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• Vendita telefonicaJ. consegne in tutta 
Italia tel.02 /8745ts0-874593. 

negozio via San Prospero 1, MM1 Cordusio. 
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tutti i videogames Amlga PC 
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pilotaggio 

AMlaAMIQA PC: •.s 114 S;3 11'2 +aS&3 ptUld In llllgllll d llw 

tra ami pc 
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A320 AIABUS 
ACES OF THE PACIFIC 
AIA COMBAT Chulc v eaoer·a 
ANClEHT ART 0F WAR IN SKJES 
ARMOUR GEDOON 
817 FLYINO FORTRESS 
BATTl.E OF BRITAIN 
CAR ANO DRIVER 
EPIC 
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FALCON3.0 
FALCON 3.0 FIGHTING TIGEll 
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Strategici 
...s&3 pNDI In mloll•ll d i lire 

di guerra 
A UNE IN TWE SANO 
ATAC Secret W• Agalntt Dr'ugJI 
BATTl.fSCAPES (compllatlon) SI 
lllROS Of' PREY Sl 
CAMPAION ITA 
CARRll!A COMM4NO 
CARRIER STRIKE 
CAARIERSATWAR 
COMFUCT. KOREA 
CONFUCT: MIODLE fAST 
FIGHT!A C01181ANO SI 
GETTY88URG SI 
OREAT NAPOLEONIC BATTl.ES ITA 
OREAT NAVAl. BATTLES 
GREA T NA V.AL 8ATTUS SUPERSlll>S 
HARPOON Nuova Ed- SI 
HARPOON ~· s.rtes 
HARPOON P.,. Oulf 8$4 SI 
HARPOON Scenario Editor SI 
HARPOON The MED Conf'llcl 8S3 SI 
L 'EMl't!REUA NAPOLEON 1 
NO GAEATEA GlOAY 
PANZEll BATTLES 
RAMPAAT SI 
SAMURAI The Wey of \he Wa1Yl0t SI 
STEEL EMPIRE ITA 
STRIKE FLEET SI 
THE FINAL CONfUCT SI 
THE SPOILS OF WAR 
V FOR VlCTORY 
V FOR VlCTORY Il 
VlKINGS Flelda of Conqu•st SI 
wttlTE 01!.A TH 

..:ologla 

•conomla 
A·TllAIN SI 
AIR BUCKS SI 
MERCHANTCOLONY SI 

AIASUPPOAT 
BATTLE ISLE 
DOMIHIUM 
HAAONOVA 

entomologie 

lantaaclenle 

MILUHNIUM -..... to Earth 
WING COMM.11 Spec.Opentlona 1 
WIHG COMM.11 Spec:.Operallona 2 
WING COMM.11 Speec:h Acces.Peck 
WIHG COMMANDER 
WINO COMMANOER U 

SIEGE 
fantasy 

WARRIOflS OF AELEYNE 

BU~BUCK 
GLOBAL EFFECT 
MEGA LO MANIA 

globalllà 
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SI 
SI 
SI 
SI 
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SI 

SIM CITYIPOPULOUS (c.....plletlOn) 
POPULOUS 2 ITA 
POPULOUS 2 CHALLENGE SI 
POPULOUS WORLD EDITOR Sl 
POWEIUolONGER SI 
Slfol CITY FUTURE CITIES 
Sllil EARTH SI 
TRE PROMISED LANDS .... ~ous 
UTOPIA CrHtlon of s Natlon SI 

pollllca 
CRJSIS IN THE KREMUH 

a101lcl 
CASTLES SI 
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L'UNICO CHE UNISCE LO STANDARD MS-DOS AL SEGA MEGADRIVE 
FANTASTICO PER I GIOCHI, ECCELLENTE PER IL BUSINES~ 
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Un potente PC pro/essfont1/e 386SX a 25Af.flz standard f\..15-DOS 
co1npatlblle u11lta111e11te atl 111u1 /a11tastlc11 co11sole per vldeoglocbl 
co111pleta111ente Sega ,1feg11drl1>e co1npallblle: con prestazioni 
decfsa1nente lnnovatlr1<! q11t1/l la co111111utazfo11e tra 111odo PC e 
1nodo Megadrl/Je trr1111fte Il se111p/fce sconi111enlo di un pannello 
frontale unila ad un esdus/110 1110111tor a colori a doppio sincronis1110 
e con altoparlantf stereo fncorporatf per supportare sia la grafica ,_ 
Super VGA con suono Ad-Llb cbe la grafica/suo110 ,,fegadrlve. 

\leg;&PC 386SX è prodono e 'enduto da Amstr.Kl con bccnn Seg;a En1erprucs Ud. 

al.1.990.000+IVA 
completo di VIDEO, OtSCO RIGIDO tb ·10118 

M>OOS ~.o e A.\ISfRAD Ol:St..'TOP 
con Auroblrlaìom, MOl1~E. 

JOYSTltK r llA 'IOPOL\ GIOCHI 
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Questo meee abbiamo avuto dlfftcoltà a mettere In.i.me •• numero Cleeente di recenelonl e Il t itolo cl 
copertlu cl è errlvato Il Oomo che aVffftlmO dovuto COftHfnwe K allo etainpatore, coetrlnfendoel a un tour 
• ,_ per rfuecfre a fant la ~ • _,..,. le pellicole In tetapo per le clanoO"aflche. 
Hon è ancora Il -ento di mettenl le naanl nel capelli, certo è che l'entrata le - delle console ha 
tnsformato radicalmente Il mercato del Cloehl per computer. Le ca" di eoftware fanno cane falH per 
ettenere le leenze di edhl- cl CJochl per Sep e Nhrtendo e vieto che I propammatort eono quelll che eono 
- d - motte altematlve: o lav- eulle ~o tavor- eul coonpvter. 
Queeta eltuaiJ- non è però del tutto nefatlva. Anzi. La qualltà media del fiochi per Amlfa • l'C è mlfllorata 
llOtevolmente In questi ultlml meel. Le ca" di eoftware eono dleposte ad allullfare I tempi di produzione cli un 
fioco per computer pur di ott_,. un prodotto eocldlef-.te aotto tutti I punti d Vista. Per due Hmpllcl 
...,,.,...,: primo, la receul- rende I floeatorl più .... ttlvt, eoatrtqendofl a ecefllere eolo qael ll)oehl che 
••rltano I loro sudati rleparml; Hcondo, un tloeo per Amlga o PC che scala le claulftehe di vendita ha buone 
,.obabllltà cl ....,. convertito per console, facendo efftulre denaro t'Naeo · e In IP'an quantità • nelle c .... 
delle caae di eonw- e deCll avlluppatorl. 
Alla fine quindi, Il cerchio al chiude: ueclranno forH meno llloehl, ma quelli che eupereraeno I rt"41 controlll 
clelle caH cl software saranno elcuremente mlfllorf, a tutto vantaggio di chi Ooca. 

13 Atcoltlamo Il "'"'"' del prnldent• 
detta Vlrgln Europa, Tlm Chaney, 
~ al futwo del mondo del vlc1eo&1oco • 
-. multlm.clale: che ne sarà del CO, delle 
awole, e del neonato 3001 

·­_ .. 
2 2 Un •ero stono tlunlco: eolo cosi Il 

potrlllbe definire N l...oro svolto 
equipe che ha cu11to la reattuazlone 

tle"a del Salone del Trasporto di Londra. 

52T• Mtronavf ...._, dtctne di mis­
...., tra ..... 11. d'allenamento e que~ 

ICI lntelll,Centl e perlcoloslsslml, 
- i:n Cli tnola e Ollflc• mozzafiato: 
__ ., anttenstlche di uno del p1a bel 

u:•111rt l!llKAA di tutti I tempi: X·Wl•6· 

7 2 ""' 'a Stowt Rtrftter 2 per AmlC•? 
i;nacaipat.e: &Il autori di Allen 

• r 1 -.:a: .r tiletWIO su Il morate 
r • ., plcclùduro fantastico • 

llt!111111 ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• ~ 
Antkapazioni su ECTS e ABACUS. b nuova console 
eh casa Fujatsu. un volantP da attaccare al ,·ostro 
mouse per dt\enwe pilou proft•~ionisti. Tutto questo • 
e molto altro ancora nel megaKontcrùtore dedicato alle 
nc»1tl 

••••••••••• 
Lii Revcll, nota ditta d1 modellismo. ha decii;o di 
lanoarsi nel <ettore interattho producendo dei 
rmn!Wi video su CD per il montaggio dei suoi 
modelli eh automobili. Leggere per credere. 

flf Beholll•r I ...•........ .a 
Abb1amoin1eo1Stato 1'1cobs Be~dfe Da,id Lucca 
per scoprire i segreti del terzo capitolo eh una delle 
serie di GdR Fantasy più amate dal pubblico come 
sarà ora che la SSI non può più usufruire dell'aiuto 
della Westwood> 
Allt1p1 ..... .............................. J:I 
Qutsto mese apriamo il s1pmo su giochi come 
Blartar, u nUO\'O sparatuno A!n1ga della Core Design. 
Strlke Commandu. un si1nulatore di volo dagli autori 
di lt ing Commonder t & z. LDst Kingdoms. una 
simulazione di guem Fanta.s}. la <ecooda parte di 
Ultima VII, Scrptnt Islc, e molti altn ancora. 

Plroo .. • •••••••••••·······•• 
L" Aml!(a alla ri:;cossa gustate-i le recensioru di 
F1ashba.k della Delphine. Combot Atr Patrol e Tht 
Wal.ltr delb Psygnosls e Bod)• Blou-s del Team 17! li 
PC contnttacca immediatamente con un gioco per 
tutti: X-Wing, 1 I rrutico simulatore sp.u.iale basato 
sull'universo di Guerre Stellari: che la For1a sia con 
voi! Per le con!'Dle ci sono le recen•ioni di Dtolh Volky 
RaU)• e Stru1s of Ragt 2 ~r Super Nintendo e \ feg<t 
Drive ••• ...... - ........................... '·~····· 
Continua (e tennrna m questo numero) la soluzione 
dell'immenso ,l,f1ght al Magie+ Troverete inoltre tutti i 
trucchi per completare Dorksud e A·Train 
Il· ••• •••••••. .•••••• . ••••...••• ..:1:1: 
Continuano ad arrivare racconti per la nostra rubri'4 
Cybtrpunk. e alcuni di r-sst hanno trovato un posto in 
qut>to numero di K-Box. Le lettere S1 fanno 
nostalgiche. e MBF nsponde nel ~uo Talle-Show. 

61CI ha PIO~llO StlnC ott-ndo eolo 
una pubbllcltà pereonale. Riuscirete 

1 salvare Il foresta amazzonica, con • nuovo 
titolo ecofo&lco di casa Slerg? 

• 
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6 MONDI DIFFERENTI 

TANTI LIVELLI DI GIOCO 

4 MEGA DI M~MORIA 

TANTISSIME TRASFORMAZIONI DI MARIO 

GAME BOY Il DIVERTIMENTO 
• 

IL PERFIDO WARIO SI E IMPOS-
SESSATO DI MARIO LAND E SUPER 

MARIO HA BISOGNO DI TUTTO IL TUO AIUTO 
PER RICONQUISTARE IL TRONO PERDUTO. 

• 
VINCERE NON SARA FACILE. MA 

• 
QUANDO MAI LO E CON 

GAME BOY? 

• & 

:i!: .,., 
• • 
:i!: • • . .. 
<::) 

~ ,,, 
r­
r • , 
t:o • • ... 

' .. 
~ --
~ • 

~ ., I 

-
~ 
PR f 
o 
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BACK UP PER SALVARE IL GIOCO AL PUNTO DOVE ARRIVI \\\\\ -.. 

Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo 
ori inoli con le istruzioni in italiano, 

totale. 

Nintendd 



• • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

I MIGLIORI GIOCHI DEL 1992 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

GIOCO 
PIU' ORIGINALE 
~ Alone In 1he dark 

• Pt.~h over 
• f>llny 

• W Zk1d 

COLONNA SONORA 
• Inca 

Jones and the late 
o• Atants 

• Secre· or Mor•ey ls end 2 • 
" Chuck's revenge 

• """e tl'e redgehog 2 
• s· "H!!'igr.ien 11 

GIOCO 
PER COMPUTER 

• ~ a on g and P<•X 
~ ~~na Jonel> end tne fai. 

ol Atlant1s 
• ~:ret ol Monkey lsland 2 · 

- ChutJ; s revenge 
• Set'!s ble soccer 

• U!tJma UndtJ!WOlld 

GIOCO 
DI SIMULAZIONE 

ress 

iax overk I 

• eagem 
• t=aioon 3 o 

g and prlX 

Sory Sega EleclTO'loe M:l e Plll ps sono IOlo aleune de!!O C8$e c!'8 es;>OnOQtlO a cons-.ieto 
.iDOlrtamento lrlorma!co CrirnM!<ile oell Eurcou1 Cotr.pula T•aòe ~ (ECTSI. n ~~ 

Le nov>là pt"4n:ate au ECTS sono mol~a e ""'"o m<e<esaem Ou oor.s1amo aarv1 alet.ne an:ic:opazlOI' 
ma ne proes1mo nume<o f)alleremo p-u app•olono1tama•ta al 1u•e e nov ta viste al Busirass Des gn Cen· 
ue : 
la Sega rrosirera (I f~IUlo t a obblgo llCfCllé QIASla not!J'• Il sta:a set;Ua due sell.Mano orvna e'- la I era) I M<lg4 CO con tela vi• toll eo : 

• 
rope. la Occa~ lata V909'8 POI' la ptima llOl!a NBSSIC Pari<. gioco °'"8to IUf lilm d Soielbcrg crie use~• In o g·o riegli USA. la Tedi• : 
g < rnos:rert U'la CleUe p<ù l1cerze spor1ve calde oet !993 Ancks AgUStl Tennis oer Mogad•ve la V Q n Q,llTfi larà vOOO'" Cool SpOI ! 

• 
I suo ""evo g'ooo por MegaO• ve e comunicherà dettagH cle nuovo accoroo con la casa CllSOOQraltca Polygra•n per .ina 'dA11ca comp la· : 
toOl'I' n· ·ooata Msga-JO.M"1111 a lv'.Jlel'>rlllltl1 D1esent~ra ~ ""°"° cap.1Qlo del'"° ~10'0 o magg.,,. s..ceesso J1111r<!s Fb'Jd 3. Ope<anon S~ • : • kslJ.. personaogio cr. lr• ralt-o larà 1 $UO deOIA!o anctll! su Super MntendO CO" S.,pw James Pond ae'Ja Ocaan la"" llps orasen•l!fa e : 
verw ,,.,.11. 00< I CQ.i C()IT1C)0'858 la w IO l!et.1 schrda fu'I MO~O"' Vceo "' us Goo-0 nJine mostre<~ I SUOI f1UIM l1:o per Sega ira 
oua• I occ1A'"8to Floshbael< oer MegaO<>ve Id cui " QIJIJ$10 numero trovJ a a recens ono ooaa ver$1ore AmiQ8) 
Al di •à d· 1u•1e le nov tè. l'evill'I<> piu mpor1an10 del a fiern rosta comunque~ c1rimon•a d<I I ECTS Awarcls, uoa spoc1e d 'O&car europeo 
d"' videooloelll ct>e premia rng ior• prodoll1 uscill anno prece<J9'01e e VOia! oa una g urta cl g101nal s11 a. greo oa.".le de te tes1a1e 5P<!C< 

.aal8 Ò"' e -o C<r< .. a Cl<M e or._,.., a'ICl>c noi di K (e Gamo Powef) 

MIGLIORE GRAFICA 
• Alone in the dark 

• Comancne max over~JI 
~ 5ficr ol Monk~ lsland 2 • le 

Chucks Re...enge 
• Son1c the hedgehog 2 

• Streetfogh1er Il 

GIOCO DI 
RUOLO/AWENTURA 

• Alone '" tl'le dark 
• Eye of the behOlaer 

• lno ana Jones ano tne !aie 

ol AUanls 
• Secret of Monkey lsland 2 -

Le Chuck's revenge 
• U~1ma underworld 

GIOCO PER CONSOLE 
~ Son e ll'>e hedgehog 2 

• S1roott gh·e< 11 

• Super MarlO kart 
• Super Maro world 

• The lt!Qend of Zelda a 1,nk 
to the past 

A QU81''r a"'07"""' ogv-.e per la 1)<'"8 vota le calOgotle spe.olChO CIEi MçloOr GIOCO de' AJ 

an< spag• olo. h ''cese e :edeo<:o v01at invece che dal g omahst oai tenor dolio p.u 1rroc 
tani rMste di e ascun paese Ouc e Ile ane o! course. SOl'O K e Garro Powe< 
'""atte a d"e 1 n~tf inVl&U totntrlO l'JI Loridta con 1 re10Con:o deua serata e re1a• vt v+nc~or1. veo1a· 

n d"'"""'8l....., 

. 

MIGLIOR 
MACCHINA 

• Ari ga 1200 
• A"'l ga 4000 

• Amga 600 
• Super N1ntendo 

GIOCO DELL'ANNO 
~ Formula one grane pr x 

• lnd aria Jooe$ and :he fate 
of AUan:is 

• Secret of Mookcy lsland 2 • 
Le Chuck's revenge 
• Sens1b e soccer 

• Son e the hedgehog 2 
• Streelfig~1er Il 

• Super Mare kart 

PROGRAMMA 
EDUCATIVO 

PRODUTTMTÀ 
• Ad 8ilr •s 

• Ktd p1x 
• Maro pi nt 

• NoOcy s playtil'T'e 
• Wnere tr1 the 'M)fld 

1s Carmen S D ego 

MIGLIORE 
sonwARE HOUSE 

• E Cl'""'C Art• 
• K!l<'amo 

• M1croprose 
• USGold 

• V•gnGames 

GIOCO D'AZIO E 
• SO'llc the hedgel 

./ Stroe~ig !tjr ' 
• Suoer probole<:I 

• Zoot 

GIOCO DELL'ANNO 
ITAUA 

• Su~ tFgh• 
~ Sens1ole Socc 

• The Secret of Monkey l~Qr~ 

• • • • • • • • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • , 
• • • • • • • • • • • • • • • • • 
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• • • • • • • • • • 
• • • 
• • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • 
• • • 
• 
• • • • • • • • 
• • • • • 
• • • • • 
• • • • • • • • • • • 
• • 
• • • • 
• • • • 

La Quarta eo1z 
fiera-merca1t<ll.~~wif'om~i::! L-"-'1!11!t.ll:J'liio -­
e della tolomatJCa in •ormato la maggi()< parie de• prodor~ aspe> 

consu.'TlCr" che s tcrr Il a a F10ra di st potr/l essei e acquistata a prezzi 
M ano tra D 6 e 10 magg o. si vnntagg10S1ssrm1, la·to che non ma~ 
prearnuncia particolarmente 1ntores· chelà d att rare 1 vis1tat011 p!U attenti 
san:e sia per r1moos1azl0ntl che per al mercato 
le t"IOV • à che verranno presentate Una posizione d1 nguatdo av-anno 
I patron de la man1l8!,1azione, 11 Don hardware e software mu t media e 
Gua t1ero Carraro, è convinto che I hOme eutomation Il computer 111sto 
ra1w tecnolog a non sia un pnv1loglo come lulcro dell'attlv1tà casalinga, 
per pochi elem ma possa enttare In unione d1 tecnologie già ampiamen­
tutte le case se affrontata con un BP· te ddluso che, grazio a11'1mplomenta-
proccio adegualo Gli stessi conto· 21one Informatica, agiscono smerg1· 
nu!I tecnici che potremmo riscontra· cementa tra loro ed interattivamente 
re nel più austero SMAU 011obr1no, nel confronti dell'utente . 
ad Abacus vengono proposti 1n una Per fare degli esempi il suono stereo 
veste p1u comprens1bìle per 11 gran- H1-F1 sarà prodotto dall'accoppiata 

lii-
• • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • . 
• • • • • • • • • • 
• • • • • • • • 
• • 
• • : La lnterplay ha firmalo 11 
• : più fungo contratto di li· 
• : cenza per v1deog1ochl 
• • che si ricordi a memoria 
• 
: o uomo La casa statunl· 
• • • • 

tense s1 è assicurata I dt­
: nm esc us v1 per la realizzazione e la d stnbuzlOOe d1 uoa serie di glOClll basa-
• 
: :1 su a pepolarisslma W18 d teJohlm "Star T rei<' per 1 prossam1 otto (si, pro-
• 
: · pro or.o) ami I goochl verranno rea uau PIU o meno In tutt 1 lorma! cono-
• 
: SC1Utl (e prOt>at> mento Qualcuno al momento sconosciuto) Pc. Macmtosh. 
• : CD-ROM e consolo (QUS ancora non s sa) La prll"Oa rea ullZIOOe dovrebbe 
: e6S9r8 uria ver6JO<l8 CO del g Il reallzzato Star Tre« 2Sth AmlV6<saiy li 

con:ratto non nguaroa poro dir nJ sulla nuova sene di telef 1m "Star Trek 
hq u • o npletamente rinnovato ed è ai-

·ROM, le 
~n~iralYlO visua­

liZZalll a I interno d1 una finestra 
menue l'utente lall'Ol'a su un word 
processor 
Tra le tipiche att•v1tà casalinghe non 
peteva mancate Il groco ed 1nfatu 
grande spazio è stato dato al settore 
entertainmenl Disney Software sarà 
presente con un'imponente sceno­
grafia (un castel o che copre una su· 
perflc1e d1 400 m') nella Quale sarà 
possibile provare 1ut11 I prodou1 01· 
sney. Dlversr espositori 
proporranno giochi su 
CD-ROM rispondendo 
al e aspet1at1ve d• chi 
crede nel mull,med1ale 

Le console saranno 
rappresentate sia da 
Sega che da N nten· 
do con tu!le le no-
v tà per rt mercato 

c'è anche Game 
Powe< petrete 
pariec1pare al 

pr Street 
Ftg Cl stJa arido per 

esporre Red Fury In bil<on1 ma non 
garantiamo nu a) 
A rendere ancora p!U interessante 
l'awen1mento la preseotazlQlle del 
v1deole elono nella sua veste defin1tJ­
va, le ultime novrtè consumar per 
I hOme au1omat1on ed 1 pnm1 esperi­
menti d1TV1rteratt1va con la RAI e 
la versione CD-I della trasmissione 
"L'albero azzurro" Cons derando 
che l'ingresso sE11è gratuito. iion po-

Art Nouveau 
Si ctuama Ar; Noumu I nuovo proginmrna watico pet piattaforme Amiga 
rea zza:o da a m anese Dfg tea..., ·ouello cne abbiamo cercato d1 rare -
hanno soillgato gli sv1luppator déll& Oig team è " prog•a'l)ma ct>e sia 
di pratico utilizzo per 1 programmatori In prahca oon i1 tr;i~a d1 un soltwa-­
re di grahca pmorica ma d remrno p1U11osto dr un 1001 d• una Uhfily. la cui 
panrcolan.i princll).1fe deve essere quella d1 occupare poco spazio In me­
moria. e di funzionare sono Il a1~terna operahvo Abbiamo lavorato a tvngo 
per sviluppare Questo prodotto, ed in particolare aobiamo lavorato valen­
doci della consu anza oe1 nosul grafici. ncorrendo a IOlo per cercate d1 
cap.re quali fossero le esigenza a cui oovevamo andare nconuo Possia­

mo dire d1 eswo r1usc11 a reàll7.· 
zare un prodotto su rn1SUr11' che 
ha un eseg1.1 bile d meno cl 90K e 
cne lavoicià con un PO tutu t 8lste.· 

ml opera·1vi per A.miga, dall 1 3 al 
3 O A 'lOI r.ori resta da aggounge­
ro altro che I 1><ogramma provalo 

fa la - bella f g111a· è pratie:o m­
w 1rvo rnaooogevole. ban strunu­
•nto uisomma po!:ebbe rneres­
sa e anche • !IDn addetti a lavorrl 

• 



~1 1 1 lnlerfaccia multimediale p e r PC 

Vlcl l'C 12 4 on diailalizzalolt video a 12 bo1 por PC. Y~pnt,ll! 
ÌI!~ o 409' aiJori COll uno ,..,1,... mal!inl ili I 02~ 1 
161 Wlt sdledt YGA ~ 1 to,,.o lii ....... GÙOlll i 
- ili 1 ste.-lo por le iei6!jd o lllori t llt -. rt.lt • 1' 
WtlitrWo•llglli-il•A 1D1t C.499.000 

Vlcl l'C 24 è• !e'"""" ... t 24 liii por PC. Y• 'n1 
.... i t 4096 . Olll - lisolmtot - • 1024 I 

16' siilt sOede V'6A 11pp,,._ I ..... • ... olnazw 4 
-• 1 _,.,,,,por le immayii o lllori t li"""', .. o 2S6 
Wiiffri drillgdtileoil~ c. 749.000 

Mtdle Pro "'s '9idna in lmpo realt I iognal ..i.. PAI. e 
S.M . C. 199.000 

l une le veniool so•o fornite di softwore di l'lllott 
compatliile co Wirldows e DOS 

Schede VGA per PC con 2 Mb 
NCR RAM DAX XGA S3&COLORI 

LE 330 .000 &S 

.a, .t ,,..tc1n1 ~•dco 
~.J" ~ tr_ "--~ dM-r­
W'. tupport• sittemi 'lSC • 
'·"l , .o\cqui,,is,Cf nl"i form•I• 
I'(~ , llH, 9MP, .'1\1P, Glf • 
T ~RGA J•olut- f>.l•J ' 4eO 
~• .. f'f .ludlo,, •mplif1CdlOtP di 
\OMO "Clt'Q, 

Comp.ribilol'C·~T r"'P""••1. Sia! 16 l>l MllJOS l 1 t IUJlC'""'· 
~10n ... vCAoMUkr<\'OC S0.701tl. f. 599.000 

Beetle 
Mouse 

per 
Amiga 
e PC 

J t49.000 
,\l.'DIO BL.\STER 

Scheda mutt1med1ale. Software professJonale 

dr composizione e performance musicale per 

Windows, Connessione MIDI. Set d1 gtOChi 

PC, Smtebzzatore, Mixer fl 199 OOO 
Per tutll i PC compreso XT #t t 

SVNCRO PC 
Sfili• bJll1SS t ia """"' I"' lu ~ • fioclcJI H càt """'' Il <llPIG 11 ..-m 30 
...... • ~ ~ l ..._, m ~ t do ""'-1* *"°'i. P(/AI • Si/lm 
- ...,,. .. re"" 2 c1o1 ..... 1i.oi .... '°"'""• "...., • .... ..._ ""°"'''""""*'I(." ..... """',..,... .. ..,_ ....... .. 
.,. 1t ..iu-dtk 111a14 S./!ld. I• t 11 l!tUt • llciht"""" .. -, 181..,. 
,., _,........ 51 ..... •sa+- "1 • r..i...,.1...-.. ra6sca • 
S.2\" I !S 1., àdi .. _ -- • .,.. "'"'-_.,.,..,., _ 
..,. • ..,.,.._,.. ... ,._ ... ~·Pr-x-lmdor!Dm•~ 

...,_ dt • - - • C. r .rea f•·- ., '" 'i' "l61 ISI OiP. lt lillrlt Spio ._ ..................... , .,-.' ... ,._._ ... _. 
• ;' 7 ,,.,., _,..,...... __ .. r...i,.'-Ool. 
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V1ABUG.4m.13- ioot7 RHO(lll) UL! 
PER LE ORlllNAZIOll 
POTETE TaEfOHAREAUO 

OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 
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02193505219 

• C> 
w _, HARDWARE E SOFTWARE SPEDIZIONI IN TUTIA ITALIA PER POSTA O CORRIERE 
-w 
o 
o z 
o 
Cl) 

-.... 
< .... -(.) 
-X 
(.) 
a: 
< 
2 

-.... .... 
:::> .... 

-.... 
< > 
a: 
w 
Cl) -a: -.... .... -a: -o 

-.... .... 
:::> .... 

"' "' "' -_, 
< z 
o -.... 
< z 
a: 
w 
1-
z -
X 
w 
z 
Q !I 

~rn~a 111 ll il~~ ID'.L rrtTI111 
AMIGA 4000/30/3/80 
68030 con 80 Mb HD - 4 Mb Ram 

Scheda di interfacda SCSI per Amiga 4000 ·~ .~\--:: .. _ .. . ·1111..u-\Ila f ' l 
l . 80.000 

AMIGA 4000 
il potentissimo computer Commodore 
con prestazioni eia workstation. 

CPU Motorola 68040 
Clo<k 33 MH1, 256.000 colori 
AmigaDOS 3.0 

.•. ,,.,- . ..u..w1• , 6MbdiRAM,HD130Mb 

-
AMIGA 600 
!. 539.000 

Ram I Mb, Cl0<k a 32 bit, Interfaccia HD 
incorporata 
Modulatore PAL incorporato 

Coi HD 47 Mb [. 839.000, il 0ntag9io "Stptr 
T ools Utility" 
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NEX di Antonio Ciompitti ·Via Bugotti , 13 · RHO 

Avere o disposizione ••• 11a<ehl10 veloce a bosso costo è dlvt •lalo realtà, con il 11ovlssi110 

un computer piccolo dalle grandi prestmioni: 
CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz 
1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. a 10 Mb 
Risoluzione video 1280 X S 12, 256.000 
colori 
Disk Drive da 3,S" 880 Kb, HD opzionale 
2 porte per mouse, joysti<k, paddle 
centronics, seriale RS232C fino a 312SO baud 

2. 1750.000 
uscita audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore alternativo 
AmigaDOS 3.0 italiano con possibilità di lettura/ scrittura MS·DOS 
A, Pili/ 100 ACOUll!llTI UI 01 .-1AGGIO UN JOISTIC I I Cl rCh D!L AlORl D1 [. S0000 

l)rive Esterno Scanner da 'fuvolo Drive estt'rno 20 )fb 
Sliln Passante :lOO Opi 256 milionì SCSI Floplit•al 
L 134.000 di colori, con I.. 999.000 

E~pam<ione 4 }lb Software 
r on arreleratore e ~afit"o 1/1 ,\l Hard Di~k 

coproC"t't'!!Ore 68882 LG90.000 Interno 2 ,5'"' 
01•zionale 25 }fhz 

60 lth I.. 530.000 
L590.000 Digitalizzai ore> FPU 68882 25 Mhz 

I,. 28.!i.OOO profc~~ionale Studio 1>er A 1200 ,. 600 
Stereo-Foniro l ltile 80 ~lb 

Srannt>r a colori anrhe per Karaokt> L689.000 
\lanuale ..t-00 Dpi L 199.000 per A.1200 .- 600 256 tonalità. ron 
Soft,.are> grafico 120 \lb 

L608.000 &.pansione L949.000 
St>annt>rB/1' \1200 e 600 
256 tonalità J Mhl,. 129.000 Coppia altoparlanti 

400 t~•i 105 Wlll 2 "\fh L. 350.000 autoamplificali 5 W 
L 79.500 t. \111 L 490.000 L59.000 

NEGOZIO: 02/93505280 I ORDINAZIONI: 02/93505942 I FAX: 93505219 

NEX di Antonio Ciompitti · Via Bugotti , 13 • RHO 
..._ ...., 
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+ CONFIGURAZIONI PC + 
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BABY 
SIERRA 

L1 Serra ha deciso di 
impegnarsi nel campo 
dA1 o01tware educativo 
Per fano ha st 1u to una 
nuova eticherta che si 
Chiama Sierra 01sco­
very La nuova ellchetta 
parte subilo In qu nia. 
con una serie d titolo 
(per esat!ezza seo) già 
oroou per la d1stnb\Jzio­
ne. The cast/e of Or. 
Bra111 The 1slanci of Dr 
Bra n Ecoquest I • lhe 
~Slch IO' Ce/US. Eco­
quest Il • rhs /ost secret 
ol the Ra1n Forost, 
M •eci up Molher Goo­
SIJ e Ouarky an<J quay· 
Slle S iurbo SC'6nC6. 
Tra breve dovrebbero 
~re altn titoli tra I 
quali Twrsty h1story, 
Mixect up fa•ry tales e 
Aiphabel Bloc~s TutlJ i 
1'!0ll. sa quelli g1~ 1n 
c rcoaz1one che quelli 
In uscita saranno realiz· 
za!J per PC Le scatole 
de! gOocni con1errano 1 
ooupoo per 1scm1e!Sl a 
Sierra 01scoverer Club. 
con relat1v gadget co­
me T·stl ne orologi del 
elio a orezzo straccoau 

Eccovi giunti •ll'appuntamen· 
to dedlc•to alla otfarte di I•· 
voro per aaplr•ntl programma· 
tori e g,.flcl. Queato meff I• 

11r•nde novità • r•ppreaent•t• 
d•ll• preaenza di (udite udite) 
una aoftware house ltllllan• 

(come d ire, l 'occaalone per f• 
re Il l•voro che aognate d• 
un• vita e per di più aotto c•· 

•• voatr•l· VI ricordiamo di rl· 
apondere aolo lnvl•ndo del 
materi•!• de voi r .. rm.to, e 
non delle generiche offerte di 
collaborazlone. Non vi ••p•t· 

tate una rlapoat• acrltt•, n6 
che vi venga restituito Il ma· 
terlele che lnvl•te. Rlcord•l• 

che le Softw•r• house cere•· 
no persone ver•mente In 11•m­

b•, e che per l•vor•r• con lo­
ro sarà nece ... rto probabil­

mente tr•sferfral nell• città 

dell• loro aede. 

La Oce1n è alla ricerca 01 program­
matori, grafici o dealgner 01 espe· 
roenza per la realizzazione d1 nuovi pro­
geni La sede di lavoro è quela della 

casa madre a Manchesll!r. con poi. .. 

b1llta. nell immediato luturo. do un tra­
sle<1mento nella sodo americana della 
Silicon Valley 

lnvoa~e P matenale a Gaty Bracev 
Ocean Software Lim led. 2 Castte 
Street, CasUfield Manchester. M2 4LZ. 
Protetto Software rocerca collabo­
ratot por IO SViluppo et. •oltware in am­
btente Amoga/Ms·Oos. Ms-WonOO..-sfMa· 
clnlosh SI richiede otuma conoscenza 
di almeno uno degli 81'lb1enu aperativl 

cotau e del Lnguagg'° e e1o Assemblar 
C06l ru..ce Ltolo p111• ... enzia1e ravere 
g1è realizzato prodoct1 t1n~i o on fase 
avanzata di completamenlo Per lnfor· 
mazionl contattate 
Progetto Solt.vare. Case a Po51~1'1 
Apella. 10095 Grug asco (TO). T et 
011/700358 ·Fax 01 117708159 

WEEKEND SEGA 
Siete dei vldeomanoaci lncalht1? Vostra mogfle ha intentato ceusa d1 divorzio 
accusandovi do dedicare trOPDO tempo ai videogiochi (c'• POCO da rodere. è 
successo davvero•)? I vostro arn1C1 non 5' ricordano piu ruit ma "°'1ll che v1 
siete tani vedere al bar? Beh, 11 cons1g'10 che v1 avremmo dato fino a qualche 
tempo fa (va bene Il videogioco. ma non al punto di diventare "vldeorlnco"IJ 

sarebbe stato r assatev1, prendetevi una bella vacanza Adesso bisogna 
stare attern. anche a dare qucst OOOStg al po:rebt>e Ime ne posto sba­
g11ato, a Bournemouth per esempio 

Nell'amena cittadina costiera britannica. un albergo sta 1nrau1 or· 
genozzando del week-end v1deog1ocosl In pratica si arriva 
nell albergo oppono.namente anrezza:o 11 venerdi sera e SI vene 
cooovol: on una setoe d1 torneo van suo più bei gooch1 che girano 
sulle console d1 casa Sega Un'espenenza unica per incontrarvi 
con persone giunte al vostro stesso stato di al1enaz1011e, il tutto 
alla veramente rrodica cifra di SO stei•ine a 

testa (crea 110 ""a I re) per Il wee.I< end. 

con un trattamento do pensione completa 
(per forza. Il risparmio è garan1110 dalla tlp1· 
ca anoressia da ntr ppamento v;deoludico). 

Ch• fosse interessato a trascorrere un 
weei<end do questo genere può telefooare al 
Sidney House Hotel allo 0044 (202) 555536 
e chiedere di Barbara McVe1gh E al rotorno 
te efon1 on redazK>Oe comproamo un reso­
conto sul weeket'd a scatola ch1Usa 

MONOPOLI 
FRANCESI 
La Hachette. la p1u importante caSll edorroce 
francese, proprietaria d1 testale come Pans 

Match Et e e Prem ère. ha recentemente acqu1· 
sta:o la S press. casa ed1mce di· JOystlCk• e 
• Joypad Le due testate hanno una notevole 
lmportan1a l'\ezlo­
nale • Joysbck. è 
la rivista eader on 

discuua del set· 
tore computer 
oon circa 80.000 
copie vendute, 

mentre • J<:rt· 
pad •• nei seno­
re coosole. è 
seconda sol­
tanto a ·eon­
soie Plus· 

della EM 

copie menSlli Ouesta operazlOOe com· 
rnercoa•e teswnonia 11mponanza che 1 vt<leogt0-

ch1 • e do conseguenza le r:v ste specializzate 
stanno assumendo nel mercato lrancose 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

AMIGA SENZA FRONTIERE 
Nuovo colpo del co-
1 oa•o •merlceno 
Commodore che al • 
... 1cureto un gro•ao 
•ucce••o lntemezlo­
ne .. d'Immagine per 
la glil gettoneUa•I· 
ma linee Amlge. Al· 
cunlcomponentldef. 
I• femo•• lemlgll• di 
home computer aono 
at•tl lnl•ttl aceltl 
dall• St. ct•lre Com· 
munlcetlon per lo 
•viluppo del tre al· 
•temi multlmedlell 
"klo•k". •u scelte di 
Amlg• • h• dichiara­
to Peter Duglaa, pr• 
aldente della St. 

• et.Ire • • In funzione • • 
delle eccealonell : 

• • • qu•lltà pre•entl In 
queate lln••: le e•· : 

• pacltil multlmedlell, : 
Il video e l'eudlo di· : 

• glt•le, le c•pecltil • • 
multltaatllng, aurnen- : 

• tano notevolmente • • 
le preate&lonl di cl•· : 

• acuno del no•trl al• • • 
atemi ... ". Une belle : 

• •oddl•f•alone per I : 
boa• di e••• Com· : 

• modore, aempre pUI : 
•P•••o •ccuaetl di : 

• produrre une m•c• : 
chine Mmel prlv• di : 

• futuro , me anche : 
une gro••• rlvlnclt• : 

• per tutti I poa .... : 
aorl di Amlg• del : 
mondo, perenne· 
mente coinvolti In 
ria .. verbali con I 
loro cugini •pc. 
oflll". Un con•I· • 
gllo: rltagll•te : 

• queata notlal•, • • 
evidenziate 1• di· : 

• chlaraalone vlrgo- : 
letl•l• e con- • 
.. rvate Il tut• 

-



• 

: ERRATA 
; CORRIGE 
• : zooi. N";nja della niesima 
• • dimeosione nonché no-• • • vello superstar del Vldet> 
• : game, '111 lduto per101181-
: mente smentire le voc 
• • • che erano circolate al rt· 
: guardo di una sua presun· 
• : 1a appartenenza alle rarr 
: glia deUe lormiche ·e • 
• • una ~la differenza • ha • 
: sp1ega10 Zool 1n una re-
• : ceme e rap1d ss1ma visita 
: sul nostro pianeta • tra 
• : una sempt1ce formica e un 
: ab1111n1e del cosmo 1nter· 
• : stellare impegnalo 1n una 
: strenue lolla per la d1lesa 
• • della ennesima d1mens10-• 
: ne' A ques1a dichoara1,o· 
• : ne la lorm ops l'essere 
: cosmico ha tauo seguire 
• : una dll!'lOS1razt0ne pralJCél 
: a base dt sa l e caiCI vo-
• • <ant I souolinea ti da un • 
: ·provare a far lare tuno oO 
• • ad una formca • Un no-• 
: stro loo!Jnaio redltlOf& e 
• : nusoto ad 8SSISlllt'8 POI'. 
: sonamen1e a questa esi-
• • bczlone e 8d011uura e nu· • 
: scf!O arche a pone una 
• ; don'Winda at notlf8 CWTICO 

: sulla realizzazlOOe d Zool 
• • 2 °L'emesima d mensio-• 
: ne. fonte e SUPPQno dì 
• 
: OQ!ll llTY1'\élQ nazooe, è 111 
: gravissmo P!lflCOIO • ha 
• • dichiarato scuro 1n VOl!o • • 
: La pross.ma volta che rrJ 
• : vedrete vi presente<O la 
: mia nuova all•eva Lei m; 
• • aiutera ner m10 durissimo • 
: comp110 d1 sconl1ggcre 
• : Krool e Il suo pot9'1liss1mo 
: alleato Mental Block" 
• • Allieva? Kroot? Mental • 
: Block? Inutile porsi utterlO-
• • rl domande In un nanose-• 
: coodo Zool era nU011a· 
• : mente spanto lasciandoci 
: rum I nostn dubbi 
• • • • • • • • • • 
• 
• • • • 
• 
• 
~ 
• • • 
• • • 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

JDO: nuovi licenziatari 
La 300 di e;. .lllb.imo ~M!8nl8 
Pll':a!O 11 K•7 co-.tnue a mlelere IUC· 

cc::sJ L'onda lunga del enlJ$iasmG con 
~ • r.ato eccol14 la nuova poetta'cnne 
mu timod a-0 a Las Vega ccntinua e 

I elonco ~ caM Cho " aono pr8C11> 
tn'it nella CO<S8 por: 011erwe la icanza 

pot la produliotlo do aoh.,..e per I 300 
61 ate allungal'<IO a lliSta d occtlo Un 
pt l'l"IO .. eneo IO pubticammo due n""8f 

la ora e goa nec-roe un empio ao· 
g<01Mmen10 (nell etEW'CO sono nllO'lllto 
6'>'CCIOO Ire gl atttl d versi grossi nom 
comaA(hvl&IOn Chrysa s Oomark. 
Nll'TlOO, Sierra, Warner Brothers, We­
srwoOd S1ud1os e allll O"CO<a) 
Accent Media Pr0duc1o0na ire 

Acceas Sottware lrlo 
Aci vl$10n lnc 
Alaxandrla lnc 
Angles Media Oroop lnc 
Beam l"ernatooa Ptv Ltd 
B1gn01 USA 
B ts 

B ack Puan Sohwa•e 
Bue Pi8"81 So11 .. are 
8'J<1 Sloone 
Ctwysa111 M"1ll·Medta 
en.rron l•terna:iona lnc 
Cinepiay n•eract ve 
Cocor>uts Japen Co Lld 
C•Mt"'8Eoge 
C·eatllio MJ!limeO '8 Cori> 
Oolla Teo 
The Oevdoomot1I Orouo 
Ooo~ E>P"esaton 
Oiç !al PIOduc.uons lnc 
Trio Oon!Uns O•oop lnc 

MOUSEWHEEL 

00C s Hl T ech Game Produc:IS lnc 
Oorrer• G•OOJP ltd 
The D1eamers G'*l 
Dyrlsys T~oes 
Europress Sc*-wafe uo 
Game'8ktnc 
tbTvning 8Kd/Mac tnc 
The JlR Grouo tnc 
Mag com Software 
Mctoval\Jelflalr 
M•dsoft Corpaaoon 

Mul:.com P\Jbllslling ne 
Namco Hametek tnc . 
Neoteck ln:eractlVe 
Ou~deEdge 

PF MaglC 
Pony Canyon lnc 
PIJrdy & Company 
Quadra lnterect1ve 
ReadySotttnc 
Rebelhcrt 
Sense 8 Corporatlon 
Sierra On Line 
S hcon & Synapse tnc 
Sorytes ltd. 
SIO!mfront StudlOS 
Syracuse LanQuage Syslems lnc 
T.-t Japar. Companyl1d 
Thomley Trad.ng Ltd 
TOM NtchOlsoro Assocoates lnc 
Top Ten So!:ware tnc 
Vic:or Mu$cal lndU5'J• Jnc 
V<$1011$ ol ReaJ.ty Cor.xlta!IOll 
Wa·- ll<OCher$ 
Western T echnoio0'8S.'&0"*'"10 
W8$1WOOC1 SMlo0$ 
XllJl>as 

S1ett> appn• ,1ona11 di corse auJomobihshche? Fate 
rombare Il mo10te delle vos1re AHasud taroccate 
con coprovotante In peto di ye!f !•belano (un 1rauma 
menale per un qualsiasi Qntmallsta) menlre atten· 
dole 11 ..erde al semafoio. e poi partile regolarmen­
te sgommando? Lo domenica porrete la vosrra 
(sven1urata) moglie sul circu1to·d1 MOl1za pec farle 
provare l'ebb<ezza della vostra guoda SQ01lcola1a? 
In autostrada non fate altro che imprecare con 
queg11 "imbec1l 1 che vanno a 130 111 terza cors.1a·, abbronzandoli con I vostri abba· 
gllan11 alogeni al neutr no t nché, completamente accecau. vanno a schiantarsi da 
qualche parta lascaandovl la sirada bela? E ancora. perdereste~ PoSIO d1 lavolo per 
una sfida a Formula 1 Grand Pnx'? Bene, se a M1e le domande SOPlll esposte 1ve1e 
rt$po6l0 a'ferma! vamente (e noo senza una ptJ11a ci orgog 10 ) beh, vuol d re che 
ropp<~..ontate la perfetta tncamaz/OllO di un personaggio panorno dalla mente genia­

le di e.IO Verdone Se tnvece 1 vosll• ·si· '°"° lm!a• alla pmoa e a ut:rna domanda 
(oomo ci auguriamo per la 1/06tra e • soptattùllO ·nostra lncolun"ltà) Srele sicuramente 

interessai• acqi ISIO dcl Mouse wtiecl un ssnp6clSSlllO mec:canismo .n grado dt 

1ra'1ormare \Il VOSlro QlJ3lsiasl mouse 111 un volanle per guodare n modO piu nah.fa'O I 
gìoet1ì d corsa l'lnstallazl<ine è ~ reversble (111 QUalsaasi momento e 
senza alclln problema 1)01818 tornare ad avere tra le mani U \IOStJO mouse) e B suo l.n­
Z!OOamen!O è assolutamente meccanlCO, ed 111 ~IO tale adallaode a qua Slél5l mac· 
eh -'1119 I" e M.òcinlosh Insomma una soeoe di uovo ci Cobnbo 1mporta10 e 

lago Sofl Ma (te! 031f.xl0174) 

Scontri 
• • tra t1tan1 

S preparano morni, 11 

caldl per gh appa~ 
slonato d O&O ti glO­
co d ruok> pu ramoso 
e d•lfuso del mondo 
(0 K traduciamo per 1 
·non addetu e lavori· 
D&D sta per Dun· 
geons & Dregons, un 
gioco d ruolo lamo· 
s1ss1mo In tutto 11 mon· 
do) Stavamo dicendo 
che per gli amanti di 
D&D sta arrivando •I 
gran giorno. quello 
del camplOl'lato nazlo· 
nate, giunto ormai alla 
sua sesta edizione 
Da adesso e fino al 
15 maggio S• svolge 
ranno le sessioni e1 .. 
minatorie locali Dal 
15 maggio aJ 15 lugfJO 
Invece sl terrano le 
sem1f nau P84' se1ezo0-
na re le 1 O squadre 
(com?OLte da se ete· 
menti c ascuna) che 
avranl"() d•r>tto d1 ac· 
cedere alla f1na tSSma 
d Gradare (PS) 

SponSOt uffictale de a 
man1fes1az1one sara 
ragenzta nautica Altu· 
ra che menerà le sue 
barche a vela a dr· 
spos1z1one delle pri­
me tre squadre clas· 
s11icele, per una cro­
ciera nell'arcipelago 
toscano 
Per ulteriori informa 
zlon1 potete contaltare 
la assoc1az1one cultu· 
raie e 11creehve Ago· 
n1st1ka, Via Pisacane, 
6 - 00152 Roma Tet. 
06!5899287 

OCCHIO 
AL CLONE 
La ditta Inglese John 
Rk:lultdson Compu. 
ten, vincendo -
CMIN contro una dlt· 
ta di sottwaN per O 
settoN farmaceutico, 
ha cNato un nuovo 
precedente aull'applJ. 
cazlona legala dalla 
norma par la prote­
zione dal software. 
La corta ha Infatti rf. 
conosciuto rlmpor· 
tanza IMll'aapatto • 
clall'atmoslara • In In· 
11lesa "look end lael" 
• di un 11loco, dell'Im­
patto complasslvo 
che h• sul pubbllco • 
Fino ad ora la lagga 
prolaggav• tutto Il 
m•terlala •rtlslico 
(grafico aonoro) ed Il 
codice con cui li gio­
co veniva program­
mato, ma se un altro 
prodotto, scritto con 
un codice complet• 
mante diverso • con 
mldlch• • graflc41 
non Identici, aveva 
corna risultato rtnala 
qualcou di molto sJ. 
mli• al - "lspl,.to­
re•, non c'e,.no nor­
ma apaclflcha che 
permettessero una 
tutela dal titolo origl· 
naia. 
Ora un gioco con un 
codice dlff.,.nta ma 
.., rlsuttato almlla 
fM'Ò ••••,. con•kt• 
rato corna un'Infrazio­
ne dalla leggi sul di· 
ritto d'autore. Come 
punto di riferimento, 
la corte potrà tenar 
conto dalle trovata 
Innovativa dal tltolo 
originai• che sono 
et•t• In seguito rlutl· 
llzuta dal c loni • 
•sa la 189118 è dlv•n· 
tata più dura, dando· 
cl la ponfbllttà di In· 
traprendare azioni I• 
gall contro chi pan· 
slamo POIN aver In­
franto I nostri copyrf. 
ght, allora non po .. 
sillmo che conside­
rarla - buonissima 
noti.zia", ha dichiara­
to John Blckley, ge. 
... ... mana119' dalla 
Paygnosl., tt cui gio­
co Lemnilnp è stat.o 
"copiato• da c8v­
caff che hanno ca,.. 
cato di cavalcMe 
l'onda dal SUO IUC• 

cassolnt......U-la. 



Brutte notizie per tutti quentl. Pere che 
stie per esMre promulgete una normetlv• 
comunitari• • dJf••• d•ll• ditte europee 
produttrici di floppy dlak. Il lettore poco 
evezzo ella termlnol09le politica ed econo­
mica aterà pensando: • • noi cose lnterea­
ae? In aoldonl Il fatto che al feccle un'azio­
ne di difese delle produzione europee di df. 
achettl non vuol dire eltro che dul dogen• 
li • cerlco del dischetti Importati delle te!" 
re del Sol Levente (notoriamente molto me­
no coatoal di quell I prodotti nel vecchio 
continente), • di conaeguenu un dreatlco 
eumento del prezzi • cerlco nostro. Lo 
steaao meccanismo perverao che porta 
un•eut-atlle gleppon••• aaalmlleblle ad 
une Flet 500 • costere com• un Mercede• 
300? A aoffrlre per questo aumento (al pa,. 
le di quelcoae come un ~ In più) non ... 
remo aoltento noi, utenti flnell, me enche 
(u non soprettutto) tutte le riviste di lnfor· 
malica ed eftlnl che off,_o reccopplata rf. 
viale più dischetto con progremma. Besti 
pen .. re eh• In Europa In un enno glreno 
decine di mllloni di dischetti dlltl In omeg· 
glo •••leme • dlverae rlvlate. L'eventuale 
aumento porterà queal certemente • un re­
letlvo aumento del prezzo di copertine di 
queate riviste. Insomma, • rimetterci sare­
mo enc.,.. 11n11 volta noi! 

PixPub 

FUJITSU SI 
Il coklsso giapponese Fu tsu ha 
deciso d1 bunarsl nel grande (ed 
evtden1emen1e ricctiiss mo) bus,. 
ress d CD COI I .anct0 d una 
nuova macchina ·1a11a In casa 
che sarà basata come 'lupporto 
su CD La macch na è 1n vendita 
In Giappone già da fine febbraio, 
ed è .1al8 battezzata con ti nomo 
Marty Sotto Il cofano di Marty rug· 
g rà 11 potente, ancorché p1ut1os10 
costoso. motore della macch na 
multimedia e FM Towns A corda­
mo che l'FM Towns 1n Giappone 
aveva ioconaato molto ptu 1 favon 

de• produttori d1 g1och1 piuttosto 

' ( 
7 

CONSOLA 
che que Il de1 consumatv. , v s.o 
soprattutto che 11 suo prezzo 1n yen 
era yen più yen meno 11 corri· 
sponder.te 118 iano o 2 m ()nt d 
re Non è mvece anoora bon chia­
ro con qua e prezzo Marty verra 
rnporta•o 1n Eurapa, anche se l.tl8 

cosa ceria è che, se vorra essere 
u~ m n mo cornpet wo come rnac­
cn na da g oco Il suo prezzo do­
vrà essere sensibilmente a.I di sot­
to d• quei 2 m1l1om La consolo 
supporta tuao 11 softwa•e s~ s:eme 
per l'FM Towns, e seconda la Fu11t· 
su entro f ne Marzo dovrel>be g è 
disporre d a meno 300 t :o 

LEMMIMCiS 
A UB 

• • • • • • • L-ingS 2 ha CO• ! 
mlnclato ed endllre : 
fortlnlmo prime 
ancore di essere 
meaao In vendita. 

• • • • • • • • 
E'steto infetti reso : 

• noto che presao I rl· : 
venditori di tutto Il : 
mondo sono s tete • • • 
prenotate nelle Hl· : 

• limane precedenti : 
l'uaolte del gioco : 

• qualcosa come : 
150.000 copie del : 

• proseguimento del· : 
le ••11• del plccoll : • enlmelettl con me· • • 
nle auiclde. • Le rl· 
apoate che ebbi•· 
mo avuto del mer· 

• • • • • • • • • • c•to • ha cornmen.. 
tato Il generel m• : 

• nager delle Paygno• : 
sia, John Blckley • • • 
cl h• portato • cre­
dere che lemmfngs : 

• 

• • • 

2 potrà battere em- : 
plemente tutti I re- : 

• cord che evevemo • • 
ottenuto con Il prl· : 

• mo" e, aggiungiamo : 
noi, acuaete •• è : 
poco! • • • 

Avete mai pensato di aprire un P1x Pub? La risposta è scontata no ceno, se non altro perché non sape­
·~ lloll)pUre cosa voglia dire. Bene allora ve lo spieghiamo no1 Il Pìx Pub (nome per esteso P1x Pub vi­
deo Met!u) è un IOca'e dOtato d un s stema lnfoona1,zzato d gestK>ne de le ordinazioni In SOidoni sigrl1-
fica the su ogni tavolo del locale sono sistemati un monitor e una tastiera (o un mouse} colfega11 l\Jtt• 

quarr ad i.n sel'\ler Avete già cotto l'ut1htà di questo sistema? No non serve per scarrblarsi teneri mes­
saw da un ta\/Olo al allro {anche "8 polrebbe essere un dea da non scartare). quanto piuttosto oet et­
l~uare ord1nal1on1 1n tempo reale e senza bisogno d• camerieri {un bel risparmio!) Ma non è tutto 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Ogni unità può essere dotata 
d programmi accessoo {leg· 

gasi g1och1 e g1och1lh va•1) 
per intrattenere 11 cliente 
nelf'auesa che arriv ciò che 
ha tele-ordinato. Questo per 
quanto riguarda Il clfeme, ma 
per I g8$tO<e della Cross L•· 
ne di Genova (la ditta che ha 
avuto la p1x-idea) 1 vantaggi 
sono notevol tempi d1 d.strl­
buz1one t1dott1ss1m1 • 4 m1nut1 
per una bevanda. 10 per una 
c baria riSParmio d• oltre I 
30% d1 personale e decine di 
cenunaia di m gha a d1 m1l1onl 
d• m• ard d• crien• {si fa per 
dire ... ) 

11rznz1one d• t1n nuovo dr<Ver per le stampanb 
che a\IO!ano con Amìga Il Cwen Pnnt Mana­
ger (QueSIO sarA suo nome mig!loretà 
tat1 d1 stampa 41 otfrira magglOrl opz òrJ n tutt 
g uter:~ Amlgs cha <f. ll2Zlln0 uria staMp me 
Ctt zen I Software COStelà ca 35.000 re e 
sarà comple1amento compatib le con s1ste-
m ()pBta!M Commodor attJJa r 
ca az Of't: 



SUPER NINTENDO LA SFIDA DELLA 
• 

LA TUA ABILITA DEVE FARE UNO 
SCATTO IN AVANTI PER PILOTARE 

• 
F-ZERO, IL GIOCO PILI VELOCE DEL MONDO. 
INSERISCI LA CASSITTA NEL TUO SUPER 
NINTENDO E VOLA! A POCHI CENTIMETRI 
DALLA PISTA, A POCHI SECONDI DAL 
RECORD, SCOPRIRAI L'INTENSA EMOZIONE 
DELLA SFIDA ASSOLUTA. 

- • -.... 
Ci") 
r 1 1 
::e: 
r; 1 

- -t --

• VITTURE E PILOTI CON CARATTERISTICHE DI GUIDA DIVERSE 
• MFMORl77AZIONE DEI MIGL11 I ~ I 
• 15 CIRCUITI SU 9 PIANETI DIVERSI 
• 3 IJLLL1 JI ABILITA 
• SUONO STEREO 
•ECCEZIONALE GIOCA IUTA 

Solo GIG distribuisce i prodotti Ninlendo 
· · · · · · · italiono, 

le. 

Nintendo 



Tim Chaney, Direttore Gene­
rale della Virgin Games, è 
una delle persone più im· 
portanti dell'industria mon· 

diale del software. In que· 
sta intervista esclusiva ci 

parla della ViTgin, del soft· 
ware pel' CD e del futul'o del 
divertimento elettronico. 

_J _r I 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • 1: 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Managing Director della Virgin Europa 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

un ~ncy non 1ncontn Jpe<;W i gionulisb, 
è >tato un onore quindi a•ere l'oca>1one di 
fare una chiacchierata personalmente con 
11'1 '-icl conkrnpo abbì.lmo preso la p.illa al 
balzo sfrutbndo ques1.1 ottima occasione per 

ocr-~ner .. •e infom1v1oni fresche ~ul colosso Virgin at· 
tn'l'mo il suo Managing Director. 
Quali IOllO i tuoì compiti? In cosa consiste il tuo la· 
\0:0) 

!bo "PJ"'l1TC 111 p11bbli.;o og>i• g..,,,,o, e 'fl><lW prC$Uf'· 
poN 11gkr ~iai;gi. Rc.:tnteimntt uno staffteltvmvo mi 

iu.3 demanda rome qurlta che mi hlli fatto tu: 
~r:.:i nprrso ptr CÌ"'I~ orr talla fine hanno rculiz· 

._....,. ~ ultvirlvo da un m111ulo. 

La m::i ~"Wnc come Managing Dirtaor europeo t 
~i=rta!t' ljUOnto qudlo che rivtsto all'inttrno dtJla 

pm:t 
r.. 9DQl!J l di. IO !11 trisezioni: ljwila a.ropca qi.&ll 

pr,~Ot$t t ljl'tlla am<naina Otite cht foaio """'del 
c..q:~ snr.o 1111trosato anche alle altre d~ sniom. In 
f~'?' !io~ olritllll'I bt11 prurn e devo urrart di rag· 
F.,~ U: m1J1 fo.11zw11t pririapalt t strougica. t n· 

111 :mi 11 lurfO 1tm1111c. t>'(Ua compagnia tutti 
ci CO t SII tem i divtrsi. Il n110 

SSùff $1 oaup<1 ddJa gt$1WM dàl'azicrda. \'onostank ~ 
abb1<1 il dintui a/l'ullrmo parola. las..10 'ht gli a/in fu.. 
erano il loro lovoro Stn:a inurferiri lroppo. perrkt sono 
molto 1on:pmnti riti loro campo. Di ,erto comu"q"" dr­
"° witrollari C«i •'Il ja11110, padit ll olio fine dtll.i gi«· 

Mia il l~voro non va btnt, !Ol10 IO il rr.ponsabik d1 IUI· 
to. lo su~rvisiono i progetti con 18 mesi di anlicipo. 

Riguardo cigli (%/In wtori ddla Virgin. lo Slliluppo pfr 
la S<ga il marttti"B- k pubblicht rdazicnr. lo Jl•iluppo 
su CD e«. ttbbtnt si.illO comutlljiu wllo lo mia dirt:i<>· 
ne, qui tendo a 11011 lnurferire del tutro: "°" t il mio mo· 
do di lovorart. AllChr st tlllvollll 11011 sono d'accordo co11 
le dermonr. od estml'lO. dd stt:Ort markt"1g. ndlll mag· 
gior paru dti COSI laido dlc siano loro a prrrukrt le dai· 
SJoni. pcrckt ronos,ono s11;uromcntt '"'gl'° di mt le loro 
qutstioni. Credo 11t1 mio staff e penso cht uno mia inter· 
ftrmza 111fl~crcbbe >ltglltlvamcntt la qu'11iZà dtl lo1·0· 
ro. u CllSt fartzlO'IDllO knt· oro dtUa fi11t le mporuah1· 
litd fa11no scmprt Cllpo a me. mo t qu~to il mio lavoro 
An1meniamo che cl sia un gioco americano che non 
è adatto al mercato europeo: fenni li ~ua uscita> 
'Cli Stati ùmtr '®llO prodotti~ ijiet pu ì/ ~ ""r­
eato che noi in. gmcrc pubblichiamo qui irt El4fllpa, ma 
potrtmmo senza dubbio bloccarne l'ui.110•. 

• • • • • E quando l'Nlizute un progetto qui in Europ.i tenele : 
d'occhio anche il mercato a-ricano' • • • 
"Ctrlamtntc Se non nui.1amo ad otttncrt una lictnza : 
mondialt ci butlillmo nii mtr.:ati amuicano td ti•ropto. : 
ll 11()11 riuiciomo ad OIUMrt /ltll.W.t ql'dlo amD'lC4no : 
ailora nma~i.imo 111 Europa Quando ~tcc111Dmo la 1· : 

caiza per trn gioco ctrchlllmo 1 migliori wiluppalOn per : 
rtalizzarlo (i11differtntt"mc11te dal mtrcato per Clii stia· : 
mo lavcrar.Jo}. qui11d1 daidiamo ptr q".ilt formalo ! 
iotml m:l1z.;a10 il gi..>ai, in 'IU('Slll J~ Jcbbramo 10·r : 

conio dcl fatto che, pu ~empio, i11 Amnica nmu110 nt ! 
farebbt una 1•crsio11t Master System. quindi dobbiamo ! 
trwart Ml i migliori ~•luppatori p<r quella l'trsiont. In. ! 
f11gl11lumi 11blnamo lt persone 11da:tt p<r lt •-t~'°"' ll.1a· : 

• sur Sy$1tm mentre 111 Am~nca pozono fa.re qudlt per : 
Camt Cc:ar. Lo stesso ro11utl0 si pu6 appliwrc per 1 far· : 

• lllllll per ho~I( romputtr t CD Ctrrhlllltlo di ttntrt 5tm : 
• pre """° dtU'1ruao soall<l 111 cJS11• COSO w jll(d(uttD. : 
• Un tlt 111pio può esse re il gioco J i mm)' Wh i te : 

Snooker: lo snoo.l:er non è ttiolto conosnu:o 111 Amaico, : 
• mmtu il Pool (la carambola/ è molto popolare, un po' : 

come 111 Fraru:i.a. Aòbiamo fa:to "" CiOmpl'l/mtSSD t 

abb1Dmo , ·"'"' dut giocl;1 eculltntt: 111 A1t1enai SI 

chiamerà Pool Shark e, soprottulw I"' 1/ PC. avra 

• 

-..."-'~~ ...... . 
~ .... .s 
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• • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • 
• • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • 
: CMwiMe $tM.-.....,..... e ...... ..,.......,. ... t UN ... ...,._... 

• .. ........... vttWM ....... Utt. 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • 
• • • • • • • • • • • 
• • 
: 4Mt<Mttl .,.,,,'°"" •~•itw• ... ,. v•'•" •9<0,d• Mtl• ~ ·11 • 
: w. .... UOll'llrll "" f'kcN .. ·~ ......... 
• • • 
; uno ,cn.fal!,nr c.11m marittms d111 ,.,·. 

: I.a Wes1"ood colbbora con 'oi oppure~ parte int~ 
• 
: grante della \"lrgin> 
• 
: ~Jruo la Il: cstwood t proprtet4 Jtlla \ irgin G11111tS. 
• 
: Hanno Clllijuanto perwnt cht lavorano negli "J!itt di 
• 
: L'l< \4'1ll su enti 1ip141 prodo111. Nqj1 lll11m1 rS mtSi la 
• 
: \'irgi~ I CrtSCiuta 1!'.àlUSllM. Ablmtmo Clm!IO J1 Ckl/lll• 
• 
: sire !OC!tlà o s.1lupp"rcri tmcrnfo ronro da molti~ for· 
• 
: 1'<llli. /\on vogliamo 1t1lt.:1110 iodtla 1 I~ k''""""' su CD· • 
: RO;\f 'm .. llO 1111 Jill'ro da pro.lviii lllW 7th Gu<"t.Ctr· 
• 
: cluamo diotttnm wiluppotori q;nuno '~"il proprw si•· 
• 
: k <J t$pen<nza e la ~·cnll'MI risponde a q11t11i rcquisi· 
• • • 
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ri. Vommmo una lOdtlà sp«ioliuato 111 po.h1 sport•· 
vi, una in prognzmmi musicali. tee. 

Wtstwood ci darà K}Tandia, Lord of Lor, D11ngt0n 
Ma•ter, gi«fti di ruolo cht ropprtst111ono il nitifio nd 
1010 Stllorr. t sono esdusivamciu kgot1 o/ llC$lro Mmt'. 

!\on pms:ate che ci si.i una art.a ten~ ad a'm 
più sviluppatori americani, forse pen:h~ b loro ~!>" 
rienza su PC è maggiore> 
·s1. c't una parte d1 11tnt4 in q11Csta offennancm. In 
ttlllrà lo SkSSO lavoro pctron1'IO farlo anche noi. ""'· 
sfor1unat.i1ntnlt. 1 prodot/, '"'°P" '"'"- 1vid0fk' molto 
btnt m America. Il 111trcalo omtrica110 l dom111a:o do 
ccrlt CDM, c:omt la Sitrm, b \ficroprose <la Lucasar1$. 
C1 $0M stari. in cffctli. soltanto un paio d1 gi0<h1 turQpti 

'"' Slll10 di11e"!01i da veri "hìt• 111 Amtn&a, Populous t 
Lemnungs. Gh ammc:ani tki>ono ptl1SQrt al loro m<r· 
rnto e W•'Orart per lt ricl11eslt dd loro pubbli•o. quindi 
ar11 lip1 d1 gio.:hi migo/tO prodouì solo "'gli S!Oh Uniti. 
Probabilmente la sll>sa a>Stl accadrà ntl menato dr/ CD 
nti prossimi a1111i: la maggior pari< d~1 prodotti vtrrà da· 
gli Stati Uniti· . 
I.a Vlrgin e le altre case leader del settore stanno ri· 
ducendo sempre più la produ1ione di titoli Amiga 
per il mercato europeo in cui l'Amiga è ancora il più 
diffuso? ~ sicuramenle interessante lavorare su mac· 
chine più potenti, ma se guardiamo giochi come 
umm1ngs e Chao. Enzmc notùmo che sono prodoHi 
semplici cd efficaci e girano su Amiga . 
·s; t 11ero. <1iomo produando giochi srmprt p1u sofisti· 
ani. t prll•Jo nota dd!Q critica 1\'an sii.1mo, 1ut1al'1a, 
ignorll..Jo il mtmJtc Air.iga. t jiutmD uinrr nel corso di 
~Ul$1 '011rn>, alami prodotti pu qudJa 111aal11na Dovtlt 
ltntr ronto, pa6. clic il mrn:.w Amiga 111 Ammc11 è 
prg!Ì<Glflenrt mono. e si .~ onnoì ialtanto pc<lie 
mig!ioUi d1 copie pu molo. I prodo111 Amiga l!engt)nO 
l't»du.r1 praucamtn1t solo sul men:a:o 11:gfcsl, ledtsto o 
franust . /l"oi SIU11?1(1 urcando d1 sp1ngcu fa 1t11dt1tZa dd 
nlC'(OIO più in allo ptr pmntttae d1 dare lii pubblico ti 
prodotto mprt possib1k. \'Clf:liamo mcstrarc al nosiro 
pubblico k possihili:d àe/k maa!:inc p1u sofi11kme•. 

: .--~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-, 
• • • • • 
• • • 
• • • • 
• • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • 

VIRGIN GROUP 
Ma su cosa si fonda attualmente Il colosso Vlrgln? Cerchiamo di vedere nel dettagllo 
qual! siano le diverse società che costituiscono Il gruppo Vlrgln: 
Vlrgln Muslc Group: è attualmente la 1esta compagnia discografica mondiale, la più 
grande delle Indipendenti. La casa non fa però pli'l parte del Gruppo Vlrgtn, In quanto è 
stata acquisita completamente dal gruppo EMI 
Virgln Communlcatlons: di questa branca fanno parte la Vlrgln Games (a noi ben nota), 
la Vlrgln Televlslon che al occupa di post produzione televisiva e di servizi, la casa edl· 
trlce Vlrgln Publlshlng ed Infine la Vlrgln Comunlcatlons vera e propria, che al occupa 
degli Investimenti del gruppo nel campo televisivo e radiofonico (è proprio di questi 
giorni la notizia dell'acqulslzlone da parte della società del 50% di una radio londine­
se) . 
Vlrgln Retall Group: questa è la compagnia che si occupa della gestione del 17 mega­
store lngJesl e degli altri 17 diffusi nel resto del mondo (In !talla c 'è quello di Piazza 
del Duomo a Miiano). E' In previsione la reallnazlone di nuovi Megastore. In lnghllterra ., : ! tra l'altro è nata una catena di 30 negozi (Vlrgln Games Store) che si occupa della 

: vendita di video e board games. 
• ; I Voyager lnvestments: la plil Importante società che fa parte di questo settore è la Vlr-
: gtn Atlantlc Alrways, compagnia aerea che ha In dotazione 8 boelng 747 che coll• 

gano New York, Mlaml, Orlando, Los Angeles, Boston e Tokyo. Dalla sua nascita nel 
1984 plil di 5 mlllonl di passeg&erl hanno volato con questa compagnia aerea. 

Volete dire che e la Vìrgin a dt'Cidere queste tenden· 
te di ml'rtJllO> 
'" ."1ti.nca ,. SCM /'O(kiss•rnt 50eitfà ,11( la1'0n>M .su 

Arniga. ma la \'1igi11 lo 5la faanào t Sia creanàoaJilirit· 
tWD dn prodotti so/Jar.to ptr il rzoo. ProdolJi c:ome Glo­
bi! Gbdiatoo e Spot. dJC S11m11110 fra 1 nos1ri litoli pii; 
1mponan11 pa"'1Ulllt, ~'ITNl1llO c:on""1ib su .Amiga" • 

Come rice-ttr il •fttdback• di ciò che stm facendo> 

'Il fttàb.1.:1: migl1<>rr lo"''"'°"'° dai giomllli. PtnSIO cht 
lt cost. qllCSl'onno, camb1tro"M e dovmn.i far< me>lta 
più ortt'IZIOlll Se pmsiut o gioclu oome Soruc o Strttt· 
fighk'f. 111 rt11.ùtt ro"to fo:ilrnattt dd 1rr11J cht il mtr· 
Olto Jia a11Uto n~1 ul111111 sci mm. Jnfat11, nonost1111ll il 
trmd na pautMto jlu11la nei 1i.oi cambia111t1111. 1rnJt a 
fent11Jrsi su prockitt1 ,,,. qutSt• pcr"na Sl'l mtst . 

Pen•~te che le po 5ibiliU dtllc 111.1.cchiM sti.mo cre­
scendo ad una 1elociU superiort a quella delle capa· 
dlii dei programmarorP 
• 1 pr~gra•nmatori t gf1 svilupJXllon 11011 saronno mai 

tomplnamrntc al paqo i:on la ircne>logia a 111tnc che il 
me...-1110 11011 rÌSl<J8"Ì a lung11. Qt•t>IO ~ il moiivo dello 
sfrultamtnto pcifclto di muahint wmc lo Spatn1111 o il 
Commodor( 64: in qud paioclo 111 tc..nt>logia )l tra pn>ti­

ciimcntt f<nnalo. lo prn<a eh< il boom drllc co11solc po· 
trchbr <Ontinriarc per i.n altro ptJio di anni. ma ci6 cht 
1·mà Jop<1 sorà q:1alcosa di mo/r..1 più grarnk. Con The 
7th Gucst abbiumo prodotto un gi«o in fall motwn 1~­
dro (fM\'), il futuro ~<r~ 1'<"5Jb1la1J ancoru più inno­
lllllnot cJ rnums:i~h •• 
lion <turno r.iggiungmdo un punto in cui, a causa 
di una esasperala ricerca di realismo si per~ l'obiet· 
tho di un gioco per computer> Do-rebbe essere una 
forma dì e-a~iont t di1ertim.en10, ma oggi oon 1ieoe 
la><ulo nulb aU 'immaginniooc? 
'Qlltllo diptndt soltanto tLil faltc> die pun1111rrw su 11110 

n11rct1J 111i11oranza SI, etrlD, s1 rratta d1 tvos1ont . 
Quando poni quaf(OSa su PC RO.\f lo mosin od un 
pubb/1,., pii< l'Wlo, lo fai J1vt11tart park .klla "''° quon· 
diana <onll lo n· AltUlllmtnlt,, mi:;.:dunt da gioro S(>-

110 nell.i ""'""' Jci ragazzi. Mn dir(IU1111C>11< accessibili 
a tutt.i la fumiglìa. '""' pc11>iamo du lt mauhint dtl fa· 
turo .saranno 111 ~mo. Abbrarrw ancht areato di di· 
<ta.-rorc1 da programmi tdurationnl t mul11mediali. Il 
progrumn•a o fo 11111t<hi11a. danl al/'111tntt quello che 
""°lt, dal gioco all'cd11cat1onal am1111ndo fi1ao a far< mu· 
sica. Ci sarun.10 nrolri allri 1tllon. tanti che polronrn> at· 
tirare l'1111<11iiont tl1 111111. Pt11Salt a 7th Guesl: t un 
gic.:o? Dì slr~ro t Ji1·rrtc11t<l ln1tragill to11 il pragmrn· 
11111, dovctr nsQl1·•rt molli rornpiaipo, guardare stql4l'llz~ 
nnimatt. gioa1r~ ton intt/11g<t1za. ·"''011 t nt(;tSWria 111111 

u>0nlrnuzione O«hlO·""'M. PcnJD che i giochi pu come 
noi 11 coMSL1<1mo iurumlO scio una puric dtlJo sct11ario 
("'''pi l'SSii'O . 

Il •9!'4 .sorà "" 11nnc strano; il mrr.:.iJO tollSOlt mg· 
flllngtnl UIW Jd SU~I pia-hl p1Ù QUI, tulli q14111h SÌ lfltl· 

ttranno .i produrre 1ttl'l1 CD. vtrra lanciato ti JDO, 
ndl mdustna SI offermcranrn> CD f"I' M<k"lllt.'sh e COfl· 

sole /1'011 ptr.so cht 1 mtrairi nusoNr.no .id amalpi· 
mam /\od 1995 n sar.i uri balzo tklk ruratt(ristrclit 
llllrdwort• no11 so 9:uik maa-Juna MIClrù vi'Kitrict da 
qlltS!o scontro. mo 1r.oùo tlipnllk Ila klot wml pir..nita 

111 """ 1 lr••., CD llOA.f di""'1"""'" "41"' inttgNnte 
J I • -..; i 
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ra:où dirnt11,io11i, 1'tlla "'""'° dei ragtlU'I. ma andit 
prodctti da soggiorno. Sarà una spt.:it di s;;ololdùi nera 

' p:-..nbbt t>SUt '""' qwalsiasi di qucllt di , .. i si parlli 
q;i. Se 1 ltnon CD dello Stgo e dtlla N111U11do a11dru11· 
no a finrrr nella'°""'" dti ragazzi. allora v111<:eril il 
mdDuo w rìuscìnl aJ rmìcwarsì il posto dell 'auualt 

o citi vidforrgistralcn • 
Cosa ne pensa la Virgln del Cd-i della Philipsl 
~ ,, il Siru>11 2 t il ùiip Fui! Molw11 Video po1rcbbt es· 

sm ""bi.on srsllma ma Olla Pl11J1ps luuuio stmprt da· 
IO .. k lt loro 111acùii11r sono compalibili verso ~r!temì su· 
pmon. Pt11so 1·/te il pre>!>knlO stio od!a poca qu~lrlà tùi 
podotn so}hl'ilrt Phi11p ma crtdo w Ol'lllOÌ si SIOllO ci.;. 

C0r11 ddlt loro l1JCU11t t JIO$SOM OPfl'Clrt dei wmbìamt11· 
Il. Il fouo dle 71h Guesl sia stalc i:onverlilo ptr CD-I i 
f;ll pllS$O ndllJ gii.sla di~IOIY. È Ù prÌMO prodctlO W 
fa mUOIO!rt drgli sprile sulle loro 1na«hi11t, t andlt il pri· 
mo ron il clup FMV, r Pf"SO tht i rìsulrati somnno w:t· 

'lllli 
Sembra che ci siano dei problemi per quanto nguar· 
cb la possibilità che nuovi p:rognmmalori si avviòni· 

IO al mondo del lavoro. Le case di solh\;arr crnano 
gt·nte che abbia già un.i grande esperieora quindi 
prendono pemne che sono gil del settore. In effe11i 
•mo s~ti beo pochi i nu<M giovani prognmrnatori 
hc sono riUJ(iti ad ottenere un certo 5\ICCa>C> negli 

ultimi due anni. Pensare ai Bitmap o ai Bullfrog. so-
·io tutti •'tlerani. Non a•ete paura che possa crearsi 
un gap tra •'Oi e i nUO\i progyammatori poicht questi 
non hanno mai avuto l'opportunità di la•'Orare sulle 
macchine più av.inialc del mercato? Un caso e- ideo· 
i.· e rappre<tnl2to dalle console, in cui nessun ester· 
no può scri~ere una rig:.i di codice. San cosi anche 
per il CD? 

.. ., slalt> i11 ~lltSIO !lllOrt fin dal pnllCIJllO, pritn4 COI! 

la US G-Old. t ricordo cht passavcimo mo/10 dtl nostro 
1tmpo a vedere i giocftl c.he ca 11eniwino ~p<diti da rogii,z· 
Ziiii llSplrQllll progro'll"'4110n. 

Molli d1 eis1 """ ffllM un grandù. ma per ol..1111i VO· 

kva la pena. Hm tounui 11n la!to molto inttrcv;ante e 
rltro 4m>!lttlcre d1 non ~rei mai P'"~lo. !X11 pensare 
Òlt lt CCISt si SUlnllO la11,10ndo mollc $111 mtre<110 ddJe 

'°''""' pu consok, ed i 1111 mUU1to dwmo rispclw a 
qlitllo per computa, i risrhi 50/IO mol1t1 PlllljlgiM: ~ la11· 

"" giot:Q dcvi essrrr S1CUro w sard 1.n lln'O s11a:tS11>. 
Noi abbiamo q11alcM nuovo programmatore gicvone che 
Cl 01r.1a 111 Francio. dcl gruppo tht ha sviluppato 
An~:her World, ma effe1111·amtntt hai ragione. Hai 
men.:io!l<lto prolicoimntt l'u111co gruppo d1 programma· 
bi gioran1 c.ht abbia avuto un urlo .sucusso. il Tecim 
1-;: "°' 1"111'111'IO l'llmS'.lllli ai loro prodcni. ma dato w 

non avt\'jmo inltrrot per 1 prodotll Stg!l no11 trono 
""1l:o conosciu11 faori dcil Rtgno Unilo. Il Teom 17 può 
mcrt il 11:1mcro 1 in lrigliiltma ma scommato cht non 

l 111 Frol!Cla td in Cennanio t bis.igna ttntr conio 
adtt di quoro •• 
Ma cmz-nle se •oi o la Psygnosis prtnde<>rt i gio­
chi e li cfutribuiste, diventerebbero dei successi 
•u llXlad come la Psygnosis. la Sierra e la Mi.;roprost, 
Ail OC!lFI"• lianno la110mto ptr anni per dorr una urla 
rrpM!'!Ollt al loro m.irthio".Si. quei giochi porrcbbuo 
it;;.nrt,aTr "" !Ulcesst>. Ancht se Brll's Tornato Game 

.. c..J moltusimo. Uo d1 cui ri sarà bìsog>IO 
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nuovo Mrgp CD. e 51a 11 PC dit I 'Amig.i, prob11b1l111tnlt. 
rìl'lorranno indmro•. 
~ei tuoi incubi peggiori h.ii mai pe~to che il CD 
potrebbe non a\'ere successo, o comunque non ltowa· 
rt UJJ sistema standard) 
•1°1n a tn""111bt lt dot'llllllk Pmso dv a sart111110 lt'!I· 

pre molh formati div<n1 'elle. per q1WlllO p<aolo. il mcr· 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • , 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

in fa1uro \tiranno musi4:11ti, grafa.1, t)perli di onimazio­
llt .. I progroml'Ullori ri~t1ran110 un 'i,.,portan:a mino· 

" · voglw dirt e& i l'"'C"'mm1 sara11no molto 1na111rali 
sull'aspcrro Bfo.fico. Abbiamo andte bi.IOgno di rontattart 
ma.sicisJi "rralt • dtU'inJustria disaignifico p<r errare i;o-

1.innt sonore commtmJl1. SoranllO le ~ clte la"°" 
1'11110 a Hollywood e alla Dimq ad rSllrc le piu n.:hilSle. 
7th Gu.est hu l'equi110kntt di 1000 dischetti di lllOJtriale 
grafico t solo 171' di rod • 

• wto i11 cui stiamo lallOl'ando conti1111tr4 u cr~crc. Non : 
abbiamo moi uvuta uno sùindard sui aimpi.tcr o sulle ! 

Ch' cosa pre-edi per il 1993? 
• "'nsole t non vedo pcrchi dowrb"' emrune imo sui CD : 

"Non fKn<O r:hr suuedtrd nulla di parurolomu:nre im· 
porlOll!l. ljllt'SI '311110. Ll gente COllll"'-'rà a J"lrl.lrt dd 
supporto CD e a rormilcrart lt "°"' opporrunild t.dla 
rcat1te convrnllon di Dubl1110 (Artna '93, NdR} 11011 SI 

parl.lllll d"oàro: la Comnwàort, /011 Hrthuinf:l••n deJla 
Ps)'g!IOS•S, t < Ptn<0 ""' qunt'anno a sani 11110 lolla 
$<11ZO quarliar Ira Super Nintendo • Mega Drive t il 

• Pt11SO c.ht ci saranno almtno nuvt mcu:chmt d1vcm·. ; 
• • • • O.rek O.la Fwnte • • • • • • • • • • • • • • • • • 

VIRGIN IN NUMERI 
Abbiamo parlato con Nlkkl Hemmlng, responsabile delle vendite In Europa della 

Vlrgln Games, e le abbiamo chiesto di darci qualche lnfonnaz.lone tecnica e qual­

che numero riguardante la società. 
Lo staff della divisione Vlrgln degli Stati Uniti d'America. conta ben centocln-

• • • • • • quanta persone; alla divisione Vlr&ln del Regno Unito, invece, ce ne sono quaran- : 
• 

ta, mentre In Giappone li personale si riduce a sei e In Francia, addirittura, a sole : 
• 

quattro persone. 

Tra le curiosità notiamo che li prodotto per Mega Drive che ha avuto Il mag&Jor 
successo di vendita è stato European Club Soccer; Il prodotto multl-fonnato che 

ha venduto di più è stato Termlnator, Il gioco Ispirato al famoso film con Arnold 

Schwarzenegger, mentre li gioco che ha venduto più copie nel corso del suo pri­

mo giorno di uscita nel negozi è stato Global Glad/11to1S. 

La ViflOn è proprietaria di numerosi team di sviluppo, e molti altri gruppi collabo-

rano con essa. Eccovene l 'elenco completo: Westwood Studlos, Cryo, Miracle, 
Are Oevelopments, Vlvld lmage, Perfect Set, Dino Dlnl, Trllobyte, Revolutlon, SI· 

mls e A~onaut. 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

,.,.~~_ ....... 
~ ... 
~ 
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Gli Dei sono tornati e 
l'Inferno sta per essere 
distrutto ... 

Un occessorio porticolormenle 
indicolo per giochi di guido di 
outovetture e giochi di Kung Fu. 

Nel circuito automobilistico 
più im~, sfidote i 
piloti ;..del mondo. 

Oggi si volo, mettetevi allo 
pnMI in oucloci mo,_,.. 
e spericolote ocroboiie. 

I PRODOTTI SONO IN VENDITA PRESSO I SEGUE!'o"TI RIVENDITORI 
COMl'VTER WORI( ·VIA 11VOU. 38/A OUASSAHO (TO) 
C P. ·VIA PINEWl.O. 88 PIOSSASCO (TO) 
ROSSI COMPVTERS · CORSO NIZZA, A2 CUNEO 
HOll&YlANO VIA llERTOOAMO, 1 llWA IVC) 
MI.GA LO MANlA · VIA G. FERWIS, 90 VUCIW 
E D s e.so PORTA TICINESE, 4 MILANO 
PENATI VIA S DA CORBETIA, 49 MllANO 
PER GIOCO • VIA S PROSPERO, 1 MILANO 
SUPERGAMES · VIA VITRUVIO, 37 MILANO 
ACTE . VIA B CREMAGNANI, 13 VIMERCATI IMI) 
Il CURSORE · PIAZZA OEUA LlllERTÀ, 7 /8 NOVATt MILANESE (Ml) 
ACTE · VIA UGO FOSCOLO, .d8 MONZA 
ELTRONGROSS · VIA L DA VINCI. SA IAIZANÒ (CO) 
MASTER PtX · VIA S. MICHELE, 3 BUSTO ARSIZIO (VA) 
KEY8IT VIACAVOUR, 6/A MANTOVA 

CONM CURNO · CURNO (BG) 

C.T.O. COMPI 

BIRDS 
-::;;: <ieo :=I' 

PREY 

~.:$ 
... > ~ 

Con 40 aerei dovrete 
devostare le forze aeree, di 
temi e di more, del nemico. 

Il Joystick numero uno per PC. 

Guidate il voslrO popolo 
allo conquisto ciel territori 
nemKi. 

Volete con i migliori pilotì 
dela -ondo 9-10 
mondiole. 

SENNA VIA CAl.CHI S PAVIA 
S W COMJ'\JTER SHOP . VIA CESAAf 8ATIISTI, 42 CENTitO COMM MINERVA 

PAVIA 
MM COMPVTERS P l2>. DE FERWl, 2/R GENOVA 
BIASTER \llCO DEI CREMA, 13/R SAVONA 
El DOM · VIA BRENNERO, 394 TUNTO 
TELEMATIOUE · VIA MUREDEI, 33/3 TUNTO 
Al RISPARMIO· V.LE DEL LAVORO, 18 INT. 8/9 ROVERCENTER ROVERfTO (TN) 
R CAPUTO VIA S MARCO, S 193 VENEZIA 
CENTRO INFORMATICO TRIESTINO· VIA PASCOU, 4 TRIESTE 
COMPUfER SHOP · VIA P. RETI, 6 TillUTI 
VIDEOlANDGAMES · VIA RISMONDO, 4 TRllSTI 
MOFERT 5 VIA LEOPARDI, 24 UDINE 
MOIUNI E fEOERICI · VIA MARCONI, 28/C IOt.OONA 
INFOMASTER VIA EMILIA 124 S. LAZZARO DI SAVINA (IO) 
COMPUTER VIDEO CENTER · VIA CAMro DI MARTE 122 FÒRU 
MEDIA MARKET P 1:lA 
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O ANNI 

-~-----
IL a CTR • l'flC àRT~ 

In entusicumante sfida di arti 
~ali. 

pe1 CW1ple!o simulalore di KÌ. 

. 1• .- . 

Create lo vostra astronave, 
scegliete l'equipaggio e 
portitel 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Confronlotevi con le stelle 
dell'NBA. 

Multifunzione ... con 
amplificatore stereo ed 
oltoporlonte. 

TOP SOUND · V1A 11 CEUJNI 34/36 PORTICI (NA) 
ElfTTllOMAIKET • V1A Vfrot 75179 CASIRTA 
IW'PA SYSltMS · VIA CUTRO. 33~ CROTONE 
INFOPROGRAM V1A ISONZO 4 BRINDISI 
BASIC -VIAIE SAN MARTINO, 32 PALERMO 
HOMf COMPUTER · \IW.E DEUE ALPI 50 C/D/E PALIRMO 
R T O -VIA MAZZINI, 7 / A CASTILVlTRANO (TI') 

( " f() S pA 

Via Piemonte. 7/F • 
40069 Zola Prodosa (Bo) 
Tel. 0511753133 ·Fax 0511753418 CTO 
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Vi ricordate quando era· 

vate bambini e lo zio Pino 

vi portava a casa il mo· 

dellino di una macchina 

da corsa? Vi ricordate di 

quanto sembrava bello il 

modellino sulle fotografie 

della scatola, completo di 
decalcomanie, dipinto da 

un esperto di modellismo 

e senza la minima traccia 

di colla? Ah, quelli erano 
bei tempi! 

a lo erano davvero? R1cordJte quando 
attaccava1e insieme le p;irti del corpo 
princ1p;1le ddb macchuu dimentican­
do' i d1sastro.amente d1 attaccare le 
ruote> E v1 ricordate come il libretto del­

r 15tnwoni d1 montaggio spiegasse chiaramente che 
il '!Obnte andava msen10 nell'ap~lo buco del au­
scouo nu non c'era un peno in runa la nuterom 
che assomigliasse vagamente ad un volante e, co­
m;mque. ti famoso buco sul cruscotto era ornu1 mta­
sato .ùlla colla? 

Tano questo, ormai ~ta ~diventare pre1stona. La 
~ produttnct del 70% dci modelli d1 atrci e au-
1D1oobili cM potete tro\are m un qualunque negozio 
ò pocattoli e modellismo, si è resa conto delle J» 
knZJalita degli homc computer e ha creato un 
saf!'Qtt ;u CD per 1 possesson di Anuga e PC. con 
~ll:!:lt :...-ok anche per le piattaforme S~ Appie 
e Urt anccn. Il primo prodotto Re\ell-CD ROM do­
w:dibc estre dispon1b1le m maggio ad un prezzo di 

a 114 ooo lire. Si chiamerà Motor Slors. e sarà 
·'."1one di un cJ.ss.ico lzioco di corse auto-
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• • 
• • • • • • • • • • • 
• 
: mob1lt<llche e d1 un \ideo-manuale di modellismo • 
• 
: fd è qu-s1 uhuN opzione ad ess~ •=ente mtc-
• 
: ressanie • 
• • • • 

La schermata 1niz1ale mostra quattro bellissime 
: macchmt> cl.i corsa m allil n<oluzione, m un '13!one 
• 
: reahznto m ray-tr<1cing. 1'ella confezione sarà mdu· 
• 
: <o un modellino, a scellil tra una Bugatti EB100, una 
• 
: Porsche 911 Slant Nose, una BMW Nazca M12 o un~ 
• 
: Lamborgh1ni LP500S. Naturalmente 1 kit di montag· 
• 
: gio 'ono m •l't\d1ta anche separalllmenle, per la mag· 
• 
: gior parte in scala 1:24 e al costo appro<~unatìvo d1 
• 
: 26.000 hre. Il CD~ unico, e sene per cos1ruire ruttJ 
• 
: e qlL1ttro i modelli In qutSto modo basterà acqu1s1<1· 
• 
: re 1 CD • modellino per 3,~ la pos<ibilitl d1 co-
• 
: strurrc tutte le QlLlttro macclune do'-endo acquisLlre 
• 
: 5olo i mmo cost0st kit di montiggio delle nmanentJ 
• 
: ) 
• 
: Ogm k11 d1 montaggio t supportato da una sene d1 
• 
: anima11om m 3D che fanno da manuale. Potrete 
• 
: muovervi avanti e indietro nel processo d1 montaggio 
• 
: .i v0o>tro piacimento, guardando dove y;i ogni pe2zo e, 
• 
: soprattutto. assistendo alla sequenza anin1ata che v1 
• 
: pennetterà d1 non ntrovani ad attaccare di nuovo le 
• 
: ruote all'ulwno momento. 
• • La difTerenu con 1 vecchi manuali p1en1 d1 ermeU· 
: che 1llustrazlom t binpante Si tratta sicuramente 
• 

• • 

: dell 'apphcaz1one CD·ROM più onginale che s1 ~1a 
• 
: mai vi-1<1 finora E non t tutto qw: potTete scegliere 
• 
: tra d1>crse opzioni di vcrruciatura e ncevere molte 
• 
: informazioni sulle p.rti che state assemblando. ~ 
• 
: opzioni d1 \emiciatura includono alcuni efTem sJ* 
• 
: ciah come la ruggine o le macchie di fango. 
• 
: La Revell avrebbe potuto fermarsi quJ, e il risultato 
• 
: sarebbe comunque sWto un •musi" per i modclhsh 
• 
: seri (anche se un po' caro), ma ì1 CD contiene anche 
• 
: un gioco di coue automobilistiche. 
• 
: Una \'Ollil chf." avete complebto la co«tnu1onc dr! 
• 
: modellino (o anche pntm. se >ietf impu1enti), po· 
• ; trek d1\t•'ftitv1 a •gmdarJo• su una >traci.i metropoh· 
: ~na lanc1and0Vl m un wsegirimento folle con b pob· 
• 
: zia rd t'\lLlndo ostacoh che ,, s1 pareranno di fronte 
• 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • 
• • • 
• • • • • 
• • • • • 
• • • • • • • . 
• 
• • ~ . 
• • • 
• • 

1mpro•vt•amente, fino a g1un1:ere all'arrivo, A questo 
punto potrete correre con altre cinque rnacd1 m~ (dcl 
vostro stesso tipo) in una gara su un percorso d1 cm· 
que giri . 

A giudicare dai primi 'demo· questa par1l' non e 
all'altezu professionale di que!Ll che b precede; que· 
5to non •rgnilìca che non <ia ill1 buon gioco, ma noi 
•1d~aton swno abituaa a capob,on come l.olus 

W. , .. ,..... ........_ -.tn I I t Ntte dM,,. f-. e vt ""tta 
,_,..__... l •t111 1t a 1oih1 rt•.....,-•te 

Turbo Chalknge. e sono 11toh con una qu:ilirà difficile 
d;i raggiungere, soprattutto per una casa che ha di 
certo più esperienza nel modclhsnto. 

Si tratta di una gara in vtsuale ~oggettiva a poligoni 
pienL La grafica del gioco sembra abba!t.al\za elegan· 
te. anche se nel demo che abbiamo vtsto. 1nancavano 
molti particolari delb pista (come alben, ed1fìci • 
ecc.). u RC\'Cil o ~ b-sicunto che questi pmcolari 
•emMo mdu.s1 pnma dell'u<cua dn prodotto e che 
la grafica sarà molto accurita . 

li gioco ha (cosa che non tro\"trtte in nessun altro 
prodotto del gmere) •lcune sequenze animate daV\e­
ro esilaranll. I.a vtsuale m soggcttJva dal sedile del pi· 
Iota aura,·erso il lunotto anteriore è staw rtal121alll in 
full-motion, anche se la qualitJ (Jlèrbino con la fine· 
stra ndoua) non è ecct?:ionalt lJ quanutà di frame e 
la tavolozza dei colon. per la ventl rendono l'anima­
nonl' piuttosto superfìcule, anche 'e il tutto viene ri­
scattato dal grande senso d•·ll'umonsmo. li poliziotto 
che •i nmJ>fO''l'l'3 pei l'ecu-sso d1 'dootà dice una 
~nuta che potrebbe e-sere usc11il direttamente da 
CH1Ps 

In defmìbva s1 tratta di un'idra onginale, ben rea­
hzuta, ad un prezzo r.iitionevole -oprattutto se siete 
degh appassiomll di modelh•mo. Se non lo <1ete po­
treste essere tmtln d1 cominciare. dopo aver visto la 
presentazione delle 1struz1oni su CD· ROM e la d.iITe· 
renza che potrebbero fare nella realiuazione di un 
modellino. Se le macchiue non !!Ono 1 vostri modelli 
preferìu sappiate che LI Rcvell ha mtcni:1011e di lan· 
ciare a.oche un disco 'ugli acrtt entro quest'anno . 
Inoltre stanno lavorando ad un disco d1 i>truzioru per 
modelli di dinosallTI. Mpcttwno di 'edere le cmtte­
nstiche tecruche degh Pterodatllh' 

I CD-Rom do..-rebbeto ~"~r~ d1<ponibih per il 
mercato 1talW10 a parnre dalb meta d1 mijl,g!O Allo 
stato attuale drlle coçe non t ancori stato deciso da 
chi verrà distribuito il prodotto. Per 11ltenori mfor· 
manooì potete conwttare duetuuncntt la ReveU in· 
glese scrivendo a: Fostcr Houst, Ma.\well Road, Bo­
rehamwood · Herts. WD6 118. oppure telefonando 
direttimente allo 0044812071552 

Stev• Coolce 
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• 
• • • • • • • • • • • • • • • • ; The London Transport Exhibition: potremmo tradur· 
• • : lo in italiano come la "Mostra dell'ATM Londinese" • 
• 
• • : Già, ma esattamente di cosa si tratta, forse di una 
• • : specie di museo delle cere metro-tranviario? No, 
• • ; qualcosa di molto più evoluto, multimediale ed inte· 
• 
• : rattivo ••• 
• • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • 

el XVIII s.:colo Londra strappò a Pangi 11 
pnmato d1 atti più grande d'Europa arri­
vando a contare una popolazione di 

: 57s-ooo persone. Ci~ nei decenni che pre· 
• : ceddettero l'inizio del '900. le ingombranti 
• : carroue pubbliche e private nelle strade principali, 
• 
: già zeppe d1 carri per il trasporto merci. facevano di 
• 
: Londra la citt~ con il traffico più caotico, continuo e 
• 
: fitto del mondo. Da qui nacque l'idea dcUJ ferrovia 
• 
: metropolitana interuta che "enne inaugurata, prima 
• 
: al mondo, nel 1863. 
• 
: Per festeggiare i 130 anni della metropolitana, 11 
• 
: prossimo settembre si aprirà a Londra la "l.ondon 
• : Transport Eùlib1hon•. una mo<tra, o mtglio, una ri· 
• 
: cos1ruz1on~ ~torica del <i<tema di traspono pubblKo 
• 
: londin~'iie. che si a~"Varrì. tra l'altro. d1 tecnologie 
• 
: multimediali e "para-,frtwh". Son ci sarà bi50!!1'0 d1 
• • • 
• 

The K- t ype wa!. 
developed fr o 
the 8-type 
during the Ftr!. 

World W ar . 

lt was ftrst 
lntroducad 
In 1919. 

0.•) ~ti .... ,. .......... 
,.,.. • ~tJwl tu .,,.. ... 
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indossare caschi o ituann. ma tu11a la mostra sara 
d1s.<eminata di monitor IOUlh·scrun. colltgab a lettori 
CDT\ , che duanno mforrnanoru mu!umt'diali ;u 11. 
•tt;itori. Attravt o unulaton, modelli e monitor, 

nonche punti "Smello•1sfon", che oltrt alle 1mmag1111 
nproducono anche gli "odon" dell'ambiente rico 
stru1to il 11s1tatc)rc 1errà trasportito. grazie ;u più 
••=tt progressi dr la tecno~. ind~tro n~ 1rm­
po. 

Uno dei progr~rnm1 più affa5011anll è la ncosrru · 
1ione completa rn $oggettiva di un~ vi-.t;i guidara 
della mostra 11 •·i111a1ore potrà guardandn uno 
S<Mrmo e mu<l\'t'Jldo un moust', ntUO\ern su e giu 
~r le <ca~ t dentro 1 conido1. Tutti i punti multtmr· 
di ah (CDTV) nell~ mostra form ranno 1nforma11om 
<ul veicolo a cui s1 trovano vicini (ad e•empio ~e un 
1is1gtore è 1idno ad un autobus del 1950 11 display 
mostrera delle immagiru su quel l'Clcolo). lnoltrt' I 
monitor touch-scrttn potranno fornire mrorrnazionl 
,1ncora piu dettaghatc su lUtll gli arl!nmenli grazie al 
vasto r completo daubase di cui sono Jotati. 

Uno degh a~pc·ui più interessanti, comunque. s.ira 
b sunubz1one 1 vis1t..ton potranno 'tder<1 nejih 
<.eompartunenti di un treno d1 un st'Colo fa e intera· 
g1re con i suoi comandi grane a un monitor. Seden· 
d<>:<i nel sedìlt' dcl conducente (l\lttr le cabine di l{Ui· 
da sono state ricostruite ~u modelli originali) sarà 
po-s1bile controll•re la 1-eloat1 dt'I lreno e mUO\erlo 
lungo Lt rerro>a e attra>l'TSO i tunnel. I controlli "lino 
interfacciati s<>tto il cru'cotto 11\ moJo che siano vi<!· 

~~~~~~~~~~~~~~~~~.~~ 

bili soltanto gli originali meccanismi di guida. 

• • • • • • • • • • • • • • • • • 
Ognuoo dei tre s1mula10n d1 difforcnli penod1 sto ; 

• nei e ambienb, proietteranno o!~ 18.000 imm.ag11 1 : 
• tn ray.rracing. cioè circa 1;0 MC'!'abyte di grafica. : 
• L'esperienza 'erri& completata d~I sonoro digit.ilizta· : 
• to t>meso;o dai stmul•tori. la s~uenza totale d1 gu1· : 
• da. dalla partenza all'arnvo, e costituita da oltre : 
• 9000 ·fi-·mc· a~tì col Pl'Ol!'ramma fWùJD. n ' rt I• : 
• dcnng • del: e 1mm.guu ha necessitato oltre un m.... : 
• d1 la•oro su un Amiga 4000. : 
• I Video Monitor a scelte multiple verranno in aiuto : 
• dci visrtaton con •chermi menu m ~· differentt hn· • • • gue e 1mmagim in Ham 8 (11 nuovo formato graf1<:0 a : 
• a;6 mìb colon dcl chi~ AGA montato sugh Am : 
• ga uooe 400) t larghi sprite a 64 bit. : 
• Si possono 11~ar~ le mappe tram via rie da 150 anni : 
• fa ad oggi e frrmm1 in ogni periodo storico richie· : 
• dtndo infonnaz1oru, \'tdute e suoni. Il $uono Vlt'fle : 
• utùtZ2.1to dal computer tn mamer~ 'eq11enziale man : 
• roano che s1 procede:' nella visna dtlle mostra, in mo- : 
• do che l'entral<I non sia assordante. Inoltri' le cabine • • • d1 guida. d1 CUI abbiamo già parlato. hanno dei im· : 

~on coll~h con le marce ed 1 ptd.ib che inten<ifìc.a. ; 
• no il suono sq;ucndo i com.tnd1. Basti sedetl>I su' e : 
• dile di guida per attl\ate il motore t muovendo 1 co : 
• mandi si sentono suoni digttalizi~ti realistici thl' : 
• d.i.nno l'impreo<\lone di guidare veramente un auto· : 

bus. • • • • Persino i modelli b.lnoo ddlc caratteristiche ~rti : 
• colati: la ricostruzione di un c.arro trainato da un ca· • • • • • • 

I fH1dnn 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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: vallo avrà. attorno a st. ptrSJno l'odore del C3\allo . 
• 
: mentre 11 resto dt'IJ'a1nb1en1e 'errà generalo da un 
• 
: Am1p 
• 
: Un particolarl' ustema, chiamato "TunneU1ng 
• 
: Sh·eld Amma11cs·. \isualizzm un'arumanone com· 
• • • • • • • 

p1e1:1 d1 due mmuh che m(IStr.11 mttod1 d1 costruzu> 
Dl' dei !llnncl sotkmlll'I r.d 1P.90. Tutte Il' schl'rma· 

: te grafiche, ba54te su un CD1V. loncorrono perfetta· 
• 
: mente a acar~ I a1mosfrra dcl pcnodo preso m tsa· 
• 
: ml'. grn1e anche ai g l d1.it1 monnor tou<h-scrttn 
• 
: che forniscono 1nforma21oni dcttagl~te d1 ogru npo . 
• 
: Quando 1 \ll•tt•tori saliranno su un autobu• po· 
• 
: traono 1nlerog1re con 1u1 s1stenu già perfettamente-
• 
• eq11ipo11t11•ato pcr raccoglt<'re 1nforn1.121om e rr-agire 

• 

d1 conseguenia la cimpar.clbi per nchicd~re bi fer­
mat.1 suona da\'Vero e akuni stnson Clllcolano il nu­
mero di persone a bordo e fanno portirc il M•ono del 
motore. I run1ori del "\llaggio' sono ton1ogliau attra· 

: verso s1stem1 d1gitah d1 .ilta qualità e smcromziati 1n 
• 
: modo da creare una perfotta t"Spcrlenza anche dal 
• 
: punto d1 vista sonoro . 
• 
: I a grande d1fficolti a cui s1 va incontro nel creare 
• 
: una cosa $l!nilc è cosntu1ti dal kmpo d1 ' rcndcnng· 
• 
: ncçessario per cta!><una immagine e una ~olta tcrmi· 
• 
: nato, dalla loro acrurat<·zza finale che dev't<S<re con· 
• 
: trollata attentamente. Ad C$tmp10 ti programma d1 
• 
: \isita del musco e lit.Ilo rcalilulO da Tony S1mth, 1) 
• 
: respono;abile grafico dd progt1to, sulla ba•e d1 pochi 
• 
: schizzi dcllc 'me 1t..112c 1n cui erano presenn lt S<.":I· 
• 
: !e e i \Ci<ol~ Per Smnh la d1fficoh~ è cons1suta nel Ja • 
• 
: rorare sl'duto a casa propna cd inun.g111ars1 quali 
• 
: po rtbbtro essere le =tt<! 1'tdutc che s1 al1'ei>bero 
• 
: itirando b tesl3 a destra e a s1n1Stra mentre s1 sale 
• 
: na sala Se a\ 1cte la fortuna d1 'is!tare b mostra e 
• 
: d. gu.udare il programrm d1 Simulazione probabi!· 
• 
: mente vi stupueste de1 nsultall a OJt Sm1th e riust1to 
• 
: ad amvare con 1 da:i m suo posse'so 
• 
: Un ·altra espenmza interessante e il 'Ull~O sottcr· 
• 
: ,.n<'O d1 un:i rne1ropol11ana vinuale. le cui 1mmagm1 . 
• 
: ancora una \"Olt~. non sono scmphccmcnte dig1t;ihz· 
• 
: zatc m• rcndcnuatc e di cuyi potete vedere degli 
• 
: elìemp1 nelle foto . 
• • • • 

u Mosti:• aprirà i suoi i>Jlltntl a Covent Garden in 
: settembre e 'e cap1tltc • Londra, vi cons1ghamo dt 

/ 

- . 

• 
: farci un s.Jlto: e 11n·esp!'nrn1a da non pcrd('rc>t (toto In al1o) Quint • dW Srnm•9W tono tt• t:e tr•tt• dal vlqg .. tJm'-"ato d• ll• "'-'• oPOl•t•n• '-"dln_..i e~ v•cN:I• Il rul•tMO t *"*....,... ... • • • • • 
• 

0.r•ll O.I• Fu•nt• 

...... ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ .. 
• • 
• • • 

ftClllOMAlllA 
: Dietro al protetto multlmedlllle dttlll Lonclon Trwport Exhlbltlon c 'è un ex-craftco Miia 
• 
: PsJllMllll, Tony Smltll (vi ~ niente tltoll come Blood Money e ~) e Mlck 
• 
: Tlnker che ha un'e1perl1A111 cl plìl di 7 Mlii cl ~ di appltcatlvl tu Am.,.., e 
• 
: per Il quale ~ta • stata 1111'oco111one 111oi:.t.Mnte lmperdibRe. Oltre • Smltll e Tlnker 
• 
: stanno lavorando .. PfOlltto ltlN ... penane • 
• 
: 11 ~ utllzrato per el1ai- le llllftW&lnl a 24 bit e quele tn1tte dli CDTV 6 un 
• 
: llOftwlre flwe• elle si dlllml TV IW;it. L 'ha1d._ del sistema • c•tltutto u alcuni 
• • • • Amlp 2000 e 3000 - dl1co rtl'Go, che-.C- lmpleptl per I ffnulatorl, I quall ne-
: cwitw di~ Id alta Ylladti ed elFGrazlone dei dati, 9 dli alcune macdllne 
• 
: dotat. del nuovo clllp1et AGI,. .,..,ate '* I MOflttor dedicati ... lrftmaClnl stMJche. che 
• 
: POl10i10 utlM••- I'....., , ................. qualti quasi fotoCJafica delle lrnmaClnl . 
• • 

l•Ju "* I 'lll 
..... ....................... ~ ....... "1 ....... tt ..... ,.4 
• ....... ~ .............. .......... Qui "' •• ""° ... -noW 
• - - ...... t ... ...- lfll --........ I.A ..... ~ .... ..,. ... ..,_.~ 
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a vt'r• nouzfa bom~ p<'I' quanto rigu3nù 
lo sviluppo e la rt'ahzialione di Fyr oj 1hr 
Brholikr lii è chf' a Ja,orare su questo 
nuO\"O prodotto per b SSI non ~a~bbe 
sl4to pili il team dei \\'cstwood stud1os. 

che p,1a ~1 cra ocu1pato dci pnm1 due rpisod1 dcli• se· 
~e che r«ent~mentc bJ rcahu.to Dunr 1, The J...e. 

gtnd of'Kyrar.Jw per I.a Vrri:m. Per discutere ddle rea· 
ZIOJll C' dei contnccolpi che questo d1si.cco ha a•'Uto 
e a\Tà ~ulla produzioni' di E}'I! if lhe &i1oldtr 111 af>. 
biamo contatt•ln N1cofas Beliarfl, l'uomo della SSI 
che ba seçu1to e ~14 sr,,1cndo 11 progetto EOTBlfl. 

Allori. COlll4! ha •'sorbito la S'>I il colpo donJlo a/b 
ptrdii;i del team Wcsh\oodl t st~to un grosw lrau· 
ma per ,·oil 

No, no" lo è 11aw ptl'lhi ttal'amo a ccnosun:a dtlla 
POioni.i iki W~1...ood d1 di';'tlllatt Jil produllDrl indi· 

pendm11, t ~pcvomo btmss1mo cht SIG>oa"o 1ro11ando 
ron w Virgin pa pcJ1>"1rt o la1'Clmrr con /ero. Con lutto 
d6 nor. posso nq}•rt t~ padtrli prr nVI r sw:o com un 
'l~ un pica:lo Jh«t La nostro collobor11Z1one d~nn'iJ 
111fa:u dJ parr"ltio "mr'>· t 1 risulioli cht aébuimo ron. 
StgU•IO mSJtmt sono umpre S111ti int<rt~<anti. F'ro~o 11 
noslro lt11m d1 ~1luppo prefrriU>, r lron,art qurst.ifrwtll· 

for.2 a>fW. ,,..,,.,,. '' .,_ n l $1aW wnplllllSll!IO, 
Quanto I.a SSJ lu messo k mallÌ ndb b10~1ionto 

dci primi du~ EO f 8~ 
QuimJo il "~"' Wl')lwood l1a mi:wto a lavorare aUn 

rral•::~:wr.& di lOTB I non mi olla sua Jff117kl tSpt· 

~ di !il-JOrV con noi, e '[.nn.11 pkva g'.à empuzmrn­
'lSll'll f11'u.-1r Nt/lii ~ •• di td&tort lu S~I "J 

. . . . . 
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Uno dei seguiti più attesi : 
• • del mondo videoludlco è : 

ormai quasi pronto. Stia· 
mo parlando dell'ultima 
avventura della serie Eye ; 

• • • • • • • • • • 

of the Beholder(la terza, 
per i meno informati}, 
probabilmente il Gioco di 
Ruolo per computer più 
noto, nonché più fede#· 
mente vicino allo spirito 
e alle ambientazioni del 
board ga· 
me Ad· 
vanced 

Dungeons & Dragons. Il nostro De· 
rek Dela Fuente, inviato in misslo· 
ne speciale dal nostro megadiret· 
tore Riccardo Albini, è riuscito ad 
Intercettare ed Intervistare i due 
personaggi che maggiormente 
si stanno occupando del pro· 
getto ••• 

• • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • 
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• <Ollllflfte • ........ ....... , 
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: ""'· dtllt Jirtll111t gt11tral1. da StgUire. /11 qutSI•' senso 
• : ~"'° dirt '"'al \t·<llll'l!Od l si.u~ lasriaU3 pt'nJt li-
• 
: bmd d'aziont. I.a SS I ri t prtoa:upaU3 di vuificarc ckc 
• 
: il programma m~nttncSll •na elclltilW px<lbilità td i 111· 
• 
: tuvcnu111 swl bil11n,wmc11to tkl gio.o f per altre pic.:ok 
• 
: cormlcni. Com11nqut Dil•1J Lu<ru e Ccorge M11eD~ 
• 
: nul.l ii l<>llO fr1t1J<ri1i Q l.m Vq;a<, prt!)l) i Wt>tWOòd SIU· 
• 
: d1os, per St'gl'lrt da wrno I< 11/tlmt <dllmanr di IYQVO· 
• 
: glio . 
• 
: La maggior parte dcl successo dcl programma era 
• 
: do•ula al ' motore' dcl gioco idealo dai programma· 
• 
: tori della Westwood I.a SSI manierrà i diritti del mo-
• 
: torc e del codice~ 
• • • • 

I.o SSI' o tutll p)1 tffe1t1 ÙI drttnlna delle ambiClltQ· 
: :Wni e drilt sanografit d1 stile AD.CD Ctm parti IUJ 
• 
: mi!Wrc Jtl gww WllO 1111>tct 1a nolqricummlt pr(>pricùl 
• 
: drl k~m ~·ntwood, r per quatO ni>i 11b~1amo do-iuta n· 
• 
: rolfrll1~ For1~11Utam<n:c rurcart qwalatsa rlii funzio· 
• 
: ni e$iltt.Imlnlc COl!ll un'altra di cui si p.;•SS1rik lo rnai;· 
• 
: giO< porte Jd rodia r.on I i.n ~"'prtlll cosi Ji/ficilc CCttU 
• 
: pillrtbbt stmb .... , ... O/:rtt1.i10 Phil Conow. prq;r.ll?lltlO-
• 
: rorc dd ~ ~ s:w.!1os, SI ~ gmtilmtnu 1r1tS$O o no-
• 
: Sll'll d!!>pollZIOllC pv la solwZIOIW: di alc.1ni p1tlbltm1 d-.r 
• 
: riguardavano lo farizw11a11ul dà molOre di EOTB /11 
• 
: qws:o inodo si111110 nuscil1 od olltntrt "" '"°'"Ila nd 
• 
: qu.Jc sfalo chi•rtq'~r a rictorr difftrrn:t rupttlO ai swoi 
• 
: prt<kassori 
• 

In che modo ~ogle di a'sicurart ;ii •~trl òlCqui· 
: renti una continuir.1 per EOTB 111 rispc.'110 a~li episo-
• 

• 
• • 

: di precedenti. vi.~to che ;nete complrtamente cambia· 
• 
: to il team> 
• 
: La .-ontinuitiì I a11irural11 dal fatto c.ht 11 guidarr il 
• 
: 1ro111 di sviluppo d1 EOTB 111 c'I Davià Lu.cu David 
• 
: trii il <'li/Xl lcsur per POTB I, e, to1t1r Ilo già av11to oaa· 
• 
: sionr di d•rc, ho pasm10 "" sa..o di trmpo ai 1i·C1twood 
• 
: swJios. Poi t ~lllto profo1ulamente coinvollo m1'1i< ncllu 
• 
: rtt1fizzJl.ziollf di EOTB li. dmwst1'1l11dosi ek1111nto pre· 
• 
: zìoso t dì grandt aiuto. Per EOTB lii nv,stc il duplia 
• 
: itt•anco di produtlorc OS}Oi iato e di dci<&"""· da11;/o o 
• 
: lutto il pragttto qutl t<!Cfd di eipuicnza r d1 profi'Sswna· 
• 
: l11à che glt wnsemono d1 compc1rrt t penir~ di suptrarc 
• 
: i n~ullari c1rcn1111 con lt pn"1t dut Jvvcnturt in p1u 
• 
! D~ MJ dti't csstre tlJllSltkralO 1"0ltle IHUI Jt/Jt plÙ imp..Y 
• 
: ra11J1 pel'S<>Nll1!J ddlll SSI per d6 cr.r nJ;MOrtlJ d compo 
• 
: AD(D. e q~ .sua conosun:a sp<dfa:a mti:a alUi .su.i 
• 
: grandt e gtr.iolc foniasiti si I tnanlfeslaui conmlamtnlt 
• 
: "'" l'aprono di 1111 gran niimtro di pmcnargi e mO$tn 
• 
: .,aiti~ P"""' d'ora. 
• 
: David h.i ncm.io 11 matsda:o d1 more 1111 gioro più 
• 

gr~r.dc, pi4 !ttllo e più ombi:ioso dci prettdCllll 
e- ~ot· inn '<.--i '1 • ~' • . • J, '1 · lOCO. \<'t· 

Jit I nu· 

Otmofo'aaloM di pot...,:d•H•a tt•tk:.tw con dil•t~ di ~M4t \14<· 
chkt con barM . 

<cito in questo tutt'altro che fn<.11t imprt!a. 

MA VENIAMO AL GIOCO 
I.a chiacchierata con Nicola.• BeliaelT. boss della SSl, 
~ fatto na~ere m noi il desiderio di andarr a parlar~ 
d1retumt'llre con il suo tanto dec1niato pup&. Da· 
\'ld Lucu. A lui abbwno cerc.110 d1 carpire con anti 
opo 1 ~eu, le no•1tà e 1 c;imbimienb con cw a lre>­
•"l'temo ~ a•'l're a~ f:irecon l'usata di EOTB 111.-

Cominci.llDO descrhmdo lo sc~rio di gioco ci 
'IOl10 deik idtt illllO\alhe> 

E)e of the Beholder 111 ha luogo nd popolonmmo 
mondo ik1 Forgotlal RtJ!ms, per l'tSaltrzzo Ira le IO'llllt 

J1 111U1 ruta c111amasa ,\f) :h Dninnor, una ddk P'" 
gJ'lllldi t lmpotta1111 '1#4 dd SllO ll111p.l, IDI /uogo dove eJ. 
fi e 1U11a1t1 ""'"'"t>'ll'lD 111 pace. Tutte ,..; JinU3nlo ck( 

una pctr11:11 mnligna 11011 tentò di tOl!JjUÌ$1arlo faando· 
la atta,ca•t da w• Nnilo di forzt delle tenebre. Dopo 
una f11ni;h111itnl' /,~ra k forze dcl 111alt ebbero lll m~io. 
ma a prtuo di gnwi ptrditc: in pratica .liityth Drannor 
mdik ma n<m fu .:onqui;t,1ta li nostro gi()(.() ha ll«lgl) 

p1~ d1 un n11glia10 di anm dopo la C<.1duta di .'J)1h 
Dromwr. ~1 nos!to ercoro puppo vic11t ~IO di 5'(Wart 
il ltmlll®nw aidailt" di Acwdlon e d1 sotlrrirrc dallt 
sut ma111 u" m1111ufatt<> dtllato di granàmimo pokrt. Wt 

compito p1u foctle 11 d1rs1 rht da pcr!art o ttnn<M! O,. 

l'l!lmtr.le nd gioro SI 1ruon1•rro1t110 uno l'Olang<i J1 mo­
sin, er.:gnù e ITOppoll iù supmrc. IJ11 grilli numtr11 di 
~n ir.duii ·~ EOTBlll oppai4M JW la pn>na 1'0lia 
m "" gioco d1 nido fK' comp .. rer. 

\I d.-'' r• · i·· .... ~"' 11 ··~ • ~,, il 1asto-;im· 
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t ima 11uoi>a ltos&&J di comhatt1mc11ro con divase ornu. 
Lll /Ul5Clla del uuto • AU Atta..k ' $!ara stYdi<lta in te· 

giir:o ad u11a sprcie da ttftre"dum effettualo 1m llli or· 
fJlrtnh di EOTB I e Il, cht et nr Juu11io consiglialo 
I ~- Quel :auo CO!ISQ".lt di eff ttllltlre WI auaa:o 
~ poru Ji tlllll i componmti Jtl1a cornpagnill (oppurt 
mio da queU1 stlezionati} 111 simultanea: qutslo 11u01'0 li· 

sumo '"'llO al riposizionamento <kllo bussola e dri 1asri 
lJ ww.'!mmlO rtnik il oorriballittttnlo un po' più fadlt 
d&lt Kmor.• pr«tdtrui. 

n $UIQt1a per kln®rt gli mcantesimi {per i:o1110d1Ui 
rpd1 sys:tm) I diw11la'4> a11cl1'es~ pìal protk<i da gestire. 
" pmder.:a qualllkl si 11(>/rvollO tm>dijìalrt gf 1 lllCIVI· 

flSlw. scd:i dwo..u U nposD. ero ne.essano r.onallart 

r - •dt11temmte memonzzatt e qu'"di ""le· 
. . . . . . d 
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•• WIM ..... <on (~41 • Otif«NM {noult te .._chi.e wu4~ 
nel) 

diu"'f SIA 1U1 • + • O hll • · " ptr çunçrt O roglilrt Ull 

i11a1111t1imo dnila lista d1 qutlli l'lk'rr.onzzall. Abb1<1m.>, 
inoltre. a~u"w una l«"nica di co111ba1time1110 per q1m 
pmonaf8i drt SOllO dotati di armi lu11gi1t, come lt iila· 
òardt, drt J>.'lraTlllO adrno t!1lnltr m combattur.mùl m 

".1«<1'""2 l111ta" 110111.1 dcl d~tro k spalle di illlri pmo­
n• rnlrah ptr pnm1 in combattimrnto. 

Cli enigmi di EOT8 Il erano molto più inleres!lan• 
ti di quelli di EOT8 1. Cosa ci dobb~mo asprtgre 
per questa prossima 1talizurion4!> 

Beh, gli migmi e lt trappok drlla ~tnt EOTB S-Ono 
l'elr»U'1110 che itt ~a 1o~riru110 la maggior fortuna. Per 
qu$o ll'IOtivo pctrlf st<lrt INlnlJUJlli. quoti due ingr• 
clinuì '"PPmtnkraMO scnprr il pialto foru del prtWc· 
w. Con p<nonoggi di da!1t uma>kl '~ poswno ormai 
aver 1a&Punto lavrUi s11p,riori al diuottesirno. d <UJmo 

1aì ronro c!ie l'unico modo per tnWlllnlrc •Ì•'ll l"alten· : 
• 

ZWnt nn tlmfr01111 ilei gioco tra d1 rmpq;nau k «llulint ; . , 
grigie Jd f' •.><oton if p1" P•"-"bik : 

• Uno tlrgli appw1li mossi alle due precedenli av. : 
• ~entur~ ckUa .Wt era LI mancanu (o comunque la : 
• sar<;iU) di passaggi aD'aptrto. ~' tro><·remo di p1u : 

in fo1·s lf/? • • • • Si. Dul monientò chr 1 ·amlne11U12ionc dd gioco r m : 
• 

Il/lii ciltà ah!oandotuUa abbiamo ampùiuo nvt.:volmt~k : 
• fil pll1le d1 Olll'tntura dit si~ o/J 'aptrio. e cht ~- n : 
• ..,,.; ud oa:upal\ un ltrl'• 1k:!

0

1fllt1'0 ~ • ; 
• 

ln EOTBII (~pilava di es~te coinvolti In akun~ : 
1»11.lglit a•<olutamtnte impari. SuccC'dcrà anche In ! 

• EOTBll I. oppult \trrà modificato U bibowmenlo : 
• ddgioco> : 
• Immagino che le battaglie impan a ,u. •i riferik siano : 
• qudlr conrro gli Skeleton W~trJOI' nellt '"tMombe sotro : 
• al iempw d1 Darkrnoon. oppurt qudla aint•o i "11r.J : 
• Flaf'iT drt stJnllO ndJo Cfllll.ll>ll Towcr, sempre nd I<· · : 
• piD di Darl:•tuJOn. La ragio"' per aiì sorw ira1t illxril1 : 
• qiusk b«ttagJic tx'rlicolitrnienlt imptg11al11"' era la sp. : 
• ronza di nu.sdrt od insegnare oi gÌO<<llon llllOllt tait" h · : 
• JJ a:JmNUUtiQll;> per ajflQtllarc 11Wtnan particol"111 , •. : 
• re poknti. Queik tattldic sarebbero ru11/t~lr poi u:ìliSSi· : 
• 

mi: prr ajJronrare. con buone possibil11à di iuCUS!O. lo : 
• scentro fi1111lt : 
• • \!1 chittktt st hl sil1UJz1011c CIJJ!ibiml? L'r~uiJibrio dli : 

gioai t Sl"1prc ur.ia lkll. cose p:u diffidli da i:lllibrorç. E' : 
• dijfic.ilt dire st ça/llb~rà o meno. Quello che possiamo : 
• assicurare o cJ11 QequiSUJ i nostri pMlctti ~ <ht alla SSJ : 
• 

pmtuimo llM sr.indiss!ma atttmic"t Il qutSIO p1mlo. ' · : 
• ir. gc11<rc. 1 niullali di qu<lto Itri.poi .., · 14dw si nowno : 
• Verrà aumeotlla l'intttanhìu del gioco? : 
• li livdlo d '1n1erazionr Ila mnprt rapprcscnrato 1mo : 
• dei pwnli r=i.lli per lin Ciolo di Ruol.1 per computa. : 
• Un grosso prohktna i 1llpprcwua10 dal fat:o clic i ptrso· : 
• naggi C<Jnlrollan .WI G<Jmpultr nran..iino complaMicnlt : 
• del cosidddlo fattore umano. Per sopperire a que<la : 
• 11Wnca"rn ho scmprr trtduto che !(I m1gl1or wluzro1u : 
• fow rtalizz1rt 11'•Q!lm"1 t Jrttagiiata trama. EOTBlll : 
• ht> i.na tra•M probabilmente 11ndtc rniglkrt di qtu Ila, : 
• g;il "ot,'VOlr, dti suoi d1<t predt=ori. Qlit\lo lase:iu be11 : 
• 

~m~ : 
• Non a~~r mai pensalo di introdurre Li possibiliu : 
• di selezio0.1re il livello di difficoltà dd gioco> : 
• Sì, ~ un 'ipotesi che abbiamo prç,SO Strrameruc m comi· : 
• dtrazwnc, ma ~ ruiw i11ftnt abbandonata o rausa dti : 
• !Qflpi di lltl~lÌOllt. Qutsto ~Ull<jllt ll<'n sipi• ! 
• fi.:a c:M llbhianto swrt11to dtjì11i1:1111mcn1t l'ìlka. Sor1p>. : 
• ccimnr<: con Il ltpo di prodPIUI che n tro1 iamo od mm : 
• l'il!Snimtnto di quNla cpzw11c avrcbbf rid11esl0 u1111 : 
• compi.eta nprogr«mmazi,'nt dtl gioco. L'ideo rur.anc e~ : 
• murq•· · b .... .a perii fu1u~. : 
• Nel COM di EOTBll wno rimasto pidCe\olmenlt : 
• sorprtSo dall'incontro con il chierico imprigionato e : 
• da!Lt sgn1d delb tr.ippob dei semi gtmma So che : 
• molti in\rct non banno appruulo <jutsli enormi : 
• ptricoli con inler.iiione di tipo •re;iJ lirt•. A\l?te rie~ : 
• vuro moltr criliclte in qur,tò i;enso~ : 
• No. dirfl pro,mo di IJO. FOTBll hD n<f"MIO wmmt~ · ! 

1t p«hr m:idie 1rt o>SOlu:o. quasi 1utu nguarJar.li • 

il sislt>r.11 d1 ~ impostato umporalrntn:t 111 "rad 
uanto riguarda 1 ,/1w ·111· ~liI!lll· llìJi· r.llE· • • ~ , ...... 
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contn Jl<""'lori" w dia-A. P<'nSO c/u' f n<'!>tn a.ijuirrnh 
li abbia11<> apprazau. ptrchi 111 fin d<i conti guxan,l.l a 
EOTB l il P'rkolo che un:arw. Poi e!l!tc la possìb1/11à d1 
wlwrt frtqumtem.:ntt ... 

Possiamo aspettarci un EOTD IV o anche una CD 

~ersion di EOTB 111~ 
Per qutl clic nguardo il CD ti posso dire 1.l1t stiamo 

gicl lal'orando alta realizzazione dtlla CD vcrsion d1 
EOTB 111. Il problema d1 EOTB IV t m~ta btn più 
c-01"pJicato. Pn11cipalmc111t la quc:stunu cht si prt~11ta l 
ques:.i: 1 ptrsonaggi 1mianì arrfrano allo fine dì EOTR 
111 ad un li1>tllo cht si aggira ot1-0rno ol d1Cioursimo: 
ora, d1e gW<a),,htll può avere un 'ulteriore awtntura r-011 

ptn<>naggi pottntìssimi cltt si "Jlllrano trii di loro fi11111· 
d<'Sl in pochissimi i ,;olc.'nt1Slim1 roipi. t il rui a:anzD· 
mm:a di 111-dlo; pmsoJ.l imptr.m11nlt? 

Qumto tempo ''"ete impieg~to nello 'l\iluppo di 
EOTB ///,e qumdo s;irà finilo> 

li '4woro lo 11bbiamo i.'lluato nel 1r.ono dà '91 r do­
l'rrbbt men prOllto "dia !Drda pnmDVCra ,\Jturalmtn­

IC lo Slllluppo Jtl gioco a ha ""J1"!!'Uh fino all'osso dd 
collo. e •'è da $4'0mmtltm d-.e i'l 1mptgnml amo111 fino 
'111 'ulùnio minuto. 

P~r concluderr, qual t l'a.çpetto più difficolto;,o dd. 
lo S\iluppo di un gioco come fyt ~1 tkt Eklw/Jtr /TI? 

/kh, I.i dom.mda <M p1ÌI. li 111s1Uo dall'i"izi-0 alla Jint 
t: "tarJ 1/1vrr1r"rc?• P11rlropf'O ~"'llo i~ Jwertc noi non 
/ J(ttO th( dn'trtcA unihc ID gtnte iht comprcrcl il gi<H;O ... 
L11 llllfirn chr abbiamo adottato 1111li11/mt"tc è ~t11ta 
qurstc1 · " s1a1110 davut in piuoli grupp• d1 Unioro autono­
mi, à11"·u110 dr1 quali creavo t sviluppa1111 il propria pro· 
getto 1ntlipl'ndrntemr11tr In que!ito 111odo abbiamo et®· 

lo dr 111•rrr di1·tr..t idee dalk q11ali trarre alla fine un CO· 
nume i/<1io1111natort c/1~ nvrrbbt soddisfatto hllti quanti 
~che a1·rrhhr clol'uto rcA11prc><11tare lt a>pdlalivr ckl pub· 
blilo Poi prr3, ahh1a1110 dovut.1 argi1mgtre qualche tic· 
mr11to part1"'1arc prr datt 1m po' p11i d1 gusto oJkJ swriD 
tht, per il modo 111 1u1 era nata, nsclua1·o1 di essere un 
,.... romune. 

Comu"'lut "''" c't nulla da fare. li jatlort divmì· 
mrnro· d1 ""gioco wnr faon s.>1t<1"to l.nror11tldoti sopra 
Il lungo t COnlinWDrtdo 11 ptrfawnarc Q lawm rompiulo 
frno a qud mornmto. E p0t 1n;ro.."111•11fo k J1IQ.~ 

Dtrcl Drla FMalU 
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19 PERCORSI 
+ UHO SEGRETO 

2 MOTORI A SCELTA 
50cc e l 00« 

~·~ 
.... .,.. TOP SCORE CON COPPE 

• E TROFEI VINTI 

Nintendo 
Il NUM ERO UNO NEL MONDO 

Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo 
· · · · · · · liono, • 
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ACCENDI IL TUO GUSTO PER LA 
COMPETIZIONE E CORRI VERSO IL 
TRAGUARDO A BORDO DEL NUOVIS­
SIMO SUPER MARIO KART DI SUPER 
NINTENDO 16 BIT. 

8 PERSOHAGGI 
COtlOSCIUll E CON 
CARAffiRISTICHE 
DI GUIDA DIFFEREHTI 
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MS-DOS 
SOFTWARE & HARDWARE 

149.900 

89.900 

109.900 

ARCADE & 
AZIONE 

JO \\Viti.O !00\l'L li 

JD \\'ORI 0 li N \,I\ 19900 
1'R\\,lrTAlf •9900 
A.R\IOL"Jll Q Ul\T U'IOO 
B4R' J0 -5'l'IOO 
SOS IO'- BOM8 O 59900 
BATTETOAD'> «~IOO 

COOI. C ROC l\ldN\ • "'°'' 
COOl WORIO 4'1'l<XI 

COVER GIRI POl.FR h'l'IOO 
00\'\'N -l'l"t'JU 

OARK CN> Ili I •'•lO 
Df'-1<>'> ~TllLKCR •• H'ltlO 
OIE ~LllRO l .. .. . • sq•JQO 
OOUBtE DRllC:.0" l ••J•IOO 
EUROP CHAMrq1 •• 79'l00 
EURO sex-e fR •• 4111KJO 
EXTll<Y , f1ql)(IC) 

flNlll. IR0'1111R. -..1q•XJO 
roo I 8All Ml\NAG. 1q•n10 
GOLDlN lJ\lil[ ,. s1-1H'HJ 
coos .......... ~?00 
Hl;MllN~ • S•)fJOO 
I KHA" SQUN>l 1 .. lfJO(lO 
l()(&~C CllV. NI'-' t.'ì<l!JO 
lli"'Glf BCX)K l'l'lOO 
MM.te PO~l 1 - • t.•1•1()() 
Mli\ DAY SQUAD 29'Jtl0 
\IAMMA 11 P l '111 RtO 
b9'IOO 
W: DONALO li\..,0., 49'JOO 
\,(M llllSKrT ..19900 
'ICKY B<X>" 79'IOO 
' 'IA RAK811\ .l'l'IOO 
0-.'lR TI Il >;(! ..! r.100 

109.900 

119.900 

PU\l t( >VI M: 4t1'KN> 
ROHCX OP • •Q<j()() 

ROI LINt; KON1' Y •• l'l'KJO 
\IMflSC)'I\ . ••• •• • 4<1'JO() 
S~ll'lOCJ • • • l'l'ICIO 
\PAC r e RU'>Af'lf ••i<IOO 
\llVL ~quu' • sq•HJO 
.,lRll r flGllllR Il • b'l'IOO 
\L•tt8UHO ll'~KJ 
TrRMl"A TOR 2 l~'KKI 
IH<'<I .. t l.P l S~·KJO 

THf l'OWTR 19 KlO 
llll 'ì'KlO 
TlNY <~\\fll<S , <;<IO() 
lilli., liii IO>. •'ì'IOU 
TOl RNl\M( '1T C-.ol f J'l'!O<l 
TRCXll.~ 4'"100 
l UR' N BUR' ..Jl'JOO 
\\ '11 lt \I'( li! l • '1'IOCl 
\\llKIO 4 r>OO 
WOlllP e l P lO ..l'•oOO 
\\Rl>l l "G \\Mli •"'100 
\\R SI "G \\\\I 4' • O 

SIMULAZIONE 
B. Aw11ture 

}t )I; X) t f!\C.l l l.Jl\ii J•t-ww1 
~ l'ILU1c,1"l1 c. ~·r'°'1 

llHANIJOl\lU l'lA< L'>l!'rlOO 
ACES PAClflC •• • •• 9 >900 
/\CllON STAll01'~ .... 5'i'IOO 
...C llON ~ UAIA Il. ll'i<JO 
AIR 9UCKS u<l'IOO 
llH 7lM T>tllNf'lFR t.'l'l<)O 
l\IRKU~ AllO q•l?OO 
AMA70"1 11 9'!00 
ANOIHLR WOKLO .... 79900 
A>llfS Cli [Ml'IMI 'l'l'lOO 
A I AC 'l'l'KJO 
A· I IV.IN 't't'.KKl 
U171l\11'(.;IORI •1•1•100 
8Allll"tAPI\ ••r~JO 
Ulllll<RICG Al l\ROl l"rJIJO 
Ul \I IUU< ~ lt'l'l<Ml 

CllMPl\IL' ft•rJOO 
CllKRll R \l RLKI 7'1'l<IO 
( 1\llllV. I K J\, rl'lllO 
CRl\11 nn b'l9CXI 
C Rl\I\ 1'1 kkl MllN ~ Ol 
CRUl\f fOlt 11 C 79 JC10 

.. . , .. .. ..... , . .. . ... . . 
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79.900 

89.900 

Ul\KklAND'i 119'l00 
1)1\R~ QlJff ... KKY,N8'r)OO 
llltA(;O' S I J 9'JO(JO 
f)I. Nf l"'IO<JO 
f( HO PHAI\ 10\IS •9"llO 
[(\IRA. 2 8«'l00 
rrK" i9900 
f~I Of BfHOlD.2 "'900 
f l S UI lo<riOO 
f l (,1(1'. ... I) PRIX l"rlOO 
111 7 \,I(. HTHA \\ k l!'l'lCXl 
f \l~O" I 109'l00 
fll!(ON MISS.ON 0 6'l'IOO 
flC;i.fTfll ( ()MM ~'l'IOO 

llRl llA'4 l200 ,&'!'I()" 

H>t<I ~AfJIL 5'1'JO 
I Ml I UOM .2' fil()() 
lol 11\\llL K(,H ••l<l(Jl 
Gl!lAI l!IUV'l J'.i'JOO 

GRL'IT '~ 111\Til CI S'l'IOO 
GUN>I UP !000 ·--89'!00 
I IOO~ 6'l'l00 
ISI 11\R 'l'lOO 
llfflGHTlR 11 -.--B'l'IUCJ 
1rrr.11 .. ISSIO'I o .b9'JOO 
KGR 70CIOO 
IA\LR "lUl\O 6?900 
l/\URA BO\\ 'J9<J()() 
l F-C ,J.Nr> ()f DJFl 1•11K)(J 
HC.fNf) O. K\ Rlll\OIAft'l'IO 
llt.111 liRIC.llUl. ...... .59'Klll 
lOKO~ ()I LXX>" .... ~9900 
Mli li Nit M .• 79'l00 
Oll l"ll'iRlt.." . IS<KIO 
OP(R,o,flON l0M8ATb9000 
()l'lAATION I IOKM . 29'JOO 
PROF f71A . .. . lCJ<j(l() 
QI 'fSTKl' Clf <PORT?<l<IOO 
RlO lt.o\RC>' 1ffAXl 
REO 8"R0' MISS D. -"91)() 

RI \ lli\TK"'' ~'l'/00 
R!\ '<EB~'LAR • 119'1()() 
RINCS or Mi.CX:<,I\ .59900 
Yo.\1L'RAI 599<)0 
~RA..:<~ 2 •O 

119.900 

109. 900 

-
99.900 

79.900 

Sl \.I Uf( 'l'J•_KJO 
ffiPH!N IJ'G) .\~STI 5900 

·-1. ..... _ ___ 

- _....2"-:::9 

PC 486/66 

• -• --- -~ 

69.900 

89.900 

79.900 

STOR'4 Ml\SHR 49'l00 
SW CIAI I C>KU ~ • • '1'1·~10 
!il. f'Ut llTRIS - 8'l'JOO 
'WAP 4'/900 
Il tl BAIL G AMI J S'lUO 
l!L 11\V. u ... Ot RW ....b r;oo 
Ulll\'\,\ \ 11, ll'fq()(• 

~1)1()"' OI !\fil R" li'lOO 
\!0000 l\lANI) I \<nl 
" ar MU~ll 'l'rion 
WHITf [)(ATH ~'l'IOO 

Y. ' C CQ\\\\l\NOFRJ"l'!OO 
\\ORl 0 °'I \\Alt ~'l'!OO 
\\ORLO CHA\IP 80• J 5900 
\\OROIWI'> "'l'IOO 
~IPlkJ' 00 

89.900 

79.900 

-· 
79.900 

OFFERTISSIMA 
,._EURO MAM'.ER ••.•... 19900 
T()fl C..UN,,_,,,.,,_ .. ,,,, ••• 9900 
STAI flEET I..- ...... 14900 
'111 ATIAC~ SUB .• _ •• 19900 
CHUClC YEAGEltS "1'Tl9900 
,H,1 l'l:GASUS--14900 
CIA"'OSLMI BllDGE .9'IOO 
IATill CHBS--19900 
CWll( ... ·- 14900 
WOltlD TO\JR GOlf- 9900 

sonw, RE ORICI AlE 
COii 

lllA~UAll 111 ITAllAllO. 

Commodore PC 
PC 3M 25ax 2Mb RAM, l ldd, VGA,Moflll« 
VGA Colont 1024'7S8, D0S 5.0 
HO 42 Mb. .. .. ···-· .............. --....... L1.2:99 .. 000 
HO 85 Mb .................................. --....... L.1.399.QOO 
HO 120 Mb ............. - ................ --....... L.1.499.000 

PC 386/33dx 4Mb RAM, 1 ldd, VGA,Monllor 
VGA Colore 1024' 788, DOS 5.0 
HO 120 Mb ............................................ L.1.999.000 
HO 200 Mb ............................................. L.2.279.000 

PC 486125•• 4Mb RAM, 11dd, VGA,Monllor 
VGA Colore 1024'768. 005 5.0 
HO 120 Mb ........................................... L.1.979.000 

PC 486/33d• 4Mb RAM, 1 ldd, VGA,Monltor 
VGA Colore 1024'768, D0S 5.0 

- HD 120 Mb ........................................... L.2..359.000 
..-1;_ HD 200 Mb ............. - ............................ L.2.599.000 

I prezzi dei PC commodore sono 1va esclusa 

Per 11otivi " spezie ••• pouitmo 1l11e1re 
tutti I prodotti dt ••i eom11erci1lizz1ti. 

ORDINA SUBITO TELEFONANDO Al NUMERO: 

ndenza 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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- speciale -
Creative 

o 
U) 
Sou• Blttter 16 Sii. 

l.499.000 

o 
cn 

Sou• Bluter Pro 
01luu fllllo• 

l.329.000 

S111• 8l111er Prt 
l .329.000 

Multl111e411 Kit 
$11n4 lletltr Prt 
CD RtN P1e111nlc 
+ Cli 801k1h1ll 

+ C4 Werkt • Wl1 
+ S CD ROlll Viri 
+ C1u1 Stertt. 

L.1.oso.000 

AMIGA 
SOFTWARE & HARDWARE 

S9.900 

69.900 

29.000 

109.000 

ARCADE & 
AZIONE 

•O SPOR I 00\INC, ;'J<loa 
li) WORI O ROX bq'IOO 
JOWORLO SOCCFR 6?'Kl 
lll "OIUO "'"' f,9Q<• 
"'R BUC: .. S 49900 
'IRM'I LU Al r J•1900 
~'111UTO'llJ> J9'lOCJ 
81 ITll(l<llG ;.r ·IR .. .4'!900 
8R1G;.or rOM-.V.N . S'l'JOO 
COlOR'-00 ]')'100 

COOl "ORLO ·~ 
CCMR C.IR Pl"lM '""'JO 
CR.v'.Y Cli~ J •9'1o>l 
Ll(ALY SFA<,< lN' 19?00 
C Rl~IE Cll Y • 59900 
C RYST'ILS IM 'I.RHO. Jq<j(lO 

1>1:.«.0VfR' '""°'' 
OOUBLf l>RM.<>N) J~ 
((()f'lt\,lO\l\ 19900 
l'>C"Pf FROM ( Ol O. H<IOO 
f'PA'I" G.91 • ..>'l'JOO 

69.000 

59 .900 

59.900 
ll1R<HOOT8\I t I •9'1<10 
l UR< >P <.J L "-\\ "f .ti.•J JO( 

E UR< > S0C CT R .i'l<lOC 
fl(.HTUI CO\l\l'l."l J'rJOO 
I iliCl & ICE ~ ,at~ 

flRf FORI l ... .. , .•• A\1900 
f lkl f[.~, 22f)(l .t1t'IOO 
GOOflll"~ 1 ~'l'IOO 
H-\C.l\R _.,l!IOO 
1111\10\1.l &'!'•JO 
Hl \1A.'U, 5•J90(I 

l>MA.R ... - • 4?'kl0 
K>I li M\( CA\/ '-IN •~'>00 
k I( I. OfF Il J 'l'JO(l 
lllOS U'-flTl> 1 "100 
I OR~ Of IX>< >'4 ..J""OO 
\\'I.CX CARDI N ' "100 
.\\C 00'-;.LO I.ANO' 4°1'•10 
\\OTORlllJ\O • , •·'900 
NA.l'CH f()" ., • ;~?00 
NICo!l M;.''fl l 'J'.ICIO 
I H'[R' TIO'I ( 0M8A T"'900 
r'IR'<;Ol SI \Il' l'l'lOO 
f'll< M lllA I "'100 
~UADRH l'l'JUO 
RA'>l~•RT • •• ~'l'JOO 
Rl\ El l\Tl()NI 1'1"00 
R08ll!..OI I >~ 
S,..\ll'R!\J .j9'JOO 

'>llRAKO' l'l<IOO 
\f 'SIBLl SO( Cf R 011 l>'l'JOO 
\IOR\\ -.V.SllK 49'!00 
\lRlll tlGHTfRtt ;~'IOO 

~TRll.ER S'>'IOO 
STIU\ITR\;Pl'I N l'l900 ,, .. ~ ,....-,JOO 
THU"D!RHA\\ I. S'l'IOO 
I KDl I S ·-·· • • l 'l'llJO 
TUllTllSS 11 • •~QOO 

69.900 

19.900 

39.000 

Wltllf OFAll I , 1'100 
\\ARRto11 Of RII nNI l'J'~lO 
\\OIU O'> 'Il l\AA 
\\ RI 'Tl "C. WWF I 4'>'!00 
\1Kl,CS 4 l900 

SIMULAZIONE 

IN I lll Tl '-'"> .l?'.K>O 
AIR Kl. SA 120 J'J900 
A '0TI ILR \\ORI O 1fe>OO 
A\l fl >, flf F.\\PIHI •1•~ij)(J 

\A\\f''ll!" 1""'10 
111"'11' \\'l"~C.lR •'l'JtlO 
11\'l~All()'. il9900 
c11sn E' b'l'lOO 
IA\lllS OATll UI>~ •99110 
0.\RI( !) kRYN'- n~•l(MJ 

t )lf:AC ,{)NS l fil 8•1•~10 

lll'-l ·~ 
Il\ Il• l 1'l'lt'O 
I PK' b'>'IOO 
l~l OF RFllOl I> l b'l'!OO 
F J CRA'IO 1'111\ . • 7'l'IOO 
(,l,.N~HIP 2000 11•)1.M>f) 

IKlOk l ••JOO 
li'<lllA'I~ I All\/ Il" IO'IOOO 
l"Ot'°"" I •R<.AO 19'!00 
I 'IRR\ I '1'!001 
M .8 , ~·1~0<1 
kl'l(,''QULST V Q'l'JOO 
Lll,L '0 O K'RANI >ll\0~11l 
I Ot 1\\ t. t'JOO 
lORo ()f Tilf ~l..C. ·'f<!OO 
lOfUS J . l :l'JOO 
WlNklYISl.A'Dll 111'JOOO 
NO GRFAT t.LOK\ 7'1111'11 
PN lflC l'ilAf\.f> ,,,,1kKl 
rot>< r Ql.tsr J ft~·•on 
f'ttOPH. Of SHIJ)( Il\ 1!9'Jl)O 
RlD BAAO'I ll<J900 
~~· 'l.NT B'l'lOO 
>IM E"RTH 8'«100 
\I'"! f QUlSl I •·J<•JO 

OFFERTA IRRIPETIBILE 
SOLO SOFTWARE ORIGINALE CON l<l~NUAlf 

IN RAMENTE IN ITALIANO. --

FERRARI Ft ••••••••••••.•••••.••..•••••••••.••••.•.•.••••.• 9900 
SWOROS OF TWILIQHT ................................. 14900 

CH. GOLF ..•••..•••.•.•..•••..•••.•..•••••.••• ••.••. •.••••. .• 9900 
CH. BASEBAll •••.....•••••••••.••••.••••.•••..•••••••••••• 9900 
CH. fOOTBAll •.•.....•..................•....•..••....•.. 9900 
CH . BASKfTBALl. .•••••••••.•..•••••••••.••••••••••.•.•••• 9900 

POPULOUSE ••••••••.••.•• .•••••••••••••••••••••••••••••••• 14900 
PROMISE O lANOS .•.••.••••••••••••••••..•••.•.••••.••••• 9900 

MUSIC STUDIO •••.••..••••••••••••••••••••..•••.••••••.•• 19900 
SUPER HUEI ••••..••.•.••..••.••.•••• • •.........••••.••• 9900 
SHANGHAI ••.••.••.•••••••••••.••• .••••..••••••••..••••.•••• 9900 

E un fantastico orolo­
logio al quarzo da pol­
so in omaggio ad ogni 

acquisto. 

\l l'LK I C1RIS 1'~1110 

r\\ 11 K ,Hl 1-000 •••••••• ,"''-l'Jrl() 

Por Mow1 d sp.:izio 
r><>n po amo e orica· 
, .. ... r- ... 

' 
I Nostri Punti Vendita : 

r ~ Computer 
C.so. Francia 333/4 Torino 

.......J "' '"< Computer 2 
Via Tripoli 179/b Torino 

FAXA SUBITO Il TUO ORDINE Al NUMERO: r:;-

S &~J.J, J t _ 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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Si tratta del primo programma realizzato dai 

nuovi acquisti della Core Design. Il team è 

composto da Bob Churchill, designer dei giochi 

e delle mappe, Roberto Cirillio, grafico e Tom 

Swann, programmatore . 

"idea è qudla di tl'è'1rc U 1 n~hor sp .. r.1tutto di tutti 11en1p1 usando 
ddle t<'Cn1,he innovati•c. NaturalrncntL" fare meglio di ciò che 
l'è già 111 cir,olai ione i! l'obiett1vo di tutti i progra111n1aton. 1n:a • • • • .__ quc,to tt"Jlll oed<' di avere vcrJ1ncn1e delle chance. Blas1ar è 

; un gioco con scrolling ntn ltiplo su otto direzioni che prende 
; ispirazione da un n·cduo sparulutto dt no1nl' Slnistar, Potrà ncmp1rc un 
: vuoto nel mcrcato dei viJr:oiiioclu, d.1to dir 1w U'ultimo P<"riodo si è sentita 
• 
: una cert.11na11cir17A1 dì qu<!$lo tipo Ji prodotti. li gi0<.o con1prendt-rà cinque 
• 
: •stag .. • pnnclpali. tre dd qu.ah saranno irll'1jonabili dal n1<·11u inizia!<'. Per 
• : ogni M:lg<' et saranno due sotto-hvdli ed il classico mo<tro di Jinc quadro. 
; All'Inizio Cl s;irl una lunga introJuzione ar11n1ata d11' porterà il gioc~tore 
: 11ell'atn1osf<."ra e gli pcnn .. tterà Jì sceii)tcr<.' lc '"rie opz10111 d1sponibili. 
: QUt$tJ <1:ige (o ":os<>le") $<lr.inno 111oho lunglu e tappresen~eranno, a detl.'.I 
• 
: dl'I team del!li Core, un:i sfida s"112a prtxt-denti. Ogni sch<.'ma a\'Tà un 
i prtx1so obictuvo da colpire prima d poter passare al li•ello succes•ivo: 

., ; quC$ti obiet11V1 i;;ir.inno complt"ta1nente dl\·cm uno cbU'altro, anche se lo 
: scopo rìm:arrà sanpr<' lo stesso: distruggc:rLl 
• • 
• • • 

Oltre :igli obietti\ i prindpau e ai mostn dt fine 11\cllo a sua uno • 
o•'Viamente, mol11ss1ml nltn :die111 caratterizzati da background e 
aratteristk.he C: ~ne. Quando il gtoatore riuscirà a dìstniggere tutti 
i bcrsacli prmoruh si apnn. cb qualche putc nella maw;a. wi cancello 

·1na decina di sccondL Se non 

l qo l\ltt• k- potltM>ni ..,._ tpl'lt• ..... vottr• •MrONW'.' CO""f,... 
t• .,...,. l04't0 ,.,...,,1.-tJ '"•WUM.,U lir! tvtte le 411,..ttonl. 
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riuscire1t: a raiigiungttlo dovme aprirvi una Yia di fuga allrn't'no i guardiani : 
di un altro cana:llo d«!Ammtc più difficile da superare. Quando t:ntrambì : • 

i sotto-liw:lli saranno complt'lali (e quindi tutti gli : 
• obil!ttivi diltl'\IUl), il giocatott verrà to:lt1rasportatD : 

ndla •zona" del mostro di fine quadro. che 53l'à : 
diversa ~r ogni stage: ad esempio 1n quello : 
ma:anko apparirà in 3D. anche se il mostrovmà : • 
vis\Wlzzato di lato. : • In 8/os»rcl tono tre differenti tipi di 5Cl'Qllù;lg. : 
che rendono il gioco piu vano. li livdlo bonus. ad : 
esempio, taril a :ICl'Olllng verticale, mentre l'ultimo : 
livello tarà orizzontale: inohr<' ci 110110 livelli in : • 
cui l'astronave, a aorprcs~. si potrà rnuoverc in : 

• 
tutte le dirtt1011i. Durantr il gioco potrl'lc trovare : 
tutti i tipi dauid di Powcr·Up: vite-atta. ~ergia. : 
anni più poknli. t'cc. Ogni nave potrà =cogliete ; 
tre armi divl'rsc che potrm usare premendo i : • 
tasti funzione. Con I crediti clic tro\'Cretc lungo i : 

• 
livelli. inoltre, potr"c anche acquistare bonus e : 
armi nei ~I di fine livello. : 

Per quanto riguarda l"updto tecnico. il gioco : 

avrà so frame al secondo con background : • 
completammte arurmti. Lo scrolling rapp~ : • 
una particolarità originale di queto gioco. come : 
già~. amlcdi=ìoni m1ihipLe lncul il giocàwe : 
piè lllU0\1elSi e l'lmplemm~ del movùnelllo : 
clella mappa 1n entrambe le dil't'7ioni realizzata ; 

in maniera inlelligmte. C'è anche una rotmone di 36o gradi. e le limitazioru : • 
dell' Amiga potranno ~re superate in un'cvcotuak vn-sione per console. : 

• 
I programmaton stanno attu.1l~te lavorando al terzo li\cUo, <' 8/ostar : 
dovrebbe csJerc pronto per giugno; alla Core si sentono 11C1Jri di poter : 
produrre un titolo l<!ll2il pn:ccd«-nti. e dau la qualità usual~ dci loro giochi, : 
non ~ da Clldudcre che c1 ncsomo. : • .,.,...,,.,,.......,. : 

• • • • • • • • • • • • • • • • : 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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lrikt Com· 
mandtr ha 
deUe car.it· 
terbtl(hc 
tccnlche • • • : 1nolto tnteressanu •f 

• ; and~ se qut'Sto •ltmrn• 
! to dJ solo potreube non 
• 
: sigruficare 1n1ll• . prova 
• ; che la Or;gln h;r b\'l>rato 
• 
; dur>mente per elimina· 
; re quals1a8I hu1 o nd 
'.· 1uodotto. La progratu· 

~con'!• v1 ....... ,.,.,.. ~ 
: m3i11Jne }11 r1cl11,sto d.t1c aruu di lavoro e il r11.;uJL1· ti 1 "•~1u '" "••• '" • ., •• ,. 
• ...ove .,..._#Il °""" : lo, che 1icwame1 te lo fo11r1ncnte Ispirato a \l'mg •• •••• • .. , .. • ...... ,, ...._ 
• hc I flt-. ... ""'~ 111 ·-~"""'* : Oiir.mantùr, <" quoilcosa di piu e IUI ~rnip ice lpa.· • _. _.,.,. - .., ... , 
: Dtutto strategtco• li;a pr~o h'tt1 glt clcrnt!nt1 pos.tUvt ::;~~,, • ., • p.untt "'" 

! di Uting Commandtr 1 &. i contiruando sullo stesso :::::":~~= =:-.. =: 
: ~ I lato 1tr.1tr:glco I- sbto nullll:nuto (do'm -
• 
: gcsttre m nlOdo eqwlibr.110 s.J t wstri t:omml che 
• : l'equipaggiamento comprilndo le merci durllnte il 
; gioco). St rttrova anche b park 1ntcr:atu'11 ("2.-larc 
! con glt altri personaggi prend ... re decisioni) nu 
: qwndo s;lìte :i bordo d1 uno o duf' d~1 atrr1 a 
• 
: \'OStra dlSJlOSlZIOOC ,; tro\~ri'lr tn una simulazione 
• : di volo m perfC'l!O f!tle dnmutografico che mutu 
; le mighon tcauchc LI graf.ci è •'t'r.immtc 1mprcs· 
; SJOnantc. (~ombre m algoritmo C<>uud (parti<ola· 
; re t«n1ca dctt;, Goum:J SkadUJ6. che elimina ~ sfac· 
: crttaturc llp:chc dcl!' ombreggiatura piana. gt!Deran· 
• : do solidi moihidi <-<I opa•hi) che potete aumcnbre o 
; diminutr<" di dcfinIZ1one pt'f a«dcra•e l'es«uzione 
; del prograrrma, r<1~a eh~ non d<IH<'bbl' raprtare 
: molto d1 frequente po1d1~ 11 g10(0 è sJà abbastanza 
• : veloce. 5e fan:i;-11110 un co11frunto <'On Stnke fi1glr 111 
• 
: •ed1amo çhe Slrikr Co""""'"'"· p1tr ~'~nJo moig· 
! gior ot-ttaglio 11ran,o r piir oggdtt tontl'mporane.ll· 
; mente su S<herrno, gira al trap!o della •'l'loc1tà. dav· 
: vero ..._~p1\!sttionan1r·l 
• 
: Vi muo\'élc 1r un s1sttma Re~lsp.1cc. cwO: un 
• ; ambimte romputcriz7.a:o flcnibilc che uuliZl.1 gra· 
; fic;i bitmap in tl'mpo r~all' e oggetti pohgonah on 
; texture m:;pping (teouca cli '113ding t:i CUI la super· 
: fkie d1 un oggeno >&ene ricopr'l'ta da un'unlll;lglllC 
• 
: pro•erumtc d;i un programma pa t" pt'rmettcndo 
• ; b simulazione dl superljo variegate) ~ Cci.rad s.lw 

- . ... .. - ... 
--~ ·-·· . .. .,;;. ...... - ·· .... ,,.. L 4'- a. - ~-

; dmg, tem-llo franai~ e atmosfere flu•dc e rcahsbchc I.e sempha parole oon 
., ; possono n-ndl"re l'idea foCS(! ~ mtgho che VI affidiate a!lt- 1mmagim. 

: ll g;oatore prende 11 comando drgli Stcrn'5 W· dc:its. uno squadrone di ehtc 
• 
: cli r::ercemn •vbnll idealisti ed onesti tn un mondo conotto e wgannew!c la 
• 
• fùorofi.a dei V;ilda11 è ~atl tanto su sam pnnap1 ~orali quanto S!J sani 

profitt~ e tl gioc:itorr dovrebbe gioare 1n q~romca, bilanc~ndo i rischi 
'!a ~f! .. r ... ·'."'- -i-1t,. '~"" ' '" e_,... t"i"'ft '" ncornpensa cd Wl giusto coclice 

·-:"'f· 

• 

. - -. .. . . ---.... .. 
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C'è voluto molto tempo, ma finalmente Strike 
Commander, l'ultimo simulatore di volo nato dallo sforzo 
della Origln, sta per vedere la luce, e sembra davvero un 
gioco dalle caratteristiche eccezionali, proprietà neces· 
saria per essere al passo con la concorrenza numerosa ed 
agguerrita che produce ormai un simulatore alla settima· 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

na. 

.. ;. :- "' • :w: '· 
··~ 

. ... ::=::: 

. . ~: 

Cioare :a Stnke Conunanikt dà I 1mpr~s10ne d:l trovi.rtì m1 set di un ('Jl:i; : 
•ll'Ìtarf' gli uflki. par~re <Qll peuon~ a c::119 O\ ;iltrl:~ti e tornare àlb ~stta ! 
telld.t a dist~re i pi;mi con i •1"-trl ~mki, tutto rende l'intct;itlOIU! ntol10 re;ilì. : • 
sw e cinn11itografiq1. ; . • 

V na ,·oh.i ""'uatl ur:;i miasiorte d<1ntle mosrr~e mttc I<' vostre capacità th : 
pìlofa. Ùno dd prinu compitt Poltt .. 'Ùbt- e11.<:rc vOUtnJ con un Hm~ carico di i , 
equ1paggia1nent1. Vi vem lilQ~Ul.1 llt12. rrt~pf~t molto Qct1;J.s)iala dcli~ :Mrta f, : 

dl>vrete, •tt~it'me ad aliti du<' <olll'$hr. 0$81C11r:ire t·~rriv« dd rn1$cri.1le.,, Ma : 
dopo pochi rninuu di •olC> vi rt'nderl1~ conhl Jr t·sstr<'-:it.t~1~c~ti •ial 11~1k~ e ! • 
<loYtttc flue àf>pdlo a n1tte le vo•lre .1bil11à I"'' tvìl;<re I tolpì td rlaninar<"_gli : 
abiltmmi 3vl'et5ari. Il vl>l!lro ncropJ;;110 ~ d<>tnt11 dcli<' armi più .$JC>fiwui:e ~ lii ! 
caccb con~•!>l~rl nel nietkr5l in còda ~I nemici) e bnèllltl: v.n 1910 dt 1nìs$lt ~ ; 
batti~ llOl'I<> \"l:JOci ti il COntroJIO (tla da j"Yl!IÌi.k < lu: da lllOt'.:SC Q da ta~ta)':è : 
"" ........ --· .,... - • sen.~lbìle: e 11:;ponde pr1fr.!l.l.1111cnte ar wstti comah· : _..,,..,...A_, _ _. la • ,._,- .11 dL lina c11r~1ti;rl~t1.a molto ln:~l$~.nte è pc:>:<sÌ· : 

• 
bihll dì gu{d~t~ le 1l'lrc:imercdin."!Ume.111c con d : (jOJtO • • taJ'at ..... ~ .,,..,.... 

..... Olll• .. colli . .... ......... 
f-• l• Il ,.,,u.,, • .. ~, . ... trol 
JlfANllN o. ........ iJdkN ,. _ .... _ mouse o :li t<>)'Stkk. permt'!Wld~ Òl ~~ una ~n<l- : 

ramit'll Il> ~oggetti•a 11,itt'a.11on10 all'aèll'O. thiiilé ! 
all'oplÌOut- plò t1>u1Ulll' ~ere •-:irie lel«arn<:re JH"" : 
di$~. : 

u, m15s onl d;ventano t<'ID.P'" plu dlf!kili ma, ! 
o~memt-. 1nche Jr mompensc au111cutmo IP ; 
pr0l'(ll"7ionc I <0ntrok. d1 volo non $Qn1> pmio>lar· ; 
mnrte wmp'.iau ma dO\"Tete pn:s:2Tc tl$1Jlt~l':en- : • 
te n1olta =tt~ù>n{" !lm nttJs!l.l liba e la ~O!;tr.i. l!US· : 

• 
sioll<:' fill41i ìn il1l d!wrro. ! 

Avc1...,ancl1C la J'()$\ll>~ ~ !l(!Jl siet~"3bllimrm ! 
con I tofllt(lllt.dl lnstI!n' 11 piloti ~utamatl(t>; hltti· ; 
'~è riieg!JO usarlo soltanto nci,deci))li è~i anH"• : • 
raggi, pilofa.!ldò pcnonalrnm1c 1'~rto dur<tntc il : • 
l'Olo. Come potete notlrc d~:It fot<>, q11.mdo •vWt : 

• 
su un~ dttl $<>Ilo df voi Jfrtci:liino Cl~"· studt <> : • 

11ran.-nd1 ttt uno 'c<'tiariu drtt<!!llato l'SU~m~ll' ; 

ml il>ii~o. ! 
Potrd1'\X· J\'rr11.i!2re un'tmp1'L'I<~ un p<)' Prl'tl!n· : • 

tios;1 a1t(l11 pcs la Origìn, m;i q11.;m1!0 ,ecln>t~ i.I pr<>-· : 
d<llto flrtitq, <JU<''tl $fi.•r?.l n.~1h.,ranno giUstilk~ti. ! 
a1·cn<l<i {Otnè ri~ult~to u110 dèl migtinrl -simtd~tort ; , 
.ti voll> u11cratti"1 111~1 app~r,i e:ullo id1ern10. dc! : 
VOIR?Q f<:+ ,. : 

• 
Co1ne è. (!là succ'~o l"!r \\'in11 'è0111rnaqdtr .:; : 

~nda· i 111oca1011 41 S1rikc Cum.,.a111kr potranno ; · 
ac.quisYrc uno tped.ale Spuch t\<twe')' Poi<~ ptr ! 
3881LUl8Ct<' ,,.n1cò'an ad un 3•1dio gìà Pcrf~en· : 
te ;r:ihZZi!IO Li n1ù$lca .., il ~onoro am!Ji.mo conii· : • 
nua1nmi:c i\IJJlCl1t:mdo d ir.tensttl quando t.'lgalf : 

• 
gi.ite b.ntagL:a t- smorzando$l <ju:.nd:O mm 'ti $tt~.,.. : 

dendo nulla. Inoltre lò $Cttllno 1:-supporµtod.i uM. : 
u;ama 1tibd3 che sl 5'1luP,pi1 =n mato. d.<n<lo con· ; 
W:ur~ e (2S(1no ;il ,groco. Sliìl:t Com~r uS('lrà : • 
~ PC~tro la t1nt <kl me~ : 
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l.o•f Klngdoms, Il nuovo gioco 
di avventura/strategia di 
ambientazione fantasy della 
Krlsalis pro11tette meravigUe • 
Il nostro inviato Derek Dela 
Fu121tehail ~ g loinlt&ilo. •• 

• • • • • • • 

~=----i 

Le leggende padano d1 un mdi luce, ID cui rutti 1 
popoli libni •n"eQco in armonu st'IW su=e o 

: conflim. ~ U"rn era prospt'rog e b gente fdlCC' 
• : Scmbra'-a che quest cn non dovesse mal avere fine. 
: come tutte le e~ buone 111J un ombra presto scese 

sulla Terra. Sorsero Signori Oscuri e •'tnncro comNtlUtt' 
grandi gume ~ gmu non mno pr~rate per qut!ti 
scon•"Olgimmu e molli pmrono. I Sagnon Oscun mb­
bcro m pottrc e I loro regno dncnne stmprc ptu •-asto. 

: Le !c'rrc. un tempo libere, f -:;::-;---;::--- --'"7-::-'.=:- - ---, 
: dh'ffillt'ro apoglt" e: dr5ol.a- fj.1119 t rm ,1,f Of ~ ti,· e ! 
; te, e 1 popoli vennero ~~~'~" 

1
. ~ ~··. . V 

: costrctll a >po>Um ccrcan· •• 
• ; do cibo e 11<urez1a per , 1 .,,. 

: soprawiv.-re lnttte gcnet'll- Ami:.., & ft. ~ 
; z1oni vissero m lotta a>ntro t;.;:-•• 1 ". 1t.. 
: gh usurpaton. Alcuni grup- 11(,...tih ,( ""-'" l'I. 
: Il I io.w... 4 I.V. V. 
: p11eapparouo su e mo11 a· t)i;i\ •llt•!ll.., 1 6:~!;, 6:~'; 
: gne cercando di sopravv11·e- ~<>\ C-1tv ,,.,, 
: re j,'T•z1e ~u·amtQ di l!rand1 1 

,":'::' /(? w. 
: magl1i, chi• alla fi11c es:iun "" I 4V, 4i:I. 

t., rt rono 1 loro incantesimi, ~. , , ' 
., ... ... ., ,_ '"' '"'' li , 

segnando cosi Il fìne d~I k-.-...-.~-"----------.a...i 
loro pote1e- A quel punlo 1 
Sigoon Osculi cont:olbrono totifm('llt<' 1 Rcgm Pt"rdut1. Essi presero b Sacn Pima 
d1 t.um e I• divisero m quattro parll. rwcondmdole nd loro donuruo. pensando 

• cosi che ti potere nug1co non sarebbe mai ntormto li tempo p•ssò e fa gente 
• 
: cominaò a nc0$truln1 una vita e a mettere r~ia rM"I punti più dis~n dt'I ~o 
• : Oscuro. Le sofferemc contcn1U'•no e 1 popoli, eh .. •Tlln-.no atucall d1 f~tt> 
; pemaY.!nO più al cibo e alla sopm'\1V('!W che a combatte~ 

- : Poi un uomo il dis~ndmle dd Gran Re ddle Tcrre Ubcrc, si giwdo anoltlO ed 
: ossena il mal<-die lo cirCDrldan Capt che conunuore a nurars1 non web~ se:n1to 
• 
: e che era ~rio. m>cce umm e comb3ttc-re ix-r contnsta~ le forze che s1<1nno 
• • dimuggtndo la Terra. 

E qm che coaund.l ìl gioco I.osi Kingdcms ~ dìvuo m tunu. ognuno di 
otto or~ (tr~ turni • un g orno). 111.-.Jc-r h• un cmo numero di punti dì 1JIO'"I· 

1 pom sposurs1 o comp~e certe 

~I O. ...... ..__ ..... ........................ -
t• ...-.ut L' cqslsts • .. _. ..... ., ............. ...... 
-- tlMll ' "' ......... ,,... 
411wfha:IWU-ICllJ .. .. 

'8 I .... Lu ""oill"' • &.*911..,... 
410 .. 1 Mne Motte. Il ve ... ....,.. •. , . .,. .. ..... 
~-.u. ... a.n.111 .. ....... -

az1oru. Fm11l 1 punu-monmento il turno ~ssa al rM"mKo che compnl le SUt rnonì, 
J!:fine s1 nsolvono (se ce ne sono) tutu I comba1t1I11mti. I pcnomggi possono CjStfe 
controllau 5Uljll>l.ar:ll('llte oppure possono es~re rlumu wtto un comandante . 

lo ichermo t diviso m due· •otto una fi~tra pnnc1pa'e di OjlZIOnl, sopra b 
$chmn.1tl gr.ifici nclb qtule \°rdttU" ttitte le az1om 1'db lìntStra ~ opzìoru d 
sono del panMlli ad ICOlll' cht r.ipprewnbno 1 •-an pcrsomggi. lc truppe. le direzìo. 
m. b mappa, tee. Se dffidcra1e muO\"C\1 bastm che clìcchiatc sulla sdlernLtta gra· 
fica e •1 sposterete fluidamente nd!a dlIUlolll' de$iden13. I punti ll10'IUDel1IO duni· 
nu·scono ad ogru azi~ e, se rie a•anz~no, alla fine dd turno •-mgono autDnialla• 
mente usau dal p~mma pcr fu> nposare le truppt" sta~ per b rmrcJa Come 
r..gob gtncrale è 5empre ~ho npos;ir~ b ~ dt'I l<'mpo d1 muoa per rmipera· 
re tota!mente le forze E poss1b1le ;md1e >p<lòl;ur !•truppe lr• due diversi ~rclli 

C'e anche b possibilit.i d1 car 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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• 

z:.to sulìo schl"fmo. l 'icoca con ù simbolo araldico,; fomiKe tu~ le tnformuioni : • 
sul penonaizg.o lll ques~one, tn cw 11 \'31ore dJ ogru leader. le sur apaotl, ecc : 

Il si>tcma di comb:a:timcnto è' alle sue plllDc fasi di reallZZ.il?IOllt', comuoque s.ap- : 
pumo che lutti gli sco::lrl 'manno ri10lti all.1 flnc dd turno. V1 s.arà una 11>12 delle : • 
battai:Jie in cono che pollcte far rtsolvrrc nell'ordine che pwfer1tc: pnma di corcln· : • 

c1are a combatt<~ potrett K~herc qumle unitl tent· 
n• dJ nsena, e durante 11 comba1t1mtr110 potrete usaro 
questt· 1n1rpe oppur~ 111tu rvi asp<·tt~ndo eh<' il nemi· 
co v<"nga sco11fit10 o Bi dia .1~1 fuga 

l'er og111 1ne11u •ullo schnmo c'è un sottomcnu • • 
con ma~.ori dMt.i11li sulla situaiionc in corso. l!ll cui : 

• 
le c:11•llcnst1chP dcli<' truppe 11r•tì~ nlle quali potrete : 
11s;11r 1loro1111gllori att11b11t1 <' <teare gruppi bilanci<iti. ; 

li gioco, essenttalrnent~, è un• s1mulazione stra!<'- : 
ltl<a ~ofìsllQta nella quale potete muo•~rvi con ~mph· : • 
ci clic, v~rP I• \"OStra pos1Z1011e r 'l"'·ll• delle vootre : 

• 
lmt'P" l,'llard.ote k mlppe. rn3nd.ue gruppi d1 scout e : 
ccrcare d1 spauar •Ì• i n=1c1 dai •ilri IC'rritori. Le ' 
1ntcU1gent1 ttcntch~ d1 progra1un12zione e l'ell"'a!O 
grado d1 in!rtltiolM' fanno ben 5perare: sembn che 1.1 
Kris;ilis su nn~U a creare un pico dawm> mt.-res· 
sante pa gh appu1oaat1 del St""'"'· 

• • • • • 
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: La Virgin ha creato un nuovo gioco per 
• • 
: le console Sega il cui protagonista è 
• • 
: Spot, un divertentissimo "punto'' rosso 
• • 
; con occhialoni da sole partorito dalla 
• • 
: mente di David Perry • 
• • • • • • 
• • • • 
• • • • • • • • • • • 

avìd è nato il qu• ttro n1arzo 1967 
nell 'Irlanda <lei Nord e ha commc1ato 
prrstìs1in10 a scrivt'r~' H·1nplic1 demo 
per la lntt•rface PubhcJtions Ltd e a 
pubblicare akuni libri. A 17 an111 andò 

: in Jngh1lkrra do'e 1mz1ò J guadagnarsi da viv<"-
• 
: 1<' 3500 ~1erhne l'anno {circa 7 milioni d1 lir<') 
• 
: facendo il progra1nn1atort'. V11C'\'3 con sua ma· 
• 
! dre e i soldi gli bast;ivano giusto P"' 1 lnglicttì 
• 
: d··I treno p .. r rN:;irsi al Ja,oro . 
• 
: Perché hai dccìoo di fare lo s1i lupJ>3lore di gio-
• • eh') • I. 
• 
: ·Ho semprt pensala di mut dtst1Mlo " ~ualcosa 
• 
: d1 gra11d(. Ho rom111C1DIO" progmmmart ail'cul di 
• : quattordici anni S!l uno ZX-,\1 dd!a Sinclair ••. 11 
• : mw obbiat1110 era fare surasso (andare in g1to con 
• 
: una grande m<•rchma, <Omt certi programnwlon 
• 
: cl1t ~•n'O visio. Cmt.1 di 111-rr scntto p1:l giochi di 
• 
: q1111lw1ì .1flr1> P'O!l'"'""ialort" • 
• 
: Qu"1i sono st;ite Il' tue t"sperit'111e neU 'industria 
• 
: del •ideogioco> 
• 
: ·Ho lavoralo p<'r la l>fskro-Gtn, per la S(ga, ptr 

• 

l'f:111e, per la éncore, per la US Cmii f'<'' ta Ortan. 
p.·r la l11ji>gra111ts, pa la Mi"on.ofi. pfr lu V11}[111 

Maslr.rtronic, prr la Virgi11 Gumc:.' per lu D1g11a/ 
lt1tlgralio11, p<r la Dii11ey, ptr la Mi11el.1e11pe e ptr 

: 111 Flftb1rd. R".-w ro111/1111a 111r111e oQtrl( di l11vo1·11 r 
• 
: c/1ia111ati: da gioccllori in difficoltd •• 
• 
: Quanto tempo ci ~110Je, in gt>ne~. per svilupp.i· 
• 
: re uu gioco? 
• 
: •ctobal Gladiators m1 ha ""hiesto ~"i 111e.1i d1 sl'i· 
• 
: luppo. Cool Spot lrt mtsi ptr la program111az1011t, 
• 
: µn mesr prr 1/ play./1~1i11g" 11ltri d11t ltll''I per 1., 
• 
: prcscn1a:i1»1t, riot sti 111tsi ccmpltSSìv1 dallo pnma 
• 
: riga di Pnw'"""1" aU '11pproV11z1one dtlfu Sq;a • . 
• 
: Cornro crei 011 gioco> 
• 
: ·Durante il prirno ptriodo pra11ca111e11U scornpaio; 
• • 
• rom111<."UI 11 lovorore 1'trso le Nlo di 111a11ina t tomo 

a rosa •'trso rnezzar.oiu. Creo la maggior park del 
: rodice per s11rnolare U rrno dtl 110111· piu 1'tloa-
• 

.. . 
• • • 

: mmtt possono vtd(rt i loro sforzi "vi..,• ntl gioc:o e 
• 

maggiore è la pras1ont a cui pMSOno l'SSCrt sol· 
!o"JO<t' r-• ,.,;~!i'lr.ire 1/ lnro ln11t1M A LWlt può 

(Aln•• WUO) 
tuo~ ttnii1ifl9'"'' 4-1 fvtlKO 
'"'$po(, ··~ JIO<O P•rwri· 
\o U~ Wk•M IMnl• di Ofl< 
... ptirry. m. da ..,.be• Jl'"C>­.,.,.'1'1ml fll WIO ZX t1 • ..,.,,..., A 

··~~~•-e1tti.• 
_,...,. pHt ~u deltlt 
k9"1• .. V'nt ltt . 

CooJ ff'<tf Mr• Wt oritlM .. fto­
CO 44 .. 41tufor"'• ~ ~ Orf• 
v•. 1,_a Vl,.-ln ha 91à ~lmato • 
iltt1itlbulto wn• ,,.,..loM Gam• 
ky d•I tlo<• l•Jt&(• •lla _.. • 
tc.ott• ..... ,. 

r rr 
____.r: J 

X 
L 

\ 

' 

1.. 
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Come ti N SCono le idee per i giochi> 
"Quando duidiamo di crtarr: "" nuovo gro.-o I i1H· 
porta111issimo cht gli 51imoli gi11nga110 da 1 .. 111 1 

compo11t111i il ttcim. A volte prendiamo stmp:1<t· 

mtnu 1du gill esistenli e k migfioriamo finché ""' 
ca possiamo d1rr: soddi.efcitti. Umi C(J$(J impot1.•nll' t 
che st quatti.no ha un 'idea la si possa inserirt wlo­
ccmtnll 111 modo da ruJtkrsi ronto, dal/"in1trn.> dd 
gioro. sc t buona o se VCJ tl1m1nata. 
Qu;ilì ~ono i '" " passi dello mluppo di un gio­
co? 
• lo proretto' progra- cu111tmpol'llntamt111t, CO· 

• • • • • • • • • • • • • • 
si dit 11 gio.:o t i" 10111111Uò .-~mbuimc11to e miglio· : 

• 
ramcnlO. Con Cool Spot rtrl giro da i 5 ere qwilco· : 

• 
sa potrebht Jwiz/ouart m mcini<r.1 complrtammu : 

• 
d1ffacn1c, oppure alc1<ni d<I n:W tea111 polrti1~ro : 

• 
propormi lf.lill<ht idea , lit w ho già pron•IO e non : 

• 
ho trO>'(llO CJ«tUabilt ntl COlllt.SIO ikl gi«o. St qua! : 

• 
cosa non 1-a sotto pronto a ricominnart 11 codia : 

• 
d.1U7r11zso pur di modijifario fino a rtn:Ìtrt 11 r : 

• 
dotto come noi lo ••cgliamo·. : 

• 
Qwn~ gente fa parte dcl tuo team> : 

• 
•Nel ~am "l·rro e pri>pno • '' 5011i> o:to pcnoru. o•t : 

• 
ho s.-clio tro 1 migliori sp«iali..<11 J1 mtr.z:o mondo : 

• 
an'he se ca sono molte altre ptrs.>ne rile Cl fomi,co- : 

• 
no J,111 t s11ml'11 dur11111t k "°"'fan da re,1!izz11zio· : 

• 
ne Qutst1 otto mcrnbn sono: i() (prograrnmalort). : 

• 
Cathit Barlz· Todd, produtlorr. fl,fìkc D1tlz t : 

• 
Slwll'n fl,f, lran. rt<J><>n<t1bìh ddk animazwni. Ch· : 

• 
rasrian L11ur!>(11, b,ukgro111i.1 r prt~ll'1zione, David : 

• 
Bislaop I( Biti 1\11dr"on, dr11g11a e To111my Taflari- : 

• 
,o, rtspo11111bilr ddlr m11s1•hc : 

• 
Qual è il n1olo di ogni n1embro all'interno del : 

• 
progetto? : • 
"I rt~110t11al11ll drllt 1111imazio11i si °''rl'P•ln!> dello : 

• 
spntc prl11:ipalr r dri 11emi1 i più impor1011ti, dise- : 

• 
r;na•1doli sulla car1,1 111 n1odo du gh altri grafici : 

• 
poswno animarli. /nollrt rontroUano lut:r lr a11i- : 

• 
mazio111 ,/Jt honno bisogno d1 111ig/a>ro"1f11ll. Cli : 

• ol1n ro1t1poncnll dtllo "staff grPjì•o• a111111ano tutti : 
• 

g11 •prilf ilei gao.:o, gli oggruJ, gli ejfcUi lJ'<'f Ull1, i;J1 : 
• 

11ltri nrmi.:i, I due de5igntr kan110 J ultima pamla : 
• 

saU cffetllvo giocabil11à jinalt e progettano e rifou· : 
• 

sco"" ogi1 Uwllo. li mp.1nsabilt dtlk musiche e del : 
• 

sonoro, 01~ •<Jmtnte, ''"' ogni efferto ro!!cgato e< • : 
• 

ri.111 i momenti t gli oggr:ti del gioco, t il produtt~rt : 
• 

controlla 1 n1m1 di la1'0raz1onr faando !utlo : 
• 

chr è in s.io potrrt P'""' ''8"' compontn:t dtl : 
• 

gn•ppo kll'ori al megh.i e il più 11Cl«tmcn1t p:ssib: · : 
t : • • Quali <ono. a tuo p;lrt'«', i punti più importanti : 

• per Id ri11"><Ìt:1 di un gioco di bUtc~w> : 
• ·ci .!Cno trt a'ptttì fo11d<111M:ntt11i: la mu~ca. la gra : 
• Jì.a e la gi«nbilitil. t i gioclu di sucrtsso sono queU1 : 

che nt<eo1io a so.Jdisfort lulli e Ire. Dtvotto esstrt di ! 
• 01111 quahtil, di imp<1tto "'"non sbil<lrn:iat1 l'u11 con : 
• I '<1ftro • • • • 

Quali ~ono i tuoi giochi preferiti per M<"ga Dri· : 
• 

\ 'C? • • 
Il Mtga Dn<'f r la ,,,;a c,111Sl'lr l'refcriw r. se doVtssi : 
forr dri tltoli, probubi1'uentr sardlbtro Ecco t Su· : 

• 
prr Monaco di<' c1r.-o di gioc«rt quando ho un po' : 

• 
di l<mp<•• 
Qual t il funuo dei vidt'<>giochP 

• • • • • • 
"Ml ÌlllltiGjlllO su UllU S<daa tla rrgi~ta a l'rtart IA'I : 

• gi«o sc;:irtando un eia~ t griJar1do: •az1011e"!" : 
• • • Quali •ono i tuoi hobh).? 
• 

'1\f1 puue prenJtrt 11 se>lt sulle roslt ralifornia•~. : 
• 

SCU1re, P":ri"''" sul ghoo 10. nuotare fare sci d •. - : 
• 

qu<J , wind~1<rf. ~ilrt Cl 1t1111is. ar:dart in mOUll· : 
• 

ta1n bile, giocare a pallavolo, fare Il gì«o11rrc, an- : 
• 

/ÙJrt sul mio "1ononclo nei pos11 più strani. e gw.:a- : 
• 

re a bì11ardo nei bar·. 

"'"' .: 11'.s-. 
q 
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Commodore 
AMIGA 600 L 495.000 • 

AMIGA 1200 L 736.000 • 
AMIGA 1200 CON HD 120 MB L 1.499.000 • 

HARD DISK INTERNO DA 80 MB PER AMIGA 600/ 1200 L 560.000 • 
DRIVE ESTERNO 3,5• PER AMIGA 1200 (FORMATTA A 8BO K E 1.640 KI L 178.000 • 

ESPANSIONE INTERNA DA 512 K PER AMIGA 500/ PLUS L 60.000 • 
ESPANSIONE INTERNA CON OROLOGIO DA I MB PER AMIGA 600 L 115.000 • 

AMIGA 4000 HD 120 +TASTIERA l. 3.950.000 • 
MONITOR 1960 COLORE MULTISYNC L 827.000 • 

• AMIGA 600 HD 30 MB L 723.000 
• AMIGA 1200 CON HD 80 MB L 1.285.000 
• HARD DISK INTERNO 40 MB PER AMIGA 600/ 1200 L 460.000 
• H.O. INTERNO 120 MB PER AMJGA 600/1200 L 776.000 
• ESPANSIONE INTERNA DA 1 MB PER AMJGA 500/PLUS L 99.000 
• ESPANSIONE INTERNA DA 2 MB ESPANDIBILE A 4 MB PER AMIGA 500/ PlUS L 230.0000 
• AMIGA 3000 25 MHt HD 50 MB +TASTIERA L 2.385.000 
• AMIGA 4000 HD 200 MB + TASTIERA L 4.275.000 

Macintosh 
LC Il 4/ 40+MONITOR APPlE COLORI+ MICROSOFT WORD 5.1 L 2.390.000 • • LC 114/ 80 +MONITOR APPLE COLORI + MICROSOFT WORD 5.1 L. 2.565.000 

' ' ' ' ' ' " ' NOVITA • NOVITA • NOVITA• NOVITA • NOVITA • NOVITA • NOVITA • NOVITA 
PEIFORMA 200 + STAMPANTE SlYUWRITT Il L 2.250.000 • 

PERFORMA 400 4/40HD +MONITOR COLORI A.PPLE 14• L 2.465.000 • 
POWER SOOK 145 4/40HD L 2.950.000 • 

POWEl BOOK 160 4/ 120 HD L 4.000.000 • 

• PERFORMA4004/40 MONITORYGA14• A COLORI L 2.1 30.000 
• PERFORMA 600 S/80HD +CO-ROM +MONITOR A COLORI 14" APPLE L 3.965.000 
• POWER BOOK 160 4/ 40HD l.3.445.000 
• STAMPANTE LASERWRITER NTR L 1.645.000 
• STAMPANTE SlYUWRITEI Il L 660.000 

ACCESSORI PC 
SOUND SIASTER PRO Il L 280.000 • 

SOUND BlASTER ASP 16 BIT L 450.000 • 
KIT CD-ROM+ SOUND BlASTER PRO Il + CASSE Hl·R + I O CD + DEMO L 890.000 • 

HARD DISK Al-BUS MAXTOR 130 MB L 520.000 • 
HARD DISK Al-BUS MAXTOR 210 MB L 710.000 • 

• VIDEO BlASTER L 570.000 
• CD -ROM KIT PER SOUND BlASTER L 575.000 
• MIDI BlASTER L 415.000 
• STAMPANTE STAR LC 100 COLORE L 390.000 
• STAMPANTE STAR lC 24· 100 L 480.000 

• PER ORDINAZIONI: 
0549/908083-909055 

NOME ......................................... COGNOME ............................................. PROF . .................................... . 

• PER INFORMAZIONI TECNICHE: 
• 0549 /908892 

VIA ............................................. N ........... CAP ................ LOt ............................................... PR ........... . 
P. IVA/C .. F. ...................................... ARMA •.•.....••..•...................................... TEL .......................................... . 
SPEDIRE ALLA SAN MARINO INFORMATICA -AMMINISTRAZIONE · VIA CANTU' 16 • 47031 DOGANA R.S.M. 

Esposizione e vendita 
Vio 3 settembre, 113 • 47031 Dogano R.S.M. 
lei. (0549) 908760/ 908892 · Fax (0549) 908760 

Amministrazione e Asslsteaza Tecnica 
Via C Cantù, 16 • 47031 Dogano R.S.M. 
lei. (0549) 909055/ 908083 • Fax (0549) 908070 
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Lo stlle è lo stesso, ma lo 

scenario è decisamente 
cambiato. Questo gioco 

"educativo" della 
Broderbund, nonostante 

;:...---:=: abbia lo stesso spirito 
,. del precedenti, ha una 

presentazione grafica, un'interfaccia 
utente e una trama molto diverse, se non 

bizzarre, ma è zeppo di coal tante 
informazioni che non saprete da dove 

cominciare. 

on contenta dt'l sacd1<'81:Jro della Terra. Il tamìgcrata Cat· 
. men S.indì<'Ro lta drdso di 1>po•t•1re la su~ ba•l• di opera. 
zioni nrllo &paiio p1afo11do. Ha •l~wldato unA b.tnd.a di 
fuorileKf!t' alieni (d;11l'appe1to siu1il<' a up mcrouo tra le 
creature ddfa "C1dcJa GJlattica Jl<'I Autostoppisti" e quel· 

le di •star 1'r<'k"l piuoreschi. shnpatid • 1nsom1n~. g•tw · che infe!'tano 
l~ g;ilassia <' colpiieono q11al-lasi co~a sr pan loro da,anti. <lille rnau:hie 
solar tagli antlli dJ Saturno. 

L'atnral<' tt'Cnologìa l'C vi fiuà 5tt1p1re di fronte alla cura meticolosa 
dei ~ttagll di queilt<'l prograrnma, che, 111 pratica , ~ un in~ieme di casi 
che CarmN1 deve ris'olvcrl', A "<Jlltn disposino11r c'è una gTande quan· 
tità d" dati <!Informazioni che dovrele confrontare per tro•"are 1 vari per· 
sonaggl. L'arnblcnwzsone spaziale per11:euc una ''astts$ima arca d'azio· 
ne, con pj4n<.>ti, costellazioni e molto ahro da esplorare aU:i rkerci dei 
canivoni \Vlurr In Sfl":X ls Car· 
~ Sandfrgo'I è un incrodo tra 
un'avver.tura, un gioco educati· 
\'<> e un giallo e ne<,cssita d1 
.tn;clligenu e cap;iciil ln••~sa· 
tive per muovl.'rlri nella glu$ta 
direzione. Le imm:iglnl che 
potrete ossc.'rvare v1 sJra11110 
utili nello st:iblHre il sesso, 
l'ide11tit.ì. le relazioni dt•lle p<'t • 
$<lll.e che ~t:tte C<'""nJu. e, n:itu· 
ralrnl'nte, do\'e •i trovano. ~-- .._~ 
Durante il ~io'o lnto111rr:rt11e li;;;.;.,~ 
esseri appart<'llcnti a forme di 
vita alietie dal quali pvtrtlt' trar· 
re altte prto2io~e Jnforrna2io11ì. 
Attraverso l';rmpia bJn(lr dati 
potrete <ondnrce rlcerch~ incro• 
dal<' su 11on1i fa1nosì. pia11..ii r 
costcll~zioni e. anche se. ~ll'lni· 
z.:o i risultali potrauno.sernbrart' 
vaghi. $<.oprirete prc~to coll11." 

nsoh-tre ì vostri probi, rnì. 
Non •i tratta di un se1nplice 

gioco cducatìvo a sfondo fanta· 
scientifico, ma di una vt>ra e 
propna d\WlltUl'll 1118egnos;i drt> 
.., permetterà dì ~copn rl' molti 
<:p1,odi 1nrercs:san11 man mano 
che procrderctl' neU;i >ua risolu· 
zione Non •oltanto tutte le 
1nforma:idcu1i (ontcnute- ~ono s,::::=i; 
<1ssoh1t.im=te •-ere, ma anche lo 
scenano Cle c;ui~ ;1>trali, i p1.ine-
• 

• t' 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

materiale \-ideo ori~it1;ilc J,•l1;1 NASA. l.a f:C<lgra0.i. la $<Ìtnxa <"la inìto· : • 
logfa sono ,fuse assi<"!lle a ctcare un'11tr11oskra unìc-.<. Non .ivreh! !)iso· ; 
gno di c,;sere dr! i.:eni o d<•i pre1ni Nob<•l per superare l probl~mi e gli ; 
ét1igmì del gioLo, b;i•tcr~ ~•-g1tirt- la vostrà i111uii1ot1<'. Ci ~ono piu di 32 ; 
locaz10J11 da visitare. Carmen può Vìaggfare. da pianeta a pianttti ma ha : • 
1.<rta lìn1ìu1t3 Qltanu1à dl c:arli11rant<' che vi1·11< riprl~tinata $t'>\t;1nto con rl : 
successo dt-lla mì,$[one. li gioco prese11u anhn;ixioni van(lpìnte e 1<in1· ; 
patiche. ~ette livelli di dillicoltà e <cntinbra d1 <asi difi'è-t<'IHi da risoh ... re. ; 
Anche l'a$pCUO sonoro~ stato cur~to attenU111c11tt'< : • 

!\on è un'imprèSa da tutti i gr<>llll co11durte un'ind~gine landando : 
sonde nello spa~o ìn uua vt"r:i e p1upria c<Jnra ~!l'indizio. ~ 

• • 

• • 

Deref< O.la Fuent• · • • • • • • • • • • 
• • • • 
• • • • • lift ..,_.,. • o~ led • 

'- ............. ltt'dlN"- : 
" ....... ,~,,. t . 
fet• •ta"-.:)OM •S ! 
~l • 

• 
" • 

l"°1to1 '"° ...... . 
~..,--~: 
...... dM IMOfttrw.· • 
,.. ... 1.. ..,,.,..ir ftt : 

i~c· I• e"'°'"" • s.<Jll••• : 
• • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • 
" • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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-
1 
ROC r (; ""'~ I~. 279.00 
Genlock amatoriale con controllo di dissolvenza per la 
sovrapposizione dell'immagine di Amipa. 
Passante video automatico. Alimentazione da computer 
o da fonte esterna. Compatibile con tutti gli Amiga compreso 
il Commodore CDTY, oltre ad avere una totale compatil>ilità I con i sistemi Pal/ NTSC. 

R<)CKGEN J>Ll"f'-' I 
Genlock semiprofessionale con 
regolazioni di fader, mode e 
invert. Indicatore di segnale 
Video presente. Alimentazione 
ad Amiga e/o esterna. Dissol­
venza duale con due manopole 
per la regolazione dell'overlay 
e invert effect. RGB indipenden­

te e passante video pass-thru per separare il segnale Amiga 
da quello video. Ingresso key-in per dispositivi croma. 
Compatibile con tutti gli Amiga e Commodore VDTV e com- , 
patibilità dei sistemi video Pal/ NTSC. 

-

Questo utile accessorio è simile ad un genlock ma il suo compito 
è fare proprio l'opposto. A differenza dei normali Genlock, che 
sovrappongono l'immagine di Amiga su una fonte video, questo 
estrae ad esempio un gatto che cammina in mezzo ad una stan­
za e lo sovrappone, ellmlnarw.to. .lo sfondo della stanza, ad una 
qualsiasi pagina graficadi AmfCiC1. Effetti speciali per Sandwich e 
inverso per produzioni Amlga, RG8 spUtter Incorporato per appli-

1 cazionl di digitalizzazioni. Lavora In abbinamento con la maggior 
parte dei comuni Genlock. Compatibile con la porta video RGB I 
di Amiga a 15 Hz oltre ad avere un passante RGB, passante video 
e porta Key-ln. Compatibile con i formati video Pal/ NTSC. 

L. 1.990.000 
Sofisticato Genlock per tuttt gli Amlga. Ingressi S-VHS e vldeocomposlto. 
Mixer video e audio. Effetti tenda speciali per lo visualizzazione delle 
varie fonti d 'Ingresso, Pln-P, effetti Video digitali, Video processore, dlgi­
talizzatore video. Il DVE-lOP e Amiga trasforma il vostro sistema in un 
laboratorio per titolazioni, animazioni e grafici. 

JIJ e . • e . . . . e . . I .. • 
..: J..U. ,, - • • • • • ; • - - - " ARTENGONO Al LORO PROPRIETARI. I PREUI SONO TUTI1 IV 
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SUPER MAXIGEN 
L. 990.000 

~uu' ist1in10 gt•nlo<•k prof ~~si11nale, 
qualità Rmad<'usl e-on '-VlJS in u~ci­
tu, rt>goluzionl' ti~t·lli, 2 u~cile video 
prr visualiz1..art' il vo,.tro lavoro mentre 
\ i1•11t• n•gi,.1 rato. Po,.sìhilità <li Super 
i1111xr..1•. BunJa pa'-"alllf> 6 \11 lz. 1 \'pp 
7.) Ohn1. S!>ri1• di rff Ptti ~•<leo e rnanua­
li- i11 itliano. \linn·nlllzione e~terna a 
.'>0001 \ 12\ (ali1nt'nlatore lonlito). 

.ooo I 
Il P.l.P. VIEW è un dispositivo elettroni­
co esterno con telecomando collegabile 
ad un monitor Anliga con presa V'ideo­
In (Commodore 1084·Philips 8833 
ecc.), il quale permette di ricevere e 
visualizzare i programmi televisivi sul 
Vostro monitor. Inoltre è dototo del 
sis tema pinP (Picture In Picture) che 
permette di vedere contemporanea­
mente li Vostro film preferito e la par: 
tita di calcio della Vostra squadra. E 
dotato di tre Ingressi video l' uscita 
video e l ' uscita audio. 

I) 

• f 1 I 

. . ... :..· . :.. . . . . . :.. . . ... . 
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Volete sopravvivere alla catastrofe 

interplanetaria? Rifugiatevi in una 

Installazione sottomarina e sarete 

uno dei sopravvissuti di s.u.a., 
\..:::..----- l'ultimo sforzo degli sviluppatori 

ungheresi di Abandoned Places. 

• 
• • • • • • • • 
• • • • • • • • • 
• • . " • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

ttualmentc b Tha!.unus Ma nolt'\'ohncn~ c.an1hiando ti tipo Tu~ queste azioni hanno altn 'olto·rnenu dettaglliti. S<" ad esempio. : 
• 

dei ruo1 prodotti: alcuru 'ccdu progetti sono gtiu ce-:unau e dcc1d<'I<' dt but1.uv1 nel commercio, pnma d1 tutto dovretf' scegliere b : 
• l'1n•entiOTie è qu<'ll.1 di pto<lurre solo gi<><h1 di prirr...ssnn• vostra co111rop.1t1e. qtundi i;elt'Ztoruire Il rnerce (cl•~ pul> essere una nave. : 

qualità, Il nuovo boss, l<>lm AJl.<n ii propongm10 di ti-tre un dell'~1upaggi:un1·1110, delle krrnt o addirittura un ~·lilìdo1. che vi Vl'rrà ; 
nlUl\'O "look" alla soclctl higl~. V!Sualli:uta il' 30 o tn ~D. Se la merce I: un \'eicolo '1 wrd >1StJJltz:zat.1 in ; 

Co Me g:l detto. S.U.B. msa <Wl'ìdea dì un gruppo di programnu:or1 stilt' •Mne• con un'arumazior~ •"t't!Onale ; 
ungher~s:i che· t:~titu1vano 11 nucleo cc:nlrale J1 •~ilttppo J1 AbanJoneJ Pia Una volt.t ù1e a•-retc cotnprnto tutti Rl• oggetti di cui netc bisogno (1a;:a. : 

• us. rin dzi primi mdi il i rcalìz.zaZ1one S. U. Il. se111bra t1n giO( o corrun~rc••· 1Àndo al llleglio l;i linlitata son1n1a di dcruuo), potrete <ormm:.iar<• nd <'iaoo• : 
le/&trateg1co molto ampio e basato su un background alquanto o:ngu14le Lo rare una VOStra strategia d'az.onc Ad =rio. potI('te costruire una flotta ; 
scenario è am!: entato nel futuro. 11~ndo un grande astero:d<' pa<;.i ••cmo imponente ed 1nfùtnn; m un scttore r.enuco. Se prcf<'nlc gestire b sin-""· ; 
aU'otbit. lerrcsttc causando grandi <.1tastrofi, ~lluO'oendo u111n<'ns.! ma'ISC 2ìo11(' p u dcttagliatauu•nte potete anch.:. dai.:. ord1n1 d1vt'rsi alle smgole : 

• 
d'ncqua e ueando e11onni nlarec. OopO podi i 1;1om1 tutto scn1hra torn•to ria•·i. dec1Jendo qU<1li atttcchr.ranno e qu•l• riman>nno Indietro o :uldtrìtttt• : 

• alla norm~iù 1na l'asteroide si n--eb essere non un semplice agglomcr;to ra essere ulilimt(' per scontn suoo:ssh1. : 
• roccioso 11\3 una •era e propria arma galatuca P1u avanll C1 sar~ ancht uu'upzionc: di neo· : 

Soltanto poche nugli~roi d1 per•oi:~ 11111ango110 struuone delle n.1~ datmegg1atc. Per entrare rn : 
tllcsC' gliabit3nti di1peculì inst.ill<izioni so11oina· con1baltimento io s11ffic1e11te cliccare nella zona ; 
nnc li pnnapale proWema ~chi' n~suno può desiderata su una grandi' nlllppa: I vosltl ordiru : 

• 
vivere in li\lpc!tfìcu:·a c;.ug df'lla tot.tic scompar~ verra11'.IO ebbor.ul autom~uamenle d.11 cornr-uter. : 

• dell"o~s1gt110 e che fJ vna sottomnnna sernbra I.a ricerca è un altro ;spetto importante del : 
csst-re l'unicn spcranz.1 per il futu•o. L<' \'a!I<> • g10<0. Potrete l!S•1111ir1are tt>olie aree ~otto=rine ; 
111$1.lllauom nvor:o in pace ~ an:.t:izia, m;i tn per t!O\•re minerali preziosi nrn:isan al!d costr..J• ; 
.ilcune dt ci;sc ti sono dei pìnti che u1tendono z1onc dt na\i o cd:!icl Poucte es<.rarrc materi.i!., : 

• amcch1r:;1 tkrubando gli ~Itri sopravvisg11t1. cercare g<·our:t· o mc:triwe delle na\1 dt esploratf' : 
Sono rnolt1 i probk1ni da affront.:irc !n questo zone sconoscJlrtl', Ancl1e in questo oso u ,;arà un : 

l>J<ICO ad ~1p10 a-.rarc di fermare un mus cl"t- menu apposta per facilitar<' ti vostro coruprto e.on ! 
!Q mfetuto b rcte dì computer oppure s,iJuppare ,., .... , <>• ..., .. _,.. ..... ,. _._,. -· ..... .., icone di laboratori . fabbriclw, b:i.s1 c!i S'il uppo ecc. ; 
.lmll e nsorst· per tent'H· m bada i pir.111. ==~ ................. I• . ......... di.-.. .................. Natunlrll{>Ule tari\ rossibile p1lot.ue pt>r'40n.'llmeu. : 

Il giocatore fii 1a p;!rle d .. ! •buono• m questo S<..,. • ,.., •• ,. .. ·--- .... _... le una u~ve gr;ot1e agli schermi <li nllllita:ttone : 1••••••• "'".,,._., ........... ao,........,...,.IQM- • 
iuno apoalitttco e.il s-..io scopo prtncipa1" è quel· .. _,,,...... sub;icquea. : 
lo di sfrut~re C' svilupinrc al meglto le ncchrue li gioco offrirà tutte le opz1on1 poss1btl1 ; 
e le risorse ~ propria dbposìzlolll', ttL•talbrc riguardo al cornmeroo \tiillltlo ik~ n1en11 ,oUegatt ; 

uovr basi sottomanne pc r la popol.az10ne ne· in rete, rad<u' e tuttì 1 d~li del voJtro st;ito 1·< onom1· : 
• 

s.:ente e comunicare con quelle a.leate per b co e rnilitare: da.l!a vostra forza generale fino alla : 
• 

:nwonc d: '"" network ds colfabor;a101Je, locazione dr tutte le vosttt basi e d1 ogni >Ostra : 
• S l.i.B. fu11Z1ol'a con on'interfaccia 11 rnt·nu navr. : 

punta e dJca· e usa alcune fra le too1khe di S. U. B. s:irà disporub!I" 111 gnrgn<> per Arrtl!t'I. ; 
' .uhzzu1one p1u sofisticate per ot~nerc un3 Per ti rnorr.~nto non si parb di illtrf'vemon1. : 

.fic.o pulita e• nitida. ti menu pnnupale 1n.:11iJc : 
delle icone pc.r comprare. •e.ndt;>n~. toHrmre cer 

....-,;.·- ·-·~ Mtrul:"~ '""::t'i <-d ... Jt ~ r1r,7f di rra• . -
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Mligt l2GO 
A119 \2G0HD•• 
Allllgt 12GO HD•• 
A1111p 1110HD 1ao• 

l'IUIO 
l.llUIO 
IAllO.IGO 1••• 

• ....,.,. ""'00 "" -MIOOO_. 
I Ml'1 l ll8 Alol KicMWISO-

Amigl 4llOO HD 120 111 S.M oao 
Amlgt 4000HD210118 4215 oao 

I ,_ Ae.go """ U040 15 ll><l ~ Mli "'°"' !<lei< .... 3 O ltoin>. 
2e2.Cll0<'*>1> 

330.000 

lllllcrollallCI VXL-30 ~ 40 llHz 549.GGll 
VXL llemorf BcMI COft 2 • Ram 811111 54t 000 
VXL lllMOry loenl COft t• ...... 9<nl 1.448 llllO 
~~11e12as- m oao 
V...,,,..,..1*°'"'111--CPU-M:» 
f.C w CCDOOi$1S(Jt ca ~= Wl2. pç11ttu a _..,. 
..... . _dl2 1111~• 32h0 (ol;a- •8U!J 

---OlllllOJOPo'-0..it--
lill . .. ""'"""' " .. PI' - S!C(X)~ ... 
~.dle~• 

lilkrabollc:l 1118X · I ZOO • - I l 4 111111 319 080 
lllcr-11111X·IZOO • lm225- 5411 000 
lllcl-1 llllX·1200 • tm2 SG- 829.000 
Con 2........ 211000 
Con 4 .. """ 4• 000 
Con ... Alm •.ooo 

k:'G Witc11#b per M;çl r.c da ..... - .:cl~. 
1$1 Gll C--..,. ••·1i:·o 4a O a I UB d 
f- a 321i!Pl'._•_.,...del 7"4 t@we 
.__, '9 1•2 "'"' o 592 .. 25 o 5G ~po< 
"ff" ltllt c:atlil W!Cil l"D I 6S alt 

Allll'o- • HO 40 118 stt.000 
~•HD IO lii 741.000 
Mal'oMf • IC)l25.. M«IO _br;l .... ....,., S l*"°"P SOC O -ClE AT-
--I I "8 - llll' Ram Zip r.t•• Cl>i-1 -

Sharp JX-100 899.000 
Samr 1 cdcr - "I> 1001 IO""' 200 tt' 262"' """' cor 
ld:c'tPC • 

Soundlllultf Molt-la Kit 995 000 
c-1odo """'" Scure.- Pio. ~- <lm> o CO AOW t 
C0.--190. - "'''°' bell ICO 

Flopticll AT • lnllmo con COllllOlltt 16 bit 
Floptlell AT • ttle<no fcon •hm.• COllll. 16 bll) 

F1opt~ Amiga • mt1<no I* A200ll 3000 
~tlcat Amlga • tattmo (con 11tm. 1 SCSI) 

749 000 
MtOOO 

1549.000 
710.000 

~y0ttll 21 M8 44000 
llr•• PII I """""'"1 tla> SCSI 3"1 '.! Gl!Q ao 21 le -

SoundBIQtt< l'nl 8aM 299 000 
SoundBIHlor l'nl 8aM P$1 $49 000 

LI Ili...-«"""" ..oc.,._,. PI' PC con b&a ISA ('6 bO) o 
UCA P$ 

VldloBlllte< 149.000 
- ~,..PC ct:ll'O Il - VGA. .,_"" ,,,_3 

-.OX EllloSp 40llHz C«lll 1281< (tep. S I I 199.GGll 
C.. ~ ._ - ._. ESl'AHOllllE A &et • F -· 
~ a. CPU PII' ll»Cf-. ~ ..s a.t!!•la•w 1t 
_.. ..... ' ~-' 1Cl86 :J2 lii' lii !In i -· t I 129 
119 ·-lfS' <Ole ICE Al~· •-Tt21t IM >S • 
Orool.-11)[ AHa.o W 2 fil • 2 lt) • - - llGA 256 .il 
~«c·--3-·T--1:2--U$A 
• , • U3-00S ~· :"O ... :ro • ~- 1:r Nll • Sa'all nAI 

o-•--·~·- ......,.j;>fSO:I.·­~ •. ''"'"*" 
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Ogni nuovo capitolo di Ulti· 

ma rappresenta un passo 

totalmente originate 

rispetto ai precedenti: 

allora perché Ultima VII 

Part 2 e non Ultima VIII? 

aptnl ldt, pur avendo una 1rart1.l a ~.- ~1an1c t l"ide•le conii· 
nuazionc di U11irr.11 VI I. I fan più accanill di lord Briush non 
dt!'iono rlnw1"re, pc-r ques10. &lusi: d ipoc;o conuene m<>llL« 
sime caratteri>tichr nuo•e ed 111tere.<san1i che 'oddistéranrio 
l.t loro farne di 3\'\'Cutun. U. storia, eh per sé gioabile anche 

cb sola. ripmide dove s1 era interrotto il precedente cap1tolo, entrando in 
una nuo•• decade. 1 gioutori dovranno v1aggrare m un nuo\'o temtono di 
Brltaoni3. per certi versi fa1nfl111re, 111a ancora inesplorato. Il terrrno t ora 
con1pos10 da nu~1 deinenti come ghi.lcc10 e ne"'e cb~ rapprescntcr.ir.no 
~di per sé un nem"-o t'Ccezlon;ile: •uggi;1re e sopra\"Vl\'Cre 1n quc..u tem· 
tori gc!td1 ,. iali>tti un'irnpresa. I personai:gi vengono presentali con una 
grafica mollo accurau e il giocah•re può S<<'gherc il luru abbigli.>n1e11to cd 
cqwpaggi~1nento graz.ic ad w1 saslcr.u sunilc a quello delle bambole d, 
carta. scegliendo abiti <"d oggetti dalle gcche e piazz.andoh diretbmente sul 
p<."rsonaggio Kelto. con un'inlt'rfacci.t utente 1110!10 più rorno& e ~mplke. 

..... ,~.a ...... .. 
.......... MtMI .. ........ ............ ...... .......... ...................... 
( • I_.,.. ta• l'etf9l1o 'I--·-- ..... '!'lii_..,..._.. I fM6. _ .. , ...... 
&lilll..._.L.~•ttllta 
t ,.n.l~nt• c--•fO: 
...... ~ ( ...... tlf N1lllMI ..................... 

• 
• ' ~ • ., 
• , ' 

r 
... \ 

' 
' • 

-~ 

• L . • • . 

, . 
,• , ~ 

• " 

' 
· :-;1 ' 

; ~'· "· ... • , 
' ·~' 
'•, 

• 
' ' 

• , 
• .~ 

• 
• • • • 
• • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • 
• • • • • • • • • • 
• • • • • • 
• • • • • • 
• • • • 
• • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • 
I a ITarna dd gioco $Ì può russwnere cosi: il 1nalv,~io lt.tln, < he già avl'Va : 

fatto :~ S\13 comp:iry t.'l UVJI, ha li~rato i fl.lgclh del Caos sulla Terra, : 
• 

scon,-olgendo l'equd1brlo dcll'unn~rso, I~ tempdte sfcruiao il trmtorlo e : 
• 

a<tadono moltt" <osc lilrJr1e. come I• compar:ia e fa ~lo1npJrsa di ~getti. : 
• !'attualmente~ ron1p1to dcll'Avatar ristabilire l'eqwlìhrio lr.I Caos e legge, : 

errando nel suo irumto dì nunire uis1emc Gwenno e gli lolo. ; 
C1 sono rnolti m1gl1oramcnti raspeno :i Ullima VI J· 11 controllo dcll'mW'll• 

• 
• • 

iario. ad esempio. Il si~1<'111a d1 convers~i1011c e un'1ru10,-az101JC: I personaf:· : 
• g1 50no m1luen1.au dalle coi 1diz101u ~hÙlt'. eia" complic;ino non poco la : 

$1UUZ10!lC. 
• • • 

:;e non avete tnà1 giocato un gioco dcllJ serie da UhinUJ non f.tt~1 sp:i~n· : 
t~rt! da qu~5IO capitolo: verrete ben pn"llto .1'sorb111 dall:i trarn.1 1• dai suoi : 
complical!.m1gin1. Partirete dalli spiaggia e dovrete &m\'3re al castello : 

• Entnrc non è cosi facile come potrcb~ scmbr.irc: il golcbkl dr g'Jlrl..1 non ; 
• VI cbrà retta e non apnrà 11 tan(cllo. a tucno che non tnsistiatc parecduo. : 

. . 
• 
• 

Sr. gli parlert'te potrà ci:lrvi qualche buon consi· ; 
glio sul è3 farsi. I c!Wog}u auìungono profon· : 
dirà alla storLl e non rm ncaoo tutti gli aspetti • • • 
l.unihan d~l s1st<'ma: l'uso d.-gli Oj!gettr. 3rnti : 

• 
11110•~ e pii1 polènlì la co1npra-vendi1a c, nalur~I · : 
mente, l'C$plor~z1or,c dc-1 terntono. 
lR11ma VII Pari z: ~rpcn: Tu~ contime delle 
buone id"• nuove e rapprt!"'ntl cer t.imcnte un 
s;ilto di qualil3 •·crso Ultima Vili. a Clii Lord Bri· 
ush sta gù l~vorando. 

• • • • • • • • • • • • • • 
Dcrrk Dda Fumie : • • • • • • • 

• • 
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SCONTI P 
IMPORT/ EXPORT/ DISTRIBUTION 

ERFORMANCE BY G.P. 
VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) · 20092 CINISELLO B. (MILANO) 
TEL. 02 I 6128240 • 02 I 66016401 FAX 02 I 66012023 ~~_, 

PER I RIVENDITORI 
CASH & CARRY 

~ 
i 
la a: 
a: 
~ 
(!) 

~ 
~ 

-
~ 

-= e 
! e ·-z 
-

IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO ! 
~~~ZUD JJ G'Y~·r:A §fffJJ';lA J.\l~7ì r'.OOùwJ~ -e yj~l&0~Jlrl)~(l 

Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console. 
CONSOLLE 

MEGADRM 

AcnrltGir 
Aelohr 
All<I 811111 I 
A/Jel S!Qlm AWu. 
Ahered B«lst 
Mlboon or Coesor 
Alt Ai.e 
Als:Jklt Suh 
A11ock(. 
BodoMm 
Baho~ Senkv 
Bo11Wle 
Barman 
Botmon Re!\.111 
Blok ~I 
lkrl Rogers 
CadosU 
(entul10fl 
Chili Chili Bovs 
Cobns 
Uv<k [)o,yn 
Ci.rie 
Cyliettd 
Oalm 
DmiJs. 
lbft 4081.1 
!kJvrl ,_(Il Boli.eb:I 
Du lnxy 
llllolaridl 
Dmllkd 
Dollllos 
~WW> 
hnlanlJ!I 
( ·Swvt 
Ubttxkty 
U flo.foad:ial 
u l'lolladey 
fa ll!tey Wood 
Elemeo~ Mas~ 
F I fltUI 
f221nrerceplOI 
fantoskl 
fanJasy' Shl lii 
F1Jrol Rewing 
figh1 MoS!er 
fino' Blow 
Rno1 Hero 
fneMusm" 
&loc 
GomGtm 
6'1M& Ghosr 
Gods 
Golden Aie li 
Gmdr I 

CONSOW 
SEGA GAME 

GEAR 

Aud~ 
A1'el 
A.r ktrle 
11cqir..•• 
Bosebol 92 
Ba1111Cin le!\.111 
Berln wa• 
8u1te1 Bel 
Olole HO 
Chi.d: Rock 
Dodge Domoei 
Dooold Duck 

r::= 
fantasy S111r 6alden 
G • IOC Al Battle 
GaioQICI 91 
GamEler 
Geor 
Geoi Srodium 

CONSOLLE 
SUPER 

FAMICON 

CONSOLE 
SUPER 

NINTENDO 

Aaabor Mission 
Adroi5er 
Addams fllllll~ 
Advenlli:e hlond 
Adventu:e Smdiel 
Arr Management 
Aliene VS Ptedotor 
Amoz~ lenn~ 
Areo Il 
AslTal Bour 
Aogust Gol 
Axelay 
BodiOIOISO 
Bosebol SinUi1ors 1 000 

Bal!t 8iue 
Bar.le Cllr.lmOllll!I 
Bar.le 6rand Ptii 
8ort4 So((• 
e.i l.amlieel I (crnlxJr 
Ball:e1 
Srdil Try 
8um1 
( l peti! Bosebol 
Cocomo ln9tt 
Cool8Try 
~IOOhubolG 
Ca!teMmio N 
Co Oioro Wari 
Comballilcs 
Conho 
Conno Spntl 
Cosmogcme The Video 
Cross Americo 
e vtier fo1111ul:J 
(ylier KnJ!it 
IJ.fOl(e 
DnJ Wcrs 
Dinosour w~ 
Dwble Drogon 
Dmarlo 
illrlplSlcys 
OlogM's Eri 
Bfara 
!Jb.'11 tteat I 
FI Citus lrird 
f a:i fant11r1 
fre Pro-WllSl!mg 
f-Sou• 
Gamlia (JCçJt 93 
li!QAs g lhst 
Goijen fr;hte! 
GrriMm 
&.li foo 
&nlam f91 
G.nlomX 
&.ndom-V 
Hat l111<k llero 
Hero Ser;i1 
Hoku10-~6 
Hole m one 
HomeAlone 
Hame Alone Il 
Hoak 
H111100 Glond Ptix 
Hyper Versioo 
Jarnes Pond 
Joe & Boilllg 
Joe & Moc 
John Modden Fooibol 
K1ng Of Monstei 
I.asi f~ lWlfl 
legefld OI ZeMo 

CONSOLI.i 
GAME BOY 

Addomi fami~ 
Barbie 
Bottlt loods 
Boulle dash 
Donor lolono 
Ouck lales 
lmnmo Slllly 
Fili al lhe Hor1h S!II 
fOIQJbl 
&::rP-~'1 !Msl 
lìliollS.SD 
Gal 
,,,..., Il 
Aliliy McL'l4 
Motomlll t11r.m 
~lt.dls l 
~boy 
~ 
l'uw tac• 
hvenge al lhe &!lor 
Rlbocop 
Rlbo<op H 
Roger Rebbi 
Salomon' s rui 
Slulgai 
Slloopy 
So«er 
~1Sti1ker 
Sp.00111100 
Super M111lo l.and 
Super Sto11 
len1111 
lerm1nator Il 
The U"11 IOI led Ooolier 
W1ZDrd1 & Wlmlll X 
Wcnl(J.p 

RIPARAZIONI COi'v1PUTER 
COM,\10DORE-A.\11GA PC-CONSOLE GA,'v\ES 

I 
PAGAMENTI RATEALI DA f.. 50.000 ME:\ISILI 

RI CEZIONI ORDINI J 
24 ORE S U 2 4 1r 0 2/ 6 128240 
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WAnawoaLD 
ICE 
Dopo Ec..'-0 lii< Dolphin, \'edia1110 un 
altro !X'•ce. o mejtho, un'intera 
fam1gha d1 pesci. alle p..- con un 
viaggio tra i livt'lli dJ un gioco 
d'azione subacqueo I diversi 
person;agg: hanno una propria 
personalità e co1nun1cano con 11 
gioc:.tore: possono anche volare 
(usando dclle bombole d'osstptno) 
o trasformar~• tn siluri per 
allontlnare i nu mt'ros1 nemici che 
YOgliono m'<idere il loro "'temtono •• 

I nostri ''" ~bo peo;ooliru po.-.ono 
interagire con molti oggetti divl·rsL 
i globi oculari nel livello del 
laboratono o le hmw..huie nel l"'.!Jo 
dei mostri marini .1d Mempio, ma 
11 loro scopo finale è quello di 
soprawi•ere e superare le difficoltà dei •;ari livelli. TrO\-erf'tt' delle le•e che 
aprono porte. buchi o innescano corn-n11 d'acqua (che pennettono a1 pe~i 
di muovc.-rsi più veloceinente nei livelli più pericolo< i), e indovinare la 111usta 
sequenza 111 cui do\Tete tiiarle cost1tuhce già di pc.-r sé uno dt>t più d1ffic1li 
rompicapo 1nseri11 nel giOlO, per il resto semphc.e e immediato. Con un 
po' di fortuna troverete qua e là dei teletrasporti che"' port~ranno davanti a 
degli enl(!n1i e che Vl salveranno tirandovi fuorl da diver<i guai. I mo~tn 
in.<erit1 nel gioco <ano 1nnumcrl:'\oh (rroppi per e i<'rl! men71onati tutti) d.1. 
streghe a p1rab, da <Cheletn a piccole pesti e globi oculan impazziti <>tiri. 
mostro attaccherà (e dovrll essere attacc:ato) m modo dtffercntt, usmdo div~n:t 
oggetti; •upcrare qu.-<te difficoltà può e<sere una \'t'ra sfida p..'r il gì0l<1.tore. 
La ICE ci ha mostrato entus1;i-hcaml'ntt 1 pnrni passi della realizzazione d1 
<1uesto gioco che pron1ette spunti orig111ali e divl'rtcnti L'uscita per A1n1ga 
e PC~ pu:vi<ta al p1u tardi per maggio. 

Ruus OF INGAGIMINT 2 
lmpressions/Omnifrend 

lliel 1991 Rules O} Engngomnt rucosse un buon sucre-so di critica e di '""dite, 
acco1np3gnato nelle recensiom a ltù d~1cate da agiicttivi carne "elegante·, 

1ntelligt>nte". o .. co1n,'Olgente I! dh-erttntt'". 
RoE2. 11 !'l!gwto. m u<ata per PC in apnle e per Am1112 poco dopo. (sono in 
progr.;mma anche un d1sd1etto d1 mis~1om add121onah e uno di acce<<0n), 
~un gioco di combattimento spaziale strategico in tl'lllpo reale. Il giocatore 
~ti comandante di una Oott;i dt astrona\I e dC\e afTronWI! combattinwnt 
con eserc1t1 nemici; il gioco pennette d1 ueare scenan. mod•·ll1 di as1ro1l.1•1 
e personaggi (specificando lt> caratterì~nche fisiche e psichiche delle forzl' 
IV'er..:ine) e d1 costruire sistemi solari all'interno dei quali avrà luogo lo 
scontro con la po»nbilità d1combinare1ns1eme tutti quMn elementi per 
aeare delle- campagne rrulitari attraverso un <;istema d1 struth1r.t a d1Jgramma 
di flu<<o particolanù tara e preziosa anche in sunulazioni strategiche piu 
"saiose 

Un altra opzione mteressante permette d1 inserire unma111111 ~tatiche (111 
fwmato GIF) o anin1uioni (PC Anilnare Plus) co1ne scqut'n~<' di vitton.1 o 
di sconfitta. o in qwls~si punto dcl gioco. 
ll eoco~ parte integrante dell IGS (Ommtrmd's lntt-rloclàng G;une S)'·:t~). 
e ha la PQ!il;ibilità d1 c;iricare e usare scenan da Bmul1 2 Enlranud o da 8rt<1d1 

ima u•c1ta I gi0C2tori che non possi...dono que~n tpOlh• possono 
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• . , 
• • • • 
• • • • • • • • • • • • comunque risolvere lt' ~ituazionl di c01nbatt1mento con le op21oni inserite : 

Il giocatore controlla (con op21on1 ~unili a qutlle d1 w1 l(IOCO di n1olo ~ro t : 
propno) il comandantt dcl.la flotu. che com;inda dirett;imente l'ammiraglia ; 
eo può dare ordini ai co1n .. ndant1 delle altr<' navi. Si partC' dal grado di : 

• Guardiamarina e man mano che'' <uperano le \'arie missioni, ., possono : 
• conquistare m~glie. dttoraziom : 
• e promozioni : 

Il giocatore può creare 1 personaggi : 
attn•-erso b drfinizione d. diciotto : 
•tratti caratteriali" d"ers1. cht> 

• • • • possono descrivere, con lo stesso : 
s1sk1na. anche delle razze aLene : • 
nemiche. E: !» s1bile 1ns ~ire foro ; 
digitalizzate per illustrare sia 1 : 

• 
pc."l'SOnaggi che gli alieni : 

• 
~""' t... o<!azione d1 astronavi persona· : 

li:u;ite ':semplificata cl.llb pn=nu : 
nel programma cli un Vl"rO e proprio : 
editor in cui sono già presenti : 

• 
nun1erosi moddh equipaggiati con : 

• 
Ol(KCtti e sistt'1n1 diversi. : 
I nu'....-.ggi vengono pronunoati da : 
una voce digttaLzzata corr~ta da ; 
un ;unp10 vocabolano. • • • li gioco presenta, inoltre molli : 

• co1nandi auton1<11tci con cui t : 

pos abile. ad esempio. affidare un : 
carico ad una nave fino alla clesunazione desiderata, l'lfrttuare la sostituzioni- : 

• 
di una IU\'l' danneggiata, fare fuoco su w1 determinato bersaglio. • • • 
RoEi girerà con grafica VGA a 256 coloo e <uppc>rtm il mouse e il coprocessore : 

• • • mat~matico. 
• 

FRIDDY PHARKAs - FRONTllR FAJlMACIST 

Sierra 

• • • • • • • • • • • Ll S1c.-rra h.l annunciato l'uscita d1 questa •m1pahc:a commedia wt"Stem uscita : 
• dalla prolifio penna dtl des1gnt'r Al Lo,.~, ·padre" della apprez2allssima : 

srnr l.Lisurr Swt Larry. Il vostro ruolo è quello d1 Fmldy Pharkas (fannaci•t:I ; 
d1 frontiera. corne recita il titolo ste•so) alle prese con 1 misteri della sua ; 

- -

::::;:;;;:::;:!!)~~ attad1na del profondo o•·esl. A ; 
Frtddy toccherà ficcarl.' il naso a : 

--

• dt>stra e a 1nanca per cercarr di far : 
luce tiU una rap1nl alla banca ! 
a"'•'nuta in cil't'osbnze m"teri05t'. • • • 
Cl ll'OYlamo di fronti.' ~d una classicl : 

• 
a•,,cnlura µ~fica m perfetto stile : 

• Sierra (tipo King's Qucst pi?r : 
intenderci) ma caratterizz.ata da un ; 
originale gusto "country". Asso)u. ; 
brnente imperd1b1le la sigla 1mzj3~ : 

• 
del gioco che >'lt'tlC ptoposb nlOdello : 

• K<lraoke (per la $crie "nwttiamolo : 
• in tutte le salse") con il tt"sto che : 

pa .a .otto le 1mn13gin1 e ~ palliru : 
che "1ltt sulle sillabe quando dewno : 

• 
C' '>('r't' cantlte. 11 ll10CO da. 'l'l"bbe : 
essere pronto. nc.-lla \'l'rsione 
PC. prima della prosS111l3 ei.'tlte. 



NOVl'fJ.\' 

€. 120 .000 

PC 80386SX·25 
CABINET DESK 
LED VELOCITA' 

CHIAVE ACCESSO 
2 MEGA RAM 

HD40 MEGABYre 
DRIVE 1.4MBYTE 

VGACOLORE 
TASTIERA 102 

MANUALI DOS IN 
ITALIANO 
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f TEL.(02) 8464960 
FAX.(02)89502102 

VIA MONTEGANI, l l A MII...ANO 

'VtND\lJ\ ANCHE PER 
CORRISPONDENZJ\ 

AMIGA 1200 A PREZZO FAVOLOSO 
SOFTWARE AMIGA DOS 3.0 IN ITALIANO 

! MEGA ROM,28 RAM ESP.A IOMB 
RISOl U210'1E 1280X512 A 256 COLORI 

,__ _____ E. 790.000 

AMICA .... 'RCA UN 
OAJIANUA COJIOIODOU 

ORIOINAU 

f:.489.000 

AMlGA 4000 CON HD130M8 
GARANZIA ORIGINALE 

COMMODO RE 
€ .3.8 50 .000 

L69.000 
r.:.,_~..., ... JC~ 

•• , ... llMn:& 

INDIRIZZO E: N CMro 

crrrA'l.:.eao.~v_~1t11~CIA-~-----

l'Rl H:»Q !:; N Tl:.U.l ... O,.,,N.,.IC ... o._ ___ _ 

lRMA SL:.Mlt:l.QRENNI::: UN GENITORE:. ~ 

DESCRIZIONL COMP PREZZO 

ORDINA DIREITAMENTE TELEFONANDO AL (02)8464960 FAX(02)89502102 
O SPEDISCI IL TAGLIANDO IN B.C.S. - CONSEGNE ENTRO LE 24 ORE ! ! 

GARANZIA DA UNO A TRE ANNI 
IABORATORIO TECNICO RIPARAZIONI PER COMMODORE PC E FAX 

PAGAMENTI ANCHE A RATE 
POSS E CARTE DI CREDITO IN NEGOZIO 
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Stete per entr•e nella Mzlone dedicata alle r.censlonl. Per orientarvi tra I CJudlzl e 
I k·votl dovete 1ea-questa guida. 

800 899 Un lloco superbo ma fOfse privo di quello apesSO«t elle lo rcncle Interessante per meal o anni. 

700 799 Ancora molto rmccomanclato ma prebabllmento ha un palo cl aspetti che ne riducono Il voto. 

600-f.99 La · rana dl confine". un ctoco con quo.la voto• un buon gioco · se ri piace U cenere·. 

500 599 Gioco elle ha qualche quallta . ma chlntamente ancne del problemi ev1dontl. 

400.499 Problemi dJ glocabllltà e di~ lo rendono un gioco lnaulflclente. 

300.399 Non aolo la ciocabllltà • scaciento, lo 6 ancho l 'Idea alla base elci gioco stesso. 

200-299 Qui I& cose si fanno serie. si parta di bug e dl &1ocabllltà pessima. 

100 199 Un Cloco per ZX81 che &k• su Amlga. 

Sollo 100 Net$U11 gioco ha mal rai:&lunto questl livelli. s~ mal cl riuscisse. non war..,bbe ,,.anehO averlo gratis 

.... 
" 

Un K.PanunellO •· a no9tlo cJudldo, H m1CJ1ot llloco nel suo cenere. Le desctlllonl che .. cuono sottoll.,. 

ano lii elementi che rendono Il gioco tale e con I quaO deve misurarsi ocnl concorrente. Se volete avere In 

casa una "élocoteca• docna di questo nome u1clte subito a comprare tutti I tll oll che v1 mancano! 

lflARATVno ARCADI 

PROJECT X (T..,,, 17) 
I wc:tN ,,.. .. ,lld.ut .... 411 dMts .. ....... trw&. .... W....wa. 

Gr•flc• '°"""non• .... maf wf•t._ fNnflJ-. ~ a.,..a •~-ti"-'"' 
UM dette pl\i tr•fMll feti• ftl <Olot41 fMI app•rM""' VOSttO 4mft• 

AYYIHTU•A ARCADI 

CHAOS ENOINE (R-iacte) 
~Mli• ...... tr• I •. ,_ ............. ew.Mute w~ Uft .... 

COf'flltl9\e e ,..tllutO tOft Ynll IHnlt• t .. lfme, 

NotweN MCM&. ,.... .. U • .-.C•,.. ln .... C..... li,.,..,._....,. 

(M IJ--#w ·- b •) ..... tr'"1• .... , .......... f"lnNote ·tJIN;~ 

OIOCO Ot •Gall 
ULTIMA VII 

(Orti!n) 
I._ teoa. • ...... • ~ ...- t rNI Mte e.I"""....-.... 
a j "'"""euhl. Lor.i llftt'ltf\ ha •"«N'•..,. vott. .....,.-M ttffto . • Mft..._ In Mftto mtt•fOftc:o, \ff:tto Che llfflma CA•:w•Meta I v9«Ho 
K""•MMVOI. 

S.naible loccer (Renepcle) 
t... r .. li0ft4 prlnufl.t 4tH uM.Jt• In rU•rdo di K •tnf """• Netn IOIO te 
............ th'Mlla.ltoM c.ldctlU m•I .... t.n:et:a ru t.HM o.I tlll• .... ef 0>­

cN • \ciltd I ...,.. 

STUR .. A 
CIVILIZATION (MICl"OproH) 

.,.....,,_ ...,..,._ ........ ~tl.-.Utor9..,_~ A aue,... 
,... •• ,. ....... .,,. .... Pktr• .. "'De liiNd ..... M • fldt:i. .. 

...., • ....._ U ,.no .. w.. '"""''-- ...,u1 .. 

AVVINTUU 
THI! SECRET OF MONKEY ISLAND 2 ( l.Mcaaftlm) ......... ' ,,..,..,.....,....~wdNt.,., ........ 

!Mai c.el•tomLIN ..... wc-..-ntm. MlillW . .... .,.,, ctM ~ Mrft 

U 48 Anhut' Mlleot o 1rafkA • tonoto HrtU pr.c:Mtintl 

• 

FORM LA O"NE GRANO l"RIX (MlctoprOH) 
U MCl"U r .. toM •N'Wdta I• r'IU"4N 41K09"' M+M- t ..... .,....._ 
...... trowarw dff*lU In CJU11Sto «ip0lavoro poll1onalt di G..off Cr"aim­
_.., ~'~• N•tto o prind"4•f't1 M ......... 1......-Mofttint• 
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fllCCHIADURO 

IK+ (Syetem 3 ) 
ui.. .,.,. ............ , • ..i • '• nvlAI ., d·1et1t .. ,. sw....- J. •• 

• Al(.hw MMlHftl • 4a tN •""' lft dalofflu o 8f\1Cef'e ,....,.. t ri• 
teho ed lmkl~ N trMO .. L'..,.tto pN int.,,..Nme • 1411 ltfilMN• dl 

"'",.,,.~•retei!• t.eintrolt.to 4•1 '°""""'04"· IMr•d'bllmtont• v.toc-. 

GIOCO llt - &llTOllOllUl1lam 

STUNTCAR RACER ( Mlcroetyle) 
Gr•flce potlfOM .. 41t'aw•n.,.,•• •un• "'*9odti tncredfltlto flf'lftO 41 
_.,'° fioco li ,..o • tutta i. nwcw• ,_.., ..... ti vJo<M 41 cor ... 
M .-~.ii Che w O...., ...... ._ M ,..n .... • I 

llMULAZIOMI ll"ORTIYA 

JIMMY WHITl!'S WHIRLWIND SNOOK.ER (VlrcJn) 
Le ..-.tt.<...,_• ••tfu JO M COf'i"IMM l9"I Wlll tdltiiMW ... ~per 
,.,..,.. ........ eo. ................................ vw. ... -... 
te,,.... ti.,_.,._• tHc• 'UIMa ._.. M4l! 1+ d1 •..,I~ ed 1 u. 
.... .,.-endo PA<l'ta.nt ............ °"'"' ... c.otpl 

llMULATORI DI VOI.O 

FAI.CON 3. 0 (SP"trum HololJ)'te) 
ti""""'°' .......... .,. ti .... Mlii ""lwto.. 'ekwt J.I M,.. ~-
4' ... l•l•sl allnl C.- dllO ebM.-C. wl:t1o ,.... ... """"• wt14 ll'l!IMmo ••~ 

t.rf•tci. uttnff '"' tuna_,.• •al .... ~. pKI C°""lllWo ,,.., ._,., .. 

-'lii.li~• 

AZIONl/ ftllAllelA 

POPULOUS 2 ( l!lectronlc Arta) 
N ...-~ plil i....,''° w•oc.• etc- AJl.I llwltf,.. hllrw'IO 1rtl .. lor1t• 
a. .....,..,._. ,.,, ': ... 11 t al '9ft.,..,... ..... MM e: ... ,... ....... 
.._ Ullt ...,eeu ...,_._ 

•OMPICAPO 

TI!nttS ( Nlntendo) 
u ......... , utfkUto 4ef .-. ,.., a .... 1101 .......... • • p•....,.. 
.......,_. Te-Oftlt....,.~C*lrftw1t1 ::te..,..•"""'° ..... "'eirle 
4ht wtd"'locN I c....o win ...._ pronto • cN'"'°" • cN"""""' lo 
Hbeo 1i. giocato 

GIOCO 01 PIAnuo••• 

SUl"Elt MARIO WORLD ( Nl ntendo) 
O.• eh• lt .5Nl$ • errhlll\O '"'dM in lteH•. 41Uff10 1r1Me daulc• ...,, 
tM.,.'\lllU• IM' tt.11tl ~ Wt.e lfenc-.. octeH•1• e IM e f'M • fil0<0 I • 
HOllMI f• ..._,. dire,. dlio hltd I fMdtj ..... CMl. 

flllOYAn I• ._ ... , a otUDtCATI ,., .... -, 

THM 11 

ltnplm/otu 

c.,,.Dni<Jn 
Mlcropmse 

l'Jyg<>o11$ 

~ 

S/ffro 

Sunsoft 

~ 

0.lpiol~ Gold 

Blu. lyte .l .. •11111 ..... .,.., Gmrt/111 

Ac<OIMJe 
Mill.,,,,ium 

Dcfft> 

Gtwrrl,, 

S.g• 
l'srgnosn 
Liilel 

s.1,,,.r11s 

IJS Gold 

A<colMle 

Lucautts 



PROVI su s 

mesi di programmazione. Dieci persone impiegate a 
ù di ventiduemila ore-uomo di sviluppo. Un gioco sei vol­

<ii Another Worlcl Precedenti titoli prestigiosi come Cruise 
e, Operation Stealth, Future Wars e Anotber World. Con un 

potrà mai deluderci il nuovo gioco della software house 

Sono pa<S<tli molti mesi dall'uscir.a dell'onna1 
celebre A1101ktr World che ~convolse la quasi 
torahtà dea •1deog1ocaton amighisti Il titolo 
Delphine ebbfo cosi tanto succ<'s•o che fu poi 
convertito per PC e anche su console S' ES e 
Megadrive Ebbene, se sperate di trovare 1n 
queste righe la recensione del suo attesissimo 
segujto, vi sbagliate di grosso (anche perché 
uscirà prossimamente, si dovrebbe chiamare 
He11n Of Dllrkl1ess ed essere programmato dallo 
stesso Eric Chahi, autore del primo). 

Flashback si discosta notevolmente dal suo 
predt'Cessore (del resto il programmatore prln· 
cipale ha lasciato la Delphine Software per an· 
dare alla VirQln Game~. vedi sopra) e potrebbe 
anche iniziare una nuova saga (visto il 
finale ... ehm .... non vi dirò niente!). 
~ia passiamo allo scenario. Siete Conrad B. 

Hart, un gio•-ane scil!'nziato dell'anno .i142 ap· 
pena laureato. creatore di un apparecchiatura 
in grado d1 misurare la densità molecolatt del· 
le persone. State tranquillamente passeggiando 
con la vostra ragazu quando decidete di pro•a· 
re la •ostra nuovoi 1n•·et1Zlone. Con grande stu· 

pore. scopnte che alcuni uomini, spesso 
personalità molto 1mpor1.ann della wcietl 

hanno una densità molecolare mille \Oltl!' supe­
riore a& norma. 

Dopo qualche anilisi concludete che forme 
di vit.. extraterrestre stanno cercando di pren· 
dere il controllo della Terra, sostituendosi a 
persone importanti quali uomini politici o uo-

1.#enilmado40M~t. 
tt•mt del tloco non .IOftO detta­
_...tJM1mt: m• r6M<ono a <OI~ 
votg..-. •nctM U tfocatcw• piU 
di lU<UlO_ 

miru d 'afTan. Co~ienh della vostra incredibile 
e terrificante •coperta decidete di 1nfonnare chi 
d1 dovere, ma ,, accorgete che è già troppo w· 
di. Sono sulle vostre tracce. Vi stanno inse­
guendo e non certo per farvi i complimenti. 
Per ogni l"l.enienza, decidete di fare un backup. 
cioè una cop1<1. de& vo.tra memoria. che spe­
ditt' al ,o,lro migliore amico lan , e di registrar­
vi un mt'•sagg10 su un olocubo. 

Poco p1u tardi quello che temevate accade. 
Mentre SI.alt' tornando a casa. una macchina 
sconosciuta Ct'rC<t di 1nves1in1: nusc1te a mala· 
pena ad evitarla 1\.i;i poco dopo venite neutra· 
lizzau da un cecchino posto sul tetto di un pa· 
lazzo e rap1t1 da una naV1cella priva d1 cootras· 
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su SCHERMO 

ROTOCHE? 
Il Roto1eopln1 6 un procedi­
mento che consiste nel dlll­
tallz:zare un filmato di un atto­
re mentre compie centinala di 
movimenti diversi. I vari ~ 
grammi ven1ono poi separati 
e rltacllatl per ottenere solo 
l'lmmacine dell'attore. li lavo­
ro del iratk:I consiste nel ri­
toccare le varie lmmaalnl per 
ottenere I frame di animazio­
ne del personauJo. SI riesce 

cosi a ottenere un'lncredlbl· 
le fluidità e naturalezza 

]'&i nel movimenti del 

• <q!~~ , protaaonlsta sullo 
•· 4 • schermo. Per ades-• . so I giochi plu tarnosi 

segni di identilìcaz1one. Vi risvegliate su una 
•comoda poltrona di metallo. ctrconda10 da 
strane apparecchiature: non sapete p1u chi sie­
te, che cosa ci fate Il e come a•ete fatto ad arri· 
varci. Riuscite •o)o a sentire quello che •t dico­
no due persone che vi 

da una strana e bizurra veg<•t3zionc. "Ma que. 
st<i non l la Terra•·, pen<<ite con terrore. In ef. 
fett1 siete su Titan, ti pt:1ncta d'ongint' degli ex· 
traterrestri! Ora il futuro della Terra è nelle vo· 
tre mani ma nor 

voltano la •chiena e ca· 
pite di C' <ere nei guai. 

Approfìttate di un bre­
ve momento di distra· 
zione per alzal'\i e fug· 
gire a bordo di un moto-

potrete fare ruentl" se non 
recupererete prima la 
vostrJ ... memoria! A prifna vista può sernbrare 1111 

banale gioco di piatta/ orine ispirato 
a Prince of Persia o Anotber 

World. !t-1a la verità è tutt'altra. 

Co<i comincia 
que,t;i epica a'"entura 
Se ~olr!t' una dL'Sctizio· 
ne ra p1da del g10<:0, po-

speeder. Ma ventk ben prc~to raggiunti e ab· 
bdttuti nel bel 111c:uo della giungla. Quando vi 
ns,egltah: nuovamente, Vi ritrovate ctrcondato 
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treste trnmag•niAnelo 1n 
questo 1nodo. Prt>ndcte il ~1stema di controllo 
dt Prl"te of Persia, il fascino di Another World. 
un po' della rram.; d1 "Tota] Rccall", un po' d1 

In blll(o .Ml"" perlcelOM PH 
...... ,~~ •ff• ...n• 
... ,...,_. NKW.-.. -~ ,_ 
CM ..... lftdtit"" .,..U thw­
. ..... JOC:O .... UCA. 

ad aver fatto uso di una 
tale tecnica sono 

stati Prince of PetSla, 
Another World e, naturalmen­
te, Flashback. 

qut'lla d1 "Essi Vt>ono" e un pizzico d1 "Termi· 
nator·· la ric:elt<I '.lrà completa. Sh.lktrate e ot· 
terrete fùnnba(• 

Il vos tro compito~ quello di farvi strada attra 
•erso <tttc lt,eJh pieni di trappole e congegni 
mortali fronteggiando guardie nemiche. robot 
o esseri rnutanti di ogni gener<'. In ogni livello 
dovrete portare a termine una o più 1n1ssion1 
per acooJere alla fa•e succt'"'•· Per fal'\1 qual· 
che escrnpro (non vogllo roVlrwvi troppo il pta 
cere di ~1oc<1re), nel primo I Ì\ cllo dovrete tro' a 
re la strada giu<ta per raggiungere la città, 
mentre nel secondo dovrete guadagnar<' abba 
stanza ~old1. facendo vari lavoretti \':lrl (coose· 
gnare un pacco, scortare una per<ona impor· 
tante. d1s1rugsere un Cyborg difetto•o. ecc ... ) 
in modo da poterVi pagare l'iqcriziont' al gioco 
tell?'\1si•o "Death To"'er· che mette in palio un 
\1aggto per la Terra . 

Per riuscira. dovete contare sulla vostra abi· 
btà. sulla •ostra f...lele pì~tola da cui non V1 se· 
parate ma1. sul m1n1-scudo portatile, che do•Te­
te ricaricare period1camenle, e su qualche aiuto 
e~temo (~pesso dei contatti) che tro,erete spar· 
•i qui e là per il gioco. 

A prima vista Flashback potrebbe seo1nbrare 
un ban~le gioco d1 piattaforme ispirato a Prina 
of Perl•JI o ad Anoll1er World Ma la \erità ~ 
tutt'altru. La Delphtne è nuscita a crear<' il pri· 
mo gioco •c1ne1natique" (il ~istema utilizzato 
dall.a casa france.;e per le rue a\'\enturl' anima 
te) veramt'nte tnlcrattìvo. Floshback dtffens<t' 
dai due- titoli sopra d tati per il semplice fatto 
che non < 11 so tto gioco dt piatt<iforme 
bensi un~ vera e propria aV\entura/arcade 



' '• Ecco un aiuto som-

•• mario per completare 
• 

· .,, , • ,.··u primo liveHo del gio-

co. Sulla mappa sono indicati so­

lo gli oggetti indispensabili alla 

vostra progressione. Vi lasciamo 

scoprire gli altri. 

Qui trov•••t• l 'olo· 
cubo eh• •vete f•tto 
cadere quando vi 
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-· ri1V9gl&.tl Ila<· ........... . 
co9fletelo In modo 
d8 dl .. ttiv- Il ..... 

Ecco Il televa· 
oport;iton che 
cercavate! 

~ 
... rtenereblOC· 
cato questo sen~ 
..,,., lasciate 
unapietr•­
terr8. 

O,nl tanto ••I· 
v•t• I• vostr• 
posirlone, In 
modo da non 
dover ricomin­
ciare tutto In u · 
IO di morte pr• 
,,,.tura. 

lnMrite la carta 
d' ldentlta 
dell'uomo ferito 
.,.r•prire la 
p«ta 

,agllte il YK· 

et.lo che vi dar• 
l'indls.,.mabti. 
clntur. antl11•• · 
... u. 

La vostn. avve"1Y.. 
r• comtndii qutl 

• 



Raccogll•t• questa 
pietra. Potrebbe ser­
virvi più avanti! 
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Quffto n9mico ha una 
pila In tAISColl che dov• 
t• as.solut.llment• pro­
curarvi Saltando a d.­
stra attlv...ete li wnso-

~~~~!!!!!!!!!!!!!!!!!!~~~=---; "' per aprire la port.. 
Sbfivatevi a voltarvi, 
per fulminarlo con un 
colpo solo. 

Inserite la pila carica 

[Jliiill••••••••••••••••••I per attivare Il ponte magnetico. 

t:cco uno del primi 
rompicapo dal 
gioco. Akunl Hn· 
1orl fanno scende· 
re l'•sc•n.10,., 
rnentNI altri lo 
fanno satire. 

Quest'uomo ferito 
ha bl509no di cure 
lmmedl1te. Trova· 
te il suo teletra­
sport.atont e ripor­
tateglielo. VI darlo 
In cambio la sua 
carta di 1dentiU. 

lhcaricate 1n q.,.. 
eto punto la plla e 
ti vostro scudo. 

Qui troverete i 
500 crediti nece ... 
sarl per pavare Il 
vecchio. 



PROVE su s 

nel~ qua.le 11 giocatore dovrà dialogai'\' con i va­
ri NPC (personaggi non-g1ocan11, NdR) pre<en· 
!J , per ottenere 1nforma71on1 e oggttt1 indi· 
spensabili per procrot'l'<' nC'll'a\'ventura 

Ovviamente 11 'ostro compito non sarà agl.'vo­
le. n1a del resto gli eroi non hanno mai avuto 
Viti faole. Spes•o •arete costretti a sprtmeni le 
meningi per risolvere certi rompicapo o sem­
plicemente per rlu•circ a raggiungere l'altra 
parte dello schermo. A volte dovrete usare tutta 
la vostra ingegnosità per attivare (o disaltivare) 
certi congegni e tenerli bloccJt1. o per riuscire a 
raccogliere un oggetto app3rcntcmente irrag­
giungibile. ma per voi 1nd1spensabile. Certe 
persone vi chiederanno andw d1 portar loro un 
oggetto in cambio d1 un'altro. facendoVI cosi at· 
traversare un intero livello per poi fani ton1;1rc 
indietro e scopnre che la chiave dcl mistero era 
vicina a voi . Comunque sia, h parte azione n· 
veste, sempre e comunque, un ruolo importan· 
te Se non siete capaci di smanettar<" 11 JO}st1ck 
aJb perfezione, Flasltb1J'1 •i rivelerà piuttosto 
ostico. 

E•iste una grande ,;inttà d1 nen11c1 e Oj!nuno 
di ~•1 ha caranenstich<' b!'n prro~e (certi pos­
sono •-olare. altrt teletrasportarsi, ccc.) e ,·eJo­

cttà di reazione e rts1Stl•nza propn.:-. Du· 
rante il percorso 1ncontr,rl"te portt- blinda· 
te. di cui dovrei 

le lib!'rtà d1 a21one concess.i al giocatore. che vi 
farà \lvere quest'JV\COtura come una vera e 
propria 1nd3g1ne in prima person3 e i perso· 
nagg1, che reag1•cono in modo realistico alle 
vostr<' a7ion1. rendono ancora piu convincente 
la 'cn,,;iz1onr d1 co1nvolgimcnto tot;ile. 

Il sistema d1 salvataggio riprende quello di 
A1101!1rr World, con i soliti codici, anche se que· 
sta volta sono rnolto rneno nunu!rosl (selle per 
ciascuno dt'r tre llvelll di difficoltà) e. se spe­
gnrt<' rl computer, ~arete costretti a ricomincia­
re dall'1n1z10 J'ult1mo livello che •tavat<' affron· 
tando. anche '<" er.ivatc '1cini alla fine. Per for· 
tuna. i program1natori hanno pl"nsato di ù1stal­
lare vari1: colo11ne d1 cemento. do\e poter salva­
re la posizione in 1nemoria Jffinché non dob­
b1att• r1Com1nc1ar.:- dall '1nlz10 del h\ello ogni 
volta che morite. I:: con1unquc sempre difficile 
andare a letto (ma11ar1 alle } di notte) e Spt"gne­
re 11 computer S<'nza e'scrc riusati ad arrÌ\':tre 
3 quello strarn:ilcdl.'tto codice. L'opportun1ti di 

che comspondenti. e molti a.ltn cong~-giu da at- 5;1Jvare su dìsco ~rcbbe stata gradua. ma forse 
tivare. Nel corso dcll'av'\entura potrete racco- a' rebbi' l~;1to un po' d1 longe-1tJ a.I gioco. 
gliere una moltitudine d1 oggetti più o rn•:no li ""Ho di diflì<ohl è •lato calibrato molto 
utili quali pietre (che sono particolarmente uU· bene cd l- cornunque po'sib1le •elez1onare la 
h per attiv•re un <ensore o per distrarre 11 ne· difficol!.l preferita· facile, normale o d1ffiale. 
mico). campi di forza. carte di credito. mappe. P<'r,011Jlmentt' sono nusnto a finirlo 10 modo 
teletrasporti tori, chiavi, fusibili, e mohi~t..+-- facile dopo un.'I •cntu1.1 dj Orl' mJ. aument.:tndo 
ancora. ( ìl hvdlo d1 d1fficoltl (1 ncrn1e1 che •cngono ag· 

La particolarità di Flaslt!mrk st;t 11el1'1")red1b1- giunti •1 \Cngono spesso a trovare nelle posi· 
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21oni più ostiche) dovresti" lmp1egart1 un bel 
po' in p1u ('t.'Condo i programmaton la durata 
del gioco" aggira fra !e ~o e 1,• 100 ore). 

Tecnicamente ti gioco e un 'ero g101dlo di 
programmazione. L'uso del Rotoscop1ng h;i 

pcrm<'Sso un'annnazione 1ncredib1lmente re.a· 
listica che può \'ant:ue brn 24 frarne al secon· 
do. Ogni azrone compiuta da Conrad ~ 1ncredi· 
bilmente drttaghat~. rt·ndcndo 1 ,uoi mo,1· 

menh 1ncred1b1Jm.-nte reah. La \arÌct;a dì azio· 
ni dìspomb1h e 1mpres<ionante. Il persona~10 
può correre, saltare. inll1nocch a1,1. rotolare. 
dondolarsi. nmbalzare contro un rnuro, cadere 
per terra. girarsi. arran1picars1, ~parare, tutto 
combinando le vanl' azioni tra d1 loro. Vedere 

Conrad ~altare un burrone In cors.:i, per poi n· 
trovarsi appeso dall'altra p;irte. con le ga1nbe 
che dondolano. oppurf' rotolare per terra 

estraendo contemporB1u~amt'ntl' la p1•tola, per 
fulminare un nemico che vi aspetta piia avanti 

è una vera meraviglia 
La cura per i dNtagli è stata 1naniacal<'. nno 

ad arrivare ai bossoli dei proittllli che fuorie· 
scono dalla pi~tola dopo ogni •p.1ro. o al fumo 
provocato dall'impatto dci pro1ctt1h contro una 

parete. 
Grancamente il gioco è 'tupendo. con dci 

fondali 'eramcnte 1ncredib1h, p1cn1 d1 dt>ttagh 
e animaz1on1. I 32 colon drll'Am1ga sono stall 
sfruttati al ma•s1mo e c1 si rende .ub1to conto 
del duro lavoro compiuto dai granc1. Sono state 
persmo programmate rounnc speciali per 700-

mare sullo .cherrno o per fare n1otare ecru og· 
getti. Durante 11 gioco potrete ;inche inquadrare 

il protagonista da più 'ic1no in modo da 11on 
perdervi la m1n1ma bnciola di azione. 

Anche il sonoro non t: d;i meno. !;i mu<ica 
creata negli studi della Oclph1ne e poi remix.lta 
su computer, ricrl'a perfettamente l'atmosfera 
angosciante npica dci n1ond1 cybcrpunk. Ma. 
del resto. c'era da aspettarsdo dallòl ci•a france· 
se. visto che nelle sue prcxedenh produz1oru il 
sonoro ha sempre rivestito una p.irte 1mportan· 

te. 
Per quanto riguarda le a1111na11om poli11onali, 

sono presenti anche in questo titolo e sono d1 
ottima qualità, anche se 111!!110 Ouidc che in 
Anoihtr World (su un"An1igJ •eloc<' il problema 
dovrebbe essere' risolto). Nc sono presenh ben 

Ufff! ,_un ~I C • ,....,..,. ,_. .,..,_. ""-" ..- fer\WM ,_. 
--.90~ 1 dt"-'<••l'~ ne ,.,.,.-.u. 
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75 lungo il •-ostro totuoso e pericoloso tragitto. 
atte ad illustrare ogni azione particolare, ogni 
sitU<lzìone nella quale vi trovate o come intcr· 
mezzo tra uno scenario e l'altro. Alcune !'tene 

animate (per le azioni più banali) possono~· 
re disattivate, 1n modo da non rallentare il gioco 

per chi non dispone di un hard disk. 
li sistema d1 controllo del personaggio ripren· 

de quello di Pnnc~ of Pana. Q~ta volta, però. 
la \Ostra 1nteraz1one con il mondo estl'rno è 
m~1ore, data la presenza di un in,-entano, d1 
un comando per azionare/usare degli oggetti e 
d1 uno per estrarre/rinfoderare la pistola. 
All'inlZlo (ma anche durante 11 gioco) a\Tete va· 
n modi per configurare il jo)"stick. Potete usare 

un 1oyst1ck con un solo pulsante (muovcrsi/spa· 
rue) e la tastiera (inventario. pistola, azioni). o 
un joystick a due pulsanti (uno per 

muovt>r~i/sparare e l'altro per estrarre/rinfode 
rJre la pistola) e la tastiera (inventano e 
usare/azionare un oggetto), oppure conngurare 
il joystick con singol~1!0ppÌl> clic (singolo per 
muover5i/sparare e doppio per estrarre la pi· 
stola) e tastiera (inv 1 tario e usare/azionare). 

In conclusione, shbar.k è un vero e proprio 
capola nterattivo che nafferma ulterior· 
mente il livello qualitativo della "scuola france­
se·. Se qualcuno pen<ava che il passaggio di 
Eric Cha1 alla Virgin a•Tebbc creato dei proble-
1ni alla Ddphtne Flashback dimostra che le n· 
sorse della <ASa francese sono praticammte 1ne­

saurib1h. 
ltl•••ndre P•••tto 

su SCHERMO 
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C•u US (;cld 
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·--·nt•llletalllll>lle ... - ...... 

lmposslblle non ricordare Prince of Persia della Broderbund, pietra 

miliare nel giochi a piattaforme che è stato Il primo a utlllnare la 

t ecnica del Rotoscopln&, se lo trovate In qualche compllatlon non 

dovreste farvelo sfui:glre. 

IL gioco che più si awlclna a Flashback è sicuramente Another 

World, forse ancor più affascinante e orlglnale, anche se 

decisamente meno Interattivo di Flashback. Se non ave­

te ancora giocato con questi due tltoll dovreste assolu­

tamente procurarveli , rappresentano entrambi (soprattut· 

to il primo) una pietra mlllare nella storia del video­

gioco. 
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i può iniziare una recensione di X-Wing senza dire · 11 so­

gno di tutti di pilotare il caccia di ' Guerre Stellari' è divenuto realtà"? Na­

turalmente no: "Il sogno di tutti di pilotare il caccia di 'Guerre Stellari' è 
divenuto realtà"! 

t: difficile scrivere cose originali parlando di 
x. Wing. Esordire con: •Abbiamo aneso 15 an· 
ni ma ne è vals;i la pena• sarebbe banale, ma 
è la pura verità. Anche • Wing Commandtr ha 
finalmente trovato il suo su,,essore" non iJ. 
lu1n1nerebbe questa recensione con la sua 
originali~. ma non è altro che una realtà che 
non possiamo fare a meno d1 constatare. 

Premettiamo subito cht' Pf'r quante parolt' 
spenderemo e quante immag1n1 vi proporre­
mo, nulla di quello che po•>iamo dire o mo­
strarvi potra aV\ 1onarvi a ciò che è realmente 
X·Wing. Un conto è descri\ere il gioco e mo­
strare alcune foto che ne illustrano glt aspem 
più significatl\1. un altro è es~ere 1mmers1 in 
un turbinio d1 stele. all"1nsegu1mento di un 
TIE lnterceptor, mentre raggi rossi e verdi 
'ciano o•-unque e 1n lontananu incombe la 
sagoma d1 un gigantesco Star Destroyer, at· 
taccato dai nostn compagni d1 squadriglia. 
Per non parlare del sonoro, della musica, dc· 
gli effetti speciali ... Ci sono pochi giochi che 
riescono a coinvolgere totalmente il giocatore 
fino a distaccarlo dalla realtà, e in questi il K· 
Parametro ideale era Ultima U11derworld Se 

Il <CH"On.to1M"10 "-ti• nottr• l1M9• t 
,..-lc.oktM , ...., .... .:! I.I , ..:. mon.lt 
mM<hN b twff't IMI <Ot1FWIUI 
"ploe. I" mlNM'dl di fnMl'Mrtttl 

ui.. ~ ,UOU <Ol'IOKe I t4* ........ e 
( efW ......... 411 ,,_ ....... _.. ... ~.,... ..... ......-.men ..•••••• ctMto ,.,.....,. . ..... .,..t41. 

esistesse realmente una coccarda di questo ti· 
po, ora sarebbe appuntata sulla scatola del 
nuovo capolavoro della LucasArts. 

TANTO TANTO TEMPO FA, 
SUL MONITOR DI CASA VOSTRA ... 
L'introduzione di X· Wing è la più bella che si 
sia mai vista m un gioco per PC. Se avete una 
scheda Rolando Generai MIDI, collegatela al· 
lo stereo e spegnete le luci della vostra s1anza. 
La musica d1 Guern Stdlan e«plode 1n tutto ti 
suo fulgore, men1re 1 m111c1 titoli a scorri· 
men10 inclinato appaiono sullo schermo. nar· 
rando la storu dci primissimi giorni della R1· 
belhone. 

Allo svanì re delle ultime righe ecco che la 
musica sfuma lentamente su toni minacciosi. 
e sullo schermo appare una flotta di St4r De-
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stroyer ìnlperiah che ha appena sorpreso un 
gruppo di Incrociatori ribelli Entrambi gli 
''hicrament1 lanciano i loro caccia e lo spa· 
zio si incendia di raggi laser multicolori e gi· 
ganlesche esplosioni. rnentre la colonna so· 
nora (originale di )ohn Wilhams) varia in 
continuazione, sottolineando ora momenti 
drammatici, ora azioni eroiche. Fino da que· 
sta mtroduzione ci sì accorge che il sonoro ri· 
prende integralmente gli effetn dei fùm, e vi 
assicuro che il carattenstico rumore da cala· 
brone dei caccia imperiali è stato reso cosl be­
ne che farà spuntare una lacrimuccia a tutti i 
lan della serie. Per non parlare dei dialoghi 
digitalizzati da "Rosso Uno a Rosso Cinque·. 
ormai entrati nella legRenda della fantascien· 
za almeno quanto le orecchie di Spoclc e il 
monolite d 1 2001. E proprio questo uno dei 
punti di forza dell'intero gioco: riprende inte· 
ralmente tutti i temi visuali e sonori •classi 

CJ dell'universo di Cuc"t Stdlan. E come ri· 
tro>are dei vecchi amici, ed ~ anche un espe· 
d1en1e che rituffa immediatamente il giocato­
•e nella peculiare e tanto amata atmosfera 

I• t • . I . ti I • 
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VOGLIO DIVENTARE UN PILOTA, 
COME MIO PADRE PRIMA DI ME ... 
Svanite le note della roboante presentazione 
il giocatore si trova a bordo dell'amm1ragha 
della flotta ribelle, l' Incrociatore lndependen· 
ce, nei pannì di un giovane pilota appena en· 
trato a fare parte dell'Alleanza 

Dal grande salone centrale ~ possibile acce· 
dere a due salette e a tre hangar. La prima sa· 
letta contiene un proiettore olografico e un 
computer nel quale so-

mente semplice. Fondamentalmente consiste 
nel pHotare il proprio caccia allraverso una 
serie di "cancelli" monta ti su piattaforme. 
C'è un tempo limite entro cui completare 
una serie, e otto serie di cancelli per aascun 
caccia. Sulle piattaforme sono anche montati 
ber<agli che occasionalmente aprono il fuoco 
contro di not. e che, se distrutti, fanno guada· 
gnare secondi preziosi Si può decidere su 
quale caccia volare: il dassico X· W1ng, il len· 

to cacciabombardiere 
no memorizzati i dati 
tecnici di tutte le astro· 
navi presenti nel gioco. 
~ un ottimo modo per 
anaJi7zare le pres tazio­
n i del propri mezzi e di 
quelh awersari. Inoltre 
ì numerosi riferimenti 

Ogni caccia Y·Wing o l'agile e po· 
tente A·Wing, i l 
gioiello della ribellio· 
ne. Ogni caccia ha ca· 
ratteristiche che lo 
rendono peculiare. e 
richiedono lo sviluppo 

ha caratteristiclie 
che lo rendorio pecz1/iare, 
e richiedono lo sviluppo 

di un diverso stile 
di volo. 

a industrie fi ttizie, specializzate nel produrre 
i vari componenti delle astTonavi, contribui· 
scono ad arricchire l'atmosfera del gioco. La 
seconda saletta t un centro d1 proiezione do­
ve è poss ibile rivedere con ca l1na gli spezzoni 
filmati durante le missioni Ogni missione 
può essere nvista da numero-e ango1a11oni, 
incluso il punto di vista dei mezzi awt'r.;an. 
Questi filmati sono altarnt'nte spettacolari. e 
sono nmasto a bocca aperta nel constatare 
quanto effettivamente ricordino le sequenze 
di conlbattimento spaziale dei tre film. 

I tre hangar ospitano shuule che collegano 
la na\e ammiragha con la base segreta d1 ad· 
destramento, con il centro dedicato alla nco­
SlrU2ione di battaglie storiche e con la pnma 
linea vera e propna 

li corso di adde,tramento t ingannevol· 

di un diverso stile di 
volo. 

All'inizio del corso pensavo Che questa fos· 
<e forse l'unica parte noiosa del programma. 
Dopo due minuti ho 1n1ziato a pen•are che. 
dopo tutto, era divertente Dopo cinque non 
riusch·o già più a staccarmi dallo ~chermo. 
Occorre dire che i risl'ltatì della pratica s1 
sentono, quando più av•nti ci si trova gettati 
in battaglia contro le forze dell'l1npero. Non 
ho mai trovato prima d'ora un gioco dove il 
de~iderio di tornare nel centro d1 addestra· 
mento, per mighocare ulteriormentl.' le pro· 
prie abilità di volo fosse cosi forte, anche do­
po parecchie partite. 

TUTTA L'ENERGIA Al DEFLETTORI 
ANTERIORI ... 
Un. delle co~e fondamentali da unparare è 
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come sfruttare al mass1mo i sistemi del nostro 
caccia. 1..1 configurazione di b:l<e dell'astronave 
può essere costantemente modificata, per me· 
gho adeguarla alla situazione tattica. e 1mpar.1-
re a fare ciò 1n pochi secondi e nrl modo mi­
gliore, rnent:re ci si trova ~ul c;unpo di batta­
glia, è fondamentale se sì desidera sopravvive· 
re a lungo 

E•senzialmente la n· 

do. Gener.ilmente. con giù gli scudi bastano 
due o tre colpi ben assestati per qltare in aria. 
I deflettori possono inoltre essere orientati: 
energia egw.lmente dJstribu1ta agh scudi ante­
riori e posteriori. tutta l'energia ;ivanh o tutta 
l'energia indietro. Naturalmente questa scelta 
deve essere fatta in base alla pos12rone e alla 
pericolosità dei mezzi nen1icl. I dt>nettori pos· 

sono e~'ere sovraccari­
serva energetica di bor· 
do può ei;sere indirizza· 
ta m misura variabile a 
tre siskmi principali: i 
motori i laser e gli scu­
di. S1 può optare per un 

Le missioni so110 state 
realizuzte con cura estrema 

e og11u11a propo11e 
te1ni tattici peculiari. 

cali d1 energia, garan­
tendo protezione extra a 
scapito di altn sistemi. 

Le armi di bordo 
variano secondo il mo­
de Ilo del caccia. L'X· 

livello medio in tutti i tre sistemi o distribuire 
l'energia diversamente per esempio sacrifi· 
cando la spinta dei motori per caricare mag­
giormente gh srudi. 

Gli 5CU<li deflettori, che proteggono il cacoa 
dai colpi d1 laser. ''ellgono indeboliti dopo ogni 
impano. Se i deflettori saltano, tutti i colpi suc­
c('!;srvi danneggiano le apparecchiature di bor· 

Wlng ha quattro laser medi e due lanciasiluri 
protonici con tre siluri per tubo. Le armi pos· 
sono spanre a colpo singolo. oppure più amu 
possono essere collegate ~r sparare insieme. 
Nel caso dell'X·Wing. i laser JlO>SOno spar.ire 
singolarmente. a coppie oppure tutu e quattro 
insieme. con grande dispendio dJ energia ma 
con un grande impatto distruttivo. Quest'ulti-

ma opzione è utile contro le navi più grosse, 
mentre i cacoa, più agili. sfuggono faolmente 
grazit> all'intervallo nchi~to tra un colpo e l'al­
tro. I laser consumano potenza t> qut'Sta si ri­
cosbtutsce proporzionalmente all'tnerg1a asse­
gnau a que~to siste1na. I sìlun protonrci sono 
devastanti, ma nch1edono che il b<'r~aiilio sia 
inquadrato e sesuito per una decina di <econ· 
di: fattibrle con i vascelli più grandi ma pratica· 
mente irnposstbile nella fn:nei;1a dt un com­
battunento tra cacca. 

CACCIA IMPERIALI, 3 A ORE 11 ... 
Le mrssroni stanche ricosttu1,;cono «contri già 
avvenuti. e rappresentano per il giovane pilota 
la possibili tà di tuffarsi nel vivo dell 'azione 
senza rischiare nulla. Tutto è simulato. com­
presa l't'Splo<rone del nostro caccia. Si può de­
cidere con quale modello \'Olarc, t' le missioni 
variano di conseguenza. Non c'è molta d1ffe· 
renza tra le missioni stonche e la guerra reale. 
se non nel fatto cht> nel primo caso è possibile 
accedere a qualsiasi missione deosiderata. men· 
tre nel secondo occorre completare con succes· 
so una 1ni~sione pruna cli passare alla succes· 
Sl\';t. 

Pnma di decollare. un dettagliato "briefìng• 
illustra la s1tuaz1one sul campo d1 battaglia e 
l'obiettivo della missione. Occorre subito dire 
che 1 progettisti mt>ritano tanto d appello. le 

Silwl 1Mf'1llll """"'° mom+M:: fo 1fo-
90 .. ,_.tlOre 4ell• Mott• NMa • '""° •Pll"9M colpl'o '-11 nostri mls­
•ltf 11"'.-.t<ll 
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Da un po' di tempo a questa parte l 'alternativa a tutti I CJochl spaziali 

sembra e5$ete l'attesissimo El/te Il. In effetti Il &:loco di Davld Braben 

riunisce cosi tanti aspetti I udici differenti ( strateelco, esplorativo, 

commerciale, arcade ... ) da poter essere confrontato con qualsiasi 

concorrente. Per chi preferisce giocare con iJochl elà terminati, 

l 'unica alternativa vera è Wlng Commander Il. Il gioco della 

Orlgln è superato sotto ogni aspetto, ma vanta ancora una 

trama coinvolgente (un aspetto che In X·Wlng è trattato con 

matclore superflclalltà) e una buona glocabllltà. Ehi, ora 

che ml ricordo ... tra poco dovrebbe uscire W/ng Commander 

11n 

m1•sioni sono state rt'a1izzate con cura t'Strt'ma 
e ognuna propone temi tattici peculiari. !\on 
bisogna sotto,aJutarl' l'mtt>ll l(enza dt'gli avver­

sari e: la battagha s1 svolge su un piano stralt'g1· 
co oltre chi.' tattico. 

Faccio un e-empio. Una delle prinu.• missio­
ni richiede di proteggere una nave ospedale da 
un attacco dì caccia lancian <!.. una fregati im· 
penale. La fregati appare dall'iper;pazio lan· 
eia i caccia e scompare. "Bene". si pensa", "un 
aV\ersano 1n meno1" Peccato che dopo un po 
l'astronave riappa ia dalla parte opposta del 
campo dj oottaglìa e liberi un secondo squa· 
dronf' di cacoa. li pnmo attoicco era solo un di· 

• vers1vo ... 

Se il gioco ha un difetto,~ che le n1i••ioni SO· 

no molto difficili. In alcuni casi trOppo. Fin dai 
primi scontri si richiedono ~ I giocatore doti di 
pilot:agg10 e di combattimento note•oli. D'altro 
canto, al corso di addestrarnento nessuno ha 
detto che sarebbe st<ito facilf'. 

Si può fuggue dalla battaglia 1n qualsiasi mo· 
mento balzando nell'iperspazio, ma la missio· 
nt' 1n questo caso non viene conteggiata. Se 
siamo djs1n1tti può capitare dì morire oppure 
dì riuscire a e1ettaf'.1. Nel secondo caso non ~ 
esclusa lii cattura da parte delle forze 1mpenah 
Comunque I piloti catturati o morti possono 
essere fatti resuscitare, al costo però di tutti 
puntr d1 mt'nto accumulati fino a quel mo· 
mento. 

I.a IN'fUtll&. ti Yrtl'tft. Il Ml".tf'O (~ 

#tUcUC'Of•··~·· ...... INtal ... ............................... 
l• Vis•• Pot-IHION cl \tft A·Wt"9 m.n 
"" d trovillfftO wuo •ttMCO. 1111 .. ,... .................... 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

LA FORZA SARA CON VOI, SEMPRE .•• 
C1 sono ancora co<I tante cose da dire d1 X· 
W111g che s1nceramt'nte non so più cosa fare 

per restare nello pazio a•segnatomi. Spt.'ro 
<:he le in1magini c le didascalie che trovate rn 
qul".te p;igine po!' ano ~ ut .. rvi il comprendere 
meglio 1 van aspeth del g1oco. l\on posso però 
fare a meno dì sottolineare con1e la scelta di 
impiegare: una grafica polrgollille nvece che la 
grafica bitmap vista in W111g Commander <i sia 
rivdata vincente, e come X· Wing <ia uno dei 
giochi più flwdi e frenetia mai apparsi su PC. 
Per il futuro sono previsti data·disk contenenti 
n11 sronr aggiuntJ>t' nuO\ 1 modelli di caccia e. 
udite udite. la possib1lrtà di volarf' sui mezzi 
imperiali 
Eh si. abbiamo dO\'Uto aspettare 15 anni, ma ... 
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Airline Transport Pilot (ATP) 
:'lffre ai posses ori di PC r im­
ragabile esperien1.a d1 volare 
-ui Jet di linea più diffu'ir 
Boeing 737. 747. 767, A1rb11.f 
.\310 ed il bimotore 1url>oeh­
:a Shorts 360. 
Jhre ai 350 aeroporti U .S .A. 
n dotazione, ATP sfruua 
10 'ampia libreria di 'ccnari 
Europa compresa!). di'iponi­
>ili a pane e co1npa1ibili an­
:he con Fligbt Sirnulator 4.0, 
:on i quali esplorare runbienti 
~ volo sempre di versi ! 

L'uhima vcr;ione 
guida trJmite le 
voci degli operato­
ri delle tom di controllo 'er­
so ccnlinaìa d1 rone ed itine­
ran~ (richiede ~cheda Sound­
Bla\ter). 
In più. ATP é corredalo di 
canine di avvicinan1ento ori­
ginali Jeppe~n. mappe a co­
lon. ed ha il manuale corn ple­
tnmenle in i1aliano (oltre 200 
pagine) con i concet1i di base 
teorici e pra1ici per in1pamre 
a volare! 

Se non trovi 
ATP presso 11 
tuo rivenditore 
di f1dUClél 
nchieddo 
direttamente a : 

./'I\. Li ti U .V!JF"f.,~DlJ!.. 
"1,.._ '\ •J ( ,J .! I') ., .,,..!l•I 
SOFT r.:J. :.J "1 ... ;>~ 

MAIL ~l~U !J!J,~J~ 
Tel. 031-300-174 Fax 031-300-214 

(• sono Inoltre diSpOnìblli 
l'aggiornamento ed Il manUjlle tn 
llaliano anche per cht possiede re 

versiOoi precedenti d1 ATP} 
A TP è un prodotto: 

~~ 
C0,111.tlO" P '1111COUJU PU Il\ [NUilo.i 

SoftMail ha tutto il software e gli 
accessori di qualità (anche di 
importazione diretta] a prezzi 

imbattibili! Invia il buono d'ordine o, 
meglio ancora, telefonaci subito per 
approfittare delle favolose offerte! 

65.000 

39.000 
,,.,,.. 1.32 --

• l\ttf""11fi'V"' .. ~ ,-. ~ .,,. 
~ ~~ - ~ 20.000 
• 25.000 

BUONO D OADl"E DA INVIARE A 
l.AOO s~. CASELLA i'OSTAi.E m. ~100 COMO !!{!Cl\'iPQl!IE 

" Sl lnvioleml ti pi• pnato l proclollJ lndleoll In q-to mlO ordiM I 
E "'~' !!!Q.!,;l ~~!!!<!l"-----, 

,<;QJ·' / i l-lAll PRE l !IVFA: 

SCENERY 
ITALY 

SCL'EIV ITU\ e J pnno \(ClJllO <IJl'l1il'IO del1J !1Q­
'1rJ ""llJ Ra11''1lt J'<'f n1xl• ''mul:oor i.lb. 
I nlòllmt.,,1< 11n J>Ad•l•I rcallZZlro 11 li.Ju ~ 1 pilOO 
di rullo ~ n11nh IJl un un"o "'t'1Ulio <ono pre1 L<ie 
IUllC "' Pf'lC .. ~ J\ •Nill<'l1ìo. ogru \.ORT~( \'OR 
'I'\( ~ (.! :\TIH, 11: l'.1'.iio COM. llS L-tl ATI~~ 
pn-.rnu '\li ,,,,..,uno 11Jlu11<~ l'•T '()(fdi.sfare :mch.: 
i'c...,g..11/.1 d1 \tiiarc In \rll SOflO -t.llt' J~untc 11.lnl' le 
ult.l prul<.il'lli h: R·l;1111 p.ll"J~t u1h1ni >. le mootl­
gn< 1 fo 11111 I L1idu l' I. .11r.ide pnmi1>Jb ti n.<ult110 fo-
1itle ~ di )lt.tn<k· <1ri<~1'1:1 c1111 un h1 .:Ilo w clenaglio 
da\\\:nl 11n1lfl,,um.1 1~1c1 

T une k.· JI\'\' r•f>J:>i\.,.,nt.1ll' sonu <IJI<' re:ihu;i1c p;tr· 
11·11<k1 1b c1n111c llJ'll<."<:l'I fin mo ll''f 1 ,-olJ n::1fi ). pri­
nu d1µ1L1ha.a1c e quindi 111. .... ,,1~ ndlo 1<'t'l1.lrio 1ram1ic 
'<>f1'1J<JU "~l1nl !11 f'l'DllJ"Jllll11:11"111<' llt':lll ad bo: 
l\"r Vobrc «u 41<.1~\ tru.\ ~1)11r1.hic..,a,c ~· ~ trtl, 
\S\.r• I\..:~ f~.T. 'l(.\'M\ '~an ~2'1 T ur e <.un~ 
~1.l 'll l11i.l·infll: t nr Il&• '"-ft' ~.a_!C;'U~ -Ot.~l.\\lf\ 

tJ pT.1 1(VJ"I 

SOffiWL. P.O. BOX 293, 22100 CO~tO 
Tel 031-.300-174 • Fax 031-300-214 

CHn Miuion, Mael1trom, lost TrNtwet of 
lnlocom, Speetre, Monopoly Oelcae, X·Wing 
AMPIO ASSORTIMENTO PER CD·ROM 

PC A PARTIRE OA LIT.49.000!!!! 

f 'Q!!,f.A Cl ,.Qt.U(!(ft) ~""" ....... ...__ _ _ 

"-"'"""- -­-----C-•l.AOOSNC Rawull " OltgliNili ... ~ ... to ..... COl"l1o e.... P-. 
N 211102'22 • --.O I L,\00 l!!IM:: ----kiliM et•• orme La. &000 • - ...... .... 

TOTAlE UT 

http://www.oldgamesita I ia. net/ 



L1 d1~truzione della foresta plu,1ale è uno dei 
problemi ecologici pi(1 pressanti, del quale si 
sono occupati studiosi d1 tutto il mondo Il pa· 
dre d1 Adam Greene 

http://www.oldgamesitalia.net/ su SCHERMO 

ierra è uno dei produttori di software più attenti al settore dell 'edu· 

catiofli), con una decina di titoli dedicato a bambini in età scolare e pre· 

scolare. Sierra è anche uno dei più prolifici produttori di avventure. Ve· 

diamo come si possono unire le due cose riuscendo anche a interessare i 

più grandicelli (in età universitaria e post universitaria). 

chio. pregiudicata dalle dimensiona dei font 
u nlizza 11. 

Anche il sistem;i di valutazione dd punteggio 

assume connotazioni 
(stupefacente la fantasia 
per 1 nomi) il giovane 
protagonista dclJ'aY\'en· 
tura. in qualità di rap 
pres<:nt;intc dell'Ecology 
Emcrgency 'letwork. 

La grafica è 1110/to piacevole, 
si111ile co111e i111postazio11e ai 

libri per ragazzi 

educative: per raggiun· 
gere il punteiuuo massi 
mo dovremo memorìi· 
7are tutti gli eventi 1ntt>· 
re<santi nell'Ecorder e 

•alido per tutti i giochi Sierra. 1'onost<lnte l'in­
tu1hvità dei meccanisllll e degli ideogrammi 
associati a 08ni azione, è stato previsto un aiu· 
to per 1 più 'proweduti inserito all'interno 
dell'awentura stessa. Gh inesperti vt'rranno 
aiut;iti nella •oluzione dei prirni problemi. gui· 
dati passo p;is«<> per farni1ianzzare con 11 siste­
ma dj gioco. 

deve recarsi in Sud Anierica per avviare un pro­
gramma econonuco alternativo: la 'end1ta di 
manufatti e prodotn locali 1n sostitu11one al 

comn1ercio drl legname. Chiaraanentc Adam 
non può far.;i sfuggire l'occasione di seguire il 
babbo in Perù, pronto ad affrontare qualsiasi 
difficoha per poter 'ed<'re di persona luoghi in· 
cont;inunati e a•cre coni.liti con altn popo 

L'avventu ra ha 1niz10 con i primi problemi 
burocratici appena sbarcati dall'aereo. 1 primi 
problemi ecologici e il dono dt'I Dr. Grcçne al 
fìgho: l'Ecordcr. Lo str;1no apparecchio, un 

espediente per orgaruzzarc COf'rt'ntemente 11 la­
to educati•-o dcll'ancntura, è effettivammte un 
computer nel co1nputer. che funziona da ane­
diatore tra il j!ie>atorc e le nozioni da cui t per­
meato 11 gioco. 

Molte informa11oru andrebbero infatti pt>rdu­
te. P'l''erebbero inosst'rvale o •crrebbero di· 
n1cnt1cate se non fosse per questo apparato che 
registra quanto di ìntercsse, per un'anah~i suc­
cessiva. Sull'Ecorder potrl'mo lrO\are dati sulle 

spec11' .animali incontrate. sulle problematiche 
amb1cntali, sulle ciVlhà pt'rdute e sulle popola­
zioni ancora e'istenti ma aunacciate dal 11ro­
gresso. Una specie da Manuale delle C1ovan1 
\iarmotte informatico che? ci accompagnerà 
per tulto il vugg10, illum1nandos1 ìn pr~~nza 

di par11coluri da unn1agazzinare nella memo· 
ria . Un appunto dt'\le es~ere mos•o .alla leg!!Jbi· 

bti d· testo sul piccolo schermo dell'app;irec-
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riciclare rutti 1 rifiuti la-
sciati lungo la vìa dagli uomini "civ1hi1ati", 

L'interfaccia utl'nte e qut>lla ormai classica 
dcll.l Sierra. totalmente gt" nta tramite mouse e 
icone. Significativo il fatto che nella confezione 

''a msento un manuale da 1nstalbz1one e U!IO 

L'avventura si snoda attra,crso an1eni pae­
S.181!' visitando luoghi ncch1 di flor~ e fall11.1 
cbe irnparfrl•mo a conoscere. ~pesso tramite 
dialoghi francescani, e riscoprendo 1 resti di 
anuche a\iltà. Molti Paesi del connnel"te suda 
mericano verranno visitati, con 1.otenll sia di­
vulgativì che di denunci.a. La morale è che il 
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più 11rande pericolo che po~s1amo incontrare 
nella giungla è proprio l'uomo. <enza scrupoli 
q113ndo si I ratta di curare i propn 1n1eressi. 

Li grafic3 è molto piacevole. similt' come im· 
poslazione ai libri per ragazzi di un certo livel· 
lo. I primi piani dei per<onaggi evidenziano 
tratti molto decisi. al hmae della cancatura. 
che rispettino gli stercoti· 
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Windows è diventato l'ambiente In assoluto più Utilizzato per le appllcazlonl, al punto 

che I nuovi programmi vencono presentati quasi escluslvamente nelle versioni 1peclll· 
che per questo sistema operativo. Microsoft per prima, con Cli Entertalnrnent Pack, 
Sierra e altr1 dopo, hanno deciso che ciò che vale per Il IOftw- *serio~ pu6 valere an· 
che per quello ludico. 

La seconda puntata di EcoQuest è Installabile ala In ~ DOS che In ver.ione Win­
dows, con notevoll vantagl M al ha la possibilità di sceCllere la ••conda. Il PfOCFlllll· 
ma di lnstal~ rico-• la acheda Craftca, la acheda sonora e tutti I dtl .. r multl­
medlall. Nel caso dal computer su cui è stata effettuata la prova è stato poulblle utl· 
llzzare la SoundBlaster 16 ASP con modulo MIDI WaveBlntar, riconosciuto automatl· 
camente come standard Generai MIDI. Il fatto• ancor più eorpnindente se conslderia· 
mo che la scheda sonora non rientrava tra quelle previste dal programma di lnaUllla· 
zlone DOS. 
Il cioco Clra In una finestra anche mentre scrivo questo articolo; è i11fattl poulblle t• 
nerto lnatttvo, In backCround, mentre viene utilizzata una qualsiall appllcazlone Wln· 
dows. 
Ho rlacontrato problemi solo nell'uso con modalità craflche avanzate (32K, 64K e 
16, 7M colori) nelle quall lo sfondo v1- dlseCnato eacluslvamente se In presenza di 
ogettl animati o animabili. I risultati 10no Invece ottimi a 256 colori. 
Ml aucuro che I' 1181'11plo venca HCUlto da altri produttori. anche In vista cl nuovi si· 
steml opeiatlvl come l'attealsslmo Windows NT, visto da motti come una minaccia per 
le applicazioni ludlc:he . 

p1an1. 
Le an1n1az1oni, estre1na1ncnle nuìde, spesso 

assun1ono Ioni comici o add1ru1ura farseschi 
com<' è possibile notare già dalle primissime 
sten e 

li sonoro commenta le fa~i dell "av\entura 
con grande efficacia, contnbuendo alla creazio-

ne dell'atmosfera più 

Molto 5emplìce la manualistica, si t preferito 
privilegiare l'aiuto in linea rispello a verbose 
istruzioni cartacce. 

p1 p11) d11Tus1: 1·eroe ~ un 
bambino biondo con gli 
ocdu 3tzurri e lo sguardo 
ml"llilluo. il padre l! il das­
sico arnbientalista con la 
barba, che •celiamo nel TG 
a,s;ihre petroliere a bordo 

Sia1110 difro11te 
a un esperin1e11to 

adatt;i alle s1tu:.axionì 
come av•crrebbe in 
un fìlin. I fortunati 
che dispongono di 
una scheda Roland o 
d1 una omologa 1n 

Sierra crede moho nella filosofi~ e nella qua· 
lità di realizzazione di questo prodotto, al punto 
di garantire l'apprendimento· net paesi anglo­
<a.<soni <arà possibile l'fitituire 11 gioco. \'Cnen· 
do rimbor$ati, nel caso 1n cui l'avventuriero 
non s1 <.a d1Vernto (!)oppure non abbia appreso 
nulla. Un tesi da eseguire al completamento 
dell'avv1:n1ura dovrebbe dimostrare il contrario. 
li software è stato realizzato in collaborazione 
con le pii• importanti associazioni dì ambienta· 
listi e con la consulenza d1 strutture specializza­
te nella d1<btt1ca. per garantire la correuez:za e 
l'ass1m1lab1hta delle informazioni riguar<bnb 
botanica. zoologia, antropologia. EITettt•amente 
siamo dì fronte a un esperimento dì documen­
tario interattho. fruibile a diversi livell i. 

di docume11tario interattivo, 
f ruibile a diversi livelli 

d1 gommoni. gli indigeni 
hanno v1s1 simpatici e accatta-anh, gh animali 
sono dt'lla migliore scuola disneyana il truce 
inquinatore col casco giallo ispira disprezzo e 
diffidenza già da i tratti dcl volto. F sorprenden· 
k v'nfìcare come i pixel non tolgano nulla ai 
disei(ni almeno per quanto riguarda i primi 

l(rll ... __ • 
n.1f.-........ .. --·-·--., 

standard General \1i-
di potranno godere d1 

una colonna sonora d'eccezione. Gli ril"etti <pe­
c1a!t nproducono i suoni tipici ddla giungla. 
m1scc.'landosi ai brani musie:1li. Buona anche la 
sin tesi vocale, utiliz1.ata nei punii salienti per 
dari" la parola ad alcuni personaggi e dal!' Ecor­
dtr per pronunciare i nomi mcrnonz1a11. 

t: un vero peccato che. per il momrnto, non 
sia stata prevista una versione 11alìana dell'av· 
venrura (confidiamo, perciò. ndl'intraprenden· 

la ...,....,telftl tn<ont,•t. """''°"° l'MltrN r* *9 .,..ttl piu '°"""""· 11.,.0l'IO ntir'Mott. te .tttlvkii -'"' t~ l e aMt•~ ti n~ 
tJ ,u l • ..,-o ..i I momN. Notata I• !Nf'lkol.at• for"W "4 Yfft.,.1 •~ .-nkMk.t ,., ,.........,.. te .,,_,._.. pr0w.nl""' • 11.a ..,....,. 
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Al._ •Mbl.n\UI°"' ,..1.,U<M """9°"° atflflMetJ luoghi tM f•"ta .:11, 
I"'" •••• C9 1111-. I• tr•,,...._ 

za d1 Leader il distributore italiano), bm1tando 
notcvolmentl' la pos<iblle difTu•1one dPI gioco 
nel nosiro PaeS<'. Uno studente delle medie in· 
feriori non po'siede una p3dronanza della lin· 
gua inglese sufficiente per comprendere 1 dia· 
loghi e per trarre giovamento dalle nozioni re· 
gistrate daU Ecorder. 

D'altra parte Ec-0Qut11 z potrebbe essere consi· 
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~.,.. nefla 1tunvt• puO ftl.Me in.no fad .. di Cfl.ll n t:o crtitlt• t•. 
Oopolvtta '1•1• llOIO Uft b• rnblnO. pllt qi.t.anlO SVttUO .. 

gliato anche a du <i an1C:na per la prima volta 
alle avventure grafiche: la soluzione è semplice 
ma non troppo. la realizzazione ~ ottima e sicu· 
ramente non vi annoierete. 

Le avventure grafiche sono molte ma se vogliamo considerare quel· 
le con velleità educative la cerchia si restringe parecchio. In realtà 
Il confronto diretto è possibile solo con Il primo volume della serie 
EcoQuest: The search for Cetus. Invariati Cl i obiettivi, ovvero la co­
municazione di lnformazJonl e nozioni utlll più o meno celate all' ln· 
temo di un'avventura con una trama piacevole e stimolante. I pro­
gressi In EQ2 si notano per quanto riguarda graftca e sonoro, decl· 

samente migliorati, e per l 'aspetto educatlonal, plil orga­
nizzato grazie all'espedlente deU'Ecorder. 
Restando In casa Sierra, una degna alternativa nel setto­
re "edutalnment" ( educatlonal+entertalnment) potrebbe 
essere lsland of Ooctor Braln, dedicato al ragani a parti­
re da 12 anni, dove quiz, giochi matematici, rompicapi si 
susseguono sotto forma di ostacoli da superare per poter 
diventare assistente del Ooc. Braln. 
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ve c'è guerra c'è simulazione e Desert Storm non avreb­

si a questa cinica regola. Ci ha pensato Psygnosis con un 

lo, molto curato, ma con alcune inspiegabili ombre. 

s~ la casa inglese ~i lancia nella reallzuzione di 
un simtùatore di volo~ lt>cito attendersi un'inter· 
pretizione arcade di questo genere· Combot .o\1r 
Patrol è infatti un emulo del celcbtmmo Inur­
"P'"'· uno dei <oftware più giocabih e coin•'OI· 
geni! comparsi su Ami· 

me 1ncraviglic in fatto di caccia e caccia bombar· 
dieri Purtroppo potremo tenere in mano la do­
che di solo due di quesb. •ecc.hie conoscenze dci 
simulomaru di tutte le pvrocdue: l'F·4 Tomcat 
e ]'F/A·r8 HorneL Entrambi dotabili di Hm"· 

menu ana-aria e aria-tcr· 
gJ la campagna del 
Golfo potrà essere simu· 
lat~ a vari livelli , con 
obietti•i diff~nu . li pri· 
mo obiettivo è qut>llo di 
liberare il Ku\\alt dalle 
forze d i invasione ira· 
chene: toccherà a vo1 de· 

li passaggio tra visione 
frontale e laterale non avviene 

con un brusco ca111bio di 
inquadratura, 11w con 1111 

111ovi111ento co11ti11uo 

ra, difTeri~cono per ma­
ncggl'volezza e capacità 
di carko. Glr apparecchi 
sono nprodotll con una 
certa fedelta. s~ ;iJJ'1nter· 
no det1·ab1 tacolo che 

cidere un eventuale contro-1nvas1one in 1ernto· 
no nemico per neulralizzare defin111vamrnle 
1·,,ver;ario. Una terza po<sibilità \ede Saddlm 
Hus<rin in peISOna ncl mirino dei \'O~trt m1~ili. 
~r chi preferisce L1 filosofia ·•ia il dente. via il 
dolore· alla •terra bruciata". La nostra ba~e •arà 
la USS · Theodorc Roosvelt, una tra le piu poten 
Il e ,·ep;atiJi porlaerci della marina americana, 
che offre alloggio a un campionario completo d1 
•eli•oli, dagli elicotten anb--;011om.arino alle ulti· 

all'esterno. Possiamo ef· 
fottuare un volo di prova. 

per fam1hanzzare con i comandi. con condil!oni 
~uali di t~mpo. orario (potrebbt cap1tlrvi una 
~sione in nonurna). e di combattimento. oppu· 
re scegltere tra singolo gioco e campagna, nel se­
condo caso con un lun1tato controUo sulle trup­
pe alleate a terra. 

La modalità c.ampagna ~ sicura1nente preferì· 
bile; una volta st>lezionato il piloti che vogliamo 
imperson;ire, pl'irm di entrare nella stanza del 
briefing. dovremo decidere, •U una mappa abba· 

•lanz3 detta(tliata del campo di battaglta, la di~lo­
cazione di di•1•ionl meccaninaie. fameria mec· 
cani1zata. fanteria artiglleria" logtsttca. e 1 com· 
pan assegnati a ciascuna umtà. In realtà, l'•spet· 
10 strategico il<<ume importanza rela11v;1 all'1n­
terno della simulazione· ciò che realmente conti 
è il succesw nelle 1ni•sio111 che ci •engono asse-
11na1e come piloti. 

La slilnza bnefìni;c è allrezzata con un proietto­
re che ci mo,;trerà immagtru del beNgho e non· 
zre sullt.: modalità e k difficoltà della missione. 
Una 'timpante a terrà informati sulle cond11io­
m meteorologiche. L'attrezzatura piu intcrc•san· 
te contenuta all'interno della stanz.a è senza dub­
bio lo schermo TAMPS (ractical Airtrafl :'vl is-
5tOn Planning S)Slcm) che offre una •is1one In· 

dimen<ionale anarnati delJ•area del Golfo. pun· 
tualizzando le pos1Z1oni degli obiettivi e det pen· 
coh conosciuu. aerei o terrestri. che ~1 lncontn.•· 
r•nno sul percor~o. Una sorti di piano dt volo vi­
sivo, utile e soprattutto spettacolare. 

Prima di entrare nell"hangar do•e sono conte­
nuti 1 velivoli potrebbe eosere il c.a•o di fare una 
visibna all'ufficia)~ ml'dico. per evitare di sollec1· 
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tare troppo la nostra forruna. La scelta degli ar· 
mamenlì mi ha sempre divertito mollissimo: 
~embra di essere 1n un supermerato btllìco do­
ve possiamo appropr~rci di ordigni da co:;to d1 
s1r.1 nate decine dì milioni, senza il timore di do· 
\er ll'l?gcrl', e pa!t-tre. la ofra 1n fondo allo scon· 
trino fì<c.de !\on dO\rò dir\'l che 1·ob1ettl•o della 
missione lnOuenzerà la vostra scelta riguardo 
agli armamenti, più orientali all'aria-aria in uso 
di mis•ione di '!Corta o panughamento, o all"aria · 
terra in ca~o di bomb:rrdamento. 

Finalmente si vola' Le viste dall'esterno •ono la 
parte migliore di tutto il gioco, dal momento che 
eviden1fano partlcolan come 11 movimento delle 
ah a geo1netrìa varfabile in rapporto alla vclodtà 
rdab\•a dell'aria, lo .postunento dei nap e degh 
alettoni dt coda (per l;i ventà un po' troppo ac· 
centuato) in caso di virata, oppure inquadrature 
spettacolari e di sicuro effetto. Purtroppo su 
macchine in configurai1one base (500, 600 e 
2000) vengono evidenziate anche le limitate ca· 
pacit.à d calcolo. che si concretizzano in una cer· 
ta scattosità: ,-aJutando ·a spanne• non si supera· 
no 1 10 frame al secondo. 

Ver.amente notevole. e forse unici vera innov:i· 
iione all'interno del simulatore la ,;sta all'tnter· 
no del cockp1t n passaggio tra visione frontale e 

t r. ••• • in· 
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quadratura, ma con un moviml'nto continuo che 
sbnula la rotazione del casco del pilot.:t. Fonda. 
mmtalt' nei duelli at'rei. do\(' t' molto 11nportan· 
te seguire 11 nemico quando esce dal campo visi· 
vo. Di un certo effetto le visioni notturne all'in· 
frarosso. che con entono dJ portare a termine 
combatbmmb e rrus 1001 m assenza di luce SO· 

lare, anche grazie a1 riferimenti provenienti dai 
satelliti. Sorprendono alcune distraiion1 quali 
1·msens1bilit.à del pilota alle accelcrai:1oru 

Dal punto d1 vista tecnico non ho assoluta· 
mente appreziato il sistema dl caricamento del 

riCIMl..t.Odl•-...wa 
•z' an1. 

gioco. eh impone Q)tuane ma fasnd1ose 1nter· 
ruiioni, mentre apprl!'lzabile s1 t' rivelato 11 sono­
ro. Non eccezionale b giocabil1tà, ancht' a causa 
d1 un feeling incerto con i comandi, troppo bru· 
schi nel caso del 1oyst1ck troppo poco sensibili 
nel caso del mouse. scarsamenle ergonomici da 
tastiera. 

L' Amlfa non è sicuramente prollflco quanto Il PC per ciò che rlfuar· 
da le simulazioni di volo; Il titolo più recente è AVBB Ha"ler 
Assault, molto realistico ma addirittura lnglocabile per la sua len· 
tena. Solo su macchine accelerate I vettori acquistano fluidità e la 
glocabllltà guadacna qualche punto. Tra le vecchie glorie ricordia­
mo Blrds of Prey, molto slmlle a CAP In fatto di velocità ma di ben 
altro spessore dal punto di vista slmulatlvo. Superiore nel primo ti­

tolo anche la scelta di velivoli, estremamente completa 
e piuttosto fedele nella riproduzione. Il vero concorrente 
di CAP, però, è Il mitico F/ A:18 lnterceptor (potreste tro­
varlo In versione b4JdCet o In qualche raccolta) , Il padre 
di tutti I slmulatort per Amlga, che dopo anni di cartera 
mantiene doti Insuperate di fascino e glocabllltà. Il gioco 
della Psygnosls è senza dubbio superiore per grafica, 
coreocrafle e longevità, ma Il coinvolgimento non di­
pende solo da ciò che si vede, cl vogliono anche I 
contenuti . 
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' 
finalmente arrivato il seguito di uno dei più sorprendenti 

hit del 1991, e sembra decisissimo a ricalcare le pres tigiose orme del pre-

Penso che molti di voi ricorderanno bene 
Chucl: Rod;. personalmt'nte non l"ho mai d1· 
menticato. Sarebbe stato difficile lasciar c3dere 
nell'oblio la grafica curatisshna, l'ottima colon· 
na sonora iniziale (con tanto di band. che la 
c<òcgllÌ'"ll. nprodona sullo •chenno) e. soprat· 
rutto. la superba giocabilità che car.ittenzzava· 
no. per l'appunto, il predecessore di Cl1uck 
Rock 2 - Son of Cl1uck. 

·squadra che 111nce non si Gmbia!" s1 usa di­
re in ambito calcistico. per sottoline3rf' come 
sia spesso 1nutìlc e controproducente operare 
delle modifiche 1n un complesso che si è rivela­
to azzeccato: tale filosofia dt'V' essere senz'altro 
nota anche a1 programmatori della Core Oes1· 
gn, già autori del primo titolo della serie, VJ.sto 
che gli elen11!nti che ne determmarono il sue· 
ct'sso sono qui rimasti pre •oché invariati (ma 
1n parecchi ca•i anche migliorati). 

Prima d1 ogni altra cosa la trama si rifl pro­
prio a quella di Chuck Rcx:k: Chuck, espugnata 
la fonezza del mah-agio Gal)• Gritter rapitore 
della bella Opheha, nsco~se il frutto del suo 
successo senza perdere troppo tempo. e così, 
nove mesi dopo. si ritrovò improvvisamente aJ. 
le prese con pannolini ed acqua di colonia 
de-ll'età della p1ctra. Ma non era finita perché il 
moccioso neonato si nvelò ben presto anche 
p1(1 monello dcl previsto, t così l'intera fami­
gliola fu ben prtsto soggiogata a1 capricci del 
piccolo Chuck 1unior. Chuck Rock stava quasi 
impazzendo: non nusciva più a far niente col 
marmocchio tra 1 piedi, e g1a meditava d1 tra-
ferirsi giorno e notte nell'ufficio della sua so· 

cteU di automobili. che gli aveva dato fama e 
ncchezza. 

F1nch~. un bel dì, un suo nva.le in aJTan. tale 
Br1Lk Jagger, proprietario drlla Datstone Cars. 
decise di fare al po,·ero Chuck un vero e pro­
pno nro mancino: lo rapi e richiese con1e ri· 
...., to che il nemico gli lasciasse la sua società 
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per azioni (regolarmente quotata nella borsa 
pnmordiale). Oph<'liJ. madre d1 Chuck Jr. era 
davvero disperatJ quando ncrvette l'eso~a ri­
chiesta, e stava quasi per cedere quando l'int­
pavido frugolt"tto. spinto dall'amore verso il pa· 
dre e et.I desiderio di òmentar~i in un'az1onl' 
degna di un adulto. dease d1 prendere la pe­
sante dava paterna e dì lanciarsi alla ricerca dcl 
perfido cattivone dì rurno. 

Se pensate cht' i neonati siano fragilini e deli· 
catlssimi. farl',te meglio a dare un'occhiat;i a 
Chuck Rock .1. • Son of Chuck per cambiare rapi· 
damente idea: Chuck Junior, innanzitutto, è 
estremamente forzuto e poi è anche terrib1l­
mrnte cattivo. Basta vedere come rotea ~opra la 

su SCHERM O 

sua testolina l'enorme clava che si trascina dit'· 
tro per rendersi conto che, pur di non nnun­
ciare alfa cara figura paterna, sarebbe disposto 
a lasciare le penne neUa sua eroica impresa. Di 
set d1 penne · i meno svegli leggano vite · il 
bimbo ne possiedt'. all'iruzio, ben tre. e questo 
numero può poi essere incrementato nel corso 
del gioco raccogliendo appositi bonus. Inoltre, 
prima di cedere sotto i colpi avversari. il picco­
lo protagonista della nostra storia de'\e perdt're 
rutta la sua energia. dccisamen!t' di buon livcl· 
lo per un pargolo della sua tenera età e . ciò 
che più importa - anch'essa recuperabile par· 
zialmente tramite altn particolari gadget sparsi 
qua t I.\ net vari lh't'lh. 
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L'ultima faL1ca della Core è stata infatti slrllt· 
turata in sei mondi, ciascuno con il proprio 

scenario · i sobborghi della città, ù brontosauro 
(!!!) , la giungla , la zona ,,_iJcaniu, la ca>o:ma 

sotterranea l'albero magico · e dh isi O!(llUno a 
sua volta in qualtro sottohvelli. a cui si aggiun · 
gono gli scontri di fine mondo con i soliti mo­
stncialtoli speciali, come sernprc parecchio più 
31l8Uerriti rispetto ai nemici "ordiiuri"; 'e J'esi· 
to dd com~ttimcnto con essi è favore-ole, ci 
attende uno speciale lwello bonus inLrodotto 
per creare un p1act"'ole e divertenle mlermezzo 

tra un mondo e l'altro. Ad ogni scenario. 1nol· 
tre. si accompagna una serie di avversari, m te· 
ma con la locazione in cui si trov:ino. Per 
e empio nei sobborghi della città a ~ono delle 
strane creature che escono dai ce,11ni della 
•pazzatura e che va saltano addosso, lOprendo­
<i rl capo con 11 coperchio del bidone, oppure 
nel mondo vi.rlcaruco c'è un tipo, piuttosto cu· 
rioso, con tanto di tuta 

I,,._ .. .,...--. .,...cM d ._..u .,., ~ ftNI..,...,..... h411 ... L·~u ... • ..., .. • t• ~ ..,...._. ,_ ~,.. ..... °"' lii ...... ~lridMtolO - d ah.ft:a "* toft'lplto w .......... IMI" • .,.. ... • ...... 

quest'ult1n1a categona d1 amrci appartengono, 
per esempio, u11 uccello gigante e un vclocissi· 
mo struzzo dell 'antichttil 

Riguardo alle carattert•ttchc del personaggio 
pnnc1pall', Ciò che distingue Chuck junior dal 
padre •ono fondamentaln1t'n1e t:re cose: il p1c· 
colo non sa fare ne la dassrca "spanciata", né è 

in grado d 1 raccogliere 1 blocchi di pietra (cht' 
però può ugualn1entc 

atC'rmica e di potente lan· 
ciafiamme. 

In una situazione così 
ricc;i di avversità ~ d1 esse­
ri ostili. Chuck Junior può 
p<•rò usufruire, talvolta, di 

alcuni personaggi "a1n1u" 

I particolari 
sin1patici e divertenti 

se11zbra110 

spo5tare con l'aiuto 
della clava) . ma 1n 
con1penso è capace 
di restare in b1hco 
sulla sua fedele arma 
posti1onata vertical· 

11011 avere 1nai fi11 e 

come i famosi dinosauri 
ca\ alca bili o 1 cultunsti primordiali. che a Jan. 
c11no 1n ana permettendoci d1 raggiungere 

piattaforme l'levatc.> altrimenti inaccessibili. AJ. 
cuni animali. inollr<'. pc.>rrnettono di evitare 
lun!(hi passaggi particolarmente ricchi dr diffi· 
colt~ (come cr,pacci, ruote dentatl', ccc ). A 

mente rispetto al ter· 
reno. Que•ta mos.a ~ 

particoLirmente u1ile per sc;ins:are • lasciandoli 

rotolare: 'otto d1 sé· pericolosi oggetti quali m1· 
nacciosi massi rotondi o altre amc.>nità del ge· 
nere. 

Uno Jei punti di fol'7.a dr Clturl Rock era sf'n · 
za dubbio 11 ricco sen<0 d1 humor che t:rasp;in· 

v;i dal progran11na, e alla Core Design hanno 

fatto di tutto per mantenere questa urr.itteristi­
ca anche in questo seguito: 1 particolan s1mpab· 
c1 e divertenti sembrano non a•·cre mai fine. e 
co>i •i passa dallo sprite di Chuck 1unior (che. 
con quella testa enorme e le sue buffe espres­
sioni del viso. sembra un personaggio di una vi· 
gnetta satirica) alla comicità di alcune situazioni 

d1 groco (quando, per e~empio. arrivano gigan­
teschi dinosauri Il· cui gambe · tanto per darvi 
un'idea delle loro /1m11atìss1nu: dimen•ioni • OC· 

cupano rult;i l'aJltzza dello schermo: tutti 1 ne-
1nici presenti nella zona scappano via attC'mti e 
a voi non resta che cercare un pun10 pt•r evitare 
di essere schiacciati da qualche tonnellata di 
zampa di rettile) 

Tecnicamenle parlando, Chuck Rod: 1 • Son of 
Chuck è da\"l'ero sorprendente: la grafica è di Ot· 

timo livello. con una particolare cura per la scel· 

ta deì colori, dawe-ro azzeccata. Gli 8pritt- sono 
grandi e ben animati, spec.ialn1entc quello del 
piccolo protagonista davvero spassoso a vedersi. 
Perdere una vib. a volte. può risultan• perfino 
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Chuckie chi!', nell'ordine. si freg3 gh occhi, c1 
guarda 1nalinconicamcnte e scoppia poi a terra 
1n un pianto irttfrenabile. OaV\ero ben fatto1 

Sono pan1colari come questo cht- fanno · lo di· 
damo sempre· di un bel gioco un signor gioco. 

li sonoro, invece, poteva essere più acc3rt1-
vantc. e rappresenta. forse. la parte più c-areote 
dell'intero prodotto. Le musichette che accom­
pagnano la nostra avventura sono carine, nia 
alla lunga un po' tedio~. Gli effetti <onori sono 
1n•~e di pregevole qualitl. 

La velocità di esecuzione dcl programma. 
poi.~ ammirevole: 50 fran1e al secondo assicu· 
rano un agJ{lomamen10 dello schermo perfetto 
per un gicxo di questo genere e infatll non ~• 
a~siste mai ad Improvvise fasi di rallentamt"n· 
to. neanche nei momenti più intensi.o grafica­
mente parlando. Ciò che più di ogni altra coq 
trae vantaggio da questo pregio tecnico del.l'ul· 
timo prodot1o firmato Core Design ~ certrunen. 
le la giocab1l U. add1nttura migliorata. s~ondo 
me rispetto all'originale. l\on esistono punti 
apparentemente 1nsorn1ontabili o dove va mc~· 
;a in conto una considerevole perdita di t-ner· 
g1a per poterli superare. r questo va a elim1narl!' 
della frustrazione che lJ !volta può 1n~orgerc 1n 
>ttuazioni del genere. La massiccia presenza di 
P' wer·up di '•rio tipo (ergetià, bonw., extra-li 
fc ecc.) rende il gioco ancora più semplice da 
apprezzare, senza proble1ni. e facilmen.te coin­
\'Olgente. 

l'unia (piccola) pecca è che per far eseguire 
al pargolo il suo perentono colpo di clava oc­
corre premere 11 tasto di fuoco con leggero anti· 
e PO rispetto a quando si penserebbe. per cui ~ 

cessano fa.rei un po di attenzione nel corso 
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delle primJSsime partite Per il resto gro•~ ca­
renze non ne ho n<contrate,' saranz1a • se pro­
prio cc ne fosse stato bisogno · dell'eccellente 
lavoro s,·olto dallo stesso team d1 sviluppo di 
Ch11Ck Roc;k. 

Realiuare un ~egu1to. specie poi se di un giO­
co d1 successo, è •empre un 'impresa assai deli­
cati J>t'•cht' la 8etlte sJ aspetta. nspetto al pre­
decessore. ~olo m1glioramenh: e in qu~to caso 
posso assicurarvi che il prodotto non del ude af­
fatto le aspettltl\C che il tanto illustre predcces· 
sore [111 a\"C\-"3 procurato: Cl111C~ Rock 2 Son of 
Chuck i:c un gioco bello da 'edere e da provare. 
piuttosto lungo e sicuramente 111 grado di assi· 
curare ore e ore d1 diverumeoto puro agh 
amanti dei giochi a p~ttaforme. 

A chi scnve le recensioni che leggete fo spera· 
re che tutti i prosr.unmi che gli pas~ano tra le 
mani siano altrettanto piace-oli come qu~t'ulti­
mo, ottimo lavoro della Core De~1gn. caq che si 
conferma ancora una volta tra le più vahdC' del 

...... ·--· .. -Il MftCM'O. I caric .....tl 
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mercato vidcoludico am1ghista. Auguriamoci 
che la qualità di prodotti come questo invogli le 
sortware hou~ a dedicar•• con maRK1ore impe· 
gno e attenzione al vecchio. ma sempre estre· 
man1cnte vahdo, rnac1n1no (affettuosan1cnte, 
s'inlC'nde!) a 16 bit di ca•<i Co1nmodore 

Simone Becllinl 

Negli ultimi tempi I giochi a piattaforme sono usciti con una frequen­

za davvero Impressionante. Tre I mJgllorl troviamo l/onheart (recen­

sione completa su K47), che spicca tra la moltitudine di titoli simili 

per una CJalica da capogiro (nulla da Invidiare a quella del Super NES) 

e per l'ottima glocabllltà. È già un classico. Per chi volesse restare In 

tema preistorico, qualcuno ml suggerisce di proporvi BC 

Kld (K46) o, s. riuscite a reperirlo, Il buon vecchio Chuck 

Rock. Un'altra platform secondo me molto bello e senz'al­

tro riuscitissimo è Premiare, sempre della Core Deslin, no­

tevole per la varietà della amblentazlonl e per la v• 
stltà del gioco. Se ancora non vi bastano tenete In 

considerazione Joe & Mac, Mc Klds e Beast 3. 
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TUTTE LE NOVITA' IN ANTEPRIMA 
DA GIAPPONE E USAlll 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 

SUPER NINTENDO GAME BOY 
ACCESSORI E GIOCHI, A 

GAME GEAR MEGA DRIVE 
PREZZI IMBATTIBILI!!! 

SUP. FAMICOM 
SUP. NINTENDO 

RETURN OF 08.DRAGON 69.000 
DINO CITY 77.000 
ACROBAT MISSION 79.000 
ALIEN VS PREDATOR 99.000 
BILL LAMB. BASKETBALL 29.000 
CALIFORNIA GAMES 2 72.000 
CHUCK ROCK 89.000 
FlRE POWER 2000 95.000 
FOREMAN KO BOXING 89.000 
IMPERIUM 79.000 
KABLOOEY 85.000 
RAMPART 85.000 
ROBOCOP 3 85.000 
SILK WORM4 85.000 
SO GUt-.MAN 79.000 
SPI OERMAN VS X-MAN 93.000 
SUPER MARIO WORLD 69.000 
WORDTRIS 29.000 
CARRY CASE 29.000 

MEGA DRIVE 
MEGA CD 

BAffiE SHIP GAMOLA 64.000 
DAHNA 59.000 
OR.AGON FURY 39.000 
FATAL REWIND 39.000 
GLERYLANCER 39.000 
GOOS 69.000 
LHX ATTACK CHOPPER 69.000 
MARVELLAND 39.000 
GLOBAL GLAOIATORS 79.000 
OUTLANOER 69.000 
POWER MONGER 79.000 
PREOATOR2 29.000 
SUPER MAN 69.000 
THE ACOUATIC GAMES 45.000 
TOXIC CRUSAOES 59.000 
WWF WRESTlEMANIA 69.000 

SUPER 
OFFERTE! 

f SUPER NINTENDO -+-
CARRY CASE + 

I JOYPAD A A . INFRA -+-
I S UPER MAR IO 4 + 

C AVO SCART -t 
ADATT. 220V. 

s::. 449 .00 0 
- -

SUPER 
A.OVANDAGE 

L. 95.000 

SEGA MEGADRIVE +
1 STAEET OF RAGE 2 

I ~- 299.0001 

DISPONIBILE VIDEO CASSETTA 
CON TUTTE LE NOVIT A' 

JOYPAO RAGGI 
CARTUCCE ORIGINALI 

USATE GARANTITE 
INFRAROSSI 75.000 I 

HA NDY . 
P OW ER K I T ------------------

E.72.000 

! MEGA DRIVE DA E. 19.000 
I GA ME GEAR DA E. 15.000 

GAME BOY DA E. 15.000 
SUP. FAMICOM 
S UP. NINTEND O DA L. 29.000 

SERVIZIO PERMUTE USATO 
TEL. 051 / 343.504 

GAME BOY 

BAlLONKID 33.000 
BAffiETOAOS 43.000 
BONK'S ADVENTURE 43.000 
DARKMAN 45.000 
ELEVATOR ACTlON 37.000 
AGHTING SIMULATOR 45.000 
GARGOYLES OUEST 39.000 
KNIGHT OUEST 39.000 
MOUSETRAPHOTEL 39.000 
MR.00 39.000 
NINJABOY 35.000 
OUTOFGAS 39.000 
RESCUE OF PA. BLOB 35.000 
ROLAND'S CURSE 29.000 
RUNES OF VIRTUE 43.000 
SOLAR STRIKER 35.000 
STARSAVER 29.000 
SWAWPTHING 43.000 
UNIVERSAL SOLOIER 39.000 

CARRY ALL 19.000 

HANDY BOY 

:E .57.000 
ARRIVI GIORNALIERI, RICHIEDETE GRATUITAMENTE I NOSTRI CATALOGHI 

SEGA CD 
IN OMAGGIO!!! 

SEI GIOCHI 
DUE CD MUSICALI 

E. 749.000 

ORARIO : DALLE 9 ALLE 19:30 CONTINUATO 

GAMEBOY + 
TETRIS t 
SUPER MARIO 2 

E:. 189.000 

GAMEGEAR + 
BATMAN RETURN 

!.:: • • 2 5 9 . o o o 

CHIUSO LUNEDI' MATTINA 
:. . . . . I riportati sono registrati dalle r ls p 
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i sono alcuni generi dj giochi che sembrano aver trovato il loro 

gm1$imo sviluppo su.I fertile terreno de.I mercato de.Ile console; cosi è sta­

to. per esempio, per i beat'em up, il cw maggior successo. per ora, è in­

du~te rappresentato dall 'eccellente Street Fighter Il per SNES. 

Ma ora. dalla vecchia Inghilterra. un team di 
giovani e brillanti progran1matorì ha raccolto la 
sfida lanciata dalla '<intendo ed ha cercato col 
suo ulllmo prodotto, Body Blows. d1 invertire 
questa tendenza. Ved1a· 

la scherm:ita introduttiva t- accompagnata da 
una musica davvero ottin1a · bcnc:hé d1 genere 
tecno (niente da obiettare per chi la irradisce, 

beninteso!!!) • quasi iwagonab1le a qutlla inar· 
rivabtle di Tlie Chaos 

mo insieme se ci •ono 
nusatl. 

11 Team 17 si è prolu­
ra to una solida fama, 

negli uihm1 tempi. gra­
zie alla realizzazione di 
capolavori del calibro d1 
Aliai Brted. Projt<r X e 

Gli sprite soflo davvero 
flOtevoli co111e dime11sio11i e 

sono a11clie a11in1ati co1z 
1111a certa.fluidità, tale da 

consentire u11a buona 
giocabilità 

Engin< 

Dopo aver felicemente 
alhNalo le nostre orec· 
chie, si giunge in ogni 

caso al menu principa· 
le. che ci prospetta effi· 
cacemente le sezioni di 

cui il gioco •i compone 
Assassin, dove a un'ottima giocabihtà e a una 
tecnica ineccepibile s1 riscontrava come contro­
jW"le una cura pt't" i p;1rticolari quasi maniaca· 
le. E quella stessa 1ncr~bile attenzione fio an· 

che al minimo dettaglio è rin1asta intacc:ita nel· 
lo sviluppo di Bod>• Blows. come ci si rende ben 
presto conto: è vero che manca una presenta· 

zlone animata 'era e propria. 1na in compenso 

. . . . . . - - .. 
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ossia: 
1 Pla}'(r Come: ìl classico torneo per stabilire 

chi è il più duro della terra Dovremo innanzi· 
tutto sceghere quale dei quattro protagonisti 
"buoni· (si fa per dire) imper,onare, per poi af. 

frontare i ,.ari prerendenb al titolo. match dopo 
match, con h\-ello di difficoltà crescente. Con 

l'ultimo ,fidante, quello della sfida rrna lc, ci al-

su SCHERMO 

tende un.i sgradita <orpreoa che non sarebbe 
però tak se vi diceosi di che cosa si tratta. Pia­

cerà comunque n1olto a tutti i fan di Arnie 
(Sch..,,-arzenegger of cour:e!). Mitico. . 

2 Players Came; 5fogarc la propria aggressi · 
~ità su di un amico (o meglio su di un nemico) 
è frutto di gioia ma, ahimè, anche di dolori nel· 
le vicende umane, per cui se proprio non ne 

potete fare a meno. per evitare inutili e fasti­
diosi ~pargimenti di sangue Body Blows ~i of. 
fre anche l'opzione per venire alle ma111 con un 

altro essere vivente meglio se in grado di uti· 
lizzare un JO)-shck. altrimenti sarebbe troppo 
facile avt>me "&IOne ... In questa modalità di 
gioco è possibile scegliere (da parte di entram· 
b1 i contendenti) uno qualsiasi dei d1ec1 perso 
naggi · buoni o catti\i che siano. I c;ittivi", 
però, con1e dice il termine stesso. sono davvl'!o 

più cattivi. per cui •ono ptù potenti, subi•cono 
meno danni e sopr.ittutto fanno più male· è su­
perfluo aggiungere, dunque, che per rompere 

le ossa a qualcuno che odiate (Xlrticolarmente 
•ono caldamente consigliall Ricordate però 
che è contemplato il mirror 1natch uno dci 
tanti punti in cui Body Blows nprende la serie 
Strett F1ghter, nella fattispecie la Champion 
Ed1tion (nel coin·op) del secondo episodio -

cioè il duello che vi porrà di fronte a un avver· 
'lano che ha le <tc•se sembianze del \Ostro aJ. 
ter ego al silicio. E pico. 

Tourn11mtnl; a qut>sto torn<'O possono parteci· 
p;lfe fino ad otto g1ocaton. dei quali 11 compu· 
tcr controllerà quelli non selezionati dai gioca· 

tori wu:in1. Sfortunatamentl' la tenzone non si 
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svolge sotto forma di n~sa, a mò della Roya.l 
Rumble della WWF, ma •i compone di una se­
rie di incontri singoli che vedranno protagoni· 
sti. via via, tutti i lottatori. \1astodontico. 

Opiìons: forse la sezione meno divertente di 
Body Blows, mii ~1curamente non la meno inte­
ressante. Si può ~tabihre la durata di ciascun 
match (JI meglio delle tre riprese oppure 
un'unico round) -e limitare b durata di ogni 
round (60, 90 secondi o fino al knock-out), se 
accompagnare o no al dolce suono delle mani 
una soa\e melodia e, 1nfìne, se siamo abba· 
stanza duri per affrontare gli avversari al mas· 
••mo delle loro forze (arcade skill) o se è forse 
meglio che gli aniagonisll ci attendano un po' 
più fiacchi e, ciò che più conta, con meno vo· 
glia. di ·spiezzarci" in due. Democratico. 

Passiamo or.a all 'analisi tecnic;a dei combatti· 
menti veri e propri , che poi, come posso facil· 
mente immaginare, sono b parte che interessa 
alla maggior pane di voi che leggete e su cui 10 
finora, a dispetto dei più, ho abilmente glissa· 
to. E non certo perché ne debba parlar ma.le. 

Dopo una breve presentazione dell'incontro 
che andiamo ad affronta.re. con tanto di annun· 
cio dig1talizza.to dei nomi dei protagonisti del 
match. ci si trova direttamente sul campo di 
battaglia. Ogni lottatore. com"era facile preve­
dere, ba propne carattensuche · velocità, po· 
tenza, resistenza, ecc. · e combatte in una parti· 
colare locazione: si passa cosi da un caldo mu· 
ricciolo della Costa Brava, dove a attende l'tn· 
trepida Maria, a un sofisticato laboratorio rus· 
so in cui ,;arà !"impressionante Kossak a fare 
gli onori di casa. Ogru contendente ha inoltre 
due o tre mosse speciali. in aggiunta alla dozzi· 
na di ordinaria amministrazione (tra cui si 
•precano pugni. calci, saln e altre amenità del 
genere), particolarmente interessanti e soprat· 
tutto terribilmente efficaci. Per maggiori detta· 
gli vi rimando co1nunque alJ 'apposlto box di 
approfondimento 

t indubbio che in questo genere di giochi 
l'aspetto grafico s1~ di primaria importanza: gli 
sprite sono davvero notevoli come dimeru11onì 
e sono anche animati con una certa fluidità, ta· 
le da consent1rl' una buona glocabilitfl e 
un'az1one frenetica e veloce. Le coreografie · 
leggi i fondali • •ono poi particolarmente curate 

. -

ERYU DOV'E? 
I pe-.:11 dl1P041lblll In Body Blows sono dieci, e nele loro caratterlltlche 1•nt1 rlc:ot· 
ciano sp11ao e volentieri I protagonisti di Stleet Ffllrtet 2. Vecllmmo come e petdlé ... 

NIK E DAH: hanno qualità molto slmUI, e hanno I loro punti di forza nella velocità e In una 
dllcnlta potenza. Le loro moue spedii sono Il mont.nte, I calclo ento e la plla d - ­
eta ( AIM!ou«en docet ••. ) 
JUNIOR: un ioov- puelle dalla veloclUI davvero cwlderevole. t un po' clfel1tt Invece 
nel cMcl. È dotato anche di un rnlcldlale -i.me t di un dl'9tto carlc8to che non fanno 
rimpiangere quelli citi bUon BalJOC. 
LORAY: un Intrepido mouco buddlsu che combatte per la vittoria del bine aul male. hrtl­
colafnlfh1te -elle. è un po' fnlCle, ma è dotato di una buona 11rle di colpi. La rwaa ape­
cl81t è la "fltmt of Buddha", 1m1 mlclclale pala Infuocata. 
KOSSAK: un armadio che fa paura eolo a vederselo di fronte. Kol1ak è un po' leftto, ma ha 
una potenza lmprMlio;1antt. Se lo f1lte •1llbbl- aprofonda aotto temi come una trivella e 
rtemerce aotto I voatrt piedi provocando lnCentlNlml danni flllcl. 
MIKE: Il pliì cattl~ del cattivi. Mlke non sembra partlcolanntnte i-, appamit..rte, 
con la sua dMsa da bra~ lmpieptuc:c;lo In mezze manlc:he, ma al 1U0110 del 10f1C Il tr. 
lfonna In uno spietato kHler. Ricorda molto Mister Blson, aoprattutto quando eaecve un 
doppio calcio lanc:landosl con le pmbt In avanti. t anche capace di trlllformanl In un de­
v•tante tornado. 
MARIA: l 'trolna della attuazione. t 1tupetac.,,te (non fralnttndettmll) la 1ua abllltll 
nell'evitare I colpi chi &11 lrdtrlamo, t per ... ,,. una donna ha un'ottima potenza. Non eç.. 
c~ lt sua mosu spedtle, denominllbl Flamenco Fury. 
DUG: è una vera palla di "-· ma rlelce a ottimizzare Incredibilmente bene la aua mole 
duninte 11 combattimento. DI buon-U., Du(rpo11l1de una discreta varietà di colpi, e I 
auol IJUOll sono speuo da\--vero devastanti. Saltando In mia e rlatterrando vloltntementt 
sul rtnc. Inoltre, crea una apecle di tenemoto che provoca parecchi danni al auol avveraarl. 
YIT-ll: un ottimo lottatore, con una velocltà • una fona lnclubGlamente aopra la norma. t In 
Olldo di reat0 •e un diretto In corsa llmlle a quello di Scorplon (uno del pereonaaJ di 
Molta/ Kombat) chi atordlace notevolmente Il 1UO afortunato antaconJeta. 
NINJA: a mio avvllO I mllllote del ~ dllponiblll (solo, però, nel modo a due &loca­
tori). Grazie al sapiente imo della lp8da e a una veloclU cfeOla del auo nome, N ... rteac:e 
a cavarsela In oen111tuazlone, anche con lottatori più 008lf di lul. La lllOll8 apeclale è la 
MIUplf ah8dow" f che lo ... ciu-1 lnvlllbllt, 

' 

fin nei m1nlmi dettagli: esempio lampante ne 
sono le animazioni del pubblico che i1SS1ste alle 
ge~ta dei nosm eroi. Non altrcuanto indovinata 
è stata invece nel mio personalissimo giudizio 
la ~celta dci colori. spesso piuttosto scialbi e 
non sfruttali quindi completamente a dovere. 
l\on ci resta che sperare nei miracoli dell'AGA 
(se \errà realizzata una 'ersione apposita). 

Mi sembra quasi inutile dirlo perché ~ una 
costante per i beat"em up. ma Body Blows rag· 
giunge comunque il suo ma~s1mo quando si è 
in due a giocare. La possibililà di scegliere uno 
qualsiasi dea dieci personaggi basterebbe pro­
babilmente da sola per coosigharvi d1 giocarlo 

con un amico, ma se poi le al!8Ìungete il fattore 
"parteapazione" cioè il coinvolgimento nello 
scontro, capirete ben presto quanto sia esaltante 
il modo per due giocatori. Ceno. anche da soli 
Body Blows non ~ niente male. ma sei incontri 
non sono poi molti e completarli vittoriosamen­
te non VI porterà via cosi tanto tempo. Prima di 
finirlo, quindi, procuratevi un compagno (o ma· 
gari una compagna) di gioco!!! 

In definiti""· però devo dire che quest'ultima 
fatica dcl Team 17 ha la.sciato un po' spia?.zata 
la redazione: da un lato c'è chi è riuscito ad ap­
prezz.une in pieno le qualità, dall'altro clu non 
è del tut1o con•into della sua bontà in fatto di 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



• 

u ..,.~. euMwi . tMll .... - ~ .. , pKli etftQd ed atl-
ctte ....... . ...... . ...... .. 

r.;I 
•• •• : :1 

~ 

giOG1b11ità e di coinvolgimento. Personalmente 
mi pongo in mezzo ai due schieramenti e. a 
guisa di moderatore, cerco qui di equilibrare i 
giudizi delle due parti in causa. Certamente, 
però, di Body Blow se n'è parlato tanto bene, fi. 
no ad oggi. che molti si aspettlvano un capola­
voro degno dello Strut F1gli1er 1 \-ersione coin­
op (o almeno Super NES). Purtroppo per arriva· 
re a un livello del genere c'è ancora molta stra· 
da da fare, e mi rendo conto che forse sarebbe 
stato ingiusto pretendere tale eccezionale nsul­
tato in questa occasione. 

Pertanto non posso certo negare ai program­
matori il merito di aver creato un prodotto s1cu· 
ramentc sopra la media per realizzazione tecn1· 
ca (sia grafica che ~onoro sono d1 mdubbio valo­
re). né è quindi mia mtenzione sm1nu1re gli 
onori che Body Blows accrediterà. Le animazioni 
dti personaggi sono molto bl!lle. la varietà di 
mosse disponibili è deasamente vasta e anche 
.'audio raggiunge ottimi livelh. Ma il fascino, il 
coinvolgimento, il •fattore K". quel non so che 
che si nasconde all'interno d1 ogni gioco e che è 
po1 il vero responsabile di successi ed insucces­
si (qualcuno per caso conosce Tetris?) non è sui 
lh·elli stratosferici di SFll. anche se. lo npeto. il 
:iudizio in questo caso è più cht ma1 soggetti· 
'O. Ed è per questo che Body Blows è si K·Gioco. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

http://www.oldgamesita I ia.net/ su SCHERMO 

Ctntre Pl<ch1~d11ro 
ùuT•>tn 17 

S\llUpt»lln lntrrno 

......... .•... ,,. .... .... ·-­-· •UM1 .. N 
DM ..... UN Mli• ..... MOeH ..,ca.li N -...,lo Qkfo ..,.t-. No­
l.two a. ,.a. c9~0..rt\oMtelNO~ ·~---· .... -• c.-.. ... 

::i •• • 

[li ~ 
~ 

•• •• •• • •• •• •• • 

•• • •• 

'°""" .... ........... 

L8 •••&ti •• 
CWConl•a -. ...... 

enoor-.•M -... ,.. 
.... ..,., ......... eta, • ..... - ... -........ ~···­....~···· - bltt8 .. C , .. ..._ ... , tlllllOO 
•aooo,Mteoo• uoo . ... _.. .... ,,. 
....,_M••b••• ..,,. -. ....,_ -.... ,t .. rblP111 , lazW 
18110M-lllek, l­
c E -ftll del tn lllMlletli .. ---·--· .......... 

ma solo con il minimo di punteggio ind1spen· 
sabile per fregiarsi di tale titolo. Non vorrei 
sembrare sarcastico, ma vi consiglio (anche se 
so che ~ molto difficile averne la poss1b11ità) dì 
dargli un'occhiata prima dì acquistarlo, special· 
mente se non siete dc1 fanatici di questo gene­
re di prodotti. Se mvece il combattimento è la 
vostra Vita, compratelo pure ad occhi chiusi 
Aspettando il degno erede del grandissimo 
I K+ "Still hving for tomorrow" 

Simone 8eclll n l 

Il genere del plcchladuro ha conosciuto alterne fortune negtl ultlml 
tempi; cosi, alla fantasmaiortca versione SuperNES di Street F1~ 
ter 2 ha fatto eco una non altrettanto entusiasmante versione Aml­
ga. Ma Il capo11tlplte, Il punto di riferimento nonché Il K-parametro 
del genere è Il mitico IK+. Quest'ultimo tltolo è dlsponlblle per morti 
tonnati (C64, Amlga, ecc.) e consiste In un combattimento a tre 
iiocatorl, di cui uno o due controllati dalla CPU. Una lncredlblle ve­
locltà e l'azione frenetica lo hanno reso un gioco lmperdlblle per gtl 

appassionati del fenere. Quella di Street F1/lhter 2 è Inve­
ce storia degll ultlml tempi: apparso su coln-op già da un 
annetto abbondante (ma anche qualcosina di plìl), è stato 
trasposto sul 16-blt della Nlntendo e poi anche su Amlga 
e PC con esiti ben differenti . Penso che le caratterl1tlche 
di questo titolo siano note a tutti; In ogni caso, per ul· 
terlorl delucldazlonl , vi rimando alla recensione com­
pleta apparsa sul numero di gennaio. 
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(Andrew WOOL 

esordio alla 

'ma Stardog Champion, ain't gonna Jet you downn 

other Love Bone, da Stardog Champion ). Dopo questo 

entury Bollock, vi pongo immantinente un sognante 

quesito: cosa ci sarà mai dopo i.I nostro Universo? 

Da sicuro non t Lego. almeno stando a quanto di· 
ce la Liliel con questa sua nuo'-a uscita Traders ci 

spalma la 'entà in faccia in ntaruera bruule ... in 
poche parole dopo di noi la Terra si chiamerà 
"Fat Star'. pianeta a presidio dcl quale verrà posto 
un t;ik Fat Mike tizio ver· 

Traders ~ un gioco strano. né troppo originale, 
n~ tantomt>no b1ccamentt' doztinalc L' idea da 
ba e è abbal:bnza semplice. si tratta di commcr· 
Ci<lre in ben1 di 'ano genm" (acqua. conigli. rooe 
e profumo) non dimeollcnndosi da far scorta di 

lumache tramate dei raz 
de , robusto e accanito 
consu1'\atore di lumache. 
e un ntan1polo di orrida 
mubnb che coltl\eranno 

Avete bisogno di olio per 111uo­
vervi per i ca111pi (?),i conigli 

producono acqua ... 

n-argo da '"'1are su al· 
tn piancb. e·~ po1 da IC· 

nere a mente tutta uoa 
smt' di fatton atmosfen· 

ro.e, produrranno profu. 
mo e alleveranno conigli per ottenere I' acqua. 
Ora datemi. chi è mai Dougla• Adams (autore 
della dcmefiZWe saga conunoata con ·cuada ga· 
lattica pe'I' autostoppasb ') dmanZJ a tutto questo? 

ca che 1nOu•scono sulla 
rendita dell'allevamento e dell'agricoltura e. 
neanche a pari.ime, la pre-cnza indiscreta del dli· 
btore Fat ~ilke, che tnfìenrà sul •ostro bilanoo 
con il suo regolare, equo e sacrosanto salasso set· 

BOH! 
"Americano· è la parola adatta per descr~ 
vere Traders . Una sceneggiatura cosi as­
surda potrebbe altrimenti essere stata 
concepita solo da Chrls e Jon, I due fusi di 
boccia dietro Il nome Sensible Software. In 
effetti In Traders è presente lo stesso 
Identico feellne riscontrabile In Para/Jax , 
vecchio gioco Sensible che alternava se­
zioni shoot 'em up alla ricerca di scienziati 
narcotizzati ( ?) e amenità del cenere. In 
Traders non cl saranno tJI intenzlonall lii'· 
rorl d' ortogtalla Inseriti In Para//ax ma le 
aequenze di compravendita sono davvero 
Indefinibili: 11 alstema di trattative è rego­
lato da un limlte di tempo nel quale dee~ 
dete se vendere o comprare dei prodotti, 
accordandovi sul prezzo muovendo vert~ 
calmente Il ~ostro personag&lo. Poi, Fat 
Mike ha la aua Importanza anche In qu&­
sta sezione e appena ne sarete fuori, do­
vrete pensare alle estrazioni del lotto, alle 
lumache sulla luna, alla difesa del territo­
rio, all'anlmaccla della Merlt software ... 

\ 
~. 

cimanale. 
Detto cosi il tutto sembra abbastanza mcom· 

pren.<ibile e 1n effetti. IO è. Questo perché il gioco 

è fortemente impostato su delil' Circostanze de· 
menziah t1p1camente americanoidi (la Merit 
Software è texana) e il manuale fa di tutto per 
fani capire che questo non è un gioco da prende­
re sul bcno. ~umi dell'Olimpo. ma come SI fa a 
non prendere sul St'no un gioco la cui comples· 
sicà e pari se non <uperiore a rcahzzazion1 del 
calibro da Druteroso il vecchio 'v11/lrnn1um 2.2 > 

Anche se la gralìca fa ridere (ma le rnusiche 
non sono male) e si \ede lonbno un miglio che 
questo t un gioco programmato 1n America. beh. 
gente, è di,ertente e pomcol11rt , ammesso duara· 
mente che questo tipo di giochi abbia su di voi un 
qualche a~endente. 

!\on nWiCÌremnlo mai a descnH•n.1 le situaZJ<>­
ni, rromche ma problematiche, pre:.enti ncl pro­
gramma in una misera recensione (ok. ci provo: 
3.\l!te bisogno di olio per muo,em per i campi 
(?). i conigli producono acqua, ma per catturarli 
dovrete usare del profumo e rn più le bestiacce 
mangiano solo rose quindi vai di compra,'etldl· 
1.1 ••• assemblare. attaccare e difendersi con e da ri· 
dicoh robot multifunzione. che possono anche 
rubare qualcosa agh avversari .. .i llpì di terreno 
differenti che influiscono sulla produzione .. no, 
non ce la farò mai. o1bbìate pietà). ma non i! ~ G\· 

so di spaventarsJ sub110 e temere un'ingiocabilità 
che. in effetti. non esiste 

Tradm può essere controllato completamente 
da io>~tick (O da mouse, sul PC. ma anche il ma· 
nuale sconsiglia l'adozione di tale dev1cc), solo 
c:he le co:;e da fare nel giOCO sono \"eramente Un· 

te e descri,erle sommaiUmente servirebbe <01· 
canto a sminuire il valore dcl programma. Esiste 
un comodo selettore dcl livello di difficoltà, trami· 
te il quale potrete ehrrunare alcuna elemenb da 
gioco (pe'I' t<ernp10 potrete evitare la ncerca d'olio 
e muoven1 come ~i pare per tutta la mappa, op· 
pure rendl•rc meno frequenb, o del tutto as:;enti, 
i turni d1 attacco/difo_. coi robot. e •u dicendo). 

• 
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selettore chl' torna p..rticolannl'nl<' utifo ndle pn· 
me fa.qi di approcoo ton Tmtkr"i , pt'nnc>tkndovi 
di capirne 1 meccanismi cd eliminando Jlla radi· 
ce il pencolo d1 una frustrazione disannante. 

Particolar<' innovativo: tramite appos11J Inter· 
faccia per 4 joy~IKk, quattro giocatori umam pos· 
sono sfid3rsi sitnuhaneamentc a Troders In cJqo 

di n1ancanu di suddetta carni' urnana. il con1pu 
ter controllerà i vostri lr<' awC'Nri in anari. e~ 
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,.., ~""......,. Mtt1t'M...,t. -.~.,.., t\ftntc:e .... 
-

I "'°' 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• • • • • 

~""' ... tve .a C ; '""' • .,.nro ~ .... ,.u ifl NI ,.....,,,. '"'"'" .,...... 
avete problemi potrete accedere a un menu da 
cw ndefin1re completamente il gioco. che in defì· 
mtiva è un prodotto ideale per innm'OSirsi quan­
do si e calmi e rilassarsi. ridendo, quando I.; vita 
,; accanisce. 

Tiziano Tonluttl. 

su SCHERM O 

~ Str•itg>CO 
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,., Uoall•llff .... o ... 
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..... 11. - -. • -· 
ootto -• • • •<lllVO ""' ail TtM't:I' ... #f'lffl Il I · 
,.._, ,.. .. ....._ ... ?rea .... - .-. ...... . 
trento. 
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••t•••...-. 

(••PCll ,.,....1.W)t 
nad1,.Md1•••MA 
elMloVU(ll ..... -Ma ... ...... ............ ... 
.. W.0) • '4 "''''ne ... ... 
........... c .... . 

-·-· ... •1--- ............... _.. _....,._, __ _ 
MOito M c1n1'•1•1 clM I .,_....,.. .......... -
... .... tte.. ..... ... 
CMMY un•:rwot1rt "· .,, ......... _ ........ ,., 
CD«OM. .. OOf?•l>tion _. ........ -1.-1v. ....... 

In realtà lo spettro di giochi riconducibili all ' lmpostazlone di Tra­

ders non è particolarmente esteso. Sembrerà un'eresia, ma a 

me vengono In mente EJ/te, che poi In definitiva non c 'entra 

niente, e I già citati Ml/lenn/um 2 .2 e Oeuteros. Comunque, non 

possiamo neanche lontanamente osare un Ipotetico 

paragone fra Traders e I capolavori del genere Popu­

/ous 2 e Clvll/zatlon. Forse Ra//road Tycoon c l si avvi­

cina di più, ma 6 come dire che Traders 6 un clone di 

FJ. Gran Prlx. Confusi? 
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I vostro sogno nel cassetto è possedere un acquario con una raris· 

sima Cassiopea Budellonia cbe si aggira tra alghe di plastica, galeoni finti 

e rocce prestampate? Maxis porterà tutto ciò sul monitor del vostro PC 
(non temete, non dovrete riempirlo d'acqua). 
I produtton di SfMrutto hanno lascialo caru 
bianca a un team russo capitanato dal genia· 
le Alexei ·Tetri~· Pajinìtov che ha pensato di 
u11h7zarla come> •fondo per un acquario. fl. 
Fi<h e urui riproduzione a \ideo sorprenden· 
1en1ente fedele di ciò che vedres1e atlraverso 
11 vetro di un ;icquario tropicale. con l'ag· 
g1un1a dell aspc·tto creanvo che coinvolge ad­
d1nttura l'cvolu11one dl.'gh ignari pesu 

La grafica può sfruttare la modalità VESA 
640480 punti 1n 256 colori per ottenere de· 
gli erlctb a du poco strab1i1anlì. nonosiante 
alcune scelte cromatiche opinabili. 

l.a fa~e di creazione degh acquari è suddi· 
vi«t ~senz1alr icnte in tre sezioru la prima 
rigurdante lo s"luppo dcl comparto ittico. la 
~econda le scenografie, la terza il montaggio 
dd lutto. Chiaramente la parte più ~umolan· 
te d· Ile rre e quella dove s1 lavon con 11 ma· 
tena e vivo. 

D•I p.tnn.tlo d•ll• optlonl • po••l'"te Ml•ll~ I• mocs.uu cU 1.141• 
ttoo the pref~: • 1--.lk• ~ al labor•tOl'fo ...,,..kit 
poterlo 1tettare subito nella mischia~ manca 
la parte p1u importan te. ovvero 11 calcolo dei 
nume rosi frame di an imazione necessa ri a 
farlo nuotare realisticamente nell'acqua si· 
mulata. Qui 1 tempi del 386 assumono pro· 

li punto di partenza 
sono 5pecic d1 pesci 
realmente esistenti la 

L'attesa 
porzioni farsesche, va 
lutabili in ore; anche 
tenendo 1n cosidera· 
zione la cornplessltà 
degli algontm1 ci sem· 
bra che i programm3· 
tori della Animatele ab-

C:Ui provenienza Sara 
selezionabile a piaci· 
mento da una nappa. 

è un fattore di stress 
che porta a u11 

i11veccliia1ne11to precoce 
del software 

quest. cosl1tu1ranno la base sui cui lavorare. 
E d1spon1b1le, infatti. una sorta d1 laborato· 
rio del "Piccolo Ingegnere Genetico· che ci 

consenlira dt incrociare tra loro varie specie 
per ottenere degh ibridi. oppure di favonre 
delle 111utazioni nella forn1a e nel colore. Ci 
ve ranno sottoposte numerose alternative. e 
star.i a noi dec1dt're qualr 1 accompagnano 
mei:iho al nostro gusto estetico o ;ill'arreda· 
mento della nostra stanza Si noti che gli 
ibridi saranno sterili. come anche 1 pesci 
mulati eccessivamente. Già in questa fase, si 
rende evidente la necessità di una notevole 
capacita di calcolo: ogni •ingoio discendente. 
mulato o accoppiato. nch1rde quasi 10 mi· 

nuti di cakolo su un 386 a 40M Hz 
mentre u n 486 a 50 '.14 Hz si acconten ta 
d1 pochi secondi. 

rto di 

b1ano perso 1 senso delle proporz1on1. 
la scçonda sezione è relativa all'aspetto 

dt>llo scenario. la proverbiale •boccia" che 
possiamo arredare con tutti i più moderni n 
trovati dell"architettura Ittica, da t castelh allr 
sçoglìere, dalle alghe ai coralli. ~on manche­
ranno particolari animati. come paguri 
ostriche e chi più ne ha. più ne mena. Per 
darvi un'idea della cu1a con cui è stato rea· 
lizzato il software potrt'te scegliere tra 60 co· 
lori e texture per lo s fondo. 48 fondah. 256 
hn le per la cornice, una dozzina di oggetti 
anhnati e una venhna di oggetli inanimati,~ 

cui si aggiungeranno animazioni automan· 
che come 11 palombaro. la medu•a e la zam· 
pa dcl gatto che cerca di acchiappare. senz.a 
molta fortuna. qualche makaplla lo abitante 
del nostro residence acquanco. 

Come <e non bastasse gli oggetti possono 

o. ciul .... , ,. ,..., diK..,. Il luogo .. pt011..V.N:• citi IMt<I ti&. 1o11111 .. 
w. _.,. Il P'IOftto ICllllML• l'to ,.,MNlkAto 

essere ndimens1onati deformati e posizionati 
a piacere, con un semplice r intuitivo siste­
ma. Un acquario ben fa llo potrebbe richiede· 
re ore <u un ,.86 DX e giorru su un 386. 

ln•erti i pesci nrlla vasca potremo goderci 
finalmente il risu ltato finalr, facendo tutto 
ciò che si farebbe con un acquario normale: 
si getta il cibo os<c.-rvando le creatunnt> che 
si affannano attorno alle classiche dehkates· 
sen liofilizzate, si accende e s1 spegne la luce 
per vedere le reazioni dei nostri pupilli, e ... 
basta Il gioco ~ tutto qui le finalità •ono 
puramente estetiche. lo scopo è solo di crea· 
re qualcosa di piacevole e aggraziato. 

Non e possibi le utilizzare gli acquan come 
screen <aver. dal mo1nento che il progra1n· 
ma occuperebbe una porzione troppo elevata 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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di 1nemoria e con ogni probabilità andrellbe 
1n conflitto con la str;igr:ande maggioranza 
del software. 'on è po<~1bile approfondire 
l'aspetto della simulaz1011c cvolu11va, proba· 
bihncnte uno dci menu più scarni d1 El·Fisli. 

Certo fissare i pesci che "vivono·. che si 
comportano 1n modo tanto naturale cd ag­
graziato. in un ambientazione con colo!"' pa· 
stC'llo, è piuttosto rilassante, quasi 1pno11co. 

Riaffiora in 111e il ricordo di un prodotto 
per certi •ersi simile, pre•entato ann1 fa 
dall'allora onnipresente ed onnipotente Acti· 

viston: Littlt Con1puter Ptople. Un prodotto 
analogamente inutile, dove si osservava del 
tutto indiscretamente la vita di un simpatico 
omino. intento nelle sue normai att1v1tà 
quotidiane. Un sistema assolutan1entc ge· 

... 
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ntale per u1nanizzare li fre-ddo computt•r. 
~on bisogna d1mtnhcare, però. che L1lllt 
Computer Ptoplt funzionav;a perfettamente 
su un comunis,1n10 C64. 

Il lnnite principale è proprio l'esosità dt'I 
programma. l'ecctssiva lente77a che pregni· 
dica 1J piacere d nlassarsi facendo qualcosa 
sen7a alcuna uhhtà pratica l'attesa è an.'1 
un fattore d1 stress che porta a un invecchi~· 
mento precoce dcl software Consiglio f/.fi· 
sh ag11 appassionati di acquan e a1 posses•o· 
ridi 486. altrimenti, "Addio e grazie per tut. 
to il pesce". 

A.l••••ndro Cattelan 

' 
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El-Flsh ricorda lontanamente, per l'aspetto evolutivo della specie, 

Slm Llfe, ma non rafC)unge lo spessore di questo titolo, né tanto­

meno può essere considerato un &loco In senso stretto. L'alternati· 

va potrebbe essere cercata tra &Il screen saver, come quelli della 

serie A~er Oarl< oppure della Orlgln. SI tratta però di una forzatura, 

dal momento che Ef.Flsh non può essere considerato uno 

sçreen saver (Il sistema non potrebbe gestirlo In multlta­

sklng) e non funziona sotto Windows. 

In effetti cl troviamo di fronte a un programma per la 

creazione di demo, sinora dominio Incontra.stato 

dell'ambiente pirata, con la qualità e la cura tipiche 

del programmi Maxls . 



PROVE su IC 

bbandonai i war game anni fa, disgustato dall'eccessivo pe­

casualità all'interno della simulazione, pur continuando a 

certo interesse l'evoluzione del settore. Historyline mi ha 

fatto tornare il gusto per gJi esagoni. 

Da quando ho acquistato ìl lume della ragione, 
considero il dado come uno dcgh strumenti più 
diabolici e perwrsi concepiti dalla mente umana. 
Ancor più pcr\'trso considero il fatto che. nell'aro· 
biente dci giochi da ta\'olo. questo subdolo cubet· 
to possa decidere le sorti di intere armate, flotte, o 
compagnie d1 avventurien. L"impondcrabilc assu­
me una dimensione di primo piano, a scapito 
dell'aspetto strategico. 

In Hls"'ryline la tattica è 11 fulcro di tuha la si· 
mula11onc e la c:isualjtà. che non può n1ancare. è 
•ap1cntemcnte calibrata e 1mmcr<a nella struttura 
dcl gwco; si uana di un'e-oluz1one d1 Battlt lsk. 
con numerosi ritocchi e rnighoramenh. 

L'ambicntazione e quella della grande guerra 
ter11b1le conf11tto sinora a torto trascurato nelle si­
mulazioni belliche, ricco di spunti Stimolanti per 
gh aspiranti strateghi. Interessante l"inrroduzìo· 
ne. nella quale viene •piegato bre\'emente. ma 
con efficacia il background storico delb pnma 
guem mondi.aie tutte quelle tcn•1oni che <i sono 
accumulate nei Paesi europei a partire dal gover­
no del Bismarlc per esplodere con l'attentato di 
Sarajevo. 

u •imulaz1one avviene sotto forma di campa· 
gna: una volta scelta la mappa 111 cu i a!Trontare il 
nemico verranno sunubti dh1!rsi mesi d1 combat· 
limenti Ben 14 mappe vi separano dalla fine del· 

la guerra e, seguendo una precisa successione 
cronologica verranno simulate anche nuo\e armi 
inventate nel corso del confhtto. Al terrmne di 
ogni batui:ha \erremo informali di tutti gli 3\'\'e­

mmt"nt1 d1 interesse. alcuni dei q1Uli •1sualizuti 
m forma pseudo-cinematogrwc:i. ~dd1nttura nel 
color seppia delle pellicole d'epoca. Un SIStema di 
password gestisce l'accesso agli scenari avanzati, 
in aggiunta alla possibilità di salvare le p;irtlte su 
disco 

da delle ~tagion1: chiaramente e più facile spo· 
starsi sul terreno gelato che su quello fangoso, 
mentre accade esattamente il contrario quando si 
scavano trincee. J treni ad esempio, armi podero-

se potrrbbt-ro incontrare 
Grande cura t stata po­

sta nella riproduzione 
delle carattcn$l1che geo­
grafiche e g<'Olog1che del 
temton facilmente indi­
,·iduab11i v1ç1vamente. li 
complesso sistema di ge· 
st1one degli spostamenti. 

I co11zandi notevoli difficoltà nei 
mesi 1n,emah. sono piuttosto intuitivi, 

anche se chi 11011 è abituato 
a questo tipo di gioclli 
potrebbe incontrare 

inizia/1ne11te alcune difficoltà 

"lel corw della guem 
saremo impegnati in 
scontri trad1z1onah ma 
anche In battaglie .1eree e 
navali. In quest'ultimo 
caso inOuiranno la i1taz· 

\incolati d:ll terreno. garantisce il massimo reili­
smo e una notC\'ole 1mmed12tl"Ua · selez1orundo 
un·unit.l \erranno •1sualiuat1 con unte più chia· 
re gh esagoni m cui è po<s1bile spostan1. mante­
nendo peraltro una note,ole legg1bilt1~ del territo­
no circost.'lnte Strade e ferrovie con&entono velo­
ci spo~tamenll d1 truppe che però diverranno faci­
li bersagli. 

Sono •tali nprodotti anche i fatton atmosferici, 
con nsposte differenti di mezzi e truppe J secon-

za delle imbarcazioni e la profondità deU 'acqu~ 

Tra 1 molli parametn da tenere m considerazio­
ne. tro'1amo il bìlanao energetico d1 ogni singola 
urut.à e il livello d1 esperienza, che •1 sommano a). 

le più tradizionali potenza e portala di fuoco. 
Un'w11tJ sufficientemente esperta potrebbe attac. 
care con succe5SO unità nemiche ben più potenti 
ma con t'spcrienza inferiore. 

L"aspetto tattico risulta essere fondamentale, e 
sorprende che 1 programmaton sìano incappati in 

'Y,: 
,.i..:::;;;>; 
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alcune 1ngmu1t1 come !"eccessiva importlnu da­
ti ad alcune mstallazioru. ùp1U talvolu che l"oc· 
cupa2ione di una fabbrica e la conseguente possi· 
b1hti di utilizzo di tutto il materiale in essa conte. 
nuto ~lsi completamente l'esito di una batugha. 
Fortunatamente ciò accade p1uttooto nramente e 
spesso le perdite bilanciano i vantaggi ottenuti. 

non è abituato a que!ito tipo d1 giochi potrebbe 1n· 
contrare inizialmente alcune difficoltà. La simbo­
logia utilizzata è quella consueti. ben cono!iCiuta 
dagli esperti; molto utili gli schemi che mostrano 
tutte le informazioni sulle unità e la mappa com· 
pleu del campo di Nttagli.a. 

Ho particolarmente apprezzato fa modalità per 
due giocatori, collegati in link senale, via modem J co1nandi sono piuttosto intuitivi, anche se chi 

Il primo titolo da tenere sott'occhio è BattJe /sie, Il Cloco della Blueby­
te da cui Hlstoryllne deriva. I mleJloramentl sono numerosi, dal punto 
di vllrta tecnico per (fatica ed accorgimenti visivi che rendono più age. 
vole Il controllo del &foco, dal punto di vista strutturale per la maggio­
re fedettà della simulazione, per le dimensione del campo di gioco, più 

che raddoppiate, per le tipologie di unità, raddoppiate anch'esse. Bat­
t/e /sie rimane comunque un'ottima altematlva per chi ama 
le ambientazioni fantascientifiche. Tra I concorrenti non 
possiamo dimenticare l'lnossldablle Clvlllzatlon, non un war 
game In senso sùetto, ma Inattaccabile sul trono di K para­
metro per le Ineguagliate doti di vastità, complessità e fe­
deltà della slmulazlone. Hlstoryllne è superiore solo per la 
grafica e Il sonoro, una volta tanto di margJnale Importanza 
per Il tipo di gioco. 
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o sulla stessa macchina. U gioco non viene d"iso 
in rnosse ma gli awersari possono gestire le unità 
indipendentemente. eliminando 1 t('mpi di attesa. 

Grafica e sonoro sono ·orprendenu per un "''r 
game. piacevole la nprodll2iont Jnamata delle 
battaglie che offre qualche secondo di pausa tra 
una ~~sione tattica t l'altra. eccellenti gli inter· 
mezzi nei quali ,·imgono rivissuti gh 3\"\'tnimenti 
storici p1u Wienu. L"audio è funzionale ma ben 
realÌ?Zato. 

Ho molto apprezzato Historylinc J914-18. si.a pt'r 
l"ambientu1one stonca che pt'C la s1mulaz:1one, 
pur con la connnz1one che ci sia lo ~pmo per ul· 
terion m1ghoramen11. Speriamo che questo titolo 
sia il pnmo di una lunga serie. 
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ancava davvero, a noi Arn.ighis ti, un sano sparatutto 

con cui sfogare le quotidiane nevrosi. Non so se The Walker possa rap­

esentare un nuovo standard, ma certamente non si possono negare i 

La stom racconta di dut- ~t-rc111 t-temamentt­
in lotta tra loro. che VÌajtgiano nel tempo e nel· 

~?-· ~erapeutici. 

guerra cittadina dei giorru nostn. un livello in· 
dustriale dalle atmosfere dt>Cadenti nella mi· 

lo spazio. C<'rcando d1 di. 
struggere completamen· 
te la civiltà av,ersaria 
Uno di essi ha seguito la 
filosofia della quantità 
(centinaia d1 soldati, de· 
cine di diversi mezzi co· 
razzati micidiali), men· 
tre l'altro ha decisamen­

Il gioco è stato realiuato 
tec11ica1ne11te al meglio: sullo 
schernio si muovono fi110 a 32 
11emici cotltemporaneamente 

se11za il 1nini"10 accenno di ral­
lentaniento, visualiuati con ben 

90 tonalità di colore diverse. 

gliore tradiziont- Cy· 
berpunk, e una guerra 
futuristica con mezzi 
c1qi.ni di una puntata di 
Gundam. 

te punt<ito sulla qualità di un unico mezzo bcl· 
lico: il Walker AG-9. 

Si tratta di un bipode che ricorda da vicino i 
mezzi de t•Jm~ro Colpisce Ancoro<' de // Ritor· 
no dello jed/, negli scontri di Hoth e della fore­
sta di lindor. Voi, il pilota, siett- qt'duti nella te· 
sta corazuta del futuristico struzzo da guerra e 
avete a vostra disposizione due cannoni t'CCe· 
zìonali. capaci di spazzart- vìa nel giro di pochi 
secondi qualsiasi ostacolo VJ SJ pan davanti. Il 
vostro mezzo è protetto d;a scudi di ent-rg1<1 e s1 
muove su due enomu umpt> mt>Ccanicbt- che 
possono facilmente schiaccìart-, con un qol pas· 
so. un carro aniuto. 

Do\Tete affrontart-, pnma di poter tornare. 
vittoriosi e plundecorab, in patna, quattro 
battaglit>, situate 1n quattro pt>riodi storici 
diversi: la Seconda Guerra Mondiale. una 

Nonostante le incre· 
dibili capacità del vo 
stro mezzo. non dovete 
illudervi che falciare 

soldati. evitare missili e salta.re su carri armati 
sia un compito facile! I nemici sono talmente 
numerosi e intelligenti Q'IA degli avversari è 
stata molto curata dai designer dellil DMA) che 
vi daranno del filo da torcere fin dal prim1ssi· 
mo scontro. 

Viene in vostro aiuto un sistema di controllo 
dt>Cisamente innovativo che, pur sembrando 
macchinoso, si rivela dopo i primi minuti di 
prabca il rmgliore per questo tipo di gioco. Con 
1 tasti cursore destro e sinistro potete muovere 
il Walkcr nellt' rispetti'-e direzioni. mentrt- con 
il mou<e controlliate il mirino (t> di consegum· 
za la direzione in cui è puntato il muso): con il 
pulsante sinistro fate fuoco. mentre con il de­
stro potete •fissare" il mirino su un ber'>aglio e 
continuare a fare fuoco fino a che questo non 
viene totalmente distrutto (il minno, in questo 

caso, diventa rosso). 
I nemici più comuni che potrete incontrare 

sono dei soldati rappresentati da sprite pìù pic­
coli di quelli di Lemm1ngs ma altrettanto 
espressivi e ben realizzati. Natu ralmente il si· 
sterna rnigliore per farli fuori ~ sventagliare a 
p1i1 non posso con i cannoni ma. date le di· 
mens1oni del vo<tro b1pode da biittaglia, potrete 
schiacciarne parecchi sotto 1 predi (violento. 
nt'VVero? Pensate che il gioco e stato proibito in 
Germania propno a causa dellt- sue cruente 
an1maz1oni...for~c. in effetu. dt violenza ne 
hanno già abbii<tanza) . 

Ogni h'·tllo ha b!'n otto ntm1c1 dì•er<1 tra cui 
cam armab t' reggimenti d1 ca••lleria nel livel­
lo della Seconda Guerra ~iondìale fino a razzi 
corazzati e cingolall fantao;cientifici nel h\·eUo 
futunst1co. 

Cercate di muovem continuamente avanti e 
indietro per evitare 1 colpi dei soldati e dei 
mt>Zzi corazzati: alcuni di essi possono essere 
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evitati stando molto viciru a1 nemici, rimanen· 
do sotto l'arco di tiro; per altri è assolutamente 
necessario allontanarsi per andare oltre l;i gitta· 
ta delle armi. l vostri scudi diminuiscono gra· 
dualmente man mano che •en1te colpiti, an· 
dando da *Nominai" (cioè a piena potenza) a 
•1..ow· (bassi), a "Criticai" (potenza minima) f'ì. 
no a "Delitroyed" (completamente andati). Da 
quel punto 10 poi poclu colpi basteranno per 
distruggere il Walker. 

Un'al tra cosa a cui dovete prestare molta al· 
tenzione è la temperatura dei cannoni che \'ll 
;inch'es~a da "Nominai" a "Criticai". Quando i 
cannoni si sUJTÌscaldano troppo, smettono au· 
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tomaticamente di sparare per cvllare di saltare 
del tutto. ~ quindi preferibile bnciare delle ra· 
p1de raffiche qw e là piutt°'.to che continuare 
a tenere premuto 11 pulsante sinl&tro d<'I n1ouse 
c:enza sosta come in un ·comune" sparatutto. 

li gioco è stato re;iln:zato tecrucamcnte al me­
glio: sullo schermo si muovono fino a 32 nem1· 
ci contemporanl'amente senza il minimo ac· 
cenno di rallentamento, ,;sualiziati con ben 
90 tonalità di colore diverse. Gli scenari (ognu· 
no accompagnato con effetti ~onori di•ersi) si 
muovono ~u di•ers li•elli d1 paralJas,e {di cw 
la maggior parte sul pavimento che creano un 
ott:uno effetto di prospettiva. anche se inferiore 
al nunco L1onhlart) 

Certamente è il gioco adatto (come già detto 
nell'introduzione) per sfogare lutte le nevrosi 
quotidiane; non e·~ la minima 1nteraz1one con 
i nemici, qui si tratta semplicemente d1 spaz· 
zarli via più veloc<>mente possibi le e andare 
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avanti Non ci sono neanche Power·Up o armi 
vane, e in questo. fo~. sta anche il hmtte del 
gioco: alla lunga (data anche la sw incredibile 
diliìcoltà, riscontrabile fin dal primi livelli) po· 
trebbe nschiare di di\entan.• un po" monotono 
pur rimanendo certamente uno degli sparatut· 
to più originali e meglio realizzati per Amiga 
dai tempi di Proje.:t-X del Team 17 

Yurl Abietti 

Se vi piacciono Cli sparatutto vi consl&llamo sicuramente Il mitico 

Pro}ect-X, gtà citato nel teato, che molto deve al Gradlus di Nlntendla­

na memoria. In questo capolavoro Team 17, tuttavia, non è cosi facile 

e automatico proseguire nel &foco: la scelta delle anni e persino 

dell'astronave con cui affrontare un llvello partlcolannente dlfflclle è as­

solutamente fondamentale. Se, Invece, siete stanchi del solito spar• 

tutto fantascientifico e preferite uno scenario plil orleJnale, 

vi seena11amo sicuramente A.gony, sempre della Psyenc>sls, 

che oltre a essere forse l 'unlco sparatutto fantasy d8'Jl0 di 

questo nome per Amlga, ha anche una delle colonne sonore 

plil accurate e strepitose di tutti l tempi, una vera elol• 

per le orecchie, oltre che per gJI occhi. 
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TEL. 02 I 6128240 - 02 I 66016401 FAX 02 I 66012023 

COM1\10DORE - AMICA 

~!~~ 1200 ·····································-·· ............... ~~.~~o ~VA7~~'.: I 
M11GA 600 ...... .. .. . ................................ L 530.000 
AMICA 600 CON HARD DISK 40 MB .................... .. 
f\.10NITOR COLOR[ PER AMICA ............................. . 
CDlV COMMODORE ............................................. .. 
AMIGA 2000 2.0 ........................................................ . 
MODULATORE AMICA ...................................................... . 
ESPANSIONE 512K CICLOCK AMICA ......................... - .. .. 
ESPANSIONE I MB 1\1\.ilGA 600. .. ................... .......... .. 
[SPANSIQN[ 1.5 f,18 AMIGA 500 .......................... .. 
E.SPAl\SIO'E 2 MB M1iGA 500 .. _ ···-·--··-·-···-· .. .. 
DRNE ESTERI\'() A. \11GA- .............. _ . . .. 
HARD DISK AMIGA 2().'.18 / 40\o\B ... - .............. _._ ..... d.I 
f\.1()0~1 .~11G,i\ ...................... _, ............. _ ...••. _ ..... ~--- d.1 
sc:AI\" 'ER A.\1IGA ... ··-·······-· .. ···-········ .......................... _ 
DIGITALIZ7.ATOREA.\1IGA ......... - ......................... _ ... . 
\1DLOGENLOCK .......................................................... .. 
INTtRI ACCIA MIDI AMICA ............................................... . 
KIC~TART t.3 AMICA 500 ............................................... . 
KICKSTART 1.3 AMIGA 600 ............................................... .. 
KIC'KSTART 2.0... ........... . .............................................. . 
i\10USE M11GA I onico - ·- .. _ ................. -··--
All\IE'ITATORE ~UGA POTE-"71ATO_ ..................... __ 
COPRICO\IPUTI:R A,\1JGA MXl ·-··-··---···-·-......... .. 
t\rT 4 JC)YSTIC"K '\i\ 11Gr\ ............................... _ ..................... ... 
MOUSE SELECTOR IDE\11 ... TORl IOYSTICK / ,\()USE>--
6001 Dfl 1SCM181A ORI\'[ l-tl AMIGA) ..................... _ 
•t,RBO PEDAL rPEDALIERA SIML:LATJO'l .................... .. 
DISCHI 3 {. Df ·OD E 5"/• Df · OD ............................. d~ 
GIOCHI E PROGRA.\1MI ............................................... da 

l. 749.000 
I . 450.000 
I . 849.000 
I. f..Z00.000 
L 49.000 
L 6).000 
L. 119.000 
l 179.000 
l. 220.000 
L 140.000 
L b'l0.000 
L 2ì5.000 
l. JS0.000 

TOITONAR! 
l. 450.000 
L. 35.000 
l. 69.000 
I . 79 CXXl 
L. 8'l.OOO 
l. 85.000 
l 89.000 
t. I iOOO 
l 25.000 
l. l9 000 
l 19.000 
L 39.000 
L 1.000 I I. 10.000 

Sono .1nc:ora clisponihili lutti gli accessori, gio<.hi, 
progr.1n1mi e perifl•ric·hl' per Comn111dor<' h~ 

Articolo Pruzo (IVA inclusa) 
JOYSTICt.: BEP BOP MA"IUAL[ ............. --·--·-
JOYSTICt.. BEP BOP CO'-I AUTOFIRE ................... . 
JOYSTIC t.. BEP BOP \.ilCROS\VITCHES.. ...... .............. .. 
IOYSllCK CLASSIC AUTOFIRE IMP. ANATOMICA ........... . 
JOYS ffCK CLASSIC MICROSW IMI'. ANATOMl(.A .......... . 
SfNSOR JOYSTICK DIGI IAL~ (64/AMIGA ........................ . 
DUPLICATORE CASSETTE PER Cb4 ................................. .. 
REGOLATORE TESTINE PER R~GISTRATORE CM ........... .. 
P(N._ ... OTTICA-GAAFICA (f>.l f AMIGA CO' PROGR 
CAVO SCART TV ,\()NfTOR PER CM f MIJGA ·-·-da 
PC>RTACASSETTE .\1UL TIBOJ\ ({)\lf'ONIBIU ... - ..... - ..... . 
T Al't'ETl'O \1QUSE ANTISTATICO .•. . ........................ . 
SCI tER"-10 ASTIRIFLESSO I i\()NfTOR ............ ·---··· 
PORTADISCHI J"'/, E 5"V ''l VARIE MISLiRE ........ _,_ .. d.1 

l 10.000 
l. I 5.000 
L. 25.000 
l. 15.000 
l. 10.000 
l. l0.000 
l. 10.000 
l. 10.000 
l 20000 
L. 10.000 
L. 3.SOO 
L 12.000

1 l. 20.000 
I. 4500 

--~----

STAMPANTI 
I Articolo . Prezzo (IVAi;.dusa) I 

SI AMPAN [( BIANCC> I NfRO AMIGA - PC....... . l 3:.0.000 
STAMPANTE COLORE AMIGA · PC........................... l. 490 000 
STAMPAl\'TE 24 AGHI COLORE AMIGA - PC ........... L. 850.000 
"!ASTRI PER STA.\'IPA~TI 01 TUTIE LE MARCHE.- • Tnrroo-,\lt 

Rtt•.tllAZIOXI fOllPUTER 
l'OM~IODORE- \\llG\ - PC- roNSOlit~ G\\tt;s 

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTIA ITALIA 

Per i Vostri ordini telefonate ai numeri: 
02/6128240 - 02/66016401 

oppure scrivete al nostro indirizzo. 
I nostri orari sono: dal lunedì al Sabato 
dalle 9.00 alle 12.30 dalle 14.00 alle 18.30 
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CONFIGURAZIONI PC 

286 16 MHZ - 1 MB 
• 1 DRIVE 31

/ 2 1.44 • TASTIERA ITALIANA 
• ScHEDA VGA • MONITOR VGA COLORE 

1 .190.000 L. 

386 SX 33 MHZ - 2 MB 
• 1 DRIVE 31/2 1.44 • TASTI ERA ITALIA 'llA 

• ScHEDA VGA • M ONITOR VGA COLORE 

• HARD D1sK 40 Ms 

L. 1.690.000 

386 DX 40 CACHE 64 K - 4 M e 
• 1 DRIVE 3'/ 1 1.44 • TASTIERA ITALIANA 

• ScHEDA VGA SUPER 1 MB • M ONITOR SUPER VGA 

• HARD DISK 105 Me 1024 X 768 COLORE 

L. 2.490.000 

486 DX 33 MHZ - 4 MB 
• 1 DRIVE 3 '/, 1.44 • TASTIERA ITALIANA 
• ScHEDA VGA SUPER 1 M B • MO,"llTOR SUPER VGA 

• HARD DISK 105 MB 1 024 X 768 COLORE 

L. 3 .290.000 

486 DX 50 CACHE 256 K 

• 1 DRIVE 3" 1
/ 1 • TASTIERA ITALIANA 

• ScHEDA VGA SUPERl MB • M ONITOR SUPER VGA 

• HARD DISK 105 MB 1024 X 768 COLORE 

l_ L. 3.690.000 ____ __. 

GIOCHI E PROGRAMMI 
SEMPRE NUOVI PER PC 

TELEFONARE PER LISTINO PREZZI 

ACCESSORI PC 

- MONITOR SVGA COLORE 
- HARD DISK 40- 52 - 80 · 120- 200 MB 
- DRIVE INTERNI/ ESTERNI 3" 1/ 2 E 5'' 1/ , 

- SCHEDE GRAFICHE VGA, SVGA 
-MOUSE 
- TAVOLITTE GRAFICHE 

I-MODEM 
-SCANNER 
- STAMPANTI B/N E COLORE 
- COPROCESSORI 
- SCHEDE SONORE SOUND BLASTER 

PAGAMENTI RATEALI f)A f . .;o.ooo MENSILI 
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Reven 
e avventure, grazie ai progressi tecnologici che hanno permes­

so a ogni videogiocatore di utilizzare computer potenti e veloci, stanno di· 

ventando sempre più sofisticate. Ci troviamo di fronte a dei veri e propri 

mm, con tanto di sceneggiatura e colonna sonora. E il nuovo gioco della 

Tsunami non è certo da meno ... 

R1ngworld è davvero superbo. La prì· . 
ma 1m· 
pressione 
è quella di 

un'avventu· 
ra colossale. 
studiat11 fin 
nei più pie· 

coli p.imcolan. 
pi(1 simile a un 

film interattivo 

che a un sem· 
plice gioco. Le 
splendide in· 

quadrature. la 
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completezza del commento •Onoro. la pulizta 
delle voci e dci suoni digitah1zab fanno pensa 
re a un prodotto nato in uno studio cinemato­
grafico. Chi si è esaltato nel vedere film come 
·cuerre Stellan• o "Ca· 

Nhen che ha n•cosso un note•ole successo. 
Ma d1:i.mo un'occhiata alla stona la popolazio­
ne della Terra e que11a di Kzin (un pianeta abi· 

tato da e.seri 1ntelligcnli simili a tigri) sono le-
gate da un consolidato 

lact1ca • non potrà non 
apprezzare (magari con 
una certa nostalgia e 
una piccola sensazione 
di dejà vu) le situazioni 
e le sequenze anin1ate 

di qu~tl a\Oit'ntura 

La grafica è 1110/to ben rea­
lizzata e dettagliata, e le a1ii-
111azio11i sono dei veri e pro­
pri capolavori. I pri111i piani 
dei perso11aggi sono di gra11-

rapporto d'amicizia che 
ha ormai fatto dimenti­
care le passale guerre tra 

i due popoli. Sono pas· 
s;i t1 vent'anni dal ntorno 

di Louis Wu · un terre· 
stre - e Chmeee · uno 

kz1nti · dal pianeta 
de i1npatto visivo. 

Per chi non l"aves>e 
ancora capito. Ri11gworld è un'avventura fanta· 

scienbfica. i•p1rata a una serie d1 libri di Larry 
Ringworld. Durante la loro esplorazione hanno 

avuto modo d1 conoscere 1 Puppetcer una raz­
za molto avanzata che ha svelato loro preziose 
conoscenze per la costruzione d l una nuova ve· 
loas~1ma astronave la Hyperdrive Il. 

Purtroppo sono anche venuti a conoscenza di 
un esperimento genetico segreto dei Puppe­
teer. consistente nell'accentuare alcune car.ute­
nstiche dci terrestri e degli Kz1n Con questo 
esperimento i pnmi sono stati resi più fortuna­

ti mentre i secondi più mansueti. Sentendo 
questa notizia i terrestri intens11ìcano 1 loro 
rapporti con i Puppetecr (un'umanità più for· 
tunata è sempre un gr:tnde guadagno) me'."tre i 
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kz1nu - e in pan1colar modo 11 loro •ovrano · ac­
C('Clll da questa n\elaz1one decidono di mette· 
re a punto un piano di vend<>tta. Iniziano cosi 
la costruzione di un'astronave idt>ntica alla Hy­
perdrivc 11. ma dotata di un pe•ante armamen· 
to, con l'intenzione di distruggere la razza dei 
Puppeteer e Chmcc che considerano ormai, 
anche se innocente. un tr.lditore. 

Il giocatore veste i panni d1 Quìnn, un mer· 
cenano amico di Loui• Wu che ha avuto l'ordì· 
nl' d1 aV\ertire Chmee del pericolo. Non lo tro­
vcra (sembra sparito m1stcriosan1ente) ma al 
suo posto conoscerà il figlio di Chmee che di· 
vcntcrà suo alleato. I due decidono quindi d1 
rubare l'Hyperdrive li pcr cercare di sventare il 
d1abohco piano del patriarca d1 Kzin. 
~ grafica è molto ben re~1zata e dettagliata. 

e le an1ma:1.1on1 sono dei •cn e propn capola' o­
ri I primi piani dei personaggi · mostrab quan· 
do parlano per accc.>ntuare cert<' riposte o osser· 
vazio111. secondo un pr~iso schema narrativo 
tJnto caro alla cinematogrilfia · sono di grande 
irnpatto visi•o. 

Il sonoro accompagna dcgn~mente il gioco, 
•ottolineando con maestna le dt\e= situazio­
ni (pencolo, tensione, tranqu111it3) senza mai 
risultare fastidioso o troppo npetiti•'O ·a patto. 
naturalmente. che abbiate una scheda audio. 

l ' 1nterfaccia. essenziale e molto intuitiva, 
permette di eseguire le azioni classiche (spo· 
starsi. csa minare, usare 
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ncorda.ndo al giocatore che non sta solamente 
guardando un film ma sta cercando di risoh·ere 
un'avventura. la ricchezza d1 parncolari, l'1m-
1ncnsa quantità di sequenz~ animate e la tecni· 

ca degna di un regista 
cinematografico ha però un oggetto. usare l'in· 

ventario) tramite una 
piccola finestra che 
comp;ue con la pressio­
ne del pulsante destro 
dcl niouse (indispensa· 
bile), men tre il pulsante 
sinistro viene utilizzato 

Il gioco è 11zolto vasto e i pro­
blerni da risolvere sono tanti 
111a la percent11ale di cose da 
fare in rapporto alle cose da 

guardare è troppo esigua. 

un piccolo difetto: este· 
bcaroente 11 gioco è un 
capolavoro, 1na la gioca· 
b1ht1l ne n•ente legger· 
mente. 

per confermare e per 
pas•are alle scene successive (quando si è letto 
tuno il testo sullo schermo. ad e,;empio) 

Cl enigmi che si incontrano inizi~ente so­
no rnolto semplici e servono più che altro a te· 
nere impegnato il giocatore nella prin1a lunga 
fase, c.he altro non è che una sorta di enorme 
introduiionc. Man mano che si procede nel 
gioco la storia diviene sempre più complessa e 
articolata e i problemi aumentano di difficoltà. 

Il povero aV\enturiero, 
da sern prt> abituato a 
dover ri<olvere monta· 

gnt' d1 enigmi prima di poter ;iccedere ad 
un'ultenore locazione o di vedere un 'eppur 
piccolo S\Ìluppo nella stona." t'Tlte lim1tato. 
pilotato. qua•i uno spettatore a mani le-gate in 
questa splendida gabbia dorata con cui vorre~ 
be (ma non può) interagire n1aggiorrnente La 
potl'n7ialità di Ringworld è enorme ma a guada· 
gnarci è l'esteriorità. non il contrnuto. l'\essun 
avventuriero accetta di buon grado d1 vedere 

Dopo.,.,~ .............. flWWt4 ... WlllW. ,...,... .. .., ............ ..,,...Mli ptflM .. jlllr\llNt ... "°""tll """"..,... 

centinaia di sequenze animatE', per quanto belle 
siano, St'n7a poter anche risolvere cl'ntinaia di 
cn1gm1. Del resto è difficile cht- chi risolve 
un'aV\Cntura torni a giocarla nuovan1cntc, fìgu· 
riamoci se c'è anche poco da farei 

Intendiamoci. il gioco è molto vasto e i pro· 
blcnu da ri~ol•·ere sono tanti ma la percentu~e 
di cose da fare in rapporto alle cose da guardare 
è troppo esigua. 

Ancora una considerazione. scaturita dall'esa· 
me delle confezione. Riguarda la frase "trama 
interattiva In c1.11 le scelte del giocatore dctem1i· 
nano Il progredire dell'avventura". Non gridate 
~ miracolo Ri"gworld non s1 d1 costa molto 
da.Ilo 'Chtn1a di molte altre a•,,.enture, se fate la 
~ella ,baghata morirete o rimarrete bloccati nel 
gioco Se in•ece ,j riferisce alla po>sibilnà di af. 
frontare 1 problemi 1n maniera diversa anche 
qui nulla d1 nuovo sotto il sole (interattivo?). co­
me ogni avventura che s1 rispetti (?} R111f!WOrld 
farà di tutto per reinserirvi nel 'binario" giusto 
e farvi cosi prendere la stessa Mrada (che ve ne 
siate accorti oppure no ... ). 
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UN UBRO SU COMPUTER 
Rlnpotld non 6 certo la prima avventura che al Ispira ad un llbro (basti pensare a 
Gateway che al rifà al romanzi di Pohl) ma 6 certo uno del pochi giochi che ha IMfl.. 
tato Il plauso dell 'autore del llbro orl&1narto. Larry Nlven, nato a Los Anplaa Il 30 
aprile 1938, ha vinto nel 1970 I premi Huco e Nebula con Rlnporld e dichiara: MCI 
ho pensato fin dall' lnlzfo .•. doveva euercl un telZO llbro su RlflCWorld ma doveva .. 

sere au computar. Re~an#• of tlle Patrlateh è Il ae&ulto del primi due llbrt ••. Sono 
contento che ala cosi vasto". La Tsunami non può che eaaere contenta di questa • 
fermazJona . .. o forse, visto che In ocnl confezione del cJoco è Inserita une copia del 
llbro, anche Nlven ha avuto la sua bella convenienza? 

ttnere A\'\Mlt\lr• 
Y SI A«ab& 

S"1fu~11Dtt T1W1.J 

•Otr• tka9allil 
...... COftettl· 
mes-.,eN• 
•nlirN••· ._....... 

. ._ ..... .... .._ 
t.,..U<I 

In conclus1onc Rrngworld è un gioco ben rea· 
1zz.ito che farà skuramentc fehc gli a1nanti 

dclla fan tascienza 1na che lascerJ forse un po' 
delu<t gli a••enturieri che privill'giano la li­
ber1à di azione e la quantità di enigmi alJ;i \l'Stc: 

gra.lka cd e~tetica dcl gioco. 
In quanto ~ lon~e,,~ non c1 re<ta <he au 

gurarct che il sottil<' senso di fruMrazione che 

~ 11n.i,,..,_,. w. _.. ... • """ ~· umMO cr•. <hltU " 111..,.. 
... o-...CW. ,,_..,... 4.-d .. te in~ .. ,_ °""""'" • lou1:t WWl' 

.... 11 .... ""'"'"°"'° dw liltYOr• .... ..,.Nl'n. "°' ........ fllPpttMf'lll .. .................. edett••··• ........... paa.-..~ 

,......._ W'' •tV.na"e n... • Wft'I~ ...,.11co 4~1._ occ .. rsl 
.... .......,,..... • WOf'I ... Mfl 
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pervade il gux.uorc dopo e"l'rM accorto dt aver 
giocato per mezz'ora, a\endo risolto un paio di 
semplici eni!(llll, non lo porti a stancarsi troppo 
presto di quest'avventura Sl' doH·s~e succede· 
re. può sempre consolarsi leggendo ti hbro di 
Larry N1ven incluso nella çonfezione. 

Marco Andreoli 

... " ... °' _ .... 
'" 

• Sl .. aH.t 
lf'Otllte ... ·--

.. ~~°°' 
...... c1ra ..... ... ......... .......... ••:lltlta. -··--. ............ fftO .... lo 

*'•vort1to• • en-..c ... 

-· tiPO """' °""'' V" M •••pio (20 *tl). 
• -'"°' dot.to di uu 
O•llca - ·- · utlllz· ulaVQAa2M-'• 
-~le MIHo edlodl 
- (MUio, -- Il• .. .,, R.._.eProA•.eo 
s,1ctnl•) c••'C"An'tlt lii ............. ,. .......... 
fO Yllldo. - Inoltro I• 
•a,. .. alllill lt moua1, 
- di llAM (di ... ·-
111-111 e H - S.0 o -perlorl • • ,,...,,_ .,,. 
,..,.n~-.... -
...... c ....... , ..... 
Cllto (- -• puleaa) 
•un 2M a12 MMI.. 

Un'altra recente avventura di fantascienza che appartiene però al 
cenere comico, molto lont ano dallo stlle austero e preciso di 
Ringworld, è Space Quest V. Gll enigmi (davvero numerosi) non so­
no del tutto loglcl ma la storia è un vero spasso. Consigliato a chi 
voglia prendersi una bella vacanza dalle avventure troppo serie - e a 
volte noiose · e farsi un palo di risate. Chi Invece preferisce qualco­
sa di più serio, potrebbe provare Gateway. Anche questa avventura 

della Legend, Ispirata al romanzi di Frederlck Pohl, ha 
un'ambientazione fantascientifica. L'Interfaccia, Invece, 
è molto diversa, In quanto Gateway utlllzza diverse fine­
stre - una per la grafica, una per Il testo, una per l'Input 
(che può essere anche manuale) e cosi via • mentre 
Ringworld si presenta In maniera più omo&enea (e 
moderna). Gll enigmi sono splendldl e Il gioco è con­
sigliato a chi prende le avventure molto seriamente. 
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ttenzione, in partenza daJ binario sei l'espresso Transarctica 

ione da definire. La redazione consiglia di munirsi di indu­

pdsanlb.e di tanta, ma tanta pazienza. 

F1nalrnt'nle. dopo anni di dura ga•etta al servi· 
zio della più aulorf.>'ole con1p.~gnia ferroviaria 
mondiale, Darren ce l'ha fatta: gli viene infatti 
concesso il comando dcl Transarctica, impo­
ncnt<• treno mercimilil:irp3~SeSJ!eri, ecc .. ecc. .. 
con lo •copo cil attr.we!"<are le immense e deso­
late Terre del !\ord. alla ricerca di soldi e fama. 

l\fa, come già sapete, le co•e non sono mai 
cosi facili come sembrano (sprc1almente net 
\tdco!l1och1), cosi il nostro Darren dovrà supe­
r;irc ndtevoli difficoltà prima di poter fiera­
mente affermare di co· 

Dalla locomotiva si può con trollare la \elo­
cita del treno, la pressione e temperatura della 
ca ldaia, ed eventualmente alhnentarla con il 
carboni' disponibile. 

L'alloggio dcl comandante pennette d1 con­
trollare la situazione del treno, salvare la posi­
zione di gioco e abbandonarlo facendo ~u1cida­
re il capitano con la pistola pronta per l'uso. 
Dalla carrozza operarivoa potrete accedere alla 
mappa. mandare in avanscoperta un esplora­
tore. per controllare l'efTetllva •1curezza del 

tragitto oppure assol­
mJndare un •signor tre-
1100, Cia, ma in cosa 
consiste il gioco? Come 
a\Tete sicuramente capi· 
10, 11 Capitano Darren 
non è altro che il gioca 
tor<', in cerca di scambi 
di n1l'rce vantaggiosi tra 

Trarisarctica 
possiede una discreta 

profo11dità che, 

dare delle spie (qcmpre 
che ne disponiate) per 
cercare not1ZJe utili in 
tutto il t~"TTllono. 

con il passare del te1npo, 
invoglia a conti11uare 

l'esplorazione del territorio 
I 

In ogni carrozza po­
trete inoltre rice,ere 
dei messaggi che vi 
informano de lla sco-

stazione e stazione. 
Lo schermo ài gioco principale è costituito 

da una bruttissima mappa •ista dall'alto, che 
segut> il lento spostamento del vostro mezzo 
attra\t'!rso J'intricattss1ma rete ferroviaria, con 
uno scrolhng assolutamente scauo•o. Da que­
sto scherino potrete anche azionare gli scambi 
forroviari, far partire il treno. deciderne il sen­
so di marcia e accedere al sottoscherrni della 
loco1notiva, del vostro alloggio e tiella carrozza 
oper.itiva, 

perta dl nuovi giaci­
menti carboniferi, nel qual caso conviene rag­
giunf!erli per evitare di ·restare a secco· in 
pieno dl'!'erto nordico. 

Lungo il tragitto ,; potrete 1mbath:re nei tre­
ni dell'Unione V1chingoa e assaltarli per impa­
dron1m dPlla loro mercanzia, oppure cadere 
nelle imboscate dei loro predoni 

Nel vostro viaggio vi capiterà di percorrere 
binari che finiscono tragicamente ai bordi di 
un crepaccio: •e possedete l'incredibile forza 

OU-t• ........ • WC.-... nom. .... W1 TI .. ....-. I .... ,,,.,. 
"' ......... M9 , ...... ,...,........ udlL 

animale dei mammuth e abba~tanza binari 
(comprata in stazione) potreote tentare d1 co­
struire un ponte: in ogni caso 1 man11nuth so· 
no un ottimo investimento perché si compor· 
tano egregiamente anche m battaglia 

In ogni stazione in cui Vl fermerete potrete 
compie-re delle operazioni d1ver'e a seconda 
della città 1n cui Vl trovate: acqui<tare e \Cnde· 
re n1erc1 vane, riparare le avarie del trl'no. par­
lare con la popolazione in c<'rca di nonzie utili 
o comprart:' nuove carrozze. Ci sono diversi ti­
pi di carrozze che vi permettono d1 au1nentnre 
le dimensioni e la potenza del Transarctica: il 
'-agone carbonifero che aumenta la quantit~ di 
combusttb1le 3ccumulab1le e quindi :inche 
l'autonomia di .-iaggio; il '-agone merci, come 
la cisterna \l permette di con1prare più mate· 
rie pnrne e di incrementare i vostri guadagni; 
la serra v1agg1ante fornisce cibo per tu tti i vo­
stn uon1in1: la pn gione trasport3 i drwnull da 
un pcnitCn7.lario all'altro: il vagont'-c~serma è 
destinato ai soldati che poss1a1no rrclutare 
lungo il v1.1gp10: la carrozza del be•tiame tra-

lA erafta dw .,...,.,.. ,._. •• """'"°" ,...... -.. ,..,,.. Mlf'I • fwto Olitd• ,..._.._ che ~ wl c.wolo • PfO""* PII" not Q~ fe COM 
.,.ltMtl, ""'ltkotn• ac~. non v•iw-o MM ,oNi•MO ......,... _,.,-..-c11 
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sporta i marnmuth, mentre è possibile difen· 
dersi dagli attacchi dei predoni siberiani con 
una carroZL'I blind:ita fornita di mitraghatrice. 

Potrebbe suonare monotono visto che il g10· 
co è tutto qui. ma non fatevi ingannart": Tran­
.ara1ca po'•iede una discret.l profondità che, 

con il passare del tempo, unita all'evolversi 
delle situazioni, invoglia a continuare l'esplo­
razione del territorio. 

L'unico aspetto veramente negativo è l'im· 
plementazlone: la granca ~ insufficiente, a 
parte alcune scene statiche accettabili ; il •ono­
ro è praticamente inesistente fatta eccezione 
per pochi effetti sonori che sarebbe meglio di· 
menticare, e ìn alcune s1tuaz1oni il program· 
ma rivela le sue lacune nella temporim21one 
del movimento degli spnte, n1a questo non in· 
fluisce più di tanto sul gioco. 

Dopo mesi di viaggio (non ,, preoccupate: il 
territorio è abba11tanza esteso) e di compraven· 
dita avrete raccolto un bel gruzzoletto e sarete 
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a guida di un treno dalle epiche dimens1on1 e 
temuto da tutti (perch~. se ancora non l'avete 
capito, il Transarctica è sì un mercato ambu· 
!ante, ma è pure una pencolosa macchina da 
guerra). 

Paolo Veni 

UM . .... ...... ~ ~ po1Nmrt .,.,\Il,.. ntl totw ••i.. '*11•• Con il 
"'°"99 ,... ... ........ .. , ............. optlon1 

Se l 'aspetto di questo Cfoco che prefeme è Il fatto di poter coman­

dare un treno, e siete pronti ad approfondire (molto) l 'argomento, 

precipitatevi a comprare A-Traln, anche perché si tratta di gioco 

molto più (ac)curato. Se poi siete Interessati a un prodotto che si 

possa defini re "slmulazlone~. anche se meno Immediato, il meno re­

cente Rallroad Tycoon fa per voi. 

Se, Infine, l 'aspetto che più vi attrae è il commercio cl 

sarebbe Piracy (con una nave al posto del treno), ma se 

non avete letto la recensione su K48, fidatevi di me e te­

netevi Transarctlca. 
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opo anni cli quasi totale silenzio, con la sola eccezione di 

Hound ofShadow, stiamo assistendo a una vera invasione cli videogiochi 

di ispirazione horror: Alone in tbe Dark, Shadow oftbe Comet, Daughter 

o( Serpent, WaxWorks e altri ancora. 

La SSI, sempre attenta alle tendenze del merca· 
lo, co1nl" dimostrano prodotta come la serie d1 
Ey.- of Brholder o il più sfortunato Spelljammer, ha 
creato un gioco che dovrebbe, almeno in teoria, 
farvi venire i brividi ogni voli.i che aprite una 
porui. 

li gioco n questione ~ Vtil Of C>arkPll:SS. che 
1n121a come 1 più Classici fùm d'avventura: il no­

muniù rumena 
Armatosi di coraggio e coltello, il pilota si reca 

a ca<a del furbone, per scoprire che è sparito, la­
sciandosi dietro una tetra ~da di sangue. Dopo 
qualcht' momento di l"'idente •marrimento. l'av­
\Cnturiero scopre che il cada•crc non è stato 
mangiato dagli UODlllll·lupo. come crede 11 resto 
dd villaggio, ma è stato semplicemente imbo5ca-

stro eroe sta attraversan­
do 1 Carpa11 ai comanda 
dcl ouo inseparabile bi­
plano, quando uno stra· 
nissimo incidente gl i 
blocca sia i motori che 1 
comandi, e lo b precipita­
re 1n una desola12 e sper· 
duta •.ile rumena. 

La grafica 
to ID una stanza segreta. 
in cw naturalmente tro­
va anche l'oggetto cerca­
to dal padre della sua 
salvatrice. 

di questo nuovo prodotto 
è sicura111ente 

più curata e dettagliata 
di quella trovata Tornato da questi. il 

no<tro eroe scopre dj 
non es!>l"re un 'l"mplice 

in The Su1nmoning 

lo sfortunato pilota viene soccorso da una av­

\'Cnente ragazza che, dopo averlo curato e assisti· 
to. riesce a salvarlo dalle mortalì ferite. 

Sembra una semplice soap opera, destinat;1 
magari a risolversi con un bel COOltrimonio, ma 
non sarebbe poi tmto avventuroso, non trovate> 

Alb SSI la pensano nelLi stess;i lll.1niera, e m­
fatti il nostro pilota •copre ben prbto che il •il­
Jaggio •embra un·oasi temporale. non ancora 
tQCcal.l dal progresso tecnologico. Pieno di ragio­
nPvoli dubbi, l'avvcntunero s1 reca dal padre del­
la ragazza, una specie di sindaco dello sparuto 
villaggio. che gli chiede di cercare un martello 
prt.o 1n prestito da un altro mt'mbro della co-

pilota da linea. un po' 
~pericolato e molto sfortunato. ma nientemeno 
che il salvatore della comumta rumena e distrut­
tore del diabolico e spietato Kaim, con1e rivelato 
da una o<curn profeua. 

Vtil of Darkness riprende il si~tcma di gioco già 
VlStO in Tht Summoning; 1 due tel"Zl deUo scher­
mo •ono occupati dalla finestra da gioco. ID cui 
~corre fluidamente il paesa!l~10 delb \'3Ue deso­
lata in uno pseudo 30 isomctnco. Quando vorre­
te t>!lllminare il vostro •status•. b;Jstcrà rrascinare 
\Cr!;O l'alto la parte bassa dello schcrn10 e potrete 
vedere l'inventario, gli oggetti portati in mano. e 
le altre inrormazioni su Hit poin1. pt'liO traspor· 
tabile ccc Completano il tutto. sei icone che per· 

QuMdo tNri•t• '°" ..,.kuino. ...,.,.,. "" ,tuoto rttf•tto et.. mo• 
·~• Il ttolto d• I Yottto lnu.1o<vto,.. 

• 
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mettono da ullhzzare gli oggetb knuli in mano. 
La grafia da questo nuo•o prodotto e sicura· 

mente pn! curata e dettagliata d1 quella tro\'3Ll in 
The Sumttionang. visto che il p;iesaggio è arricchi­
to da molti particolari come piante, sassi, libre­
rie. sedie. ccc. Purtroppo rimane la scari;a in tera­
i1one con la maggior parte di questi oggetti; non 
potrete C'•aminare una libreria, Jlla ricerca di 
qualche libro. oppure non potrrte forzare le cas­
se d1ment1ate 1n cantina, né apnrl' gh 'Critto1 
disseminati 1n mite le stanu. D«isamente sec­
ante. soprattutto se a•ele giocato a Ul1im11 V, VI 
o VII , in cui potete interagire con ogni oggetto o 
parte dell'arredamento. Inoltre, un po' troppo 
spesso. quando tenterete di aprire alcune porte 
rice\'crctc un tnsbss1mo messaggio dcl tipo "die­
tro quesu porta non c'è niente di interessante•. 

Non è molto realistico. a dire il vero, •-isto che 
gli unici oggetb che potrete prendere sono quelli 
necessari per completare 11 gioco. dato c:he la 
maggior pane delle pro,e· che do\Tele affronta­
re consistono nel portare un oggetto alla data 
persona; tuttavia non mancano alcuni ~punti in­
telligenti, che ~uperano il semplice ·prendi que­
sto e pori.ilo a quello", e che metteranno a dura 
prova 1 VO'lri neuroni dedicab a1 g<lr! 

' . . 
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Per quanto riguarda l'interazione con 1 perso­
~ è stato fatto qualche progre< ;o: anche se 
viene ubhzzata la stessa interfaccia dcl predeces­
•Ore. ìn cui la dist'ussione viene portata avanti 
e tcQlldo sulle parole sottolineate in rosso. all'm· 
t~mo delle frasi ddl'NPC che state interrogando, 
in VoD dovrete inserire molte parole di vostra 

uziativa. deducendo da sol. quali pos.ono a1u­
tJrv1 e quali no. Un semplice trucchetto (chiss~ 
Ji che rubrica si occupa Paolo Pagl1anti? NdR): 
uando 1nsente una parola e l'input st ancella 

<ubito, vuol dire c.he nessuna altro NPC rispon­
drrà a quella parola Se ìnvece la finestra si rl­
duude e poi si r~pre subito. •'Uol dire che quella 
stessa parola. detta a un altro NPC. può aiutarvi. 

Altra opzione nmasta da The Summoning è 
Automappmg. dav.;ero preciso e comodo, con 

•anto di mappa generale della vallata sperduta. 
\4an nuno che scoprirete l'esistenza e la locazio­
or di altri luoghi. questi appariranno sulla map­
pa e, cliccandoci sopra, li raggiungerete in un 
IS1ante. 

1,;n'ultima carattcristic;i, veramente unica. d1 
testo gdr horror, ~ la possibilità di scegliere il 
l"llo di difficoltà dei comb;ittimenh: ti primo è 

quello standard, 1n cui voi siete un semplice 
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umano che deve basarsi su armi normali. HP 
normali e molte pozioni per recuperare la salute. 
U •econdo li•·ello modifica le \ostre caratteristi· 
chc in modo da rendervi leggennentc più facile 
la vita. Infine ed è qui la nO\ità che non avevo 
mai vi.sto. il terzo livello vi consente d1 rhminarc 
qualsiasi nemico con un s!'mplice colpo. e dl 
non correre praticamente nt .. un rischio· con 
questa opzione. un colpo può fare anche 120 

punti danno. voi ne avete 300 (!) e i nemlci una 
dt'Cina' 

Almeno non dovrete preoccuparvi dei mostri, 
in Veil of Dark11tSS! 

Paolo Pllgliantl 

su SCHERMO 
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Siete deill amanti del brivido computerizzato? Oltre a Ve// of Dark­

ness, dovreste sicuramente provare Alone In the Dark, un'avventu· 

ra grafica 30 davvero stupefacente, anche se un po· troppo faclle 

da completare. Se Invece preferite qualcosa di phl lmpeenattvo, vi 

conslillamo di dare un'occhiata a un'avventura wdark" uscita r• 

centemente: Shadow of the Comet. Se vi piace Il slat• 

ma di fioco di VoD, esiste un ~fratello minore~, ambien­

tato però In un mondo di 40 dungeon fantasy, The Sum­

monln~. Infine, se lo trovate un po' troppo riduttivo come 

sistema di gioco, vi conslgllamo di provare la aerle 

Ultima, dal sesto epleodlo In poi . 



PROVE su s 

Installando Caesar sul vostro hard disk, vi ri· 
tro,erete alla guada di una Provinaa Roma· 
na. con 111olti soldi e una vasta zona di terre 
no desrrtico da edificare. lo scopo è, ovvia· 
mente, quello d1 raggiungere un certo status 
in dl'lerm1nate caratte· 

' • llia est omnis divisa in partes tres": con que­

sta famosiss ima, frase, ~are iniziava, nel lontano 58 avanti Cristo, a de­

scrivere la sua f~-ascesa nelle province Galliche. Oggi la lmpres­

sions vi dà l'opportunità di riscrivere la storia, divertendovi! 

Naturalmente non tutto è cosi se111plict" in 
primo luogo. bisogna collegare tutti i palazzi. 
specie quelli "attivi" come fabbriche o il foro. 
a corsi d'acqua, creando un vero bacino idri 
co. I Romani erano ottimi ingegneri idrauh· 

ci. ma la tKnologia del 

• 
• 

{ 
} ,._"' 

, 
• • 

• • • 

::1· 
, • • 
.. !. • , • . 

•"' • • 
• , 

<• I _, • _) , • - • • • • 

! 

' ' ' 

nstache, pC'r poter aspi · 
rare alla promozione e 
poter così nn1z1are tut· 
to daccapo 1n un'altra 
provu1cia. 

La lmpressions 
primo secolo avanti 
Cristo non permetteva 
di creare intncau colle· 
gamenu. qu1nd1 prepa· 
ratev1 a impazzire per 
riusore a collegare tut· 
te le case con il fiume! 

·. ' f i 

~· ,J· 
,.l 
•• • W"\f • • 

è riuscita a 11011 cadere 

Catsar è diviso in 
dul' grandi sezioni, 
concNtualn1entc diver· 

nella se111plice ri111escolatura 
di altri prodotti si1nili. 

~e tra loro, ma necessarie entrambe per con· 
eludere felict-1nente la vostra esperienza di 
Tribuno. Il gioco vero e proprio lo troverete 
nella •tz1one cittadina. molto simile a un 
Sam Cuy launo· do•rete costruire una vera 
città romana preoccupandovi di tutti gli 
aspetti della vita Clttadina. Prima d1 tutto e 
nec<'Ssano edificare un Foro (il centro buro· 
cr;iuco c an1n1irustrauvo della citta 1n epoca 
in1penak), quindi passare alla costruzione 
dt'lle abitazioni cne, come in A·Troin, cam· 
b1a110 d1 aspetto, trasfonnandos1 da tende 1n 
magnifici palaz:u. con l'aumentare della po· 
polazlone, e costruuc infine fabbricht> chr 
rendano economicamente ricco 11 popolo. 

Inoltre l'anima del 
commercio romano era la rete stradale, qu1n· 
d1 doYTete costruire una efficiente ragnatela 
di vie cittadine che colleghi tra d1 loro 1 vari 
palazzi. 

Potrete 1nfatu aggiungere alla vo,tra spo· 
gha città una \asta gamma di ed1fic1 •aus1lia· 
n· chi" aumentano la felicità, la cultura e la 
<alute del vostro popolo. d.ù clas•1co e 'con· 
tato Colosseo al Teatro, dall'Ospedale agh tn· 
dispensabili Bagni. senza dimenticare le 
~cuole e i centri commerciali Leggermente 
scostati dal centro cittadino dovretf' anche 
costruire le fabbriche pesanti e artigianali 
(giil allora si lamentavano dello sn1og!) che 
renderanno attiva la maggior parte della po-

• • 
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All' Wtlo d occ:.,.&limo cli colt...,. I potM e4ttld the •bOiamo co­
ttrvlto •ti• .-.te ldfQ, 

poJazjone cittadina 
Come al solito, ci sono 1 nemic;i sempre in 

agguato, pronti a mettere a ferro e fuoco I.a 
vostra ridente e pacifica c1tttad1na meglio 
premunirsi, qu1nd1. costruendo un bel giro 
d1 mura costelLlto di torri di guardia , e ma­
gari un paio di caserme piene da soldati. 

Il problema dei b:irban vi conduce alla se­
conda sajone del gioco. quella a livello di in· 
tera provincia. Qucsta partl' assomiglia mal· 
to a una versione sen1plilìcata di Civilization: 
dovrete collegare b voi;tra metTopoli con gli 
altri centri abitati della provincia posta sorto 
il vostro controllo e, allo stesso tempo, creare 
delle barriere insormontab1!1 contro gh onru· 

I "IM'f .. fkl tOflO Ulr'a1tWia.tf •ade•.,.•••~ ........ nitW. • LI IM• • ~ tl:l:pott• tn b• ,.. WftMftl•"" Cleflt,.i'° fKIJe • .... 
wff,deM ........ ~ ~ •• NUe .. D .... lftMnltt • Mttre .............. 
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presenti barbari. che regolarmente decidono 
di sbarcare sulle rive dl'lla vostra provincia 
jkr seminare panico e distruzione. 

Potrete infalti costruire gigante~che mura. 
co1ne il Vallo di Adriano, per bloccare l'avan· 
·ata dei nemjci, costruire costosi fortini e ar· 
ruotare intere legioni d1 soldati da mandare 
ontro le orde assetate di sangue a 16 (o 32) 

bit Quando i due eserciti si scontrano s1 ac· 
·de a un menù che v1 pennette di combatte· 

r1 la battaglia. 
Purtroppo questo secondo aspetto di Cae· 

Jar è un po' troppo semplificato'. prima d1 
urto non esistono grosse d1fTerenz1a21onì tra 
'13 coorte e l'altra. mentre nella realtà la 

.....,.. ....... ~a1w ... ~~••1 .. ru111 
...... 1(01'1 
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chiave del successo miHtare, soprattutto in 
epoca repubblicana (al tempo di Cesare, ap· 
punto) era proprio la suddivisione in Regola· 
n Latini, Anziani. Cavalleria e Socù. Inoltre. 
pecca ancora più grave, i combattimenti sono 
risolti quasi autonomamente dal computer. 
mentre non avrebb< per niente stonato uno 
schermo di combattimento. magan facoltati· 
vo, che permettesse al giocatore di scegliere e 
impostare la strategia da utiliz.:zare, se non di 
controllare direttamente le rruppe. 

Contenere gli attacchi dei barbari è essen· 
ziale, visto che un loro eventuale assalto dl· 

C- Sunubton 
Ca~ In prtu1ons 

~"-lluppator~ l1ltrrno 

0 0 ....... '9. -llec11•t1t• --· --·--­" ..... Mctl~ ·­.......... ~ ----

., ... ~ 
M' $III• .-..,_ -­.. .._ 

c ....... .... .. ...... ... _. ........ --· ......... 
conflprazlone ...... _,.,_ .... _ 

In .. , nec11etu • VU. .............. -.. _.., ....... _,. 
eu - Dlek. Molto plli 
-bollMlleoe..,_ 
... ...., ......... ar.U ... 
r•••llll•,,.,1naeM .... _ ... ___ _ -· ~ ......... ... •-111.1 .... - .... 
chi rlehlldlRD el•lftO 
u•-•21Mlke7o I --·-·- ...... 

retto contro la città risulterebbe 1n una totale 
distruzione· e non d1ment1cate,·i che il Sena· 
to e il Popolo Romano v1 stanno guarda11do! 

Infatti potrete progredire di grado raggiun· 
gendo cariche militari sempre più l'levate, 
solo quando riuscirete a soddisfare un deter· 
minato livello nei quattro punteggi (pace. im· 
pero, cultura e ricchezza) fino ad arrivare 
all'ambitissima canea dt Imperatore! 

Paolo P11gll11ntl 

Gloçando a Caesar scoprirete che assomiglia principalmente a due 

giochi, che sono ormai del classlcl: se vi Interessa lo svlluppo citta­

dino, vi consigliamo caldamente Sim City che, nonostante l'età, è 

ancora pieno di spunti divertenti, con l'unico neo di non curarsi af· 

fatto della regione esterna alla città. Se Invece avete preferito la 

sezione Provinciale, probabllmente apprezzerete C/vlllza­

tlon della Mlcroprose, un vero e proprio s imulatore stori­

co che, anche se molto Impreciso a llvello cittadino (si 

può solo scegliere cosa costruire e come lmplepre le ri­

sorse) è veramente molto accurato per quanto riguarda 

l'espansione militare . 
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A PRE1..ZI ECCEZIO~ALI?!? 

LETTORI CD-RO:\l li\TERl\l ED E. TER~I 
European Champlon .................. L 69.000 
Robln Hood .............. • L .49.900 
Epc; • . ...... __ L •. 69.000 
StarTrell25Arnvers ....... - L 59.900 
Gobi ins .... .... ..... ....... .. L 49 900 
Monkey lsland I..... ................ L .. 89.900 
Monkey lsland Il - · ... L .99.900 

Oylan Dog L 69 000 Fui Meta: PlanelS -·-·· L 25.000 
KingOuesrV - - L .89900 Skidoo....... .. .. _ - .... _ L 25.000 Dama . . ..... ..-......... L 25.000 
The S1mpsons . ·-- L .39.900 Red October ............................ L 25 000 Age ... ..... • ................... L 69.900 
Rolllng Rome ... ....... .. ............ L 29.900 Storm0111k ................................... L. 69.900 Dici< Tracy.. . ......................... L. 79 900 
The Blues Brolhers ... .. .... .. L .. 39 900 Geisha .... ...... ..... .. .. L 69.900 Ooubkl Oragon Il L 20 000 
Dune ...... - -· L .69 900 
Pacitc lsland .... - L 69.900 
Lemmnos .. ... ..... L. 69 900 
Wrestling Ww1 ..... .................. L ..• 39 900 
S.rds of Prey .............. . ...... L. '79.900 Cflk Clak.... . ...... ............... . L 35.500 Chess .............................. ···-· L 69.()()() 
Eye of Bellolder ... - .............. L 59 900 Espana Games 92 .............. - .... L 59 900 Chud< Ya!Jef' s 
Pnnce ol Persia • - • ........ L .39 900 Jpp' s Goal Bust.n _ .......... L 69 900 IW Combat - .... ----·· L 69 900 
S\lPfll' Telns •. .... .. ....... _.. L . 79.900 Worids a1 War - ·-.. ·••• L 35.000 Sec1e1 Weapons.. .... - ........ L 79 900 
CMltzatJOn. . ................. L 89.900 Wo~d Class Sargon 5 
Another World ...... • ................ L ... 69.900 

The Cari Lewis Cha11eng ........... L. 69.900 

Chess Champlon..... ..... . ..... L .59.900 
De Lux Stnp Poker -- -- -- L 59 900 
f8:SClr\alJC)l1 ... ···- ............ - L .69.900 
Golden Axe ...... • .......... - •• L . 19.000 
M1ltem~ha.......... . ................... L .. 59.900 
Indiana Jones 4 Act1on ......... . .. L 69 900 
Indiana Jones 4 Ad\lemure 
concappeLnoomaggio _ ... _ L 89.900 
T urt!es .. .... --· ........ - L 25 000 
Banlechess ................................ L ... 35 000 
Commander Keen ..................... L .. 18.500 
Mah,ongg .. .... .... L 18 500 
casnes.. . ---·· ·- L .59 900 
casues Data • ..... ·- L 39.900 
Harpoon Bat .... ...... .. ........ L 69.900 
Harpoon Game ......................... L .. 39 900 
Mad Tv.... ... .... ..... - L .35.000 
FaerghaL.. - .... L. 35.000 
Pao!lc lsland .... _ ··- .. L 59 900 
Roger Rabbtt .... ............... l .. 59.900 
Euro Football 
Championship ..... ......... ........ .. L . 69 900 
F 1 Grand Prue -· ·-····-· L 25 000 
~ -·----· L . 79900 

~ 

~nship ol Europe - ..... L. 69 900 
Eternam ............... .... ................. L ..• 69.900 
Falcon 3 ............. ....................... L .. 99.900 
Man.a<: Mansoo .............. .... L . 79 900 
Reams .. ---· L .69 900 
MmattOn Studio 0tsoey ... L 220.000 

~a.~ da L. 20.000 
Legend of Dj61 ......................... L. 25 000 Honk Kong Mahiong ................ L 89.900 
Populous . ...-................ L 28.000 Darklands ... •• .. ... __ L. 119 000 
M;uble Madness - ...... _ L 15.000 ~ ot lhe 357Tl-l .. •. L 69 900 
The Magc Cande 2 - - L 69 900 Le Gtovani Marmotte L 49.900 
Ovest Gkxy .. .................... L 89.90() Italia 90 ............. ····-· ........... L 69.9Cl0 
Pga Tour Goll.. ......................... L 59.900 

'Ul· 3.1 
~~z.u·"' · · rJ.'fi9 · a L. 99.000 

S, · , !'idtiJ , S, i. S, Ut ,S, tu, 

S ·a fza't/.iu "4 1. 200.000 S · L.a.wi 
'Pet 09'" di L.IS0.000 

rdtt · UL 10% 
l'E\ITECI l TRO\ lRE A ,tJftDE\A 

1'1,1 CEH\11\ '0 90/il 
TEL. 0591254514 FAX 0591252382 

TUTTI I GIOR1\ 'I 
TRANNE IL LUNEDI' 

Theaire ot War ... .... ..... L .. 79 900 
The Baske1 Manage< ............. L 35 000 
7 Cobs .. ... .... ...... _... ........ . L 59 900 
Wellns ................ L .. 39 900 
Alla Wawes ,.. . ...... ........... L .39.900 
Sea Soh & Sun..... .. .. ............ L 59 900 
Pop Up. ...... - .-.... L .30 000 
5'r1Usports . - ....... L 59.900 
~oro.e ......... __ .. - L 30000 
Astenx. ......... .... . ......... . L ... 15 000 
Star Fleet l ....... ................ ..... L .• 15.000 
The Grate Escape ............... L 15 000 
The Supetcars .... - ···- L 15 000 
AcbonSeMce .. _ - -·- L 15000 
T'he T enipte . .... . . .. . • .. . ... .. .... .. L 1 5. CXX) 
Emp!re ......... ................. ........... L. 15.000 
P1atoon ............. _ .. ,,_..... L 15 000 
Skyfoxll _ ...... ·--·- L 15.000 
Marb1e Madness .. ··- L 15.000 
Purple Satum Day ••• ..... .. L 15 000 
The Last M1ssion ................ L. . 15 000 
The OueL..... .. .......... ........ L 15 000 
Nooromancet .. L 15 000 
Ptvn Pega•us -- L .. 15 000 
la Oue1e 111 Temps ···-····- L 15.000 
Mystical ............ - ............ _ ............ L .35.()()() 
Assocla . . . . .• ... . . . • ............. .. .. . .. .... L 45. 000 
Test Dove lii ... .. ...... L .30 000 
Powelboal U.S A. • .. . L 25.000 
Ha«:t Nova ...... .. L 29 900 
Austerh ..... ... .............. L .. 15.000 
Star Glider 11 ............................... L ... 15.000 
Confllct Europe ... • .................. L 15.000 
Oll tmperum -·-···- L 15 000 
Grand Monsler Slam ..... - L .. 15.000 
Scm C'1y Oesk .... ._.. .. ........... L 15 000 
RrtrOlla la Storia ..... .. ...... .......... L ... 39.900 
Fuori r1n1ruso ..... .... .. ............. L . 39.900 
Il Dromedario Jo 111 - -··· .. ·- L 45 000 
I Oromedano Jo IV - ... L 45 000 
I Oromedano Jo V ·- L 45.000 
L'Inglese 1 .......... .. ................... L 45 000 
L'Inglese 2 ................................. L 45.000 
L'lnQlese 3 Oxford .. ........ ..... L .. 59 000 
Onuonr. .... ........ L 45.000 
Pans · Dallar + 10 Game+ 
lntersound....... ...... ...... ..... L .. 50 000 
Menlortna .............. • ..... ......... L ... 29.000 
PaperOll De' Paper0t1i ............... L 45.000 
TRE Porcelln .... - ....... - L • 45 000 

~Rosso ·---- L .. 55 000 
8al:>a Vaga ......... .. .... ~··· ··· L .55.000 
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ortare un popolo dall'età della pietra alla scoperta della 

!3"3fdln ica è senza dubbio un'esperienza affascinante, ma sicura­

e piena d'insidie. 

CivJization ~ mtl l'ultinv fatie.t di Sid Mc1er Mc· 
mori d1 titoli quali Ra1I Rood T)..:0011 e Rtd S1ann 
Rising. non si potcv~ certo guardare all'epoca in 
cui il gioco raggiun~ gli salTa.li dei ntgozi a Ci11· 
lilation se non con un atteggiamento di trep11i1 at· 
tesa. Attr~ che superò tutte le più rosee aspettlti· 
~ Il gioco ~sedeva lo spessore e b giocabibu 
per diventare un cfass1co delle simula11oni. Mette· 
va in dispute quello che poteva venir considerato 
ostraasmo nei confronti del e ferro,ic. e apri\-a aa 
giocatori un mondo vecchio di migliaia d1 .inni. 
ma più che mai affa:K'.inante 

Nella nuO\-a \Cl'l<ione per Macintosh 11 f.t..<c1no n· 
mane invariato, supportato però da una grafica (~d 
era logico aspetta,.,,do) molto più accatb,ante Il 
che rende il gioco. che è per lo più sti.ttco. ancor 
piu piacevole da guardare. 

Le basi sono rebu,-amente ~cmplia. Al comando 
di una civiltà appena sbocciata sì dovri fare m mo­
do che il popolo prosperi. sia in ricchezza che in 
potenza militare, quesfulttma per e\1t1rc di ~'('re 
eliminati da altre popolazioni. Sarà necessario va· 
lutire attmtlmente 11 bilanaamento tra le m111ho­
nt· nel c=impo dei scT\lZi strade. commercio. agn­
coltura, tas~e e quelle prettamente d1 espansione. 
'lll\1, eserciti, a.crei. Una scon•ideratl potenza mih· 

i.re ridurra al silenzio le popolaZJoni o tili. ma tm· 
pedirà al popolo sotto il nostro comando di svilup· 
pare altre atntudini. lo S\iluppo delle ci\ilià \lene 
misurato io scopene sctenhfiche. La ruol<l, )'alfa· 
beto. il bronzo, la scultura. la democrazia. l'astro­
nomia la scritturi Ognuna d1 queste scoperte. 5o­

no moltis,itne ed è impossibile poterle enumerare 
tutte. è direttamente collegata a scoperte future. 
chiaramente più intt•rt"'santi dal punto di vi.sta dcl· 
lo s'ìluppo. Può capitare cht, 3 causa del differente 
5\Uuppo di due civiltà. per il predominio di una 
:ienisola particobrmente importante dal punto di 
vista commerciale, si arrivino a scontra.re dei e.trri 
Jrmati della seconda guerra mondiale contro dr1 
ca,;iJien ddla ta\ola roton<b e potete ben 1mmagi· 
ruirc come finirà lo scontro. 

Come < diceva. il livello di felicità della popola· 
ZJone è un elemento da non •otto,alutire. anche 
perché permette a una civiltà di progredire anche 
dal punto d1 vista dl'mografKo. permettendo ulte­
'"'°" sviluppi strutturali, sb'ade, fortifiQZJom, uru· 

• I t 
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CM <omiftd• 1·1,111pe• .... \l'Mtr• chlltL lf'I •unta I~ W.. • .,.,. ,.ppr ... MAt• twtt• te ••tr•n.-t:Ul'9 .. ,. Mitt• dttà. 

c ... i11.2a1ion e propno a neces•1tà d. 5.lpt'r bilanaa· 
re 1 due aspetti principali. Chi t abituato a vedere 
ogm gtoco l'Otto l'a.spctto pretUmente marnale ·10 
gli hro una atormca e non c1 pensiamo pm!" SI tro­

'erà con graVI problemi nel risolvere le diatnbe po· 
litiche all'interno del •uo regno. Chi invece preferì· 
sce l'atteggiamento d1plornarico. dovrà >cdersela 
con orde as<;cttlte di &angue accampate fuori dalle 
mura ddfa propria capiti.le. Un dife'to che può es· 
sere seccante, è la totJJ,• mancanza dell'aspetto po­
bhco. Mancano i confini di ogni na.zione. e i tratta· 
ti di jl'lCe ha o no uno tra.no modo d1 ~-ere nspet. 
tat1 In ogni caso. e un gioco molto ben studiato 
che non mancherà di affascinare i giocaton più ri· 
~'"l. e credo che 1 P"'sesson d1 Macmtosh ab­
bia no per lo più questa caratteristica. 

Giorvio ••,..tto 

TN IMHMll'l'*'tl tn po.r.tl tttK .. ki.. t l'"portli'"1e f~ .. wotlA 
dtt• ~ w~ M rttorM Nt\H'•H 

U SCHERMO 

Gt'nt'tt Sul1laloa1 Out' 

C... M ICTOptoM' 
~ .. tupp>lol\' S1d M-. 

...... '°'.. . '°'tlka!IMl'to 

...... Ji(.à .,,_ te lnoc:oMtflM ......... . .. 

... fka .... ...... -.. 
tU• t• 
•Ottl,,.. ........ - .... 
...... . ~ftea,. -

La-­

"'-'-• INoltlca ... ,,_ 
.. -·--~ ....... ...,. 
CM C1••9l'uttl­

tl\88_.e11e M-C-O • Mf.. ....-.... Il"-· ... e~ ...,.,.,,,,ttet,,.. 
lloo ,.,,.. Il tlt- pii 
.,.__ d• .,_ • • Lo 
ICMmlo • d•co, w 
"''M Ktnrt1 •co...,.. 
..... t di ..... tipo, • pii 

piccolo, • - - -o1-.adl_.,..I_ ""'° K"ll:lnM eon ua ..... 
.............. Id. 
Laveloc:lta ......... 
ne, c.M "°" • certo •• 
......,ptlv• di 

Cl~···· .. --· --·­... 11...,. - ........... 
---·-••let••• .. 0.1 o ... , ....... , ed. 
............... coe.­
rl. ....... , di ,...,,. • "' 
bl•ncoe..,.. 
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6-10 MAGGIO 1993 - QUARTIERE FIERA 

' E TEMPO DI 
''METTERE A BUDGET'' 

MOSTRA MERCATO 
DELL'INFORMATICA E DELLA 
TELEMATICA PER LO STUDIO, 

L'HOBBY, LA CASA 

INGRESSO DALLE 9.00 ALLE 18.00 VIA SPINOLA, (PORTA MECCANICA) M1 ·AMEN DOLA 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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ome spesso accade nei giochi multievento, la cura dei 

colari e l'originalità sono riservate alla presentazione e ai vari ele· 

orno (sonoro. sequenze introduttive) mentre vengono rego-

la ascurati i singoli eventi. E. ci dispiace dirlo. questo succede 

puntualmente anche con Wacky Funsters! 

li gioco s1 presenta come un p1ace'\·ole dhersi· 
vo nel panorama v1dcoludico attuale; nulla d1 
particola i n1cnte impegnativo an:z1 .. lutto il 
contrario. In un periodo in cui \'anno tanto di 
moda le p;irodie e in cui impera la cu.tura del 
ridicolo (anche se. 1n effettì, nella si1uazionc 
in cui ci troviamo c'è davvero molto poco da 
stare a.llegri...) si moltipliano le uscitl' di gio· 
chi comico/demenziali · vedi Spring Break. 
Spaa Q1ust .s e Eric The. Unrtlldy tanto per ci· 
lune ;ilcuru. 

E visto che c'è gi~ clu ha pensato agli appas· 
s1onati d'avventure, era giusto che anche I po· 
•eri e trao;curati cultori degli alrri genen potes· 
sero concedersi il propno momento di relu. 

Wocky Funs~rs! è infatti una parodia dei ge· 
neri pii.I popolari. che propone · in chia•e co· 
mia · cinque giochi (anzi cinque e mezzo co-
1ne è scritto sulla confezione) in grado di far 
divertire- la maggior parte dei g1ocaton. 

Abbiamo infatti un p1cch1aduro in cui com­
paiono per la prim~ volta armi micidiali quali 
la penna stilografica C' il pugno telescopico. un 
gioco sportivo simile al tennis senza troppe 
pretese, una specie di tiro a segno in cui un 
pacifico cerbiatto imbracàa una nùddiale IIÙ· 

tragliatrice contro cacoaton e braccomen cer· 
cando di non 1mpallinare i ranger e ì vis1t;Jlori 
del parco, un gioco di guida 1n cui bisogna cer· 
care di far<1 strada a ruon di missili tra an ma· 
li e automobili, evitando di colpire o in11cstire 
ambulanze e addetti all<i manutl'nzione strada· 
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le e Steroids. la parodia di un gr:inde classico 
· Astero1d • do11e ~ necessario eliminare gli 
Sll'ro1d1 ing<'riti da un culturista prima che col­
p1scano il giocatore 

La pre<tntazione è molto ben curata e dotata 
di grafica dettagliata e sonoro originale; gli 
l'Venti sono divenenu ma, presi singolarmen· 
te. non sono gran che. Non h3nno infatll abba­
stanza profondità per tenere alto l'ulteresse 
del giocatore costretto a passare dall'uno all'al· 
tro per riuscire a trovare nuovi stimoli. 

Consigliato quindi a chi vuole acquistare 
cinque giochi (e meuo) al prezzo di uno per 
cercare un po' di varietà e di11ertim..-nto con 
un'unica raccomandazione: non sono certo 
cinque grandi g1och1 e a volte un bel gioco è 
pii.I longevo di mille multie.tnto. 

su SCHERMO 

C«11crt Van (mulr1r'f't nto) 
c ... A«o!.d 

S•eu,...10re TIWWnl 

. .,.._ .... -•Ace~· 

fM"""'t . ... .... -­·-­........... ...... 
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..... 0 .............. .-c 
poco PotMtf I ..... .U. 
rlr:trce • .,_.., dae .... _....,._o_le. 
Infetti l'otU- rloolu&lo­
IM &»fica (U ci- .... i• 
YGA), ....,lere...i .. _ ..... -......... ........ 
ff eveMI, t11d1 I etoco 
molto lento • 4111hMI ,,.. 
"°1"7

>4 .. - .... Cdti• f• ,_., ....... _,._ 
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ffWM, MUaM .... .-• •••nten0 po111bile 
........... Il "°"°' 



nC\Vc srl 

02 
GI "'' SEGA MEGADRIVE 

2 CRllOE DUOE 
AUEHS3 
AUSIA DRAGOH 
AOUATIC OAMES 
ARCll. RIVAlS BASKETBALL 
AYR'TON SENNA 'S 

L ".000 
L "000 
L 11000 
L " -000 
l 99000 

SUPERMONACOOPM L 
BARCELLONA OOLD 1992 L 
BUSTER DOUOLAS BOXING L 
CADASH PLUS L 
CAUFORNA OAMES L 
CAPIT AH AMEllCA L 
CARMENSANDtEOO L 
CENTURION L 
CHASE HO· AUT(). L 
CHUCKROCK L 
CRUE BALI. L. 
DARK CASTL! L 
OA'llD R09llSOH BASKETBALi. l 
DESEJl'T S~E L. 
DQUBlE DRAOON I L 
E.A.llQCKEY L 
EL VIEHTO L 
EUAOPEAN CLUB SOCCER L 
F1 CIRCUS L 
Fl OllAND PRIX L 
F1 HER0 . NA)(AJ•MA OP L 
FA T Al l.ABYRlHTll L 
f AT AL REW\1'0 L 
FEAllARI GP RACING 't2 L 
f1Glfaj0 MASTER L 
FORGOTTEl4 WORLOS L 
GAl.AXI FOR.CE Il L. 
GHOSTBUSTEAS L. 
OHOIJLS ANO GHOST L 
GOi.DE.ii .AX[ a L 
GRANO SUM 'TlhNIS '92• L 
GREEllDOG L 
HE.AVY NOVA L 
HOLYAElD BOXlfolO l 
HOMEALONE L 
INDIANA JONES L. CRUSADE L 
JEINFER C.APRIAll TENNIS L. 
JORD-'N V$ BRIO L 
K.O. BOX L 
Kl'IUSTY FUH HOOSE Sl.IPSON L 
l.AKEllS VS CEI. TIC L 
LBIW4GS L 
LHX A TTACK C1tOPPEA l. 
ML HOCKEY L 
MARBLE MADNESS L 
MICICEY MOUSE L 
MOONWALKER L 
PACM.ANl.4 L 
PAPEllBOT L 
PAT llLEY 8ASKET8AU. L 
PllEOATOR t L 
IWlilBOW ISl.ANO L 
RBI • 4 BASEllALL L 
REVENGE OF lìl!INOBI L 
ROLUNG THuNDCR 2 L 
S. VOU.EYBALL L 
SltlNING IN THE DARl(HESS L 
S1DE POCKET • BIGUAAOO L 
SU11 WOllLD L 
SllASHTV L 
SPEEDBALL 2 L 
SPLATTER HOUSI 2 L 
ST Al! CONTROL L 
STEEl Er.IPIRl L 
STREET OF RAGE L. 
STRIOUI L 
SUPER FANTASY ZONE L 
SUPEll llAHG OH L 
SVPEl'lllAH ... 
&til'DIT !Il.ADE L. 
TAZllANIA L 
TEAM USA BABKST L 
TECMO WOllLD CUP 92 L 
TERMINA Tilfl I L. 
TESTDRl\'EU l 
MSM'!!Off L 
Tl«INDEll PRO WllO~ L 
TllJNDER FORCE I I.. 
THllNOEll FOA.Ct • L 
T0m CRUSAOER L. 
Tl!ASIA L 
WARSONG L 
WARRIQll OF f!OllE L 
WIMBLEOON 92 ITENlllSI L 
~ActW.UNOE LI.. 
WOOIDEll IOY S 
WOAU>CUPW L 
-.O TROPHY SOCCO! L. 
WMllTUR WRESTLfll 12 L 

99.000 
M.000 
11..000 •.ooo 
lt.000 
H.000 

11Ul00 
H.000 
99.000 

119000 
•ooo 
11000 
99.000 
11000 
11.000 
M.000 
•.ooo 

109.000 
18.000 
89.000 
•ooo 
11000 
11000 
tt.000 -69.000 
69.000 
llt.000 
ee.ooo 
18000 
•. 000 
•ooo 
11000 
11.000 
n.ooo 

111000 
99000 
•ooo 
9t.OOO 
11.000 
11.000 
n.ooo 
nooo 
18.000 
99000 
ao.ooo 
11.000 
M.000 
Tt.000 
tl.000 ·-11000 
ff.000 
'11.000 
99.000 
89.000 
tl.000 
11000 
ttOOO 
•.ooo •.ooo 
99.000 
ff,000 
••ooo nooo 
nooo 
•. 000 
5.000 
•ooo 
81000 
89.000 
89000 
19.000 
tt.000 
tt.000 
tt.000 
'9.000 
8000 
•ooo 
M.000 

111.000 
111000 
111.QCO 
119.000 
91000 

ua.ooo 
11.000 
tt.000 
uooo 

COMPUIERS ACGSSORI VIDlOGAMU 
20155 Mnut0 ·VIA MAc MAHoN 75 

tuttJ I llomi e I .....-chi llOP,. ripor .. tl 1ppattengono 11 loro proptietan. I preul SOpt• rop<>iu1l ton0 IVA coni'°" Tiltll I prO(loltl tono coperti da~rll>ZI• si-r tanno 
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SUPER OFFERTA DEL MESE 
COMMODORE AMIGA 500 

COMPLETO DI ALIMEr;"TATORE, MOUSE, MANuALI IN ITALIANO, GARANZIA COMMODORE ITAIJA 

CON 50 GIOCHI 0Bl61NA'41 0Jtl.A6GIO 

L. 499.000 IVA COMPRESA 

I SCEGLI IL SOFTWARE CHE PREFERISCI DALLA SOCIETÀ CHE VIVE lL TI;() TEMPO: NEWEL SRL 1 

RICORDATI CHE IMPORTIAMO DIRETTAMENTE DA TUìfl 1 PAESI DEL MONDO. 1 

l Ecco PERCHÉ LE NOSTRE N()VITÀE I PREZZI SONO ALLA PORTATA DI TUTTI ! I 

l UNA VASTA SCELTA TRA OL'fRE 1000 PROGRAMMI ORIGINALI. ' 
I P ER UN' ACQUISTO DI ALMENO L. 100.000 DI SOFTWARE, ' 
~ , ,, 1·:1 r. S-" J . < L P11 L 11 r t ' < , • s. 1 l MAGGIO. r 
I ~ 

ANCIENT GAME L. I 0 .f)00 DUGGEREDD THE DUCK NAVY MOVIES , 
ARMALYTE GHOST CHASER NIGHTBREED 

I BAAL HYDRA OFF SHORE WARRIOR ' 
BAD COMPANY ICE PALACE PACLAND 1 
CROSSBOW IMPACT • ARKANOID PACMANIA 

I DEFENDER OF THE CROWN INTER. CHAMP. ATHLETICS PASSING SHOT 
1 

DOGS OF WAR INTERNATIONAL ARCADE A. P. BEARDSLEY SOCCER t 
I DRAGON SPIRIT MENACE SCRAMBLE SPIRIT 1 

I BACK TO THE FUTURE 2 FOOTBALL MANAGER 2 MAYA 19.0oo : 
BATTLESHIP • BATT. NAVALE FUTURE CLASSIC COLLECTION MEGA PHOENIX 
CASINO (5 GIOCHI) PAPERBOY 2 r 
CENTERFORD SQUARES (V.M.18) G-LOC SIMULATION PREDATOR 2 ' 
CLASSIC 4 (COMPILATION) HAMMER BOY PREHISTORIC 

1 
CONTINENTAL CIRCUS F.1 INTERNATION. ICE HOCHEY SPORTS PACK {COMPILATION) 
F1 TORNADO KICK OFF + EXTRA TIME DISK WINDSURF WILLIE ' 
FIRE a FORGET 2 LAST BATTLE WOLFPACK SIMULATION 1 

BEAST BUSTER ... • 9 • 00 
DAILY DOUBLE HORSE RACING 
DE WXE STRIP POKER (V.M. 18) 
FOOTBAU MANAGER 2 + EXP. KIT 2 
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FOOTBALL MANAGER 2 WOfll.D cup 
J. NICKLAUS GOLF + COURSES 
NINJA TURTLES 2 
SHADOWLANDS 

MICROPROSE GOLF 
SUPER TETRIS 
SUPER FIGHTING 

TV SPORTS BASEBALL 
TV SPORTS BOXING 
TV SPORTS FOOTBALL 
VENGENCE OF EXCALIBUR 

I , 
' I 
I 

-'• • 9 . ftl)f) ' 
I 

WWF EUROPEAN RAMPAGE I 

- --- ·-
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Entra Rella Leggendal 
S111lt1 st·i.1 di 'U/ti111t1 U11d1•r11•orld' 1111 t1ppt1s!iio11a11tc gioco di r11oli> 1'<'1" ri" ,.;,.,.,. .. /,1, rc111c1tcl .•1lorio.\t1 

,/t'lle epù·/1,• ,11·1·e11111re di 1111 ert1e 11ell<1 111t1!TÙt1 tilt.i di .\li11,·ldc•,.f. 

PROGRl\MMI\ E Ml\NUl\LE \N \T J\L\l\NO 
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irca un anno e mezzo fa si parlò di un nuovo gioco di calcio, nostrano 

imminente,. con particolari e qualità tali da mettere in discussione il pri· 

mato dtlmitico Kick Olf. Non mancarono le discussioni, le ansie e le varie 

ipotesi, ma tutto l'entusiasmo e la curiosità si spensero insieme al tempo, 

che inesorabilmente passò e travolse nell'oblio il silenz io della Idea. 

a.. tOM • I t loc• tof'I IWl'lnWf", li'Kuto c.he ~ cwe "°"' •tl.t.ne pro­""° <otL ........ c.vou ....... .,, , 

Oggi. dopo tanti attesa. Dribbling è pronto, ma 
è lecito chiedersi quanto questo ritirdo abbia 

giovato o danneggiato il titolo: tutti ormai han· 
no KO e giocano a Scnsiblt Socur e l'acquisto di 
un nuovo g ioco d i ca loo deve essere quaoto 
1neno ben motivato. 

Dribbling è praticamente Champ1onsl11p of Eu· 

rope. uscito in giugno dello scorso anno, varia· 
mente rinnovato e n1igliorato. Proprio come si 
disse anni fa, è possibile prendere partt al carn· 
p1onato di calcio italiano di serie A con una del· 
le diciotto squadre disponibili. Sostanzialmen· 
lt". nel menu princ:pale è pos~ibile anche sce· 

ghere se g10CA1re una partita o:«ca, se variare le 
condizioni del tempo e dcl can1po. se cambiare 
la durati dell'incontro e se salvare o caricare un 
campionato. Il campionato sì svolge secondo il 

calendario reale della stagione cakistica in cor· 
•o e le squ;idre hanno tra le loro fila i veri gio­
catori di quest'anno. o almeno cosi dovrebbe 
esser e (Ma tt heus. per esempio, é ancora 
nell'Inter) 

Una '011<1 che si è scelta la ~uadra, un rnaxi· 

ENOA ~ · -

INTER ~ 

. ' 

1.·•nnunci.lONi <I co'"""k• 1 ttwttati ••i. ..,.,....,.<• c• t'l•tk • Chi.. 
.a <OM •w.,.,.. f• tto .. •ttt. ..,.._, 

tabellont' moslra il calendano delle partite gio­
cate e non. Presa coscienza dell'irto tragnto, ci 
si getta nella sezione successiva che prevede la 
scelta della formazione e della tattica Per 
quanto riguarda la prima, c't> poco da d ire in 
quanto il giocatore deve scegliere soltanto l cal· 

ciatori da mandare in campo e quelli da man· 
dare in tribuna; per quel che concerne la scelta 
della tattica. invece, e·~ da menzionare la possi· 
bilità di disporre i vari uomini, rappresentati da 
numeri. sull.1 lavagnett2,secondo lo schema di 
g ioco pii1 congeniale. Purtroppo questa scelta 
<i riduce a una mera impostazione di partenza 
dei gioc:iton, 1n quanto non é possibile come 
ncU' immortale Pla~r Manager, sviluppare una 
tattica nel suo reale ~ignifìcato. Dopo un'inutile 

quanto pessima scenetta di introduzione. la 
partita ha inizio. 

Proprio come nel titolo u•cito in giugno, la 
palla rimane attaccata al piede <alo per alcuni 
istanti, dopodiché viene rilanciata d1 poco in 
avanti; senza dubbio è un metodo di controllo 
tanto impreciso quanto imtante Oltre a tentir 

• ~ ~,. pGM&a ..... ~ .. Mltt• tq""4ta. u .utu -~ wwt. WMtro. "°" l'ho """"""' .... t~o. SI. IMttUtO to han­
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su SCHERMO 

Ctntrt Sporh>0 
C.a ldn 

S\oiJUppitOft lnetmo 

• Ortguwlit,... ·-.. • Strut\Url • ..... ........ .-..... • lfflcldit "" . - -­·-­.... ..... -.. ..... _ 
Vt·1'>1111tt_· Ar111g.1 

........... "' .. ......... ~ .......... 
c1rfc. ...... 

- ---.... ......... wis'1nte• 
J I '111:tal•e, tll le elle 
......... •• , ... , Cl i .... , ........ .-vo .... . 
v•••oon.,. .. 11...­
ro Il rt••M, •sreote la ' .............. ........ 
.......... dleltr'ttr• 
l '.&JnlP. ùem'llllRte 
una•no..._c ........ ..... ,..-.. -­
.... pltì. 

di dribblare.~ possibile passare la palla sfìoran· 
do il tasto d1 fuoco, proprio come in Sensible 
Soccer, anche se qu i il passaggio è quanto mai 
meccanico e inefficace. ed effettuare tiri di tre 

tipi; normali. ad effetto e a palJonetto. 
Dopo la partita un tizio che muove le labbra 

in modo abbastanu meccanico presenta il no· 

t!Zlario sporti~l> che mostra 1 gol della giornata 
calcistica, o meglio ciò che riguarda la parte fi. 
nale dei nn-gol. Proprio corne nella realtà, è 
possibile. dopo il notiziario. ~is1onare le stiti· 
shche e 1 numen $0llienti d1 ogni incontro suUa 
Gazzetta dello Sport. 

Antonio LOflll..::1 
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OFFERTE LOW COS'I 1993 
ED 386/SX . • l ED 486/SX 

25MHz, 2 MB RAM I 25 MHz, 4MB RAM 
HD 42MB, VGA 256K HD 120MB, VGA 1MB 

FDD 1.44, Tastiera t. FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME :i:• ' -- 11 2 SER/PAR/GAME 

Monitor Colori VGA ----- Monitor Colori SVGA =· l l. t.390.000 . 1.890.000 

OFFERTA PROFESSIONAL?? 
ED 486/SO EISA L. 3.140.000 
Mainboard EISA 50 MHz dx2, 4 MB RAM, Hard Disk 220 MB, 
SVGA True Color, Fdd 1.44, Tastiera estesa, 2 Ser/Par/Game, 
Controller Intelligente e Monitor Colori SVGA Low Radiation 

a • atU I~ 
~ Mouse + MS DOS 5.0 & WINDOWS 3.1 Originali in Italiano!! 
::::> PREZZI IVA ESCLUSA, GARANZIA 12 MESI , OFFERTA VALIDA FI NO AD ESAURIMENTO SCORTE 
1----------

SOUND BLASTER PRO 2.0 l. 280.000 · VIDEO BLASTER l. 590.000 · MULTIMEDIA KIT l. 720.000 
MOTEBOOK 38'/SV2S 2MB HD 60 l. 1.790.000 · NOTEBOOK 38'/DVJJ 4MB HD 80 l. 2.680.000 

FAX SEORETERIA TELEFONICA AMSTRAD {Coi rico•osci11ent1 v1c1leJ l. 940.000 

MODEM FAX ad alta velocità (14.400 baud) ZyXEl U-1496-E l. 750.000 
B ST\JIP.tNTI ST,\R & BE\t'LETT PACKARD ~~ 

LC 20 (9 aghi) L. 310.000 DESKJET 500 
DESKJET 550C 
LASERJET lllP 
LASERJET IV 

LC 100 Colori L. 370.000 
LC 24-20 (24 aghi) L. 490.000 
LC 24-200 Colori L. 610.000 

Vendita e assistenza: 
• Negozi e Show Room: 

Prossime aperture: 

MILANO 
MILANO 
BRESCIA 
ARCORE (Ml) 
MILANO 

VIA MECENATE 76/4 
VIA ILLIRICO 2 
MARCHENO V.T. 
VIA CASATI 201 
MM2 GIOIA (METROPOLITANA) 

L. 650.000 
L. 1.050.000 
L. 1.640.000 
L. 2.450.000 

TEL. 02/58012050 
TEL. 02/70125167 
TEL. 030/8960207 
TEL,. 0336/335202 
TEL. 02/6 705237 

~ 
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Gn:mlin, Amip 1200 
I.i "">ione uoodi qta10 gioco drGa Granlui jrClrllSilo 
<11 1C4>) 11011 m mollD l'aria di un :id.i!WDenllO riYCdulo 
t cormtQ. Col senno di poi i program1111m a•nbbcro 
potuto elinun." molu dei difrm gil contenuti odla 
•t'tticlDo ·nonm1e· .iaaiungmdo tanto agq!mb as6 
aiioli o >lttì ~ pw f.alm"1t• gntibh con due 
Mcgabybe cli RA\.i e un 68o10 a loro ditposizionc. Ma 
il gioco nnune fond>mtnt>lmtntt lo <taSO. con gli 
ftn>l cLfctu e gli s-. prqp. UN piabiht.t ptulUIS!O 
suptrlicLllc e u.n10 immtdiJ.1.1 qu:uuo poco longeva 
wu ccm sarsnu nella grafica ai lab dtlb puta 
un "alll>Slma Ydoar1 e UN gnndc •'Uitlà di <IKWIÌ 

(Per i pamcolari dtlla •..nooe ongmalc '' riJTWKlo. 
appunto, a& recensione su K.j Sl· Sono state •881unte 

AD 
Millennium. AmÌfp 
Rame AD 9' ~ Ull

0

1\"1lllll2 ~ in \1Stl ISOUltlnCa 

lo cui (in uno spa«ato di ttmtono mobile •unile a 
quello di Popu/ow) si mu0>1' il •0>tro pcrsoJU{UPO. 
il cw scopo (olm a '°P"'"'"<"· nanualmtn") t 
quello d1 !!Cabtt tutu b puarmde ll()Q,1]<, 6no a~.­
elttto Impcr>lo" dei domini romani Muoverete il 
vostto personaggio gru.~ ad U!'I ~rnpllce Slltmll 

di icone le opriom )>0'1tbih (che d.uino accnso a 
sotto-menu con altri comandi specifici) sono: ·use·, 
che pei n~"" eh UlW1' oggctu gli w •'O<lro J>Ol5<"SO. 
·0o· w l"'rmrttr eh mltrloquitt con i personaggi 
e compiere ahtt azioni come p"ndere, pagare. ecc., 
"llJho•. chr cU wforma:tioni sui ptrso!12f1Ri che vi 
circondano. ·Map·, che vi mostra la imppa della 
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ddi.- ai be».. la~~ ~Util1t mi&fa= 
(anche ~e. !."1dcn1emente. non •bbutanu per 
~di pnrnoac:dUlo e. ~O. l'Mlttl'SI 
gioca qu•ndo I 'anermone t toulm~ con<t1111111.1 
nella guida).• d l!IO\.imento su pi<a ~un po' più Owdo. 
ll5pellO à \miont 500. Non sono comimo IUIU•'ia 
dx bse fl!!lll'9Wmun Aml(P uooptt rermt p •N 

quttib picooli e m>Igimli ntocclu che non arnbwio il 
»lor• dtl !POCO o il di•1'111mtnro che tt ne può mm 
L 'unia cosa ttnarl1"tltr mig!ioDta molnnuno ~ la 
proadur;i di cancammto, che ruulu moho più~ 
'agile .. ..,~ un _,.,oo disk-d!Wr non,; =ge1etr 
qimi ~ p>USJ In uaa sm e l'Jltra. lnohrt il (!lOtO 

~ instalù.bilt su hard di5k' ridJitdr arca un Mepb)~ 
d1 •pwo libo:ro. 

loazio!lt' 111 cui sirtr Jl momento (Ercolano. Roma. 
ecc.) Foltow• c:M •1 permear d1 RgWre uc ;,;bO 

personaggio •enu uionare altrt comandi. "Run 
eh• vi permet~ di muoven1 ;i una velooù mollo 
..pertore a quella ~ndard t "Qwr con cu1 poreir 

ulvare il gioco e ttrm1 naro la putlta. li a1oco < 
'impatico. ricro di wnorismo. e abl»sranza onguult ... 
Foe3C l'unico appunto (peraltro non indi!T<rt'llttl ~ 
fun10tà del 'tntitro da RgU!tt. lt moru che 00.me 
lnrroprendtre per s11per;irc un problema 11.1ranno 
!itrnpre e tolo quellt e. ntlb im1?g1or pane dei a•~ 
dlttllammlr ~ Rllililio a.i um 1oi..,.ito 
p1ut10S10 brne e qu.:ikhe mornmto di fru)lr.iZJont 
da parte del g1oco10re più "crPan•o•. Poccaro per~ 
l'idea t dnnwnir. 

SLEEPWALKER 
Ocean. PC 
Ecco fimlrnenlr wi gioco che" ~ntid di nvC$Wl' 
1 pwni dt! m1gb0r lllllCO cldl'uorno. ~ btll>P'O' 
~ miglior anuco d1 un roganino l.tt, che soffrt eh 
una iv»·• fonna di sonnambulismo. 
Gwdando il~ a~ R.Jlph. 00.T<te ceratt 
eh m1pechrP • l.tt dì ucaarsi ...., !1U'l. 
l'Ignaro fanciullo, infalti. dopo avrr scavokato il 
dav•nule della sua umtrdt>. ha mcomindato ul 
l\"""1lnr'• per i 1'!ti ddla ald. W1CWaole de prtapio 
che lo !'$pongono a pencolos1SS1rne adute nel V\ID10. 

~ 1 probll'mi foosero tultJ qu>, !Ulph a>-reb~. tutto 

""1UJIJto Wll n~ alq~to filcilt nu ;u pr..., pw si 

•881UD8' il pencdo di a!Togm ndk fogno! della otta. 
eh essere lmcstiri da una imcchina, .ivvel•n•ti da 

sconc r;id1oat11\1', ec,. ecc. Insomma. a>Tttc di cht 
c!Nertint per parecchie ~etumane, Slap-~"1w per PC. 
..&tt1. mannen. imane lt waurrist!Cht J>Ollll\" cldlJ 
versione Am1g•, riuoctndo •n<ht a coosel'\ue .a 
vtlocirà lmpressionanre dello scrolling (anche Je, • 
onor del •-ero. w m;uueia un po' meno fluida). 
li gioco occupa are> I \.ib d1 spu10 <lii-"" fido 
hard disk t viene insrallato da Ire dl.lchetn (due ad 
alta densi!• e uno da 710 Xb), non neceull• di 
quanbUIÌ\i di mmJON tMbitanb •sfrutta lt IChtdt 
'onore più diffi.i:;t. Da ·~ la pl1'StllZ.1 eh una 
m>ppa eh• consente In q~<iaSI motm110 dì ~ 
la posiZJont di lùlph e di Ltt aD'Ullerno del4 ouà. 
un to«o di classe per wi gioco molto on!l!nm che 
non esiwmo a consiglim agli appat1101Uti del llftlere. 

SPACE CRUSADE 
Gremlin. PC 
"11rg cb qua \SI wio. la ""'SIOOt PC di Spoa Cll&Dk 
non delude lt alllSt degli 3ppass1on•n. sebbene oggi 

la <trutlur1 di gioco app>iJ. ltF.gennente datata O.petto 
•dodici rms1b.OU'l'IUmenir1n110 cWJ'omom~ 
jllOCO da U>olo della Gallle$ Workshop. Spi4< C"""de 
• ainboenta!O nd ricco unrwoodi W;uh;unrner 40.000. 
,;n background nel quak conOu1sc:ono tlemenri 
&nwciennlìo, gooo e fanwy. I woaton (fino atte) 
cnnuollano una squadra di 011qu• Imperia.I \lanne,' 
~ d"tl,.. che mmbanonollldoaondotllOOC!Wln 
mnzzm e con mm porutili eh potrnn dtvasbnrt. I 
loro avversari sono cre'1urt alient che dimorano in 

~l rthtu dì ..uonavi ahbaildonali nello •paiio. 
t dlt SI nprodUCOllD sottr>tl1do e replicando 1 codici 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

seneuci delle loro V1mme La rnma ncorc!J da ncino 
quella dd fiin • Alaens' e t.onJaa clii pxo ~ ~ 
cupa e vtolcnta. l giocarori muovono a tu mo 1 loro 
manne su una mappa d11ì$3 in riquadri.O(Pli marine 
ha un ctno num!!O di punlNZIOllt da ~ dwimr 
la propria fa~ di mO\'umnto. mentre gli ahtn1 IOllO 
semprt guml dal computer Il programma offre 
numerosi oetnm, ognuno con conchZtoni di vallona 
peculbri. ed t <ltlporwll< socdintare come alla r.ne 
~olo uno dei giocuorl pona >tnctre. Lt squlld" di 
m.nnt. Infatti. non sono obbligm a collaborarr tra di 
Ioni! Spii« Cnaadtdà il meglio di IP neJb ""5ione con 
ptu giocaton. t la sua nitun di ·gioco da 1.1vo10· non 
• nulla alb r~ dri combanitnt111l e alb trn~ont 
dri rnommu di csploruJone. 
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ACCESSORI??? 
ECCO UN ESEMPIO 

SCANNER JXlOO COLOR L. 690.000 
MOUSE A PARTIRE DA L 35.000 
OPflCAL PEN MOUSE L 99.000 

AUDIO CARD DA L 120.000 
SCANNER B/N DA L 290 000 

JOYSTICK DAL 15000 

STAMPANTI 

NOVlTA' ASSOLUTA 

PC1204 
A1200 RAM EXPANSION 
CARATTERISTICHE TECNICHE: 

- Espansione di memoria 4MB 32 bit 
- Coprocessore matematico opzionale 

MPS 1270 INKJET L 249 000 
MPS 1230 9AGHI L 279.000 
MPS 1550 COLORI L 430.000 

- Ciocie in tempo reale con batteria tampone 
- 32 bit zero wai tstat.e RAM ad alta densita' 

STAR LC24-200 COLOR L 730.000 
NEC P62 24 AGHI LCD L. 1150.000 

NEC P22 24 AGHI L. 590.000 

- Non invalida la garanzia 
- S volte piu ' veloce di un ASOO 

HP DESKJET 500 L. 799.000 
HPDESKJET 500C L. 1.050.000 
HPDESKJET 5SOC L 1.290.000 
IBM LASER 10ppm L. 1 750.000 

PC1204 4MB con cloclt ................................. L. 469 000 

OCCASIONE''' 
LASER CANON LPB8 

1MB - 8ppm 

PC1204 4MB con dock&. 20MHz 68881 FPU .. L 649 000 
PC1204 4MB con clock &. 25MHz 68882 FPU ... L 699.000 
PC1204 4MB con clock &. 33MHz 68882 FPU .. L. 739.000 
PC1204 4MB con clock &. 40MHt 68882 FPU .. L. 799.000 
PC1204 4MB con clock &. SOMHz 68882 FPU .. L 879 000 

L. 699.::.000:::==-=--= 

Ì GIOCHIPERMEGADRIV~ 
INDIANA JONES L. 109.000.... I 

SONIC 2 L 89 000 
WORW CLASS LEADERBOARD L 89.000 

OUTRUN L 60.000 
TAZ.\11ANIA L 95.000 
PACMANIA L 79 000 

GIOCHI PER GAME GEAR 
STRliETS OF RAGE 2 L. 65.000 

SHINOBI 2 L. 59 000 
MICKEY MOUSE L. 55.000 

Wl~1BLEDON TENNIS L. 65.000 
DONALO D lJCK L 55 000 
l'\INJA CAIDEN L. 55 000 

QUESTO E' SOLO UN ESEMPIO, 
PER GLI AL TRl GIOCHT 

TELEFONARE 

SUPERGAMES I 
COMPUTER SHOP 

VIA VITRUVIO 37 - 20124 MILANO 
Tel.&. FAX 02/29520180 - 29520184 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
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f GAMEGEAR 
con SONIC 
L 279.000 

I MEGADRIVE 
con SONIC e 

I 
DUEJOYPAD 

. L 299.000 

I SUPER NES 

[""" Sup" M.,;o • 
DUEJOYPAD 

L. 390.000 

GAMEGEAR 
con SONIC 

l 
e ALIMENTATORE I 

L 299.000 

GAMEGEAR l 
i COLUMNSe 

Super MONACO GP 
L. 289.000 

r SUPE~ 
versi 

I L 

NJNTENDO l 
one italiana J 
379.000 

SUPERNES MEGADRIVE 

L.199.000 -
GAMEBOYl 

con Tetris 
L 149.000 

JAPAN 
CONVERTilR 

L-20000 

SUPER NES 
UNIV!!RSAL 

CONvtRIBR 
l S9000 

~ 

TROVARCI, DA 
NOI TROVERAI 
TUTTI I OIOCHI 
RECENSITI SU 

Q!JESTA 
RIVISTA ___, 

TUTTIIPREZZISONOIVA 
COMPRESA 

COME FARE PER RAGGIUNGERCI? 
Siamo distanti 300m dalla Stazione Centrale 

Metropolitana linea 2e3 S.Centrale 
~---

• • 
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SUPERGA DA 12 A"NI n 
NEI. SEnOAE Il 
lA OUAò.~A 

N Clii I.' A!ICA 
!OIAl.l 

VIA VITRUVIO 37- 20124 MILANO 
TEL. 02119520180 - 29520184 

ij 
Ml. H()hlf f 
l'UISONAI. 
CO>#Ulfft 

AUGA4000 
The Super Amlga 

68040 25MHz • Klck 3.0 
2 MB CHIP· 4 MB FAST 

ChlpSet AGA 32BIT 
Hard Disk IDE 120MB 

L 3.990.000 
Con HD220MB 

L4.400.000 
SIMM 4MB 32Blt 

L350.000 

PROGETTIAMO 
SISTFMI 

MULTIMEDIALI 
SU BASE 

AMIGA EPC 
SU RICHIESTA 
DEL CLIENTE 

-
awl 

NEOODO 
I· 1230 
• · 11.30 
QUO 
UJNfDI 

l'OMflllGOIO 

_.., 
AU GA1200 

The New Generation 
68020 14 MHz . Klck 3.0 

2 MB CHIP 32 Bit 
Chipset AGA 32 Bit 

L 790.000 

L 

Con HD IDE 40MB 
L 1.190.000 

Con HD IDE 80MB 
L 1.450.000 

In arrivo dagli USI\ la nuova ract0l11 lr Commodore CDTV 
1 

d1 soltwaredi pubbllcodom.1nìo I Multimedia Computer Amiga Computers 
EXECLIB Con drive, tastiera. mouse ASOO vl.3 512K L. 450.000 

~r AMJG/\ con sistema operaovo A600 L. 479.000 
20 0 

~penore. Enciclopedia Grolier su CD A600HD 40MB L. 890.000 
L_Te~tonare per 1n!onn1iioni I L 890.000 L-- A2000 L. 850.000 _J 

I Monitor 1084s L.430.000 .-CANON I MICROBOTICS MBX 12001 
Monitor 1960 L. 650 OOILJ FPU Accellerator Card+ Clock 

I Accessori Amiga I ION I 68881 14MHz OMB L. 379 ooo 
I 

51
2K RAM x ASOO L. 

59
.
000 

Macduna lo10gratia 68881 14MHz 4MB L. 729.000 
lMB RAM x ASOO Plus L. 150.000 d1gì11le Hi&nd I [ 68881 14MHz SMS L. 890.000 

lMB RAM x A600 Originale L. 130.000 L 990.000 68882 25MHz OMB L 529.000 
KICKSTART 1.3 x A600 L. 69.000 PCMCIA RAM 68882 25MHz 4MB L. 899.000 

j 

KICKSTART 1.3 x ASOO L. 69.000 CARD ~882 25MHz 8MB L. 1. 150.000 
DRIVE ESTERNI da L. 120.000 Fast RAM per ~ 

HARD DISK 3311.e x ASOO L. 490.000 . TUTII I PREZZI 
GVP SOMB Hard Disk x A500 L. 950.000 A600IA1200 SONO IVA 
NEXUS SCSI CARD x A2000 l.350.000 2M.B Card L290.000 COMPRESA 

A570 CO-ROM x ASOO L. 550.000 4MB Card L490.000 
SCANNER ALFAOATA da L. 249.000 Hard Disk per A600-A1200 Dr i ve esterno 
Genlock GVP G-LOCK L.1.150.000 40 M B lDE 2.s· L. 430.000 High-Density 

RocGen Plus L. 590.000 
Video Backup System L. 69.000 60 MB IDE 2,5" L. 500.000 1.76 M B 
Amlga NetworkSystem L. 69.000 80 M B IDE 2,5" L. 620.000 per Amiga 

120 MB IDE 2,5. L. 880.000 TELEFONARE 

OGGI VENDERE UN BUON PRODOTTO NON BASTA! 
1\01 VI OFFRIAMO UN' ASSISfENZA POSTVENDITA HARDWARE E SOFTWARE 

ASSIEME AL PRODOTTO a IE ACQUISTATE. UN SERVlZJO IN PIU' PER CHI DESIDERI\ QUAI.I rA· E 
SERIETA'. NON SOLO PAROLE. 

VEl\ITE A TROVARCI, 
VERRETC ACCOLTI DA PLRSONALE QUALIFICATO OlE VI /\IUTER/\' NELLA SCELTA DFLSlSTEMA Ptu· 

ADATTO AL.LE VOSTRE ESIGENZE. 
COME AL SOLITO AI PREZZI "11GLIORI 
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ambia il vento, cambia il tempo .. .in questo caso il tempo è quello 

uon liv lo generale del software ludico, e il vento la nuova tendenza 

ori dei gioch i, che finalmente sembrano aver abbandonato la 

vecchia politica del "prima compra la licenza, poi preoccupati del gioco". 

In effetti la maggior parte degli ultimi spin 
off pubblìcab sembra sconsacrare definiti· 
'amente il postulato di cui sopra. piena· 
mt'nte valido sino ad almeno un anno fa . 
L'avvento delle console., parallelo peraltro al 
proliferare della stampa specializzata indi­
pendente, ha portalo chi produce i giochi 
alla consapevolezza che una licenza famosa, 
oggi come oggi, potreb· 

convincervi che qualcuno sha per recapitar­
vi a casa un pacco della ACME. 

L"adt'renza al cartoon è semplicemente 
sconvolgente e l'azione d1 gioco compulsiva 
quanto basta perché non molliate il 1oypad, 
sino alla fusione completa dellt' vostre ma­
ni. Road Runner è sotto il vostro controllo e 
tutto quello che deve fare è raccogliere le 

varie bandierine 
be non rappresentare 
quell'affare mastodonti· 
co che era un paio di iln· 
ni fa. e questo solo per· 
ché l'utente finale è 1n 
qualche modo più ·ma· 
turo• e sa scegliere. 

L'aderenza al cartoon 
è se1nplicemente 

sconvolge11te 

disseminate sul 
percor~o. possibil­
mente facendo a 
meno di ritrovarsi 
bolo alimentare 
nell'esofago dcl leg· 
gendario Wile E. 
Coyote: il povero ca­
nide tenterà infatti 

Dtt11h Valley Rally della 
Sunsoft per Super N1n· 

e l'azione di gioco 
co1np11lsiva qua11to basta 

perché non 1110/liate 
iljoypad 

tendo é un'ottima prova 
d1 quf'•lo rinnovato mpcgno •fruttando 
all osso il legame con 11 cartoon di Road 
Runner e non. semplicemente, relegando 
l'anupatico struzzo nel das~tto prototipo cLt 
gioco stravisto, la cui unica attrattiva sta nel 
nome. In realtà comunque, Deatk Valley 
Rally non è nulla di tremendamente origi­
n.tle n1a il risultato finale potrebbe davvero 

d1 acchiapparvi con 
d<'gli 1mprobabilissizni gadget (ma un rullo 
compressore è un gudgct?), tu111 rigorosa· 
1nente marcati "A Company :\iaking 
Everyth1ng·. 

Natura lmente uno struzzo che raccoglie 
bandierine a vuoto non ~ un buon soggetto 
per qualsiasi videogan1e (1na anche un ric­
cio che raccatta anclli non è ti massimo del· 

M•hl ora .......... uplto • C'OM Mlt•Y• lf .... plMO: .... .,.. t<-Gptt· 
,. wn ftwOlllO rtri.Mto fHW Il mal di tfft• 

la vita. NdA), e quindi ecco uno scopo ben 
preciso per cui dovreste imboscarvi tutti i 
ves<illi che incontrate· terminare il livello. 
Facezi<' a partr, ogni b..ndit'ra < hr prt'ndcte 
rappresenta 11 punto d1 panenza in caso di 
decesso dcl buon vecchio struzzo. e le 1ns1-
d1e che attentano alla sua salute non ~ono 
davvero poche. 

All'uopo di un'efficace prevenzione o CU· 

radei di•astri di cui Road Runner può tro· 
varsi vittima, esiste una sene d1 bonus co· 

I , • ..,,,, ., fond.atl 1~no .. f'Mttltutl cliN"tt~ ., carto­
ne ... . .. . . . . . 
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me cuoricini energetlci. scudi protettivi e 
mucchietti dt rnang1me gr.11u1to ("Oooooh, 
ma guarda, come 

U...lf•••4tl"" .,, • .,,,l"OdwtalM. 
Anaif'a YM ftott.e; I ,....,.. .,.. •• 
.... ~ .. ,....lh..t\4111 

dranno vagare errabondi per miniere ab· 
bandonate. vagon ferroviari. canheri edili e 

chissà cos'altro. li bello ~ 
nel cartone ... "). 

L'a mbientazrone 
dei livelli varia sen· 
•ibilmente, e men· 
tre il primo ha co· 
me sfondo il bellis-

I colori del SNES che in ogni nuovo stage 
W1le E. cercherà di bloc· 
carvi con i sistemi più 
idioti che possiate im· 
maginare (in volo con 
tute da pipistrello, con 

ci sono tutti e gli effetti 
di zoo1n so1io usati 

con discrezione e gu.sto 

simo deserto dalle misteriose pietre 1n equi· 
hbrio precario, quelli più avanzati vi ve-

schiacciasassi a manetta, gru demolitrici, a 
cavallo di missili, elicotteri, mongolfiere) e 

SI ORIA DI Ull COYO I E 
Gll uomini Mli non ucddo.'lO I coyote. Qu11ta fr8M di Antony Kledls ben al lldetta .i 
pnJgrlmmatort di llochl, pnte CllPIM:e di rlclcl.,. Wlle E. e Roact Rumer In ., .. ,_ 
tre &lochi dlvenl. o..th V*;y R- i Il terzo doco lmpemlato sulle vicende del due 
penonG Wsner lns., 11111 non per qu1ato i collepto coa &Il eltrf due precede• 
temente usciti. Il primo fu Il plelatoc:enlco Rolld Runn« deli. Atarl G8mea, oonvertJ. 
to con ottimi ..nt d.it. US Qold (atrano). Il aeco."lllo tentativo fu ed open: della HJ. 
Tee, una ditta cM produoeft (uao l'lmp1rfetto perch6 la HJ.Tec i .-uta a mfCllor 
vtta) prlnclpalmente bu<lpt pme, ed 11 l!Oeo, conalclerato anche Il prezzo (llOOO llre 
contro le --...1a • t0tte cli DVlllll) non era proprio trlatl11lmo. Se In aofl'ltta avete 
ancora un C84 tentate di procurarvi I due titoli IUCdtatl macart ..,.,.,..io In una 
vecchll: racco.'ta. 
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C«n<or• P""1•formr 
C.."-' Sunoofl 

S"iluppstm~ I ttn0 

............. ·-­............ .... 
··--~ ..., . .._.,. ... ,....,.,.,. ... _ .•.•. .,,.. ...... 
• ""•'*""' 

•lt ......... dl ,.,.., .... -.. ,...~ . 
.. ............ ......... ,.... . .. ... ,~ . 
t«t•h• ............... -­"*...,.._ .... 
•Lafl'Wftrufo .-. ._.,, •.. ---~ ... -.. -

\lt_·r~11•r1t_· SNES 

C- 6 plil c• ......... 
'== Q ........ .. 

Lol ....... . 
tw•pill•..t•• 

teti_ .. ....,, .. .......... .......... . i_lbl_ .. ___ .......... ,.. .. ,, ..• .... ._. ........ , .. . ,...._,_.,... 
le. I OGlotl ... SNIS ol ­
.. tllttl • 1111 -Il .. ----· - ... -.Le--· .. •-111 ... _ tooa .... atM11111llr .. I 
- ,_,.naa1 • w c'è ••••&• t '1r11•1•11n 
........... lllo l• ...... 
Tecllk1-le ""'1MN1 
... o1 ...... . _,._.. ......... 

se davvero non ndete giocando a DVR. o vi 
chiamate Leopardi Giacomo o qiete degli in­
guaribili disfattisti. 

In questo caso toTitate pure a giocare a 
Zelda 111 col sottofondo musicale di Bran· 
duardi, e datevi pure tutte l'aria tmpegnata 
che volete noi conllnueremo a sconquassar· 
c1 dalle risate con lo Speedometrus Mal{Ì· 
mu~ e l'Hungarius lncontrollibus. 

Tiziano Tonluttl 



PROV E su 

· acolo che ha visto protagonista la Capcom grazie a Street 

Sarà bene che mi spieghi meglio 
riguardo a quello che volevo 
dire nell'introduzione. Come 

spero tutti voi sappiate, nel lonta­
no 1987 fece la sua comparsa 
nelle sale giochi il primo dei 
due Strc.:t F1ghrer. Il gioco offri­

va una buona dose d1 

gioco della Capcom con il titolo .. 
per Mega<lrive. Ma, se ci pen· ~--~ 
siamo bene, all'interno del ~ )' l\l'll!J 
piccolo mondo Sega. il nome 
Strttts of Rogt ha tutte le carte tn 
regola per replicare il m1raco· 
lo della software house n1ppo-

n1ca. 
azione e parecchi avver· 
SJ ri contro cui misurar· 
si. 

Forte del discreto suc· 
cesso ottenuto, non pas­
'arono neanche due an­
ni perché il gioco fosse 
con\'ertito per la mag­

I progra1111natori 
lianno fatto un lavoro 

superbo con i poveri cl1ip 
del Megadrive, ottenendo 

dei veri 

11 primo gioco 
era. infatti. un di· 
screto picchiaduro 
sulla falsariga di 
Double Dragon. ma 
questo seguito e cbv­
vero qualcosa di fe· 
nomenale. un •ero e 

e propri miracoli grafici 

gior parte dei computer t' con~olf' disponibi­
li. La situazione da allora non cambiò, lùlo 

proprio salto dJ qualitl rispetto al predeces­
sore. u trama di Streets of Rage 11 è, pres· 
sappoco, la sol ita dJ tutti i giochi del genere. a quando nel r990 esplose la bomba. Street 

Fighttr I I rappresentò, infatti, l'inizio cli una 
vera e propria mania: cen11na1a di v1- .-.-:I'! 
deog1ocatori furono lt>ttt'r:almente ,,.... . .., 
"prt>s1" da quel capolavoro e bastò 
poco tempo perché qud nomt' fosse 
già sulla bocca dt chiunque frequen­
tasse. anche di rado, una sala giochi. 
Giunti a questo punto non mi 1neravi­
glierei se qualcuno si fosse messo. giu­
stamente, a ridere. 

t. impensabile paragonare il mega· 

L'organizzazione criminale. al cui 
capo c'è il malvagio ~1r X. ha mes­

so in subbuglio la città e rapito 
l'agente Adam. Toccherà quindi. 

al nostro intrepido videogio­
catore guidare uno dei quat· 

tro protagonisti cd eliminare que­
sta nuova ondata criminale, sai· 
vando contemporaneamente il 
povero malcapitato. 

Ognj personaggio ha diverse 

caratteristiche fisiche che ne determinano 
la forza e la velocità nci movin1enll Ognu­
no di loro ha, naturalmente, tecniche e 3bi· 

lità speciali diverse e. a seconda della scel"1 
effettuata, bisognerà adottare wu. tattica dif. 
ferente allo •copo di sconfiggere 1 van ne· 
mici e superare i livelli del gioco. Questi va­
na no enorme111ente tra loro per stile e grafi· 
ca, grazie anche ai fantastici effetti grafici 
che caratterizzano i fondali. 

Anche i personaggi sono stati realizzati 
mollo accurat;:imen1e e ogni movimento vie· 

1 JMl..,.... dttHlnl •ono molto su19U11vt. '°" le lwl 4•1 p-•ttMl•U 
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ne eseguito con una flu1dita degna del m 
glior Coin·Op. Anchl' la giocabilità si ass1cu· 
ra un"otuma valutazione grazie alla possib1 
lìtà d1 giocare in due contemporaneamente 

Sempre ulihzzando quest"uhima opzione 
è possibile sfidare un amico: ognuno sceghe 
uno dei quattro personaggi dispo111bdi e 
combatte contro l'altro cercando di vincere 
almeno due round su tre, fa<.cndo uso o mc· 
no dei propri colpi speciali. Di questi u ltin11 
ce ne sono tantiss1m1, tre per ogni perso· 
nagg10 e tutti d1vers1 tra loro. Variano da un 

. . .. ·. -· 
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,.,_ ,..te .. ,...... .,..O:•U • Ma1'9 ""*-""'*• ...., eff~ • 
•"•'UtntL 

Lll ••·rkA df '°" n <OntriWM.• • '""'"'9r..,U..,.. '"""° 4ttt'u:i.on. • 
un pl«l'll•dlwo t~ eM9WlfO 

semplice pl;accagg10 a un potentissimo up· 
percut. I nulile dire che la maggior parte d1 
queste mosse sono di chiara ispirazione 
•street Fighteriana 

U n'ulci ma nota riguarda il Nonoro che 
comprende degli ottimi effetti discrete frasi 
digitalizzate e delle 
pompatissime colonne 
sonore che garanu~co· 
no un sostegno mora· 
le non indifferente per 
il giocatore. 

~ PKchi.odwo 
c. .. Sqj> 

S'UuPJN•orr l11ti:mo 

·on-.... ... --. 
•Y.-U• --· -.............. ._.<on• ......... 
....... gWo .. 
• Gr .. Giioo­...... 

....... """' _,..,_. .... ........ _ ............ ... ·-­.......... 
otrt~ . 

~ ....... ,,. ,,,...,.. ...... _ 
,i'/ ~.Ji. c1nda ..._ 

,,,'LJ.A;o.;;,;.,',-':-1-.. .... ... -, ....... ... -.................... t.u-• ....... _ 
....... ert - ·-
.... -... up 1 ........ 1 
,. ••• Cftlp ... .... , Qp",. 

" ' ott1a1nfa ... nirt • 
.... ,11 ,.,,_ ·-.... ....... -7 .... _ .................. , . ..... , .... , ... ..... --·-·1 ... .-.................. 
..... bll'RA I bitti I ... 
.......... &11111 .. ottl­
wlM M •••crtO. Gll eff.t­
ti MAlrt e le ,.._, --­
• ••Me ......... ,...._. --­te ,..sube, .., .. ante ri-,._ .. __,_, .. ..,. 
.. --....... lii ........... , .......... . 
.... ft•ln fa fa 

Insomma 16Mbi1 degni di essere infilati 
dentro la fessura del Megadrive, operazione 
consigliata a TU1TI i possessori della sud­
detta console. 

Fabio 11•••• 



RARO DISII. 

R \RD l>ISK PFR 
\ \ 11G \ SOO 

Hard d1>!. ni.rno da .&.l \lb ptr 
ami& .. ~Ott fon ltmpo d '1c.'t''4> 
di 16 mS. p,..,,b•h" do ''panclort 
l,a mtmorlt nno 8 \l b. au1000.1t 

01-1-'ERT \ LA ' CIO 
I.. 550.000 

HARD DISII. PER l 
Al\-11GA 2000 

Hard dbk inh.,.no da ~1 \lb ~ amip 
2000 - ltmpo d'""'X':WI di 16 .. ~ 
P1Mibili~ di tipandtrt lu n>emoria 
fino 8 Mb Cllll modul " ' 1 \I. OlllOOcMll. 

OFFERTA LANCIO 
L.849.000 

J\1ATERIALE 0 1 CO,SU\10 I 
OISCHETil Bl'LK 3 1/2 DD 

IO PI. I. 1.000 ald. 
50 p I.. , _ 8$() caci. 

100 Pt.. I. 800 caci. 

DL'iCHF:l'l'I Bl.l ,K 3 112 llD 
10 p,_ L. 1.500 Cld. 
SO Pr.. L I.~ caci. 

I 00 Pr.. L J J00 cad. -
BOX PORTA DISCHI 3 112 

I O PINl 8lur ll<r. 
so P.Nlrondlla•t 

I 00 Pùo;ti " "' d ua' e 
150 l\N.i u aNo<.fto 

I. l..COO 
L 10.000 
I. 16.000 
L 35.000 

CONSOLE 
MEGAORIVF. PAIJSCART 

I~ 249.000 
CO N SONIC L. 279.000 
GAME GEAR L. 249.000 
CON SONTC L. 289.000 

SUPEROFFERTA 
SUPER NF.<; ('()N SUPF.R 

MARIO \\-ORLI> 
2 .JOYPAI> 

Al.JME1'1'.\1'0RE + SCl\R r 
ASOLE 

L. JSCJ.000 
Sl'PERN~ CO'I 

IJOYP\ O 
A SOLE 

L. 291).(XM) 
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P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO 
Linea 1 MM Gambara 

sot·r~VARE 
l't.Rlt ERICHE 

\CC•:sso1u PER 
A \ 11(1A ~- PC 
\I PR•.tZJ 
,!\11GLIORI Tel. 02/4043527-4046749 · 

COMPUTERS AMIGA - PC - STA~1PAl\TI 

SUPI<:R NOVITA' AMIGA 1200 
' UO\• 'l'r.K>nf' di •mig• ton mlcropruct"'."-Or~ 

680?0 t .12 bit • clod 1 " " h-.. L'1"'lg1 1200 
di,pnnt ~ di ? \lb di memoria ed t pttdispo>lo 
a "'pportitt l'Hard OW.. p M1» ioni gralidlt t ~ 
.upmuri. 

Amigal200 
Amiga600 
A~ 600 con Hard Disk 
Amiga 600 con monitor lC.WS 

L. 749.000 
L. 479.000 
L879.000 
L.900.000 

1
1-IARD DISK PER AMIGA 600 - l200 
Dbponibil Hard dÌ'lk inln'ni da ~ fb r 85 Mb per 
amlj!a 600 • I 200. Si ~uooo llllCbe ìnstalbuìuni. 

TELEFONARF. 

SUPER NOVITA1 

Dri~e esterno per amiga con doppia capacita' 
880 Kb - 1.640 Mb 

L. 159.000 
~~~~~~~~~ ..... 

I S UPF.ROFFF.RT \ PC 386/SX/33 
2 \fb d i \ 1cmoria 1 l>ri•-e .l I 2 IM lllb 
I llard ON. -IO \ tb I \1onilor a Colori S\ G \ 
I l'IJrlJI ...,._llcla 2 Pon e St'ri.111 
I \llllR I TIL'ICima F:'itesa 
I Porta C:arM L. l.fJ00.000 

SUP F.ROFFERTA PC 486/SX/25 
-I l\1b di \lemorb I Orhe J 1'2 1.4-1 \lb 
I Hard Oi<k -IO Mb I \1onitor a Colori S\ 'GA 
I l'orto l'Drnlltln 2 Pune Seriali 
I 1\100~ I Tastiera l::.tllSI 
I Ponll c;ame I ... 2 100.000 

T\;'l"l't; LF, r-.ovrrA' OISPt'.)1"1811,1 Al I PREZZI MJGU<>Rt TELEFONA !!! 

STAMPANTI STAR SERIE LC 
Sto r LC..: 20 B/ N I. . .'80.000 
S1ar LC' 200 colore L. 530.000 
S1ar LC 24·200 li/ I\ I .. 650.000 
Sta r l.C 2-1 -200 colore L. 750.000 

r l nk ·,ft l RO col. I, , 679.000 

PERIFERICHE- ACCESSORI - FSPA.'<SIO~ PER A \1JGA 500 - 1000-~ 

DRIVE PER A.\flGA ESTER'i l ED INTER:O.. I 
Orh • l"llrmo per amiga con inlerruuorr L l.19.000 
Orh e interno per amiga 500 con tasto L 129.000 
Orh e internu per a miga 2000 L 129.000 
Orhr e<>luno con Apoca l) pst L 169.000 I 

ESPA~ IO'il DI \1E\10RIA Pf.R A \11G A 
l<:'ifXlll'ione 5 I 2k I... -19. 000 
E'f)allSione I \ 1 b per AfiOO I... 139. 000 
t.spansione 21\ fb wn dock L 280 .000 
l.spansione 4 l\1b ron dod. L. 4-10 .000 
F.spansione 21\1b E.'ìl'ER.'IA L 299.000 
~:<;pan9one 11\.IB per plll'> 14 99.000 
f:'ip(lnsiooe 2.\tb per 2000 L. 330.000 

Dl(;ITALIZZ.\m RE AL'DIO -
STEREO PER M 11GA 

Ettezlonole d lgltall11a tort a udio Mer to 
ron •olumt d'lnart~o rl'&Olabile • tempo 
di e11mpionamcnto •tlocl•\imo ime1ego 
mollo -.emplict. ~ofl .,•r• In dotazione. 

ACCFSSORI PER 
lnlerf'accia .. Jo•°'1li 
l\lou<;e Selcctor • 
\ lou<;e con rnicrtl6witches 
fnterfaccia !\fidi 
Prolunga per modulatM? 
Prolunwi per dri• e 
Penna ottica con ~·nre 
Pl'itolu Gon Shot 

L 99.000 
-

AMIGA 500 
L . 29.000 
L. 29.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 20.000 
L. 30.000 
L. 29.000 
L. 99.000 

MONITOR SCHEDA ACCELERA TRJCE 11. ICK.<;l'AR"I 1.3 SU ROM 

Pl llLI PS 8833 Il 

L. 430.000 

C:Oi\IJll OOORR I~ 

L. 430.000 
I 

PER AMJGA 
Scheda con microprocessore 68020 e 
~ 68881 coo dock di 25 Mlv~ 
che ti permetterà di \'eloclJ:zare lutti I tuoi 
programmi manlenendo la rompatibililà. 

L. 299.000 

Per ASOO L. 59.000 
Per A600 L. 65.000 

NOVJTA' 
VIDEO STREAMER 

PERAMIGA 
L. 129.000 

NOVITA' INTERFACCIA VIDEO 
PER PC V(;AJSCAR'f 

Quei.la interfacda 'I J)4!rmetterà di coll~ar• Il 
•ostro Pc 11 qua l>ia•i lele• l•ore dotalo dr presa 
...-art ma ntenendo la t'Ompabllil~ 'ideo. 

Pl.US IA 490.000 K090 L 299.000 L 129.000 

11. li i I PRFZZI ·o,o L'CLLSI DI I\'\ - GARA ~ZTA DI L1': A1'~0 Sl TLITTI I 'OST RI PR( )()()"m 
SPEOIZIO'I '' l l TI\ ITAl.IA \ ll ' l \ 10 PEOIZJ()''E Lire 75.000 · SER\ IZI() RI PAR \ZIO~I RAPIDISSl/\.10 
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che questo mese I TNT curati da Paolo 

Pagllantl non deluderanno 1 nostri lettori. 
Nelle prossime pagine potrete trovare la 
soluzione di Dark Seed, l 'lncredlblle av­
ventura disegnata da H. R. Glger, una gui­
da su come diventare miliardari In A· 
Traln, e la seconda e ultima parte della so­
luzlone di Might & Magie 4 • Clouds of 
Xeen. VI ricordiamo che Il curatore del 
TNT risponde alle vostre intennlnablll 
chiamate allo 0213310041 3 tutti I venerdì 
dalle 18:00 alle 19:00, e che potete contat­
tare la redazione collegandovi a Ultimo 
Impero, al numero 02155302337. 

t tetnpo di clistruaaeae Xeen! I nostri esoi, guidati da Paolo Paglianti, 
banno quasi raggiunto la terribile fortezza sospesa tra le nuvole, e si stan· 
no preparando allo scontro finalef 

QUI'' CllE IOCA'ION• 
IN I ER•SSANTE 
Raagiun~te Wìntcrkill con uno degli specchi. o 
con 11 Town Portai del vostro Chierico, quindi 
usate dalla città e dirigetevi ver'o sud. Arrivate 
sino ali" •anRolo· ~ud-ovest del piatto mondo di 
Mijlli 4( Magk 4 se.alate le montagne e, alla lo­
cuione A.f. X•3, Y•3, troverete la Fountaìn of 
ffi8h ~ c:he Yi regala 250 Speli Point per 
ogni bnutal Quato ~ un ottimo po•to in cui 
lanciare un Uoyd's Beacon: c1 ~ono pochi mo­
stri, di bauo llvello. e vt consl'T!ll! ~orma· 

re 1 vostri stregoni In rnai;chìne da c:!Mfthione. 
ogni volta che incontrai!! un probJallllll a d«> 
piche dlln~sioni (come i OilfrioDd Golem del· 
la Goien\)" vwcr) . settate nel luogo problemati · 
co un Uoyd. tornate alla Fontana con 1111 lll!COn· 

do Uoyd. rìposate>1 e bevete w ~ue miìp:M .ac­
que, quindi n torn3te coo il Uoyd's Bt'acon sci· 
tito ìn precedenza. Nituralmente. per lft\'ITVÌ 

di questo trucchetto, dovidlo Z t14 almeno due 
personaggi 1n grado di lancbtt qllftt'incantt'51· 
mo, oppure di un oggdto anca to come un 
Rod of Beacnn. 
Prima dt proseguire con la COl!truzione del Ca­
' tello di NewQstle. distrugett il campo difi 
E'il Ranger (6) in y. X•1. Y•11 , quindi enti ate 
nella Pagoda dei Ninia ('4) in AJ. Xw 15. Y·6. e 
tornate dal \ea:hietto in A J, X•15, Y•t t per nce­
•ere la giust.t ricompensa. 

Andatt' un pc>' più a norl di< ~ete l due 
accampamenti-di Barbari, <!2, •9 e Aj, 
X:b. Y•t4. Fate un '<alto m~e abit.111! 
dai Gargoyle (8) e prenitte lo SA Magico 
C1. X•15. '•11) di Carlawria (Yl aspetta in una 
tenda in Ca, X•10, Ys6). the. e a regalarvi 

><-I po· d1 Punti· E5i1Crienza egnerà illl· 
~e 1·rncantesimo M 1 Ray. Portate quindi i 

Crystal (tro\4tl il mese scorso ad Asp) al mago 
accampato in C2. X-8. Y•ll, che e in grado di 
insegnarvi l'u1thss1mo .M~a>-olts (una YttSione 
più potente del comune LrRhtning Bolt). Non 
dunenuc;;te infine di riportare la Tiara trovati a 
RiverC1ty alla principessa Roxanne. che vi 
aspetta all'ultinto piano dcl ùsd~ Burlock. Già 
che ci Siete, pnma d1 usare dal Castello. leggett> 
i due libri CO'<tudib nella sala dcl trono c:he VI 

consentono d1 acqu1s1re ie abilità d1 Astronomy 
e di Lìnguist. 
Un'ultima indicazione: in questa parte del gio­
co dovrete girare p1u ,·olte il deserto, quindi vt 

conviene sfrUttare la Fountain of Great Prot«· 
lion localizzata fra le montagne 1n AJ, X•) 
Y•14. 

GOLBM ICWJER 
L;i Pietra per entrare nella Torre dei Golem vi 
viene con.~egnata dal ~ostro amministratore d1 
I\ ewclstie qmndo costnute il Castello. Prima 
dt entrare in questo difficile Dungf'On. v1 con 
vime recarvi 3Jla Fount.ain of High Magie e set· 
tare un Uoyd ·~ Beacon ,,<IO che più tardi do 
vrcte combattere con1to dci Dfan1ond Golem. 
Qiflnd1 raggiungete la locai1one S.... X- 11. Y• ro 

eentratt> 
Durante la pnma prova, dovrete affrontare dà 
Wood Golem (6), che sono i più deboli. Aziona­
te le vane leve laterali, tornate indietro con un 
incantesimo di teletrasporto (lo stesso Uoyd va 
bene) ed t'limtnale i nemid. Alla fine potretr 
prendere degli altn MegaCredlta. 
Andate a nord e affron1'!ete la seconda prOQ: 
azionando i tre pulsantt. dQVrt'te trovare la giu· 
sta combin.uione per scbiacoare Stl degli otto 

cubi di pietra, cercando allo stesso tempo di 
non 3'1t'l'e la peggio nql1 scontri con gli Stone 
Golem (7) . Alla fine prendete 1 soliti MepCre­
d1n e andate a C$1. Qui do\-rete pmnere 1 tre 
puls.inu ìn alto e 1 due 1n basso al emiro e a si· 
nistra. per spostare il pnmo blocco quindi di 
nuovo quello m aho e a destra, $C invece avete il 
Teleport, che vi permette di ~uperare da 1 a 9 
locazioni 111dipendentemente d.agli Ollltacoli. lan­
ctale l'incantesimo e non preoccupatevi di leve 
o pulsantt! 
Eliminale i tre-quattro lron Gole1n (!\ sono 
molto vulnerabili ai Lightlrig Bolt). qu"lldi pas· 
sate sul teletrUportatore verde. 
Ora dovt~e affrontare tre o quattro Diamond 
Golem (1~) , che sono dei mostri veramente •du· 
n ": 1000 punii fent.a, due attacchi per round 
con la possibilità di distruggere anni e annatu· 
re dei ,.om; personaggi. fanno di q1" <ti Golem 
dei v~ri Term1nator fantasy! Se vt"dC'te che no­
no~tante lo speli Golem Stopper (che toSiie 100 



pf per volta al ncntico) non rius~ite a sconfig 
gt"rlì, fate dietrofront e uscile dal Oungeon: se 
invece riuscite a sconfiggerli tutti, oltre a un co­
fano p1cno d'oro. troverete una statua che ha 
l'alk-gra idea di battczurv1 S1gnon dei Golem e 
di aumentare 1 ,·ostn personaggi automatica· 
mtnte di un li"-ello! 

CAVE OF ILLUSION 
E tc-mpo di aumentare un po' lr vostre caratteri· 
st ichi' prima.rie (Forza. lnteUigc11'a. ecc.) quin· 
di dirigete-i al trotto ver<o la Cave of lllus1on 
(84, X•2, Y=15). 'lei quattro livelli di questo 
Dung~n tro•erete dei simpatici crani che. in 
cambio di qualche Gemma. vi aumentano una 
ddlc vostre caratteristiche. Ct'rcale, alla fine. di 
avt're uno dei guerrien con almeno SS di Might 
e il Ladro con un buon punt<'gg10 di Luck. Non 
prcoccupatevt di trappole e lance, qui tutto è> 

un'illusione (almeno per or.a .. ) I W•ter Golem 
(6) fanno molta scena, ma tutto !IOmma10 sono 
n1olto semplici. specie per dei Signori dei Go­
l1•m come voi! Le scale \l'r<O il basso del pnmo 
h'ello sono in X-15. Y·1, quelle del secondo v1 
a'pettano in X-13 Y-o. qu~di potrete arrivare 
al quarto con le scale 111 X·i 5. Y-r. Se vole1c. 
poll.'te togliere il tappo (I) e prosciugare il dun· 
geon. alla locazione X-15. Y•13. Una volta pro­
sciugato. potrete aprire tutte le grate dci quattro 
hvt'lli e recuperare una montagna d·oro · ma 
state attenti: infaltl anche k· trappole che prima 
erano illusorie di•enteranno re;ili! In ogni caso. 
prima di uscire. prendete la chiave.- per la Tov.er 
of H1gh Magie alla locazione X•7, Y-14 del 

TOWER OF HICiH MACilC 
te a R1ver City, curatevi e npar~ le ~a· 

~ "t"ggiate nei due Dungçon JPOC f al, 
rubte nella locazione C3, X•6, Y-o. e ~t'!e 

entrau nella Torre della H1gh Magie. Non è 
111oltG'Cl1fficìle tro,11re le scale per raggiungere li 
quarto livt'llo, che i nemici sono abbastanza 
deboli, aln petto al vostro gruppo che do-
vrebbe esSt-r 319vato al dodicesimo liveJ. 
lo. I Flying F.l giil con un paio di col· 

rda i Sorcerer (8) '~ 
\docemente possibi· 

Ilo, prendete la Skele­
's Tower (X-7. Y-1 :1.) 

rltc i vasi. che 

aumentano lt> carattenstichc ~mentali, 
e i Chest of Pandora, che na~b~o quasi 
s<'.nipre dei mostri nem1c1. ma d1e vi ricompen· 
•ano con un bel mucchil.'lto d'oro L'unico pro­
blema è dato da uno dei Chest che libera un 
Drago. che pE"rò, essendo solo. e faulc da eh mi­
nare Jnche con mcantes1mi co111un1 come Li· 
ghtr:ing Bolt o F1reball. Se voletl", sal'.te sul tetro 
della Torre e fatevi un giretto per leo nuvole (pri· 
n1a dt andare a spasso sulle candide nubi. lan· 
uatc li Levitate SpeU per non cadere!) Ll intor· 
no troverete qualche Genuna. quakhe Dono Di· 
vino e qualche Ooud Golem (8), re•i~tcnte. ma 
non troppo pt'ricoloso. 

DARZOG'S TOWER 
Andate 1n una delle ònquc città. fate il <olito gi· 
ro per riparare armi. armature e r~-cupcrare i pf 
persi. e chiedete allo s~chio di portarvi alla 
D;iriog's Tower. Non g1ratl'I<' troppo intorno, 
,;~to cheo 1 dinosauri che la difc·ndono sono dav­
•cro forti e colpiscono a di~tan1.a. 
Il pnmo ll\ello non pre<;('nta difficoltà occhio 
alla piatt:lforma a puntini \crd1, perché,; toglie 
tuttj gh Spdl Po1nl! Le grate sono degne di 
un'ocduata. •'tSto che •pesso nascondono 1000 
pezz:i d'oro. Il se.:ondo lin•llo è pieno di tt>letra· 
sportntori (lt' piattaCorrnc con 1 puntin i verdi). 
Utilizzate gh spcll Tcleport o )u1np per evitarli 
fino all'angolo sud-ovest. q111nd1 spostatC'VI di 
una casella 'erso est e conttnuate ;i saltare fìno 

a quando non :un.ate a 
etno ali t>ntrata nell'angolo no -ftl . Lungo la 
strada, l<'ggE'te 1 van libn che v1 aumentano le 
caratteristichl' primarie di ben venti punn! 
Arrivati al tcr7.o piano. dovrete d11n111~re i vari 
Cloni di Darzog (10), affront.:i.ndoh •empre da 
distanza ravvicinata. Non aprite i cofani. c.he so­
no pieni di trappole e pn\l d 'oro, ma salite la 
scala. Pren1l'lc i pulsanti n X•6, Y·8 e X-8. 
Y-8 per accedere a delle scale sc-grete dal quarto 
livello e arnverete al n1illco ma~o Crodo. re· 
sponsabile della vostra chi;unata Una volta libe­
rato. v1 spiegherà che per affrontare XC<'n, la cui 
fortl'Zza nuttua sulle nuvole che circondano la 
Darzog's Tower. do•Tete utihzz.ire una •pada 
speriml'ntalt> cu<tod1ta nt'I dungcon d1 Se\\-C:a· 
stle. 

IN GIRO PER IL msarro 
Tornate al Burlock Castlc .: andate a p;irlarc: con 
il consiRlicrc del Re, eh cnto dl'lla hbera· 
zionc di Crodo. vi pc dì costruire il vo-
stro dung~n Gasrlt Andate 
dagli ingegneri r la sohta parcella e 
potlcte dare il via ai l;ivori. Prima da andare nel 
dungeon, rl'CUperar?!:f!la mip:a e afiron· 
tare X('(·n, vi consi · Ì aumentare le VO· 

strt' c>1ranaistiche, esp ndo la zona dflllertica 
a noriJ.ovtst. 
La pnma tappa dell'esplorazione ci por al Ca· 
stie Bas<'nji (A1, X-8. Y·8). tetra fortezza che 
osp1b un malvagio culto di uomtni lupo. Entra· 
te, ehmmate 1 quattro lupacchiotti (Werewolf • 
8) e S.1lite le 5eale a nord -m-est. Prob;ibilmente 
incontrerete qualche Wiurd (11) che come al 
sohto può darvi fastidi solo se colpisce da lonta­
no, 1n quanto a distanza ravvicinata non è mol· 
to resistcntl'. Percorrete il corridoio fìno a quan· 
do v1 viene chiesta la password, cht ~ "There 
Wolf' (un gioco di parole tra Wl'rl'Wolf, c;he 
legge- come •Dov'è il lupo>- e There W 

ducibile con "li lupo è là1"). Salite e prl'n 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

Scroll of'.lnli~ -tra 1 IUllJ. e l'unico 

che potrete l~Jft? 'ide •UIO­
rc. salite le .&;i}iii sud e 
cospetto del ...,..r (U) ~­
cJss.l piena d ~ Wow! ~ poi avt'lé '9oglla po· 
tete-anclie s~re nel dungeon (le •cale sono 
3 X•t4, Ys6 del prinlO hveJIO) e liberare I vari 
prigionien (guadagnando qualche Punto Espc."· 
riema extra). 
Andate quindi dall 'Apprendista Stregone in At, 
X•4. Y•5, che in cambio dello Scroll vi regalerà 
I.i Pictra per entfare nella ~orthem Sphinx. 
Andate quindi in 81, X-12. Y-9 e entrate nella 
m1nacc1o~a sfinge. Troverete qualche Stone Go· 
lcrn lii ~barrarvi la strada. ma niente di preoccu· 
pante Sahte al secondo lh·ello (le scale dal pri· 
mo piano sono m X-13. Y-2~) e leggete i due Ji. 
bn m.tgici, quellO del Teleport in X-1. Y-15 e 
del Gold Spcll lll X•14, Y•2. 
Salite al ll':ml !hello {la pas~word è Golux) e se· 
dete\Ì ~ui \~ri troni (~nuno regala 500.000 

Punti fsper1enz.a. ma solo se chi si siede è della 
razza o professione riduesta). Prima di uscire. 
leg;:~te i! hbro del Dinne lntervention in X-2. 

Ya!I 
LA FORTEZZA DI XEEN 
Andate a '\ew-Ca•tle. •isitate il trainer (è l'unico 
eh<' può aumentarvi d1 livello oltre il quindicesi· 
mo), e entrate nel dungeon (la password è • ta· 
boratory"). Date un'occhiata in giro e sfondate:' il 
muro sottile (se non lo trovate, lanciate un Wi 

~ry E)'<') Al centro dcli.a ~tanz.i tro•<'It'tt' la 
s,.'a::'Jllerimrnlillc. che oltre ~ far danno in 
reraie. è prlt1camt·11te l'unica am1.t in grado 
.d1 colpire e ferire X<'l'n. Torn~te alla Darzog's 
Tow<-r. •ahte fino al quarto piano e poi raggiun­
gei(' le nuvole. Lanciate un Lcvit.1te, qtundi ari· 

date verso nord. fluo al cartello con sopra scntto 
"X<'cn 9N" I.anda te un Telcport di nove ca~d· 
le vt•ro nord e arriverrlt• nel regno di Xe-co. Gi· 
rate per le nuvole a ovest e partecipate ai quat· 
tro giochi di abilità finché non avr~te le quattro 
bamboline, eh<' potr<'te scan1biare con la chiave 
delle fortezza nell'ultima tenda. Entrale nella 
fortt'2za. lancìalc un Da) of Protcchon, e anda· 
te. prnna di tutto. ncgli ugoli nord·est e nord· 
ovest, dove troverete ftQld e il Poison Genera· 
lor. che natural"6J~krete distruggere Le 
guardu.• della fo~P' d b1oaiii41l 
molto vulnerabili al tng 
\'oh e alla Pn.-mat1c UIJ)lt. SalìW 
d1 ,caJe fino a raggumgerc le due 
e a .ud-o•est. dO\e trovertte g!i altn d 
lori, l'Electricuy e 11 Firc Gcnrrator 
entratl' nrlLt costruzione grande al c.ent~ 
Il' fino all·wumo piano, do,·e potretr 
re il gl'neratore d1 Robot. Concedet.l'Vl •lllil! 
lato ripo ;o. ,a)vJte la partita. a~s1cu 
uno dei vostri guerrieri (quello con spjleÌi 
alta) abbia in rn.uio I.i Spad3 Speri~. e 
aprite la porta. El11n1natl' 11 dragh!'no (Xet'll's 
Pet • 12) e alfron1atc il perfido X~tt (1..., ovvia· 

odvent.ureJ \J r vo kan 
tl•e dung on of tt u o t i t o 
d f'eat. lord X n 'You nu \ 
nake t10 t.e X n p loo t o 

unnon on rny rron th 
Dork 1d to conqu o r t1orld 

OHE t11U.10H E>CPERIErtCf POlnT~ 



I 't'N'l'I 

.. 

o......,...,. .. .rmt '*•-a. wn. • ,.... .. """",..,..., .-. ... -
mente!) che può essere ferito solo dalla spada 
Sperimentale. Dopo averlo eliminato, awicina. 
tevi al Sesto Specduo e distruggetelo! 

AVVENTURE IN SOSPESO 

-

Okay. a•ete fino Migltt t( Magie 4 ma se volete. 
potrete connnuarc la vostra esploru1one 1n at· 
tesa di Might t( Magie J. Infatti mancano ancora 
dci dungeon da esplorare: qualch..- est"mpio? 
Beh, la Dragon's Cave (Et, X-14, Y-1a) tana di 
decinl:' e decine di draghi di ogni specie e colo· • 
re. Insomma, c'è ancora pane per 1 vostri denti 
in attesa di poter accedere al Dark Stdel 

I 
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ltllCOlllt 1fOCHfrt• l'at llrMll SI' !I 

DA OGGI ANCHE PER VOI SONO 
DISPONIBILI QVESTI FANTASTICI GIOCHI tmt 

FllE I. ICE----ffARaJER ASSAULT--DYNAILASTER 

rox COLLECTION--TRANSARTICA- NIGEL MANSELL--WWF LI 

STRlllER----STREET FIGHTER Ll- -SENSIBLE SOCCER 'l/'3 

,..,,. .,,. Ma 

DIRTY LAJlR\'--JOLl!tl-BASEBALL HEROt:S 

MOllnlt' ,,. • ' r" ; .... 

CHAKAN"THE FOREVERMAN"- NBAJALl..Sil'RCHALLENGE 

FA~L FURY-X.MAN-FLASH BACK 

GAMEIOY· U'NX-MASTF.R SYSTEM 
GAME GEAR· ATAll XE-71N -16N­
MEGAOllVE- NINTENOO-SUl'ERNES 

HTllll 
011/548920 

ISTiG 1115 
E= Commodore Polnt 

Talle le alli•e • ••ilà per: 

e PC COMPATIBILI 

(Ninlendo) 

GAMEBOY 

Vendita per corrispondenza 
in tutta Italia 

VENDITA INGIOSSO/ MINUTO • EVASIONE OtlDINI IN 24 OIE 

VIA SACCHI 26 10128 TORINO 
VIA TRAFORO 34 19053 BUSSOLENO llll/"47133 

C_so Alfieri 26 • 14100 ASTI 
'.!.' (0141) 436853 

B&B computer srl 
Via Cadollnl 6 

21013 GALLARATE Ci/A) 
Tel. 0331.771 184 Fax.0331 .n53-48 

Il tuo. Negozio d i fiducia dove trovi PROFESSIONALITI\' CORTESIA e ........... SIMPATIA 

Jlh....t!lon Alllortwolo 
Comput« • \ TllEN A 

Computer C0.'4MOOORE 
Camput« '•OSllJBA 

81ampan1i S'r AR 
Swnpanli OKI Sywiom 
Accalori Cli ~c:la 

Softwwe LEADER 
Softw11•CTO 

--

l/end118 A1s·:1enze 
lnstelln2ione 

. Vuto ....,. timcdlo di 
. _,,.-.i 
STAR. QK.I, llP, 
COMMOOORE 

l'C 

Amlga 600 + ~dclc ............ Telelonere 
Amlga 600 HD + Joyetlck ...... Telefonare 
Amiga 2000 + Jo)'atld< .......... Tetefonare 

Cl>AOM A!i70 per Amlp 600 Telefonare 
Monitor 1084S per Amlge .••••• Telefonare• 
SENS,\ZIONAU: Qfl'lRIA 
PC IBM cac..-1ibile 3116ox/lS MHz . Hard Out •o MO, RAM l MD 
o..lc Dnw J .S" I 44 MB. VOA , Dappui een&le e PwaU.t& 
Manil.or 14" ooloft S--VOA lo:i4x761O21 
Scboda Muaicale Tlandw 8oMd 100% coq>. SoOlnd ™W• 
Tuaicn E•-O-c.d, Mw, 2 Gamo On ·IP' 
MS-OOS) O it!e ljen, + Wlft1o 0ft3.1 

Telefonare 

ITREllTOIA OFRRTA ITOCll per CM 
C.lochl Oli&lrlll, 1111 In C91Mttl che In dllJIOO, 

•f. 6.000 l'uno 
(T elelonwe pet I tltDll) 

ED INOt.TRE.. •••••••••••••••••• 
ORAHDI OfFOTE IU GIOCHI CHE HAN*> FATIO ITOfltA 

Ween 65.000 Goblilna Il 60.000 lndy IV (ACTION) 66.000 
Nippon Setes lnc. 60.000 Monk•Y llland Il 60.000 lnc• 85.000 
FllClnetlon 30.000 Dlclc Trecy 50.000 Spece Queet IV 76.000 
~ ("u.y 55.000 

AMIU 
Sebt• Te11111 50.000 Niption s.tea lnc. 55.000 Eplc 30.000 
Herpoon -45.000 e.I Lfil• .CS.000 Bit (Ad';enture + Joy) 40.000 

TELEFONATECI PER SAPERE I NUOVI ARRlVI 

IDIJme NOVIT A' 

Titolo AMIGA 001 

Jaclt ~- •••• 89.000 
F16 lii ...• 109.900 
Fl Gren Prlx 79.900 109.900 
Spece Q. IV . ... 99.900 
30 Wot1d Ten, 69.900 79.900 
The Hum1111e 69.900 69.900 
Street Aghler 1149.900 49 .000 

WWF 2 49.900 -49.900 

Wln8 Convn. 79.900 
BIWIToade 49.900 49.900 
Beet 111 69.900 .... 
v.1DOd 39.900 .... 
Rad Zone 69.900 
Herrler ~Jet Telefonare 
The encient art ot wer 120.000 
EJIAr1 Il 79.900 89.900 
ReK Nebuler 110.000 
Lotua 69.900 
Strlke Command« TelefOJl8fO 
The Mantier 79.9CJ 79.900 
Indiana J. IV T et . 99.000 
fllcon 3 Mia. ••.. C!>.900 

Alot-. In thl Darll •... 100.900 
Woen 79.900 
Goblolna 2 69.900 .... 
ComerlChe O\lerldll Telefonare 

, 
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I 'l 'N'I' I 

la minaccia questa volta non proviene da.I solito mondo alieno o da un 

normale mostro lovecraftiano: l'eroe di Dark Seed deve addirittura entrare 

in un mondo parallelo passando, come Alice, attraverso uno specchio ma­

gico. Meno male che Cristiano Biglieri ha dato una mano a tutti i Mike in­

trappolati nel Dark Side! 

PRIMO GIORNO 

Come consiglio generale ncordatevi di salvare 
spesso, sopr.1tn1tto all'inizio di ogni nuovo gior· 
no, e di non perdere tempo inutilmente, perché 

se arriva la notte e siete fuori ca~. farete una 
brutta fine! 
Prima di tutto andate in bagno, prendete 
un'aspirina dall'armadietto dietro lo ~pecchio e 
fatevi una bella doccia. Superate la portt a de­
stra e. esaminando due volte la t.1SCa del sopra· 
b1to, tro~ercte un b1ghetto della b1bhoteu. 

Scendete le scale. andate nel salone (pona a de­
stra) esaminate lo specchio e andate fino alla li· 
breria. Prendete e esaminate la pianta della ca· 
sa. in modo da scoprire I pa~~aggio segreto, 
che si trova proprio in questa stanza Cliccate 
"ul m,~,_.,. i•• l:w "'.io J.,_ • • ,. • ..: t.tlll•t.:.tot. t-.~I p.•~ 

saggio. Appena sarete nell;i nuov;i stanza, ri;i-

prite la porta segreta. Salite e uscite· vi ritrove­
rete nella vo~tra camera da letto. Senza perdere 
molto tt>mpo riapri le la porta che si ~appena 
chiusa, quindi uscite e sahte le scale verso la 
soffitta. Spingete il bau le (dovrete clicca re sul 

manico) per tre volte, quindi prendete l'orologio 
da tasca (è pra1 icamente invisibile ... ) che si tro­

vava sotto il baule e ricarica telo. 
Prendete la corda, uscite sul balcone e utilizza­
tela sulla statua per scendere fino al lato est del· 

la casa; più avanti dovrete utihzzare questa ·en· 
tral<I secondaria" per evttare di finire an gatta· 
buia. 
Entrate nel garage. aprite ti baule della Cadtllac 
e prendete il piede dì porco: entrate nella vettu· 
ra, e prendete i guanti dal porttoggctti sull;i de­
str;i. Tornate in ~offitta e uhhzute 11 piede dt 

porco per forzare il baule e prendt're il diario 
custodito al suo interno. A que.to proposito 
vorremmo far notare che se non le(!gete alcuni 

stralci cli questo diano, che troverete dt<~e­

minati lungo tutl<I l'awentura non potrete 

leggete 

prima lo stralcio nascosto In libreria, non potrc• 
te aprire la cripta, neanche se utilizzerete la giu· 
sta combinazione! 

Tornate all'ingresso principale: davanti alla por· 
la dovrebbe esserci un pacco destinato a voi. 
Raccoglietelo e scopriretl' che si tratta di una 
strana bambola 
Già che ci siete, prendete e leggete il giornale 
che giace ~ulla strada. Quindi tornate nella vo­
str;i stanza da letto e dopo pochi 1stantt, nspon· 
dete alla telefonata della bibliotecaria, che vi in· 

vita a raggiungerla per prendere un misterioso 
libro. Uscite dalla \'OStra lovecraftuna dimora, e 
andate verso destra fino al negozio di generi ali· 
mentali. Entrate, paeate il cassiere e prendete la 
botttglia di Scotch. Sopraggiungerà, preciso co­
me un orologio svizzero, il vostro vicino. che. 
••l'-••tc dcl liquv~i. vi tnvi•rr:O i.J •••• in...c.•o•tf'•• 

nel tardo pomt'rlggio. lnoltTe. prima di uscire, 
vi ceder~ un suo biglietto da visita, che, come 
nel Monopoly. consente dì uscire •gratis" dalla 
prigione! 
Tornate sulla strada principale e continuate ver­
so destra, quindi entrate nella biblioteca. Scam· 
biate quattro chiacchiere con la bibliotecaria, 
prendete il libro "tra,formista• (la frase sibillina 
1nd1ai che lo sterco della Cadillac può rivelarvi 
qualche ind1z10. se acceso! e raccogltete la spil­
la che ~ trova sul pavtmento (~mbra un buco 
nel parque1). Mo)trate la nce"-utl trovati nel so­
prabito qu1nd1 andate nella stanza a sinistra e 
~aminate i libri della fila e (dovrete gu;ird<lre 
quelh sul lato destro. quello non visibile). Esa­
minate quindi il libro dal costone \'erde (è pro­
prio •JI Signore degli Anelli"!), qwndi andate 
,,.,.a ~''"'•l<-f'O (-c:t•1pr.o • •i.ni..tr•, ll-1.nso t. •b•d• 



prinòpale, superando anche la vostra abitazio­
ne) fino ad arrivare nella cnpta dei Tutùe. Pre­
mete le tre decorazioni circolari in senso orario, 
partendo da quella di sinistra, quindi entrate. 
Scendete a destra ed e<>aminate la prima urna 
in basso a sinistra, in cui troverete una chia•-e. 
Tornate (abbastanza in fretta, visto che stanno 
avvicinandosi le tenebre) nella vostra dolce (si 
fa per dire) casetta. e apnte l'orologio a pendolo 
in salotto con la chiave; annotatevi 11 nome inci 
so sulla placca, quindi salite ìn can1era da letto e 
fatevi una salutare dormitina. 

SECONDO GIORNO 
Prendete l'aspirina e fateVJ una docru, quindi 
scendete e aspettate che suoni ìl campanello 
della porta' 11 fattorino, questa volta. vi recaplt;i 
un frammento di specchio. Andate nel salotto e 

ìnserite il frammento nel grande specchio a si· 
n1stra· ora potrete entrare nel D.uk Side una 
speoe d1 mondo aheno i>Jrallelo, strettamente 
collegato con qudlo del nostro eroe, a tal punto 
da avere le stes<e locazioni. anche se ricche dcl 
feeling "dark" scaturito dalla mente di H. R. Ci· 
ger. 
Passate per la porta a destra. qu1ncli attraversate 
l'ingre so e entrar" nella librena dark. Esamina· 
te il diabolico progetto sul tavolo ed entrate nel· 
la porta a destra (che troverete aperta solo se 
avete già tro\'ato e aperto il passaggio segreto). 
Andate v·er•o la donna· al centro della stanza, 
che vi trasporterà al piano superiore. Prendete il 
binocolo. date un'occhiata al tetro panora1na e, 
utilizzando 1 gu.antl abbassate la leva che <1 tro­
va tra le due porte. Tornate ora all'ingresso: sco­
prirete di aver app<>na aperto 13 porta prìnòpale. 

Uscite sulla strada. andate a sirùstra per un paio 
d1 <chemi1. entrate nella costruzione e prendete 
la pala. 
Tornate ora nel mondo 'rl'alc": clirigetcvi verso 
il cimitero (sempre meglio del Dark Side), e leg· 
gete tutte le pietre tombali. fino a scoprire quel· 
la che ospitt i resti del tipo nominato sul pen· 
dolo. 
Scavltte con la pala e trO\'erete un'altra ingina 
del prezioso diario, che vi "'clerà ancora qual· 
che notizia sul piano d<'i rn1steriosi alieni. Tor· 
nate ora ~-erso casa. A impedirvi cli nposare tro­
verete un poliziotto. proprio sulla soglia della 
vostra abitazione, c.he vi arresterà senza tante 
spiegazioni... 
Un;i 'Vita in cl'lla nascondete i guanti , il den;iro 
e la spilla sotto il cuscino. Prendete la tazzina e 
utilizzatela sulle sbarre per richiamare l'atten· 
zione della guardia, a c.ui dovrete conscgn.ue il 
biglietto da •i•ita dell'alcohzz;ito ncontrato 11 
giorno prima nel negozio di alimentari. PriJna 
di uscire dalla stazione di polizia prl'ndete "in 
prt"'tito" la pistola appesa al muro. 

•Tornate a casa, girando però a sinistra sul lato 
con l'entrata dcl garage. Aspettate che arrivi, 
verro le sei, il vostro viòno e seguìtelo nel suo 
gi.arclino. Regalategli la bottiglia cli Scotch e rac· 
cogliete il bastone che piace t.anto al suo Dober­
mann. Tornate in casa e riattraversate lo spec· 
chio. D'ora in poi. fino alla fìne del secondo 
giorno, dovrete cercare di eseguire le •.ane azio­

ni il pili in fretta possibile. lJscue dalla casa del 
Dark Side, e andate verso destra; per ellminare 
il priino guardiano (alter ego del Dobermann 
del vostro vicino) basta lanciare nel baratro il 
bastone cli legno. Proseguite a destra e entrate 
nella stazione di polizia aliena; verrete arrestati 
per 11 furto de a rivoltella. Riprendete posses•o 
dei vostri oggetti nascosti nella cella ·rea.le" e 
utilizzate due volte la spilla sulla serratura 
per poter evadere Prima cli uscire. donando 
la •pilla all'alieno prigioniero, ricevt'rete m 



cambio un anello dell'inv1sib11it.\ (che mi ncor· 
da un certo libro ITovato prima .. ) Uscue dalla 
stazione, utth'Udte l'anello e proseguite verso 

destra entrando, invt~1b11i agli occhi alieni, nella 
libreria dark. Azionate il mm-sclicrmo e fi na 1-
mentc rice,erete qualche spiegazione logica. 

Tornate il più in fretta J>O"~•bile 'erso lo spec­
chio. attra,·ersatelo e and<itt' a nanna . 

TERZO GIORNO 
Fatevi la ~otiti doccu e prendete l'ultima aspiri­
na: se l'indomani ;ivrete ancora un cervello. non 
soffrirete p1u d1 mal d1 testa! 

Aspett1te che amvi il postino, prendett• 11 pac· 
co e troverete il manico dd martdlo d1 cui vi 

av<'va parlato la Keepcr of Scroll. Per tut· 
to il terzo giorno la vostra abitazione 

sarà controllata dagli sbirri. qu1nd1 
per usdrc o per entrare, passate 
sempre dall3 corda sul lato 
destro. Tornale in pae>sl.', 
entrate nel negozio di 
alimentari, compra­
te una seconda 

bottiglia di 
Scotch e 

gi Un• 

gete la bi · 
blioteca, an­

date nell3 sala d1 
lettura {a destra), ac­
cendete lo schermo e 
inserite il microfilm datovi 
dall'aliena· $copri rete dove 
l'ex-mqu11ino dPl la casa "infesta­
ta" ba nascosto le chiavi dell'auto. 

Tornate in ca~a (pas~ando per l'ingresso 
"secondario") and;ite in cantina e spostate 

il mattone centrale dcl pav1m\'nto. Esaminate il 
buco e prendete le {jnto agognate chiavi. 

Raggiungete 11 garage. chiudete il baule. versate 
il liquore nel serbatoio, e insrrite le chiavi nel 

quadro della Cadillac: uscite dall'auto senza 
spegnere 11 motore! 
Attraversate lo specchio per la penultima volti, 

andate \erso sinistra fino alla costruzione do'e 
a\ete trovato la pala, e entrate nell'apertura cen­
trale. Superatf' la sala d1 ibemaz1one I.' arrivere­

te al cervello che ha organizzato l'inva•ionl' del 
vostro craruo: mettete 11 mattone nell'apertura 
sotto il cer.ello. quindi utilizzatelo insieme al 
ba.sto ne per ottenere un potenbs•1 mo martello 
m grando d1 sfondare lo specchio 

Tornate davanti alla vostra abitazione dark 

ed entratl' nell'apertura a sinistra. 
Uulizzando come prima 1 guan-

11. azionate la le>"a. senza toc­
care gli altri meccanismi: 

uscite velocemente 
d;all'astronave e la ve­

drete partire verso altre 
ignote galassie: tornerete 

automaticamente nel mondo 
reale. do'e non ,, resta che di­

struggere lo specchio per finire 
Oark Seedl 
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Costruire un impero ferroviario perso- ... 1 ................ .. .................. ,.... 
fflr'f'01tr..wMI .. COftt .. I rru: ...... 

l .. dottle dtti ........ .,..,..10 , .. 

nale non è poi tanto semplice, ma per 

fortuna Diego D' Ambrosi di Milano, tra 

....,... ...... '"""'° ~ 
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M Ntwal .. tfNUMo 1 •11 .... 

'6rntnt• 

un esame di Economia e l'altro, è riu· 
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mega-gioco finanziario. 

- I _, J ""' ll"'O 

a:- - ----
I I 

• n < • 

I 
• -- .. " ., 

== .. .,. .. _ - , ..... s- • • • 
-~ -

~::;o,,,,,;:,:.:;;,,,'!'=.:!:""'~;. :::::_ .... _o:,=. :<::...,.;; ... !!;::;,;::z:=!!~;;;;:p"..rd - -----
J -~-~·I~·· ............... tW'lt ..... .._. et•,.•• .u. t•te "lfl!tttrdl:t" ,.,..... ... e~ che W'I co1.._., <'lift '"""' 

"'"'"'• f'nto dol .....,., con"" (IH(h~ come,..... eenen ... "" .. 
wottr1 llft4'• t lfTO\l'&.11 t Hmptice • rnqlio ._ 11'1 ~nt:o 9ff11.- 9.U Ol"wt 
o tll t<Mnbi di uM dMiM di '""' • molto dtfldl-. tiOpl'ltl\lttO M IO Il 
,_... .i ~i.in. tra • 1ore. in.ltr9 ~ • blNri wm ~onMO di ..... __ .... 
~ C..truito M l wn 1Nkl 41 
l•lil4ttl<h• ,,,(,,. .... •..:<hl• 
..... IOM. fff"CMtÒO .. potb:fo-. 
.....,.. le Modo .. .-t• ,~ 
.. ..,. COft I ....... t-"""" I or 
Mftt • ,.a•ot ... ,__.. co. 
t ... Mfattl,. <hit Wfte f1~u 

C:eft JH'.,,;.oim ~ ,...,,.."° 
'" ,...,a.u1no • ,,, ... " •• 
wblto In IMf'lflt• • • •oi non 
reRI dW' •llf.no ..... IMI" .. .,. 
.. e.li .ottl ....... ,,.... 
......... ..,. .... •~tnt 
Mlltln • ~·..,_Go­
••11• l~h,. JMf t. t\fa4.t • 
c...i "4riaMo JNll"l.to tM.,.,... 

, ................. ... ......,,. ............... lft .... 
... . ..... -.d ...... p.af ............. ~ ... 
..._ ,...1ww1 ... ,,. ,,.... ....,.. ..., .a.._,... un Jie' Me11.1 1 •a• 
iN <he non vi Clffl,.,.. M ~-· .it,. ... NrioN .. 
Ul• •KkKfw•""""'-• .. ,.,.....,1 (pl0 avM'l Mdntrnvno ..,_ 
cM..,....... MMIW), .,.... •lii.mo ~ .... to I c.rchloo a.. ______ ..... ~......_ ....... a. ........ ... 
.... a:oo ... 1&.'tl ,_.. "°** I u..I fllletd. ........ O. e. .,..... , ............ ,_C*niM I~_.. ...... w.. 
~CIMI~~ 

t A lft!HlltO ptM\O d~ _..., •t;WW119Nto I VOfttt lllf1"" due 
4IWIU\ ...... ~ .......... ~w.. o, .......... di ......... ~ ,,,,., .... ~ <~...,. • .,..., ... ,.., ..... ~ ............... ,,......wu......,,.._ 
................................ cttt; ............ ,_ 
............. Wt -- • tio<o """"""' ... ,.w ... .,.,__ •• ,.. 
'"'• cwtn*d "°"" ...,i10 <hl ~ ............. ,.,,.... • 
.,attr'O vott. tJlnto P"" l'•wnenlo 4kit ...... O.I tairnno.. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

, ~ .............................. ~ ... ·---... .,.,,., ... <.,,. -..nero. ,,..... ...... ~· . ,...... 
INM N CIO,..,.,.. • ekw.,.,.,.._• wt iNrd. ,,............_ 4A ••s•111• 
M4MI--. lft modo che er-npottl • ..,.,.. ,,. Me«N. t'NtM.tl<I (Mft ....... 
li M • hltitO). Utllb:nt~o ,., I tr•IPOrtl WWM .. ""'°"• tt•dotl .. 

- · -· _ ,. -·· 9teaol-• - - ----
4 • Wd.tiit. ~ ftdf"9 ............ .. ......._,._ .... . 
...................... bCN ..... ....... ,.trtw ........ ""'9 
............ ..,.,~. , • .,..,.,., .......... papoo 
...._ L.-c:l.tt• ,_.un PQ' •..,.io 1 ....... • "'l'Ntt• 
ra te cottrvtl.ne cttlta atreds tre te clw 1terlonl (I• w.­
...,....,._ <MVult• 6lltelfNt~1• ~ i.. ttm .. PI'• ............ ~ 

. ~" ~·····"' ..... • ~ ,..,. •• • 4t....ilo 

. ~· -­...Li..l.S.• • 

'"4hntltele dall' aftTa. I.i aono 
t1tl._,P1Mtl abNllUoM.a. • ,,...... 
,_ 411 ,-ua.. I ,,rl-"'O """° 
-.at ..... e-rl ~ •fnrtt•r-. H 
................... C..,,r•leM 
.,... che 9'e u,1•4'• (19 IOI ,..o._ ~ .. ._ ••il • 
nH e tt•billte MNt ... or•I 
di .-ieN:• dall• due flAllMt: 
,..,.Mllmtinta I ~Ci .. proficui .. 
"- tiWNW • .......,.. ~ ,_. 

•• 111 rt Mll"'9 .. -=- - ,.., "" 
tUiitlOniO dtt.MI._. • te 1l:t0 

-- .............. -~ - -- "· -::-:~-:...:·:-.- 9 I •W.. r'ftlll_ - ---
- · -· - ·· -· ··--- -- ---

- -.. .-... 1 -- . -· 

• -< • 

• 
'"' ..... lwMNttn. .. {aifttlo­
..,.,. ll'4'f'6 dM I tfWll d """"' 
tMO fiff'I po' di t'"""° per ..,... 
t;.,.. d.I ..,. GftOM alt'altra, 
..... Il '"""° _.,... ... .... •• • •ni•• •Il• , ........ ,.. 
·--~..._....,._..,, 

• 

• 



I 'I 'N'I ' I 

. . ... ,.,.. ... c...... ... 
artChe .. ~. lfw9o. 
9\1...,,. •• &. IMwM d ..... 
.-W.,_.tnlh.._.M•t. 
<Il• ltA'fftl Mtte (Oftttel ... 
Ow• ....... w .... ,. ~ ~ 
~ ........... ...... 
... "' tsk,.,.et ... Il ,... ......... ~ .. ....... .,.,....,.,.... tlfldM. tO..tJ 
JIU""ll ......... Qw::lllllie "*6 
wn.... ........... , ......... 
dta .,,. Mtt..,..,.... Mlt.erM 
tll Uft .,... " pWftti, •••te 
w .. 14tff tutto ttOJ<M I ~· 
c•to sta ,., uoti... ,...ho 
··~· .... lo <M ... pdltf'ltO. 

.... l'tolt t -, .. , ... 
-•11 

-
~I~ .. ,_ . ,. --... '" ..... 
- ·· - ·· 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

-
!~l .t!«a ..... lro 

l ·•- 1• Oli o • ... I .,.Y • IL '16 ! .,,, l - · ~" • - · -·~ --- --- --- C!il!l!!ll 

11 • l.M'Ahr-11 ,.....,. • ••"•tlM>•M cOtllllltte Ml ~ 
........ ~·~•l'lffcM.Mtn•f ...... • ' f'tn.­
" f' 11 I tMr9 I I I 44 •r' n.li .. I....,. .. \4nWW dir-e. 
....... w. ..,, .,. wtNlte tM .... IN""-,..., .. .,.,.. 
dle •• _,..... clrt...._ ...... ,.. ............... Wft9 ..... 

blftal AtwMI.. ..-cM I~• flH....,. MAlll -.At 

14 se ........ I.e , ... , 1..,. M 

cvi ~ °"'"",.. n ,_,,.... 
11V•rtlff9 • COll ... 1• .. elli11 
,.... ptfnd ............... u. 
M•t•rj•I• tlt •rl..tetttl· lf'I 
..-.1 ..... MOllr&.Me , ..... 

ti• po•tl a.tl• <o•t.rulr• Uf'I 
~MftU ....... Cot ...... 
" •Il• ,..... """"...,.. ,,-lftd­
JNI ... "hMdo co9 I ,......1.-1 
41 KM'ftbt. Ofati • t<ontf't Wif'I. 
Newt•IMettle t li11 t.Otw'°N 
pltì e.o.Iota. "''*'• 4ovrete 
cotlruli"' ,.(I --~ ,.... ... I 
lllOt ............ 

- l'o.ft ... --~ . - . .._ ,,,..,,._ ...... -~ . .... fl • _ ..... 

- - ·~ 111 

-_ ..... 
• ,,.. .,. ,. ·-- ··-

- · .......-. ~- _ ... _ _ ,, - aga - -----
12 ...n.,. ',,, ........... dii••• .. ,.,...to .. ,.... ...... 
......... ....,.dtta((al ., ... -.-~~~drw .......... 
•1). c..taittM.e • Mftca •Oifsllrte tMJl'wdtu •,_.Ml 11 -. W"CM> 
... bO'lf•• ....... ~ ...... (1......,, ..... lltl•••• ... ,,_.,. 
tvfU I• dfr• • ; oalWle. ,... iMcMt..t • PKcolo .., .... M ~ ......... ....-o,_·-"'°"''' • ...,..., COMnttt""'"fll .......... ti. 

_..,.,, _ ,, __.,. -...-.. tnlll:.~ -- -----

--- .,. ·--------
I ------
- · - .. ·--·· ---~----· - -----

• • • 
V 

• • • • 

tt • HMC ..... U.W. .... ......... ,,... ,.... ,..,,,.... .. ... ~ ........... .... 
,.. ... Q'lb ..... ttlailtolU.. 
~ • wrn•re al~ 
--~,. ........ <•flt:tt c:om-
~L ............. ... 
._.,. I owlWf ti iWifdillll .. 

... ........... 1n,,...nonr 
~tkd-. ..... ..,..,..., '°""" ............. 
•IHI • all ' lnc:recl• 41 tlw• 
•trMk. aft:tl~tJ llft••nno 
... ,, ••• ...,ett:n.em..nt•) In ....... 

tJ S. .,.., ""4l6..,. Ci»llw• 2 ~ ~ ............ ,..•tit:Q. 
..... ,.,... • ,..-1i1Fld IPA•••., • ....w ....,..-.. • r·ia. ..... • ... 
~··. fl!Wftt• ........... •lii .... - _,,. ...... •i. W'Mtn,...,.... -~ yt Cllll+<J4ie4Mi .... r .... e .. dtU lii I .. \a~ 
O ... ut ......... ~ ..... tlh.C\#•~llr .... , Il Il Il ........ 
......... . .... ,..,....~ •• c-tlW. .. ,....,..,.. *""-.... aMu:BOftL 

• 
• 

- e 

• • • 
' • • • • 

tS • ....... tlltvttoClllMPRta 
.......... -...Q. .................... 

C.f'l•t• -...c:tM .. lento. '""' 
d•t:• .,,.,.. • ···~·,.. u 
...... ,,., ••• ,... Il ftVOYO 

~lff• In ... • nN~ 
tlo•• •wvla.ment• dovrete 
~ .... CMtrvllo M.ta6onoe • 
, .. •tlYO d.,.osJto afl-Ktlato 
tuta. llniM t.n.ta. ~ • 
~Ml• c:otl:Nite une o due 

f•bbf'lchoe. '" """° .. ~ 
tull'lto d•t pottl di l•woro • 
W4 wMltl cli p.odottJ d'lie V-I 
Mn'lnM'W'IO plO ffllnt:I ptN' t.o. •"'*• •ltl"I ect:ffkf • 

,, . , .......... la~ ...... Wlffido. ~ 
wt. ,...., dM ....... e4iftd ... ....,.. ...... ~ ,,...,,. 
,........ M~C.•l'M!f'lt•. ~· toftO ~ t , ..... • 
...,.....,. .. ,_..111•••111,. wMeot"' .. ,...tc .. "'9M 
....... '" ...... ~ 411 .,..,,. ..... nwwli« ... vi ... 
ct.M9 .,...,.. W <,._.. .....a •n. ... I•"' <en ..,_. ... r.ll'tt 
9fdti1Mwe""1Mi• al, .. ,,,,,. .. <*In tam.• .......... .,..,.._ ....... ~ 
'' . u ...... ,,.,.,... ....... ~ .. tczqln.. .......................... ~~ ..... ...,..,ti. 
~- ........ Ml ...... ~ ..... ·~ ............. ,. .... , ....... ,.....,..<.,,.b .. ••• .. •~a....__..,..,..c,,· ,,....,. .. .._. ... 

· http://www.oldgamesitalia.net/ 

• 



tt C.o•U•ll•t• ,.,1041<• ,....., ...... ,,. _... ....... 
...,._ "'"'• • ..,.. IMO: .. -­
e.erto """'*9 • Mlfkt. qwiln­
dl c.rc.u tM htwffth "' fllO-
cM ~. ltiuoM .. . 
lltA. ........... et."' ...... . 
tlw.etl ............. c:M ,...w ......... , ... ,.. 
e.I •ll' an;"O• 4111ln4ll l»dale 
qu11lt .. • b•n• lntmobll• ,.,. 
.wnt&.UM ca.i 41 ....,..ma 
Cont.roaate 1rtnn. et. .....,,,.. 

...,.~ ...... ~ 
• 

•U)Otli ........ ...... ·-............... 
• no 

~--
·-~ •""' '' '"''--......... --

--_.., 
tlJ~ 
mo 

)'1.11(1 

li••= u:u 
!C1)j ----f.lml •••• tm::so --o ..... ..._.. 

o .. .., ...... 
>:o ... • .... - -

-

I 
• 

• > 
y 

1 .., Z'I ''' ISG:> -_. ... 
llu.J> 
a:.e611 -~ i 

IS?I$ 
lll<IO 

l"Xlml • CfZO • > 
ll21iX • ~ 

o •• 

I 'I 'N'I ' I 
'' . .,..,,..,..,... ..... ,, . 
.. u ....... ...,u.... ... , 
- I ....,i Mtl t,,. ,.Ml~*"'" 
........ 4•~•1.-A 111'&'6 .. 
t•n .... ..,..ara te le ~cin• r.rJ. 
-.nr&aM M ...... llo"°'11tiYe. 
v f tld o f~ . .....,. .... 
"'"'"'• Ml fllu•ttler• com. 
..... to 4"e d MM fMltl .... 
ww-atOff. I '9fttri eotnntef'CNÀ 
rtiAdotlo molto di più ., "'na ..... _, """'-' -
~NHU't• MtOV'f Of"M • 
.,.n--. ........ cNIU. 
N.., il 1 ,..,..,.. ,._.o ---
lt . , ... motu; •tuftldeM .. 
.. , . ... Qw.,,. ttanfto ,,_ 
c•lt.•l•f'V•I•. wef'M I• tl1111• 
... .....,, ~1• • llwwdre 
M ••~ o Mitici mt ,,......,... 
dMO .., ......... ,.,,, .... u di 
...... ,_.&a ._..KA (lft ..atte ,.......'*" ....... ..,.., .. o.11,....c..,......- ..... 
""-• ..... Ml Cl4 ""' .... "" 
IN9i'te motte). __ ,..... ____ I 

'"""" .,............. 111----------------...lioiò -·· -· I - ~:9 - - •• _,,,._ *,,.., -·- 10: - 1 ... .-1 - ~ = -- O• ... I ....., •• ,, I • - •• ·p- O• 

-·· -· -·· _.... - - - - --

• ~ 
I 

_,, _,. _,. _._. .. ,._._, - - ---- - 111111111 

J' •VI 11w b•WM.,. cw.......,. Ulll tw .....n. ut......._. ~ 
........ ...... ... t'9t• ...,,.......,... ....... oc:tt•I•: 1'1'11 e• wtte c.- w 
di ~·~Il~~• .......... t. liniN ,...,.... ..... dove. 
1r• l'altro, ~ ~ costruire l'tm,M-.n4.1> ac5it\ko eh-. nel .. 1ta910f'lf ,,...._ 
,.,... VflfM'li9f'lle W1 N<C.O di toklL PriMI 4f tlolltto OMVVtte &a llnM. la ........... .......,. .. 
J4 • So ..,.. ~ - aiCafto 
ll'O tand'le I ,.....lori 1b•en• 
M. Ndfll). f'IOft pt' .. ttwpatawl 
"441 di tMt01 I ~ln.l:ftf • 
A TTl#la Hfte MtllulMI IMI .. 
frwta. ~· lwn , ........ """"'* ......................... . 
"""'"'" ..... u ....... ,.... 
S. pef'~ !PI MOftlrl .. ......... 
no tropPo •IM'••• ""°I 41ra 
o. e• ..., •. """ ., .._.'-" ... 
, ........ I trw a 1111111 w: ................ ~ .... .......................... 
cono. '" ,...... ... ··t--i.• 
~--l•ttrttr--. 

- .. r•t a $.,.. . ......... o ,,, 
1-lA.N&lo .... 

. .... 

-·-

-· -·-,·-· 
Jt • SfNttata anche ~ fl:Mtwe che Wf'ltoftO c.ot1Nlt• Ml'&oo 
~te. In.di"""""''"*"" da W'04, tOIM .. "'* Mflil· 
Uite a .. IMM .....,....,..,-,,. 5-'attvtl• ,_, _.,,,. . ._. .......... 
.,,_.""""' ........ • <.atNlle •"°""'* ... ,...._~I """""' ............................... ..,. ........ ....,. . .. ""'*° ~ ~. •tthio ......... , ... , ute ... 
e~ " """'tttMa. .... ~Ma e lld ._.. tt.aaton.. 

JJ ou-• .w.to .... ...,,. ........ __...,. , vn •v.«ht" 
• ~atw 411 .....,._ plà vailiMi • "'°' 14 le :tl. AMM H ,_... ,,.,. .. _.....,. •• v-.-..fi&.....U.,v .,,...,.. 
.. 14M .......... '""' tlwh ,.,._ ,_. ,...t 1; Jkut I....._. 
,. 4M ~. ,,,.~ .......... "' Mc:...a u tt'eftf 
~ ~1w•'"'9nt:a tlow.i• sottf1...,. wttl I tNN cNH• ., .. ,. ...._ ~ na .._uno...,,. por blocar• tvtd .. I •ttrl 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

I • 

"" • 
.... 144.<00 tOf tol 1fl)Ct l.!9196 

o . ·-· ,. ' ,.~ ..... ,,_ 3 • , .. s 
o 

·--· - 1111111 -· 

I 

--
·-

- -----------.._r•-
"""~--

_,, -· -· _,. •ttlUl-1 -- -----

• 
• 

lJ • ~ ....- W-ac:c.t.tte ,._ .. ,_.. ..... lnffltd I tr-' ... ,_. 
........... llt9 ............ ,..CIOii i w - .... ,.._ • tniic:dido .... ....... 
rl9 *<OftaOirwftO .. ~-.O altl'f""""' ~ potWIAatf <..-In~­
• ""'1• ..,.t·owateJ Qulftilll I rtMHo • totnbi • tntnifd •motto t4ft•I•· "*' l(.Oflllira q....tl ..,1~ MNAI ~· mlUoni 4'l dolltrl. • vtwM t...,._ 
,.. M dro.llW llrima • 4-• M N alla dtw&a....,. • MIOWt tr..,._ 

• • • 
y 

•• 
•• 

·­·-­···--­....... ..... _, _.. - - -
1 .., tt n• ti ro 

• --

-
I 

-... - ...v-

• I ---~ ··-

U I Mel • IWlt9tM I'- 4IMI....,.... nt•fl• ... ......._._ I.._,.., ...... .,..cit. "V* 1ao1.sdna o 1' ""'-a U 
Clf'Meo ,.M, ... •••••a. A 1 Ifa .... .,...... 9",, _ .lti 
Al f'ttOmo é• IM $li«Olo rhdtio • ,_... KDl'ltr .... _, aftrt treni 
lt,llftfO ...... d,,....ra UMla che I •a ptf'COtll MMo Ml «llt'N-
M. ._ ... rapden Mttl'° tll.,.. a tr.ttto tuwt 11~ 

-

• 
• • 
• 
• • • • 

-
-

H ,.,.,....,. "'°' f• .. ~ 
uMd • """' c.MtWlnW .... 
~ ............ ~1• 
Il ""mero 41 •ltlt•rlonl nal 
ftll'CI ...... Wot1.r• Ct1~ 1111· .,,.......,,. . .....,.. ....... 
..... ...... """°••• ......... .,. 
................ conM ... .... 
.. ................ ..,,.,.,. cere>­
.. 41 tfnm.,. M Càf'fttatlttl· 
c:M .... ..,.......: «Imi abbi#· .............. ......,..~ ... ~, ....... 
.... ,_ ._, "•twilie ' I ' m 
t• tt.ll t tlc.o: 41ua nt10 •w•t• •u•fOI• .. ldo 4• ,.,,., ,....... 
c:hi non tratfof'ntare qv•ll• 
(Ollln.I .,, eown..YtW lll 

• • J wwww•••WW-• 
•• • • 

-

~-- t'(l9M ........ 
..... l"fltoa lftllbf ' _I_ ffA,.,_ --
-· -

• 
V 



• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • . 
• 
• • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• • • 

• • • • 
• • • • • 

• • • • • • • 

• • • 
• • 

• 
)( : 

• o: • 
·= • • 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

____ Aaaayeah! ! ! 

CARTIU.INO OAIUO 
Cenulissima red;.zione d. K • 
chi ,, scnve I! uno $~atato giocatore di S1'11siblt 

Socccr 1.1. 1na non posso e•1n1Pnn1 dalt"evidenzia· 
re alcuru d1len1 e arenze lhe ne incnn.llno la fa . 
m:., sper•ndo che il prossuno SensJ 2 ne :;ia pn,o . 
1) Quando un gxxatore commette un fallo viano 
all'arn di rigore 99 volte ~u 100 •iene espulso, 
anche se non~ f"ultimo uomo . 
.?) Se 11 gJOQtorc espulso fa parte dei quattro gio­
catori dell.t Nrritra, per rutta li partila ;avremo 
una barriera di soli tre g1ocaton. 
31 Jt portiere è ~ncora troppo debole. e su alcuni 
tipi di tll"O v1f'ne regofarmenlè infilato . 
'Il Se un retropassagg;o verso il portiere viene in· 
tcrlctllto in Klvol~ta dall'avver5'lrio ~un goal si· 
turo al 100%. 
S) Il portiere non contrasta un giocatore nelle vi· 
dnant<' d1•1l'arca piccola, qw.nd1 è facilmente ag­
girabil". Non solo: 1 ·~uaccante può benissimo an· 
dare da uri palo all'altro ~en:z:a che Il portiere sì 
muova o intervenga minimamente. 
6) Se nel MllJn 1egna Van Basten e poi quest'u.l· 
timo vient soshtu1to d;i Siinone, per fare un 
esempio, lo •cor~ porterà il nome di Simone e 
non dell'effettivo marcatore. 
Comi' ,,"()etc- i d1fc111 non <0no pochi per un gio· 
co valutato da tutte le rivi~~ con gludilì estremi. 
Sptro Ul una vostra p1.1bbhaz1one con b.nto d1 ri· 
~posta, nel frattl-mpo v1 dito "Sempre :"<omadi, 
qui tutto a posto•. 

Fabn:10 Auguuo Daolio (Pal. Mila"=· Ml·) 

Scruih!c So.:ur non i perfetto. t ~ero. Resta però 
un gro•idt giace. E lllltilre Super Kid; Ojf tsct su 

Mtg11 Dri<'t b,crandosi bollini premio a profasione 
t g11uliz1 r11d1C11/mtnu gnla1tic1. la SNK ~lta faori 
fOrl s .. per SiJrJcìclcJ, """ ....... 1azion<0 çalcistica 

CM llOl\ta be11 s~ Mhil che "" ~mpliamtrt~ po/vt:· 
n:zolo la concornnza dtl scllore (rKlla fothsp<Cie 
tutti gi«hi di cal(lo arcod< a >C<>rrimenlo orizum· 
raie). come point kggere su Come Power. Nd fml· 
t1mJt0. Di11t> D1n1 gongolo pt!r 11 'uo Coal. mçntre i 

Sensible stanno gid lavorando al seguii-O di Sensiole 
Soc.cer. ilttanto la Acrolade sta sviluppando niente. 
popodlmt110 che Pdé's Soc:ca ... 
U11a grandt annata per il cakio rnt<:rattivo . 
Fo•~lizziamoci sul lav~ro di I-fare e della Se11sible 
e ~" qurlli •ht sono 1 difetll dd primo episodio t 
mezzo, olcr1111 dti quali giustamente rilevati do 
Fabrizio . 
Lr ositrvaz10111 1~ e 6 50no corrcuc, e la çrlliw è le· 
gìllimo l:eipubicnr dd mio julio C'e1or a metà del 
primo tempo è prrSS«hi «'stante Ançhe per quon-
10 nguardo la tkboltz:a drl portiuc (J 5). COftCOt· 

do pcrfntomenU: lo wrnone 1.1 non ka risolto defi· 
nirnanunu uno lk1 probkm1 dd pnmo episodi~>. 

onehe st '"' poJSO '" oi.oanll c'i effr1t11x1menu stato . 
Do"' mau le porau ipa1<JW/11n e le tkviazionì in 
• ... 1.:io d'angolo? Perii le P<'rf•f< da cinque m1111<11 
pn tempo temunano ol!Coro ron punrq,gi tmnisti­

d (6·4 6·i. m:). li rrll'"(lp.l<S'<llJ:W ìnren:dtato che 
. 
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drcbbe ro.dicalma1te modificato. Anzi, bc11 llf1tga: 
e la gi"sla pu11izic11t ai melinari inca/liti ... 

~··· •• ..,,,, l 

PINO ALLA FINI DIL GIOCO 
For we who gr~ up lall and proud 

in the shadow of lucas Arts 
Convinced our voice can't be heard 
"e just wanna scream 11 
louder and louder" 

(Queen, Hanuner lo FaU) 
Caro Matteo. 
dopo aver letto il K-Box di febb ·aio e le lettere 
pubblicate, mi sono finilinente deciso a scnverti 
una seconda volta. Per prona cosa •'Ollt'i rispon· 
dere alla domanda di Alberto Campion (che si 
dort1and.av;i <e sia giusto spendere 180 mila lite 
per due giochi, 1<-Box 48, ndMBF) con un secco 
SI'! Ne •-aie vera.mente b pena. un bel gioco non 
ha prezzo! 
Ma fai atte1171onc. ho detto gioco. e io p<'I gioco 
non intendo Wl m~ado·mo da 62 mega di gr;ifì­
ca e sonoro, ma senza straccio d1 tram;. e diffi­
coltà. Se pensi che un gioco sia troppo facile e 
cht' non val~a il suo pr1·zzo, non lo compra re. 
ne•>Ull(I ti obblig;i. Non sei coslTC'lto a spendere 
centomila lire al mese pcr le ultime sch<'rmate 
in Hi Reso per una colonna sonora digltal:zuta. 
Sei TU cht> li compri. ~t~te VOI d1e acqu1 tando 
conhnuamcnte questi pseudo giochi finanziate 
ct-rti scempi ( Afonkq l~land 2 è nato dal <ucctsso 
dd primo c01p1tolo). VOI che Cil:Kale come gonzi 
nelle trappole commerciali delle ~ofiwan.- house, 
che sbanJ1crwo l'ennesimo don(' (sinonbno di 
"gioco senza v1~·} come il ·programma ~ll'm­
no". mentre veri giochi come Zak McKTtllken o 
Burtaucracy escono DEFINITIVAMENTE dal 
commercio. 
Ed ~ per colpa vostra, non dei pirati, se l3 Cine· 

nuware, la lnfocom e la Magnetic Scrolls (!!em­
rr" pace all'anima loro) h<lnno dovuto chiudm 
baracca e mel1ersi a vendere accendini agli ango­
li dE'lle strade, perché VOI vi eravate stancati dei 
giochi ( Ro•ket Ranger. Tlu Pau•n, Holl~wooct 
1" 111nxJ ai quali prefcnvate, prcfentl' e. purtrop­
po preferirete degli STUPIDI inegademo grafi· 
co, <onori (/nd)' 4 e Lu re of Ttmptress daYantì a 
!Utll). 

Perciò non v1 lamenbtc se a funa di tiran: colpì 
• • • • • • .. • • • l • • . • 
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minato, perché E SOLO COLPA VOSTRA E 
non è vero che lt adventure (lr vere adventure, 
non ,\fon~ry Jsland o loom) «>no troppo brevi· 
per fìm re Cu1ld of ThÌt\'lS ho impiegato tre rmsi 
(t Paglianti ne sa qualcosa) e all'epoca del Com­
n1odore 64 certi giochi non sono nemmeno riu· 
solo a finirli (in pnm1~ \t'ishbnngcr e ìl suo stra­

n1aledetto fìsc.hiello), perché all'epoca i giochi 
Jo,.,.-ano Cl-'~·~ finii• 11 più brJj possibile (ve li 
n<ordate i premi m1honan per chi li finiva per 
primo come Eureka della Domark?), mentre 
adesso tutto viene fatto secondo una prtci~a re­
RO!a cornmfrciale: prima si finisce un gioco. pri­
ma se ne con1pra un .iltro. 
BàSta, anche questa volta :;ano arrivato al capo­
linea. 

Baro11 Morto Valk11i110 

PS 
St intende che dopo tutto '510 ca$ino. nli a.spetto 
di vedere fìnalmentt- 11 glori050 The Pawn come 
K·Pa.rametro delle awcnture. 

Caro ~fBF e C'1rissim •tton di i.:. 
scrivo per rispondere a Blaster'92 e a Baron 
!\ia.rco Vallarino ma ;inche a tutti i nostalgici. 
agh insodd,.fatti, ai 1 .. press1 agb annoiali, ai cri· 
lici esasperai! e ai "vissuti" ddl'1nfomiahca da 
intr;ittcnim<'nlo, ai cultori dci giochi per compu· 
ter e a quelli che, com!' me. banno miziato con il 
Vie .io. e ancora lo conservano 111s1erne a qual­
d1e cartuccia (CorJ. la serie degli adventure dì 
Scott Adan1 O?~ R~ RaJar Rat Ra;.7 «e.), 

e a una m1nade di nastrt magnehci acquistati 
all'edicola ("Ehi. ma ~ A"'odia! E pen.•are che al 
nei:ozio lo >t·ndono a q1undu:ìmìb lire!!!") senza 
nemmeno la consape\'Olezza d1 rubare il pane ai 
programmatori. 
I 1 ideogiodti non ci d1,ertono più come una \'Ol· 
ta? Se è vero, la colp.. non è dei programmatori. 
delle politiche specubllve (non m ~enso fìlosofì· 
co) delle software hou le (cli già, peicht prima 
non pensavano mitum1mcnte a1 ncavi economi­
ci, penS<1vano solo al nostro d1vertunento! Che 
brave che erano), o d1 chicchessia. la "colpa•. 
che poi vera colpa non ~ è solo nostra: s1<1mo 
crt'l'<:ìuti e 1 giochi non ci affa~c1nano più come 
prlJna.. 
R1cordìarno ì vecchi g1oclu e li portian10 ad 
esempio perthé con loro ricordiamo 1 v~chi 
tempi , le estati spensierate. le scuole elernentan 
e medie. le memorab1h ~fide • pallone. 1n una 
paroLl ncordi.lmo l'inlanzia e non solo 1 11."Cchi 
classici per Spectrum (' C64. 
!I/on stupiamQCi, u •ich1amo dell'Infanzia ~ un 
tema poellco ncorrentc e perché ·1on dovremmo 
senttrlo anchl' 1101 onnat impegnali nel ricercare 
il \'alare culturale dei Videogame~ 
li fatto, po , che il Barun Valbnno non nesa a 
divertirsi più nemmeno con Strut Fightcr 1, un 
vero capob1oro di add1tt1v1ta. gioubilità eJ origi· 
nali~ (~J lo so che d1 pkchiap1cch1J ce ne sono 
una m<11ea. m.t qualì, prima dell'uscita d1 SFl si 
discostavano da Hypa Olimpics. oltre che per 

• • • • • • • • • • • grafica e •onoro?). avvwra la mia t~i. : 
• Stesso discorso per Blaster '92 che giuclica nega· : 
• tiv;u:nente ProJ«t X. ma dico, ci h;ii gioe.alo vera- : 
• mente o sci anche tu uno di quei beoti cM si b- : 
• mitano ad attivare il trainer per Jtchiviare il gio· : 
• co dopo venti minuti (giocare '-' guardare il gioco : 
• procedere sono due cose diverse). Sembra che : 
• abbiate ~ura della f!tJfìca e delle innovazioni : 
• lecnlch(', ma comt, proprio voi? I pionieri. : 
• l'a,-anguard1'1. gli elett•' .\fi mtoravilllio di \'01! Ep- : 
• pure quando sul \·05tro C64 g1ra•-a Armai~. '~ : 
• divertivate a sfottere il vostro amico spectrurrua-

no ostentando la superiorità k-cnico-grafìca del 
\Ostro computer(' B··ccati "sto mulbplexor. come 
te la passi con il tuo Golour clash?"). 
Personalm<"nte, per quanto n!IUJ,tda le ad\entu­
re. 10 prefen•o i v«chi par.oer i ·stuali eh<· con- : 

• sentiva.no una mawore gamma di az:lorn e la- : 
• <cia\'3110 p1il .pa.zio alla fantasia nta questo è un : 
• altro disco~ Ehmmando le a~nture te•tuali. : 

hanno eliminato un genere. ~ come se nessuno : 
• producesst piu shoot'em up a JCOrrimento oriz- : 

zontile. • • • • A;;sumendo toni nostalgici nsch1amo d1 assomi : 
• 11Ha.re a quei tizi che con nostro •ommo nmtna· : 
• neo ripetono Eh ~i. ma ;u mir-i tempi era dì\"tr- : 
• so' in ogni occasione. : 
• Cuo Baron V:ùlarino, questo è un consiglio da : 
• amico, •-ai in ~ giochi e OS$trva gli occhi di : 
• quei bamb1m che giocano (ma non sanno quan- : 
• to era bello Pitfall 2!) a Strut Fighttr 2. Probabil- : 
• mente in q"'egli occhi riconoscerai lo stesso : 
• •guardo che brillav.t sul tuo viso. estasiato. di : 
• fronte a Forb1dden Forest. : 
• Saluti da. : 

Gia.oQmO Fabbro<mo ( &uanc di Spolna. PC} • • • • 
Ciri amici lettori di K. 

• • • • • • sono uno studente univer<iU.rio \entiquattrt:nne : 
• che, come molti di quelli della n1ia generazione : 
• clic scrivono 3. K, ha pa.'sato la. su.. bella trafila di : 
• macchine e giochi con la fortuna, per altro. di : 
• non avere grandi problemi finanzian e che ha : 
• sempre avuto la possibilità di provaie le innova. : 
• 7il'lni più rtcl'nti offerte da Wl mercato viziato e : 
• palc~amente fasullo come quello dei PC ... ma : 
• questo non è l'argomento del quale inttndo : 

sprol<lgare in quesb prima lettera che scr110 a K : 
dal mio primo numero nell'omu1lontano1989 : 

• Hanno qualche ragione, secondo me, quelli : 
• •en1pre pii1 delusi dalle nuove uscite delle : 
• software house, >oprattutto quelli che, per rag10- : 
• ni etiche e morali, non accettano la mentalit~ del : 
• gioco sulla copia pirab. lo per anni non ho mai : 
• pos<eduto un gioco puata e passa1'0 ore nei ne- : 

goz1 di videogiochi per cercare di capire S<' un ti· 
tolo valesse o meno la pena ... In questo modo 1ni 
sono fatto un 'inutile videoludotrc;i di più di 50 
111oli originali per PC che ora g.1acciono in fondo 
ad un armadio aspettando forse che un domani. 
mio figlio, n..t 2003. 1i tro•1 e provi a caricarl• 

• 

• :o • :. 
• • • 
: lii • 

sul suo 801a86 per capire come s1 divertis•e 
suo padre. 

,,,,.,~ ....... 
~~ 
.~ 
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Master Pix snc 
Via San Michele S - Busto Arsizio (V A) 

Tele Fax 0331-620430 

Vendita anche per corrispondenza 

•• 

Tutte le ultime novità 
HARDWARE E SOF'I'W ARE PER 

Ainiga MS-DOS 
SuperNintendo NEO-GEO LYNX GameBoy 

Tulti i marchi sopra citati sono registrati dai r ispet tivi produttori 

RHO 
Via Corridoni, 35 

SOFTWARE-HARDWARE 
AMIGA, PC MS.DOS , C 64 

lllHO 

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE, 
GRAFICA, GIOCABILITÀ. 

ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 

VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZA TE 

Vili Cwrtll111i, a5 
Tel. 02llJl.M.111 
Fu O'lllJl.M.113 BITLINEsas 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

~ ,l_... ' C' ' .. , I 

~llltf.J,11'-U ,.._ ,,, lt•ll•! . "'fl~-...,.... ... h...... 111 ~ r 1)t".U ~ ,,_ M • r 1 '"""-, • .,.. "' .;. 
F! «M"11t\ llJIV • \.111 ~ I tt•""'• l~ -.. ~-
·~I.... .. \ M,:llt) l""'VJ 
.r...,hlD~t i \'IV .,,., ~~W~ 

·~•!llillilllllal~ •tw•~ .. ....... .., .. "' , • ....,..~ 
\li I}!""' •\l.•llllJ: ................... , . ...... 
• {'8KQllllf reii..-..VUA S\'UA )IN J1lAll VlA.t"'i t•-'ITW.ti.; t 
• ...,... • ......,•••JS'lll..._•••hl' • t...,...l.twf PI~ f 
ft.1Uit111Jl" \llJIJ)l'11 ·~ · C"--• r-"*"'*-

•k.-,X) '; ............. w.ai.,. • l .... RM 1td!9- '" 

I 
•C...... ............ ..,,,.._.,...... Al IOOl;'tfl t; 
·Ollln.• .. ,_ ...... ~........ ., , ..... .._,a ... , •• I 
" ;'h;JW j4'1\YIUA\Mi ••• .. p .-... 

I :~t ,.;::•;-~-alknu ~~~=~ . 
1t.1wiu.:.c:rw..- )f1tA.Mt. al!tff.. ·u.o-t~:.t J 
• i.lr'l.I '\U ___ ._.___~ I °' \j!O!llt lt l ,,;, 3 

DAS Computer 
,- ~ ~ p-: ·"'" 

M. ' J .~ ...... ,.. ..: 

''"'"'""""'u.._.,,, I 
.. ~Ul.'L""<llOSl>,Of'.0 I 

;O"~I MU'VJ • 
~ 6) ~N .. ~fofm~1'1.& I 

...... ----------------~-------
http://www.oldgamesitalia.net/ 

• 



http://www. oldgamesita I ia .net/ . ' • • • • • • • • • • • • • FRAMMENTI 
"Quando leggo di ragazzi che "appendono Il joystlck al chiodo" o "spencono la mac­
china", o, peggio ancora, " btrttano via una drofa", ml viene spontaneo girarmi verso Il 
mio fedele, se pur vecchio, 286 20Mhz per capire se veramente è una macchina che 
trastulla l 'uomo In cambio della sua anima. Poi dico "a me sembra cosi Innocente". 
Ritengo Infatti che sia l 'uomo a rendere cattive le cose che lo circondano. Non è una 
cosa cattiva fare delle anallsl critiche di fronte allo specc ... ehm, monitor, ma non bi­
sogna mal esagerare nel condannarsi . Giocate pure fino all'una di notte a F1. GP o 
Monkey lsland 2 qualche sabato sera, non createvi Il complesso dell 'asociale e del 
misantropo! " I videogiochi sono stati Inventati solo per divertire, non per far del male, 
se siete sbagliati voi, non date loro oenl colpa" 

Tommy Treepwood (Jesi) 

"Caro Matteo Bittanti, ti scrivo per esporre una mia banale considerazione su un ar­
gomento che ha fatto sprecare molto carta. La diatriba tra Amlga e PC. Il succo è 
questo: Il PC è la macchina del "flgll di papà", del ragazzi a cui basta schioccate le di· 
ta per vedersi porgere banconote da centomila, la macchina del patrlzl; oppure è la 
macchina del tiovanl manager, anch'essi ben dota11 finanziariamente. L'Amlga Invece 
6 la macchina della "gente comune" , del ragazzi che non girano con Il Bancomat In 
tasca, la macchina della plebe. Però Il fatto che ala la macchina della plebe, non 
esclude che possa avere una certa dl&nltà: un Amlea 500 lnespanso può fornire lo 
stesso divertimento di un Pc 486 a tot MHz, cosi come lo può ancora fornire un C64 
a chi non può o NON VUOLE permettersi di più" 

Andrea Telleschl (Castelfranco di Sotto • PI·) 

Tentt'Tò di es•trt' bre-(' •.. credo che tutti i giochi. 
a parte rare eccez1on1. siano avvincenti e ongtn«· 
h. La ventà l! che. al contrario dt altre esperienze. 
il gioco per compu1er trova al livello tecnolofl1co 
attuale, la sua foru e;senzi.aln1ente nell"t'S•C"re 
NUOVO. Ma non nt<e••anamente nuo\·o 1n 
quJnlo ORIGl"IALE. perché •viluppo di una tra· 
ma e di una storia mai VlSle prin1a. ma pc"rch~ si 
nvolge ad utenti st'mpre d1v!'rs1 e che semprt' si 
ncambi.ano, dal momento che 1 giochi SOM n· 
volli essenz1alml'nte a fasce d'eia precise che 
quindi li accett.1no perché sono raramente com· 
po•I«' dagli s1cs<1 utenti p.-r periodi di tcrnpo 
lunghi. Qu1nd1 la no.-.tà n•t«dc in un uso con•a­
pevok dei mighorament1 tecnologici graduali 
che vengono ad essere a di~posizioni dei pro· 
grammaton; ptr il resto. il mondo è quello che è, 
t' non ci s1 può ~~pemre di Uo\'are in un KJOCO 

l'1nconoscibild I.a •tona. •1 può d1rt. s1 ripete e 
con t'll!'>a k trnn1c dcl Videogiochi. È ovvio che da 
questa gcneral1nazione sono c<<lusi gli ACCA­
NITI come me e come buona parte dei lettori di. 
I<, pe"one s«'nzd età che fanno del gioco una 
parte importlnte della loro vita. 
!l.ia per noi. e.ari amici le co~e sono sempre st ue 
cosi e sempre lo saranno: pro•eremo !~mpre 
qu<'lla h\'"\-e noia dopo quakhe giorno o <etllma­

na d1 gioco, semplicemente perche la nostra 1m· 
1nag1nazione ~ sCinpre ptù potente di qualsiasi 
gioco e perché la nostra memori3 nel momento 
tn cui giochiamo o nmanda d1 continuo 1 p.ira­
gon1 con le noqtrl) espencnle piu belle che per 
qua•i tutti sono le prime. .. infatti io. come mol· 
11 ho nosttlgìa dt'l ,l'Cchio Spe..trum ZX naso­
lo perché quello erJ 11 primo !' le emozioni enno 
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OV111arnente più 1ntr.n»e; non a'evo paragoni. t'ra 
com~ Kopnre di poter mangi~re! Ma una volta 
pasSJta la gioia d1 sJpere o poter deglutire cibo, 
vuoi ancora dell'altro. saporì e consistenze nuove 
e, come Proust c1 1n<~ ml'nte <"guaglierà il sa 
pore e l'odore di quelle M;ddc1nc• della n0$lr3 
ìnfonzi; 
Esscnzialmèntt' dunque 1 \ideog1ochi ~ono 
un'e!ptrienu della mente e dt'lla ml'moria eco· 
me tutte que.tl' e<penenze Il' p1u radicate rnta· 
no quelle dell"infan11a o le pnme. Non per que· 
sto b1,ogna smettere. 111a neppure bisogna accu· 
sarc le softv.:are houSt' d1 non 1mpc"gnars1. Pur· 
troppo 11 Bt.:G è dt'ntro di noi, C'd è la mo!Ll che 
sp1ng(' t.:lnti ad açqu1stare g1od11 pirata: provare 
nuove sensazioni per eguagliare quelle irrag· 
giungibili dell"cta d'oro. diversa per ognuno da· 
gli 1n1z1 e provarle a ntmo snces~ante, il che 
comportl'rcbbe un notevole t'Sborso 1n giochi 
originali. Ma 1n ogni caso si finisce spesso per 
restare un po' delusi 
Ecco, ptrché ho <Cnllo che nf' pcns;ite della mia 
·,\tetatì•1<.a del V1dcog1oc.ator.", in Sf'condo luo­
go J><'r 'onfutan• I~ tesi di M BF dclii! similitudini 
tra gioco. libro e atto sessuale-. E inutile che io 
spi<'l!hi p<'tché o percome sono dl\er•1 , lo <0 che 
il tuo intento. Mattro. era solo quello di assimila 
re la r<'lazionc temporale tr.i 1 lrt rapporti: rna 
credo the sia devu!lte per tutti VC'dcre associa1io· 
ni d1 qu<'sto tipo i' esattamente come assoc1an.• 
\ tdeoiµmc a.lle droi:he lo provi una \"Olta e pot 
tenu J1 andart> ~emprt' p1u HIGH I.o sappiamo 
però che non è così, \·tro? 
~>nuno ha 1 suoi gt1'h iuoltte, e cosi adoro Rail· 
rood 'fycoo11 che gioco da quasi tre anni senza 

• 

avtrlo mai cancellato dall'hud disk e- avendolo fi. • • 
nito infinite volte ("a,cndolo finito infinite YOlk • • • • bella qu~$la fra.o;e, N DMBF) come Pr~sidente o : 

• Primo Ministro, trovandolo unparagonabìle ad A· : 
• Tmin, o Cu!Uhip 1000, 1nfinìr.unentc più bello t' : 
• ,;uio d1 Comamht Otorrl:1U o Ulhma Vl/, sempre : 
• lmb3tn1to da ogni altro . . Ma questi. flQnO appunto : 
• gusti, 10 detesto il calc10 e tro\"O K1Ck Off una vera : 
• \'1KcaU (insulti ... insulti ... ). allora meglio il V('(· : 
• chio <imulatore d1 Subbuuo {risate .. risate). : 
• 'I.fa restiamo, comunque. c.an am1C1 '1deogiocan· : 
• ti lelton d1 K. un gran bel popolo. p1t'no. secondo : 

me d1 <f'nsibilità e fantasia, per cui l'uniai frega. ! 
• tura è d1 ,,vere in un pat'!'e che ci fa strapagare : 
• le nostrl' emozioni 1n rnaruera 1ndl'Corosa e non • • • a Bnl.1nn1a, dove Lord Britìsh di-tnb111sct' ticket, : 

oltre tht! per l'esenzione sanitaria, anche per 
l'ac;qui<to di Videogame 

• • • • • • 
Vi ~uto con affetto, in\ttando\i solo a legger!' ! 

• piu libri e a non confondere MAI 1 rapporti con : 
• il PC con quelli con la donna/uomo eh~ amate, e : 
• soprattutto a non pensare MAI che il passo suc- : 
• cess1vo ptr le '"OSlre ~nsazioni sia una bella can· : 
• n«. la mente sgombra VJ asSJcuro, dà maggw· : 
• piacere d1 ogni stupefacente. : 
• Con afftuo. • • • Cil~ro • • • • • 

Mtravrgliixo. Tre bdlis11mt /altre clic 1nconsapt11ol ! 
mt11tt tracno110 11110 schema dialttJfro epistolare ! 

• qlUISi kfgcliano. Tcsi-Anri1t.i-Smtt".<1. La \'c111à non : 
• 

Jlà 111 nruuna e. a4 '"' ltmpo, 111 tullt t lrt. Ur. tt : 
• ma na:1011al·popo/im comt Ili nostalgia v1dtol11di<cJ : 

è duro a morire, ma qu11ndo lo )i affronta in 111111 ! 
• 11uo1 a prmp.:ttiva, lo maggior parte tkJlt acqu.isizk! : 
• nt prtCCik1111 villino ritlabcrme e la discussiOlll' " : 

n11r.ova Non ci d111enwmo pii< comt o/lora? E wro, : 
• oppurt la mtmoria amplifica e miglioro il pasrato? : 

Suondo \'aJlorino, la cauw t nu-rna a mn: roin, I· ! 
de co11 11 bliratia "ongmol1tà-denaro" opaatc dallt ! 

• software kOU5t (argu1a1110} post 011ob111.aru. Fa~ : 
• brù:i110. 11111«.t, le scogrona comp/<1ame11Ji, ed attn· : 
• buix;e la respo11sabilita della nostra •noia" non 111()· : 

• nnoia110 ma videc/udiCtt uddirittura aUa nostra P'' : 
• cne (cuuw inttmo). Arrivcrono a p11ca11'1lizzart : 
• Maria? Infine, Ciçrro. i-011 ull'ollima a1111/isi, sinlr : 
• tìzza lr due posizioni, presenuindo 11</ co111e111po. : 
• uno 11uovo cugtsi suJ/'11nmaruscib1/e pirauria. an- : 
• che se dt"l'O ptmtualiuore clic non llQ mai pmsa;.,· : 
• né voluto mrttt.re sullo stc:;so p1<1110 u11 r11pporl-O tra : 
• esseri umani t tra un essere umano td u11a macchi· • • 

na. NM !Ono l'Amie Ct'"ningham di Ch11S1ine.. • • • • • • 
Citi ••• HA •Ano .. CALCIO u••• At : • 
Gentile rcdotzione di I<, 
sono nm.isto molto sorpreso nel leggt're b Po· 
sta del numero d1 febbraio perche 1111 ha dato 
l'occa~1one di consl.11are che vi ~ono v1deogioc. 
tori che, come me. si sono otmai francamente 
stufai! d1 vedt-rsi St'rvire M:mpre la sttssa mine· 
sua a base di grafia e lnelli. ln particolare 

• • • • • 
: llC 
• :o 
• :• • • • 
: ilte • 



. 
• • • • • • • • • • • • • • 
: accl.'1to volmtien la tt'SÌ d1 Carlo S~n1bruJ1.1, ~ 
• 
: vorrei pro•..guirt' 11 ragionamento con qualche 
• 
: cons1dcraz1on .. m11, eh<' per scrnphc1tà, esporrò 
• 
: a para~rafì. 
• 
: 1) Videogiochi brutti ce nt' ~no !'tmprt' •bt1, an· 
• 
: che duran~ l'"Etl dell'Oro• dcl VCS e dell'lntd· 
• 
: lìvi.s1on se nt' potc,'2110 contau· a dt"Cine senza 
• 
: che nessuno si scand.1hzzusc per 11 loro costo 
• 
: esorbìtante (un g10<:0 prrretumcntc idiotol e con 
• 
: pochi b)1e d1 grafica pottlia cosbre aochc p1u d1 
• : so nllla lire: oggi al~no prr quell.l <ifta U porti 
• 
: a casa una vagonata di rnostri t' d1 fondala da~tb· 
• 
: !inali). 
• 
: 2) Bt'llché i programmatori d1 allora f01\~ro cer· 
• 
: tamt'ntt' più •artiHi" d1 quelli d1 adt'Sso, non e 
• 
: detto che nel contesto odierno s1 potrebbero 
• 
: esprunert' uguahnente bent. Qu.ndo devi co1n· 
• 
: pnmere la tua grande idea in 4K di cartridge sei 
• 
: obbligato 3d e~sere geniale. Sl' invece la devi 
• 
: spalmare in due mega, la genialil.il conta 1nolto 
• 
: m~no . 
• 
: 3) Che cosa ci interessa dt'i videogiochi? Le c1no· 
• 
: zionì che si piovano gioc:andoh, tipo la tensione, 
• 
: l'3dimalina t l'appagamento della' ittoria, oppu· 
• 
: re la bellezza ei;1etica d1 una schen11•lil e degli 
• 
: sprite? In qu<'sto 'aso si rischia di rì1n•ntre 
• 
: sconcert.lu j)<'rche c'è ~o.'ra1nrnh.' troppo da •..>de· 
• 
: re. Se infine cl importa d1 giocare per una 
• 
: roezz'orcttl senza chl· dt'bba divrntJre ptr foru 
• 
: la sfida definiti'a IIa tf' e la macchina. •Dora io 
• 
: mi 3nno10 e a \uhe mi \ICDl' da pensare che s.J· 
• 
: rebbe ml'l!lio an<Ùl<' a giocare a alct"tto • 
• 
: 4) D1 prognmmaton 1alrntuos1 cr ne o;ono r <e 
• 
: "" saranno st"mpre (ba•ti pensa1e a giochi corue 
• 
: T-tris, Ltmmittgs, E-.\fotion, Sim City ... ), soltmto 
• 
: che oggi sono aflìanc.iri da t"Ccl'lknti grafia. nli· 
• : w mus1cisl1, pmip1c.td garne-dt$igner e Li loro 
• 
: opera finisce pc-r conl•ire d1 11\eno n<"ll' economia 
• 
: g<'nl'nile del gioco . 
• 
: 5) Un a~sioma della lettrratura scil'ntìfìca anglo· 
• 
: sassone è che le v;ine tcorir pos,ono e•ser" 
• 
: ei;pres•t in forma semplice cd a<CE'$-ib1I(' a tul· 
• 
: tL Crtdo che un simtll" ragionamento sia valido, 
• 
: in forma Jievt•mente 111odifìcata, •11dw per i vi· 
• 
: deogiodu. f: po$~ìbile implementare un;i buona 
• 
: idea $U q1J.1lu11que sisten1a, per quanto •picco· 
• 
: lo" possa essere (vedi il Game Boy). Anzi. que· 
• 
: sto è un othrno metodo pE'T distinguere• 1 giochi 
• 
: "pensati", da quelli costrllill "alla buona"; B<' 
• 
: oon perde d1 intl'rt-sse ~u un sistCIJl.l dove gr;ifl. 
• 
: ca e sonoro IJscfano a d<-sidrrarc, allora qudlo è' 
• 
: un programn1a \•alido. in grado di dire qual.osa 
• 
: di nuo,-o. 
• 
: 6) Soprattulto è nt-ces. ano prf.'scmdl'rc dai Ice· 
• 
: nacisrni ddl.t progr;unmazione e teneri.' d'ocduo 
• 

)( : la struttura del gioco, la sua g1ocabihta e qut-1 

9 ~ fattore •mi faccio ancora un'altra partita• che è 
• : ... ~Olll' stess;i dcll"aislcnza dci' idcog1ochi. 

: Qul'Sto è quanto, nngra1iando\1 antiapal.lmcn· 
• 

• ; Il' dell'atttnZlone cht' vorrtlt' concl'dcrn11 vt 

porgo 1 piu cordiali saluti. 
Fobriz10 DaVUJ 
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UCCONff CYBERSPACE 

MINSIU Vlll'IUA&MfNn StNnnco 
DI .OPUVVIVINZA l.PISfOl.Alll 

IL MONITOR DISSI 
BAU 
1.yALX 

llmorutor disse "Bau• • 
Sbalordito, Gianfilippo gi1'1rdo Lana. 

Sbalord11.1. Lana guardò 1'ungh1a spezzata del 
~uo pollice sinistro . 
• Kon è stato l'autoparfante a dire •bau", vero? • 
domandò Gianfillppo in parte a lana e soprat· 
tulio a se stesso . 
· Bau? Ma se sul monitor non è- comparso nulla! 
· protestò Ldna . 

Intendo dire: a me è sembrato proprio che 11 
bau fo5~e venuto dal monitor, tlOn dall'autopar· 
!ante, e poi il computer non è neppure acct~o. 
· Non rni piacciono molto J cani, ;ai? • disst' I.a· 
na. 
Gia nfilippo controllò il groviglio dì fili che stava 
d1etto il m.obdetto del computer e che sembrava 
sufficentemmte aggro,iglia.to. 
· fppure non c'era corrente . 
· I n<on1ma. m1 piacciono ancht i cani, però pre· 
ferisco 1 gatti. tutto qua. 
• Vabbé · liOSpuò Cianfilippo • magari e soltanto 
un compu!E'r dei \1entaef)'1lon. 
· i\on nu piacnono molto 1 \it.>r.tarps1lon, sai? 
Prefensco L gli CriplitcU. Ti ncordi? Ne abbia· 
mo incontrato uno su Sarco''Y Il ... Sono quelh 
che non sape"ano pronunciare il loro nome. 
·Ah. sì · Gi.anfilippo non ba nw 3vuto un'ottima 
memom · Dai. pro\·iamo a vedere che s1 d!Ce 
tr:a .•• facci.1mo ... ott1nt1m1horu r trecentottant.l· 
1nil.i anni? 
• Uhm. dici the si può? 
• Beh. se è un computer dei l\.lenta<·psilon ... 

CYBERLOVE 
lty Plcch,elll C•sare 

Era passato n1olto lrmpo dal no· 
slro ultimo incontro, n1a io non 

riusch·o ancora a crt'dere all'accaduto. Pen•avo 
cl1e il tempo potesse cancellare il dolore; rna che 
no21one ;ivevo io. del tempo. ora che la mi;i bai· 
tcria il bmponc sì era esauriu! Mt manu tutto 
d1 lui, il suo aldo tocco. la sua voce forte, e le 
SUt' ii.tt'nche l.IIlprecaztoru do•'Ute a problenu di 
con1unicabìlìti, si, rimpiango ancht quelll'- ~ 
\i'ro. lui ultimamente pretendeva lroppo da me e 
mi p.lragona,·a sempre alle altrl', a qudll' cht' 
riUKn'allo a tns~Cfl?li nUO\'t scnsazioru. ma 
io gli ero affezionata e perdona''O tutto. 
La rabbia mi scorre attra,erso il m1cro·channel 
ogni •oha che npenso al modo in cw mi ba ac· 
cantonato sellLI una ragione. For.;e me lo men· 

to, Jopolutto lui mi considera,·a solo un ·ogget· 
to", da U!art' e mostrare agli amìcr. e io l'ho 
sempre ass<·condato senza nessun •uknown 
command • o "" ritt.> error•. Rigbt, lei era più 
apparucentt' e g10\ant, nuscava a sorprenderlo 
con 1 suor J.2000 colon r la sua melodica voce, 
ma il nosllo rapporto era tutta un'a'.tra cosa, 
pcrd1é t"ra nato in un momento particolare. no­
nustantc b dìlfulenu dei p1u. lw era entusiasta 
dì 111<" Allora ... 
In qutSto ulu.010 niomento di lucidità, sento che 
1 miei CIT<Ulh 'tanno per e"'1unrsi, 'aglio solo n· 
cordargh che <ol pa>,.;are del tempo •i ncorderà 
d1 mr, perché da !et non riceverà mai la stessa 
gioia che io gli ;i,·evo da10 ... :-lo, il primo horne 
non si scorda m;u .•. 

s'riwtr i 11<))lri raçccnti a: 
CYBC'RSPAC F KBOX • 
viQ AoslQ ~. JOt55 f\.lilMtO 

IPILOOO 

"Chi vive •enza follie non è savio quanto crede" 
La Rochefoucauld 

l\on ba•ta. Il tempo. non basta proprio. Cì sono 
troppi v1dfflgt0Ch1 per troppe macchine, troppi 
film ;il ctnern;i. alla televisione, sulla pa)·lV, da 

•ed~rt· e fl\edcrc, troppi libn nuo\'I o vecdu da 
lrggert, troppi compa(I da ascoltare, c'è troppo 
d1 lutto. Tn,ppo Come riuscire a seguire tutto 
quello che \;aie la pena d1 essere seguito> An· 
che operando una 'eln1one drastica, la mole di 
prodotti p1u o mf'no artislici da masticare e di· 
genre resu imponente, e ovv1amcnli! ess;i com· 
portJ 1111 d1spe11d10 d1 ~unia estremo. Forse 
vanC"gg10, ma. lo ripeto, attendo un nuo'o ma· 
nufatto che •intet1z.1i tutti gh altri , elimin;indo­
ne 1 difeui ed amplificando all'ennesima poten· 
za quelli che ~0110 i pregi di ognuno. Non un 
ibrido idiota come un sac.co di tie·in multi 
"'"nlo della p11n1~ inct;) d~l!u anni Ott.uita che 
miscelavano un sacco dì generi d.tv~rsissiml tra 
loro P<'' .1(contl'nlarl' un po' tutti e vendete un 
po' a tuth, con il risultato dì deludere un po' 
tu1ri. Non un collage tecnologico, ma un drasti· 
co supc·ramento quautatfro. l\ell'hardware. 'le! 
softw3re. l'Opera Totale dovrà l'lll.Scelarc gene­
d arlisllci, ma con gìus~ e somma misura. E. 
;inche ~e è u1op1st1Co. l'Oper• Totale dovrà an· 
teporre 11 contt•nuto alla forma, ma soprattutto 
l'art!' all't-conomw Ma dovrà · condi1ior.e ne· 
e.essana rna nou sufiiC1entt ·DIVERTIRE. 

S1. 
Sono completam<'tlle folle. 

Vostro, 
Matteo Bittantr 
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by data of fice s.a.s. 
Viu Ron1a, 5n -80040 S. Sebas1ia110 al Vesuvio (NA) 

T cl. 081/5743260 Fax 081/5743260 
i--~~~~--~ 

(lJnln1!ldort M • ~ ,. 1-. ..i ~ • ~· , 
A.mila 600 M(R) I ~·I I t ( 

Amip !iOO 680!1fl I Mb)1r <brp...., IW;l Dùl -IO Mt,,t< 
Anu&> I :IOO ~ 1<1 <bip AOA 2 \18 dlip llllll 
~ Jro 6l!ll.10 2 \lb)!C '""' lùtd Dm lO "~ 
Amip4(0 Nll\IO b Mb)1C,.... llU21J MB Drt.-.170 Mli 
C'ornm .i.. Mp1 I !lo ~1m1pw>r• 9 1gh1 ~ 
Ct~On'"11.~"f M~ 127f> !>I.In pMte Jt'tl• d 1nchMNro bion 
(

0•J111u1u"-lcwr ..._.,,. I li~ Si..111p.111k' 11 oa~tu '"IOR 
cn ROM r<' Arnl1• son 
.'olon!tCll' Commodort 10ll4 a çoa.lll"I SI ree> 

~YlllO 
49'1000 
11<>9000 
~000 

U'ì'l .000 
O<IO !)Il 

29'11100 
.!h9000 
t1N CXll.1 
tt !'fl ,_.._, 
1ri"I C0J 

Sl"'1lf'IU'IC 1kw1eU Pal otd '°'!( 'IOOJpo 
Stm tpa •rotori Ml eart3 1kW11'Ulic nlCli~ 

sruo lleltJU.;:t:-i li ldl·~ 

OVP C'""'°'ia \CSI per Il 
con 4 Mb llom _..,,...., fino ad 8 ~tb 

• h!CCOlo per C-'<UOr< 

L I .IN9 .000 

GVP Al 230 turbo 
Interfaccia Interna per Amlga J 200 
con 68030 40 mh>;l Mb ram 32 bit 

esp. fino a 32 Mb 
con .zoccolo per cop-roccssore 

L. 1 . 199.000 
Va.oto <UM>rllmento • 

di software originai• 
per Amlgo e Pc 

~-E-v_as_lo_oe-'--o-rd-in-1--l ~.;.~~ 

nelle 24 ore 
Sconti su quontitot/ul o 

l l.299 OIKl 

Di<chc111 
.\fITSt BISlll 

in confezmlll 11.i I O pt. 

200 J ~- L. 111~0 

:HD' S I 1850 

Assistenza tecnica per tutti i computer GVP Point 
Consulenza speclalluata DlV 

ru1111 prc11i s1 m1enduno.:11111prensiVJ d1 I\! Al _a_u_t_o_rizzato 

PC SLIM Commodore 80386 SX 25MHz 
HD 85 MB 2MB Ram 1.44 FDD SVGA ~use 

Lit.1.350.000 

PC Desk Top Commodore 80486 DX 33 MHz 
HD 120MB 4MB Ram 1.44 FDD SVGA Mouse 

Lit.2.490.000 

PC Tower Commodore 80486 DX 66 MHz 
HD 120MB 4.1113 Ram 1.44 FDD 1.2 FDO SVGA Mouse 

Lit.3.690.000 

MonltorSVGA 1024x768 
a partire da 
Lit.549.000 

Tutti i co1r4>uter Commodore sono co1r4>resì di MS.DOS 5.0 

n primo centro apecializ&ato in giochi dove 
troverai a PREZZI FAVOWSI tutto per giochi di 

ruolo e di società, accessori per il gioco 
VIDEO CIOCHI ORICINALJ PER 

AMIGA • ATA RI • I B M • C64 • AMSTRA O 
CENTRO CONSOLE 

SEGA • N INTENDO • N EC • N EOG EO 
(Tulle le noVlta da USA e Japan) 

INOLTRE 
MODELLINI E RIVISTE C IAPPONESI. LIBRERIA 

SPECIALIZZATA F'ANTASY • HORROR 

I PER APitlLE RlchliJdl au,,lto J 

f'•voloa• PromozloniJ I noetrl 
•ul giochi con •conti c•t•loghl 
10%20%.30% GRA1UITAMENTE I 

GIOCO e Strategia s.e.s. Seilta Arenele 22/0 (P l2B Arenelal Napoi 
Tel ·Fax 081/5789319 

Vendita anche per corr1apondenze 

AMIGA 1200 
Microprocessore 68020 14MHz 2MB Ram (Chip) 

FDO 880KB • 256.000 Colori (modo HAM) 
Nuovo Kick Start 3.0 Italiano 

Ltt.790.000 

Attenzione a tulli i possessori di Amlga 500 Plus o A600 
Espansione 1 MB UL 159.000 In regalo KickStart 1.3 

Continua la permuta dell'usato 
Commodore 64 con registratore Lit.50.000 

FIOpPY Disk Drive 1541 Il Ut60.000 
AmJga 500 1.3 1 MB Ram Llt.200.000 

Amìga 500 Plus Llt.230.000 
Amiga 2000 (Rev.6.2) Lit.200.000 

Super ~es Lit.150.000 
Megadrlve Lit 100.000 

Master System Ut50.000 
L' usato non viene venduto a questi prezzi Allenzione sei hai un Pc assemblato effetuiamo la sostituzione 

della vecchia piastra madre 
Chiedi il preventivo Tutti I prezzi eono IVA Compresa 

IL CURSORE P.zza Martiri della Libertà 7/b - 20026 Novate Milanese 
Tel.02-3548765-3544283 Fax 02-3544283 - Chiuso il Lunedi mattina 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesita lia.net/ 
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VENDITA 
: VENDO Am1ga 1200 con secondo drrve 
: e monitor 1084S a L. 800,000 trattabi· 
; li. Davide tel. 02/718662 
: (dalle ore 19,00 alle ore 20,30). 
• 
• • 
: Originali per PC VENDO: 
: Monkey lsland 2, Star Trek 25th Anni­
: versary, Red Baron, Fl Gp (Microprose) 
: MS-DOS 5.0, Windows 3.1 tutti come 
: nuovi. Prezzi da concordare. Disposto 
: qualunque prova. 
• Alberto tel. 0422/778349. 

VENDO A500 1.3 completo di espan· 
sione 1 MB, modulatore e mouse a L . 

• 350,000. Cartuccia Action Replay 2 a 
: L. 50,000. Vendo inoltre annate com­
: plete di K 1990/91/92 + 5 numen del 
~ 1989 + 11 numeri di TGM + altre rrvì· 
: ste, 11 tutto a L. 230,000 
: Andrea tel. 0931/992661. 
• • • 
; VENDO Ohvetb PC 128 + monitor a co­
; lori + 30 g1och1, acquistato a Natale 
; '89. Tutto 1n buone condizioni, a L. 
: 500,000 trattabili. 
! Paolo tel. 031/767727 (ore pasti) . 
• • • 
: VENDO a metà prezzo, per MS-DOS 
: 3,5, i seguenti giochi originali: Heart of 
: China, Leisure Suìt Larry 5, Space Que-

st rv, Eye of the Beholder Il, oppure 1n 
blocco a L. 150,000 con in omaggio tv 
Sports: Football e Sinbad & the Throne 

• of the Falcon. 
; Riccardo tel. 02/61251O1. 
• • • 
: VENDO 1 seguenti giochi originali: Se­
; cret of Monkey lsland a L. 25,000, Po­
; pulous Il a L. 15,000, Robin Hood a L. 
: 15,000, Elvira Mistress of the Dark (ad­
; venture) a L. 25,000. Tutti a L. 69,000. 
! Max serietà. 
: Da111de tel. 0721/370285 (ore pranzo). 
• • • 
: VENDO video Genlock per A500 a L. 
: 200,000 non trattabili. 
: Marco tel. 06/3451480 . 
• • • 
: Causa passaggio sistema superiore 
: VENDO Commodore C 128 con monitor 
: fosfori verdi, disk drive, registratore, 
• joystick, stampante MPS1200, mol-

tiss1me riviste e programmi, il tutto a L . 
500,000. 
Tel.02/55192650 
(dalle ore 14,00 in poi). 

Super Offerta! VENDO stampante Star 
LC 10 a sole L. 280,000 comprese le 
spese d1 spedizione. 
Danilo Dell'Aira 
Via Bennardo, 29 · 93100 
Caltanissetta tel. 0934/27367. 

VENDO Amiga 500 espansione 1 Mb + 
dnve esterno + mouse + joystick + 30 
programmi, il tutto corredato da imballi 
e manuali originali a L. 400,000. 
Tel. 0382/488459 
(dopo le ore 20,30). 

VENDO scheda grafica SVGA ET4000, 
grafica fino a 800 x 600 in 65.535 co­
lori. Completa di manuale e dischetti 
dei driver. L. 150,000 
Tel. 02/6700474, ora di cena, chiede­
re di Andrea. 

CERCO 
CERCO disperatamente 1 seguenti g10-
ch1 originali per Am1ga: P-47 Thunder­
bolt, P-47 The Freedom Fighter, X-Out, 
Turrican, Turrican Il. Devono essere 
spediti con confezione, manuale e, per 
quanto riguarda gli ultimi due giochi 
elencati, anche con poster e mappa. 
Riccardo tel. 039/388451 
(ore pomeridiane) . 

CERCO per PC: 
Sensible Soccer V 1.0 o preferibilmen­
te V 1.1, J1mmy White's Whirlw1nd 
Snooker, Falcon 3.0, Civilizat1on, Popu­
lous 2, Stunt lsland e The Manager, tut· 
ti originali e a prezzi ragionevoli. 
P1erg1orgio Pancino 
via Ragazzi del 99, n°8 
30020 Cinto Caomagg10re (Ve). 

CERCO disperatamente Indiana Jones 3 
per PC. 
Preferibilmente zona Bologna. 
Luca tel. 051/897217 
(dalle ore 16,30 1n poi). 

Acquisto i seguenti giochi originali e 
completi d1 manuale e scatole per PC 
MS-OOS 3,5 ad un prezzo trattabile: lt 
Carne from the Desert, Rocket Ranger, 
Links 386, S1m City e Bruce Lee Lìves. 
Maurizio 
tel. 0331/922262 (ore pasti) . 

CONTATTI 
Amigh1sta incallito cerca nuovi CONTAT· 
TI in tutta Italia (isole comprese) per 
scamb10/vend1ta software, soluzioni, 
suggerimenti e ... chi più ne ha più ne 
metta! 
Bruno Besutb 
C. so Garibaldi, 15 
80027 Frattamaggiore (Na) 
tel. 081/8344900. 

Game Designer proveniente da impor­
tante software ho use seleziona grafici, 
musicisti, programmatori per p1attafor· 
ma MS-OOS, in gamba ed intenzronatì a 
formare un team d1 sviluppo videogame 
1n zona Roma. Massima serietà. Manda­
re demo (non restituibile) e telefono . 
(Tutti riceveranno una risposta!). 
Stefano Lancrotti 
Via Marco Marulo, 54 · 00143 Roma. 

A.A.A programmatorr cercasi. Sto cer· 
cando programmatorr Am1ga • PC per la 
creazione di un sistema di sviluppo per 
awenture 1nteratt1ve. D1spon1bile casa 
editrice . 
Massima serietà e preparazione. 
Progetto d1 oltre 100 pagine già 
pronto. 
Massimiliano Salustri 
Via S. Maria, 14 · 67062 
Magliano dei Mars1 (Aq) 
tel. 0863/517885. 
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