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PERGIOCOD

¢ . Vendita telefonica, consegne in tutta
. Italia tel.02 /874580-874593.

_negozio via San Prospero 1, MM1 Cordusio.
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l.’ “"Icn CHE UNISCE LO STANDARD MS-DOS AL SEGA MEGADRIVE
FANTASTICO PER I GIOCHI, ECCELLENTE PER IL BUSINES!

.L.1.990.000. v

completo di VIDEO, DISCO RIGIDO da 40MB
MSDOS 5.0 ¢ AMSTRAD DESKTOP
con Auwtosstruzioni, MOUSE.
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Un potente PC professionale 3865X a 25MHz standard MS-DOS
compatibile unitamente ad una fantastica console per videogiochs
completamente Sega Megadrive compatibile: con prestazioni

decisamente innovative guali la commultazione tra modo PC e

modo Megadrive tramite {l semplice scorvimento di un pannelio

[frontale unita ad un esclusivo monitor a colori a doppio sincronismo z s m S tr a
e con altoparilanti stereo incorporati per supportare sia la grafica

Super VGA con suono Ad-Lib cbe la grafica/suono Megadrive.

MegalPC 386N e prodotto e venduto da Amstrad con licenza Sega Enterprises Lid WVEHE LA TECNOLOGIA

Confrontateci pure,
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Questo mese abblamo avuto difficolta a mettere insiome un numero decente di recensioni e il titolo di
copertina ci & arrlvato |l giomo che avremmo dovuto consegnare K allo stampatore, costringendoci a un tour
de force per riuscire a fare la recensione e consegnare le pellicole in tempo per lo clanografiche.

Non @ ancora il momento di mettersi le mani nei capelli, certo é che |'entrata in scena delle console ha
trasformato radicalmente il mercato dei glochi per computer. Le case di software fanno carte false per
ottenere le licenze di edizione di giochi per Sega e Nintendo ¢ visto che | programmatori sono quelll che sono
non ci sono molte alternative: o lavorano sulle console o lavorano sul computer.

Questa situazione non & perd del tutto negativa. Anzi. La qualita media dei glochi per Amiga e PC & migliorata
notevolmente In guesti ultimi mesl. Le case dl software sono disposte ad allungare | templ di produzione di un
gloco per computer pur di ottenere un prodotio soddisfacente sotto tutti | punt! di vista. Per due semplicl
ragioni: primo, la recessione rende | glocatori plu selettivi, costringendoli a scegliere solo quel giochi che
maeritano | loro sudati risparmi; secondo, un gioco per Amiga o PC che scala le classifiche di vendita ha buone
probabillita di essere convertito per console, facendo affluire denaro fresco - @ In gran quantita - nelle casse
delle case di software e degll sviluppatori.

Alla fine guindi, il cerchio sl chiude: usciranno forse meno giochi, ma quelli che supereranno | rigldi controlli
delle case di software saranno sicuramente migliori, a tutto vantaggio di chi gloca.

Hm I|IF-IJ|-I|IIll.lll|ll|IlIllllil!l|l‘IlllllllliirlllmliI rll-l_“,l |_l| .. ..
Anticipazioni su ECTS e ABACUS, la nuova console
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MARIO HA BISOGNO DI TUTTO IL TUO AIUTO

[a nUO VU Srruord!na”a PER RICONQUISTARE IL TRONO PERDUTO.

VINCERE NON SARA FACILE. MA

UVVGHT Uf 0 d’ ” = no MAI Lotcmf
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St “L.\

6 MONDI DIFFERENTI
TANTI LIVELLI DI GIOCO
4 MEGA DI MEMORIA
TANTISSIME TRASFORMAZIONI DI MARIO
BACK UP PER SALVARE IL GIOCO AL PUNTO DOVE ARRIVI

GAME BOY IL DIVERTIMENTO INFINITO DELLA BIT GENERATION
Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo

m originali, con le istruzioni in italiano,
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a quara ediz
Hera-merCatcy e o S

e delia lelematica in formato

che si terrd alla Fera di

10 maggio, si

CONSLUMEer

Milano tra

b

praarnuncia particolarmeanta interes-

sanie sia per limpostaznions che per
le novita che verranno presentate

Il patron dalla manifastazione, il Dolt
(aualtiero Carraro, & convinto che
alta tecnologia non sia un privilegio
par pochi alett ma possa entrare in

La maggwr parie 0e: proaotll espo-
sb potra essere acquistata a prezz
vantaggiosissimi, fatto che non man-
chera d attirare | visitaton pw attenti
al mercato
Una posizione di riguardo avranno
hardware e software multimediali e
I'nome automation: i computer visto
come fulcro dell'attivita casalinga,
urione di lecnologe gla ampiamen-

Jancta OF O\,
TR Ll | RN 5110 vISLE-
hzzate all'intemo di una finesira
mentre I'utente lavora su un word
procassor

Tra le tipiche aftivita casalinghe non
poleva mancare |l gioco ed infatti
grande spazio &
entertainment. Disney Software sara
presenta con un'imponente sceno-
grafia (un castelio che copre una su-
perficie di 400 m*) nella quale sara

stato gato al settore

esporre Bad Fury in bikini ma non
garantiamo nulia)
A rendere ancora piu interessante
avvermmento la presentazione del
vigeotelelono nelia sua veste definiti-
va, @ uitime novita CoNsumer per
I'nome autormation ed | primi esperi-
menti di TV interattiva, con la RAl e
ia versione CD-l della trasmissione
'L'albero azzurre”. Considerando

che | ingrasso sara gratuilo, non po-
traté proprio mancare

possibile provare tutt | progottl Di-
sney. Diversi espositori
proporranno glochi su
CO-ROM, rispandendo

te diffuse che, grazie all''/mplementa-
zione Informalica, agiscono sinergl-
cameante tra loro ed inlerattivamante
nél confrontl dell'utente

utte le case se affrontata con un ap-
proccio adeguato, Gl stessi conte-
nutl tecnici che potreammao riscontra-
re nal piu austaro SMAL ottobrino,
ad Abacus vengono proposti in una  Per fare degli esempi il suono stereo  alie aspattative di chi
veste piu comprensibile per |l gran-  Hi-Fi sara prodotio dall’accoppiata crede nel multimediale
I ma nan ha ancora po
tuto toccare con mano
Le console saranno
rappresentate sia da
Sega che da Ninten-
00, con tulle @ No-
vita per il marcato
taliano, & siccome
oove C @ joypad
c'é anche Game
Power potrete

pariecipare al

Art Nouveau

Si chiama Art Nouveau il nuovo programma grafico per piattaforme Amiga
realizzalo dalla milanese Digiteam 'nmnunmammmmamuitaru-.
hanno spiegato gii sviluppatori della Digieamn - & un programma che sia
di pratico utilizzo per | programmator. In pratica non si ralla di un softwa-
re di grafica pittorica, ma diremmao piuttosto di un 1oal, di-una utility, 1a cul:
particolana principale deve essara quela di occupare pmﬁapaziﬂhma-
moria, @ di funzionare soffo || sigtema operativo Abblamo lawramai.muu
per sviluppare questo prodotto, ed in particolare abhiamo lavotato: uﬂan

‘doct della consulanza dei nostri graficl, ricatrendo a loto per cercare di
capire quali fossero le esigenze a cul dovevamo andare incontro, Possia-

mo dire di essers fiuscis a realiz-
2are un progotio 'su misura’, che
ha un eseguiblle d meno di 90K e
che lavorera con un po' tulli | siste-
mi opérativi per Amiga, dali'1.3 al
3.0°. A nol non resta da aggiunge-
re altro che il programma provaio
fa a sua bella figura: @ pratico, in-
rato... insomma potrebbe interes-
sare anche i non addetti a | lavori!

La Imarplay ha firmato i
pid lungo contratto di li-
cenza per videogioch

cChe s nocorgl a meamaoria

duomo. La casa statuni-
tense s @
rtti @sciusivi per la realizzazione e la aistnbuzione di una sene di giochi basa-
per | prossimi ofto (si, pro-
format cono-
SCiUL Macintosh,
CD-ROM e console (guall ancora non si sa). La prima realizzazione dovrebbe
agsere una versione CD del gia realzzato Star Trek. 25th a‘lr.‘ﬂrwrsejr} il
contratio non nguarda perd | gintti sulla nuova serie di telelilm “Star Trek
the next genaration, cha ha un casl compigtamente nnnovato ed e al-

assicurata | di-

I sulla popotanssima sane o ekatim “Star Trak”
| QIOChI véfranno reakzzatl piws 0 meno in futls |
probablimente quaicuno al momanio sconosciuto): Pc

4 OND Oflo) anmi

(|
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W o 409 mmrrfum;mmﬁlﬂﬂ -
b8 sulle shede VOA supporiate. Il lempo & digiolizzazione ¢ il
meno di | secondo per le smmogini o colori ¢ in tempo reole o 14 BEE“E - “‘MIGA 4000’30/3/80
Hﬁmhmﬁmhm £. 499.000 M O
Vidi PC 24 ¢ o digzmmtore video o 24 b por P Veuohzn ouse - | 68030 con 80 Mb HD - 4 Mb Ram 5
l!ﬂﬂ;ﬂm mmmlnhmn;mdﬂﬂh per 0 =
788 supportate Il tempo di digializzarions ¢ £ - . o
meeno di | secondo per e immogeni o colori @ in lempa recle o 754 Ami g Scheda di interfaccia SC'S'PEFW‘U']" =
liveli di grigio g segnak video in movimente. £. 749.000 | AMgo - L. 80.000 <
Media Pro Ples digitalizza in tempo reale | wegnoli video PAL ¢ EF( = é
5-VHS. L. 899.000 s -
Tutte le versioni sono fornite di softwore di gestione - 49 000 - o
compatibile co Windows e DOS 3 E‘ ' A AMIGA 4000 I.E-
- o
_— < =
Schede VGA per PC con 2 Mb ‘ - ~ = potentissimo computer Commodore D
NCR RAM DAX XGA COLORY AVDES SLAE LI, u . sy sy 2
¢ 330.000 wﬁ Scheda multimediale, Software prolessionale = l'-‘l_i
di composizione e performance musicale per o CPU Motor * mllﬂ o
Windows, Connessione MIDI, Set di giochi E M 33 HHI, 256 0'00 (ﬂ'hfi E
&
PC. Sintetizzatore, Mixer = DOS 3.0 "
Per tutti | PC compreso XT £| l”cm E Aﬂr& m
= 6 Mb di RAM, HD 130
S ee— e ——— e e =— :
-
= SYNCRO PC ; e
?"-E: Jynm Emmel.r stema pel i duphecrom 4 ‘:Lu;r‘&-ﬂ ll‘ll'-;-'-'lirl-t-ﬂu.:?r:?q:.].hl{l oI 30 E A M I G A. 6 0 n
3 R e e --
§ mﬂe -nru:md: a 1r1-:-5? LhI:-:JI' 'rrrr;l'r U i T lwlwpﬁiﬁﬁ' ;:' £ L 5 3 9 L 0 0 0
e i slenong dele ocre & Stort Ted, fing o B9 oo @ Mobs sergiion G0 o non neres >
;'J' ;1":* DO :I-'.l'f!'_"l:;.‘l .E:'Im:  pechn mint ;‘:lﬂ' T:‘. | ks b ded ::: 0
Q. :nl-"-:'n:.r .mtm;—méuﬁr;*iﬁ*ﬂa o * M a;v‘rﬁlrr;f:ﬂ;i i E Rom lﬂb, M a 32 Ht, ll'ﬂel"lll:ﬂll HD
] mrone the # posss serve # (om (e dole wumeloge (USTOM [R (HP. & scheds Sy -
5 ; SOL0O -.L,.r!:.:;umﬂs T TR ':I":hH ol s gge l}ﬁ‘r;"l -.-L-;;:“[;;-— T T mmﬂ
ey -u_-.'-r WS TR | MAITT (DeSNCARRE poricoiot ang i étion e Whon s Foeoy (e t mwl Fll.i m
E. rt:ﬁ!;::m i L. 150.000 " SEVIRAMENTE VITATO FARE COPIE DEL MATERIALE Z I
- ! — [
B x Con HD 47 Mb £. 839.000, in omaggio “Super
§ > Tools Utility”™
D ]
=

NEGOZIO: 02/93505280 » ORDINAZIONI: 02/93505942 + FAX: 93505219
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NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RH

Avere o disposizione una mocching veloce o basso costo & diventato realta, con il nuovissime

Amiga 1200

un computer piccolo dalle grandi prestazioni:
CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz

1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. a 10 Mb
Risoluzione video 1280 X 512, 256.000
colori |
Disk Drive da 3,5" 880 Kb, HD opzionale )

2 porte per mouse, joystick, paddle £ ‘90 000
centronics, seriale R$232C fino a 31250 bavd

uscita audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore alternativo
AmigaDO$ 3.0 italiano con possibilita di lettura/scrittura MS-DOS

Ai primt 100 ACQUIRENTI IN OMAGGIO UN JOISTICK MICROSWITCH DEL vaiLore o1 E. 50000

Drive Esterno Scanner da Tavolo  Drive esterno 20 Mb
Slim Passante 300 Dpi 256 milioni SCSI Floptical
L. 134.000 di eolori, con L. 999.000
Espansione 4 Mb Software
con acceleratore ¢ grafico '/: A4 Hard Disk
coprocessore 68882 L. 690.000 Interno 2.5”
L. 530.000
Digitalizzatore L. 590.000
FPU 68882 25 Mhz :
L. 285.000 professionale Studio per A1200 ¢ 600
| Stereo-Fonico Utile 80 Mb
;"ml ;i;:l?h[l: anche per Karaoke L. 689.000
256 ith. con L. 199.000 per A1200 e 600
Software grafico 120 Mb
L. 600.000 Aﬁm L. 919.000
e e
256 tana?ﬂ 1 Mb L. 129.000  Coppia altoparlanti
400 dpi 105 mm 2 Mb L. 350.000 autoamplificati 5W
L. 279.500 4 Mb L. 490.000 L. 59.000

NEGOZIO: 02/93505280 + ORDINAZIONI: 02/93505942 » FAX: 93505219

NEX di Antonio Ciampitti -

Via Bugatti, 13 - RHO

¢ CONFIGURAZIONI PC ¢

Torre LE CONFIGURAZIONT SONO COMPRENSIVE D MotsE comearigin e MicRosorr
MoviTor A Cotort SUPER VGA 14" Murrsyae 0,28 DP g DOS 5 ORIGINALE

Computes BOT8A-10 - 1MG Rom - Flappy Drives
| A4 - Hoed Dk 105MB - Schede Yideo Yo 75008
S0CA00 (hip ATUMDS - Usole Senmi | Foralie |
bome - Tesher (hcoey on Seevh Fuiee (e b el
i Do Y [ oon rooucte m Anlone

| i A% 000

{omputer BO3BASY-33 - 1 Mb Rom - Flopgy Deives
| 44MS - Hond Disk 1050 - Schade Video Ovgo | Wb
V780a 1024 Chip (K - Uscife: 7 Sesi | Pomlielo |
Gome - Testern Chagony con swaitth Futubo on softlck
M Do 5.0 con menugle in Aoiono

L 7.150.000

Computer B038252-33 - 1Mk Rom - F Derves
1ol - e Dk 10508 - Aealaschong t (g
&3 - Useitg 7 Serisd | Pomlse | Gome - Tossiem
(hcomy con smitch Fatche con sk - B Des 5.0
¢ Torugie B REOrT L 1.700 000

(omputes BOIBADR-4D - &4T0 (oche - AMb Boem
Fioppy Drven, 1 4405 - Hone' Dk 1 050 - Schadn Video
Ovgo 1M 1780x1024 Chip OAK - Ducibe: 7 Sevicdl |
Prvallelo | Gome - Tasters Chicomy con swiich Futobo con
softdhck - s Dos 5.0 con manude in fokono

L 7.635.000

Computer 803B40X-40 - £4Th (oche - 4Mb Rom
foppy Omes | 44ND - Hond Ok 105MD - Mosenton
p (hp 53 - Uit 7 Sl | Pomlleln | Gome
ietheim con vesich Fusche oo sohciek - iy

Dex. 5 0 cor momusle n Moiong
L 7 885 000

(ompuier BO4BANNIT - 240 (oche - dND Rom
Floppy Drves | 44Mb ot Disk 1008 - Schada Video
Owge TG 1780x1024 Chip QAKX - Dxcite: 7 Sengh |
Falolo | Goree - tem Chacony con switth Futaba con
softdlich - s fos 5.0 con morecle in fokong

L 1.290.000

Computet 04 BADN-33 - &40 (oche - AMb Ram -
Foppy Drves | A4MG - Hord Disk 1050 - Mralsnion
Trﬁullw'ii-th-:n 7 Sedgll 1 Ponlleln | Goma
aetmrg (hicory con switch Fusohe o sohiciek s
Des. § 0} toe moMLCR 1 AT

L 1 540 (00

{omputer BOABSDN-33 - 448 (oche - INS Bom
Flogpy Drives | 443 - Hone Died 710 - S Video
Ovge 1M 1 280x1024 Ohip (MK - Uscite: 7 Sewich |
Pomdielo | (ome - Tostess Chacony con sestch Futabe oon
wohdick - W Do 5 1 con morude i gkong

L 1.780.000

(omputer BO4EA0K-33 - 440 Coche - 4Mb Kom
Flappy Ortess | £40h - Homf Dk 7 10Mb - Accolmgtore
?&u{huﬁl-u'x:n.iﬁrml Pociieny | Gorw
piser (Mecony (o swikch Futde o softick - My

ORARIO NEGOZIO: 9.30/12.30 -

Dot 5.0 con monuole m doiigno
L 1 7590 000

MMEH-E{- S0 (oche AN Rom
mhu LW - el Dk 105 Schedn Wideo
Degn 1Mb 178001024 Ohip DAK - Dcite: 7 Serch |
Pomdielo | Gome - Tosfers Chicony con swirh Futabo o
ok - M D 5.0 con momuole 1 Ashono

| 3470000

Computer B04860X7-50 - b4Kh Cocks - AMb Rom -

Flopy Drbves | 44Mb - Hoed Disk 105Mb - Acceleentons

Tﬁmu Uscite: 7 Serioll | Porsllels | Goma

putiamg (hecony con n‘d‘lFul:tl; con softchck - Ma
o

[ 3 845 000

oty 1

D-g* ?EL‘ 1024 Ohip QAX - Ducite: 7
| Gore - Toshen Ohscony (on switch
o satcick - M Des 5.0 con momunle = ke
L 4.0%0.000
mnp.mu BOMBADNZ-50 - 64D Coche - 4Mb Rom -
i Do | 440 - Hioed Disk 71 OMb - Acookerrtons
(b 53 - Uscibe: 7 Savioh | Porollols | Gome
y con sueith Futobe con sobbeick - Ma

e 5.0 con movatls in Achono
L 4 245 000

QHBEDNAT-44 - 4Kk (ache - AMb Rarn -
1 440k - Hard [i‘u 1058 - Acceleratcus
Ehﬁﬂ LIV Eﬁ-lllrnl Porafisln | Gome -
m.hlm (hicony con switch Fufobo con softolick - Ma
Dew 5.0 con momuie in dofong
L 4 430 D00

Computer BO4BADY-44 - G4l (xbe - AMh Tom
Voppy Drves 1 44N - Mord Degh 710Mb - Schade
Viceo Owge THlb 128001024 Ohip QM - Uacite: ]
Serich | Porleic | Gome - Testens (acony con seitch
Foabo (on sobcick - B e § 0 con monucle n Aok
0 | 4 85 000

(omputer BO4EADNZ-44 - H4K0 (oche - 4Ny Ko -
| flciwes | 440k - Hard Dick 71 0Mb - Actolorion
fr. (hig 53 « Uscite: 7 Soniol | Povellels | Goma -
nstiem Chicony con swich Fusobo con salrelick - Ms
Ders 5.0 con moaucle in duione

L 4,875 000

{ompures B04E5007-24 Locnl Bus - HAXD Coche - 4

13,30/19.20 + CHIUSO LUNED: £ GIOVED! MATTINA

Rom - Hoppy Deives | 4408 - Hoed Dk 10585
Acrelerstons grolics [ocn B Ohp 53 - Usote: 2 Sen
1 Prraliely 1 Gome - fovters (hacomy con vesich Fusl
o sl - s Do & 0 oo mounie & Sdflone

[ 4 570 000

(ompote BO4BL0T 766 loro An - G40 (e 4N
Rom - Floppy Orives 1 d4Mb - Hord Disk 71084
Acceimpione grofico Local B Chp 53 - Usoie: 7 Serich
| Posglisic 1 Gome - Tosham Chcomy con twitch Futabo
con sofchick - Ms Dos 5.0 con manale in soliono

| 4.930.000

3845X-25 NOTEROON | MB HDGOME (1 5o}
M/ BOIBASK-2S, Cleck 25Mb:, DRom |Mb
(Evpondibde o | M5 0 ¢ SME), Floppy Deve 1 4400,
Hord Disk AOMA, Bottesia, 7 Porte Sench, Portg
Forgiein, Forio pie ioxteermy rumencn, Porg v moee
o esteme Yoo Porlo p Flappy D esteng 505",
15 o ons & oultmomi, 3.1 g, Schemme
¥Yei 10" retroillymingta, Borss par hesporte,
Alsmenioiore/ (once botteme. Momasl, s Dos 5.0 con

momugie m fulang. | 1 175000
Schedo o esporsione do |M ¥i.000
Schedo o esporsione do dMb | 156000
Battenn & reev | 115.000
lestierng momesicn estemo | 115,000
Mduttotore pee e L 115.000
Juio IEndregon

4B45SLC-15 NOTEROOK 2MB HD120ME
TRACKBALL i

prl
M8 SDABASIC-2S, Clack 250K Dies (M3
(Fponditie o AN 0 o A1, Trockbel, Possibeld &

o dodie dutan | Fioppy [F e
4k, Mord Dk 170Mb, 7 Pome Semch,
Fu'mFmi-hHm Mmmu forin per

manitor estemo VGA, | Siof dh esponsions I!Dp.n a0
oit dcd & oubonomss, Peso )Y g, Sthesmo VB 10°
mefroifuminatn, Boro pe tmporte, Alimendotoe, Cor
hattens, Manuok, M2 Des 5 0 con manuole in ieliora

| 4.115.000
Schado d escorsone do Tk | 184 000
Gehado d esponsons do 4ME | 354 000
BTt 3 mere | 115.000
e romendp e | &7 000
kamoar: o vic | 57.000
oD randmgnn
Soheda fox/ modem it | J10.000
Dockn siofion | 356 000

{7 sdof stncord 7 sanol | pomfleds, sy per monin
S0, g0 o Aoihand arlanng 0 ASfWnne mimEne
gsme]

TUTTI I PREZZI SONO
IVA COMPRESA
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BABY
SIERRA

A Swerra ha deciso di

mpegnarsi nal campo
1ol sofware educativo
=ar farlo ha stiuto una
NuDva Shchela Che s
-riama Siemra Diaco
very, La nuova etichetta
parte subito In gquinta,
una sarne o titoh
per | esallez?a 5a8i) gia
pronti per 1a distribuzio-
a The castie of Dr.
The istand of Dr
Ecoquest | - the
saarch lor Celus. Eco-
Juest Il - the o8l secred
f the Rain Fores!
Mixed up Mother Goo
e Quarky and quay-
@'s lurbo science
3 Dreve dovrebbearo
iScire aitn ol tra |
uall Twisty hislory
Mixad up fairy lales e
Aiphabet Blocks Tutt
it 8§13 quail gia In
reolaziona che auell
iscita saranno realiz-

Hrain

-
am o,

Eccovi giunti all'appuntamen-
to dedicato alle offerte di Ia-

voro per aspiranti programma-

tori e grafici. Questo mese la

grande novita ¢ rappresentata

dalla presenza di (udite udite)
una software house itallana

{come dire, I'occasione per fa-

re il lavoro che sognate da
una vita e per di piu sotto ca-
sa vostra). Vi ricordiameo di ri-
spondere scolo inviando del
materiale da vol realizzato, e
non delle generiche offerte di
collaborazione. Non vi aspet-
tate una risposta scritta, né
che vi venga restituito il ma-
teriale che inviate. Ricordate
che le Software house cerca-

no persone veramente in gam-

ba, e che per lavorare con lo-
ro sara necessario probabil-
mente trasferirsi nella citta
della loro sede.

.4 Ocean ¢ alla ncerca d program-
matori, graficl ¢ designer ¢ vipe
rienza per la reallzzazione di nuovi pro
geth. La sede di lavoro @ gueda deiia

casa madra, a Manchasier, Con pogs:-
Bilita, nell immad:aato tuturo, di un tra-
sferimento nella sede americana della
Silicon Valiey

inviate | matenale a: Gary Bracey
Ocaan Sofware Limited, 2 Castle
Streel, Castifield, Manchester, M2 4LZ
Progetio Software rcerca colabo
ratosi per o sviluppo A software N am
tvente AmigaMs-DosMs-Windows/Ma-
cintosh. Si richiede oltima conoscenza
di almeno uno dagh ambentl opearativi
citat @ del inguaggio U &/0 Assembier
Costituisce titolo preferenziale 'avere
gia realizzato progott tingdi 0 i 1ase
avanzata d completamento. Per infor
meEnon comatiate

Progetio Software, Casella Postale
Aperia, 10095 Grugliasco (TO), Tel
011/700358 - Fax 011/7708158

WEEKEND SEGA

FRANCESI

francese

slato la spress
Wwoypad
Impartanza nazio
nalea: “Joyslick @

ta rivista leader in

| disCussa el sal-
| tore computer

| mentre “Joy-

| con circa 80.000
COpe venoule
pad”, nel setto-
re consola,
saconda sol-
tanto a "Con-
sola Plus”

della EM

imageas, con 70.000
COOHE Mg

Marcigsa TESmonug

™

'MONOPOLI

La Hachette, |a piu /mponante casa agditnce
progrietaria di testate come Paris
Match, Elie & Premiére, ha recentemente acqui- |

La due iastate hanno una nolevole

Questa of
miportanza che
chl - & gl C'_""'SF';&JE.'"..'-:I 8 rvislie speciaiizzale -

stanno assumendo nal mercato rancese

casa editrice di “Joystick™ e

VICBOQIO

AMIGA SENZA FRONTIERE

Nuovo colpo del co-
losse americano
Commodore che si &
assicurato un grosso
successo internazio-

Claire - & In funzione
delle eccezionali
qualita presenti in
questa linea: le ca-
pacité multimediali,

LA E R R AR A LR RS R L R R R RN RN N

Siate dan videomaniac incaliti’” Vostra moglie ha imenialo causa Ol QivOrZI0

il videa & I'audio di-
gitale, le capacita
multitasking, aumen-
tano notevoimente
le prostazioni di cla-
scuno dei nostri si-

nale d'immagine per
la gia gettonatissi-
ma linea Amiga. Al-
cunl componenti del-
la famosa famiglia di
home computer sono

rat per PC Le scatole

g nchi contarrano

accusandovi gi gedicare Toppo lempo al vigaogiochi (C e poco aa ndera, @

AMIC: NON St NCorgand pal | uilima volla che w

' . _— " L I (S
DO per ISCMyars: a SLCCass0 gavvero!)r | vosl

rra Discoverer Club
relativi gadget co-
I-ghirt 8 orolog! del

siete lath vedera al bar’ Beh, || consigho ¢he vi avremmo dato no a gualche

tempo fa (va bene il videogioco, ma non al punto di diventare “videorinco"!)
prendetevi una bella vacanza Adesso t"-"'rk"[_lf"i:'l

sargbbe stata ALEalov

3 DreZri siraccial

slare atienti anche a gare quesh consigi. §

Ao, a8 Bournamoutih par essmoio

GO OETE 1IN0 WNAa Bare

alla voramenta n

T

testd (Corca 110 A

':'-"-ql ':.1"—"_'-\-‘_'.'

http://www.oldgamesitalia.net/

ganizzango el weax-enc Vioeogiocosi in

con persone gunie al vostro stesso slato o alienazione, |l
odica cifra di 50 sterline a
irg ) par |
con un trattamenio ! penswong complata
(per forza, |l nsparmio & garantito dalla tipi-
Ca anoressia da intrippameantio videoludico)
nteressalo a trascorrera un
weekand Jdi questo genere pud l@afonare al
Sidney House Hotel allo 0044 (202) 555536
e chiadere di Barbara McVeigh. E al ritorno

CHmpriamo un reso-

telaloni in redarione
CONED r.'i.a. '-'il:'f:."'*-":."l'-J 'z Hl.:-a:':ﬂﬁ ':‘!-!rl'i:l-:l

3

@ hinirg net posto sba-

potrel

[

Nell'amena ciltadina costiera brtannica. un albergo sta infatt or

pratica, s arriva

Nl 2iDergo opporinamenie altrellaio |l vanarg sefd g 5 vieng
Ch DI Varn sul pid Del giocht Chg girano

gulle Conspole O casa EEgﬁ Unasperanza unica per inconirand

tto

weaas endg

e

stati infatti scelti
dalla S§t. Claire Com-
munication per lo
sviluppo dei tre si-
stem|l multimediall
“kiosk™, “La scelta di
Amiga - ha dichiara-

to Peter Duglas, pre-
sidente della §St.

stemi...”. Una bella
soddislaziene per |
boss di casa Com-
maodore, sempre pla
spesso accusati di
produrre una mac-
china ormai priva di
future, ma anche
una grossa rivincita
per tutti | posses-
sori di Amiga del
mondo, perenne-
mente coinvoltl in
risse verbali con |
laro cugini “PC-
ofili”. Un consli-
glie: ritagliate
questa notizim,
evidenziate la di-
chiarazione virgo-
lettata @ con-
servate |l tut-
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N E W §

ERRATA
CORRIGE

z&'—:_ ”;.-Iﬁ dolla Brresima

dimansiona, nonchd
yel0 SUDErsiar aed Vioeo
game, na voluto persor
mente smantirs 18 voc

che arano circolata al ri-
guardo i una sua prasun
la appartenanza alla lami-
glia delle formiche. “C'é
una balla diferenza - ha
spiagalo Jool in una re-
cente @ rapidissima visita
sul nOStro praneta - ra
una semplice formica e un
abitante del cosmao inler-
statlare IMpeQnalo in una
strenue iolla per la ditesa
della ennesima dimensio-
ne A questa giCharazio
ne la form. . Ops. | essars
cosmico ha fallo seguire
una dimostraziong pratca
a base dl sall e calc: vo
anti sofiolneal da un
‘provate a
ad una formica . Un no
stro lorunato redattore ¢
NUSCRD 3 GSSISIBNe Dar
sonalimente a quesia as-
DAZIOE: & SCOuril
SCHD anche a porme una
gomanda al ninya CoRMmCo

far tare wito cid

Ia & nu

sulla realizzazione di Zool
2. “L'ennesima dermenss

ne, fonta e suppono di
ogni ImMmaginazione, o ir
gra-.nf_amr'r'n':- J,'_‘,-E-flfjl'.i". N
oichuarato scuro m vollo
La prossima voila Che mi
vedrale vi presentero la
mia nucva albova. Lai m
giutera nal mo aunssimo
compito di sconfiggera
Krool @ if suo potentissimo
alleato Mental Block"
Allieva? Krool? Mental
Block? Inulile porst uller-
il 'j-!:l."l'“ahdt_" 1IN LN NENOsE-
condo Zool 8ra nuova
mente sparto, lasciando
tuth | Rosin gubt

LE R RN B RN R L
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| La3DO o o abbiamo
K4T cont

CESSl. L ONJa 'Wna Ol and

DO TRy

C ¢ TiiD BCooIil &

multimgdaig & Las Yegas contnua e

FenNcD 0800 Casd Ched 5

late Nelip comea per otieneras @ iCenzo

poe A8 procussons 0 soffware Do

! B1A alunganoo & visia gd'occhsg. Un
pramd elenod 10 pubicammo

la, cra O Qid necassarnio un ampio Bg-

SDECCano Ira gh &

coma Actvision, Uhrysads, Domark
MNamaoo, Slerra, Warner Brothers, We-
giwnod Studios @ altrl ancora)

Accent Madla Productions Ing
ADcess Sollwara Ing
ACvISIom Ine

Aldrancria i

Anglas Media Group Int
Baarm Intarmationg! Phy Lid
signat LA
Bils

Black Pear Software
Blun Plangt Softwedo
BTl S

{__'-r'l_\.q_ IR 'I-ll

L1 R =)
ulti-MBsdia
Cimarmon intpsnational (nc
Cineplay Interactve
L-o0onuts Japan Co. Lid
L.ragine £ J&

utimedia Corp

—raative I

LW

ha Diw@lopmant Liroup

Digital Expression
i.." ." 5 Il'l'.\,

Thia Crervkirs Growp Ind

] T

abbongdamente
NUE 8 miglere Suc-
USIRSTIO COn
vE pealtafonma
SONG pracips-
D0

aua midrman

g ramenio (nel alenco om0 nportato

(il QiviarEn QrosSs! Nom

3D0: nuovi licenziatari

DOC s Hi Tech
Domark Group Lid |
The

Oyneys Technologes
Europress Software Lig
Gameiak Ing

r-h_-r".-—..r--; BerdMac Inc

Game Prochacts Inc

Dreamears Guild I

JLR Groug Inc

Magicom Software '
Microvaluaialr :
Migdaalt Corporation

Multicom Publishing inc
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Sele appassionah di

romoare || moloreé dealle vostre Alfasud
con coprvolanie in pelo di yel tbatano (un trauma
N qualsiasi animahsia) mantre atten
dete || verde al semalorg, @ poi partite regolarmen-
té sgommando” La domeanica portate la vosira
(sventurata) moglie sul circuito-al Monza per farle
provare l'ebbrazza della vostra guida spericolata?

mortale per |

corse aulomobilistiche? Fate
taroccatle

in autostrada non fale altro che imprecara

quegl “imbecili che vanno a 130 in terza corsia’,
glianti alogend al neutring finché, completamenta accecall, vanng a
yeciandov la strada Ubera” £ ancora, percderesta | posio di lavoro per

gQualche paras 12

uha shda a Formula 1 Grand Prix? Bane, se a futte le domande sopra &
NEDCEID affermativamenta (& non Sanza una purda al OfQoOgN0

con

ostrl abba-
schianiarsi da

abbronzangdol con | vor

SPOsie Fvele

| bah, vuol dire che

rappresentale la perfella incamagziong di un personaggic partorito dalla menta genia-
e i Caro Verdong. Se invace | vostn “sl” sono

{COMe O SUQUINAMO0 Pef '8 vosira e - Soprafiutio - Nostra ir
menessall al aCouesho O Mouse whee! un SEMPRCSSM0 MECCansmo o

rmutab alla poma & all uthma gomanda
TOORETI E ) Bete SCuraments

graco d

YasiorMmare un vostro GQualnas mouse N un voianie per Oungarg in MO0 iU naturaie |

grochi & corsa. Linstallazione ¢ semplicissima, re
problema potete lormnare ad avers tra le mani |
assOtameania meccamco, ad in quanto lale adatta

sanza alcun

Jionamants &

china Amega, PC @ Maciniosh Insomma, una spece di uovo
Lago Soh Mail (tel

versibeie (In QUBITIES! MOmenis &
yostro mouse) & i suo fun-
Dile a QUGS ISIES M-

i Colombo, importato &

031/300174)

=

Scontri
tra titani

Si preparano momaeant
caldl per gli appas
sionati ai D&D, Il gio-
CO O TucHo pid 1amoso
uso de
traduciamo per |
LEOIT
Dun

e dif mondo
(OK
non adaeath a
D&0D sta per
geons & Uragons, un
gioco d ruclo famo
SISSIMO In TURI0 I mon-
ao )
che per gh amant! d
D&D sta armivando |l
gran giorno, quallo
g&l camponatlo Nazio
nala, giunto ormal alla

BuA sasla adiZziona

stavamo dicendo

1
Ja agesso & fino al |

15 maggioc si svolge-
Fannt 18 Sassitn E'|I

Dal

1 5 L] L'j]..":

minatoria locall
15 maggio al
inveca sl terrgano la

semitinal par salazo-

nare & 10 squadre |
(compostie da sal ale- |
meanti clascuna) che

avranng diritio di ac-
cederd alla malsssma
di Gradara (PS)
Sponeor uMcwale della
manilestazone sara
‘agenzia nautica Altu-
fa. cha meattera ‘e sue
parche a velia a dl-
gROosIZio0ne dalle Pr=
me iré squadre clas-
sificale, par una Cro-
clera nell arcipelago
loscano

Fer ultenor Iinforma-
Zion potlate contattare
I8 Bssocianone culu-
rale & ncrealiva Ago-
nigtika, Via Pisacana,
& - 001562 Roma
065890287

Tal

OCCHIO

AL CLONE
La ditta inglese John
Richardson Compu-
ters, vincendo una
causa contro una dit-
ta di software per il
settore larmaceutico,
ha creato un nuovo
precedente sull’appli-
cazione legale delle
norme per la prote-
rione del software.
La corte ha infatti ri-
conosciuto l'impor-
tanza dell'aspetto ¢
dell'atmosfera - in in-
glese “look and feel”
« di un gioco, dell'im-
patto complessivo
che ha sul pubblico.
Fino ad ora la legge
proteggeva tutto |l
materiale artistico
(grafico sonoro) ed il
codice con cui il gio-
co veniva program-
mato, ma se un altro
prodotto, scritto con
un codice completa-
mente diverso e con
musiche e grafica
non identici, aveva
come risultato finale
qualcosa di molto si-
mile al suo “ispirato-
re”, non c'erano nor-
me specifiche che
permetiessero una
tutela del titolo origi-
nale.

Ora un gioco con un
codice differente ma
un risultato simile
pud essere conside-
rato come un'infrazio-
ne delle leggi sul di-
ritlo d'autore. Come
punto di ritlerimento,
la corte potra tener
conto delle trovate
innovative del titolo
originale che sono
state in seguito riuti-
lizzate dal cloni.

“Se la legge ¢ diven-
tata piu dura, dando-
ci la possibilita di in-
traprendere azioni le-
gali contro chi pen-
siamo possa aver in-
franto | nostri copyri-
ght, allora non pos-
siamo che conside-
rarla una buonissima
notizia®, ha dichiara-
to John Bickley, ge-
neral manager della

hrtp //www.oldgamesitalia.net/
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Brutte notizie per tutti quanti. Pare che oo B ot e b e Jandn el A RUBA
stia per essere promulgata una normativa ancio d! una spondente itallano ai 2 miionl @ Lommings 2 ka co-
comunitaria a difesa delle ditte suropee AUQva macchina “tatta In casa re. Mon & invece ancora ben chia minciato ad andare
produttrici di floppy disk. Il lettore poco cha sara basala come supportc ro con quale prezzo Marty verra fortissimo prima
averzo alla terminologia politica ed econo- zul CD. La macchina & In vendita mportato :_-.4'-}[--:. ganChne 52 una ancora di essere

in Glappone gla da fine febbraio, cosa certa & che, se vorra essere messo in vendita.

mica stara pensando: e a nol cosa interes-
sa? In soldoni il fatto che si faccia un'azio-
ne di difesa della produzione europea di di-
schetti non vuol dire altro che dazi dogana-
li a carico dei dischetti importati dalle ter-
re del Sol Levante (notoriamente molto me-
no costosi di quelli prodotti nel vecchio
continente), e di conseguenza un drastico
aumento del prezzi a carico nostro. Lo
stesso meccanismo perverso che porta
un'automobile giapponese assimilabile ad
una Fiat 500 a costare come un Mercedes
3007 A soffrire per questo aumento [si par
ia di qualcosa come un 30% in pilu) non sa-
remo soltanto nol, utenti finali, ma anche
(se non soprattutto) tutte le riviste di infor.
matica ed affini che offrono I'accoppiata ri-
vista piu dischetto con programma. Basti
pensare che in Europa in un anno girano
decine di milioni di dischetti dati in omag-
gio assieme a diverse riviste. L'eventuale
aumento porterd quasi certamente a un re-
lative aumento del prezzo di copertina di
queste riviste. Insomma, a rimetterc| sare-

& & SIAla Dalla
y. Sotto il cofano di Marty rug-
gira || potente, ancorcha piutlosio

motoré della macohina o O que

multimediaie FM

M Towns in Glapponea
mofto pid | favork su entro fine Marzo dovrebbe gis qualcosa come
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giochi piutiosto  disporre d

Chuna O8 OO LT e

Jra essere sensibilmante al i sot-

pear I'FM Townsa

o COME: TTE E'stato infatti reso
noto che presso i ri-
venditori di tutto il
mondo sono state

e i el
BrrO . Cl-

mmuiliant. LB INsole mt‘l' “.'I'I' sel-

Towns Rigordia- supparta tuito

i software esistenie timane precedenti
e sacondo la Fujit Fuscita del gioco

proseguimento del-
la saga del piccoli

animaletti con ma-
nie suicide. “La ri-
sposta che abbia-
mo avuto dal mer-
cato - ha commen-
tato il general ma-
nager della Psygno-
sis, John Bickley -
ci ha portato a cre-
dere che Lemmings
2 potra battere am-
piamente tutti i re-
cord che avevamo
ottenuto con il pri-
mo” e, aggiungiamo
noil, scusate se &

mo ancora una volta nol! - : . . poco!

Pix Pub

yEle mal pansato dl aprire un Fix Fub? La risposia @ scontata. no caro, sa non aitro parché non sape-
e NEppure COSA vogia dira. Bene, allora ve 1o spieghiamo nol. |l Pix Pub (nome per esteso Pix Pub vi-

Jes Menu) € un locale dolalo di un
hé su ogni tavolo del locale sono sistemati un monitor @ una tastiera (0 un Mousa) collegatl futt
i ad un server Avelsa gia collo |'ubiita dl questo sistema’ No, non sérve per scambiars! lanar meas-

T i

5200 Oa un [avoio ail allro (anche 5 polrebbe essand un 108a da non scartare), quanto piultosto per a

stema invormatizzato a gestone dalle ordingazion. In soldom sigr

£

afluare orginaziont n empo reale @ senza bisogno o camerian (un beal risparmiol). Ma non & Wwito
= - ':.'H;]r'.: UnNita pud essere gotata

i programmi accessor (leg-
gasi giochl & gloch vari)
péar inltratteneara Il clignie

nell aftesa che amvi o che

ha tele-ordinato. Questo par

2 - / _"- ;
quanto nguaraa || chkente, ma r’t’xﬂn Per AM'gﬂ
per Il gestore della Lross Li- - e maren Cilizen EWOsa annuncers s feas
ne ai Genova (la ditta che ha  isaaions of U nUovo driver per (& stempant
avulo la pix-idea) | vantagg! ;wwmmwn-mu:mﬁﬁm:
BONO NOEVo: [empl oI Qisin- im“aﬂm mmﬁlm
buzione ridottissimi - 4 minutl '.mIitl} stampa & offrird maggion opzioni a tut -
par una bevanda, 10 per una g uterti Amiga che uiizzano una stampane
CiDaria - nisparmio ol olire Citizen. it Soltware coslera orca 35S D0 e @
30% di personale e decine di  [Eagss completaments compatibile con i siste-
Centinala ci miglaa i milior nﬂmmﬂmmmwﬂm- =
colazione.
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| SUPER NINTENDO LA SFIDA DELLA
,é* LA TUA ABILITA DEVE FARE UNO |
| SCATTO IN AVANTI PER PILOTARE
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orte pil veloce dello fuo [ ——
mmaginazione.
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INTERVISTA A

Tim Chaney, Direttore Gene-
rale della Virgin Games, é
una delle persone piu im-
portanti dell’industria mon-
diale del software. In que-
sta intervista esclusiva ci
parila della Virgin, del soft-
ware per CD e del futuro del
divertimento elettronico.

111
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Managing Director della Virgin Europa

m Chaney non noontra PSS 1 EITIA 1<

» stalo un onore quindi avere 'occasione di
fare una chiacchierata personalmente con

Nel contempo abblamo preso la palla al

EITUNTar '.:-'_:I [ §| H=ia Ot mMa OCCASI0e [N

rdormazioni Iresche sul colosso Virgin at

rso 1l quo Managing Director
@l sono i tuol compiti? In cosa consiste il tuo la-

L)
i

| |
AFDATIIT 1R PUHDNID OFR [I0MO, £ JUestO Presup-

snEmi g, Recentemente ino -n.-_.‘:' felevisive mi

lomanda comz guelia che mi hai fatio tu

1 .
" . i " ]
T LIRS ONF ¢ GHE IS KRERND il

gEI0 IEEvisIL A da un manulo
come Managing Lhrecior europeo
v quella che rvesto all‘imtermo della
i I 1M e SEFLlOmL Qudld curmma, draciio
1 gmienicana. Dalo ché facco r'*',cl".’s' drl
sato anche alle altre due seziond. In
g ¢ bem preqan £ dewo cercare di rag-

me principaie ¢ srateyica. o

m
TR, vellg COFFHagT G Futt

SPECINCO ¢ Su lempt giverse, [ muo
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Riguardo aghi altri settori della Virgin, lo suiluppo per

id SEER, B Markeling, « PUGNICAE FERIZIOn, 0 SVuPm
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do ¢ lavorare. Anche se talvolta non sono d'accordo con

le decisions, ad esempio, del settore marketing, nella mag

gior parte dei casi lascio che siano loro g prendere le dec

SIONI, PEFCRE CONOSCOND SICuramente meglio @ me le lor

questiont, Credo nel mio staff e penso che una mia inter
.

! . —— L ln miinl liiA Aa "
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Ammettiamo che d sia un gioco americano che non
¢ adatto al mercato europeo: fermi la sua uscita?

"Gh Stati Unih creano progothi spectfics per u loro mer
Furopa, ma

CAlg Chd moi IN |_.|'.|"|'l_|'r': ,'1.|""|"|||.i._‘::..|h‘|. = PR

notremmo senza dubbio bloccarne 'uscita

E quando realizzate un progetto qui in Europa tenete
d‘occhio anche il mercato amencano?
"Certamente. S¢ non riksciame ad oltenere una licenza
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| | i a
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Ingrillerra abmamd ie perone adatie per ie versionl Ma

ys in America possono fare quelle per

Game Gear. Lo stesso concetio 51 pud apphicare per i for

mati per home compuler e CL0. ( Erctigmo @l lEngre sem
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Un esempio puo essere 1 groco Jimmy While

Snooker: lo snooker non ¢ molto conosciuto in Amernica
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Caraline $tokes, vimpatics & gradoss “pierre” & una del quarsnts
drgar denTi dellé Virgin Games LN,

dHichard firenson. fondsiors della Virgin !-m;m negli anni ‘70 &
ume dagli wesmninl plu riochl del Regano Unito

una confezione ed un marketing diversi”

La Westwood collabora con voi oppure ¢ parte inte
grante della Virgin?

“"Adesso la Westwood ¢ proprietd della Virgin Games.
Hanno cainquanta persone che lavorano neght uffici di
Las Vegas su certi tipi di prodotti. Negli ultimi 18 mesi la
Virgin ¢ cresciuta mollisimo, Abbiamo cercato di acqui-
sire societd o swiluppatori tenendo conto di moltissimi for-
mati. Non voghamo soitanio soctetd che lavorano su CD-
ROM ¢ creano un sacco di prodoti alla 7th Guest.Cer-
chiamao di ottenere sviluppatori ognuno con il propnio sti-
le ed esperienza ¢ la Westwood risponde a guesti requisi-

http://www.oldgamesitalia.net/

h. Vorremumo una socield specializzata in iochi sporti-
¥, Ung in programmi musicall, ecc.

Westwood o dand Kyrandia, Lord of Lor, Dungeon
Master, giochi di ruolo che rappresentano il meglio nel
loro settore, ¢ sono escusivamente legati al nostro nome ™,
Non pensate che ¢i sia una certa tendenza ad avere
pit sviluppatori americani, forse perché la loro espe-
rienza su PC & maggiore?

"SI, c'¢ una parte di verild in guesta affermazione. In
realtd lo stesso lavoro potremmo farlo anche noi, ma
sfortunatamente, i prodoiti europei non vendone molto
bene in America. Il mercato americano ¢ dominato da
certe case, come la Sierra, la Microprose ¢ la Lucasarts
Ci sono stati, in ¢ffetti, soltanto un paio di gochi curopei
che somo diventati dei veri “hit” in America, Populous ¢
Lemmings. Gli americant devono pensare al loro mer-
cafo ¢ lavorare per le richieste del loro pubblico, quindi
certi tipi di giochi vengono prodotti solo negli Stati Uniti
Probabilmente la stessa cosa accadrd nel mercato del CD
nei prossimi anni: la maggior parte dei prodotti verrd da-
gli Stati Uniti”

La Virgin e le altre case leader del settore stanno ri-
ducendo sempre pin la produzione di titoli Amiga
per il mercato europeo in cui I'Amiga & ancora il pii
diffuso? E sicuramente interessante lavorare su mac-
chine pii: potenti, ma se guardiamo giochi come
Lemmings e Chaos Engine notiamo che sono prodotti
semplici ed efficaci e girano su Amiga.

*Si, ¢ verp, stigmo prﬂdu{ﬂhd{rg‘.ﬁ'hi sempre pil sofisti-
cati, ¢ prendo nota della critica, Non stiamo, tuttavia,
ignorando i mercato Amige, ¢ faremo uscire, nel corso di
guest'anno, alcums prodotti per guella macchina, Dovete
temer conto, perd, che il mercato Amiga in America ¢
praticamente morto, ¢ 51 vendono ormai soltanto poche
mighaia di copie per tifolo. | prodotti Amiga vengono
venduti praticamente solo sul mercato inglese, ledesco o
francese. Noi stiamo cercando ds spingere la tendenza del
miercato pin in alto per permettere di dare al pubblico il
prodotto migliore possibile. Vogliamo mostrare al nostro
pubblico le possibilitd delle macchine pit sofisticate”

—

se).

i vendita di video e board games,

VIRGIN GROUP

Ma su cosa si fonda attualmente il colosso Virgin? Cerchiamo di vedere nel dettaglio
quall siano le diverse societa che costituiscono Il gruppo Virgin:

Virgin Music Group: & attualmente la sesta compagnia discografica mondiale, la pil
grande delle indipendenti. La casa non fa perd pid parte del Gruppo Virgin, in quanto &
stata acquisita completamente dal gruppo EMI

Virgin Communications: di questa branca fanno parte la Virgin Games (a nol ben nota),
la Virgin Television che sl occupa di post produzione televisiva e di servizi, la casa edi-
trice Virgin Publishing ed infine la Virgin Comunications vera e propria, che si occupa
degli investiment| del gruppo nel campo televisivo e radiofonico (& proprio di questi
glorni la notizia dell’acquisizione da parte della societa del 50% di una radio londine-

Virgin Retall Group: questa & la compagnia che si occupa della gestione del 17 mega-
store inglesi e degll aitri 17 diffusi nel resto del mondo (in Italla ¢’é quello di Piazza
del Duomo a Milano). E’ in previsione la realizzazione di nuovi Megastore. In inghilterra
| tra l'altro & nata una catena di 30 negozi (Virgin Games Store) che si occupa della

Voyager investments: la pil Importante societa che fa parte di questo settore & la Vir-
gin Atlantic Airways, compagnia aerea che ha in dotazione 8 boeing 747 che colle-

gano New York, Miami, Orlando, Los Angeles, Boston e Tokyo. Dalla sua nascita nel
1984 piu di 5 milioni di passeggeri hanno volato con gquesta compagnia aerea.

Volete dire che ¢ la Virgin a decidere queste tenden-
ze di mercato?

“In Amenca i sono pochissime societd che lavorano su
Armuga, ma la Vingin 10 da facendo ¢ sta creando addini-
tura dex progotts soltanto per il 1200. Prodotti come Glo-
bal Gladiators ¢ Spot, che saranno fra i nostri titoli piil
importanti per console, verranno convertits su Amga”
Come ricevete il “feedback” di cio che state facendo?
"Il feedback migliore lp nceviamo dai giormali. Penso che
i¢ cose. guest'anno, cambieranno ¢ dovremo fare molta
i attenzione, S¢ pensate a gocht come Sonic o Street-
fighter, vi rendete conto facilmente del trend che il mer-
cato ha avuto negli ultimi sei mesi. Infatts, nonostanie il
trend sia pinttosto fluido nei suoi cambiamenti. tende a

fermarsi su prodoiti come questi per circa sei mesi”,

Pensate che le possibilita delle macchine stiano cre-
scendo ad una velocitd superiore a quella delle capa-
citd dei programmatori?
"I programmatori ¢ ght ssluppatori non saranne mai
completamente al passo con la tecnologio a meno che i
mercato non ristagni @ lungo. Questo ¢ il motivo dello
sfruttamento perfetto di macchine come o Spectrum o il
Commodore 64: in quel pertodo [a tecnologia s era prati-
camente fermata, lo penso che i boom delle console po-
trebbe continuare per un aliro paio di anmi, ma cid che
verrd dopo sard qualcosa di molto pilk grande. Con The
7th Guest abbiamo prodotio un gioco in full motion vi-
deo (FMV), il futuro porterd possibilitd ancora piii inme-
Mt l','i J.:ITIE'I"[“'.F.'J'I"HI 1
Non stiamo raggiungendo un punto in cui, a causa
di una esasperata ncerca di realismo, si perde I'obiet-
tivo di un gioco per computer? Dovrebbe essere una
forma di evasione e divertimento, ma oggi non viene
lasciato nulla all'immaginazione?
"‘Questo dipende soltanto dal fatto che puntiamo su una
ristretta minoranza. Si, certo, si tratte di evasione
Quando porti gualcosa su PC ROM lo mostri ad un
pubblico piu vasto, lo fai diventare parte della wita quoti-
diana, come la TV, Attualmente le macchine da gioco so-
no nella camera dei ragazzi, non direttamente accessibali
@ tutta lo fumiglia. Noi pengiamo che le macchine del fu-
turo saranno in soggiorno. Abbiamo anche cercato di di-
staccarci da programmi educational ¢ multimediali, Il
programma, o la macching, dard all'utente quello che
viole, dal gioco all'educational arrivando fino a fare mu-
sica. Ci saranno molti altri settori, tanti che potranno -
tirare 'atienzione di tutli. Pensate a 7th Guest: ¢ un
macor Dh sicuro & divertente! Interagite con il program-
ma, dovete risolvere molii rompicapo, guardare sequenze
animate, giocare con inkelligenza. Non ¢ necessaria una
coordinazione occhio-mano. Penso che | giochi per come
noi i comosciama saranng solo una parte dello scenano
complessivo

[l 1904 sard un anno strano: il mercato console rag-
giungerd une det suot picchl pii alli, tuttl guanti si met-
teranne @ produrre titoli CD, verrd lanciato il DO
nell industria 5i affermeranne CD per Magintosh ¢ con-
sole, Non penso che | mercati riusciranno ad amalga-
marsi, Nel 1005 @ sard un bolzo delle caratteristiche
hardware: non 30 quale macching uscirg vingitrice da
questo seontrp, ma molle dipende da dove vernd plazzato

in casa. | kettors CD ROM diventeranno parte integrante
. el

i
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piccoie dimensioni, nella camera dei ragazzi, ma anche
prodotti da soggiormo. Sard una specie di scatoletla nera
¢ potrebbe essere una Qqualsias di quelle di ou 5 parla
2. S¢ilettors CD della Segm ¢ della Ninlendo andran-
no o finire nella comera dei ragazzi, allora vincerd il
srodotto che riuscird ad assicurars: il posto dell'attuale

'V o del videoregistratore”

Cosa ne pensa la Virgin del Cd-i della Philips?

“Com il System 2 &1l chip Full Motion Video polrebbe zs-
sere un buon sistema, ma alla Philips hanno sempre det-
ta che le loro macchine sono compatibili verso sistemi su-
perori. Penso che il problema stia nella poca qualita del
prodotts software Philips, ma credo che ormai si siano ac-
corti delle loro lacune ¢ possano operare dei cambiamen-
i [l fatto che 7th Guest sia stato convertito per CD-I ¢
un passo nella giusta direzione. £ d primo prodotio che
 muovere degli sprite suile loro macchine, ¢ anche U pri-
mo con il chip FMYV, ¢ penso che i risultati saranno ecce-
ﬂ?ﬂﬂ“

Sembra che ¢ siano dei problemi per quanto riguar-
da la possibilita che nuovi programmatori si avvicini
no al mondo del lavoro. Le case di software cercano
gente che abbia gid una grande esperienza, quindi
prendono persone che sono gia del settore. In effetti
sono stati ben pochi i nuovi giovani programmatori
che sono riusciti ad ottenere un certo successo negli
ultimi due anni. Pensate ai Bitmap o ai Bullirog, so-
no tutti veterani. Non avete paura che possa crearsi
un gap tra voi ¢ i nuovi programmalori poiché questi
non hanno mail avuto Fopportunity di lavorare sulle
macchine pit avanzate del mercato? Un caso eviden-
te ¢ rappresentato dalle console, in cui nessun ester-
no pud scrivere una riga di codice. Sara cosi anche
per il CD?

Sono stato in guesto settore fin dal principio, prima con
ia US Gold, ¢ ncordo che passavamo molto del nostro
tempo a vedere | giochi che ci vendvano spediti da ragez-
SiN GspUIngG programimalon.

Moiti di essl non erano un granche, ma per alcuns va-
ieva la pena. Hai toccato un tasto molto interessante ¢
deve ammetiere di non averci mai pensato. Devi pensare
che le case si stanno lanaiando molto sul mercato delle
cartucce per console, ed ¢ un mercato diverso rispetto a
guello per computer, 1 rischi sono molto maggiori: se lan-

L wn gioco devt essere sicuro che sand un vero suciesso
Not abbiama qualche nuovo programmatore giovane che

v @iuta in Francia, del gruppo che ha sviluppato

nothver World, ma effettivamente hai ragione. Ha
menzionato praticamente | 'umico gruppo di programma-
ot povani che abbig avuto wn certo successo, il Team

W fraaAmo interessall al oro F'ldl"ﬂl_ T il‘-'h." L-i'-l-f
ST RO JVEVWERD 1RIEresse er o p."[‘dﬂul SE'L'H MOR Crimo
molto conosciuli fuori dal Regno Unito. Il Team 17 pud
essere Ul numero 1 in Inghilterra ma scommetto che nom
n Fronaa ed in Germanig, ¢ bisogna tener conto
Ma certamente se voi o la Psygnosis prendeste i gio-
chi e i distribuiste, diventerebbero dei successi.

"Lz societd come la Psygnosis. la Sterma ¢ la Microprose,

il questo

&l pempio, hanno Gvoralo per annd per dare ung certa

pRiSTione al loro marchio.. S, quel giogn potreboere
diventare un successo. Anche se Bill's Tomato Game

Tuetlo di cud 3 sard r'!n';lgﬂ:'

mow Ao venduto moltssimo,
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in futuro sergnno musicisti, graficl, esperti di animazio-
ne... | programmaton rivestirannd un'imporianza mino-
e, 'I""E.J':‘ aqire ;.'JH' i FFI‘HTHFHHTI Mirdanrg ﬂ'.'l."l-t' incrniral
sull nspetto grafico. Abbiamo anche bisogne di comtatiare
musicisti “reali” dell'industria discografica per creare co-
lgmne sonore commerpiali. Saranno le persone che lave-
rano a Hollywood e alla Disney ad essere le pin richieste.,
wth Guest ha l'equivalente di 3000 dischetti di materiale
grafico e solo 17K di codice”

Che cosa prevedi per il 19gy?

"Non penso che succederd nulla di particolarmente im-
portante, questanno, Lo gente cominderd a parlare del
supporte CD ¢ o considerare le varie opportunitd. Netla
recente convenstion di Dublino (Arena ‘93, NdR) non 5
pariava d'altro: la Commodore, lan Hetherington della
Psygmosis, ecc. Penso che quest'anno & sard ung lotia

semza guartiere tra Super Nintendo . Mega Drive ¢ il

N P 7

[harer 0 @ells Wesiweood §iusbeos _—ﬁhmmnﬁwmnﬂmimhﬂlﬂ.ﬂw—1m

nuwovo Mega CD, ¢ sia il PC che "Amiga; probabiimentie,
nmarranno indigtro”

Nei tuoi incubi peggiori hai mai pensato che il CD
potrebbe non avere successo, 0 comundgue non trova-
re un sistema standard?

"No, a entrambe le domande. Perso che a saranno semi-
pre moiti formali diversi ¢ che, per quanto piceolo, il mer-
oo in o stiamo lavorando continuerd @ crescere, Non
abbiamo mai gvuto ung sandard s computer o sulle
console ¢ non vedo perché dovrebbe exsercene uno sui CD
Penso che o saranno almeno nove macchine diverse”,

Derek Dela Fuente

che numero riguardante la societa.

quattro persone.

VIRGIN IN NUMERI!

Abblamo pariato con Nikkl Hemming, responsablle delle vendite in Europa della
Virgin Games, e le abbiamo chiesto di darci qualche informazione tecnica e qual-

Lo staff della divisione Virgin degll Stati Uniti d’America. conta ben centocin-

quanta persone; alla divisione Virgin del Regno Unito, invece, ce ne sono quaran-
ta, mentre in Glappone |l personale si riduce a sel e in Francia, addirittura, a sole

' Tra le curiosita notiamo che il prodotto per Mega Drive che ha avuto Il maggior
- successo di vendita & stato European Club Soccer, |l prodotto multi-formato che

mis e Argonaut.

' ha venduto di pii é stato Terminator, il gioco ispirato al famoso film con Arnold
Schwarzenegger, mentre il gioco che ha venduto pil copie nel corso del suo pri-
mo glorno di uscita nel negozi e stato Global Gladiators.

La Virgin & proprietaria di numerosi team di sviluppo, e molti altri gruppi collabo-
rano con essa. Eccovene |'elenco completo: Westwood Studlos, Cryo, Miracle,

Arc Developments, Vivid Image, Perfect Set, Dino Dini, Trilobyte, Revolution, Si-

l.l‘lilIll-iiIlIllllilllllii‘l"iIlIIIIlI-I-llii-‘-iiiii;'Illl-lll'llll-llillllllill'Il#l--f-I‘FIII-IIIII-Il-ll-l-.'I-..l"-l-.l-ll'l-lll-llnlllll--I'I'i-t-l"-l"-"llllliilll‘ll.i‘.i--"|-I'II.liillii.iiri-‘||||| FREREER

-
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Un accessorio particolormente
indicato per giochi di guida di
autovetture e giochi di Kung Fu.
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S— Eununm: ARTE
Mel circuito oulomobilistico  Oggi si vola, mettetevi ollo
MT,MI prova in oudoci manovre

1 PRODOTTI SONO IN VENDITA PRESSO 1 SEGUENTI RIVENDITORI

COMPUTER WORK - VIA RIVOL, 38/A ORBASSANO (TO)
C.P. - VIA PINEROLD, B8 PMIOSSASCO (TO)
ROSSI COMPUTERS - CORSO NIZZA, 42 CUNEOD
HOBBYLAND - VIA BERTODAMOD, | BIELLA
MEGA: 1O MANIA - VIA G. FERRARIS, 20
EDS. -C50 PORTA TICINESE, 4 MILAND
PEMATI - VIA 5§ DA CORBETTA, 49 MILANO
PER IO - VIA 5. FROSPERO, | MILAND
SUPERGAMES - VIA VITRUVIO, 37 MILANO
ACTE - VIA B. CREMAGHNANI, 13 VIMERCATE (MI)
IL CURSORE - MIAZZA DELLA LIBERTA, 7/B NOVATE MILANESE (MI)
ACTE - VIA UGO FOSCOLO, 48 MOMNIA
ELTROMNGROSS - VIA L. DA VINCI, 54 BARZANO (CO)
MASTER PIX . VIA S. MICHELE, 3 BUSTO ARSIZIO (VA)
KEY BIT - VIA CAVOUR, 6/A MANTOVA

2 : A

TRO COMM. CURNO - CURNO (BG)

CTO. COMPI

TRIE
. W 1."*‘1\

"‘L 2, |

q

SENMA VIA CALCH! 5 PAVIA

5 ::WR SHOP - VIA CESARE BATTISTI, 42 CENTRO COMM, MINERVA

ABM COMPUTERS - P.ZZA DE FERRAR], 2/R GENOVA

BLASTER - VICO DEI CREMA, 13/R SAVONA

EL DOM - VIA BRENNERD, 394 TRENTO

TELEMATIGQUE - ViA MUREDE!, 33/3 TRENTO

Al RISPARMIO - V LE DEL LAVORO, 18 INT. B/9 ROVERCENTER ROVERETO (TN)

R CAPUTO - VIA S, MARCO, 5193 VENEZIA

CENTRO INFORMATICO TRIESTING - VIA PASCOLU, 4 TRIESTE

COMPUTER SHOP - VIA P. RETI, & TRIESTE

VIDEOLAMNDGAMES - VIA RISMOMNDO, 4 TRIESTE

MOFERT 5 - VIA LEOPARDI, 24 UDINE

MORIMNI E FEDERICI - VIA MARCONI, 28/C BOLOGMNA

INFOMASTER - VIA EMILIA 124 S, LAZZARO DI SAVENA )

COMPUTER VIDEQ CENTER - VIA CAMPO DI MARTE, 122

MEDIA MARKET - P ZIA
SAVIGNANDO SUL
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O ANNI

ELECTRONIC ARTS .‘ BELECTReNIC ARTS
In entusiasmante sfido di arti Create la vostra astronave, Confrontatevi con le stelle Multifunzione... con
narzicli, scegliete |'equipaggio e dell'NBA. amplificatore stereo ed
partite! altoparlante.

 pve completo simulatore di sci,
IRl VA G DA CARM 209 FIORINA DI SERRAVALLE - .S, TOP SOUND - VIA B. CELLUIMI, 3434 PORTICI (NA)
== FESTIGE - VA CARDUCC!. 4 MACENZA ELETTROMARKET - VIA VERDI, 75/70 CASERTA
RESUTER UNE - VIA S ROCCO, 10/C REGGIO EMILLA KAPPA SYSTEMS - VIA CUTRO, 334 CROTONME
WO O DO VA G DAVOLL. 5/B REGGIO EMILIA INFOPROGRAM - VIA I1SONZO, 4 BRINDISI
SCE BORT L VIA VITTORIO EMANUELE, 35 POGGIO A CAIANO (Fi) BASIC - VIALE SAN MARTINO, 32 PALERMO
TR PFORMATICT - VA PLAVE, 13 AREZTOD HOME COMPUTER - VIALE DELLE ALPI, 50 C/D/E PALERMD
e COMPUTER - WIA MARCONI, 40 PIETRASANTA (LU) BT O - VIA MAZZINI 7 /4 CASTELVETRANO (TP)
MPUTES MAMNLA - VIA DELLA REPUBBUCA. 123 POGGIBONSI (51)
RESYS P .TE 075/5997798 PERUGIA
SO ARRL T  CORSD MALLA. 147 SAMBUCETO - SAN GIOVANNI
EATING (CM) ~
L0 - VIA MAGNA GRECIA, 71 ROMA . ("T()spa
DOTECA FRATTINA - VIA FRATTINA. 50 ROM ' " -
SIOCO - VIA DEGU SCIFIONI, 1097111 ROMA :';Gp'ﬁ;?fgr?r =
MPUTER SCHOOL 2000 . VIA MURADE! FRANCES], 99 CIAMPING (RM) o g
P VA SOUMENA. B7/A NAPOL Tel, 051/753133 - Fax 051/753418 . . .
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DITA PER CORRISPONDENZA

IL, CATALOGO GHATUING

= IN OGHL PACTO! et

- Sy
L I

L I

STREET FiHTER
D ETRINE COMMANDER
HTMRER
HTLNT By AND . . :
BRI AL LE Nl
BUPDR CAULDRON .
L AFROG

e o
CMARMLANDS |
DAUGHTEM UF SERFENTE D _
B L LR AT 1Y | P S
Al LUl THRIYIAL FURELNT o
ESERT BTARE - TEL

1}
F

L ORMNAL 10800 99800
i DOOCLE Bua i s 000 | 8 “.“:"m“ﬁ
DRRACHORE LA ) U E00 B0 |8 WA CIF D
| DMEADNOUGHTS .00 : TASM FORCE 1842 i
e ey s v . ] (FUSILING i3 TRAMAWAY THOMAS . . .
AMCH PROFESSIONAL T * : — ™0 80 FRMMNATON 3008 ...
DUNE 2 - DATTLE OF ARRAKS TEL ™. | !
AMOS THE CREATON ¥.1.3 0 oo | TEX - PIOKEG CALDO
S (vl e D00 - ATTRANE RO LD BPLCCIO) TEL  eagoo | .
EASY AMOS i &0 B0 - THE DAMRK HALF
ol DYRABLASTER .. ..., M0 3 TME HUMANG...
et L i SEA | e THE INCREDIBLE MACHINE

Tl LEGACY -
Pl LA ND P BYILANDHA,
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Vi ricordate quando era-
vate bambini e lo zio Pino |
vi portava a casa il mo- |
dellino di una macchina

da corsa? Vi ricordate di
quanto sembrava bello il
modeliino sulle fotografie
della scatola, completo di
decalcomanie, dipinto da
un esperto di modellismo

e senza la minima traccia
di colla? Ah, quelli erano

b‘ﬂi tﬂmpi.' La seherensta di lavned da gul potrete vedore Wit | peeel, o) modo per sssemblaril bs isquesnes snimate di monisggie « vichiedsrs il ormassoni
sl PREdalio o macohine e sfate cosbrussrdn

EEFRERRAARASANNTANAERARERAEEEERESEREEREEEERERREEREERRRERERREREERRERERERREEE R

a lo erano davvero? Ricordate quando

attaccavate insieme le parti del corpo

principaie della macchina dimentican-

dovi disastrosamente di attaccare le

ruote? E vi ricordate come il libretto del

¢ istruzioni di montaggio spiegasse chiaramente che

volante andava inserito nell’apposito buco del cru

Ma non Cera un !'-.'-'.T“ In futta |.l Mmaierorza

&t AR !".Il'_..r:nifji"‘.‘-l'.‘ 'I-JH-..IT'IIH'.'“'.' 20 un vyolanie ¢, Co-

mque, il famoso buco sul cruscotto era ormai ints-
lalla colla?

uesto, ormai, sta per diventare preistoria. La

produtince del 70% det modelli di aerei e au

che potete trovare in un qualunque negozio

caltoli € modellismo, si € resa conto delle po-

itd degli home computer ¢ ha creato un

e su CD per | possesson d1 Amuga e PC, con

te anche per le piattaforme Sega, Apple

ra. Il primo prodotto Revell-CD ROM do-

ere disponibile in maggio ad un prezzo di
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i 11a. 000 lire. 51 chiamera Motor Stars. e sars

B e R S e U o e - : . subels anteds ,_...._..... nate
ITLd inazione di un classico gioco di corse auto e ninidentn Sabioutel tom sl R i - yr 5 woll Bt r= =
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video-manuale di modellismo

ad essere

hstiche ¢ di un

Cd © UEsT UiTiMa OpIone vieramente inte
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Dgm kit di montaggo ¢ supportato da una sene di

animazioni in 1D che fanno da manuale. Potrets
muovervi avant e indietro nel processo di montag 10
a vostro piacimento, guardando dove va ogni pezzo ¢
soprattutto, assistendo alla sequenza animata che v
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ad attaccare di nuovo i
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La differenza con
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dell applicazione CD-ROM pia originale che 51 s1a
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ira aiversi pEIOT 1l Vermiciaiura € nCever molte
informazioni sulle partt che state assemblando. Le

verniclatura includono alcuni etletti sp

opzioni di

ciali come la ruggine o le macchie di fango

La Revell avrebbe potuto termarsi qui, e il risultato

sarebb comungue stato un “must” per | modellisti

serl (anche se un po’ caro), ma il CD contiene anche

o di corse automobilistiche
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Una volta che avete completato la costruzione del
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Turbo Challenge, ¢ sono titoli con una l.'ll_:l_l_-:ll,_l dithcle
da raggiungere, soprattutto per una casa che ha di
certo piu esperienza nel modellismo

51 tratta di una gara in visuale soggeltiva a poligom
piend. La grafica del gioco sembra abbastanza elegan

te, anche se nel demo che abbiamo visto, mancavano

moilti particolan della pista (come alber, edific
ecc.). La Revell a ha assicurato che questi particodar

et als; ™~ lal mraddotin ;
mcius: prima dell uscita ded ProGoiio & Che

la grafica sard molto accurata
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odotto del genere) alcune sequenze animate davve-

ro esilaranti. La visuale in soggettiva dal sedile del pi-

lota attraverso il lunotto anteriore ¢ stata realizzata in
full-motion, anche se la qualita (persino con la fine-

stra ridotta) non @ eccemonale. La quantiti di frame e

la tavolozza dei colon, per la veritd, rendono 'anima-

7ione muttosto superficiale, anche se 1l tutto viene -

sCattato dal grande senso

e dell'umonismo. |l poliziotio

che vi rimprovera per l'eccesso di velocita dice una
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The London Transport Exhibition: potremmo tradur-
lo in italiano come la “Mostra dell’ATM Londinese”.
Gia, ma esattamente di cosa si tratta, forse di una
specie di museo delle cere metro-tranviario? No,
gualcosa di molto piu evoluto, multimediale ed inte-

rattivo...

el XVII secolo Londra strappd a Pangi il

primato di citth pild grande d’Europa arri-

vando a contare una popolazione di

75.000 persone, Gid nei decenni che pre-

ceddettero 'inizio del "go0, le ingombranti
carrozze pubbliche e private nelle strade principali,
gia zeppe di carri per il trasporto merci, facevano di
Londra la citti con 1l traffico pilt caotico, continuo ¢
fitto del mondo. Da qui nacque 'idea della lerrovia
metropolitana interrata che venne inaugurata, prima
al mondo, nel 1863,

Per festeggiare | 130 anni della metropolitana, il
prossimo settembre si aprird a Londra la “London
[ransport Exhibnhon”, una mostra, o meglio, una n-
costrugione storica del sistema di trasporto pubblico
londinese, che si avvarra, tra laltro, di tecnologie
multimediali e “para-virtuali®, Non d sard bisogno di

e

e —

Lk wpdes b BS

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

The K-type was
developed from
the B-type

during the Firs!

(Sopra) Mick Tinkor. peograrmma:-
tore dil applicativi su Amiga da
oitra setis annl che ingiome a2
Tony Smith, sx grafico delis Pay-
preosin he realipeio le dimosira-
ghanl gralicha dulla Fiera dal tra-
LA o

(A& latn) Econ unes delles scherma-
te informative sui vacl mecr o

traaporta

(Sotte a sinivtra)] Tony Smith ha
realicrate guesta visita “wiriuas-
fe* del musso con risultati dav-
vero Impressionanti; atiraverso
nirvs i gpuesti schermi & possibile
ayservare et | merei di tra-
wporto, valire ognl tala ed an-
trare in oganl vingols stanaa,

{Satte] & tretis dells digitalizza-
tione di unas fole d'spoca in
blarnco ¢ nero. ogni mmagine &
siipempaghiata da un lesta & dal-
& caratintistiche @i twinl | meon
di rsaporto

{Sotta & destra) Feco un altro
evempin della wisiia virtusie el
la Fiers: paralns | veochl bus tral-
mali da cavalli sono siall riproe
Aot con BEITEIE pRriciE
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indossare caschi o guant, ma tutta la mostra sard
dizseminata di monitor SouMCh-sCreen f.'H“l'EE-.'Iti: a lettor
CDBTV

sitatori. Attraverso simulatori, modelli e monitor.

che daranno informazioni multimediali a1 vi-

nonché puntt “Smellovision”, che oltre alle immagini
riproducono anche gll "odori” dell'ambiente rico-
struito, il visitatore verrd trasportato, grazie ai piu
avanzati progressi della tecnologia, indietro ned tem-
1

Uno der programmi piu alfascinant ¢ la ricostru

rione completa in soggettiva di una visita guidata
della mostra. 1l visttatore potra, guardando uno
schermo e muovendo un mouse, IMUOVersi su & gil
per le scale e dentro | corridot. Tutti i punti multime
diali (CDTV) nella mostra forniranno informazioni
sul veicolo a cui si trovano vicind (ad esempio se un
visitatore & vicino ad un autobus del 1950 il display
mostrera delie immagini su quel veicolo). Inoitre |
monitor touch-screen potranno formre informazom
ancora pid dettaghate su tutti gl argomenti grazie al
vasto ¢ completo database di cul sono dotati

Uno degli aspetti piu interessantl, Comungue, sara
la simulazione: | visitatori potranno sedersi negli
scompartimenti di un treno di un secolo {3 e intera
gire con i suoi comandi grazie a un monitor. Seden.
dosi nel sedile del conducente (tutte le cabine di gui-
da sono state ricostruite su modelli nrugineiil Sard
possibile controllare la velocita del treno e muoverlo
lungo la terrovia e attraversa i tunnel. | controlh sono

interiaccat sotto 1 cruscotto in modo che siano vis-

bili soltanto ghi originali meccanismi di guida

Ognuno det tre simulatori di differenti periodi sto.
rici ¢ ambienti, proietterznno oltre 18.000 immagini
In ray-tracing, cio€ circa 150 Megabyte di grafica.
|'esperienza verra completata dal sonoro digitalizza.
to emesso dal simulatori. La sequenza totale di gui-
da, dalla partenza all'arrivo, & costituita da oltre
gooo “frame” creati col programma RealiD. 11 “ren-
dering” delle immagini ha necessitato oltre un mese
di lavoro su un Amiga 4000
| Video Monitor a scelte multiple verranno in aiuto
dei visitatori con schernn menu in sei differenti lin.
gue e mmagini in Ham 8 {1l nuovo formato graﬁm a
256 mila colori del chupset AGA montato sugl Ami-
ga 1200€ 400) ¢ larghi sprite a 64 bit

Si possono usare le mappe tramviarie da 150 ann|
fa ad opgi e fermars| in ogni periodo storico richie
dendo informazioni, vedute ¢ suoni |l suono viene
utilizzato dal computer in maniera sequenziale man
mano che i procede nella visita delle mostra, in mo
do che I'entrati non sia assordante. Inoltre e cabine
di guida, di cud abblamo gia parlato, hanno dei sen-
sori collegati con le marce ed i pedali che imtensifica-
no il suono seguendo | comandl Basta seders sul se
dile di guida per attivare il motore ¢ muovendo | co-
mandi si sentono suoni digitalizzati realistici che
danno l'impressione di guidare veramente un auto-
bus.

Persino | modelli hanno delle caratteristiche parti-

colart: la nicostruzione di un carro trainato da un ca-

NA VIRTUALE
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: 1 no interagin N un sistéma gia perietiaments

cquipaggiato per raccoghere Mormazion & reapn
di conseguenza: la campanela per nchiedere la fer
mata suona davvero e alcuni senson calcolano il nu
mero al persone a wordo e tanno partire U suono del
Motore. | rumaor e % ,1;,_;|,'r.l' S0 ||1-'-I:'--cl'_:i.‘.-l. A=
verso sistemi digitall di alta qualita e sincronizzati in
modo a8 Créeant una '|'|-'|"-'[|_, CROCTIEN S ALl he ‘!lll
punto di vista sonoro

La grande dithcoltd a cul § va incontro nel crear
una cosa simile & costituita dal tempo di “rendering’
NECERSET0 POT ClasCUne iminagine €, una volta termi
nato, dalla loro accuratezza finale che dev'essere con
trollata attentamente. Ad esempio il programma di

. .

VIS Of museo slalo realFryato oda ony Smuth

FER DN Sa hi Eralico chel 1L 1L 1 Ol
'\-.I i .\,!l ey | i T i 'r" LT ) oy |
[ ecodl. Fer Smith fa difficolta ¢ consish |
VOIANE sl ] LTI L1
| "'?'i‘" ! L w i .j ] | % T CLLE
WIr Ui | =£1ra i | f I i
d .'-\_.I i .: | | 'rl' il | L] 1 V-J
:._'ll.li E L | STan i RlmMLLa T ]
nie vl ¥ I it a st IECT
ik e LLk i IT 5L M L S50
I 1 AlITa H al e kil I L LFLY L '.-l?l‘_'r
I i u 1 Ol itan FTLIAEE, e ] | dEriThl
i L una volta, non sono semplicemente digitaliz
i na rendenziate @ di « potéle ved gl
[t it | i'l i | [
La Mostra aprira 1 suol battenti a Covent Garden in

seHembre ¢, se camiate i ]ull-:,l.'..l., L' | L'.I-.':'*-iij_.:llnlr.".ll di

farci un salto: & un‘espenienza da non perdere! o8

Derek Dola Fuente

Dietro al progetto muitimediale defla London Transport Exhibition c’'é un ex-grafico della
Psygnosis, Tony Smith (vi dicono niente titoll come Blood Money & Menace?) e Mick
Tinker che ha un’esperienza di pia di 7 anni di programmazione di applicativi su Amiga, e
per il quale questa & stata un'occasione assolutamente imperdibile. Oltre a Smith e Tinker
stanno lavorando al progetto altre cingue persone.

1l programma utitizzato per elaborare le Immaginl a 24 bit e guelie tratte dal CDTV & un
software francese che si chiama TV Paint. L'hardware del sistema & costituito da alcuni
Amiga 2000 e 3000 con disco rigido, che vengono implegati per | simulatort, | quall ne-
cessitano di caricamentl ad alta velocita ed elaborazione dei dati, e da alcune macchine
dotate del nuovo chipset AGA, utllizzate per | monitor dedicati alle immagini statiche, che
- possono utilizzare |'Ham 8 garantendo una qualita quasi fotografica delle immagini.

i
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INTERVISTA A

NICHOLAS BELIAEFF
& DAVID LUCCA

Uno dei seguiti piu attesi
del mondo videoludico é
ormai quasi pronto. Stia-
mo parlando dell’ultima
_ ¥ T1)evevrvy Ay ewvsen 1 avventura della serie Eye
29 _{_J '_“_" DULNAUVLLVER of the Behn!der{la tfr:a,
per i meno informati),

e O URY t Dt > 2ae probabilmente il Gioco di
20 telal AL AL LA Al Ruolo per computer pid
vy - noto, nonché piu fedel-
| mente vicino allo spirito
e alle ambientazioni del
board ga-
me Ad-
vanced
a veta notizia bomba per quanio rignards - Dungeons & Dragons. Il nostro De-
o seluppo ¢ s redlzazione d el e oge pota Fuente, inviato in missio-
nuove prodotio per la 551 non sarebbe M@ Speciale dal nostro megadiret-
s B e de Wl 1. tore Riccardo Albini, é riuscito ad
e e e secentemente b reallerstn Dune < e The Lo, INt@rcettare ed intervistare i due
gend of Kyrandia per la \ rgin. Per discutere delie rea- pgrsu"aggj che maggfﬂmentﬂ
| si stanno occupando del pro-

biamo contattato Nicolas Bellaef!, 'uomo della S5 gEf'ﬂ---
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Allora, come ha assorbito la 551 il nnlpn ».J!u- uto alla
perdita del team Westwood? E stato un grosso trau-

M per voi?

Virgin per passare a lavorgre con Woro. Con tulko

n payso THELTAY r Cru ].':"u!

£l T i
o shock. La nost
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Quanto la 551 ha messo le mani nella lavorarione
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Lo sapeve che (| mis harms s
negativo in gueslo perdods Ho
letie ancha [ orosoops guesis
maltina, & ' &ra progog sirilta
&l siare atlenll &is presenis
‘FHI!-"I & adewsn e trovo al-
by e (on geris brutto coetha
thee pare destrsgol sl bens oo
fa magde. Alla mis cePeEegnis b
compito di rendergli la wita daef
Flcdls, prirma ohe il scstenl sd
dioass 1) fumd o

ma, delle direttive gencrali, da seguire. In questo senso
passiamo dire che al Weshwood ¢ stata lasciata grande [i-
bertd d'azione. La 551 si ¢ preoccupata di verificare che
i programma mantenesse una elevata gocabilitd ed ¢ in-
bervenuta sul bilancamento del gioco ¢ per altre piccols
correzioni. Comungue David Lucca ¢ George MacDo-
nald 3i sone trasfenti a Las Vegas, presso | Westuwood sti-
@ios, per seguire da wicino le witime settimane di trava.-
ghio,

La maggior parte del successo del programma era
dovuta al “motore” del gioco ideato dai programma-
tori della Westwood. La SS1 manterra i diritti del mo-
tore ¢ del codice?

La 551 ¢ a tuttt gli effetts la detentrice delle ambienta-
zioni ¢ delle scenografie di stile ADLD. Certe parti del
motore del JIOCD SoN0 INPECE T r:u.'ulj._m.w:r'i:h' propricia
del team Westwood, ¢ per questo not abbiamo dovuto n-
COSIruirie. Fortunatamente nicredare quaicosa che funzio

ni esattamente come un'altrg di cui s possiede la mag
gior parte ded codice nom ¢ unimpresa cosi difficile come
potrebbe sembrare. Oltretutto Phil Gorrow, programma-
1 ;::"1:-.-'?'.:"”-'-_ TS O M

lore det Westwood studios

figo» I .
S WLZROTE Gl ECEENT DrOENETRE ORE

g .I.'*_‘l:‘q.‘.'-r:.:r.':: per L
riguardavano fa funzionalitd del motore di EOTB. In
questo modo Siamo riuscili od oftenere un progotic nel
guale sfido chiungue o notare differenze rispetto @i suoi
predecessori

In che modo pensate di assicurare ai vostri acqui-
renti una continuita per EOTH [l rispetto agli episo-
di precedenti, visto che avete completamente cambia-
lo il team?

La continuda ¢ assicurata dal fatto che a guidare il
team di setluppo di EOTB 11 ¢'¢ David Lucca, David
era i capo tester per EOTB 1, ¢, come ho gid avuto occa-
sione di dire, ha passalo un sacco di tempo ai Westwood
studios. Poi ¢ stato profondamente coinvolto anche nella
realizzazione di EOTB |1, dimostrandosi elemento pre
ziosa ¢ di grande aiuto. Per EOTB 111 riveste il duplice
incanico di produttore assocato ¢ di designer, dando a
futto u progetto quel tocoo di esperienza ¢ di professiona-
litd che gt consentono di competere ¢ pernino di superare
in i

can e primi J.‘ir dVVEnE e

| nsudiat oftenuh
David deve essere consaderato come una delle pis impor
tanti personalita dedla S51 per cid che niguarda il campo
4 .I:-i'.i:'if. £ Juesa Sha conostenza S '-_I"....'. hnua 68 sua
grande ¢ genigie fantasia 81 ¢ manifestata concretamenie
con |'apporto di un gran numero di PCTSOTHAGD ¢ MO
migi vishi prima d'ord

David ha ncevudo il mandato di creare un D Pl

grandac, mu polo ¢ Pl ammIiese de precedenh

com molte innovazioni becnolopiche ¢ di poco. Ve-
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Dimostrapions di potentialith gesfiche con afilata o perssnaggl ved
chio ton barkas. ..

sWito in questo tutt'altro che focile impresa

MA VENIAMO AL GIOCO
La chiacchierata con "'u:'IL{.lid..‘- Beliact!, boss della 58]
ha fatto nascere in noi il desiderio di andare a pariare

direttamente con il suo tante decantato i'm|:-|.i'.- Da

L N i P Y [ .
vid Lucca. A ha abbiamo cercato di carpire con ant

CIpD 1| sepretl le novita e | cambiamenti con cul d tro-

veremo ad avere 2 che fare con 'uscita di EOTB 1]

Cominciamo descrivendo lo scenario di gioco: d
sono delle idee innovative?
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Eve of the Beholder
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una potenza maligna non tentd di conguistana facendo-
lo attaccare da wun esercito di forze delle temebre. Dopo
ung lunghissima lotta le forze del male ebbero o meghio,
ma a prezzo di gravi perdite; in pratica Myth Drannos
cadde, ma non fu conguistata. Il nostro moco ha luogo
Pile di un PUZIAI0 d1 annl ..:'-.'-I,"lp la caduta 4t ,".;'*,.=r.11

Al nostro erosco gr IR VIHERE WAl di scovare

.:".l'-”
d temutissimo cadavere di Acwellgn ¢ ds sottrarre dalle
sud mani un manufatto dotato di grandissimo polére, un
ompilo piu facle a dirsi che da portare a lermine! Ov-
mamente nel BOco S inconireranno ung vaianga di mo-
2r. £ ¢ :J.Ifl_:"'*- ol e '-h_.":'.':i-""' LA PR RENEro .Ll
maostrt ncius i EOTRI appaiono per (g
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sarma irascibis n stteggiaments ortile

ind NHOVS fermicd &I combatlimento con SIWrsE anmi,

La mascita ded tasto “AD Aftack” ¢ state stiudiata in se
ad ung specie di referendum effettuaty tra gl oc-
quirenti @i EQTB [ e 11, che ¢ ne hanna consighato
LT LnE E;.:; lislo comsemic de .fff;:.'!u:r_: un arraco
ja parte di tutti i componenti della compagnia {oppure
i :':rrl'f: selezionali ] in simultanea; JUESED MUOVD 5§
na unito al riposizionamento della bussola ¢ dei tasti
ymento rende | combatimento un po’ pin facile

- eraond precedenti
istema per langigre gli incantesimi (per comoditd
tem ) ¢ diventato anch'esso pil pratico da gestire,
gquando si volevane modificare gli incan-

b FLAOS CNd AECESSEriG [ el e

cideniemende memonzIal ¢ .-;-uni: risele
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incantesimo dalla lista a1 guetll memonzzat, Abbiamo
trollre, agErunlo una kecrica di combattimento per {uci
AT che sono dotatl di armi lu r'._.-:j:{ COme 18 (-
MF_L[ N pOFE R Aicied fmIryy N Combatinmenlo in
“seconda imea” stando cloé dietro e spalle @1 aiin perso-
naggt entrali per primi in combattimento

Gli enigmi di EOTR 1] erano molto pit interessan-
ti di quelli di FOTE I, Cosa a dobbiamo aspettare
per questa prossima realizzazione?

Beh, gli emigmi ¢ le trappole dedla serie EOTE somo
Uclemento che ne ha coshiuito ia magmor fortuna, Per
guesic molivo palele stare ff;il.;:ru:l.ll guesty due ingre

gienli roppreserdaranng wempre W pialto forte ag progot

W, Lon personagn «l ClASE Wmand che possono ormal

BECF THHL]'HHTI-.'.' Livell M PETIOTT al |i|||,||:lr.‘r_'|2ih'4r_ Gk ST}

resi comto che 'unico modo per mantenere viva atten
zione nel confrons; ded gioco era & impegnare le celiuline
grije dei giocators i pii possibile

Uno degli appunti mossi alle due precedenti av-
venture della serie era la mancanza o comungue la
scarsitd) di passaggi all'aperto. Ne troveremo di pii
m EOTH P

Si. Pal momento che D ambientazione del gioco ¢ in
ung citid ahbandonata sbbiamo ampliato notevolmente
la pante di ovwentiura cae 5 oo all aperto, ¢ che am-
verd o occupare un kerzo dell intero gloco

In EOTBII capitava di essere coinvolti in alcune
battaglie assolutamente impan. Succederd anche in
EOTBII, oppure verra modificato il bilanciamento
del ginco?

Immagne che le battagie impani @ cw n nifenie siano
guelle contro gli Skeleton Warrior nelle catacombe sotto
Al fempio i Darkmogn, oppure gucla condro @ Minag
Flayer che stunno nella Crimson Tower, sempre nel fem-
pio di Darkmoon. La ragione per cui sono state inserite
queste hattaglie particolarmenle impegmative era la spe-
ranza i nuscire ad IMSGEMATE 31 EIOCAkoTT nuowe dattiche
gi combattimerto per affrontare avversar particolanmen
iz potenti. Quaste tattiche sarehbero risultale por uttiiss
me per affrontare, con buone possibilitd di successo, o
scontro funal

- 1 & g -7} 1.3
M chivdete w la situazione combierd? |egutlirio det

gioce ¢ sempre wna delle cose pid difficili da caligrare, E’

difficile dire se combierd 0 meno. Quello che possiamo
ASSICUrAre o chi acguista | mostri prodoth ¢ che alla 551
presiiamo wna grandissima atienzione @ questo pundo, ¢
im genere, | nisuitatl di questo serupoloso studio 51 nolano

Verrd aumentata l'interattivita del gioco?

i livello d'wterazions ha sempre rappresentato uno
dei punti cructali per un Gioco di Ruolo per computer
Ui grosso problema ¢ rappresentato dal fatto che i perso
nagn controllan dal computer mancano completamente
del cosiddetto fattore umano. Per sopperire @ questa
mancansa ho sempre creduto che 1o mughor soliuzione
fosse realizrare un offima ¢ gettagtiata rrama. EOTBIN
ha wna trama probabilmente anche mighiore di quella
g notevole, dei suoi due predecessoni. Questo lascia ben
sErare

Non avete mai pensato di introdurre la possibilita
di selezionare il livello di difficolta del gioco®

5i, £ un'ipotesi che abbiamo preso Seriamente tn cons-
derazione, ma ¢ stata infing abbandonale o causa ael
temipt di implementazione. Questo comungue non signi
fica che abbiamo scartato defimitivamente idea. Sempli
cemente con il tipo di prodotto che ¢ troviamo ad avere
Linserimento di questa opzione avrebbe richiesto una
completa nprogrammazions del gioco. L'iden rimane co
misngue buona per i fuluro

Nel corso di EOTEI] sono rimasto placevolmente
sorpreso dall'incontro con il chierico imprigionato e
dalla stanza della trappola dei semi gemma. So che
molti invece non hanno apprezzato questi enormi
pericoli con interazione di tipo “real life”. Avete nice.
vito molte critiche in questo senso?

No, dires proprio di no, EOTBII ka ncevulo veramen.
s _,"l-‘e_':.': critiche 1 aoosslo Jlas Tus "14."'.1.”'..!.;1 il
il sisterna di gioco impostato temporaimenie in “real

timee”, ¢ non per fasi, Per quonto riguarda i due “in-
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E dagsn [ iFilats o parsoreggl rm polevys mantdss sevibhe omne bella
shilata o meitrl (privmavers sstate B guesll WAl guanti i atteg
gumrne o oslile. | & e vedllited e

Quis; guiild AMpeiladd peridovegigeas the Adflieridne nel cersd dell ay-
veniura & affidable irviaie ke voalie rigposte i redatiorss &) winciion
wie Mote con dedies @ | naytro direttore Biodargu AlEn

e

Coutin pericolos: " che dicevi, Pensd che | nasir dogirent

i abblang apprezzat, I.":"'.'i'.'r im fim det conn pocando
EQTHB € u pericolo che cercano. Por esiste i possibiing o
salvare frequentomente..

Possiamo aspettarci un EOTE [V o anche una CD
version di EOTA (117
shamo

Per quel che nguarda i CD h posso dire che

gid lavorando atla reglizzazione della CD version di

EOTH I

1
complicglo

Il problema di EQOTB IV ¢ invece ben pisi

II“] |"!||...ﬂ:u nie ||_'I TLHESIONE ChiE 51 presenta
- 1

questa § personaget wmani arrivano alia firk gl FOTH

un livelle itorno al diciokd

il g

che i aggra |

] LT P R
O, LNE _|-_ -...d'JIJ d HD OITE U WEEROrD avEniuro con

PErsOnaEee POLEAEIsFm Ne -5 scontrano tra & loro '..F:,"f

.',",'.I: FLELRSEMTE OO, & H LW aivanss

dosi in BOCRIssIm §

mento di livello ¢ pressochd impercetiinle !

Quanto lempo avete impiegato nello sviluppo di

FOTH 11, e quando sara finito?
| lavor apbigmo Iniziato ne marzo do o2 ¢ do-
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Per concludere, qual & I'aspetto piu difficoltoso del-
lo sviluppo di un gioco come Eye of the Beholder 1117

Beh, la domanda che ma i assilla dallimzio alla fine

d: “sard divertenter ."..m'ﬂi'r"r guelle che diverte not non

¢ detto che diverta anche la gente che comprerd il gioco..
La lathica che abbiamo adoitato iniziaimente ¢ stata
questa; ol siamo divist i piccoli gruppt di lavoro autono
mi, cidscino der guoli crégva ¢ sviluppava il propric pro-
getto indipendentemente. In questo modo abbiame cerca-
avere diverse idee dalle quali trarre alla fine un co-

che avrebbe soddisfatto tutti quanti

lo i}
mune denantinator
¢ che avrebbe dovilo rappresentare le aspetiative del I[J'u.l:!-
blico, Poi, perd, abmamo dovute aggungere gualche ele-
mento particolare per gare un po° pui di gusto alla storia
Chi DET i modo in Gl rg naia, -'.._'.'-_]:]LJ'.'H i CISERE LR
PO COMENE

fattore diverti-

LOMmunRgus nom-¢ J--l-::r 23 rare. Il
mendo” dil un moce viene fuor soltandd Wrorandod 0pra
) lung nliinuando a perfezionare i lavors compiide
fino @ qual momenio. E pod incrociando i dua..

Lirrel g Fusnle
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ACCENDI IL TUO GUSTO PER LA
COMPETIZIONE E CORRI VERSO IL
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POSSIBILITA DI GIOCARE IN 2 CONTEMPORANEAMENIE
4 GIOCH! IN 1: “Gran Premio Mario Kort” singolo o in due
Gara o cronometro”; “Garo o due” e “Bottaghia™

l giocht aumentono il divertimento s -'1‘-5-i1|;;.i{.‘:

il SEGUI
LF AVVENTURE DI
SUPER MARIO SU CANALF 5 A

i

T

IL NUMERO UNO NEL MONL

BIT GENERATION 5( Pt:fﬁ

V1130 vaI4S VY1 OAGNILININ 444015

/g Solo GIG distribuisce i prodot Nintendo
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Un nuvovo feam per

BLAS

Si tratta del primo programma realizzato dai

nuovi acquisti della Core Design. Il team é
composto da Bob Churchill, designer dei giochi
e delle mappe, Roberto Cirillio, grafico e Tom

Swann, programmatore.

Eeca tutte bo powlrbond delle sprite dells vortra astronave (ome pate
e wodire sand prdvinll freevimanil in GAie s direriond,

wdea ¢ quella di creare t rmuglior sparatutto di et 1 empi usando
delle tecniche innovative. Naturalmente fare meglio di ao che
¢'é gii i circolazione ¢ 'obiettivo di tutti | Programmator, ma
questo team crede di avere veramente delle chance. Blasiar é
un gioco con scrolling multiple $u otto direzioni che prende
ISpiraZione da un vecchio Sparatutio g1 nome Smstar, Potra ricmpire un
vuoto nel mercato dei videogiochl, dato che nell'ultimo periodo si ¢ sentita
una certa mancanza di (uesto Iip-'r i |'|J[1-|.[!|I1'|_ 1 gloco compre ndera cing jLiEe
“stage” principali, tre dei quali saranno selezionabili dal menu iniziale Per
OfTl Stage C1 saranno due sotto-livelll ed 1! classico mostro di fine -.tl....lu;!j-.'_:-
All'inizio ¢i sard una lunga introduzione animata che portera il giocatore
nell’atmosfera e gli permettera di scegliere le varie opzioni disponibili.
Quest: stage (o “isole”) saranno molto lunghi e rappresenteranno, a detta
del team della Core, una shida senza pres edent. ( F-__'_i I SChema avra un
preciso abietiivo da ~.+-§i'r|n- prima di poter passare al livello successivo
L;I‘.lt"'i'.i oDV Saranno ( H-'ili"i‘:"..lf‘-li"lh diversi uno dall’altro, anche se lo
SCOPO TIMATTH S '1|[,1w lo stesso: distruggerli! !

Oltre agli obiettivi principali e ai mostri di fine livello ci saranno

ovviamente, moltissimi altn alieni caratterizzati da background e

. -
carattenstche diverse., Quando | gpocatore rMuscira a distruppere tuth -.—"-l" /
- ' 1 g .
-

.'l",'
1 bersagli principali, s1 aprird, da qualche parte nella mappa, un cancello

W e
"5_ dimensionale che rnmarra attive per una decina di secondi. Se noz . ' ‘ . a5 ﬂ ¥
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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trike Com-
mander ha
delle carat
B teristiche
tecniche

molto interessantl e,

L 1.-,|L:J- .

X *r-,,_ Wl
SR AT

-

anche se questo elemen.
to da solo potrebbe non

gignificare nulla, prova
che la Origin ha lavorato
duramente per elimina-
re qualsiasi buco nel
prodotto. La program-
mazione ha richiesto due anni di lavoro e i risulta
to, che sicuramente & fortement ispirate a Wing
Commander, ¢ qualcosa di piQ che un semplice spa
ratutto stralegico. ha preso tuth gil clement OBV
di Wing Commander 1 & 7 continuando sullo stesso

Eoig oume vl wErrasng preseeta
T memicl im vals I8 guesta
mieovn sloree della Drigin

Im Pxte & wollo & sestra) | brie-
firg defie mittioni ol awealgano
o gesle sO0r sl TURDPe S Dl
Yeagono mostrat | punti pia
g, sk

Lantin] Ouests @& wna dells poasi-
Bili vedwte esierme del voalro

genieTe. il lato SIriego ¢ Sato mantenuto jdove!

gestire in modo equilibrato sia | vostri uvomini che
Vequipaggiamento comprando le merci durante il
goco). Si ritrova anche 1a parte interattiva (parlare
con gli altri personaggl. prendere decisioni), ma
quando salite 3 bordo di uno o due degli aerei ;
VORINE d'.ifﬂ.'ﬂ'.?':ﬂl".f Vi OWETCIE I und Simikadone
di volo in perfetto stile cinematografico che sfrnutta
ie migliori tecniche. La grafica ¢ veramente impres-

{FF N NPRS

siorante, con ombre in algontmo Gourad (particola.
re tecnica detta Gowrind Shading, che elimina le sfa
cettature tipicne dell'ombreggatura piatta, generan
do salidi morbidi ed apachi) che potete sumentare o
diminuire di definizione per accelerure |'esecuzione

g

X

del programma, cosa che non dovrebbe capitare
molto di frequente poiché il gioco & gid abbastanza
veloce. S¢ facciamo un corfronto con Strike Eagle 111
vediamo che Strike Commander, pur avendo mag-
gior dettaglio grafico ¢ pit oggetti contemporanes-
mente su schermo, gira al triplo della velocitd: day
VETO Impessionanie!

Vi muovete in un sistéma Realspace. ciod un
ambiente computerizzato flessibile che utilizza gra-
fica bitmap in tempo reale e oggetti poligonali in
texture mapping {tecnica di shading in cui la super-
ficie di un oggetto viené ricoperta da un'immagine
provemnicnie da un programma  painl permeticridd
la simulazione di superficl variegate) e Gowrad sha
ding, terreno trattale e atmostere Huide ¢ reahistiche
passono rendere 'idea, forse & meglio che vi affidiate alle immagis

1l giocatore prende il comando degli Stern’s Wildi
di mercenar volanti idealsti ed onesti in ur

filosofia dei Wildcats & basata tanto su
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p:r:ﬁtt‘.- & | groLatore davrebhbe pocare in quest oltca, Dianciar

1"‘"*,

http://www.oldgamesitalia.net/

da altrontare nelle vane missioni con la ncompensa ed un

P i




http://www.oldgamesitalia.net/

MANDER

C'é voluto molto tempo, ma finalmente Strike
Commander, I'ultimo simulatore di volo nato dallo sforzo
della Origin, sta per vedere la luce, e s_'.ambra _da_vvaru un
gioco dalle caratteristiche eccezionali, proprieta neces-
saria per essere al passo con |la concorrenza numerosa ed
agguerrita che produce ormai un simulatore alla settima-

Giocare a Strike Commander 43 I'impressione di trovasst snl set di un fiime
visitare gh uffici parlare can persone @ capo i alfr dgenti ¢ tomare alla vostra
tenda 3 discutere | Mans o 1 vostrt amibci, tutlo rende [itterazione moilo reall-
<tiC3 B CImematngralica.

Lirra volta acoetiih und mussicne {i-:n:l:'l‘r‘ mostrse ko lee voultre -:.'t!.".l:;u:lt;l ljl

pilota. Uno dei primd compiti potrebbe essere volare con un Hercules carico di

i | e ) Ls R - d
o B LA

pauipaggipmenty. Vi verrd mostrald una: napp malto deflagiata della zong e
dovrete, insieme ad altri due colleghi, assicurare Uartlve del matesiale . Ma
dopo pochi minuti di valo i renderete conto di essere attaecst dal nemico €
dovrete fare appello a natte le vastre dbilith per evitave | caolpi ed eliminars gli

abilissimi avversari. Il vostre acroplano & dotsto delle armi pit sofisticare & 1a
ciccia consistera nel metterss in coda al nemico e lanciare un paig i rtbesali. Lo
hatmgie &ano velaet ¢ i controllo {813 g r'f-.':JtHl-f. che da mouse o da tastiers) &
e Hn;ln-t un'alirs poco dope i sensthile ¢ 1'in|.~nr1d|* [‘H'I'ENIMHI‘!‘JH' Al yostri comann.
ff:.ﬁﬁﬁ:.’i]"" monons et di Una curatteristica molta inferessante ¢ 12 possi-
otse & slotubial Motete Fisare- - DILILS I guidare. e telecamere direttamende con 3
diblbe cura con O & SIB0 codlle- o i fovstick, permetiendo di avere una pang-
pato M 1erriteria sodto 4 i : . 2 w83
m:‘“;:"ﬁ:: pregiudichi B mics in soggetiiva tult attorne all’aereo, simile
l'onzione pil comune delle vane EeGament pre-
disposte

Le missioni diventano sempre pit difficili ma.
avviamenie., anche le riCOIpEnse AtEentao i
propotzione. | controll &l volo not sond particolat-
mente compixati ma dovrele prestare costantemen.
e molia attentione: una mossa falsa ¢ la vostra mis:
sinne finird i un disastro.

Avere anche la possibilita, se non jeté abuilissrmi
can | controlll, di mserire i piiots automatic, tuths-
via & meglio usarle soltanto ned decolli ¢ negli atter:
raggi Eﬂ'!a:.r;a_ti.-.j:: personalmente 'aereo durante d
volg, Come potele notare dalle foa, -.;'.L&LT]LLU voldte

§U umna citta sotto di val sirecciano cage, stradé ¢

grahacteli m uno sasnario dettaghiato estrempmenie
realisticg,

Potrebbe serribrare un'tmpiesa un pa; preten-
ziasa anche per la Origin, ma r,p{.‘ﬂ;dh viedrete i pro-
dotto finito, questi sforal asulteranno giustiticat,
avendo come tisulate uno dei mighon simulatar]
di volo interdttivi mai apparst sallo schermo del
vastro I'C

Come & @it successn per Wing Communder 2,
anche i giocatori di Strike Commander potrantio
acquistare uno speciale Speech Accessory Pack pi
aggiungere particolari ad un sudio gis perfettamen-
te realizzato, La musica e il sonora cambiane conti:
duaments sumerdando ¢ IenNsita !{u-'hl“-dﬂ ingag-
giate battaghia e smorzandosi quando nom sta succe-
dendo nulla. Inoltre o scenario & supportato diuna
rrama solids che & svilupps man mano, dapdo Ton-

it e fascua af @0 ":n:":llu.' {'-:"-'l"il:'h‘i.“.-.'i;'f N ]
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pe PC entro la Hine del mese

Derek Dela Fuente
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Lost Kingdoms, il nuovo gioco
di avventura/strategia di
ambientazione fantasy della
Krisalis promette meraviglie.

Il nostro inviato Derek Dela
Fuente ha indagato in merito...

WP Cousiv Greged

Loenees by 00
Durele 1 T eet A
Mg Effoee:  + 3/
Ralkping 7

ord Oreyleld Elsas gounger brother is

an Eaget lradey of oen, 1

(- stronghearted am wll hilp free the

¥ lands of their curse or de in the

7 .IIT He saw the danger when wbsard

+ that Cargon, Whos heep lies close by to the
t Easi was being menaced |15 Goblie

ﬁf‘}

"|.-'
& B

e Jeggende parlano di un et di luce, in cui tutt |

popoli liberi vivevano in armonia senza guetre o

conflitti. La terra era prosperosa e la gente fedice
Sembrava che quest'era non dovesse mal avere fine,
come tutte le cose buone, ma un‘ombra presto scese
sulla Terra. Sorsero Signon Oscuri & vennero combattute
grandi guerre. Le genti non erano preparite per questi
sconvolgimenti ¢ molti perirono. | Signori Oscun creb
bero in potere e il loro regno divenne sempre pin vasto
Le terre, un tempo libere,
divennero spoglic e desola-

—-—-—

Fighting T roops

te, & i popoli vennero || Vg it 2 -
]
costretth & spostarsi cercan- :' ':“hﬂi;":“ i i
do cibo e sicurezza per b 5 M
. P - P LT ]
sapravwivere. [ntere genera: J Ao om B
zioni vissero in lota contro | Lwht Hersmen [ wd
; Lamers -.I i
gli usurpatori. Alcuni grup- Emlut: ol Awaben {E A
F' SLAPparonn sulle monta- Chsh 1ol antey L] 'l:l."E
- anido di 8 aEvIve. wsh 'r-lll..ﬂ] 3 413.-
gne cerc nd. di sopravvive 2‘““:‘ E 3
re grazie all'auto di grandi § Cawm / Ly,
Sant H 41/

maghi, che alla fine esauri
tona | loro incantesimi,

=
[

; Attaching rom (e Cast
segnando cosi la fine del

haro potere. A quel punto |
Signorl Oscuri controllarono totalmente | Regni Perduti. Essi presero la Sacra Pietra
di Luma ¢ la divisero in quattro parti, nascondendole nel Jore dominio, pengando
cosi che il potere magico non sarebbe mai ritomato. Il tempo passd ¢ la gente
COMINCO & Tcostruirs: una vita ¢ a mettere radicl nel punti pil desparatt det Regno
Oscure. Le sofferenze continuavano ¢ | popoli. che venivano attaccati di frequente
pensavano pil al abo e alls sopravvivenza che 3 combattere
Poi un vomo, il discendente del Gran Re delle Terre Libere, 51 guandd attorno ed
osservd il male che lo circondava. Capi che continuare a ritirarsi non sarebbe setvito
€ T T2 MECesSario, mvede, unirsi ¢ combattere per contrastare e forze che stavano
distruggendo I Terra
E qui che comincia d gioco. Logt Kingdoms ¢ diviso in tumni, ognuno di
atto ore (tre turni = un giorno). H leader ha un certo numero di punti di mow-
li potra spostarsi o compiere certe

— .

T a) O gueito shermng pote-
te acadare a Tutts e opvion del
DEE S

{a windgiral L scguisin o lo o
pie dl truppe = e lore aziond
s decihbent importantl prima
i stironiare un sconirs.

{a lustn) Lo bocasion! di Losi Ning:
dams aane  molte, & va

dall mparta cempagna al bBorghi
madievall, dai castelli sl tamph
druldiel,

aziom. Finiti | punti-movimento il turno passa al nemico che compira le sue azioni,
infine 51 risolvono (s¢ ce ne sono) tutt | combantimenti. | personagyl possuno essere
controllat singolarmente oppure possono essere riuniti softo un comandante

Lo schermo & diviso in due: sotto una finestra principale di opzioni, sopra la
schermata gratica nella quale vedrete tutte le azioni. Nella finestra delle opzioni d
sono dei pannelli ad icone che rappresentano | van personagel. le truppe, le direzio-
mi, k2 mappa, ecc. Se desiderate muovervi basterd che chicchiate suila schermata gra-
fica e vi spesterete fluidamente nella direzione desiderata. | punti-movimento dimi-
nuiscono ad ogni azione e, se ne avanzano, alla fine del turno vengone sutomatica-
mente usati dal programma per far riposare le truppe stanche per la marcia. Come
regala penerale & sempre megho riposare (a2 meta del tempo di marcia per recuper-
re totalmente le forze. E possibile anche spostare le truppe tra dur dﬁers: Eﬂtmh

C'é anche la possibilita di car

http.!fwww.uidgamesttaha,netf




http://www.oldgamesitalia.net/

-~
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g il le alrecations 1o
healing spells on the recently dem U hey are
l_-_| H'I.l‘.hi il _|ﬂ-'_j.ll'|l.l| |.|' i) tl.,}]ﬂl"iul.u :ll,‘ll L 1h."|l"'* o
kar ynoand ol damage to thewr dee Ay
bhones 2

WX goa Joits a5 tny dar gqaest 1o

heteat the torres of evil /)

i any ooly tog well aware of the
teoables in these parts Chee
YT, QVen Hon, WAraading goblivg
iﬂlﬁ-“ﬂ segr 1o the toum to the
&, My sevvices are coquired

) o direct the detence of 'rl‘u_i Aorare avd 4 ¢t

oo gl

(snpet] Natminiments sttsceare  zato sullo schermo. L'icona con il simbolo araldico vi fomisce turte ie informanoni

wna fariifianione noh § L0mme . X

B s batisgtia tmmpe.  Sul persanaggio in questions, tra cui il valore di ogni leader, le sue cxpaciia, ecc.

e il sistemna di combattimento ¢ alle sue prime fasi di realizzazione, comundue sap-
piamo chie tutti gli scontri verranno risolt alla fine del turno, Vi sard una lista delle
battaglie in corso che potrete far nsolvere nedl'ordine che preferite; prima di comin-

ciare a combsttere potrete scegliere quante unita tene-
re di riserva, ¢ durante il combattimento potrete usare
queste truppe oppure ritirarvi aspettando che 1l riemi-
co venga sconfitto o 9i dia alla fuga,

Per ogni menu sullo schermo c'¢ un sottomeny
con muggiori dettagli sulla situazione in corse; tra cul
le caratteristiche delle truppe grazie alle guall potrete
usare i loro mighori attributi e creare gruppl hilanciati.

Il gloco, essenzialmente, & una simulazione strate-
gica solisticata nella quale potete muovervi con sempli
¢ clic, vedere la vostra posizione v quella delle vostre
truppe, guardare le mappe, mandare gruppi di scout e
cercare di sparzar via | nemici dai vari territorn. Le
intelligenti tecniche di programmazione ¢ I'elevato
grado di interazione fanne ben sperare: semnbra che la
Krisalis sia riuscita a creare un gioco davvero mteres-
sante per gli appssionati del genere

Derek Dela Fuente
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INTERVISTA A

LAY P

La Virgin ha creato un nuovo gioco per
le console Sega il cui protagonista é .
Spot, un divertentissimo “punto” rosso |
con occhialoni da sole partorito dalla
mente di David Perry.

avid & nato 1l quattro marzo 1967 (A e s sotisi

nell' Irlanda del Nord e ha cominciato !ﬁmﬂumﬁﬂ':m
prestissimo a scrivere semplici demo E,m"‘!;::rmﬁf:x'

per la Interface Publications Ltd e a Eﬁ;’:““::m';,ﬁ"';'
pubblicare alcuni libri. A 17 anni andd mm;:wmm

in Inghiiterra dove imizid a guadagnarsi da vive-
re 3500 sterline 'anno (circa 7 miliont di lire)
facendo il programmatore. Viveva con sua ma
dre & i soldi gli bastavano giusto per i biglietti
del trenio per recarsi al lavoro

Perché hai deciso di fare lo sviluppatore di gio-
chi?

"Ho sempre pensato di essere destinato a qualcosa
@i grande. Ho cominciato a programmare all‘'etd di
guattordici anni su uno ZX.8y della Sinclair... Il
M0 ODDIEHIVO £1a fare SWCCEsSS0 ¢ andare in giro con
urag grande macching, come certi programmalor
che avevo wisto, Credo di aver scritto pin giochi di
qualsiasi altro programmatore”

Quali sono state le tue esperienze nell'industria
del videogioco?

“Ho lavorato per la Mikro-Gen, per la Sega, per
i'Elite, per la Encore, per la US-Gold, per la Ocean,
per ia Infogrames, per la Mirrorsoft, per la Virgin
Mastertronic, per la Virgin Games per la Digital
Integration, per la Disney, per la Mindscape ¢ per

ia Firebird, Ricevo continiamente offerte di lavoro ¢
chiamate da giocatort in difficoltd”, Coal Spot sark un originale gic-
Quanto tempo ci vuole, in genere, per sviluppa- 1‘1."..‘.‘1?.?.‘1':1’3',?.‘&"!.’3;2’“.
re un gioco? :L‘."ET‘;L“: :.:::::":r: g
“Global Gladiators mi ha richiesto sei mesi di svi. "=
]‘U!H_E‘J, ':..I.H.HI !':H'L."‘I'I‘I LF¢ "Ml ;H"I I.H lﬂ?"l"j,_"'!ﬂ”l”‘]ﬂ:h._'f',rlf'l
wn mese per il play-testing ¢ altrl due mesi per la
presentazione, cloe sei mesi complessivi dalla prima
riga di programma all ‘approvazione della Sega”
Come crei un gioco?

“Durante il primo p:‘-md; praticamenle scompaio
comincio @ lavorare verso le otte di mattinag ¢ tormo
a casa wrso merzanotte. Creo la maggior parte del
codice per stimolare il resto del team: pin veloce-
mente possono vedere i lore sforzi “mn” ned goco ¢

-'H...i-,_}_:]-:"r £ Hl presone 0 Cut poLLond esere sol s

topost: per mugliorare W loro lavoro. A volle pud

" ]

http:f!www*ulgamsitaiia.nev
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in Guessis pagiee potels veoars §
Background o alound ded livelll
di Coad SR, Dunvid Parry, | auts
e dl Global Glagiangrs. ke bms-
piegate ora uel metl gar b fes
limamicre i gueilo LUlcio. wae-
riama dhe aen deiuda 9 osine

apetfislive

Come ti nascono le idee per i giochi?

-‘;?ih*ﬁ-l:ﬁl ;'.'.f‘.,'.ﬂ'hlll'.['! gl Cregare uwn nuaomo Qoco £ Lm-
portaniissimo ( ne ~__~:i': stirmoll gisngano g4 tutll 1
componenti il team. A voite I:‘_'.Irr!'uf:.:llrr-.l semplice
menie idee gl gsistendt € if ":]gl'!."l'r.;].ﬂ:: _rh:;-’tf RitA
i possiamo dire soddisfatti. Uma cosa importanie ¢
che se qualclino ha un’idea la 51 poiia insenre VLD
cemente in modo da rendersi conto, dall‘interno del
¢ v chminala

Quali sono i vari passi dello sviluppo di un go-

@oco, s¢ ¢ buong o

co?

'fo progetio ¢ programmio Coniemporansimenss, &0

of che il gioco & in continmuo cominamento ¢ ragiio-

ramento. Con Cool Spot nel gire di 4-5

e .'f"IHiIIi'l"‘
5l :.'_HJH."NF': _.'u.".:u'i-llu e i maniera .;.-:-,rr=.||:!r:u e
differente, oppure gicuni del mio team potrebbiere
r:r.,llgsq;'-.'ﬂ:: .;;i;hr. J!Iq' -J-:'..i che 1 ho I-,_-"nll prindaie £ neM
ho trovato accetiabile nel conlesso dei Biine Se nﬂ-l-h'-ti-
cosa non va sono pronto a ricomingiare il codice
dall inizie pur d m-,u.‘._,i":,drh- fino a rendere 3 pro-
dotto come noi lo vogli
Quanta gente fa parte del tuo team?

Nel team “wero ¢ proprio €1 sono atto persone, cie

amo

ho soelto ird § rl-.al,:."J,-.r.rL N wlisti di merze mondo
anche se ci sono molte aitre persone che ci fornisco-
no dati ¢ stimoli duranie le varie fasi di realizzanio-
me. Questi otto membri sono: 10 {programmalone },
Cathie Bartz-Todd, produttore, Mike Dietz ¢
Shawn McLean, responsabili delle animaziont, Cn-
ristian Lawursen, background e presentazione, David
Bishop & Bill Anderson, designer ¢ Tommy Tallar-
co, responsabile delle musiche,

Qual ¢ il ruolo di ogni membro all'interno del
progetio?

‘I responsabili delle animazioni si occupano delle
sprite principale ¢ dei nemici pith importanti, dise-
gnandoli sulla carta in modo che gii aitr grafici
possano animarll. Inoltre controllano tutie le ani-
mazioni che hanno bisogno i mughioramenti Gh
altr componenti dello “staff grafico”™ animano futh
E‘,fl Lprili del Ria, gl operitl, gﬁ qf-'.l'h't' SPecadll, }‘J.‘
altn memici. | due designer hanno 'ultima parola
sull ‘effettiva giocahilitd finale ¢ progettane ¢ Fifisii-
scono ogna livello. il responsabile delle misic he ¢ del
songne, oidmened, cread ognl {.;:I'f'.'!'-_'r ;U!';rlg-.ll';" cirrt
rutti ¢ momenli ¢ gh oggrili del gloco, e produtiore
controlla | ritmi di lavorazione, facendo tutio cig
che & in suo potere perche ogni componenic del

"R . | a1 | s@elaey # af | ] ']'-‘:I".'-r.
hl',.|:j r'_!l:r WO @4 MEPHO € 4 Pl VEILEIRETHH !."--ﬂr'

Quali sono, a tuo parere, i punti pilt importanti
per la riuscita di un gioco di successo?

"Ci sono tre aspetti fondamentali. la musicg, iz gra-
fica ¢ la giocabilitd, e 1 giochi di successo sone guelli
che riescono a soddisfare tuttl ¢ tre. Devono essere di
alta gualitd, di impatto ma non shilanciali s con
Valtro®

Quali sono i twoi glochi preferiti per Mega Dri-
ved

Il Mepa Drive ¢ la mia console ;!r'{J'i‘?'r'Lu £, 5S¢ dovessi

fare dei titohi, probabilmente sarebbero Ecco € Su.

per Manaco che cerco di giocare quands ho un po’
di tempo”

Qual & il futuro dei videogiochi?

“Mi immagino su una sedia da regista a creare un
000 scattando un ciak ¢ }I‘J’L."m'...‘i:-' “arnime”l"
Quali sono i tuoi hobby?

"Mi

widare, pallingre shid gRiaccto,

| ] i i
|"|-i|. £ premaere L _":.P:‘ EUlE CON I.'ﬁllll' ITLIAng,
nuclagrre [re =01 J i =

i lisd windswurf, rocare a lEnnis, andare in moun-

tain bike, giocare a pallavolo, fare i gloconcre, an-
dare sl mio monocicio nél post: mu drani, ¢ FLoce-

re a bihardo nei bar’
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SUPER PROPOSTE . SUPER PROPOSTE * SUPER PROPOSTE

Commodore

AMIGA 600 L. 495.000 m

AMIGA 1200 L. 736.000

AMIGA 1200 CON HD 120 MB L. 1.499.000 m

HARD DISK INTERNO DA 80 MB PER AMIGA 600/1200 L. 560.000 m

DRIVE ESTERNO 3,5" PER AMIGA 1200 (FORMATTA A B8O K £ 1.640 K) L. 178.000
ESPANSIONE INTERNA DA 512 K PER AMIGA 500,/PLUS L 60.000

ESPANSIONE INTERNA CON OROLOGIO DA TMB PER AMIGA 600 L. 115.000 m
AMIGA 4000 HD 120 + TASTIERA L. 3.950.000 m

MONITOR 1960 COLORE MULTISYNC L. 627.000 m

I AMIGA 600 HD 30 MB L 723.000

B AMIGA 1200 CON HD 80 M8 L 1.285.000

W HARD DISK INTERNO 40 MB PER AMIGA 600/1200 L. 460.000

M H.D. INTERNO 120 MB PER AMIGA 600,1200 L. 776.000

B ESPANSIONE INTERNA DA T MB PER AMIGA 500,/PLUS L. 99.000

I ESPANSIONE INTERNA DA 2 MB ESPANDIBILE A 4 MB PER AMIGA 500/PLUS L. 230.0000
I AMIGA 3000 25 MHz HD 50 MB + TASTIERA L. 2.385.000

I AMIGA 4000 HD 200 MB + TASTIERA L. 4.275.000

Macintosh

LC 11 4/40+MONITOR APPLE COLOR! + MICROSOFT WORD 5.1 L. 2.390.000 m

NOVITA * NOVITA » NOVITA+ NOVITA

PERFORMA 200 + STAMPANTE STYLEWRITE Il L. 2.250.000 m
PERFORMA 400 4/40HD + MONITOR COLORI APPLE 14" L 2.465.000 m
POWER BOOK 145 4/40HD L 2.950.000

POWER BOOK 160 4/120 HD L 4.000.000 m

M LCII 4/B0 + MONITOR APPLE COLOR! + MICROSOFT WORD 5.1 L.. 2.565.000

e« NOVITA » NOVITA « NOVITA » NOVITA

I PERFORMA 400 4/40 MONITOR VGA 14 A COLORI L 2.130.000

B PERFORMA 600 5/80HD + (D-ROM + MONITOR A COLORI 14" APPLE L 3.965.000
I POWER BOOK 160 4/40HD L3.445.000

B STAMPANTE LASERWRITER NTR L. 1.645.000

B STAMPANTE STYLEWRITER |l L 660.000

ACCESSORI PC

SOUND BLASTER PRO Il L 280.000
SOUND BLASTER ASP 16 BIT L 450.000 m

KIT CD-ROM +50UND BLASTER PRO Il + CASSE HI-Fi + 10 CD + DEMO L 890.000
HARD DISK AT-BUS MAXTOR 130 MB L 520.000 m

HARD DISK AT-BUS MAXTOR 210 M8 L 710.000 m

AMIGA 4000 CON HD 120 MB
(ESCLUSO MONITOR) L. 3.950.000

B VIDEQ BLASTER L. 570.000
B (D -ROM KIT PER SOUND BLASTER L 575.000

B MIDI BLASTER L. 415.000
M STAMPANTE STAR LC 100 COLORE L. 390.000
I STAMPANTE STAR LC 24-100 L. 480.000

AMIGA 1200 CPU 68020
14 MHz 2 MB RAM L. 736.000

SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA ENTRO 48 ORE

"1 PREZZI CITATI SONO COMPRENSIVI DI IMPOSTE E VALIDI SOLO CON VENDITA PER CORRISPONDENZA

FINANZIAMENTI FINO A 36 MESI
SENZA CAMBIALI

TRASPORTO GRATUITO
ISOLE + L. 25.000

GARANZIA 12 MESI DALLE
RISPETTIVE CASE PRODUTTRICI

@ PER ORDINAZIONI: M R
0549/908083- 909055  wa...... . CORE T o 7 L,
_. PER INFORMAZIONI TECNICHE: PIEE ik FIRMA...... et | BRI e e
0549/908892 SPEDIRE ALLA SAN MARINO INFORMATICA - mmmmmn{ VIA umu 16 - 47031 DOGANA RS.M.

Esposizione e vendita
Via 3 settembre, 113 - 47031 Dogana RS.M.

’ Tel. (0549) 908760/908892 - Fax (0549) 908760

Amministrozione e Assistenza Tecnica
Vio C Cantu, 16 - 47031 Dogana R.S.M.
Tel. (0549) 909055/908083 - Fox (0549) 908070

-
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Lo stile & lo stesso, ma lo
scenario @ decisamente
cambiato. Questo gioco
“educativo” della

Broderbund, nonostante

abbia lo stesso spirito
dei precedenti, ha una
presentazione grafica, un’interfaccia
utente e una trama molto diverse, se non
bizzarre, ma & zeppo di cosi tante
informazioni che non saprete da dove
cominciare.

on contesita delt saccheggio della Terra, la famigerats Car-
men Sandiego ha deciso di spostare [a sua base di opera-
zioni nello. spezio profondo. HMa assaldato una banda di
fucrilegge alieni (dall'aspetto simile a un incrocio tra le
creature della *Guida Galattica per Autostoppisti™ & quels
Je di *Star Trek™) pittoreschi, simpatici - insormuma, gane - che infestano
la galdssia ¢ colpiscono qualsiasi cosa st parl loro davanti, dalle macchie
salari aghi anell; di Saturno.

{"attuale tecnologia PC vi fard stupire di fronte alla cura meticolosa
dei dettagli di questo programma, che, in pratica, € un insieme di casi
che Carinen deve risolvere, A vostra disposizione ¢'¢ una grande quan-
tita di dati e informazioni che dovrete confrontare per trovare i varn per
sonaggi. L'ambientazione spaziale pernmette una vastissima area d'azio-
ne, con planeti, costellazioni ¢ molto altro da esplorare alla ricerca det
catmivony, Where [n Spaice 13 Car-
mien Sandisge? & un incrooo tra
undvventura. un’ gloco educati:
vo e un giallo e necessita di
imrelligenza e capacitd investiga-
tive per muoversi nella giusta
direzione, Le immagini che
potrete asservire vi saranno
utili nello stabilire il sesso,
identitd, le relazioni delle per
sane che stite cercando, ¢, naty-
ralmente; dove §i trovano.
Duraste il gloco incontrerete
esseri appartenentt a forme di
vita aliene dai quali potrete trar
re altre preziose informazion|,
Attraversa ‘anipia banca dati
potrete condurre ricerche incro:
clate sw nomi famoesi, planeti e
costellazioni w, anche se allini-
zio i risultat potranno sembrare
vaghi, scoprirete presto come
risolvere i vostri problemi,

Non si-tratta di un semplice
gioco educativo a sfondo fanta-
scientifico, ma db-una vera e
propria avvenlura ingegnosa che
vi permetterd di scoprire molti
episndi interessanti man mano
che procederete nella sua risolu-

rione. Non soltanto tutie ie
informazioni conténule sono
sssolutamente vere, ma anche lo
scenario (le carte astraly, 1 plane-
t1, ecc.) € descritto I maniera

http//www.oldgamesitalia.net/

LA GUIDA

GALATTICA
A CARMEN
SANDIEGO

materiale video ariginale della NASA, La geografia, la scienza ¢ la mito-
lagia sono fuse assieme a creare un‘atmosfera unica, Non avrete biso-
gna di essere det geni o del premi Nobel per superare i problemi e gli
enigmi del gioco, basterh segulre fa vostra intaizione. Ci song: pia di y2
locaziont da visitare, Carmen pud viaggiare da pianeta a praneta ma ha
uria limitata quantita di carburante che vience ripristinata soltanto con il
successo della missione, Il gioco presenta animazioni variopinte e £im-
natiche, sette tivelli di difficoltd e centinain di casi differenti da risolvere.
Anche V'aspetta sonoro & stato curato sttenfamente.

Non ¢ un'impresa da tutth | gomi condurre un'indagine lancando
sonde nello spazip in una vera e propria corsa all‘indizio

Derek Dela Fuente

16 fiatwe] La roxia

g i Bock delila
priglone, e wtitics
campoeris @ Elal

fim Pinewther @ wnl B
13 vigunls gall rroer-
no @il avtransre
fale avtenpione =l
et il e

(Sattal Tooe alhowrv
uslia virane (relre
piipne che incontre-
rate In Where in
Space li Casonen

ifxlls proglons, ma
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nE\VELer 20155 mm?mmu

ROCKGEN L. 279.000

Genlock amatoriale con controllo di dissolvenza per la
sovrapposizione dell'immagine di Amiga.
Passante video automatico. Alimentazione da computer

‘o da fonte esterna. Compatibile con tutti gli Amiga compreso
il Commodore CDTV, oltre ad avere una totale compatibilita
con i sistemi Pulf NTSC

S EEE———————— e —

ROCKGEN PLUS .. 449.000 | |SUPER MAXIG
Genlock semlpmfaﬁslnnnle con | L 990 00. 1

] di fader,
regolazioni di fader, mode e Nuovissimo genlock prufeaamﬂﬂ]u;]

invert. Indicatore di segnale
Video presente. Alimentazione | U/t Broadcast con S_VHS in usci-
ta, regolazione livelli, 2 uscite video {

ad Amiga e/o esterna. Dissol- per visualizzare il vostro lavmmnmmm:
venza duale con due manopole viene regisirato. Possibilita di Super

per la regolazione dell'overlay
e invert effect. RGB mdlpendan- impose. Banda passante 6 MHz, 1 'i’pp‘

75 Ohm. Serie di effetti wden 2 mm:l-
te - ! ter
te e passan wden pass-thru per separare il segnale Amiga e i abans Al s n

da quello video. Ingresso key-in per dispositivi croma.
Cnmputlhlla con tutti gli Amiga e Commodore VDTV e com- 500mA lﬂV{ahmeummimmhﬂ,

puhbllll'n dm sistemi ‘Iﬂdﬂﬂ Pal/NTSC. |
- o AP, VIEW L.299.000
-------------------- Il P.L.P. VIEW & un dispositivo elettroni-

lt"( I‘\l ‘ l,,,,, {p B?}JHHD tnmmmntdnnmduwl

od un monitor Amiga
Questo utile accessorio e simile ad un genlock ma il suo compito In rz“m::""mu P |IP= ;333

e fare pfﬂpﬂﬂ rw A M dei normali Genlock, che ecc.), il quulg permette di ricevere e
sovrappongono Ilmmm_ﬁ Aﬂigu su una fonte video, questo visvalizzare i programmi televisivi sul

estrae ad esempio un. _ \mina in mezzo ad una stan- | Vostro mun}t:; noltre é dotato d;l

sistema pinP (Picture in Picture) che
za e lo mmm dﬂﬂﬂ stanza, ad una permette di vedere contemporanea-
quulm pugm B Ty e T A T . ,,* ,_=-I ; per mich o I“' “ vn!"n Hmrﬂfﬂﬂl‘ﬂ e I“ Nr-
inverso per produzioni Amiga, RG B splitte hcorporatu per appli- | tita di calcio della Vostra squadra. E

cazioni di digitalizzazioni. Lavora in abbinamento con la maggior | dofato di tre ingressi video I'vscita
parte dei comuni Genlock. Compatibile con la porta video RGB | "f‘_'“' ¢ | uscita audio.

'di Amiga a 15 Hz oltre ad avere un passante RGB, passante video |
e porlu I(ay-ln Cnmpaﬂhilu con i formati video PuI{NTSC |

httpﬂww uldgamesltalla net/ hﬁ:p waw aldgamemalla neU
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ungheresi di Abandoned Places.

tualmente la Thalamus &t notevolimente cambianda 1l tipo
dei suol prodotti: alcuni vecchi progett: sono sttt cestinatl ¢
Finterzzione ¢ quella di produrre solo giochi di primisgima
qualith. Il nuovo boss, Jokn Allan, si propongono di dare un
nuovo “look” alla societd inglese
Come gib detto, 5.U.B. nasce dall’idea di un
ungheresi che costituivane il nucleo centrale di sviluppo di Abundoned Pia
ces, Fin dai primi stadi di realizzazioone 5.U.B. sembra un gioco commercia-
le/strategico molto ampio € basato su un background alguanto originaie. Lo
scenirio ¢ ambientato nel futuro, quando un grande asteroide passa vicino
all'orbita terrestre causando grand) catastrofi, muovende immense masse
d'acqua e creando enormi maree, Dopo pochi glorni tutto sembea tornato
alla normalitd. ma "asteroide si rivela essere nom un semplice aggiomerato

Egruppa ch rr'i l‘."";:__fT'J.'."I'I.!'Il.:ITF'IT':

FOCCICED MIA Una vera ¢ propria arma galattica
Soltanto poche migiaia di persone rimangono
tlese: gli abitanti di speciali installagioni sottoma
rine. Il principale problema ¢ che nessuno pud
vivere in superficie a Gusa dells wotale scomparss
dell'ossigens e che la vita sottomarina sembra
essere 'unica-speranza per il fulure. Le varie
installazioni vivono in pace ed amicizia, ma in
alcune di esse ¢ sona dei pirdti che intendono
arricchirsi derubando gli altri sopravvissuti.

Sono molti | probleml da affrontare in questo
v ad esempio cercare di fermare un virus che
rete di compuler appure wt‘ii::p;m e
armii e risorse per enere o bada | pirat,

Il giocatare {a ta parte del "buono” in Guesto sce-
nano apocalithoo, € 1 Suo scapo principale ¢ guel-
e svituppare al meglo le ricchezze
risorse 4 propria disposizione, installare
rucve basi sottomarine per la popolazione cre-

FAOC
ha intettato la
I owreim |

b e 8L

o di sfnittare

e le

e comumcare con guelle alleate per la
struzione di us network di collaborazione.
H. tunziona con unintertaccia a menu

o T
SLETINC

unta € clicea® e usa alcune fra le tecniche di

ualizzazione pid sofisticate per otleners una
grafica pulita e nitida, Il menu principale include
gelhe icone i"l."'T ll'!]'llpl'.'i'l'l' i "ll'.:l“ B, COstrinre, ooy
care vegetall, costruite navi ed altrl mezzi di tra.

Tl
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interplanetaria? Rifugiatevi in una
installazione sottomarina e sarete
uno dei sopravvissuti di S.U.B.,

Pultimo sforzo degli sviluppatori

{in aite) Cna gusriim Mg gl rels Conirillars b vordrs nesl « der

fgud anpra] W gioco parmstte o ivileogps di dsorss ed oggettl diverss
® il grogeees leowaogiin dells voelres Scoparis
i Gems) OGN oggetl et gertrrsat] pn 10 mel oo dege soem-

L\ ’m 'm ML

LA GRANDE
ONDA THALAMUS

Volete sopravvivere alla catastrofe

Tutte queste avioni hanno altn sotto.menu dettagliati. Se, ad esempio,
decidete di buttarvi nel commercio, prima di tuto dovrete scegliere la
vostra controparte, quindl selezionare la merce (che pud essere una nave,
dell’'squipaggiamento, delle armi o addirittura an edificio), che vi verrd
visualizzata in 3D oin 20, Se la merce € un veicalo vi verra visualizzata in
stile “Elite”, con un‘animazione vettoriale

Lina volta che avrete comprato tutt gh oggetti di cul avete bisogno [utiliz
zando al meghio a limitata somma di denaro), potrete cominclare ad elabo-
rare una vostra strategia d'axione. Ad esempio, potrete costruire una fotty
imponente od mflltrarvi in un settore nemico. Se prelerite gestire b situa-
zione pil dettaglistamente potete anche dire ordinl diversi alle singuole
navi, decidendo quali atticcheranne e guali rimartanne indietro o addirittu-
ra essere utilizeate per scontri SuCcessivi

Pig avanti ¢ gara anciie un’opzione di rico
struzione delle navi danmeggiate. Per entrire in
combattimento & sufficiente {H{f:&rt- nelle zona
desiderata su una grande mappa: | vostrl ordini
vermanne ehaborati automaticamente dal computer.

La ricerca ¢ un altro aspetto mmportante del
gioco, Potrete esuminare molte aree sottomarine
per trovare minerall preziosi necessan alla costru-
zione di navi o edifici. Potrete estrarre materiali,
cercire gemme o incaricare delle navi di esplorare
zone sconosciute. Anche in questo caso ¢ sard un
mieny apposts per facilitare il vostro compito con
icone di laboratori, fabbnche, basi di sviluppe exc
Naturalmente sard possibile pilotare personalmen
te una nave grazie agli schermi di navigazione
subacquaea.

Il gioco offrira tutte le opzioni possibili
riguardo al commerdio usands dei menu collegats
in tete, radar & turth | dati del vostro stato economis
co € militare: dalla vostra forza generale fino alia
incazinne di tutte le vestre basi e di ognl vostra
nave,

S.U.8 sard disponibile in grugno per Amiga,
Per il mmomento non 5 parla di alis= versioni
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Ogni nuovo capitolo di Ulti- L ’ , s o M D E l
ma rappresenta un passo
totalmente originale
rispetto ai precedenti:
===, SERPENTE
Part 2 e non Ultima VII?

EERREEEEE R R R e

erpént Isle, pur avendo una trama a sé stante, ¢ ideale conti- La trama del gioco si pud rassumere cosl: it malvagio Batin, che gid aveva
pnuazione di Ultima VI [ fan pid accaniti di Lord British non  fatto la sua comparsa in UVIL, ha liberate i Flagelh del Caos sulla Terra,
devono rimanere, per questo, delusi: il gloco contiene moltis-  sconvolgendo l'equilibrio dell’'universo, Le iempeste sferzano il territorio e
sime caratteristiche nuove ed interessantl che soddisferanno accadono molte cose strane, come la comparsa € la scomparsa & oggetts,
Iz loro fame di avventura. La storia, di per ¢ giocabile anche Naturalmente & compito dell'Avatar nistabilive I'equilibrio tra Caos e Legpe,
da sola, riprende dove si era interrotio il precedente capitolo, entrando in - cercando nel suo intenito di nunire insieme Gwenno e gh lalo.

una nuova decade: | glocatori dovranno viaggiare m un nuove territonio di Ci sono molt miglorarmenti rispetto a Ultima VIE il controllo dell mven.
Britarinia, per certi versi familiare, ma ancora inesplorato, 1l terreno & ora  tarjo, ad esempio, i sistema di conversazione ¢ un'innovazione! | personag:
composto da nuovi elementi come ghiaccio e neve che rappresenteranno  gi sono influenzati dalle condiziond climatiche, che complicans non poco la
gil di per sé un nemico eccezionale: viaggiare e sopravvivere in questi terri- - sifuazione.

tori gelidi ¢ infatti un'impresa. | personaggl vengono presentati con una Se non avete mai giocato un gioco della serie di Ultima non fatesi spaven-
grafica molto accurata ¢ il giocatore pud scegliere i loro abbigliamento ed  tare da questo capitolo: verrete ben preste assorbifi dalla trama e dai suod
equipagglamento grazie ad un sistema simile a quello delle bambole di  complicatienigmi. Partirete dalla spiaggia ¢ dovrete arrivare al casteilo.
carta, scegliendo abiti ed oggetti dalle sacche e piazzandoli direttamente sul  Entrare non ¢ cosl faxile come potrebbe sembrare: il soldato di guardia non
personaggio scelto, con un'interfaccia utente molte pit comoda e semplice.  vi dard retta e non aprird il cancello, a meno che non insistiate parecchio.

Se¢ gli parlerete potra darvi gualche buon consi-
ghio sul da farsi. | dialoghi aggiungono profon-
dita alls storia & non mancano tutti gli aspetti
tamiliar del sistemna: 'uso degli oggetti, anmi
nuove ¢ plh potenti, la compra-vendita &, natural-
mente, l'esplorazione del territono

Litima VII Part 2: Serpent [sle contiene delle
buone idee nuove e rappresenta certamente un
salio di qualith verso Ulkima VI 2 oui Lord Bris
tish sta gid lavorando.

Derek Deda Fuente

e gito] Petete weglare =
wred o b amsonl dl coovbat. BF
Uit €h ognl pervosieg |

piE grarie & us il e
{wl pemirw) Lioe 'efeilo

Sy taris @ we i R
— il ptesty o puad
EBS & ibueats

e wEsi b swelio g alks
& paricplEmsnte curaby
unrilite (o gl EEERe
® Newirald & un cariebin 3
St TR ER T ST
R
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IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION

PERFORMANCE & G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
TEL. 02 / 6128240 - 02 / 66016401

CONSOLLE
MEGA DRIVE

Aot Gome
-I'IE'I":l E'iﬂ'lﬂ."
Afver Burnes |1
Alen Storm
Alsia Drogon
Altered Baast
Ambition Of Coesor
Art Aliye

Assafut Sult
Atmck Chopper
Bad o Mon
Hahama Senky
Bare Kunckle
Batman
Batman Refum
Blok Oul

Buck Rogers
(odos:
Centurion

(ki Uhiki Boys
Lokoms

Lrock Down
(urse

{ ybarhol
Uohno

Dasus Il

Diorwan 4081 .1
Do Robares on Sovhetholl
Ik ooy
(rvpdondsn
Donald Duck
Doracsos
Dowge Boll Cub
[veam Teom Usa
E - Swot

EA e Hockey
tA Fro-foottad
EA Pro-Hockey
£a Riskey Wood
Elemantol Master
1 Clrcus

P2 Zinterceplor
Fantosio
Fantosy” St |l
Fatol Rewing
Fight Moster
Fina! Blow
rinal Herm

Fire Mustong
Lo

Gain Geours]
bhouts £ Ghost

E'I:I'l:l':-
Goldsn Axe ||
Gronndo + |

*AMEBOY (Nintendo) SUPER FAMICOM SEGA MEGADRIVE GAME GEAR FlashFire

(srond Shom

Hord Deiving

flaavy Kowo

recvy Ui

Hell Fre

Hockey Adventums Toky
Holy Freld” s Real Deol
Holyheld"s Baxing
Hunter YoKo

I Love Mickey Mouse
Immorol

Indiang Jones

s e

Ishado

Jawal Master

1L Soccer

joa Monfona  Footboll
loe Mantong |

lohn Modden Football 97

Jordan ¥S Bird NBA Il
wedon VS Bird

July |egend
JusCon

Rogeky

Kick Boxdng

Kid ihumefi--:-‘-
Kunga Vapor Trol
Leynos

LRI Arock Choppes
Lotus Turbo Cholkenge
MOgID hot

Moy Sogs
'.h'-,‘u:-'g::‘:f Mo e
Mege Ponel

Mt Il

et |

Machzy & J.'Im.ld World (f

| 5

Midneght  Kesrsten
Moharnod A Baxing
Manster World [I1
Nimo Burol
Obympic Gold

P Tour Golf I
Phesios

Powar Mongar
Prince Of Persic
RBI 4 Bosebol
Rings Of Power
Rood Rosh

Rood Rush |l
I-InIIuaP Thundar
Kolo To The Rescue
Runark

Soint Sword
Sangokushi

Sd Vous

Sarn Po-Ohkom

FAX 02 / 66012023

IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO !
SErYIZi0 “NOVITA SEriMANALIY Console « V]dvumna;_.
Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e “Console.

"\. bﬂ: -"l" r'.-E
o

ypoce Boftie Gomolo
Spdermar

Storm Loed

% irrlar

Super HO

Super Manoco GPYE
super Reol Boskathol
Super Shinodi
Super Thunder B
Sword of Sodan
Taiket Ki

{oruruio

laz Manio

The Foery Tols
Thundar Forca IV
Thunder Pro-Wrestling
[

Ty Toun ADV
Tutbo Qutron
Twistad Flippes
Two Crude Duo
yars

Vermulon

Veerytex

Won Won Workd
Whap Rush

Wonde Boy 3
Workd (up Socter
Xenon 1l
erowng

Loom

CONSOLLE

SEGA GAME

GEAR

Aeriol Adsoulr
Al

Ax Baftie

Bore Knurkle
Hl:ir’:hﬂ'i v
Animaon Rehum
Aarin Wall
fusher Holl
Lhase hy

(Chuck Rock
Uodge Dompes
Donald Duck
Dvngon Crystol
Eermol Legend
Famtosy Stor Gaiden
6 - LOC Air Battle
[ullugru 91
Gombler

(a1

ooy Stodum

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA

Per i Yostri ordini telefonate ai numeri:
02/6128240 - 02/66016401
oppure scrivete al nostro indirizzo.

| nostri orari sono: dal Lunedi ol Sabato
dalle 9.00 alle 12.30 e dalle 14.00 alle 18.30

Gathy
tiodty Wars
Mowse OF Torot
ryoulon lmo i e Yoke
0F Vo TiCHrE
Hyper Fro Baseboi
Ioe Montong Footboll
Kinnectic Connection
Kumc han
Lemings
Hxiu;nl Advertura
Mahjohn Hoo Poi
Moppy
Mickay Mowsa Il
Monsrer World [l
Ohympic Gold
Ohtrun
Fengo
Pulf & Putter
Puye Puyo
Roston Sogo
Shodom Cruseder
Shiongna ||
Shining Horce b
Shinobi
'E-ln“-ll 1"
Soni The Hedgehog
S.D:{E- Hormer
Super Monoon GP
u-el Monoco &P
mpe- Shinobs 11

I g ]|
|Ll'-f.t'i'lﬁ[x“"l
Wonder Boy
Wootx Pop

CONSOLLE
SUPER
FAMICON

CONSOLE
SUPER
NINTENDO

Acrobat Mission
Actroiser

Aadams Fomity
Adventure lsiond
Adventuee Sondial
Air Monogement
Aliene VS Predator
Amozing Tennis
freg |

Astral Bout
August Goll
Kreloy

Barborosso

Biseball Semulotors 1000

;_,n-f*-'.‘ EL‘.":
Barrie (ommandes
Barre Grond P
Bette Socrer

Sill Lornbea:'s (ombor

Boskat

Birchie Try

Burgi

( Ripeen Boseboll
Cocoma Knight
Comad Try
Coptoin Tsubase
Costelvonio IV
(o Chara Wors
(ombatribes
Lonfm

Contra Spirirs

Cosmogame The Video

Cross Americo
Cyber Formulg
(Lyber Knghi
O-touce

Oino Wors
Dincsour Woes
Double Drogon
:r.h';hli::
Diogan Sloyer
Dhogoe's Earth
£ Foro
Exioust Heot
F1 Corus Limited
Fmel Fonlaty
Fre Pro-Whesting
Formahon Soccer
bombo Leogue 93
Ghouts & (host
(aiden Fighte
Grodis 1

Gun Force

Gundam F9 1
{.-.r!d-'rﬂ. |

Gundam: v

Hot Trock Hero
Hero Senk
Hokuto-No-ken &
Hale in one

Home Alone

Home Alone |

Hook

Human Giong Prix
Hyper Yersion
Jomes Fong

o & Boxing

Joa & Mo

John Modden Fogtholl
King Of Monste:
(et Fghter T
Lagand Of [elde

RIPARAZIONI COMPUTER
COMMODORE-AMIGA PC-CONSOLE GAMES

CASH & CARRY

Lemrrang:
Lennus

Lethal Weapon
oG, Adveniure
Mogic Sword
Mogicol Torunuto
Mang Lot
Maria Point
Moo Waild

Muckey Mogicol Adveniure

Monkay Adventyre
NBA Sall Challonge

Kew 30 Goll Smulotion

Porodius

Pabble Baach Golf
Phalanks

Pilot Wings
Pooulous
Populous |1
Power Athlete
Prince of Persia
P Queeter Aok
Pro-Foothal
ProrSocce:

B e
'.I mimg | /S

ketum of Double Drogon

u, turning OF Double

Ll g

tood Kol

toyal Blood

kol (ongues

EP M Raomn:

Fuel Ture

Fr ,:r'. Hen

T3 '_-,r-; ;:}f,' !
sng Beol ko

EL"-'.’J' POT AL

Stmegomy [emse

Wy Mession

Smash T ¥

SOng Mashe:

Son Bioctmon

Sl Bloes

Sireat bghter ||

Supet Adverttune |siand

Super Aleste

Super Aomiral’s Division

Super Birdie Rush
Super Block Boss
Supér Chinese Would
Super Cup Soccer
Super Ghouls & Ghost
Supar Kick OH
"-j'ul'lll-r Of Rood
Super Fong

Super Pit Fighter
Super B-Typet
Supar Stodum

SCONTI
PER | RIVENDITORI

Super [enne

Super Wotey Bodl Il
Syvaiton

TMND 4

"he Chessmoater

The King OF Rally
Thundar Spinit

liny Toon Adveniures
Uutima [V

Wowloe Country Club
Wing Cornmaondar
WWFWiestle Manw

CONSOLLE

GAME BOY

hddoms Family
Bt

Battle Toods
Bouldesdash

Uonhor Mamo

Duck Tales
Tsmong Story

bt of the North Sion
Homulo |
Gorgoyle's Quest
bhos! Hutter |

.:_;':.u

Lo 1

Wehey Moysa
Makomss monod
Marno [uaties
Paperboy

Papere

Power Kocer
Kevenge of e Gofor
X 0000 1)
®abocop I
Roger Robbed
Salemon’ & (lh
":.",::l! 01
"-_'r':ll"i.'l"f

MULE]

Solar Striker
Spicemon
Super Morio Lond
Super Shars
Tenmis
leamingtor ||

The Uunt for Red October

Wizards £ Wariors X
World Cup

PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000 MENSILI

RICEZIONI ORDINI
24 ORE SU 24 & 02/6128240
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WATERWORLD

T

Dopo Ecco the Dolphin, vediamo un
altro pesce, o meglio, un'intera
tamiglia di pesci, alle prese con un
viaggio tra i livelli di un gioco
d'azione subacqueo | diversi
personaggi hanno una propria
personalitd e comunicano con il
giocatore; possono anche volare
(usando delle bombole d’ossigeno)
o trasformarsi in siluri per
allontanare 1 numerosi nemici che
voghiono invadere 1] loro “territono”.
| nostn simpatici pescialing Possono
interagire con molti oggett] diversi
i globi oculari nel livello del
labaratorio o le hunachine nel kvello
dei mostri marini ad ERETIIPLG, ITa
Il loro scopo finale ¢ quello di

ded van

sopravvivere e superare le difhicolta livelll. Troverete delle leve che
aprono porte, buchi o innescano carrenti d’acqua (che perimettono ai pesc
di muoversi pit velocemente nei livelli pii pericolosi), e indovinare la giusta
sequenza in cui dovrete tirarle costituisce gia di per sé uno dei pia ditficili
I:ul:i':p'i.' apo insent ned g10C0, per i resto -_-;_':'H.!:".u.r' ¢ immediato. Con un
po’ di fortuna troverete qua e la dei teletrasporti che vi porteranno davanti a
degli enigmi e che vi salveranno tirandovi fuori da diversi guai. | mostri
inseriti nel oo sono Innumerevoll (tToppi per essere menzonat ) da
streghe a pirati, da scheletri a piccole pesti e globi oculari impazziti. Ogni
maostro attaccherd e dovra essere attaccato) in modo differente, usando diversi
'ILLHt‘t1‘I' “'J'F'I'Iq_-'ltl:" '._I'llt' &L 1\_-:'|1'!-.Il. 'PJ-'" I'“.]' ) ESHETT Lilid YOI "‘-!.-:i{-.l ;h‘r il _Hl.""- Alone.

izzazione di

La ICE ci ha mostrato entusiasticamente | primi passi della real
questo gloco che promette spuntl onginali e divertenti. L'uscita per Amiga

e PC & prevista al pil tardi per maggio

| N F |
FRIESSI0ONS S\ 1."-'.5-.’”*.'.".rl_'_'l''-I':
Nel 1991 Rudes of Engagement riscosse un buon successo di critica e di vendite,
wccompagnato nelle recensioni a lui dedicate da aggettivi come “elegante”,
ntelligente”, o “coinvolgente & divertente’

RoE2, il seguito, in uscita per PC in aprile ¢ per Amiga poco dopo, (sono in

nrogramma anche un dischetto di missioni addizionali e uno di accessor)
un gioco di combattimento spaziale strategico in tempo reale. [l gocatore
comandante di una flotta di astronavi e deve affrontare combatiment

on eserciti nemicl; il gioco permette di Creare scenard, modell di astronavi
¢ personagg :ﬁpl.'t'.jr'll:mdu le caratteristiche fisiche e psichuche delle forze
vversarie) e di costruire sistemi solari all'interno dei quali avra luogo lo
ontro, con la possibilitd di combinare insieme tutti questi elementi per
reare delle campagne militan attraverso un sistema di struttura a diagramima
simulazioni strategiche piu

flusso, particolanith rara € preziosa anche in

E&T e

n'altra opzione interessante permette di inserire immagini statiche (in
rmato GIF) o animazioni [PC Animate Plus) come sequUenze di vittorid o
sconfifta, o In qualsiasi punto del gloco
gioco ¢ parte integrante dell IGS (Omnitrend’s Interlocking Game System),
¢ ha la possibilita di caricare e usare scenarn da Breach 2 Enhanced o da Breach

di prossima uscita. | giocatori che non possiedono questi giochi possono

http://www.oldgamesitalia.net/

in breve

comunque risolvere le situazion! di combattimento con le opzioni inserite
[l giocatore controlia (con opzioni simili a quelle di un gioco di ruolo vero e
proprio) il comandante della flotta, che comanda direttamente 'ammiraglia
¢ pud dare ordini al comandanti delle altre navi. Si parte dal grado di
Guardiamarina e, man mano che si superano e varie missioni, si possono
conquistare medaglie, decorazioni

€ promaozioni

[l giocatore pud creare | personaggi
attraverso la definiziane di diciotto
“tratti caratteriali” diversi, che
]:'Hl.";!-lﬂﬂl;"l dt':‘;l\, rivere, Coll I Etesqn
sistema, anche delle razze aliene
nemiche. E possibile inserire foto
digitalizzate per illustrare sia |
personaggl che gl alien,

La creazione di astronavi persona-
lizzate & semplificata dalla presenza
nel prograrmma di un vero ¢ proprio
editor in cui sono gid presenti
numerosi modelli equipaggiati con
oRRetti e sistemi diversi.

| messagei vengono pronunciati da
una voce digitalizzata corredata da

un ampio vocabolario,

[l gioco presenta. inoltre, molti
comandi automatici con cui ¢
possibile, ad esempio, affidare un
carico ad una nave fino alla destinazione desiderata, effettuare la sostituzione
di una nave danneggiata, fare fuoco su un determinato bersaglio

Kok girera con grabca VGA a 2¢h colon ¢ st L wiera il mouse e il COPTOCESSONe

matematico

FreppY PHARKAS - FRONTIER FARMACIST

e

La Sierra ha annunciato "uscita di questa simpatica commedia western uscita
dalla prolifica penna del designer Al Lowe, "padre” della apprezzatissima
serie Leiswre Suit Larry. 1l vostro ruolo ¢ quello di Freddy Pharkas (Farmacista

di frontiera, come recita il titolo stesso) alle prese con | misteri della sua

&

§ -

i

o

i
!

cittadina del profondo ovest. A

gy

el

[ —

Freddy tocchera ficcare il naso a
destra ¢ a manca per cercare di far
luce su una rapina alla banca
aVveETIULa I Arcostanze mistenose,
Ci troviamo di fronte ad una classica
avventura gralica in perfetto stile
slerra (hipo King's (luest per
intendercl) ma caratterizzata da un
originale gusto "country”. Assolu-
tamerite imperdibile la sigla iniziale
del gioco che viene proposta modello
Karaoke (per la sene "mettiamolo
in tutte le salse”) con il testo che
passa sotto le immagini € la pallina
che salta sulle sillabe quando devono

essere cantate. || goco dovrebbe
essere pranto, nella versione
PC, prima defla prossima estate.

ilvll!.illil!!liliiili-lill-lliltllil-l|iilltii-‘-I!-I-ll-.-llllijqu-ll-ll-ltbiiiii-ii-----l..l-l-ll-l-ljlln"-i--'--------l-lllqil-lnllnl-q-l-tiiiii‘ii-l-lliliil!!lltjtiitjirqruunnulijl||¢l¢¢1i.4.-"-.ruuuiq
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TEL.(02) 8464960 |
FAX.(02)89502102

NOVIT Al

VIA MONTEGANI, 11 A MILANO 9.30 - 12.30
15.30 - 19.00

VENDITA ANCHE PER 5%
CORRISPONDENZA i

KICKSTART 2.0
RISOLVI TUTT1 |
PERMETTE

o
S02.0ED I 5013,
NESSLNA i
‘ MANUALE IN ITALIANO.

KICKSTART 1. 3

HISOLVI TUTTT ol M COMPAT :

PERMETTE DI SELEZIONARE TRAMITE MOH | IMEGA ROM,2B RAM ESPA 10MB

smtnmn !"ﬂl | o ] HISOILUZAONE 1280X512 A 256 COLOR]
NESSLNA SALDK

MANUALF IN IT.

| 1541 PER PC 1109900

BODY BLOWS LTEL

 £. 69.000
KICKSTART 1.3 PER AMIG
RISCLVT TUTTI | PROBLEMI DY COMPX
PERMETTE DI NARE THAMITE MOR
EﬂIﬂEEI-“IJ -

' BB
|

~I3TES)

€. 65.000 1.69.000 i
Ex- 2 o WCHEL, ALIDID PR P COREPATIRRLY IH'.“

B AMECA A0 PACRE DA ETALLAN | | AL | SO0UND BASTER

SOFTEANE FIATTE D FER AN
P N CCCRA TINELE
TTALLA] WATTHATE A NLISE

NOMFE COGNOME
INDIRIZZO E N.CIVICO
CAP CITTA'E PROVINCIA
PREFISSQ E N TELEFONICO

PC BO3865X-25
CABINET DESK

LED VELOCITA’ ] 3 'NNE UN CENIT
CHIAVE ACCESSO EIRMA SE MINQRENNE UN GENITQRE
-« DESCRIZIONE COMP PREZZ0

HD40 HEGAB"I"'I'E
AMIGA 4000 CON HD130MB

MANUALI DOS s . GARANZIA ORIGINALE
o fﬁﬂ“&‘%’&fﬁ“ COMMODORE
£.3.850.000

02)89502102
24 ORE !! |

ORDINA DIRETTAMENTE TELEFONANDO AL (025464960 F
O SPEDISCI Il.. TAﬂlANDO IN B.C.S e

GARANZIA DA UNO A TRE ANNI
LABORATORIO TECNICO RIPARAZIONI PER COMMODORE PC E FAX

PAGAMENTI ANCHE A RATE
POSS E CARTE DI CREDITO IN NEGOZIO e

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/

III"E-'I




PROVE

tate per entrare nella sezione dedicata alle recensioni. Per orientarvi tra | giudizi e

k-voti dovete leggere questa guida.

Un classico

Un gloco suporbo ma forse privo di quello spessore che (0 ronde iIMeressante por mesi o anni

Ancora mollo raccomandata ma probabilments ha un palo di aspetti che ne riducono || volto

La “monag C confine

Gloco che ha gualche qualita, me ochisramonte anche del problemi evidenti
F"HIJ'.IJr_'ﬂh oh _;u---.:-hr'lr.n & 1 ;:Irﬂg_l.'ilhlh-l:.'ll'tnr" o renoond un 2RO inaufhc fE e

Non solo ia glocabilita & scadente, 10 ¢ anche V'idea alila base del gioco stesso

Qul le cose sl Tanno serie

Lin gloco per ZXB1 che gira su Amiga

1O Nesson oco ha mai raggiunto questi ivalli. S& mal ol rfusciase. non varrebbe neanche averlo gratls

Un K-Parametro &, a nostro gludizio, il mighior gloco nel suo genere. Le descrizionl che seguono sottoline-
ano @i elementi che rendono il gloco tale e con | quall deve misurarsl ogni concorrente. Se volete avere in
casa una "glocoteca”™ degna di questo nome uscite sublto a comprare tutt! | titoll che vi mancanol

PROJECT X (Yeam 17)
1 weechi programmston i demo ., dirmrtrenss L lois Bravers
Grafles come nan il ars mad viste, franede batl, leewpl 8 ootillan in
una delle plu grand fegie del colors mal apparme sl vosiro Amiga

CHAOS ENGINE (Renegade)
Curmbian dell s guardia tra | K-parsmar defle svsailurs arcada. Un glocs
tompleto o realiteate fon uns tecriia sublime,
Botewnle pnche la posslirlliteg di gladers In gus Came || prededessors

!
{
i
:
;
!
]
i
i

S10C0 DI RUOLD

ULTIMA Vil
(Origin)

i Gdll totels, § monde @ Britammls mon & mai detle (oW vive devestl
&1 it eorhi. Lovd British ha anoors ona voila uperato &8 iMevg - e

i
|
|
:
;
|
i

Sensible Soccer (Renegade)
L raglone primarcis dell wicita in rilarde di § ogal mese. Non solo is
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PROVE

Tramils questo olouro marihingegno potrete foaricsre L batiena
gl vl stwd| Canyiens larlo wpeuss

d’oltralpe?

Sono passati molti mesi dall'uscita dell’'orma;
celebre Another World che sconvolse la quasi
totalita dei videogiocatori amighisti. Il titolo
Delphine ebbe cosi tanto successo che fu poi
convertito per PC, e anche su console SNES e
Megadrive, Ebbene, se sperate di trovare in
queste righe la recensione del suo attesissimo
seguito, vi shagliate di grosso (anche perché
uscird prossimamente, si dovrebbe chiamare
Heart Of Darkness ed essere programmato dallo
stesso Eric Chahi, autore del primo).

Flashback si discosta notevolmente dal suo
predecessore (del resto il programmatore prin.
cipale ha lasciato la Delphine Software per an-
dare alla Virgin Games, vedi sopra) e potrebbe
anche iniziare una nuova saga (visto il
tinale...ehm....non vi dird niente!)

Ma passiamo allo scenario. Siete Conrad B.
Hart, un giovane scienziato dell'anno 2142 ap

pena laureato, creatore di un .]}‘J-F'.IJH.‘LI_IJLIIL'.TJ
in grado di misurare la densitd molecolare del-
le persone. State tranquillamente passeggiando

con la vosira ragazza quando decidete di prova-

FLASHBACK

re ia vostra nuova invenzione. Con grandf £iu-
pore, scoprite che alcuni uomini, spesso

srsonalitd molto importanti della societi
po

hfti:ffww.uldgamesitaIia.netf
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mesi di programmazione. Dieci persone impiegate a
u di ventiduemila ore-uomo di sviluppo. Un gioco sei vol-

. potra mai deluderci il nuovo gioco della software house

hanno una densitd molecolare mille volte supe.
riore alla norma

Dopo qualche analisi concludete che forme
di vita extraterrestre stanno cercando di pren-
dere il controllo della Terra, sostituendosi a

persone importanti quali uomini politici 0 uo

Le arimariol che completans la

trama del glooo nan sono detts.
gHatissims ma riescono & coine
vobgars andha il ghocatode pid
diplaccata.

M SWUrEanmno

wolecol are.

mini d'affari. Coscienti della vostra incredibile
e terrificante scoperta decidete di informare chi
di dovere, ma vi accorgete che & gia troppo tar-
di. Sono sulle vostre tracce. Vi stanno inse-
BUcnao € non certo per farvi 1| comphment
Per ogni evenienza, decidete di fare un backup,
LCloE Lira Copla Qella vOsira memaoria, I;E:i‘ '\-i'l:!-g_'-
dite al vostro migliore amico lan, e di registrar-
vi un messaggio su un olocubo

Poco piu tardi quello che temevate accade.
Mentre state tornando a casa, una macchina

sconosciuta cerca di investirvi: niuscite 2 mala-
pena ad evitarla. Ma poco dupf- venite neutra-
]Iu".-"11|! Ce LI l.l'l'.'l.J'l.lH.t:' !'T-'_|~1'1u g1l tetto di un pa-

lazzo e rapiti da una navicella priva di contras-
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Il Rotoscoping & un procedi-
mento che consiste nel digi-
talizzare un filmato di un atto-
re mentre comple centinaia di
movimenti diversi. | vari foto-
1 wmwwﬂ
R SIS STl | © ritagtliati per ottenere solo
Corcad. Iimmagine dell'attore. Il lavo-
ro del grafici consiste nel ri-
toccare le varle immagini per
ottenere i frame di animazio-

ne del personaggio. Si riesce
cosl a ottenere un’incredibi-

le fluidita e naturalezza
e nei movimenti del
C de'se ' protagonista sullo
so | giochi pid famosi
: ad aver fatto uso di una
~ statl Prince of Persia,
; : Another World e, naturalmen-

segni di identificazione. Vi risvegliate su una  da una strana e bizzarra vegetazione. "Ma que-  quella di "Essi Vivono” e un pizzico di “Termi-

i I O
ol
L

s carts o rredito pass wemprs fare (omode di guesth Teempl. & o
o 13 pagars pohn h i BTt

scomoda poltrona di metallo, circondato da  sta non & la Terra!”™, pensate con terrore. In ef-  nator™ la ricetta sard completa. Shakerate € ol
strane apparecchiature: non sapete piii chi sie- fetti siete su Titan, il pianeta d'onigine degli ex-  terrete Flashback

te, che cosa ci fate 1l e come avete fatto ad arri-  traterrestri! Ora il futuro della Terra & nelle vo- [l vostro compito ¢ quello di farvi strada attra
varci. Riuscite solo a sentire quello che si dico-  stre mani, ma non potrete fare niente se non  verso sette livelli pieni di trappole ¢ congegni
no due persone che vi recupererete prima la  mortall, lronteggiando guardie nemiche, robot
voltano la schiena e ca vostri,..memorial o esseri mutant di ogmi genere. In ogni livello

A prima vista puo sembrare un
banale gioco di piattaforme ispirato
ﬂt Prince of Pi'r:‘i!:l‘ﬂ‘ "\““‘ther Se volete una descrizior che esempio {non voglio rovinarvi troppo il pia-
World. Ma la verita ¢ tuttaltra. ne rapida del gioco, po-  cere di giocare), nel primo livello dovrete trova-

pite di essere nel guai Cosi comincia dovrete portare a termine una o piu mission|

Approfittate di un bre- questa cpica avventura. per accedere alla fase successiva. Per farvi qual-
ve momento di distra-

zione per alzarvi e fug-

gire a bordo di un moto- treste immaginarvelo in - re la strada giusta per raggiungere la cittd
speeder, Ma venite ben presto raggiunti e ab-  questo modo. Prendete il sistema di controlio  mentre nel secondo dovrete guadagnare abba-
battuti nel bel mezzo della giungla. Quando vi  di Prince of Persia, il fascino di Another World, stanza soldi, facendo vari lavorett vari (conse
risvegliate nuovamente, vi ritrovate circondate un po’ della trama di “Total Recall®, un po' di  gnare un pacco, scortare una persona impor-

tante, distruggere un Cyborg difettoso, ecc...)
In bilioo su un pericoloss pas in modo da potervi pagare l'iscrizione al gioco
raggio fecciamo affulamento
alls nostrs micidiale pintols por  {elevisivo “Death Tower” che mette in palic un
iawarala anche in gueits Biue
sione poco simpatica. viaggio per la Terra.

Per riuscirci, dovete contare sulla vostra abi-
lita, sulla vostra fedele pistola da cui non vi se
parate mai, su! mini-scudo portatile, che dovre-
te ricaricare pericdicamente, e su qualche aiuto
esterno (spesso del contatt) che troverete spar-
s1 qui e la per il gioco

A prima vista Flashback potrebbe sembrare
un banale gioco di plattaforme ispirato a Prince
of Persia o ad Another World, Ma la verita &
tutt’altra. La Delphine & riuscita a creare il pri-
mo gloco 'L'znf*.“l‘..|‘.!t‘5ui" {1 sistema utilizzato
dalla casa francese per le sue avventure amima
te) veramente interattive. Flashback dillerisce

dai due titoli sopra citati per il semplice fatto

FLASHBACK

che non ¢ il solito gioco di piattatorme

BETISE UNe vEla © Progria AVVETILTE .llt.l'.it.* {? a

|
B
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PROVE

# mario per completare
o <""il primo livello del gio-

co. Sulla mappa sono indicati so-

lo gli oggetti indispensabili alla

vostra progressione. Vi lasciamo

scoprire gli altri.

Qui troverete I'olo-
cubo che avete fatto
cadere gquando vi
sigte risvegliati Rac-
coglietelo in modo
da disattivare il sen-
sore.

FLASHBACK

ﬁ.'«?‘;
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Pagate il vec-
chio che vi dard
l'indispensabile
cintura anti-gra-
vita.
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Raccogliete questa
pietra. Potrebbe ser-
virvi pia avanti!

inserite la pila carica
per attivare il ponte
magnetico.

TR T ey |

TR W -. -

a \ Ecco uno del primi
. "uEJ- 2 1
¥ L : a b i ’ J rompicapo del
™ o v'% - S Pav A0 o . . - i gioco. Alcuni sen-
W % S ’ ¥ ¥ ' : b —9 . ' sori fanno scende-
*':il..-l-ﬁ’!i . 1 ";l"‘ \ ’_ﬁ‘ﬂ 1 - i TR LR g : ; e Itri ’l
. L% : / mentre altri lo
L. E)j'r : fanno salire.
-y 'n |
sy 41
'l"';:t "
S — . ¢

Quest'uomo ferito

ha bisogno di cure

immediate. Trova-

te il suo teletra-

e ripor-

. Vi dara

in cambio la sua
carta di identita.

Ricaricate in que-
sto punto la pila e
il vostro scudo.

FLASHBACK

|

.
) X
X o
-~ &
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L i@ daratlarigraio da e semiolons degres di &lisn 3

le hberta di azione conci csa al glrocatore, che vi
fara vivere quest avventura come una vera e
propria indagine in prima persona e i perso-
nagg!, che reagiscono in modo realistico alle
vostre azioni, rendono ancora piu convincente
la sensazione di ¢ -rm'-.-.-|1:!J||:|1'r1li.- lotale,

Il sistemna di salvataggio riprende quello di
Another Weorld, con | soliti codici, anche se que-
sta volta sono molto IMEno NUIMeros) (setie pet
ciascuno dei tre livelli di diffi |'.-I11|] C, S Spe-
gneie 11 compulter, sarele costretti a ncominQas-

dall'inizio 'ultimo livello che stavate affron-

0, anche ¢ eravate vicini alla fiine. Per for-

i |"I'IL-_'I.|IIiI£I.||I-!' hanno ['H'.':_‘-ill'.l dl I]'I‘H.iii.-

lare vane colonne di cemento, dovi F'-J._‘:-h_-' <alva
a posizione in memona athnché non dob-
ate ricominciare dall'inizio del livello ogni
morite. E comunqgue sempre difficile

[

magan alle 1 di notte) e spegne

Con wn sallo s rancth s srtivare s gueits pisttslorma. e srimarion, o solilo, seng 1epends

| giocatore dovra dials EHEAre Con |1 va e Lg sponaenu, €
i

sonagw non-gocanti. NdR) presen tivare. Nel corso dell’a
=~ [ !

gliere una moititudine di oggetil piu 0 mend 11 vello di dithicolta e stato calibrato molto

i1, per ottenere immrormazioni & oggeth indi j

=2.;1-r--';-._i-'|.'!| per procedere nell avventura utili, guali pietre (che sono particolarmente uti- Tad b 1 ¢ comunaue possibile selerionare la

LIvviaments l| VOSIro Compilo non sard agevo I DET atlivare un sensore o peT gistrarre 1l ne dithicolta i":n-'r'rlH tacile, normale o difhale

le, ma del resto gli eroi non hanno mai avuto  mico), campi di forza, carte di credito, mappe Personalmente sono riuscito a finirlo in mode
vita facile, Spesso sarete costretti a spremervi le  teletrasportatori, chiavi, fusibili, e molti-aleer— Tacil dopo una ventina di ore ma, aumentando
meningl per risolvere cerli rompicapo o sem- ancora. Il livello di difficolta {i nemici che vengono ag-
["I.j.-..tlllﬂ'l','li' PCT TIUSCIIC 4 Taggiungereg {"altra La l".1|1:L_'-|1L-_;';!_;'¢ di Flashback sia r:u_-'__'_j!..._|r-|_|.:||| giunn & VENgono spesso a trovare nelle [1.-_:.-:;1'.
parte dello schermo. A volte dovrete usare tutta
la vostra iru;!.-:n.'-,,:rlw-lr._u per attivare (O ‘I.EJH.II'li'I...!H_']
certi congegni e tenerli bloccati, o per riuscire a
r.'iuiu;..'|'t-rr'- un oggetto apparentemente irrag
giungibile, ma per voi indispensabile. Certe
persone vi chiederanno anche di portar loro un
oggetto in cambio di un'altro, facendovi cosi at-
traversare un intero hvello per poi larvi tornare
ll'ld-|1.'r.1||' € scoprire « he la chiave Lfl", MIUSIeEro era
vicina a vol. Comunque sia, la parte azione ri
veste, sempre e comungue, un ruclo importan-
te. 5S¢ non siete capacl di smanettare 1l 1ovshick
: pertezione Flashback si rvelera p:‘_;.“.!:r.'.:-
¥WSICD
Esiste una grande varietd di nemici e ognuno
q'i #5851 na caratterishiche ben precise (Cert pos
sono volare. altr !-..r.-1|.:-p--rt..|-: oCC.) ™ Wi lo-

3 di reazione ¢ resistenza proprie. Du

% rante il percorso incontrerete porte blinda-
l::g- 1 ' i

[ F=Y [l LTriahie PR TiY |§® 15 -|!|" 5P
e, di 1 VIEWE (TOvVare -I L glitron Parigis fon gl MRC & importanthsirns wengs o e angis eon flescirems
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zioni piu ostiche) dovreste implegarci un e
po’ in pil (secondo i programmatori la durata
del gioco si aggira fra le 50 e le 100 ore)

Tecnicamente (1l g1oCo € un vero giotelio d1
programmazione. L'uso del Rotoscoping nha
permesso un'animazione incrediblimente rea-
listica che pud vantare ben 24 Irame al secon
do. Ogni azione compiuta da Conrad ¢ in redi-
bilmente dettagliata, rendendo i suol movi
nenti incredibilmente reall. La varicta di azio-
ni disponibili & impressionante. [l personaggio
pud correre saltare, inginocchiarsy, rotolare,
dondelarsi. imbalzare contro un MUuroe, CadeTe
per terra. givarsi, arrampicarsi, sparare, tutto
combinando le varie azioni tra di loro. Vedere
Conrad saltare un burrone in corsa, per poi -
trovarsi appeso dall'altra parte, con le gambe
che dondolano. oppure rotolare per terra
estraendo contemporaneamente la pistola, pei
fulminare un nemico che vi aspetta piu avant
& una vera meraviglia

La cura per i dettagli ¢ stata maniacale, fino
ad arrivare al bossoli del ]llul:-HL]I che [uorie
scono dalla pistola dopo ogni sparo, o al fumo
provocato dall'impatto dei projettili contro una
parete.

Graficamente il gioco ¢ stupendo, con del
fondali veramente incredibili, piem di dettagl
e animazioni. | 12 colori dell’Amiga sono stah
sfruttati al massimo e a s rende subito conto
del duro lavore compiuto dai gralici, Sono state
PETSInG 'r'fll’l.lﬂTJ:I]'IllHtl rounni -;‘*:'=_'-Ll'. peET Z00
mare sullo schermo o per fare ruotare certi og
getti. Durante il gioco potrete an he inquadrare
il protagonista da pit vicino i modo da non
perdervi la minima briciola di azione

Anche il sonoro non ¢ da Mmeno. La Musica
creata negli studi della Delphine e pol remixata
SU computer, rcrea |n':!r'.r.r"|-'r'|rr' |'atmosiera
angosciante tipica dei mondi cyberpunk. Ma,
del resto, c'era da aspettarselo dalla casa france
se, visto che nelle sue precedenti produzioni 1
sonoro ha sempre rivestito una parte importan-
e,

Per quarnto riguarda le animazioni poligonali
sono presenti anche in guesto titolo e sono di
ottima qualita, anche se meno fluide che in
Another World {su un'Amiga veloce il problema

dovrebbe essere risolto). Ne sono present ben

S| R wn @ela) 4 mancaie pede guesla woffa Per forfuns gk
Lagrre QDo I i e partatte

http//www.oldgamesitalia.net/
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+5 lungo il vostro totuoso e pericoloso tragitto,
atte ad illustrare ogni azione particolare, ogni
situazione nella quale vi trovate o come infter
mezzo tra uno scenario e laltro, Alcune scene
animate {per le azoni pii banali) possono esse
re disattivate, in modo da non rallentare il gioco
per Chi non 1_'i|:--;|."lt'l";§_‘ di un hard disk
sisterna di controllo del personaggio ripren:
de quello di Prince of Persia. Questa volta, pero,
la vostra interazione con il mondo esterno ¢
maggiore, data la presenza di un inventario, di
un comando per azionare/usare degh oggett e
di uno per esirarrc rinfoderare la piﬁ!nh
All'inizio (ma anche durante il gioco) avrete va.
modi per configurare il joystick. Potete usare
un joystick con un solo pulsante (muoversi/spa-
rare) e la tastiera (inventario, pistola, azioni), o
un joystick a due pulsanti (uno per
muoversi/sparare e l'altro per estrarre/rinfode
rare la |a|-'[--'r_L|} ¢ la tastiera (inventario e
usare/azionare un oggetto), oppure configurare
il joystick con singolge doppio clic (singolo per
muoversi/sparare ¢ doppio per estrarre la pi-
;tola) e tastiera (inventario e usare/azionare).

In conclusione, Mashback & un vero e proprio
capolavoro intérattivo che riafferma ulterior
mente il livello qualitativo della “scuola france-
se”. Se qualcuno pensava che il passaggio di
Eric Chai alla Virgin avrebbe creato dei proble-
mi alla Delphine, Flashback dimostra che le n
sorse della casa francese sono praticamente ine-

a4 578 F31
S LIT1aH

Alexandre Pasetto

gloco.

te ancora giocato con questi due titoll dovreste assolu-
tamente procurarveli, rappresentano entrambi (soprattut-

to il primo) una pletra miliare nella storia del video-

Geneie  Aveniurs Arcade
Cana LS Ceadd
Sviluppatoer Dieiplune Software
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sutrermamenis coineokgedld Ag
ghengels § lETo gueils RUMMETTLE
aE i B gD rha Wi Ol PR AR @
tad Furarenare L wDairs maiene goo
ol & Ra eegerila aesls mAKE LF
ampre el volli gl gramde &
Amather Wod Wl 4 oThearete wn odd
(ke nad dorretbs siegliiamrats
2T o @ F N PRI LR U e L i

Impossibile non ricordare Prince of Persia della Broderbund, pletra
miliare nei giochi a plattaforme che é stato Il primo a utilizzare la
tecnica del Rotoscoping, se lo trovate in qualche compilation non
dovreste farvelo sfuggire.
IL gioco che pil si avvicina a Flashback @ sicuramente Another
World, forse ancor pii affascinante e originale, anche se
decisamente meno Interattivo di Flashback. Se non ave-

FLASHBACK
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1 puo iniziare una recensione di X-Wing senza dire “Il so-

gno di tutti di pilotare il caccia di ‘Guerre Stellari’ & divenuto realtd”? Na-

turalmente no: “Il sogno di tutti di pilotare il caccia di ‘Guerre Stellari’ &

divenuto realta”!

E ditficile scrivere cose originali parlando di
X-Wing. Esordire con

ni ma ne ¢ valsa la pena” sarebbe banale, ma

"Abbiamo atteso 15 an-

¢ la pura verita, Anche *Wing Commander ha
finalmente trovato il suo successore” non il-
luminerebbe questa recensione con la sua
originalitd, ma non ¢ altro che una realti che
non possiamo fare a meno di constatare
Premettiamo subito che per quante parole

SPpENdEremo ¢ quaniec 1Immagini vi PIOPOTIC

di quello che o Imio-

) possiamo dire

mo, nulla

SIrarvi | Ey Mra avvicinarvi a o Cie realmente

X-Wing. Un conto ¢ descrivere il gioco e mo
strare alcune
piu signiicanvi, un

un turbinio di stelle

foto che ne illustrano gli aspetti
JI-"U C ESSeTe UInNmersi in

all'inseguimento di un
rossi ¢ verdi

: o, TR
incombe la

11E Interceptor, mentre ragg:

volano ovungue e in lontananza
sagoma di un gigantesco Star Destroyer, at
taccato dai nostri compagni di squadriglia
Per non parlare del sonoro, della musica, de-
gli effetti speciali... Ci sono pochi giochi che
riescono a coinvolgere totalmente il giocatore
fino a distaccarlo dalla realtd, e in questi il K.

Parametro ideale era Ultima Underworld. Se

Il coronamento dells nostra lumgs &
pafigoios carriera; ko phia morals
maiching da guerra mal cadtruita
wuploda in miliacdl ol frammant]

U Bunny pllots conascs | vl Dmib &
corim ssmgars di miglior e, || perooes
i i sddestramenio & slato creslo
prapris par QueEsTe

esistesse realmente una coccarda di questo ti-
po, ora sarebbe appuntata sulla scatola del
nuovo capolavoro della LucasArts.

TANTO TANTO TEMPO FA,
SUL MONITOR DI CASA VOSTRA...
L'introduzione di X-Wing ¢ la pia bella che si
sia mai vista in un gioco per PC. Se avete una
scheda Roland o General MIDI, collegatela al-
o stereo e h;ll.'[;;r‘.t"t:'.' ie luc della vostra stanza
La musica di Guerre Stellari esplode in tutto il
suo fulgore, mentre i mitici titoli a scorri-
mento inclinato appaiono sullo schermo, nar-
rando la storia dei primissimi giorni della Ri-
bellione.

Allo svanire delle ultime righe ecco che la
musica sfuma lentamente su toni MiNacciosi,

e sullo schermo appare una flotta di Star De-

Il pmlorve contrabe dell amemieglis ribels inoepengerndr. Da gul o a1
fddde Blld varia BFion del gioda
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Sull smmiragiia & pouibibes soredera o didgramimi teor ol &0 ognd
Ftronave ncantrets el gison

stroyer imperiali che ha appena sorpreso un
gruppo di Incrociatori ribelli. Entrambi gh

schierament lanciano 1 loro caccia, & 1o spa
rio si incendia di raggl laser multicolori e gi-
gantesche esplosioni, mentre la colonna so-
nora (originale di John Williams) varia

coniinuazione .=_-'-r-'?.-l|1n”.'1’idf. Orfd mMmoment
drammatici, ora azioni eroiche. Fino da que-
sta introduzione ci s1 accorge che il sonoro ri
prende integralmente gli effett dei film, e vi

ASSICUTo .k'!l' i.l CATATIENSOCO Tuwmore da Cala
brone dei caccia imperiali & stato reso cosi be-

» che fard spuntare una lacrimuccia a tutti i
fan della serie. Per non parlare dei dialoghi
digitalizzati da "Rosso Uno a Rosso Cinque”
ormai entrati nella leggenda della fantascien
ra almeno quanto le orecchie di Spock e il
monolite di 2001. E proprio questo uno ded
punt lLII Ji"]]".f'..':l L!l'[].ll"ltl"r“ Hll_.l[.'i..li [Iprlf'f'ldl:' e
gralmente tutti 1 temi visuali e sonon “classi

TE ¥

dell"universo di Guerre Stellan. £ come ni
trovare dei vecchi amici, ed @ anche un espe-
diente che ritulta immediatamente 1l giocato-
amata atmosfera

nella peculiare e tanto

ntifica

http://www.oldgamesitalia.net/
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Una delle sohermate di coliegemento. Gl | wscdle K-Wing wisne pre-
parato par Le i one

Il leggendario canalone che clroonds la regions eguatoriale dul pia-
neta artificials. Mamma mia ma nel film nos sra cod) affollstn

VOGLIO DIVENTARE UN PILOTA,
COME MIO PADRE PRIMA DI ME...

Svanite le note della roboante presentazione

il giocatore si trova a bordo dell’'ammiragha

della flotta ribelle, I'Incrociatore Independen-
ce, nei panni di un giovane pilota appena en-
trato a fare parte dell’Alleanza

Dal grande salone centrale ¢ possibile acce-
dere a due salette e a tre |'.;1r|p:|r. La prima sa-
letta contiene un proiettore n.r_‘._[_:r;d'l[r.- e un
computer nel quale so-
no meémorizzatl | LLJ.'.:
tecniici di tutte le astro-
navi presenti nel gioco,
E un ottimo modo per
analizzare le prestazio-
ni del propri mezzi e di
quelli avversarl. Inoltre
I numerosi riferimenti
a industrie fittizie, specializzate nel produrre
i vari componenti delle astronavi, contribui
scono ad arricchire |'atmoesfera del gioco. La
._'ﬁ'fi:[.l:l'li.!‘l ‘*-;,!lt‘ﬂ:l. e un ceniro dl l_'ll.'l.'lil'i"]'.l‘f'.!'“ l_tl.'.l"
ve ¢ possibile rivedere con calma gli spezzoni

filmati durante le missionit, Ogni missione

puo £35CIC Fvisia '.4'-..'_; AT TOSC .'-I:'E:.f_-:'-l..:lr'l‘:vfll.
incluso il punto di vista det mezzi avversari.
Questi filmati sono altamente spettacolari, ¢
SOno rimasio a dDoCca aperia nel constatare
quanto effettivamente ricordino le s quenze
di combattimento spaziale dei tre film.

| tre hangar ospitano shuttle che collegano
la nave ammiraglia con la base segreta di ad-
destramento, con il centro dedicato alla rico-
struzione di battaglie storiche ¢ con la prima
linea vera e propria

1l corso di1 addeéstramento ¢ mmpannevol

Ogni caccia
ha caratteristiche
che lo rendono peculiare,
e richiedono lo sviluppo
di un diverso stile
di volo.

All'assaMo di wro del terrificant Star Destroyer deil'impere. | sl
furbaleser o danns On arpeTiativa di viis @i dus sednmadi

-

Frima di ogni minslone un compleia riefing aplega cows (s Ribellio
ra 8l mitende da nol guesta volla

mente semplice. Fondamentalmente consiste
nel pilotare il proprio caccia attraverso una
serie di “cancelli” montati su piattatorme

L. @ Uun *1.‘."!]]."“' [imite entro cul '-‘-T"-_:"ir.".-él-l'!'
una serie, e otto serie di cancelli per ciascun
. S'Ili.ll' Plii|‘|31.rll'|'”1¢"‘ S0N0 danche monian
bersagli che occasionalmente aprono il fuoco
contro di noi, e che, se distrutti, fanno guada-
gnare secondi preziosi. 51 puo decidere su
quale caccla volare: il classico X-Wing, 1l len-
to cacciabombardiere
Y-Wing o l'agile e po

A-Wing, il
g:ulu”t‘r della ribellio-

[ente

ne. Ogm caccia ha ca-
ratteristiche che lo
rendono peculiare, e
richiedono lo sviluppo
di un diverso stile di
"-l.'.l‘l:h

All'inizio del corso pensavo che questa fos-
se forse "'unica parte noiosa del programma
Lopo due minuti ho iniziato a pensare che
dopo tutto, era divertente. Dopo cinque non
FIUSCIvD 5._1“1 'P.IJ 4 Staccartmi d;I!II'I "‘ht!"ll'.'l"t:l':l':.ll.
Occorre dire che i risultati della pratica si
sentono 5:,:i,]f:|'.a"ll :_lllJ AVAnMn i 51 (rova E.ﬁ'l_"'.t..it'l
in battaglia contro le forze dell'Impero. Non
ho mai trovato prima d'ora un gioco dove il
desiderio di tornare nel centro di addestra-
mento, per mighiorare ulteriormente le pro-
prie abilita di volo fosse cosl forte, anche do-

pO parecchie partite

TUTTA L'ENERGIA Al DEFLETTORI
ANTERIORI...

se fondamentali da imparare @

Una delle ¢y
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&

fabvall da wn vascello del riballl dope win contre sfortunatio venis
mo snfioposts & un wreariamento medico intenilive

T
come siruttare al
ccla. La conhgurazione di base dell'astronan

modihcata

e cosEaniemenies
Geguaria dlia siiuaziont

4 e
nel modo mi

d [Are oo in [:‘—-.n|’.1 second) ©
gliore, mentre ci si trova sul campo di barta
5l;i.| ¢ londamentale se si desidera sopravvive-
re a lungo.

Essenzialmente la ri-
serva enerpetica di bor
e
ariabile a

IS principail

i laser e :-'_'!i L

mOiom
-'.J‘. a1 |‘1l|'l F[‘f.:fl' !-f'l:'l' LTl

livello medio in tutti i tre sistemi o distribuire

'energia diversamente T S ll.r'lu-' sacrin-

cando la spinta dei motori per caricare mag-

mente gl scudi

i

Gli scudi detlettori, che proteggone il caccia

dal colp di laser, vengono indedolith dopo ogni

ImMpatio. S5 1 dgeiienion Saitano, tuin 1 |[1 SLIC-

cessivi dannegglano le apparecchiature di bor

ESHAUST

ITASSTINO | SISTETN] ult_'. NoOSiTo

Le missioni sono state
realizzate con cura estrema
e ognuna propone
temi tattici peculiari.

http://www.oldgamesitalia.net/

L'ellucinants corma finale nel canalons rivieta nella saletila projerion

dalla mava armdmbs wplia

i . ol LA
do. Leneraimente, con g L;!I scudi bastano

due o tre colpl ben assest

. .
| detlettori possonc

all peT Saliare

PR EETE BT

ENergia egualmente distmbuita agi scud! ante

riori e posteriori, tutta ! energia avanti o tutta

. n e Rt
Bld S8 !1I

'energia indietro. Naturalmente que
deve essere fatta in base alla posizione e alla

pericolositi dei mezzi nemici. 1 deflettori pos

SON0 €55CTC S0OVIAL

Carl-

Cafl dl energia, g4rarn-
; |

tENG0

VONE EXITa

orolez

VATNANoO seCondo 1 mo

dello del caccia, L'X
Wing ha quatiro laser medi e due lanciasiluri
protonicl con tre siuur per tubo. Le armi pos
S0MNO sparare a colpo singolo, oppure piu arm
I} ESSETE

MYS STl
i

]
Wl LAS0 L)

';Eflﬂlliq.'.'!.'i'.’:'.: d CODDe OpTuIn
nsieme, con grande dispendio di energia

con un grande impatto distruttivo. Quest'ulti-

FORT

Funerals pallo spatio. Fortunataments | piled! mortl & eafturatl pos-
D EENEFPE PESUEC At

Dl Prosse

1
DU 3l

y facilmente
 chiesto tra un colpo e | al-

nano poténza ¢ qucsta

21 ™

LOSsTTUISCE '}"I::‘i' | g

e . | L —
AT dbl EICTELd d55C-

gnata a questo sistema. | siluri protonici sono

devastantl, ma richiedono che il I'h"'-ui”_!']l'l 813

:I1-:i=|:.--.fr ItD & SEEUD PeT una decina di secomn

di: tattibile con | vascelli piu grandi ma pratica

impossibile nella frenesia di un com-

ments

CACCIA IMPERIALL 3 A ORE 11...

Le missionl stonche ncostruiscono scontr g

avvenul, & 1.1['!['!1l'.‘-l-'[i‘_,llll‘l Pt 1 IOV RTE |:'4'!-‘.:|L!|
la possibilita di tuffarsi nel vivo dell’azione

rischiare nulla. Tutto & simulato, com-

ST

[ =" 4

[1._'-'!' | |—-1'|_'1|- RIONE g8l NOsSTD Carfcia. Nl ;f'._ll'l ae-

il O Lisbe | 0 VA TE e IMIsSS1IOn

1i| LTS eIeETLAd C 2 IMOLES |_]I!'I'

renza tra e missiom stond ¢ € id EUCTTa 11.'.'1.1*.'.

10N nel [atto Cne Nel prnimo Caso ¢ possidue

accedere a qualsias) missione desiderata, men-

ireé nél SeCOndo OCCoOrTe ':_i';"lj|'.lll‘[iH|' G0N SUCCes-

S0 UNa IMSSIONE Priind 1.ii PaS5aTe .'ili.l LD S

Prma di decollare, un dettaghiato "briefing

situazione sul campo di battagha e

e subito dirs

15ti meritano tanto di cappello: le

Ribior i pariitl! Magic moment lo alo-
go del reatiors dells Marts Nera &
Vinto appena colpito ded nentri mids
sl gevtumni®

L eorografia di Gheerre Stellard &
CLATS A TLale fa mAA R pErtion
LaF s et el ie B pal-a
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riunisce cosi tanti aspetti ludici differenti (strategico, esplorativo, K voro
commerciale, arcade...) da poter essere confrontato con qualsiasl -

concorrente. Per chi preferisce giocare con giochi gia terminati, Genere Simulatore spaziake 9 6 2 pe

—2 |'unica altermativa vera @ Wing Commander ll. Il gioco della | hl:::’;ih::"li::n 4

Origin @ superato sotto ogni aspetto, ma vanta ancora una

trama coinvoigente (un aspetto che in X-Wing é trattato con
maggiore superficlalita) e una buona giocabilita. Ehi, ora

che mi ricordo... tra poco dovrebbe uscire Wing Commander |

Da un po’ di tempo a questa parte |'altemativa a tutti | glochi spaziall |
sembra essere |'attesissimo Elite /. In effetti il gioco di David Braben

K:Wing ha fatio lare le ors pic
cobe proficamends & Wl gasi o
Flal ey 5 Frwwre LB ARG eE e
A lards malte fdds & PG WA peseas
muareio 3 dave pariace de e gio
[0 i ql.-'llﬂl W R e Lariis
cha il capodavorn dells e

missioni sono state realizzate con cura estrema LA FORZA SARA CON VOI, SEMPRE... |

e ognuna propone tem: tathci peculiarl, Nos Ci sono ancora cosi tante cose da dire di X- CHAALS & veramanty belle- § un
: - | = Lewnige i, codcliall & Eraardinerci smenis
'1"\1:-|:J-,| SO IO ||I_j‘._|_‘- | ,_r:'--fi;h-; n7a {[a'l‘_'l' I T AT g Che sinceramenie non so piu cosa |_=_r.- scito di glocalsilite, stmosiers
| ; [ varkeld ¢ Curs par | partolar 5
~ - T _ T, (TS Ty - P—— T T ' g T, . T T — R T
sari ¢ la battagha s1 svolge su un prano sirateg pPET Testare nel L ISSEENATOMI. 3] [ T T S P S —
. ; ; . "
co olite che tathco che le immagini | {'l.!l.i.:"-l. alie che trovate in wmrna Tutie e @ ;:--l‘.ulun ey
wiele glocarcl pamcchde. PMadors
I"_I.al. 10 Un eSstmp I I,I‘Ir'_; E Priine miissio qu I DAFING pOSSaAng JUaTvi a8 '..1;‘”_“.1.:.--;.!1 e & Bl el SiveEnte  selwh @ S0
A " E l.lll'-'n.-‘ln.pr ol O aleaggnaria e
Nl NENIEds 4l proicgEere una naws l-'-i'l:'l.j.:h da mMegiio 1 van .I:“-i'H it ded 'r_':!I:"I 0. NON DosSso El='-‘"- g atErs che Pee pollE Vi e
. ¥ . t i S " j j ttali . . § g | mudlireas i soddniscents in K
L H) 17 & 24 & - L L 4 i B T 1 Sk inl L THE= i ) ¥ by * i :
L ek o =L L la el TiTie i “FTE 1 Lol & g LIAECTA il I} 1l Lo 1A | i Cll Wi, U el candlialati ol ek
Derial |3 tregata appare dalliperspazio, lar IMpiegare una gralica polgonale invect chie |a W " ghoos el sne™
cia | caccia e scompare. “Bene”, si pensa®, "un  grafica bitmap vista in Wing Commander si sia
avversario in meno!®. Peccato che dopo un po nvelata vincente, ¢ come X-Wing 51a uno dem
I'astronave riappaia dalla parte opposta de giochi piu thuidh e treneticl mal apparsi su PC
campo di Daltagiia ¢ liberi un zsecondn soua Per 1l I"I'.'I-_I"."*-\.li-"IJ_'_'l|r_"|.|'\-|}I|_.||.'|_-i_i!'-\..;- contenent
grone di caccia. [l pnmo attacco era solo un di missioni aggiuntive, nuovi modelh di caccia e
VErsivo wdite udite, la possibilita di volare sui mezzi
Y IL:"-" y hi in difetto, & che le mission so mpen ]
T 11 | 1! v |k I 111 et PO T A I.I iy ey i # ® i Fn - e -
no molto dincil. In alcuni casl npp | 1. ADDIATO QDVL aspeitare 15 a iIna
primi sconiri st nchiedono al giocatore doti di |

pUotaggio ¢ di combattimento notevoli. D'altro Vincenzo Beretta
canto, al corso di addestramento nessuno ha

datto che sarebbe stato facile

a1 puo .".3_’|_'|i1'l_ -'..i.1||:4 a-..-"..'mn;_;i:.. N qualsiasi mo
mento balzando nell'iperspazio, ma la missio
ne In qQuesico Caso non vViene conitegglata S

siamo distruth pud capitare di morire Oppure

I.!.: NMUSCITe a4 eleiiars Nel secondo caso non ¢

| 1= - - i & i
EsCIUsa 1a catiuira da ;'.Ir ¢ délle Torze 'I'.:E".:I..l I

Comungque | |r1iIr'-:i catturati o mortl possono

essere fath resuscitare, al costo perd di o
]

punti di merito accumulati fino a quel mo-

mento

—aamh R

Lo bEfinglls 8@ Y&, || moslie @ &cola
WIACTE (OF pQidriameriie fr inatells
gl | dm lis grands Baes eyl @

La wisla poslssiore & un A Wing men
fre o troviafmg witlo atisgco Uiille pas
l.ﬂ‘hulj-l'lr I i Fumeds |
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ARNCORA IL M UDYD*

ArpPn

Airline Transport Pilot (ATP)  L'ultima versione

SOFTMAIL PRESENTA:

SCENERY
ITALY

offre ai possessori di PC I'im-  guida tramute le =
pagabile esperienza di volare  voci degli operato- ORA con
sui jet di linea pua diffusa: rn delle torm di controllo ver- ATP presso ii MANUALE 15

Boeing 737, 747. 767. Airbus  so centinaia di rotte ed itine- tuo rivenditore ITALIANG!
41320 ed 1l bimotore turboeli-  ran! (nchiede scheda Sound- di fiducia
~a Shorts 360 Blaster). richiediio

SCENERY ITALY ¢ d prmo scenano completo defla n

IEd el rcarion |~|'|J i Srakaton 4 O

- 2 R ' i . direttamenta a: Firgilmenie un prodoito |'.'"I'-'I.]-[.i!.l;rl_:lih_-.:l!
Jitre a1 350 aeroporn U.S.A.  In piu, ATP ¢ corredato di SEEnaEEL b tutto il moncdo: in un unico scenario sono previste
| | ine di avvici 1389 SUFTIAL i ouni VORTAC, VOR

n dotazione, ATP sfrutta cartine di avvicinamento ori- : . X e R .-m.-l ke aviupertic, ok VORTAC, VOR
| ed NDR, e macho COM, FIS ed N reaimente

i ampia libreria di scenart ginalh }L*I"I*f-‘m:u. mappe a co- m @M&#ﬁf presenti sul temitono taliano! Per soddisfare anchy
Europa compresa!), disponi-  lori, ed ha il manuale comple- Gt i s lesigenza d i.-' e in VIR sono state ag g I
ili a parte € compatibili an-  tamente in italiano (oltre 200 AR A 25 1D B0 e PEAOEAS (6 IV PO ORI, X 0
o H . : o Ari ; g, | T, | Baghi e le strade pancipali: I dsultato F-

he con Flight Simulator 4.0,  pagine) con i concetti di base BRI R nake ¢ di grande efficacia, con un hello di deftagho

L e ey ey Tel. 031-300-174 Fax 031-300-214 y
on i quali esplorare ambienti  teorici e pratici per imparare {* sona Inoltre disponibil T\t 16 o, TROCAiat Ak st S st par-
i1 volo scmpre diversi! a volare! fwnmﬁ"mm lendo < canting Jeppesen (in uso per | voll reali), pn
' na cHgitalizzate ¢ quindi inserte nello scenano mmie
mmwﬂﬂMh g e #oomitlz ¥

OISO SasTT O DIOGranuEmainone oreill aead Do

SCENEXY BVALY =0 richiestic Flaghn Siomuineoy 4.0
ABTall & SeneT e, SoenEny W esiom | LI | Lr, © COsE

et [umser o vam PC com oo B380 2 290z 44 & RAM ¢ »
LB

SOFTMAIL, P.O. BOX 293, 22100 COMO
Tel 031-300-174 « Fax 031-300-214

JFFERTE VALIDE FINO AL 15 MAGGIO 93
CON OGNI ORDINE

GRATIS IL CATALOG(

SoftMail ha tutto il software e gli
accessori di qualita (anche di :
_ importazione diretta) a prezzi 1
imbattibili! Invia il buono d'ordineo, § |
j j | 031-300-174 ¢
FAX 031-300-214 =

=
g el X

tlﬂl'l'l:v |

x am
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s
g

=11 """"‘ : -*.,.1.—-~_d:_~,: ; i
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L
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DeLuxe, X-Wing
AMPIO Aﬁonhuzm PER CD-HOH
PC A PARTIRE DA LITAS. W

BUONOC D ORDINE DA INVIARE A- -
LAGO SNC = CASELLA POSTALE 293 + 22100 COMO DESCRIZONE COMPUTER  PAEITD FOAMA D PAGAMENTD PHESCELTA =
“ S, invistemi al pili presto | prodottl indicati in questa mio ordine: . ——
DONOME E HOME ’ PRLVISSO E % TELEFOMICD Faghi=i ol posling i CoNFEssgro

il aaamgre MO TRASFEABLE minatato o ARG SRC
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La distruzione della foresta pluviale € uno del

problemi ecologici pit pressanti, del quale si
sono occupati studiosi di tutto il mondo. 1l pa-
dre di Adam Greene

f'-lllplf acente la fantasia

ser | nomi), il giovane L@ grafica e molto p:aremhf'
simile come impostazione ai
libri per ragazz

}'rfLJ[Jj_,l,um.-.t.J dell’ avven-
tura, in qualith di rap
presentante dell’Ecology
Emergency Network
deve recarsi in Sud America per avviare un pro-
HTJ!I‘I.’T'.J eCOnoMmico h:t['t_‘lJT:"i" '.J ".-['T'IL'EI:J '.jl:
manulatt e prodotti locali in sostituzione al
commercio del legname. Chiaramente Adam
non pud farsi sfuggire 'occasione di seguire 1
babbo in Peru, pronto ad alfrontare qualsiasi
difficolta per poter vedere di persona luoghi in-
contaminati e avere contatt con altn ':'rfrp--::

L'avventura ha inizie con | primi problemi
burocratici appena sbarcati dall’aereo, i prim
problemi ecologici e il dono del Dr. Greene al
figlio: I'Ecorder. Lo strane apparecchio, un
espediente per organizzare coerentemente il la-
to educativo dell avventura,  effettivamente un
computer nel computer, che funziona da me-
diatore tra il giocatore ¢ le nozioni di cui & per-
mieato il gioco.

Molte informazioni andrebbero infatti perdu-
te. passerebbero inosservate o verrebbero di-
menticate se non fosse per questo apparito che
registra quanto di interesse, per un'analisi suc
cessiva. Sull’Ecorder potremo trovare dati sulle
specie animali incontrate, sulle problematiche
ambientali, sulle civilta perdute e sulle popola-
zioni ancora esistenti ma minacciate dal pro-
gresso. Una specie di Manuale delle Giovani
Marmotte informatico che ¢i accompagnera
per tutto il viaggo, illuminandosi in presenza
di particolari da immagazzinare nella memo-
ria. Un appunto deve essere mosso alla leggibi-

itd del testo sul piccolo schermo dell'apparec-

http://www.oldgamesitalia.net/
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chio, pregiudicata dalle dimensioni dei font
utilizzati.
Anche il sistema di valutazione del punteggio
assume connotazioni
educative: per raggiun.
gere il punteggio massi-
mo dovremo memoriz-
zare tutti gli eventi inte.
ressanti nell'Ecorder ¢

riciclare tuth | nhut la-

sciati lungo la via dagli vomini “civilizzati”

L'interfaccia utente & quella ormai classica
della Sierra, totalmente gestita ramite mouse ¢
icone. Significativo il fatto che nella confezione
installazione ¢ uso

313 Insento un manuale di

http://www.oldgamesitalia.net/ s U SCHERMO

LOST SECRET
RAINFOREST

.’I"i, ierrd ¢ uno dei produttori di software pii attenti al settore dell’edu-
caumﬂm una decina di titoli dedicato a bambini in eta scolare e pre-
stolare. &rra ¢ anche uno dei pil prolifici produttori di avventure. Ve-
ﬁimnﬂ'ue si possono unire le due cose riuscendo anche a interessare i

pit grandicelli (in eta universitaria e post universitaria).

valido per tutti | giochi Sierra. Nonostante |'m:-
tuitivita dei meccanismi e degli ideogrammi
associatl a ogni azione, € Stalo previsto un aiu-
to per i piti sprovveduti, inserito all'interno
dell’avwentura stessa. Gli inesperti verranno
atutati nella soluzione dei primi problemi, gui-
dati passo passo per familianizzare con |l siste-
ma di gioco

L'avventura si snoda attraverso ameni pae-
saggi, visitando luoghi ricchi di flora e fauna
che impareremo & conoscere, spesso tramite
dialoghi francescani, e riscoprendo i rest di
antiche civilta. Molti Paesi del continente suda-
mericano verranno visitati, con intenti sia di-

vulgativi che di denuncia. La morale & che il

Losl Secrel of the Raintorest

| 't =

’ -

Hainfore

=4
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G ardreall pembrano wvscill g wun carions srdmato & Welt Depnay
Piagwvall b e e

piu grande pericolo che possiamo incontrare
nella giungla & proprio ['uomeo, senza scrupol
quando si tratta di curare | propri interessi

La grafica ¢ molto piacevole, simile come im
postazione ai libri per ragazzi di un certo livel
lo. | primi piani dei personaggi evidenziano
tratti molto decisi, al himite della cancatura
che nispettano gli stereot
pi pil
bambino biondo con gli

) diftusi: I'eroe ¢ un
occhi azzurri e lo sguardo
melliflug, il padre ¢ il clas-
sico ambientalista um_.l.‘t fr"ibl-llf a
barba, che vediamo nel TG ’
assalire petroliere a bordo
di gommoni, gli indigeni
hanno visi simpatia e accattivanti, gli animali
sono della mighiore scuola disneyana, il truce
Inquinatore col casco giallo 1spira disprezzo e
diffidenza gia dai tratti del volto. E sorprenden-
te verificare come | pixel non tolgano nulla ai

disegni, almeno per quanto riguarda i primi

La lingua inglese & un ortscolo non feciiments wuperabile per
ia magglor paris dei ragarri

Siamo di fronte
a un esperimento
di documentario interattivo,

http://www.oldgamesitalia.net/

che per quello ludico.

zione DOS.

dows,

le applicazioni ludiche.

Windows é diventato 'ambiente in assoluto pil utilizzato per le applicazioni, al punto
che | nuovi programmi vengono presentati quasi esclusivamente nelle version| specifi-
che per questo sistema operativo. Microsoft per prima, con gl Entertainment Pack,
Sierra e altri dopo, hanno deciso che cié che vale per il software “serio” pud valere an-

La seconda puntata di EcoQuest é installabile sia in versione DOS che in versione Win-
dows, con notevoli vantaggl se si ha la possibilita di scegllere la seconda. Il program-
ma di installazione riconosce la scheda grafica, la scheda sonora e tuttl | driver muiti-
mediall. Nel caso del computer su cul é stata effettuata la prova é stato possibile uti-
lizzare la SoundBlaster 16 ASP con modulo MIDI WaveBlaster, riconosciuto automati-
camente come standard General MIDI. Il fatto & ancor pii sorprendente se consideria-
mo che la scheda sonora non rlentrava tra quelle previste dal programma di installa-

Il gioco gira in una finestra anche mentre scrivo questo articolo; é infatti possibile te-
nerlo inattivo, in background, mentre viene utilizzata una qualsiasi applicazione Win-

Ho riscontrato problemi solo nell'uso con modalita grafiche avanzate (32K, 64K e
16,7M colori) nelle quall lo sfondo viene disegnato esclusivamente se In presenza di
oggetti animati o animabill. | risultati sono invece ottimi a 256 colori.

Mi auguro che I'esemplo venga seguito da aitrl produttorl, anche in vista di nuovi si-
stemi operativi come |'attesissimo Windows NT, visto da molti come una minaccla per

plam
Le animazioni, estremamente fluide, spesso
assumono toni comici o addirittura farseschi

come ¢ ]""--'-ll ile notare pid dalle pPrimissume

=L T
|l sonoro commenta le fasi dell’avventura
con grande etficacia, contribuendo alla creazio-
ne dell’atmostera piu

adatta alle situazioni
come avverrebbe in
un fiim. | tortunat
che dispongono di
diversi livelli 1.““ scheda H::-!.ind 0
di una omologa in
M-

di potranno godere di

standard Genera

una colonna sonora d'eccezione. Gli effetti spe-
ciall riproducono i suoni tipici della giungla
miscelandosi al brani musicall. Buona anche la
sintesi vocale, utilizzata nei punti salienti per
dare la parola ad alcuni personaggi e dall’Ecor-

der per pronunciare i nomi memonrnzzati

Molto semplice la manualistica; si & preferito
privilegiare |'aiuto in linea rispetto a verbose
ISTUZION] Cartaces

Sierra crede molto nella filosofia e nella qua
lita di realizzazione di questo prodotto, al punto
di garantire "apprendimento: nei paesi anglo-

. :
Sass0n) sara jhi'ir::‘-ait resutunre | gloco, venen-

do nmborsati, nel caso in cul 'avventuriero
non si sia divertito (!) oppure non abbia appreso
nulla. Un test da eseguire al completamento
dell’avwentura dovrebbe dimostrare i1l contrario.
Il software & stato realizzato in collaborazione
con le piu importanti associazioni di ambienta
1st1 e con la consulenza di strutture specializza-
te nella didattica, per garantire la correttezza e
I'assimilabilita delle informazioni riguardanti
botanica, zoologia .{:Jtrn':-}‘-r'-!- gia. Eltettvamente
siamo di fronte a un esperimento di documen-
tario interattivo, fruibile a diversi livelli.

E un vero peccato che, per il momento, non
sia stata prevista una versione italiana dell’av-

ventura (confidiamo, percid, :'.t']]".||.lr'..|'r:|'¢'|ulrn-

La popolarian incontrate vengono moitrate nel loro spetll plu comunl. Yengonoe riprodotie le o1HIvith piu comonl, le abitasond, gl stramesn-
th di laworo ad | moaili, Botate la particolars forma del illegyl amazronid. semiconlis per reipingere le udie provenient dails foresta
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Welcome, child.
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i i -
notevolmente la POsS1DLe il i EIOCO alle avwenture gratiche: la soluzione ¢ semplice
nel nostro Paese, Uno studente delle medie 1n Ma non Iroppo, A reallZzZazione € otma @ sicL-

170N Non possiedE una padronanzza aeilsd (i dIMENte Nnon vi annoserei

pua inglese suthciente per comprendere 1 dia

loghi e per trarre giovamento dalle nozioni re Alessandro Cattelan

| L 5" - 1
gistrate dall’ Ecorder

Daltra parte FcoQuest 2 potrebbe essere consi-

Le avventure grafiche sono molte ma se vogliamo considerare quel-
le con velleita educative la cerchia si restringe parecchlo. In realta | LIPS S 41 e Pt s
il confronto diretto & possibile solo con il primo volume della serie
EcoQuest: The search for Cetus. Invariatl gli oblettivi, ovvero la co-
municazione di informazionl e nozioni utili pid o meno celate all'in-
temo di un'avventura con una trama piacevole e stimolante. | pro-
gressi In £EQ2 sl notano per quanto riguarda grafica e sonoro, deci-
samente migliorati, e per |'aspetto educational, piu orga-
nizzato grazie all'espediente dell'Ecorder.
Restando in casa Sierra, una degna alternativa nel setto-
re “edutainment” (educational+entertainment) potrebbe
essere Island of Doctor Brain, dedicato al ragazzi a partl-
re da 12 anni, dove quiz, glochi matematicl, rompicapl si

susseguono sotto forma di ostacoll da superare per poter
g ILE Pﬂ e pﬂ Lo gy bagycerd imdigene prerder sree s o e slmpatioe | pigogsbo efb‘

My el hHLLH it of Forant
i1

diventare assistente del Doc. Brain. Al GrANS AIE Sud UPEris o ST
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b
'E’WE c'e guerra ¢'é simulazione e Desert Storm non avreb-

fir'si a questa cinica regola. Ci ha pensato Psygnosis con un

volo, molto curato, ma con alcune inspiegabili ombre.

Ce ] Ampo di battagha, la dislo-

1 " -

P T Lo T L i [ & =1 WNcld Nella red JAZI0Ne Al T TReTaviEie | dllD Ol CHACCIA @ CRCClE-DO T s SN Gettagiiata
Se | inglese si lancia nella realiz ! me meraviglie in fatto d | bom tanza dettaglial

| 4 4 M ——— i

un simulatore di volo & lecito attendersi un'inter dierl. Purtroppo potremo lenere in mano la clo-  cazione di divisioni meccamizzate, fanteria mec

'!i.__I | COIT]=

prefanione arg ade di (quesio genecre; Lombil Al che di solo due di quest, v cchie conoscenze di inizzai, lantena, arugiena ¢ log

| =] . 1] 1 ] i I.. - - [} » 1 1 1 ! | § 1 T - - I i
el & Iniattl un emulo 4..{11 CEEDeTTIn FLen SIMUOIMmani o mitte e parr cchie: |'F 14 1 0omcat pill asSegnat a cdascuna uni@. in realla, | aspet
ceplor, uno ded software piu giccabili e coinvol e I'F/A-18 Homet Entrambi dotaball di arma 1o stratlegico assume importanza relativa all'in

]

gentl comparsi su Ami mentl aria-ana e ana-ter emo deila ssmulazione: €10 che realmente conta
ga. La campagna del . i ra, ditferiscono per ma- ¢ il successo nelle missioni che ci vengono asse
_ Il passaggio [ra visione neggevolezza e capacita  gnate come piloti.

lata a vari livelli, con fﬁ']ﬂ'rﬂl’{’ ¢ laterale non avviene di carico, Gli apparecch La stanza bnefing ¢ attrezzata con un proietto-
obiettivi differenti. Il pri con un brusco cambio di sono riprodotti con una  re che ¢i mostreri immagini del bersaglio e noti
mo obiettive ¢ quello di “”{"Hdrﬂnlrﬂ. ma con un certa fedelta, s1a all’ inter zie sulle modalita ¢ ¢ dithicolta della rmissione
liberare il Kuwait dalle HH}'I'I'.HIFIHU {I‘Uﬂ'ffﬂ”ﬂ no dell abitacolo chi Una stampante ci terra informati sulle condizio-

forze di invasione ira all’esterno. Possiamo of ni meteorologiche. L attrezzatura piu interessan

Golto potra essere simu-

chene: tocchera a voi de- fettuare un volo di prova te contenuta all'interno della stanza @ senza dub

cidere un eventuale contro-invasione in territo-  per tamiliarizzare con i comandi, con condizioni  bio lo schermo TAMPS (Tactical Aircraft Mis-
NG REMICo Der ne :'!.-.:..‘_,-',1.'- gelininvamenta casuall di Il:1:1:|-'|1_| orano [(potrehe |~.'__"|'_?.i."-'| Ira 0N |-|~1!j."l[['_-__! Svgheml che :'.f.'_-Te ina visianes imn
I"avversano. Una terza possibiliti vede Saddam  sessione in nottuma), e di combattimento. oppu dimensionale ammata dell'area cel Gollo, pun-
Hussein in persona nel mirino del vostri missill re scegliere tra singolo gioco e campagna, nel se tualizzando le posiziom deglh obiettivi ¢ de1 peri-
per chi preterisce la hlosoha “via il dente, via Il condo caso con un himitato controllo sulle trup coll conosciutl, aerel o terrestry, che si incorntre

dolore™ alla "terra bruciata®, La nostra base sara  pe alleate a terra, ranno sul percorso, Una sorta di piano di volo vi

i LSS - Theodore Roosvelt, una tra le piu poten La modalita campagna € sicuramente pretern sivo, utile e Sopratiulio "‘_T"*'H'.il.'f.ll.”:‘

ti ¢ versatili portaere; della marina americana bile: una volta selezionato U pilota che vogliamo Prima di entrare nell’hangar dove sono conte
che offre alloggio a un campionario completo di  impersonars prima di entrare nella stanza de nuti | velivoll potrebbe essere il caso di fare una
velivoll, daghi elicotten anti-sottomarino alle ulti-  brieling, dovremo decidere, su una mappa abba-  wvisitina all'ufficiale medico, per evitare di sollec

N miliala madla o capo o

BEQAANFE | ESLDHD PVEFTAL) CPE

sl ger dsvd vl

fhi ol @ RO vaiivm

COMBATY AIR PATROL

€
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La mappa Vvirdlegica Anche de la wrimularione da guedio purio g vi-
wla non & mallo compleaiea, & wh'sgglunls inleressanis

tare troppo la nostra fortuna. La sceita degh ar-
mamenti mi ha sempre divertito moltissimo
bellico do

i

.
LSS0y 12

sembra di essere in un supermercate

Ve possiamo appropriarc: di ordigni da
gvanate decine di milioni, senza il tmore di do

VeT Ieggele, © pagare, ia alra in ondo allo scon

trino fiscale. Non dovrd dirvi che 'obiettivo della
missione influenzera la vostra scelta nguardo
agli armamenti, pil orientati all’aria-aria in caso
di missione di scorta o pattughiamento, o all'ana
terra 1in caso di bombardamento

Finalmente si vola! Le viste dall'esterno sono la
parte mighore di tutto iUl gioco, dal momento che
evidenziano particolari come il movimento delle
ali a geometria variabile in rapporio alla velocita
relativa dell’ana. lo spostamento dei tlap e degli
alettoni di coda (per la verith un po’ troppo ac-
centuato) in caso di virata, oppure inquadrature
spettacolari e di sicuro effetto, Purtroppo su
macchine in configurazione base (500, Goo ¢
1000) vengono evidenzate anche le mitate ca-
et it i ¢ -i:*-""l-.'l'l Chie 81 concrefizzano in una cér-
ta scattosity: valutando "a spanne” non 51 supera-
no 1 10 frame al secondo.

Veramente notevole, e forse unica vera innova-
sone all'interno del simulatore, [a vista all'inter
no del cockpit: il passaggio tra visione frontale ¢

YWiene con un I'i!'lr-l."l cambio d'! 17}

http://www.oldgamesitalia.net/
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Sl oruscotte & possibile viswalhimareuss mappa abl infrarcwso per
wentificars anche | Bermagll notturmi

1LLLJ|.‘."..:TI.:.I|. ma con un movimento continuo che
simula la rotazione del casco del pilota. Fonda-
mentale nei duelli aerei, dove ¢ molto importan

5 0
e seguire il nemico quando eésce dai Campo visi

vo. Di un certo eftetto le visiom notturne all'in-
1sentono di portare a termine

Irarosso, che Cof
COmMDEmmenn @ missioni in assenza 'l-il ||--1.l.." S0

fare, anche graic di rilferiment provenient dat

satelliti. Sorprendono alcune distrazioni quali

insensibilita del puota alle acceleranon:
Dal punto di vista tecnico non ho assoluta-

1

mente apprezzato il sistema di caricamento del

contenutl.
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Genere Simulatore di volo
Caxa Psygnosis
Sviluppatore Interno
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L'Amiga non & sicuramente prolifico quanto Il PC per cié che riguar-
da le simulazioni di volo; Il titolo pid recente @ AVSB Harrier
Assault, molto realistico ma addirittura ingiocabile per la sua len-
tezza. Solo su macchine accelerate | vettori acquistano fluidita e la
giocabilita guadagna qualche punto. Tra le vecchie glorie ricordia-
mo Birds of Prey, molto simile a CAP in fatto di velocita ma di ben
altro spessore dal punto di vista simulativo. Superiore nel primo ti-
tolo anche la scelta di velivoli, estremamente completa
e pluttosto fedele nella riproduzione. Il vero concorrente
di CAP, pero, é Il mitico F/A18 Interceptor ( potreste tro-
vario in versione budget o in qualche raccolta), il padre
di tuttl | simulatori per Amiga, che dopo anni di cariera
mantiene dotl insuperate di fascino e glocabiiita. Il gioco
della Psygnasis @ senza dubblo superiore per grafica,
coreografie e longevita, ma il coinvolgimento non di
pende solo da clo che sl vede, ci vogliono anche |

RBroCo, che impane saltuarie ma tastidiose inter
ruzioni, mentre apprezzabile si ¢ rivelato il sono-
ro. Non eccezionale la giocabilita, anche a causa
di un feeling incerto con 1 comandi, troppo bru.
schi nel caso del joystick, troppo poco sensibili
nel caso del mouse, scarsamente ergonomici da

lashera

Alessandro Cattelan
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CHUCK ROCK

Penso che molti di voi ricorderanno bene
Chuck Rock; personalmente non ['ho mai di-
menticato, Sarebbe stato difficile lasciar cadere
nell'oblio la grafica curatissima, I'ottima colon-
na sonora iniziale {con tanto di band, che la
eseguiva, riprodotta sullo schermo) ¢, soprat-
tutto, la superba giocabilith che caratterizzava-
no, per I'appunto, il predecessore di Chuck
Rock z - Son of Chuck

“Squadra che vince non s cambial® si usa di
re in ambito calcistico, per sottolineare come
sla spesso inutile ¢ controproducente operare
delle modifiche in un complesso che si ¢ rivela-
to azzeccato; tale filosofia dev'essere senz’altro
nota anche ai programmatori delia Core Desi-
gn, ¢4 autorl del primo titolo della serie, visto
che gli elementi che ne determinarono il suc-
(OS50 sono qui nmasti pressoché invanati (ma
in parecchi casi anche migliorati)

Prima di ogni altra cosa la trama si rifd pro-
prio & quella di Chuck Rock: Chuck, espugnata
la fortezza del malvagio Gary Gritter, rapitore
della bella Ophelia, riscosse il frutto del suo
successo senza perdere troppo tempo, ¢ cosi,
nove mesi dopo, si ritrovo improvvisamente al-
le prese con pannolini ed acqua di colonia
dell'eta deila pietra. Ma non era finita, perché il
moccioso neonato si riveld ben presto anche
piti monello del previsto, e cosi 'intera fami-
gliola fu ben presto soggiogata ai capricci del
piccolo Chuck junior. Chuck Rock stava quasi
impazzendo: non riusciva pil a far niente col
marmocchio tra | piedi, e gid meditava di tra-
sferirsi giorno e notte nell'ufficio della sua so-
cietd di automobili, che gli aveva dato fama e
ichezza

Finché, un bel di, un suo rivale in affari, tale
Brick Jagger, proprietario della Datstone Cars,

decise di fare al povero Chuck un vero e pro-
prio tiro mancino: lo rapi e richiese come ri-

scatto che il nemico gh lasciasse la sua societa

http://www.oldgamesitalia.net/

per azioni (regolarmente quotata nella borsa
primordiale). Ophelia. madre di Chuck jr, era
davvero disperata quando ricevette I'esosa ri-
L!'III'“%!.,]_ & stava ['::IJH.‘-'-i [jt'r l._'i'{_l.{'ﬂ' I.']H.i]‘:]lif'l f'lm-
pavido frugoeletto, spinto dall'amore verso il pa-
dre e dal desiderio di cimentarsi in un’azione
degna di un adulto, decise di prendere la pe-
sante clava paterna e di lanciarsi alla ricerca del
perfido cattivone di turno

Se pensate che 1 neonat siano fragilini ¢ deli-
catissimi, fareste meglio a dare un’ccchiata a
Chuck Rock 2 - Son of Chuck per cambiare rapi-
damente idea: Chuck junior
estremamente lorzuto e pol ¢ anche terribil

mMienie CAIGD H.i'é'.'.] vedere Come rotea sOopra '.‘.J

innanzitutto, ¢

sua testolina 'enorme clava che sl trascina die-

tro per rendersi conto che, pur di non rinun-
ciare alla cara figura paterna, sarebbe disposto
a lasciare le penne nella sua eroica impresa. Di
set di penne - i meno svegli leggano vite - il
bimbo ne possiede, all'inizio, ben tre, e questo
Nnumero puo pol essere incrementato nel corso
del gioco raccogliendo appositi bonus, Inoltre,
prima di cedere sotto | colpi avwersari, il picco-
lo protagonista della nostra storia deve perdere
tutta la sua energia, decisamente di buon livel-
lo per un pargolo della sua tenera eta e - cid
che pili importa - anch'essa recuperabile par.
zialmente tramite altri particolari gadget sparsi

qua e 14 nei vari livelli.
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el trampolrss ¢ desvere utile rmbelzandor wogrs par wn pab i
termps O ASrE uWne (Desiferevids Wnls werio | 8o comsrd snadod
i proesgusire Aell avvented s dol picooio Chack

L'ultima fatica della Core & stata infatti strut-
LUurata 1m sel rTI.'-l‘IJ'LlI, ClasCiinog cor '|| I[!ll:]!]fll'_:l
stenario - i sobborghi della atta, il brontosauro
(1Y), la glungla,. la zona vulcanica. la caverna
sotterranea, 'albero magico - divisi Ognuno a
sua volta in quattro sottelivelli, a cui 1 aggiun
gono gl scontri di fine mondo con i soliti mo-
striciattoli speciali, come sempre parecchio piu
agguertiti rispetto al nemici “ordinan”; se l'esi-

o del combatumento con essi ¢ favorevole, Ci

attende uno speclale ivello bonus introdotto
per creare un piacevole e divertente intermezzo
tra un mondo ¢ 'altro. Ad ogm scenario, inol-
tre, si accompagna una serie di avversari, in te-

Per

esempio nei sobborghi della citth ¢ sono delle

!.'l |'Z|-\. FAlelfls i.H L:li 1 trovano

no dai cesting della

gifane Creature Cne eésco
spazzatura e che vi saltano addosso, coprendo-
51 il capo con |l coperchio del bidone, oppure
nel mondo vulcanico ¢'¢ un tipo, piuttosto cu-
rinso, con tanto di tuta
itermica e di potente lan-
ahamme

In una situazione cosi
ncca di avversita ¢ di esse-
ri ostili, Chuck Junior pud
perd usufruire, talvolta, di
alcuni personaggi "amici”
come i1 famosi dinosauri
cavalcabili 0 1 cultunsti pnmordial, cheé ¢ lan-
clano in ana permettendoci di raggiungere
plattatorme elevate altnmentt inaccessibili. Al-
cuni animali, inoltre, permettono di evitare
lunghi passagg particolarmente ricchi di diffi

colta ruote dentate, ecc.). A

(Come crepaccl

oy Al AR A
'#l_‘,‘ *'lqi

s
! i

CHUCK ROCK 2
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I particolari
simpatici e divertenti
sembrano
non avere mai fine

il perirms Bvsila borwl, guellc o 0 ssprtis dopo | moyire Pnasle del primo lvella U oberitive & guella dl {ar caders dall slbero phs mels pod-
ki, oha il tedels moslriniattols che of SiuTE fel DOPRHES oM Larders @ ManEars §ydarmermte

quest'ultima categoria di amicl appartengono, va dal programma, e alla Core Design hanno

PEr esempo, un uccello gigante e un velocissi-  latte di tutto per mantenere guesla caratteristi-

mo struzzo dell antichita ca anche in questo seguito: 1 particolari simpati-

Riguardo alle caratteristiche del personaggio ¢l e divertenti sembrano non avere mai fine, e

che distingue Chuck junior dal cosl si passa dallo sprite di Chuck jumor (che

PTITNN ':[1'..1 L L

padre sono londamentaimente tre cose: | pi con i]l.l'iii.: testa enorme e le sue bulle espres-

colo non sa fare né la classica “spanciata®, né &  sioni del viso, sembra un personaggio di una wi-

in grado di raccogliere 1 blocchi di pietra (che gnetta satirica) alla comicita di alcune situaziond

perd pud ugualmente  di gioco (quando, per esempio, arrivano gigan-

spostare con |'aiuto teschi dinosauri le cul gambe -

Ianto per darv

ella clava), ma in  un'idea delle loro limitatissime dimensioni - oc-

compenso € capace cupano tutia l'altezza dello schermao: tuih | ne-

di restare in bilico mici ]Ht-ﬂi'zltl nella zona sCappano via atlermn e

sulla sua fedele arma  a vol non resta che cercare un punto per evitare

posizionata vertical- di essere schiacciabh da qualche tonnellata di

maonte I'J‘_wF"I'."ﬂ-.'.- 'J.i [er- LA lTH di rE'.']lr'-i

reno. Questa mossa ¢ [ecnicamente parlando, Chuck Rock 2 - Son of

particolarmente utile per scansare - lasciandoli Chuck @ davvero sorprendente: ia gratica ¢ di ot-

i : | i | | -
rololare sotto di sé - pericolos) OgEeinl Lll1.‘|ii mi- timo bivello, con una [*..i!'[ltusii!t‘ cura per ia s -

nacciosi massi rotondi o altre amenita del ge- ta de colon, davvero azzeccata. Gli sprite sono

nere grandi e ben animati, specialmente quello del

Lo de punti di torza di Chuck Rock era sen piccolo protagonista davvero SPass0so 3 visdera|

v

za dubbio Il ricco senso di humaor che traspar

a voite, pud nsultare perfino

Lira Viia

{4
FrTarT™

Lir eaeepte detles mrredilnd demanamanl 0 sliuns spnte presents e

s giaati W werordtro cattivoes o fies ode. QueETia DEIETE @ U dED

Chasck Bock 7 2o of Chencl gueel volatibs & @Rvwern snorms| FETTH T ST, SOWTEE Al § BETRULNAD [T ST FEges

http://www.oldgamesitalia.net/




piacevole se pensiamo che potremo osservare
Chuckie che, nell'ordine, si frega gli occhi, c
_gil:lul'd'-'{ ||:1|||||{'|.-5r:l1.'|:;‘”'ll‘.'HT'." = ."-'l..'\'«.F]:"'ll"l.l |;'|'i|i a 1erra
in un pianto irrefrenabile. Davvero ben fatto!
Sono particolari come questo che fanno - lo di
clamo sempre - di un bel gioco un signor gioco.

I} sonoro, invece, poteva essere piu accatti-
vante, e rappresenta, forse, la parte piu carente
dell'intero prodotto. Le musichette che accom
|r.'1|;_r1.1|:|n :.':I. Nnostra avventura sono canneé, ma
alla lunga un po’ tediose. Gli efletti sonon sono
INnyewr {il I'll'-l'!._]l"n |y -.'|I.i.]::‘..;

La velocith di esecuzione del programma,
l'l-lfu{_ = .'-.I.I'I'IE!I.II'l‘\'i'iIlE": &0 ![':II'!'II_" al ‘.t"[ll-!ll._l.i_:l d55101
rano un agiornamento dello schermo perietto
per un gioco di quUCsSo genere c inkath non S
assiste mal ad improvvise fasi di rallentamen
to, neanche nei momenti pit intensi,o grafica
mente parlando. Cid che pit di ogni altra cosa
trae vantaggio da questo pregio tecnico dell'ul
timo prodotto firmato Core Design & certamen-
te la giocabilita, addirittura migliorata, sétondo
me, rispetto all'onginale. Non esistono punt
apparentemente msormontabili 0 dove va mes
sa in conto una considerevole perdita di ener-
gia per poterll superare, ¢ questo va a eliminare
della frustrazione che talvolta pud insorgere in
iituazioni del genere, La massiccia presenza di
L» '-\'l“r-'-.l[." IJI Yl I'lD Tli‘-'ll {f'T#FfEL; |'-'“||:H*|-_ I:"_"'iT‘I'H-I':

£cC.) rende

il gioco ancora piQt semplice da
ipprezzare, senza problemi. e taciimente coin
roigente
L'umica (piccola) pecca @ che per far eseguire
pargolo il suo perentorie colpo di clava oc-
arre premere il tasto di fuoco con leggero anti
cipo rispetto a quando si penserebbe, per cui &

cessano fara un po di attenzione nel corso

http://www.oldgamesitalia.net/
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Il monds “Brontosssruas™ he oome scenario |8 schiena dell imponents dinosaurs the, corms &l sapra. nella reaitd aveva duwe cervelll B, nono
vinnie & sir poco raccomandablll dimension, s dociie ed erbivaro.

delle primissime partite Per il resto grosse ca-

renze non ne no nscontrate, a H.I:'.'H!..-"]JI BC DT

;:lfir: ce ne fosse stato Lfi':IL_:IH'IHZ- dell'eccellente
lavoro svolto dallo stesso team di sviluppo di
Chuck Rock

Realizzare un seguito, specie poi se di un gio-
co di successo, € sempre un’'impresa assai deli-
cata, perché la gente si aspetta, rispetto al pre-
decessore, solo miglioramenti: e in questo caso
posso assicurarvi che il prodotto non delude af-
fatto le aspettative che il tanto llustre predeces-
sore gli aveva procurato: Chuck Rock 2 - Son of
Chuck ¢ un gioco bello da vedere e da provare,
piuttosto lungo ¢ sicuramente in grado di assi-
curare ore ¢ ore di divertimento puro agli
amanti dei gnochi a paattalorme

A chi scrive le recensioni che leggete {a spera-
re che tutti i programmi che gli passano tra le
mani siano altrettanto piacevoll come quest uit-

ma, ottimo lavoro della Core Design, casa che st

conferma ancora una volta tra le piu valide del

Negli ultimi tempi | glochi a piattaforme sono usciti con una frequen
za davvero impressionante. Tra | migliori troviamo Lionheart (recen-
sione completa su K47), che spicca tra la moltitudine di titoll simili
per una grafica da capogiro (nulla da invidiare a quella del Super NES)
e per I'ottima giocabllita. E gla un classico. Per chi volesse restare in
tema preistorico, qualcuno mi suggerisce di proporvi BC
Kid (K46) o, se rluscite a reperirio, Il buon vecchio Chuck
Rock. Un'altro platform secondo me molto bello e senz'al
tro riuscitissimo & Premiere, sempre della Core Design, no-
tevole per la varieta della ambientazioni e per la va-
stita del gloco. Se ancora non vi bastano tenete in
considerazione Joe & Mac, Mc Kids e Beast 3.

S U SCHERMDO
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mercato videoludico amighista, Augunamoci
che la qualith di prodotti come guesto invoghi le
soltware house a dedicarsi con Maggiore 1mpe
gno ¢ attenzione al vecchio, ma SEMpre estne-
mamente valido, macinino (aftettuosamente,

g'intende!) a 16 bit di casa Commodore

Simone Bechini

THE SON OF CHUCK
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VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA

343504
TEL. 051 343362 FAX. 051344906
347736
TUTTE LE NOVITA' IN ANTEPRIMA
DA GIAPPONE E USA 1!
VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA

SUPER NINTENDO GAME BOY GAME GEAR MEGA DRIVE
ACCESSORI E GIOCHI, A PREZZI IMBATTIBILI!!!

| SUP. FAMICOM MEGA DRIVE SUPER
SUP. NINTENDO | MEGA CD OFFERTE! | GAME BOY

RETURN OF DB.DRAGON 60.000  BATTLE SHIP GAMOLA St SR Ratsar e BALLONKID
DINO CITY 77.000  DAHNA CARRAY CASE -+ BATTLE TOADS

ACROBAT MISSION 79.000 DRAGONFURY 39 {m JOYPAD A A.INFRA + BONK'S ADVENTURE 43 m
ALIENVSPREDATOR  99.000  FATAL REWIND 00D . (| e e DARKMAN 45.000
BILL LAMB. BASKETBALL 29,000 GLERYLANCER 0000 | ADATT 220V. ELEVATOR ACTION 37.000
CALIFORNIAGAMES2 72000 GODS 69.000 | FIGHTING SIMULATOR  45.000
CHUCK ROCK 89.000  LHX ATTACK CHOPPER  69.000 | £.449.000 | AGOVLESQUEST  39.000
FIRE POWER 2000 95.000 MARVEL LAND 39.000 KNIGHT QUEST 39.000
FOREMANKOBOXING  89.000 GLOBAL GLADIATORS  79.000 SUPER MOUSE TRAPHOTEL  39.000
IMPERIUM 79.000 OUTLANDER 69.000 ALVANDALE MR.DO 39,000
KABLOOEY 85.000 POWERMONGER 79.000 .95 000 NINJA BOY 35.000
RAMPART 85000 PREDATOR 2 28.000 OUT OF GAS 39,000
ROBOCOP 3 85.000  SUPERMAN gpooo SEGA MEGADRIVE + RESCUEOFPA.BLOB  35.000
SILK WORM 4 85000 THEACQUATICGAMES 45000 'STREET OF RAGE 2 ROLAND'S CURSE 29.000
SD GUNMAN 79.000 TOXIC CRUSADES 59,000 & 299.000! RUNES OF VIRTUE 43.000
SPIDERMAN VS X-MAN  93.000 WWF WRESTLEMANIA  69.000 SOLAR STRIKER 35.000
SUPERMARIO WORLD  69.000 STAR SAVER 29.000
CARRY CASE 29.000 CON TUTTE LE NOVITA' UNIVERSAL SOLDIER 39.000
JOYPAD RAGGI CARRY ALL 19.000

INFRAROSSI 75.000 CARTUCCE ORIGINALI

POWER KIT .
- MEGA DRIVE DA £.19.000

| GAME GEAR DA £.15.000
GAME BOY DA £.15.000
SUP. FAMICOM
SUP. NINTENDO DA £. 29.000

SERVIZIO PERMUTE USATO

= TEL. 051/343.504
£.72.000 £.57.000
ARRIVI GIORNALIERI!, RICHIEDETE GRATUITAMENTE | NOSTRI CATALOGHI

SEGA raed aavesor -
S EG A C D AVAILABLE NERE! . o ;52:I;AHm 2
INOMAGGIO!! ! N £.189.000
SEIGIOCHI Vo
DUE CD MUSICALI ) __ _,_____,.—-..-_-_-;'_"'"',;','.—:.-:- . GAME GEAR +
£.749.000 O R
Ty £.259.000
ORARIO: DALLE 9 ALLE 19:30 CONTINUATO CHIUSO LUNEDI’ MATTINA

Tutti i marchi e | otipi riportat|i sono registrati dalle risp =
: sitalia.net/
http .Mwww.nldgamesltaha.ﬂetf http://www.oldgame
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SU SCHERMDO

BODY BLOWS

i sono alcuni generi di giochi che sembrano aver trovato il loro "\ 48 .

simo sviluppo sul fertile terreno del mercato delle console; cosi ¢ sta-
°r esempio, per i beat’em up, il cui maggior successo, per ora, € in-
efite rappresentato dall’eccellente Street Fighter II per SNES.

Ma ora, dalla vecchia Inghilterra, un team di  |a schermata introduttiva ¢ accompagnata da  tende una sgradita sorpresa che non sarebbe
giovani e brillanti programmatori ha raccolto la  una musica davvero ottima - benché di genere  pero tale se vi dicessi di che cosa si tratta. Pia

sfida lanciata dalla Nintendo ed ha cercato col tecno (niente da obiettare per chi la gradisce, cerda comungque molto a tutti i fan di Arnie
suo ultimo prodotto, Body Blows, di invertire benintesol!!) - quasi paragonabile 2 quella inar-  (Schwarzenegper, of coursel). Mitico
questa tendenza. Vedia- rivablile di The Chaos 2 Players Game: sfogare la propria aggressi

Mo Insieme se cl sono Engine vitd su di un amico (o0 meglio su di un nemico)

Gli sprite sono davvero N . ) B mat s b a2
‘ i - L apo aver lelicements ¢ frutto di giota ma, ahimé, anche @i dolon nel-
[l Team 17 =i & procu- notevoli come dl{"E"‘?'ﬂ"l €  llietato le nostre orec-  le vicende umane, per cui se proprio non ne
rato una solida fama, sono ﬂ"fhf l?"f'flﬂ” con chie, si giunge in ogni  potete fare a meno, per evitare inutili e fasti-
neghi ultimi tempi, gra- una [‘Eﬁ'ﬂﬂlﬂdﬂﬂi tale da caso al menu principa- diosi spargimenti di sangue, Body Blows vi of

FTUSCIT

zie alla realizzazione di consentire una buona le, che ¢i prospetta effi-  fre anche 'opzione per venire alle mani con un
capolavori del calibro di glﬂ{'ﬂblfﬂﬁ cacemente le serioni di  altro essere vivente - meglio se in grado di uti
Alien Breed, Project X « cui il gloco si compone, lizzare un joystick, altrimenti sarebbe troppo
Assassin, dove a un’ottima giocabilitd e a una  ossia; facile averne ragione... In guesta modalita di
tecnica ineccepibile si riscontrava come contro- t Player Game: il classico torneo per stabilire  gioco & possibile scegliere (da parte di entram-

parte una cura per | particolan quasi maniaca- <hl & U piu duro delia terra. Dovremo innanzi-  bi i contendenti) uno qualsiasi dei diecl perso

le. E quella stessa incredibile attenzione fin an-  tutto scegliere quale dei quattro protagonisti naggi - buoni o cattivi che siano. | "cattivi®,

che al minimo dettaglio & rimasta intaccata nel-  *buoni” (sl fa per dire) impersonare, per poi af-  perd, come dice il termine stesso, sono davvero
lo sviluppo di Body Blows, come ¢i si rende ben  frontare i vari pretendenti al titolo, match dopo  pill cattivi, per cui sono pili potenti, subiscono
presto conto: @ vero che manca una presenta match, con livello di difhicoltd crescente, Con  meno danni e soprattutto fanno pit male: & su.
zione animata vera e propria, ma in compenso  'ultimo sfidante, quello della sfida finale, ¢ at-  perfluo aggiungere, dunque, che per rompere

le ossa a qualcuno che odiate particolarmente
i'_'F‘ _ & - . S AL L f_-"r’i sono caldamente consigliati. Ricordate pero
| che ¢ contemplato il mirror match - uno dei
tanti punti in cui Body Blows riprende la serie
Street Fighter, nella fattispecie ia Champion
Edition (nel coin-op) del secondo episodio -
cioe il duello che vi porrd di fronte a un avver-
sario che ha le stesse sembianze del vostro al-
ter ego al silicio, Epico

Fowrmament: a questo torneo possono |‘|A|'Tl."i.'i-
pare fino ad otto giocatori, dei quali il compu-
ter controllera quelll non selezionatl dai groca-

tori umani. Sfortunatamente la tenzone non si

e ErTe— @ Eew EewTe r—-—mm PSS
FTTTT PR e e gre——

li -k — e e ek
— s e

‘ v piaiie il S Sl g

e 1 . I

.

|

http /] www nldgakmesmalla net/

httpwww.uldgamesitaIia.ne-'.tf



PROVE SU S

svolge sotto forma di rissa, a mod della Roval
Rumble della WWF, ma si compone di una se-
rie di incontri singoli che vedranno protagoni-
stl. Via via, tutn | lottatorl. Mastodontico.
Options: forse la sezione meno divertente di
Body Blows, ma
ressante. Si pud stabilire la durata di ciascun

sicuramente non la meno inte-

match (al meglio delle tre riprese oppure
un'unico round), se limitare la durata di ogni
round (6o, go secondi o fino al knock-out), se
accompagnare o no al dolce suono delle mani
una soave meliodia e, infine, se siamo abba
stanza duri per affrontare gh avversari al mas-
simo delle loro torze [arcade skill) o se ¢ forse
T]!H“;_.f.ii‘} che il WEonist ¢ altendanc un po
pit hacchi e, cid che pil conta, con meno vo-
glia di “spiezzarci” in due. Democratico
Passiamo ora all'analisi tecnica dei combatt-
menti veri e propri, che poi, come posso facil-
mente immaginare, sono la parte che interessa
alla maggior parte di voi che leggete e su cui io
finora, a dispetto dei pill, ho abilmente glissa.
to. E non certo perché ne debba parlar male
Dopo una breve presentazione dell'incontro
che andiamo ad affrontare, con tanto di annun-
cio digitalizzato dei nomi dei protagonisti del
match, ¢i si trova direttamente sul campo di
battaglia. Ogni lottatore, com’'era facile preve-
po
e combatte in una parti-

dere, ha proprie caratteristiche - velocita
tenza, resistenza, ecc. -
colare locazione: si passa cosl da un caldo mu-
ricciolo della Costa Brava, dove ci attende |'in
trepida Maria, a un sofisticate laboratorio rus-
$0, in cul sard 'impressionante Kossak a fare
gli onori di casa. Ogni contendente ha inoltre
due o tre mosse speciall, in aggiunta alla dozzi-
na di ordinaria amministrazione (tra cui si
sprecano pugni, calci, salti e altre amenita del
ﬂ*'ff{']'t':l. P;iTr'H.'I.'IlH”'llt’l'lt" inieressanh ¢ 5':1'[”11:!
tutto terribilmente etlicaci. Per maggion detta-
gl vi rimando comunque all’apposito box di
approfondimento

E indubbio che in guesto genere di giochi
|'aspetto grafico sia di primaria importanza: gli
sprite sono davvero notevoli come dimensioni
e sano anche animati con una certa fluiditd, ta-
le da consentire una buona giocabilita e
un'azione frenetica e veloce. Le coreografie -

leggi | fondali - sono poi particolarmente curate
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gla (Ad-hou-ken docet...)

rimpiangere quelli del buon Balrog.

vastante tornado,

“super shadow"”, che lo rende quasi invisiblle.

MARIA: I'eroina della situazione. E stupefacente (non fraintendetemi!) la sua abllita
nell'evitare | colpl che gli inferiamo, e per essere una donna ha un'ottima potenza. Non ec-
cezionale la sua mossa speciale, denominata Flamenco Fury.

DUG: & una vera palla di grasso, ma riesce a ottimizzare incredibilmente bene la sua mole
durante il combattimento. Da buon wrestier, Dug possiede una discreta varieta di colpl, i
suol pugnl sono spesso davvero devastanti. Saltando in aria e riatterrando violentemente
sul ring, inoltre, crea una specie di terremoto che provoca parecchi danni ai suol avversarl.
YIT-U: un ottimo lottatore, con una velocita e una forza indubbiamente sopra la norma. E in
grado di realizzare un diretto in corsa simile a quello di Scorplon (uno del personaggi di
Mortal Kombat) che stordisce notevoimente il suo sfortunato antagonista.

NINJA: a mio avviso Il migliore del personaggl disponibili (solo, perd, nel modo a due gloca-
tori). Grazie al sapiente uso della spada e a una velocita degna del suo nome, Ninja riesce
a cavarsela in ognl situazione, anche con lottatori pid grossi di lui. La mossa speciale é la

E RYU DOV'E?
| personaggl disponibill in Body Blows sono dieci, e nelle loro caratteristiche sallenti ricor-
dano spesso e volentieri | protagonisti di Street Fighter 2. Vediamo come e perché...

NIK E DAN: hanno qualita molto simill, @ hanno | loro punti di forza nella velocita e in una
discreta potenza. Le loro mosse speciall sono il montante, il calcio girato e la palla di ener-

JUNIOR: un giovane pugile dalla velocita davvero considerevole. E un po’ carente invece
nel caici. E dotato anche di un micidiale montante e di un diretto caricato che non fanno

LORAY: un intrepido monaco buddista che combatte per la vittoria del bene sul male. Parti-
colarmente aglle, é un po' fragile, ma é dotato di una buona serie di colpl. La mossa spe-
clale & la “flame of Buddha", una micidiale palla infuocata.

KOSSAK: un armadio che fa paura solo a vederselo di fronte. Kossak é un po’ lento, ma ha
una potenza impressionante. Se lo fate arrabbiare sprofonda sotto terra come una trivella e
riemerge sotto | vostri piedi provocando ingentissimi danni fisici.

MIKE: |l pii cattivo dei cattivi. Mike non sembra particolarmente feroce, apparentemente,
con la sua divisa da bravo impiegatuccio in mezze maniche, ma al suono del gong si tra-
sforma in uno spietato killer. Ricorda molto Mister Bison, soprattutto quando esegue un
doppio calcio lanciandosi con le gambe In avantl. E anche capace di trasformars! In un de-

fin nei minimi dettagli: esempio lampante ne
sono le ammmazioni del pubblico che assiste alle
gesta det nostri eroi. Non altrettanto indovinata
& stata invece, nel mio personalissimo giudizio
la scelta dei colori, spesso piuttosto scialbi e
non sfruttati quindi completamente a dovere,
Non ci resta che sperare nei miracoli dell’AGA
(S0 VEITa reallrrala una versone H.PF'I'EI.\I.!..ir

Mi sembra quasi inutile dirlo perché & una
costante per i beat'em up, ma Body Blows rag-
i_.{l;”li.:'l.' lu_'-l'-_'l'llllr]l'.]'.lt l.l SUD MAassimo 1.';|.||.|:ILH.I' =1 !:.'
in due a giocare. La possibilita di scegliere uno
qualsiasi dei dieci personaggi basterebbe pro
babilmente da sola per consigharvi di giocarlo

Duwg M wuisice in wn parfeiio volo 4 angels Un bucn wreriler non
et w1 |

con un amico, ma se poi le aggiungete il fattore
“partecipazione”, ciog il coinvolgimento nello
scontro, capirete ben presto quanto sia esaltante
il modo per due giocatori. Certo, anche da soli
Body Blows non ¢ niente male, ma sei incontri
non sono poi molti e completarl) vittoriosamen-
te non vi porterd via cosi tanto tempo. Prima di
finirlo, quindi, procuratevi un compagno (o ma-
gari una compagna) di gioco!!!

[n definitiva, perd, devo dire che quest'ultima
fatica del Team 17 ha lasciato un po’ spiazzata
la redazione: da un lato ¢'é chi & riuscito ad ap-
prezzarne in pieno le qualitd, dall’altro chi non

¢ del tutto convinto della sua bonta in fatto di

L {iriedde Tl triveils & wia mdais devesro mbcedisbe,
wffitaie. wh pivtentio’
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Mira & Kosask wl sfidanc sl intemo di un gratiscielo. devanti sgll sguardl sxteslati di dus intrepidl spettator

giocabiliti e di coinvolgimento. Personalmente
mi pongo in mezzo ai due schieramenti e, a
F'I.ii'.ia d.'l. ."I'|1'ld[’I'HT!"T!"_ CETCD 'I.'|_1.'.1 [.l! l_"'l'.!lll.lll_'rl_'u]"l" 1
giudizi delle due parti in causa. Certamente
perd, di Body Blow se n'é parlato tanto bene, fi-
no ad oggi, che molti si aspettavano un capola-
voro degno dello Street Fighter 2 versione coin-
op (o almeno Super NES). Purtroppo per arriva-
re a un livello del genere ¢'é ancora molta stra-
da da fare, e mi rendo conto che forse sarebbe
stato ingiusto pretendere tale eccezionale rnisul-
tato in questa occasione,

Pertanto non posso CeTio Negare al program-
matori il merito di aver creato un prodotto sicu-
ramente sopra la media per realizzazione tecni-
ca (sia grafica che sonoro sono di indubbio valo-
re), né ¢ gquindi mia intenzione sminuire gli
onori che Body Blows accreditera. Le animazioni
dei personaggi sono molto belle, la varieta di
masse disponibili ¢ decisamente vasta e anche
'audio raggiunge ottimi livelli. Ma il fascino, il
coinvolgimento, il “fattore K", quel non so che
che si nasconde all'interno di ogni gioco e che &
poi il vero responsabile di successi ed insucces-
81 (qualcuno per caso conosce Tetris?) non & sui

velli stratosferic di SFII, anche se, lo ripeto, il
giudizio in questo caso & pil che mai soggetti-
vo. Ed & per questo che Body Blows & si K-Gioco,

http://www.oldgamesitalia.net/

ma solo con il minimo di punteggio indispen:
sabile per fregiarsi di tale titolo. Non vorrei
sembrare sarcastico, ma vi consigho (anche se
s0 che & molto difficile averne la possibilita) di
darghi un'occhiata prima di acquistarlo, special-
mente se non siete dei fanatici di questo gene-
re di prodotti. Se invece il combattimento ¢ la
vostra vita, compratelo pure ad occhi chiusi
Aspettando il degno erede del grandissimo
[ K+. “Still living for tomorrow”

Simone Bechini
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Il genere dei picchiaduro ha conosciuto alterne fortune negli ultimi
tempi; cosi, alla fantasmagorica versione SuperNES di Street Figh-
ter 2 ha fatto eco una non altrettanto entusiasmante versione Ami-
ga. Ma |l capostipite, Il punto di riferimento nonché |l K-parametro
del genere @ |l mitico IK+. Quest ultimo titolo é disponibile per molti
formati (C64, Amiga, ecc.) e consiste in un combattimento a tre
glocatori, di cui uno o due controllati dalla CPU. Una Incredibile ve-
locita e I'azione frenetica lo hanno reso un gloco imperdibile per gli
appassionati del genere. Quella di Street Fighter 2 & Inve-
ok .. - 2 ce storia degli ultimi tempi: apparso su coin-op ;:Iﬁ da un
mlﬂ annetto abbondante (ma anche qualcosina di pld), é stato
Ay oty 1 — trasposto sul 16-bit della Nintendo e pol anche su Amiga
: — !-' @ PC con esitli ben differenti. Penso che le caratteristiche
- di questo titolo slano note a tutti; in ogni caso, per ul-
teriorli delucidazionl, vi rimando alla recensione com-
pleta apparsa sul numero di gennalo.

BODY BLOWS
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TRAD

'm a Stardog Champion, ain’t gonna let you down”

other Love Bone, da Stardog Champion ). Dopo questo
entury Bollock, vi pongo immantinente un sognante

quesito: cosa ci sara mai dopo il nostro Universo?

D sicuro non i Lego, almeno stando a quanto di-

ce la Linel con questa sua nuova uscata. Traders ci
spalma la verith in faccia in maniera brutale..an
poche parole. dopo di noi la Terra si chiamera
“Fat Star”, pianeta a presidio del quale verra posto

un tale Fat Mike. tizio ver.

de, robusta ¢ accanito - Ayete bisogno di olio per muo-
vervi peri campi(?), i conigli
producono acqua...

consumatore di lumache,
e un manipolo di orridi
mutanti che coltiveranno
rose, produrranno profu-
ottenere |

mo ¢ alleveranno « -._:|11]._1'.-1 peT acqua

Ora ditemi, chi ¢ mai Douglas Adams (autore

“Guida ga-

lattica per autostoppisti”) dinanzi a tutio questo’

g wl(

della demenziale saga cominciata con

""h?" ‘111?’ R

JEL J';

D, ol ek wodete e v divea? L grafs sosomiglls & W glooo
pwr ko fpecinerm, forye o sl Cormossl

§o gualcune mi dide & cosa dlavols wervone guells guatiro o
afne Winoe un vilgygo il planets improBabilie

h&p:ﬁww‘uldgamesitaIia.netf

[raders ¢ un gioco strano, né troppo onginale,

L’ idea di

COITITI -

né tantomeno biecamente dozzinale
base & abbastanza semplice, si tratta di

ciare in beni di vario genere (acqua. conigli. rose

e profumo) non dimenticandosi di far scorta di
lumache tramite det raz
Zi-cargo da inviare su al-
tri planets. C'e pol da te
nere a mente tutta una
serie di fatton atmosfen-
¢l che influiscono sulla
rendita dell’allevamento e dell'agricoltura e,
neanche a parlarne, la presenza indiscreta del dit
che infienrd sul vostro b

tatore Fat Mike, ANC0

con il suo regolare, equo e sacrosanto salasso set

“Americano” & |a parola adatta per descri
vere Traders . Una sceneggiatura cosi as-
surda potrebbe altrimenti essere stata
concepita solo da Chris e Jon, | due fusi di
boccia dietro il nome Sensible Software. In
effetti in Traders & presente lo stesso
identico feeling riscontrabile in Parallax ,
vecchio gioco Sensible che alternava se-
zlonl shoot ‘em up alla ricerca di scienziatl
narcotizzatl (?) e amenita del genere. In
Traders non ci saranno gli intenzionali er-
rorl d’ortografia Inseritl in Parallax ma le
sequenze dl compravendita sono davvero
Indefinibili; il sistema di trattative é rego-
lato da un limite dl tempo nel quale deci
dete se vendere o comprare del prodotti,
accordandovl sul prezzo muovendo vertl
calmente |l vostro personaggio. Poi, Fat
Mike ha la sua importanza anche in que-
sta sezione e appena ne sarete fuori, do-
vrete pensare alle estrazioni del lotto, alle
lumache sulla luna, alla difesa del territo-
rio, all'animaccia della Merit software...

lmanale

Detto cosi il tutto sembra abbastanza incom-

prensibile e, in effetti, lo &. Questo perché il gioco
¢ tortemente impostato su delle circostanze de-
menziali tipicamente americanoidi (la Merit
Software ¢ texana), ¢ il manuale fa di tutto per
farvi capire che questo non é un gioco da prende-
re sul serio. Numi dell'Olimpo, ma come si fa a
non prendere sul serio un gioco la cui comples-
¢ non SUpCTIT o Il‘i.-lll.',{.i"'_aflﬂ]l]: ced
3

sita € pari.
calibro di Deuteros o il vecchio Millennium 2.2

Anche se la grafica fa ridere {ma le musiche
non sono male) e si vede lontano un miglio che
questo € un gioco programmato i America, beh,
ﬂ!"!’ﬂt" c dl'l.q'i 1eTiie @ I"l.l ":I.IJ."I!n;..'n"r' dl]lllllf"',"."\liilhlql'l'ﬁ'
mente che questo tipo di giochi abbia su di voi un
qualche ascendente

Non riusciremmo mial a descrivervi le situazio-
ni, ironiche ma problematiche, presenti nel pro-
!.IFHF:'IIT'I..I- I0 UNdE misers recensions {l.lll... l pru'-u:
avete bisogno di olic per muovervi per i campi
(#), 1 comigli produconc acqua. ma per catturarli
dovrete usare del profume e in pil le bestiacce
mangiano solo rose, quindi vai di compravendi-
ta..assemblare, attaccare e difendersi con € da n-
dicoli robot multifunzione, che possono anche
rubare qualcosa agli avversari...i tipi di terreno
differenti produzione...no,

non ce la faro mai, abbiate peta), n

che influiscono sulla
1a non e i ca-
go di spaventarsi subito ¢ temere un'mgocabilita
che, in elfetti, non esiste

Traders pud essere controllato completamente
da joystick (0 da mouse, sul PC, ma anche il ma-
nuale sconsiglia I'adozione di tale device), solo
che le cose da fare nel gioco sono veramente tan-
te e descriverle sommanamente servirebbe sol-
tanto a sminuire il valore del programma. Esiste
un comodo selettore del livello di difficolta, trami-
te il quale polrete eliminare alcuni element di
gioco (per esempio potrete evitare la ncerca d'olio
@ muovervi come vi pare per tutta la mappa, op-
pure rendere meno frequenti, o del tutto assenti
| turmi di attacco/ditesa coi robotl, & via dicendo)
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M paurs el gusdicare Tradent
anchhe pecofd o strann detli
no sembra displegars per il
pottoseritio, desfirmn che weale
ogni giodto particolarme&nta
gtrambo nells mie (CEpac ")
wyning ol @D TEOE

Traokers & plu Wn QooD per AR-
pla il cha par gli Ambgas @ | PC
dalla muo¥a genofERQne, & in
fatti ricorda distintameants i
chaasicn M UL F, [ma ovwiaman
e il glocn Lima! poternaka il chn
capi i parecchio) ed & forwe un
po' anacronistico & rofo. Ep
pure, par wne gualche reoondi
ta motivarions, Fraders fiisurio
na perfsttamente. Lo Fraccd
manderel a chi &l aveicine per
im prima volla a giochl di gus
win bigpn & & Fi Flcsrds oo Pl

coie le ddlenuantl wessconl a
Dewrerar , Milleamium ¢ No
clagr War. |l programma & o
AT TTTTLS l.'lllll!-!-h".‘li!.!-lml! are bep
we I grafica a trathh & dawrvero
atroe . Covl ludendo, faléw] wm
favore ® provalelo, & un pro
dotto davvern valickn

Gigtands v guattro 3 depons & guatiro guedranil separstl b osl
i ieilairr® | moairl affan

La disporrons delle collruran put snche spparitel crsuale, 0
realth o8 un disegno dlabolicn sl opara

el 1:1'tt-"-r-." che torna ;:.I": l"i irmente ulile nele pri- avele ['f"l"|""|“ rl"h"-'t'.' acCederg a un menil da

me fasi di approccio con Traders , permetter lovi  cui ridefinire completamente il gioco, che in defi- maollo se considerate che il
di capirne | meccanismi ed eliminando alla radi nitiva & un prodotto ideale per Innervosirsl quan- Goco parte tranquillamente

ce il pericolo di una frustrazione disarmant: do gi & calmi e rilassarsi, ridendo, quando la vita Utima Underworkd I, no?
Provista
Particolare innovativo: tramite apposita inter 51 ACCanisce CD-ROM, in compllation

HCCia PET 4 1O% shick, quattro FIocalorl umani pos

OITHO ‘\-;.'.il'_jjl_[b'l }-IIII'IIH,'H'I!! .|'i|'.'|‘lt|' ul |r'lulli ) ||| S0 Tfﬂ-lﬂﬂ Tﬂﬂilll’”.

di mancanza di suddetta carne umana, il compu

In realta lo spettro di giochi riconducibili all'impostazione di Tra-

ter contrallers | vostrl ire avversan in attari, e se

ders non é particolarmente esteso. Sembrera un'eresia, ma a

me vengono in mente Elite, che pol in definitiva non c’entra

m niente, e | gla citati Millennium 2.2 e Deuteros. Comunque, non
C1wde “
TLieee possiamo neanche lontanamente osare un ipotetico «
Lo
:: paragone fra Traders e | capolavorl del genere Popu- :
—y —
i " lous 2 e Civilization. Forse Rallroad Tycoon ci si avvi- "
= cina di pli, ma é come dire che Traders & un clone di Bl
e e | -

4

" | F1 Gran Prix. Confusi?
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| vostro sogno nel cassetto e possedere un acquario con una raris-
sima Cassiopea Budellonia che si aggira tra alghe di plastica, galeoni finti
e rocce prestampate? Maxis portera tutto cio sul monitor del vostro PC
(non temete, non dovrete riempirlo d’acqua).

I produttori di S$/Mtutto hanno lasciato carta
blanca a un team russo capitanato dal genia-
le Alexei “ Tetris” Pajinitov, che ha pensato di
utilizzarla come sfondo per un acquario. El-
Fish ¢ una riproduzione a video sorprenden-
temente fedele di cid che vedreste attraverso
il vetro di un acquario tropicale, con l'ag-
giunta dell'aspetio creativo che coinvolge ad-
dirittura 'evoluzione degli ignari pesci.

La grafica pud sfruttare la modalita VESA
b40x480 punti in 256 colori per ottenere de-
gli effetti a dir poco strabilianti, nonostante
alcune scelte cromatiche opinabili.

La fase di creazione degh acquari ¢ suddi-
visa essenzialmente in tre sezioni, la prima
rigurdante lo sviluppo del comparto ittico, la
seconda le scenografie, la terza il montaggio
del tutto. Chiaramente la parte piit stimolan-
te delle tre & quella dove si1 lavora con il ma-
teriale vivo.,

[l punto di partenza
sono specie di pesci
realmente esistenti la
cui provenienza sara
selezionabile a placi-
mento da una mappa;
questi costituiranno la base sui cui lavorare,
E disponibile, infatti, una sorta di laborato-
rio del “Piccolo Ingegnere Genetico™ che c
consentira di incrociare tra loro varie specie
per ottenere degli ibridi, oppure di favorire
delle mutazioni nella forma e nel colore, Ci
verranno sottoposte numerose alternative, e
stard a noi decidere quali si accompagnano
meglio al nostro gusto estetico o all’arreda-
mento della nostra stanza. Si noti che gh
ibridi saranno sterili, come anche | pesd
mutati eccessivamente. Gid in questa fase, si
rende evidente la necessith di una notevole
capacita di calcolo: ogni singolo discendente,
mutato o accoppiato, richiede quasi 1o mi-

nuti di calcolo su un 386 a 4oMHz
mentre un 486 a 50 MHz si accontenta

di pochi secondi.

L’attesa
¢ un fattore di stress
che porta a un
invecchiamento precoce
del software

Bl pannelio delis opriond & poisibile seleionare fa modalits di wii
fliers i ha preferiama: dal wemplice derso al (sboratons genelion

poterlo gettare subito nella mischia; manca
la parte piti importante, ovvero il calcolo dei
numerosi frame di animazione necessari a
farlo nuotare realisticamente nell’acqua si-
mulata. Qui i tempi del 386 assumono pro-
porzioni farsesche, va-
lutabili in ore; anche
tenendo in cosidera-
zlone la complessita
degli algoritmi ci sem-
bra che i programma-
tori della Animatek ab-
biano perso il senso delle proporzioni.

La seconda sezione ¢ relativa all’aspetto
dello scenario, la proverbiale “boccia”™ che
possiamo arredare con tutti i pitt modemni ri-
trovati dell’architettura ittica, dai castell: alle
scogliere, dalle alghe ai coralli. Non manche-
ranno particolari animati, come paguri,
ostriche e chi pii ne ha, pit ne metta, Per
darvi un'idea della cura con cui ¢ stato rea-
lizzato il software potrete scegliere tra 60 co-
lori e texture per lo sfondo, 48 fondah, 256
tinte per la cornice, una dozzina di oggetti
animati e una ventina di oggetti inanimati, a
cui si aggiungeranno amimazioni automati-
che come il palombaro, la medusa e la zam-
pa del gatto che cerca di acchiappare, senza
molta fortuna, qualche malcapitato abitante
del nostro residence acquatico.

Come se non bastasse gli oggetti possono

Oa qui possiama deckders || lvoge di provendents del peso da wtibie
eare pad Il molro soguanks perseneliizsto

essere ndimensionati, deformati ¢ posizionati
a piacere, con un semplice ¢ intuitivo siste-
ma. Un acquario ben fatto potrebbe richiede-
re ore su un 480 DX e giomi su un 186.

Inseriti i pesci nella vasca potremo godera
finalmente il risultato finale, facendo tutto
cid che si farebbe con un acquario normale:
si getta il cibo osservando le creaturine che
si affannano attorno alle classiche delikates-
sen liofilizzate, si accende e si spegne la luce
per vedere le reazioni dei nostri pupilli, e...
basta. [l gioco & tutto qui. Le finalita sono
puramente estetiche. lo scopo & solo di crea-
re qualcosa di piacevole e aggraziato,

Non ¢ possibile utilizzare gli acquarn come
screen saver, dal momento che il program-
ma occuperebbe una porzione troppo elevata

http://www.oldgamesitalia.net/



L soguarie che visms farndto coms sempio sl demo non & molio
spetiscolare, Del revto deve inveglisrd a fare di meglio.

di memoria ¢ con ogni probabilita andrebbe
in conflitto con la :-:tm_..xun:]'!* maggloranza
del software. Non & possibile approfondire
I"aspetto della simulazione evolutiva, proba.
bilmente uno deil menu piu scarni di El-Fish,
Certo hissare | pesct che "vivono”, che si
comportano in modo tanto naturale ed ag
graziato, in un ambientazione con colori pa-
stello, & piuttosto rilassante, quasi ipnotico.
Riaffiora in me il ncordo di un prodotto
per certi versi simile, presentato anni fa
dall’allora onnipresente ed onnipotente Acti-
vision: Little Computer P-_'urp!:'. Un prnLiHT’[iZ!
analogamente inutile, dove si osservava del
tutto indiscretamente la vita di un simpatico
ymino, intento nelle sue normali attivita

| wtidiane., Un sistema assolutamente ge-

http:ffwww.uldgamesitalia.netf |

il fondale degli soquert pud sssere scelto fra b decine messs & no-
stra digpersirione dal falli progearmmaton di Bl-Fiah
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niale per umanizzare il freddo computer,
Non bisogna dimenticare, pero, che Little

Computer People funzionava perfettamente

SU UN COmunissumno ‘,:'f'h:l,.

Il limite principale & proprio I'esosita del
programma, I'eccessiva lentezza che pregiu
dica il piacere di nlassarsi facendo qualcosa
senza alcuna uhhita pranca. L'attesa & anzi
un fattore di stress che POria d un inves chia-
mento precoce del software. Consiglio El-Fi-
sh agli appassionati di acquari e ai possesso

ri di 4806, altriment1, “Addio ¢ grazie per tut-

o il pesce”,

Alessandro Cattelan

El-Fish ricorda lontanamente, per |'aspetto evolutivo della specie,
Sim Life, ma non ragglunge lo spessore di questo titolo, né tanto-
meno pud essere conslderato un gloco in senso stretto. L'alternati-
va potrebbe essere cercata tra gli screen saver, come quelli della
serie After Dark oppure della Origin. Si tratta perd di una forzatura,
dal momento che El-Fish non puo essere considerato uno
screen saver (il sistema non potrebbe gestirio in multita-
i sking) @ non funziona sotto Windows.

{ In effettl ci troviamo di fronte a un programma per la
creazione di demo, sinora dominio incontrastato
dell’ambiente pirata, con la qualita e la cura tipiche
dei programmi Maxis.

EL-FISH

http;fiwww.Dldgamesitalia.r;é-tf
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fatto tornare il gusto per gli esagoni.

Da quando ho acquistato il lume della ragione,
considero il dado come uno degli strumenti piu
diabolici e perversi concepiti dalla mente umana
Ancor piu perverso considero il fatto che, nell’am-
biente dei giochi da tavolo, questo subdolo cubet-
to possa decidere le sorti di intere armate, fiotte, o
compagnie di avwenturien. L'imponderabile assu-
me una dimensione di primo piano, a scapito
dell'aspetto strategico.

In Historpline la tattica & il fulcro di tutta la si-
mulazione e la casualita, che non pud mancare, &
sapientemente calibrata e immersa nella struttura
del gioco; si tratta di un'evoluzione di Batile [sle
con numerosi ritocchi e mighioramenti

L'ambientazione & quella della grande guerra,
terribile conflitto simora a torto trascurato nelle si
mulazioni belliche, ricco di spunti stimolanti per
gli aﬁpqunti strateghi. Interessante |'introduzio-
ne, nella quale viene spiegato brevemente, ma
con efficacia, il background storico della prima
guerra mondiale, tutte quelle tensioni che si sono
accumulate nei Paesi europei a partire dal gover-
no del Bismark per esplodere con l'attentato di
SaATa|evo.

La simulazione avviene sotto forma di campa-
gna; una volta scelta la mappa in cui affrontare il
nemico verranno simulati diversi mesi di combat-

timenti. Ben 24 mappe vi separano dalla fine del-

Il siitema di mappaturs del terrenn & guelio dsisics ad st
gonl; molto definiti | particolarn.

http:ff’wmnw.oldgamesitaIia.netf

http://www.oldgamesitalia.net/

bbandonai i war game anni fa, disgustato dall’eccessivo pe-
> casualita all'interno della simulazione, pur continuando a
a certo interesse |'evoluzione del settore. Historyline mi ha

la guerra e, seguendo una precisa successione
cronologica, verranno simulate anche nuove armi
mventate nel corso del conflitto. Al termine di
ogni battaglia verremo informati di tutti gh avve-
nméenn Ll:l INtEresse EIE'..'U:'I} 8 [ '-'Ill-lh VisualzzZan
in forma pseudo-cinematografica, addirittura nel
color seppia delle pellicole d'epoca. Un sistema di
p['l.:'-?:“'ﬂl'{j P,'l."""ihﬁ{{; |lﬂ-f'l.'.1='.‘--‘1'n ﬂ;:',_ll. SCfNar avanzafti,
in aggiunta alla possibilita di salvare le partite su
disco

Grande cura ¢ stata po
sta nella riproduzione
delle caratteristiche geo
grafiche e geologiche del
territort, facilmente indi-
viduabili visivamente. 1l
complesso sistema di ge-
stione degli spostamenti,
vincolati dal terreno, garantisce il massimo reali-
smo ¢ una notevole immediatezza: selezionando
un'unita verranno visualizzati con tinte piu chia-
re gli esagoni in cui é possibile spostarsi, mante-
nendo peraltro una notevole leggibilita del territo-
ro circostante. Strade e ferrovie consentono velo-
ci spostamenti di truppe che pero diverranno fact-
li bersagli.

Sono stati riprodotti anche i fattori atmosterici,

con nisposte difterenti di mezzl e truppe a secon-
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th Um ottims vistema per svers una wisione d'imieme del conflitio.

I comandi
sono piuttosto intuitivi,
anche se chi non e abituato
a questo fipo di giochi
potrebbe incontrare
inizialmente alcune difficolta

da delle stagioni; chiaramente ¢ piu facile spo-

starsi sul terreno gelato che su quello fangoso,
mentre accade esattamente i contrario quando si
scavano trincee, | treni ad esempio, armi podero-
S ;‘lf.ﬂrr.-]llx*nl incontrare
notevoli ditficoltd nei
mesi invernali

Nel corso della guerra
saremo impegnati in
scontri tradizionali ma
anche in battaghe aeree e
navali. In quest'ultimo
caso influiranno la staz-
za delle imbarcazioni e la profondita dell’acqua

Tra i molti parametri da tenere in considerazio-
ne, troviamo il bilanco energetico di ogni singoida
unita e il livello di esperienza, che si sommano al-
le pitt tradizionali potenza e portata di fuoco.
Un'unita sutticientemente esperta potrebbe attac-
care con successo unita nemiche ben pia potenti
ma con esperienza inferiore

L aspetto tattico risulta essere fondamentale
sorprende che | programmatori siano incappati in

Lo schermo pllotato dal nemico @ affincato sl nostro, Resta commen-
gue surtficients il campa visive,

http://www.oldgamesitalia.net/
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mirparicie Tatisa

Lo simns snimate relative sl sone ben resllciats & concadans qualkche attima di pavis agll Frateghl

alcune ingenuitd come 'eccessiva importanza da-
ta ad alcune installazioni. Capita talvolta che |'oc
cupazione di una fabbrica e la conseguente possi-
ilita di utilizzo di tutto il materiale in essa conte-
nuto falsi completamente l'esito di una battaglia
Fortunatamente cié accade puttosto raramente e
spesso le perdite bilanciano i vantaggi ottenuti

| comandi sono piuttosto intuitivi, anche se chi

http://www.oldgamesitalia.net/

non & abituato a questo tipo di giochi potrebbe in-
contrare mizialmente alcune dithcolta. La simbo
logia utilizzata & quella consueta, ben conosciuta
dagli esperti: molto utili gl schemi che mostrano
tutte le informazioni sulle unita ¢ la Mappa com
pleta del campo di battaglia

Ho particolarmente apprezzato la modalita per

due giocatori. collegati in link seriale, via modem

Il primo titolo da tenere sott'occhio @ Battie Isle, Il gloco della Blueby-
te da cul Historyline deriva. | migliorament| sono numerosi, dal punto
di vista tecnico per grafica ed accorgimenti visivi che rendono piu age-
vole Il controllo del gloco, dal punto di vista strutturale per la maggio-
re fedelta della simulazione, per le dimensione del campo di gioco, plu
che raddoppiate, per le tipologie di unita, raddoppiate anch’'esse. Bat-
tle Isle imane comunque un’ottima alternativa per chi ama
le amblentazionl fantasclentifiche. Tra | concorrenti non
possiamo dimenticare I'inossidabile Civilization, non un war
game In senso stretto, ma inattaccabile sul trono di K para-
metro per le ineguagliate doti di vastita, complessita e fe-
delta della simulazione. Historyline & superiore solo per la
grafica e il sonoro, una voita tanto di marginale importanza

| per il tipo di gioco.
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' - are por
i = te alla
T portsla
del computer Commodo-
re, sin por potenza di cal
colo che per ghi effatti
audio-video. Non o previ

o sulla stessa macchina. [l gioco non viene diviso
in mosse ma gli avversari possono gestire le unitd
indipendentemente, eliminando 1 tempi di attesa

Grafica ¢ sonoro sono sorprendenti DEr Un wat
game: piacevole la riproduzione animata delle
battaglie che offre qualche secondo di pausa tra
una sessione tattica e l'altra, eccellenti gli inter
mezzi nel quali vengono rivissutt gli avvemmenty
storici piu salienti. L'audio ¢ funzionale ma ben
realizzato

Ho molto apprezzato MHistorpiine 191418, s1a pet
I'ambientazione storica che per la simulazione
PUr con A COMVINZIone ¢ e 1 513 10 SPAZI0 DLl 'JE
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HISTORYLINE

gia il primo di una lunga serie.

Alessandro Cattelan
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THE WALKER

fohisccidnda i1 palrants deviro del mouss potreis blocdosrs B i
WLl LN FeEE D 8 wePurin st oot armenie i Tutle be e moia

La stora racconta di due eserciti eternamente
in lotta tra loro, che viaggiano nel tempo e nel.
lo spazio, cercando di di-
struggere completamen-
te la civilta avversaria
Uno di essi ha seguito la
tilosofia della quantita
(centinaia di soldati, de-
cine di diversi mezzi co-
razzati micidiali), men-
tre l'altro ha decisamen-
te puntato sulla qualitd di un unico mezzo bel-
lico: il Walker AG-g.

Si tratta di un bipode che ricorda da vicino i
mezzi de L'Impero Colpisce Ancora e de Il Ritor-
no aelio Jedi, negli scontri di Hoth e della fore-
sta di Endor. Voi, il pilota, siete seduti nella te-
sta corazzata del futuristico struzzo da guerra e
AVETE 3 VOsira Ijl..‘;-P'U.":j.E'.Ulll'.‘ Ij.'l.ll“ CalT1Om eooe-
zionali, capaci di spazzare via nel giro di pochi
secondi qualsiasi ostacolo vi si pari davanti. 1l
VOSITo MeZzo ¢ protefto da scudi di energia e si
mMuove su d'lll" CIIOITIL fuIT]Fh’ ‘.Hl,"-.:'i._'-:i:]'.‘i._lﬂi,' e
possono facilmente schiacciare, con un sol pas.
S0, UN Carro armato
Dovrete afirontare, prima di poter tornare,

vittoniosi e pluridecorati, in patria, quattro

battaglie, situate in quattro periodi storici
diversi: la Seconda Guerra Mondiale, una

hﬁﬁf!www.uldgameﬁtaIia.netf

Il gioco é stato realizzato
tecnicamente al meglio: sullo
schermo si muovono fino a 32
nemici contemporaneamente

senza il minimo accenno di ral-
lentamento, visualizzati con ben
90 tonalita di colore diverse.

http://www.oldgamesitalia.net/

Lreo i dirigibie & fine livelio distruggeric non & mpossibile. ma &
miuttouts ditficiie che arriviate fin gui & prens potents di wout
guerra cittadina dei giorni nostri, un livello in-
dustriale dalle atmosfere decadenti nella mi
gliore tradizione Cy-
berpunk, e una guerra
T'.J!'MJT!}T!L_.,I CON meLel
degni di una puntata di
Gundam.

Nonostante le incre-
dibili capacitid del vo-
stro mezzo, non dovete
illudervi che falciare
soldati, evitare missili e saltare su carri armati
sia un compito facile! | nemici sono talmente
numerosi e intelligenti {I'lA degli avversari &
stata molto curata dai designer della DMA) che
vi daranno del filo da torcere fin dal primissi
mo scontro

Viene in vostro aiuto un sisterna di controllo
decisamente innovativo che, pur sembrando
macchinoso, si rivela dopo i primi minuti di
pratica il migliore per questo tipo di gioco, Con
| tasti cursore destro e sinistro potete muovere
il Walker nelle rispettive direzioni, mentre con
il mouse controllate il mirino (e di conseguen-
za la direzione in cui & puntato il muso); con il
pulsante sinistro fate fuoco. mentre con il de
stro potete “fissare” il mirino su un bersaglio e
continuare a fare fuoco fino a che questo non
viene totalmente distrutto (il mirino, in questo

ancava davvero, a noi Amighisti, un sano sparatutto

con cui sfogare le quotidiane nevrosi. Non so se The Walker possa rap-

Caso, diventa rosso).

| nemici pin comuni che potrete incontrare
sono dei soldati rappresentati da sprite piu pic-
coli di quelli di Lemmings ma altrettanto
'-."'ipfl'-‘::"-i:"l'l ¢ ben realizzati, Naturalmente il 1=
sterma migliore per farli fuori & sventagliare a
pill non posso con i cannoni ma, date le di-
mensioni del vostro bipode da battaglia, potrete
schiacciarne parecchi sotto | piedi (violento,
nevvero? Pensate che il gioco € stato proibito in
Germania proprio a causa delle sue cruente
animazioni...Forse, in effetti, di viclenza ne
hanno gia abbastanza)

Ogni livello ha ben otto nemici diversi tra cui
carri armah e reggimenti di cavallena nel livel-
lo della Seconda Guerra Mondiale fino a razzi
corazzati ¢ cingolati fantascientifici nel livello
futuristico

Cercate di muovervl continuamente avanti e

indietro per evitare i colpi dei soldati e dei

mezzl corazzatl: alcum di essi possono essere

http://www.oldgamesitalia.net/
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N thwallo futuristico & rioce ol marel ocorsrratl sils ~Ouserre Stallari®
rean fatewi impreislonsre, Comurgus, & IraTiatell come ol Larnc
Fimanen-

evitati stando melto vicini ai nemic

do sotto 'arco di tiro: per altri ¢ assolutamente

necessario allontanarsi per andare oltre la gitta
ta delle armi. | vostri scudi diminuiscono gra
dualmente man mano che venite colpiti
dando da “Nominal® (cioé a piena potenza) a
Low" (bassi), a "Critical” (potenza minima) G-
no a “Destroved” (completamente andati). Da

chi colpl basteranno per

-.||Ir'| ""'l AN Pl g

distruggere 1l Walker

govete presiarne m .-i:.l al

Un'altra cosa a cu
annoni, che va

“Critical’

IEnFione i la iEmperaturs
anch'essa da "“Nominal® a Ouando |

cannoni si surriscaldano troppo. smettono au-
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Arrivare gl & daveers o spreia. dato ohe o Drafia dei

alla fine del guarto Hvella. [ veroments duras . Attentl & retlemil

evitare di galtare

IDMmMatciaments di Spararc per

del tutto. E quind) preferibile lanciare delle ra

pide ratfiche qua e la piuttosto che continuar
a tenere premuto il pulsante sinistro del mouse
SCTIZa sosla, come In un “comunc sparatutto

il gloco ¢ stato realizzato tecni

glio: sullo schermo si muovono fino a 12 nemi-

Cl coniemporanéeamente Senza iU minimo al
1]
CENNO0 Gl ralieniamenso, YisueaZZal con el

0o tonalita di colore diverse. Gli scenari (ognu

no accompagnato col erietll sonor dive I'sl) 5l
muovono su diversi livelli di parallasse (di cu
la maggior parte sul pavimento che creano un
ottimo effetto di prospettiva, anche se inferiore

,,‘:”." 0 | _.li'!r.:{'“l'

Certamente & il poco adatto (come ga detto
nell'introduzione) per sfogare tutte le nevrosi
i1 L E | IFLATNRNNLS 1lerazioni Ll

QUODOLANE: Nl
1 nemicl, qui s ratia :~1'!T"i"|1-‘-'-"f't"'"'-' di spaz-

zarli via pia velocemente possibile e andare

"..'rl:| L

ivant 20D neEanchi

varie, ¢ In questo. forse, sta anche U limite del
gioco: alla lunga (data anche la sua incredibilk

difficoltd, riscontrabile fin dal primi livelli) po-

e

8¢ hiare o diventare un oo monolono

pur rimanendo certamente uno degli sparatut

o piu originall e meglo realizzati per Amiga

dai tempi di Project

X del lean

Yuri Abietti

Se vi piacciono gli sparatutto vi consigliamo sicuramente il mitico
Project-X, gia citato nel testo, che molto deve al Gradius di Nintendia-
na memona. In questo capolavoro Team 17, tuttavia. non e cosi facille
e automatico proseguire nel gioco: la scelta delle armi e persino
dell'astronave con cui affrontare un livello particolarmente difficlle é as-
solutamente fondamentale. Se, invece, siete stanchl del solito spara-
tutto fantascientifico e preferite uno scenario piu originale,
vi segnaliamo slcuramente Agony, sempre della Psygnosis,
che oltre a essere forse 'unico sparatutto fantasy degno di
guesto nome per Amiga, ha anche una delle colonne sonore
| piu accurate e strepitose di tutti | tempi, una vera glola
per le orecchie, oltre che per gl occhi.

THE WALKER
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e avventure, grazie ai progressi tecnologici che hanno permes-
i videogiocatore di utilizzare computer potenti e veloci, stanno di-

ventando sempre piu sofisticate. Ci troviamo di fronte a dei veri e propri
film, cont@mto di sceneggiatura e colonna sonora. E il nuovo gioco della

Tsunami non e certo da meno...

Ringworid ¢ davvero superbo. La pri-
ma im-

pressione
¢ quella di
un avventu-
ra colossale
studiata fin
ned piu pic
coli particolari,
pitl simile a un
film interattivo
che 2 un sem-
plice gioco. Le
splendide in

i‘ ]
aguadrature, 1a

completezza del commento sonoro, la pulizia
delle voc e der suoni digitalizzati fanno pensa
e a un pr{r-'_fi.t'.fu nato in uno studio cinemato-
grafico. Chi si
“Guerre Stellan” o "Ga-
lactica®™ non potra non
apprezzare {magari con
una certa nostalgia e

una !H-;,s,'-nl;i SCNSaZIONE

I‘J: l]!ll""'-'.l—,l awentura
Per chi non ["avesse
ancora capito, Ringworld & un’avventura fanta-

scientifica, i1spirata a una serie di hbri di Larry

http://www.oldgamesitalia.net/
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RINGWORLD

Revenge of the Patriarch

¢ esaltato nel vedere film come

La grafica é molto ben rea-
lizzata e dettagliata, e le ani-
mazioni sono dei veri e pro-
di deja wu) le situazions  pri capolavori. I primi piani
e le sequenze animate  del personaggi sono di gran-
de impatto visivo,

My mame ik Quifid
- T. Wt I & B 1
reguest af Léwul
1o deallvav w ARELs

lﬂllrnrp._

Niven che ha riscosso un notevole successo.
Ma diamo un'occhiata alla storia: la popolazio-
ne della Terra e quella di Kzin (un pianeta abi-
tato da essen intelligentl simih a tigri) sono le-

gate da un consolidato

rapporto d'amicizia che
ha ormai fatto dimenti-
care le passate guerre Ira
i due popoli. Sono pas-
sati vent'anni dal ritorno
di Louis Wu
¢ Chmeee -

- un 1erre-
sire - uno
kzinti1 - dal

Ringworld. Durante la loro esplorazione hanno

pianeta

avuto modo di conoscere | Puppeteer, una raz-
za molto avanzata che ha svelato loro preziose
conoscenze per la costruzione di una nuova ve-
locissima astronave, la Hyperdrive [1.
Purtroppo sono anche venuti a conoscenza di
un esperimento genetico segreto dei Puppe-
teer, consistente nell’ accentuare alcune caratte-
ristiche dei terrestri e degli Kzin, Con questo
esperimento | primi sono stati resi pit fortuna-
ti mentre i secondi piit mansueti. Sentendo
guesta notizia | terrestri intensificano i loro
rapporti con 1 Puppeteer (un'umanita piu for-
ninata ¢ sempre un _5_.',:I'.'i['ldl.' ;.:l::ld.‘u:lh'-b menire §

Ringworld - Revenge of the Patriarch

Frrra il & P e D gy o alrrrabe s o cleciosrs.
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Kzinti - ¢ in particolar modo il loro sovrano - ac
cecati da questa rivelazione decidono di mette-
re a punto un piano di vendetta. Iniziano cosi
la costruzione di un’astronave identica alla Hy-
perdrive 11, ma dotata di un pesante armamen-
to, con l'intenzione di distruggere la razza dei
Puppeteer ¢ Chmee che considerano ormai
anche s¢ innocente, un traditore

|| giocatore veste i panni di Quinn, un mer
cepario amico di Louis Wu che ha avuto 'ordi
ne di avertire Chmee del pericolo. Non lo tro
verd (sembra sparito misteriosamente) ma al
suo posto conoscera il figlio di Chmee che di-
venterd suo alleato. | due decidono quindi di
rubare |'Hyperdrive 11 per cercare di sventare il
diabolico piano del patriarca di Kzin,

La grafica & molto ben realizzata e dettagliata
¢ le animaziom sono dei veri ¢ propri capoiavo-
ri. | primi piani dei personaggl - mostrati quan
-Jh F‘.l.u].n':ll peT acceniiare® oerte ||E'l-ih:-t4,‘ i OSSer-
vizioni, secondo un preciso schema narrativo
tanto caro alla cinematograha - sono di grande
imipatto visivo

Il sonoro accompagna degnamente il gioco
sottolineando con maestria le diverse situazio-
ni (pericolo, tensione, tranquillita) senza ma;
rnsultare lastidioso o troppo npetutvo - a patto
:|;4r||,r.'|11;'|1 e, L_I]-,' ,_-|i_:r|_:||.'Lh" una scheda audio.

L'interfaccia, essenziale ¢ molto intuitiva
permette di eseguire le azioni classiche (spo-
starsi, esaminare, usare

un oggetto, usare |'in-

ventario) tramite una
piccola hnestra che

compare con la pressio
ne del pulsante destro
del mouse {indispensa-
bile), mentre il pulsante
finistro yieneg !Itlfi;{_;u!rr
per confermare & per
passare alle scene successive !,'..I-J..:I‘.L.';u 51 € letio
tutto 1l testo sullo schermo, ad ESEMplo)

Gli enigmi che si incontrano inizialmente so
no molto semplici ¢ servono piti che altro a te-

ol Ir'IEI‘i"r'i-"E'lF'l.i.ﬂH il' il._filh Atore I'H'u..l j'l‘]"ll'ilu :'.”Ii_.!ﬂ

tase, che altro non ¢ che una sorta di enorme
|I'|||I.ill::ll-.i'i.'.|l'll.'. :'-'1-]“ TR TR L:!I.' i 1 I'.||'QJLL‘L1{' !'IL']
gioco la storia diviene sempre piu Ufll:'ll.]_‘fi:'“:'-:-;u'l. ©

articolata e | problemi aumentano di difficolt3

? oo aeiee SEDSTIDAIIS Dari™onaess in wn BOElE WL, STHErFEme
Bkl cony o Lgnifa Moteoe e befle iepinely sEare el gioon

htt;;:ffwww.uldgamesitaIia.net!

Il gioco e molto vasto e 1 pro-
blemi da risolvere sono tanti
ma la percentuale di cose da
fare in rapporto alle cose da
guardare e troppo esigua.

Do arvme orwinio Mrancks dpils pacris del Pelrana so e Bells felo noar
i midl ety deily Hppendrive | prins dels perteres slls volts di Aokt
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Ly fuga saile moto 5 resnons (noorda n e orrle o guells el 1 ritomno delle edi )

ricordando al giocatore che non sta solamente
guardando un film ma sta cercando di risolvere
un‘avventura, La ncchezza di particolart, 1'im-
mensa quantita di SequeTiEe animate e la tecni-
ca degna di un regista
cinematogralico ha pero
un piccolo difetto: este-
ticamente il gloco ¢ un
capolavoro, ma la gioca-
bilitd ne risente legger
mente

[l povero avventuriero,
da sempre abituato a
dover risolvere monta-
gne di enigmi prima di poter accedere ad
un'ulteriore locazione o di vedere un seppur
piccolo sviluppo nella storia, si sente limitato
pilotato, quasi uno spettatore a mami legate n
questa splendida gabbia dorata con cui vorreb-
be (ma nan puo) Interagire maggiormenie La
potenzialith di Ringworld & enorme ma a guada

gnarci e {'esteriorita, non il contenuto, Nessun

avventunero accetia di buon l_’hllﬁ_i“ '-\.jl vederse

.. 4

Lt Ea deld Giodo # diryero (ool genta

centinaia di sequenze animate, per quanto belle
slano, senza poter anche risolvere centinaia di
enigmi. Del resto @ difficile che chi risolve
un'avventura torni a giocarla nuovamente, hgu-
riamoci se ¢'¢ anche poco da fare!

Intendiamoct, il HICLD © molto vasto & | pro-
blerm da nsolvere sono tanti ma la percentuale
di cose da [are in rapporto alle cose da guardare
€ {roppo csigua

Ancora una considerazione, scaturita dall’ esa-
me delle conlezione. Riguarda la Irase “trama
interattiva in cua le scelte del gmocatore determi-
nano il progredire dell'avventura”, Non gridate
al miracolo: Ringworld non si discosta molto
dallo schema di molte altre avventure, s late la
scelta shbagliata monirete o rimarrete bloccati nel
gioca. Se invece si riferisce alla possibilita di af-
frontare 1
qui nulla di nuovo sotto il sole {interattive?): co-
me ogni avventura che si rispetti {?) Ringworld
fara di tutto per reinserirvi nel “binano” giusto
e farvi cosi prendere la stessa strada (che ve ne

siate accortl oppure no...)

This is Centurion Uhaohra
sommanding the Royal Ezmn Slariup
DESTROYLA

L'Hypardriees B p la Destroyer & confromto Per orn Dasios o fes & e Poga e o
MIWW
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UN LIBRO SU COMPUTER

Ringworld non é certo la prima avventura che si ispira ad un libro (basti pensare a
Gateway che si rita al romanzi di Pohl) ma & certo uno dei pochi glochi che ha meri-
tato il plauso dell’autore del libro originario. Larry Niven, nato a Los Angeles il 30
aprile 1938, ha vinto nel 1970 | premi Hugo & Nebula con Ringworld e dichiara: “Ci
ho pensato fin dall'inizio...doveva essercl un terzo libro su Ringworld ma doveva as-
sere su computer. Revenge of the Patriarch € Il seguito del primi due librl...Sono | _ .
contento che sia cosi vasto”. La Tsunami non pud che essere contenta di questa af-
fermazione...o forse, visto che in ognl confezione del gloco é inserita una copila del
libro, anche Niven ha avuto la sua bella convenienza?

| C.amere Avveniurg
Casa Acoolade
Sviluppatore Trunami

890

On s

||
/| I| |

In conclusione Kingworid ¢ un gioco ben rea

Tt he lara sicuramente lelic ghh amanti

1 | . - . - > = r .
della fantascienza ma che lascera lorse un po

tli avventurnieri che prvilegiano la i

i
B

lelusy
ertil i azione ¢ [a quantita di er 1M &
grafica ed estetica del gioco

juanio alia longevita non

il sottile

S8R0 O

ELraATCl chne

Siarrsd finplmante o winte dl wn esediamento umano (T Chis oe gues
vie crprtiore polrereye daro Selis s foraon w Chmess ¢ Lo Wa'

Wi andd Aees @ LR Ueonoen ohe |@eoe s sl sslronave Potroblse iapprtsend aoo
o wghikiy alle ) s B Flusdsss & corverrsinrls deble pas e oel Fatriae ra

Faiars um aafronave mom & un lmgpreaa wermplioe  Meglho conups s

twgl mAeguler] & nion @l ssed!
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frustrazione che

v G el g v Ermgemi
::: - :::*.';Tu Himgworkd & Gn areentura yers
BT e . i "-""‘" mentes molto bella, placesole da
* bmporyvtagio- troppo o o glocars & da guardare, Grazgio al
g i wtila b P G La hunge weirndumnes sn (s & s
Py IoCalore aopo i IO 41 aver ramat gt ati- ieviarie nisolvere wnlamenis
i i muialé i Wafmpliloe anlkgma, 8 oo

o | ol 77 OT ] D -;JI

- ] wghlats anihe a3i ghodalail RERE
1 " ’ it SE e . = supgarls (ke slmens non revle
F ; Versione PC sarmne Bloioali dopo cinguse o
sl .1' guest avveniura LT ,_1.':'.,:--:-_ g1 j-' | At La wusppdrhs pressntasons
1 e wi cha & posss ewirare Tacil
BB rrde nad Cuore Gell avveniue
arry Niven im ||,|:-».’.L II"”.I confezion: atlevipnadn la fufyva di lereils

wil Tiwelll it Al L frama av
wimconte garamlisdie sl gioos
wm ottima longewits iATCCATa
waily BE s Jenpoped & TOULEF B FOee
ihe pervads gll avventuriori piu
inlraprendentl S i gleco aves
wF ST EaakiivE ERLgETWE FR G
(wpeciairmeaie i Dol st

Marco Andreoli

spario accotis
bile se pansiamo n guallo
“divorato” da avventure
recanti tipo Ning's Quest
Vi, ad esempio (20 Mb!),
N gioco, dotato di una

tlato wn veis @ progoio cEpols

eccallonts, utiliz- v
za la VGA s 256 colovl o
supporia le solite schede CURVA INTERESSE PREVISTD

audic (AdLIb, Sound Bis-
ster, Roland & Pro Audio
Spectrum) consigliabill in
quanto il sonoro e davve-
ro valido. Seno inoltre In
i 1 oS,

40N di RAM (i cul 590K
fibaril) @ il DOS 5.0 0 su-
paeriori. Ringworld gira

preferibiimente sui 386

ma puo ancheo essers o
cato (con molla pazienza)
s un 286 a 12 MHz.

i

-

= o

S

Un’altra recente avventura di fantascienza che appartiene perd al
genere comico, molto lontano dallo stile austero e preciso di
) Ringworld, & Space Quest V. Gll enigmi (davvero numerosi) non so-
no del tutto logicl ma la storia & un vero spasso. Consigliato a chi
voglia prendersi una bella vacanza dalle avventure troppo serie - e a
voite nolose - e farsi un paio di risate. Chi invece preferisce gualco-
sa di piu serio, potrebbe provare Gateway. Anche questa avventura
: ] della Legend, ispirata ai romanzi di Frederick Pohl, ha
© 5 un'ambientazione fantascientifica. L'interfaccia, invece,
B @ molto diversa, In quanto Gateway utilizza diverse fine-
stre - una per la grafica, una per |l testo, una per I'lnput
(che pud essere anche manuale) e cosi via - mentre
| Ringworld si presenta in maniera piu omogenea (e
moderna). Gli enigmi sono splendidi e il gioco & con-
sigliato a chi prende le avventure molto seriamente.

»
Ll
il )

|

Ringworld - Revenge of the Patriarch
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Finalmente, dopo anni di dura gavetta al servi-
zio della pin autorevele compagnia ferroviaria
mondiale, Darren ce I'ha fatta; gl viene infatti
concesso il comando del Transarctica, impo-
nente treno mercimilitarpasseggeri, ecc.. ecc
con |o scopo di attraversare le immense e deso-
late Terre del Nord, alla ricerca di soldi e fama
Ma, come ga sapete, ie cose non Sono mal
cosl tacili come sembrano (specaaimente nel
videogiochi), cosi il nostro Darren dovra supe-
rare ndtevoli difficoltd prima di poter fiera-
mente altermare di co
mandare un “signor tre-
no . Wid, ma in cosa

21000 : l:-_ll‘.-t‘.'lt"

avTele siIcuramente d -

consiste 1

to, 1l Capitano Darren
non ¢ altro che 1l gioca
tore, in cerca di scam
di merce vantagmosi tra
siaZione ¢ siazione

Lo schermo di gioco principale ¢ costituito
da una bruttissima mappa vista dall’alto, che
segue il lento spostamento del vostro mezzo

il B IVETS0

att ntncatssima rete (erroviaria, con
uno scrolling assolutamente scattoso, Da que-
sto schermo potrete anche azionare gli scambi
ferroviari, far partire il treno, deciderne il sen
s0 di marcia e accedere ai sottoschermi della
locomotiva, del vostro "””i'*'-"::“ ¢ della carrozza

'F'I'H'f.l"l'ul
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ttenzione, in partenza dal binario sei I'espresso Transarctica
b
destip@ione da definire. La redazione consiglia di munirsi di indu-

Menti pesantie di tanta, ma tanta pazienza.

Dalla locomotiva si pud controllare la velo-
citi del treno, la pressione e temperatura della
caldaia, ed eventualmente alimentarla con il
carbone disponibile

L'alloggio del comandante permette di con-
trollare la situazione del treno, salvare la posi-
zione di gioco e abbandonarle facendo suicida-
re il capitano con la pistoia pronta per l'uso
Dalla carrozza operativa potrete accedere alla
mappa, mandare in avanscoperta un esplora-
tore, per controliare 'effettiva sicurezza del

tragitto oppure assol-

dare delle spie (sempre

Transarctica che ne disponiate) per
possiede una discreta
profondita che,
con il passare del tempo,
invoglia a continuare
I'esplorazione del territorio

cercare nofirne “Hi,'. 11
tutto il territono

in ogni carrozza po-
trete inoltre ricevere
dei messaggi che vi
infoermana della sco-
perta di nuovi giaci-
menti carboniferi, nel qual caso conviene rag-
giungerli per evitare di “restare a secco” in
preno deserto nordico

Lungo il tragitto vi potrete imbattere ne: tre
ni dell'Unione Vichinga e assaltarli per impa-
dronirvi della loro mercanzia, oppure cadere
nelle imboscate dei loro predoni

Nel vostro viaggio vi capitera di percorrere
binari che finiscono tragicamente ai bordi di
'incredibile forza

un crepaccio; se poOssedelr

S

Quaritn sigrare i 6l (apo Selle HoATe wWhie ERogas svere | sobdl per
wirbrpnmrbe, mra poyorsd rovel s atiio

animale det mammuth e abbastanza binari
I:L'U.“I'n'_f'”-iﬂ- N STAZI0NE) }""'TTE"T'I' fentare 'i.jt L=
struire un ponte; in ogni caso | mammuth so-
no un ottimo investimento perché si compor-
tane egregiamente anche in battaglia

In ogni stazione in cui vi fermerete potrete
a seconda

4'”1'|”'|.!".'|" cedle --r.lt_"','_ﬂ'_{ﬂ}.’]_ Lii"l-i'l*ﬂ

della cittd in can v1 trovate: acquistare ¢ vende-

e mercy vane 'Ir'ul.':."l-:' e avarie del tréeno ;'-'.I:f'
lure con la popolazione in cerca di notizie util:
] I;IZ"I!'!"||"IE.I1'I' MADYVE CaTTosle. L1 sono r_!]'n.':'r:al f1-
pi di carrozze che vi permettono di aumentare
le dimensioni e la potenza del Transarctica: il
vagone carbonifero che aumenta la quantita di
ndi anche

combustibile accumulabile e qu

'autonomia di viaggio; il vagone merci, come
la cisterna, vi permette di comprare pil mate
re prime € di incrementare | vostri guadagni,
la serra viaggiante fornisce cibo per tutti | vo-
stri uomini; la prigione trasporta | detenuti da
un penitenzlario all’altro; il vagone-caserma &
destinato ai soldati che POSSIAMO reclutare

lungo il viaggio; ia carrozza del bestiame tra-

Ao
i
oy v

P

Wells whermals dolla caldsl possiamo comirallars la tempers. La grafica che vedisme per la maggior paris del lempe non & cerio Quwlla pistols che yedein sl tavoic & promts per ned. Qusndo s cose
tura dell sogua & a8 pressions wnaliprie, ma hivogne atcontentari, FON WARNED Bene PO Ao serpre spararc |
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I Cana Silmanls
Svilippatore |nfermn

Framaarctics nan brilla cedla pev
b wiie dgaahita ierride v Pl
re pet | ordginalits delo scheea
il e rine hllurqu.] grreree i paw
et il PEPEE e N & discrels Polis

lere muows & & fondurre a0 er
Pt o bel pEren, snche 58 B
wred dire Cha gl perile la RS S0
| : I ol il RS SR PR
‘ warsBbE Alls InRgesita del prm

‘ té ardars avanbi sl sagploardars

fLEE LT

impdtre la lererss del progesm
g i alowni et e Laitbdbosa
sl bwlrrvenle Fer s T igprThl learign
la mapps dhe, i delinitiva & o

iwprd il glie &

CURVA INTERTSSE PREVISTD

Frrpeegnarci & Tpalarecarbone nells caldsl & unn det comptl pla noboul del geeon

sporta i mammuth, mentre ¢ possibile difen- a guida di un treno dalle epiche dimensioni e

dersi dagli attacchi dei predoni siberiani con temuto da tutti (perché, se ancora non |'avete ‘

ina carrozza blindata formita di mitragliatrice capito, 1l Transarctica ¢ s1 un mercato ambu
Potrebbe suonare monotono visto che il gio- lante, ma ¢ pure una pericolosa macchina da

co e tutto qui, ma non fatevi ingannare I'ran guerra) Il

sarctica possiede una discreta protondita che

Paolo Verri

con il passare del tempo, unita all'evolvers:
delle situazioni, invoglia a continuare |'esplo-
razione del terntono

L'unico aspetto veramente negativo ¢ 1'im-
plementazione: la grafica ¢ insufficiente, a
parte alcune scene statiche accettabili; il sono-
ro & praticamente inesistente, fatta eccezione
per pochi eftetti sonor che sarebbe meglio di-
menticare, ¢ in alcune situazioni il program
ma rivela le sue lacune nella temporizzazione
del movimento degli sprite, ma questo non in-
tluisce piu di tanto sul gioco

Dopo mesi di viaggio (non vi preoccupate; il

territorio @ abbastanza esteso) e di compraven-

Una delis Manionl che potrems visliams el como dells partiia Con il
OIS PO A sslerionars @ varke oprioni

Arrivall @ destinarions poisiamo acquistarme e merdl dhe hasnno |

dita avrete raccolto un bel gruzzoletto e sarete
; & ; prEdE py 1aviorevall,

Se |I"aspetto di questo gioco che preferite é il fatto di poter coman-

dare un treno, e siete prontl ad approfondire (molto) I'argomento,

precipitatevi a comprare A-Train, anche perché si tratta di gioco

molto pid (ac)curato. Se pol siete Interessatl a un prodotto che sl
possa definire “simulazione”, anche se meno immediato, il meno re-
cente Raillroad Tycoon fa per vol.

Se, infine, |'aspetto che piu vi attrae é |l commercio ci

sarebbe Piracy (con una nave al posto del trenc), ma se

TRANSARCTICA

non avete letto la recensione su K48, fidatevi dl me e te-
f 1‘.-—-'!'! —

- } e notevi Transarctica.
: 4 J kil s balla inguesdraturs del pasiro besslone || deshgn del

Transarcibca & davvero arrsciato

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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VEIL OF DAF

opo anni di quasi totale silenzio, con la sola eccezione di

Heund of Shadow, stiamo assistendo a una vera invasione di videogiochi

di ispirazione horror: Alone in the Dark, Shadow of the Comet, Daughter

of Serpent, WaxWorks e altri ancora.

La 551, sempre attenta alle tendenze del merca-
ta, come dimostrano prnril-H'. come la serie di
Eye of Beholder o il pity sfortunato Spelljammer, ha
creato un gioco che dovrebbe, almeno in teoria
farvi venire i brividi ogni volta che aprite una
porta

Il gioco in questione ¢ Vel Of Darkness, che
inizia come i piu classici him d'avventura: il no
iro eroe sta altraversan-
do i Carpazi ai comandi
del suo inseparabile bi-
plano, quando uno stra-
nissimo incidente gli
blocca sia i motori che |
comandi, e lo £z precipita-
re in una desolata e sper-
duta valle rumena

Lo sfortunato pilota viene soccorso da una av-
venente ragazza che, dopo averlo curato e assisti-
to, riesce a salvarlo dalle mortali ferite.

Sembra una semplice soap opera, destinata
magari a risolversi con un bel matrimonio, ma
non sarebbe poi tanto avventuroso, non trovate?

Alla 551 la pensano nella stessa maniera, ¢ m-
fatti il nostro pilota scopre ben presto che il vil
Agmo Se&mora un oasi Il'”l‘i'l'lll.l.n.'l' nam ancora
toccata dal progresso tecnologico. Pieno di ragic
nevoll dubbl, l'avventuriero si reca dal padre del.
la ragazza, una specie di sindaco dello sparuto
villaggio, che gli chiede di cercare un martello

nreso in prestito da un altro membro della co

-
=
b =

Le visnde sona di dimensionl varlablll @ vanisno una dafimisio-
e gralica davvero imvidiabille. Se wolo o inter sgiate. .

http://www.oldgamesitalia.net/

La grafica
di questo nuovo prodotto
é sicuramente
piu curata e dettagliata
di quella trovata
in The Summoning

munita rumena

Armatosi di coraggio ¢ coltello, il pilota si reca
a casa del furbone, per scoprire che é sparito, la.
sciandosi dietro una tetra scia di sangue, Dopo
qualche momento di evidente smarrimento, [av-
venturiero scopre che il cadavere non & stato
mangiato dagli vomini-lupo, come crede 1l resto
del villaggio, ma # stato semplicemente imbosca
IO 10 una stanza segreta
in cul naturaimente tro
va anche |'oggetto cerca-
to dal padre della sua
salvatrice

[ornato da questl, |
NOSIrgG eroE SCOpre di
MO ESsSCTe LN SerT

pitliota d1 linea, un po

Spericolato e molto stortunato, ma nientemeno
che il salvatore della comunitd rumena e distrut-
tore del diabolico e spietato Kairn, come rivelato
l_J-l Lina ascura _:':II'LEII!:_',{'LL

Vel of Darkness riprende il sistema di gloco ga
visto in The Summoning | due terzi dello scher-
mo sono occupati dalla finestra di gloco, In cul
scorre fluidamente il paesaggio della valle deso
lata in uno pseudo 1D sometnco. Quando vorre
te esaminare | vostro “status , bastera trascinare
verso ['alto la parte bassa dello schermo e potrete
virdlere |'!|||".'4'r'_'.1|'|u,'r_ ._[II |:5_:|._[-,"li ihﬂ'l;l[l N mano, e
le altre informazom sy Hit point, peso traspor-

IO L

tabtle, ecc. Completano il tutlo, sei

e -

Quandn pariate con Qualouno, agparid wun phicolo rdratic che mo
wirerh || voite dal vortro Interledutors.

‘  — T k i
La mappa salls vallala in cwl ¢ chamo precigitati. S rivelera molto
wil il pewr apeaTarmentl veloor,

mettono di utilizzare gh Oggetn wnul 1n mano

B

1A grahca di questo guovoe prodotto ¢ sicura

i | ol
mente pill curata e dettaghata di quella trovata in

The Summoning, visto che il pacsaggio ¢ arncchi
to da molti particolari come piante, sassi, libre-
rie, sedie, ccc. Purtroppo rimane la scarsa intera-
zione con la magEor parte di questi oggett: non

potrete esaminare una libreria, alla ricerca di

i I3} r . 5 " i o
qualche hibro, oppure non potrete forzare le cas-

s dimenficate in cantina, né aprre Hi' scrittol

disseminaty in tutte = stanze. Decsamente sec-

cante, sopratiulto se avele gocato a Ulhmia ¥, VI

o VIl in cui ir|:11-!1' !l‘:t{"T,q_;;; re Con ogni r||_.-_i,";1'II!-'| O

parte dell’arredamento. Inoltre, un po’ troppo

Spesso, l|IJ'.HII.E!l tenterete di dprire alcune |!‘-'HTtt"
rncevercie un msnssimo messaggo del tpo "die-

o i||.'-:'-:,. porta non C'¢ mente di interessante”

]

MNon & maito -'r"_ill.'l[rt'l.' a LI J] viETD, 'ﬁlﬂr.l'l.|"-.!'

gli unici oggetti che potrete prendere sono quells

necessan per completare 1 gioco, dato che ia

maggior parte delle “prove” che dovrele aflronta-

re consistono nel portare un oggetto alla data

persona; tuttavia non mancano alcuni spunti in-
telligenti, che superano il semplice "prendi que-

sto e portalo a quello”, ¢ che metteranno a dura

prova | vostn neuroni dedicah ai gd

Lo schermsn dl inventadio 4 mollo pratico ol & ira | mighion mal ap-

Htt;:'u:h’wwwﬁuldgamesitalia.netf




Owwinmenis non pofeva Mencere guaicunn ohe e Vevesss a miorie
g el L sareen reor dured b e Eo

Per quanto nguarda l'interazione con 1 POTSO

b

naggl, ¢ stato fatto quaiche progresso: anche se

viene utilizzata la stessa interfaccia del predeces
sore, in cui la discussione viene portata avanti
liccando sulle parole sottolineate in rosso, all'in-
terno delle frasi dell'NPC che state :?I'L'I'FF'-'K-Ir'nn.l-‘-
n VoD dovrete inserire molte p.‘.l'nh di vostra
niziativa, deducendo da soli quali possono aiu-
tarvi e quali no. Un semplice trucchetto (chissd
che rubrica si OCCUpa Paolo ".n,_l;.ur-h‘- NdR):
Jando inseriteé una paroia ¢ I'mput s1 cancella
subito, vuol dire che nessuna altro NPC rispon-
T d | I.r'IEl.J i?'g_l.l'.'.l I'_'-:ll_-' IV L I_..: LINestra si1 ri
hiude e poi si riapre subito, vuol dire che quella
tessa paroia, detta a un altro NPC, pus aiutarvi
Altra opzione rimasta da The SUMORIG
\utomapping. davvero preciso e comodo, con
tanto di mappa generale della vallata sperduta
| mano che scoprirete |'esistenza e la locazio
di altri luoghi, questi appariranno sulla map-
e, cliccandoci sopra, li raggiungerete in un

- il
T B

n uittima carattenstica, veramenie unica. d

juesto _-_:ii! horror, ¢ la !'l-u:u-'-'fnl![.| di scegliere il

o di difhcolta det combattiment

] :'.' mo ¢

ello slandard, In < vol siete un semplics

By raempngh gl OIS A8Te0 procidiemid igraei Oel deaTieg cha O @t
weniy dowwrie miglis piy in hrsa
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A ﬁ| palErnl pone mebhis cwratl, oo e e dimeneionl del l""llﬂﬂ-
gen bieno wn @0 el Late

umano che deve basarsi su armi normal, HP
normali e molte pozioni per recuperare la salute
| secondo livello modifica le vostre caratierish-
che in modo da rendervi leggermente piu facile
la vita. Infine, ed & qui la novita che non aveve
mai visto, il terzo Livello vi consente di eliminare
qualsiasi nemico con un semplice colpo, e di
non correre ;'Ju:'.u,ar---ﬂ'.rr- NESSLUN NsCho: ot
u{l!r'h[d oprione, un -_..:':,'_l--'_- puo [(ATE ANChe 124
punt danno, voi ne avete 300 () e i nemici una
aeCina

Almeno non dovrete preoccuparvi dei mostri
in Vil of Darkness!

Paolo Paglianti

il repemales 30D di Wall of Dadck
AT AR LRI 8 el e &
torl Bl rudslo. Infattl, anchs we
FiFil @ & wra |‘r-!'l|l|i- i r A e
rmn gli oggelll & srredamen
te. «ha Tanno semplicerment s
da lando. il e di " guest
e thewrete attremlare davials
=6 spingervl & tentare di Tinir
m, @ la opFeDnl @1 S0 lorageg e
@ di livallo i difficalta dei
oomiEaEtimenil, sfRche e mans
i e longovita, o rendond @i |
anddslsile anche per | Qlos
ol M FLEertl o & diganen
di inglede Sonore & greatics
rEbln & 1arrdasd, (od alopryl b

chi davyero interessant come |
Pl pianl @ e Pacdine degli

cha I'enimarions _—

Siete degll amanti del brivido computerizzato? Oltre a Veil of Dark-
ness, dovreste sicuramente provare Alone in the Dark, un'avventu-
ra grafica 3D davvero stupefacente, anche se un po’ troppo faclle
da completare. Se Invece preferite qualcosa di pld impegnativo, vi
consigliamo di dare un'occhiata a un'avventura “dark” uscita re-
centemente: Shadow of the Comet. Se vl place || siste-
ma di gloco dl VoD, esiste un “fratello minore"”, ambien-
tato perd in un mondo di 40 dungeon fantasy, The Sum-
moning. Infine, se lo trovate un po' troppo riduttivo come
sistema di gloco, vi consigliamo di provare la serie
Ultima, dal sesto eplsodio in pol.

VEIL OF DARKNESS

http://www.oldgamesitalia.net/
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Installando Caesar sul vostro hard disk, vi ri-
troverete alla guida di una Provincia Roma-
na, con molti soldi e una vasta zona di terre-
no desertico da edificare. Lo scopo &, ovvia-
mente. quello di raggiungere un certo status
in determinate caratte-
ristiche, per poter aspi-
rare alla promozione e
poter cosi riniziare tut-
to daccapo in un'altra
provincia.

Caesar ¢ diviso in
due grandi sezioni,
concettualmente diver-
se tra loro, ma necessarie entrambe per con-
cludere felicemente la vostra esperienza di
Tribuno. Il gioco vero e proprio lo troverete
nella sezione cittadina, molto simile a un
Sim Ciy latino: dovrete costruire una vera
citth romana, preoccupandovi di tutti gli
aspetti della vita cittadina. Prima di tutto &
necessario edificare un Foro (il centro buro-
cratico ¢ amministrativo della citta in epoca
imperiale), quindi passare alla costruzione
delle abitazioni che, come in A-Train, cam-
biano di aspetto, trasformandosi da tende in
magnifici palazzi, con 'aumentare della po.
polazione, e costruire infine fabbriche che
rendano economicamente ricco il popolo,

CAESAR

g &l U E EE ) e e

Mmlltﬁllllm'ﬂllwullmm L
peaari dl vl proded s

hﬁp:ffwww.nldgamesitaIia.netf

sta famosiss

scrivere la sua

La Impressions
¢ riuscita a non cadere
nella semplice rimescolatura
di altri prodotti simili.

http://www.oldgamesitalia.net/
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frase,

Naturalmente non tutto ¢ cosi semplice: in
primo luogo, bisogna collegare tutti i palazzi,
specie quelli “attivi”™ come fabbriche o il foro,
a corsi d’acqua, creando un vero bacino idri-
co. | Romani erano ottimi ingegneri idrauli-
ci, ma la tecnologia del
primo secolo avanti
Cristo non permetteva
di creare intricati colle-
gamenti, quindi prepa-
ratevi a Impazzire per
riuscire a collegare tut-
te le case con il fiume!
del

commercio romano era la rete stradale, quin-

Inoltre 'anima
di dovrete costruire una efficiente ragnatela
di vie cittadine che colleghi tra di loro i vari
palazzi.

Potrete infatti aggiungere alla vostra spo-
glia cittd una vasta gamma di edifici “ausilia-
ri* che aumentano la felicitd, la cultura e la
salute del vostro popolo, dal classico e scon-
tato Colosseo al Teatro, dall'Ospedale agli in-
dispensabili Bagni. senza dimenticare le
Scuole e | centri commerciali. Leggermente
scostati dal centro cittadine dovrete anche
costruire le fabbriche pesanti e artigianali
(gid allora si lamentavano dello smog!) che
renderanno attiva la maggior parte della po-

I warl edifici somo ceratterireat] grasis s una grafics malls mitida =
wilfichentements dettagliata

ESAR

llia est omnis divisa in partes tres”: con que-
re iniziava, nel lontano 58 avanti Cristo, a de-
scesa nelle province Galliche. Oggi la Impres-
sions vi da I'opportunita di riscrivere la storia, divertendovi!

All'inisle o sccuplama ol collegars | pachi edificl the abblame co-
sruito slis rete idrica.
polazione cittadina

Come al solito, ci sono i nemici sempre in
agguato, pronti a mettere a ferro e fuoco la
vostra ridente e pacifica citttadina: meglio

di mura costellato di torri di guardia, ¢ ma-
gari un paio di caserme piene di soldati.

[l problema dei barbari vi conduce alla se-
conda sezione del gioco, quella a livello di in-
tera provincia. Questa parte assomiglia mol-
to a una versione semplificata di Civilization:
dovrete collegare la vostra metropoli con gli
altri centri abitati della provincia posta sotto
il vostro controllo e, allo stesso tempo, creare
delle barriere insormontabili contro gli onni-

La fiia di ikons disposte in basis (omenis un conirodio fadie o im-
muadiato ¢ Dutte e oppartunith & Anoslre disgosigions

http://www.oldgamesitalia.net/



La mappa strategics w ol poasiame planificsrs s nottre ariand
=l s

presenti Darbari, che regolarmente decidono
li sbarcare sulle rive della vostra provintia
PET SEMLINATE PO © 1!""'."-;'6?.'”.31:':'

Potrete infatt costruire gigantesche mura
come il Vallo di Adriano, per bloccare |'avan
zata dei nemici, costruire costosi fortini e ar
uolare intere legioni di soldati da mandare
ontro le orde assetate di sangue a 106 (o 32)
it, Quando i due eserciti i scontrano si ac-
cede 2 un meni che vi permette di combatte
re la battaglia

Purtroppo questo sec ondo aspetto di Cae-
sar € un po’ troppo semplificato: prima di
tutto non esistono grosse differenziazioni tra

ina coorte ¢ |'altra, mentre nella realta la

Earbars sGnd vielni o [uore dells provincia, Bisosgne rupondere sl

Hied T LB
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Quall risorse vogiiame arivilegisre T Quests tabella ¢ conserts i e
cigerio
chiave del successo militare, soprattutto in
epoca repubblicana (al tempo di Cesare, ap-
punto) era proprio la suddivisione in Regola-
ri Latini, Anziani, Cavallena e Socii. Inoltre,
pecca ancora piu grave, i combattimenti sono
risolti quasi autonomamente dal computer,
mentre non avrebbe per niente sionato uno
schermo di combattimento, magari facoltati
vo, che permettesse al giocatore di scegliere e
impostare la strategia da utilizzare, se non di
controllare direttamente le truppe
Contenere gl'- attacchi dei barbari & essen-
ziale, visto che un loro eventuale assalto di-

Genere Simulutore
Casa Impreasions
Sviluppatore [niemo

Earen Ol abiiicain g varli swrip
tatemi f@r fIFEE, Bafi lefle RLETELE
B T faltore, & perisng hor
mulicad, e miEls Sorftaare Mowis |
come la Mask. (onatinuana & e
mare Par loriumda, |8 irgersaiong J
st & remn Cadlere nella sermali
iw dimmell ol eiceres ol a&firy pemdaETl
pirmibl. { e wa Ll caaliavistics
cormEme ml Csadon eel T owideolueilie
wlencatl prmd, 4 non divenlare
il AooRo el Drosppeo defloila, in
b BE fon Fisullafe il oo e

Fuilr &l @ sreapesgrario o G ats
W m oana wlsla & Do Lk frene
L greiice & yriirdaia ol o Besass i

livalln, |l yonure abbastanss [ra

iraralo & § siviema o conirolla in

£

“ el | Vi, E e e i po sk
--l M ‘ m.. M | enD, D, ETeTio 8 rappre
del soli 640K di base, o perrtaln dal deraro § ronird @ e
“ﬂ‘l" uriane: dediamante (Foppe ab

troadamte Vin dal pelelgias

:
i
:

.

-l'-l":-:-.
i y Im cul moltl glo-

i
i

Glocando a Caesar scoprirete che assomiglia principalmente a due
giochi, che sono ormal del classici: se vl interessa lo sviluppo citta-
dino, vl consigliamo caldamente Sim City che, nonostante |'eta, é
ancora pleno di spunti divertenti, con I'unico neo di non curarsi af-
fatto della regione esterna alla citta. Se invece avete preferito la
sezione Provinciale, probablimente apprezzerete Civiliza-
tion della Microprose, un vero @ proprio simulatore stori
co che, anche se molto impreciso a livello cittadino (si
pud solo scegliere cosa costruire e come impiegare le ri-
sorse) @ veramente molto accurato per quanto riguarda
I'espansione militare.

retto contro la ctta nsulterebbe In una totale
distruzione - ¢ non dimenticatevi che il Sena-
to ¢ 1l Popolo Romano vi stanno guardando!
Infatti potrete progredire di grado, raggiun-
gendo cariche militari sempre piu elevate,
s0lo quando riuscirete a soddisfare un deter-
minato livello nei quattro punteggi (pace, im-
pero, cultura ¢ ricchezza) hino ad arrivare
all'ambitissima canca di Imperatore!

Paolo Paglianti
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NEGOZIO DI VENDITA AL PUBEBLICO I E-UfO
Via Cervino 1-‘“”’\ | ' PUOL ORDINARE TUTTI 1 GIORNI
11100 MODENA I TELEFONANDO ALLO 039 25151 1

3 - - " ITALIA IN 24 MAX 48 ORE
International Lok = b |

PERSONAL
COMPUTER DA

1..700.000

IBM COMP. MS-DOS
PERSONAL COMPLTER
286/386/186

A PREZZ] ECCEZIONALIL!
LETTORI CD-ROM INTERNI ED ESTERNI

PUCT ORDINARE VIA FAM
ALLO OS5 252382 21 ORE SU 210

 CONSEGNE IN TUTTA |

omputer 80386 DX 33 MH:
3 lf: 1. 4H Mega - Case Dek Tap

2 Seriali -1 Parallela

Hard Disk 85 Mega
Scheda Super VGA 1024 X 768 512K

Monotor Colori <Ram 1Mega

Tastiers Estesa 102 Tasti Italiana
Lire 1690000

Eceezionale!!!

Seanman Logitech 24 Bit
(16.7 milioni di colori)
Lire 619.000
(IVA esclusa)

un prezzo mai vistol!!

Europaean Champlon L. ..69.000 Thaalre of War wee b 09,5900
nl:lbll"l Hood :: ;5 ﬁ WM i'__. ! ] MJM 5 # m ‘{‘- ”:. Basket Manaqw L jg E&I
EDIC....... & 000 ¢ LOors ......... L. .99
Star Trek 25 Annivers L. 58,900 glocké e geationall in daliano oviginali [REEEEES e L. 30.800
Gobliins . L. .48 800 9- Alla Wawes .. L. ..39.8900
Monkey Island | —— L. ..80.800 Ju é fm Sea Scft & Sun... L. .59.900
Monkey island I ceiimnnsians Lus 1200 Pop Lip . L. 30000
Dytan Dog. L. 69.000 Fun Meatal Planets L. 25000 Budokan L 35000 Semulspors L. 58.30C
King Quest' V L.89800 skidoo . .. L 25000 Dama ... L 25000 ShyorDe L. . 30.000
The Simpsons - L. ..39.900 Rad October gt L. 25000 Age = L BG8900 a:.i:,:gun_l - L...15.000
Rolling Ronnie .. resresssnes b 28.900  Slormovik...... i ke 69900 Dick Tragy.......... s ke 79.900  Star Fleet 1..... L. ..15.000
The Blues Brothers L. .39.900 QGeisha... L 69900 Double Dragon Il L 20000 The Grate Escape L. ..15.000
Dune ' L 69900 The Supercars L...15.000
Pacific Island L. .68.900 AChon Senace L. .. 15,000
Lemmings.. . L. ..69.8900 The Temple ... cones b+ 12,000
Wrasthng Wwl ... L. ..35.900 Empire ......... cenarenes Lee o VOO0
Birds of Prey APPSR Y . L .79.8900 ClikClak.. L 35500 Chess... L BO000 Platoon......... : L. ..15.000
tye of Beholder - L...99.900 E spana Games 92 L 58000 ChuckYagers Skytox || - : L ..15.000
Prince of Persia " L .. 39.900 Jop' S (oal Busters L. 65900 Alr Combat L. 69900 Marhbe Madness ' ; L. . 15,000
Super Tetris L .79.900 Worlds at War L. 35000 Secret Weapons L. 79900 Purple Satum Day L. ..15.000
Chvilizaton L. 89900 World Class Sargon 5 The Carl Lews Challeng L. 69900 The Last Mission sasorssis e s TRIAID
Anather World ... . L ..66.900 The Duel enversssivn boe ur TERDIOD)
Chess Champion wsreee b 59,900 Mauromancer L. . 15.000
D Lux Strip Poker L. ..58.900 » f Phm Pegasus L ..15.000
Fascnalion .. L. .69900 %«46 = 2 ,ﬂM&"I-E- ﬂ{d . 2 0; 000 La Quete du Temps L 15,000
Golden Axe Wl L. ..19.000 Mystical ) L. ..35.000
Millermigla : L. . 559900 Legend of D;Lﬂ L. 25000 Honk Kong Mahjong L. B9.900 AssocA....... - L .45000
indiana Jones 4 Action ........ L..69.900 Populous : L 28000 Darklands L 118000 Test Drive Nl L. ..30.000
Indiana Jones 4 Adventure Marbie Madnass L. 15000 Heroes of the 357TH L 69.900 PowerboatUSA L. ..23.000
zon cappeling omagoio L. .89.900 The Magic Candle 2 _ 69900 Le Giovani Marmofe 49.900 Hard Nova L .&3 30
Turties L..25000 Quest Glory ; L. 89900 Malia 90 L. 69.900 Austerkz L. 15,000
Batlechess L. ..35.000 Pga Tour Golf i L 58000 Star Glicker || k... 15.000
Commandear Kean L. ..18.500 : Conflict Europe L. . 15000
Mahionag L. . 18.500 W Ol Imperium L ..15.000
“.Jﬁ'll:‘.'r*'.- ] L .50 ;-G Mm 3’ f Grand Monsier Slam L. ..15.000
Castes Lk | 15 SO0 F AoF . | T i Sirm City Desi i 15.00
s ola P Geationalé in italians oiginale a L. 99.000 [BUkNE L1600
Arpoon Sal b oU s J TR R
Harpoon Game : L. ..39.800 Sﬁu@ ﬂn’&ﬁ ' Smﬁfadfﬂ Scmfdﬂnum .SMM-WE. Fuori Mntruso..... L. ..39.800
Mad Tv L. ..35.000 v s Il Dromedano Jo (Il L. ..45.000
Faerghal 35.000 Sfdmrﬁﬂﬂ& a ﬁd-’!&'ﬂﬂ ) 1 > 2 0& : 500 Sfamﬁdm P AIAd || Dromedario Jo IV L. ..45.000
Pacific istand " L. .59900 . ; - | Dromedario Jo V L. .45 000
Roger Rabbit - L. ..59.500 Per dgul acquisls i £.150.000 Linglese 1 ... . L. . 45,000
Euro Football . ¢ L'Inglese 2 . L..45.000
Et:a.’npl::.rl*»ﬂhm A e i L. ..68.800 dﬁfff‘f{#‘!f J'Md drff fﬂé L Inglearj 3 Oxdord : L...59.000
“ronaabdes T b VENITECI A TROVARE A MODENA ot A
Fowermonger L ..78.900 Pars - Dakar « 10 Game +
Championship of Europe .. L. ..69.900 " { ] ( "..:H‘ INO 90{ ' tersound.. HERL L. .50 E{Li;
E termam AP L .69 5900 ’ G -~ p - - Y . - g —_— & Mamorzza ..... : L .29
Falcon 3. L 68900 r':l- “ﬂ-'jfz-l-l-l ' ! l" l ‘]il-"fﬂﬂ--fﬂz Paperon De’ Paperon L. 4% D00
Manac Mansion L. . 79.900 1 ' L W | TRE Porcealimi L 45000
Raaims L. ..69.900 Tl i "l‘,ﬂ" Capphccaiic Rosso L. ..55.000

Animation Studio Disney L. 220,000 TRANNE IL LUNEDI' Baba Yaga L .55.000
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e piena d’insidie.

"ultima tatica di Sid Meier. Me-

s ¥ ! i
Limitzalion ¢ stata

mori di titoli quall Raxl Road Tycoon e Red Storm

Rising, non si poleva certo guardare, all’'epoca in
cul U goco raggiunse gl scaffali o negoz, a Ciw
ization se non con un attegglamento di trepada at-
tesa. Attesa che supero tutte le piu rosee aspettati-
ve. IL gioco possedeva lo spessore ¢ la giocabilita
per diventare un classico delle simulazioni, Mette-
va in disparte quello che poteva venir considerato
ostracismo net confronti delle ferrovie, € apriva a
giocatort un mondo vecchio di mighaia di anni,
ma pitl che mai affascinante

Nella nuova versione per Macintosh il fazcino ri
mane invariato, supportato perd da una gratica (ed
era iogico aspettarseio) molto piu accattivante. [l
che rende il gioco, che é per io pill statico, ancor
piu placevole da guardare

Le basi sone relativamente semplici. Al comando
di una civilta dppena sDOCClata 51 dovra lare in mo-
do che il popolo prosperi, sia in ricchezza che in
potenza militare, quest'ulhima per evitare di essermn
eliminati da altre popolazioni. Sark necessario va-
utare attentamente il bilanciamento ra le migho
ne nel campo dei servizi, strade, commercio, agri-
coltura, tasse e quelle prettamente di espansione
navi, esercitl, acret. Una sconsiderata potenza mili
tare ridurra al silenzio le popolazioni ostili, ma
pedira al popolo sotto il nostro comando di svilup
pare altre attitudini. Lo '-1'?.;;1';'1” delle civilts viene
misurato in scoperte scientihche. La ruota, "alfa-
beto, 1l bronzo, la scultura, la democrazia, 'astro-
nomia. 12 scrittura. Ognuna di queste scoperte, so
no moitissime ed € impossibile poterle enumerin
tutte, ¢ direttamente collegatu a scoperte future,
hiaramente pil interessanti dal punto di vista del:
0 sviluppo, Puo capitare che, a causa del differente
swwiluppo di due civilts, per il predominio di una
penisola particolarments importante dal punto di
Vistd fr.'lrf'er'IF."l'L.'ir:ll' 51 ArrviIng a sConirane LJI.E:’] LAl
srmati della seconda guerra mondiale contro ded
avalien della tavola rotonda, e potete ben immagi-
nare come finira lo scontro

Come 51 diceva, il livello di felicita della popola

[ 1
rione & un elemento da non sottovalutare, anche

perché permette a una civilth di progredire anche

¥ | _:T‘.ll".'h.l- I..]. Yisia ._1-1"T‘_-l'1!:'|:'.j'|._r1 P‘l;:'r"'-l. '.1I'“.I'.':.il LLL -
on sviluppi strutturali, strade, fortificazioni, uni
spE|Fe | -..-l
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elemento piu affascinante di
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CIVILIZATION

ortare un popolo dall'eta della pietra alla scoperta della
ica & senza dubbio un’esperienza affascinante, ma sicura-

FH LI TS IR T

Lol dormincis 'apoped Sellsa wiilfa ceilth im gueeils jchermald ro
verates rappreteniats tutte le attrezeature della voutrs cfts.

Civilization & proprio la necessita di saper bilancia
re | due aspetti principali. Chi & abituato a vedere
ogni gioco sotto I'aspetto prettamente marziale “lo
gli fire una atomica e non 1 pensiamo piu!”, si tro-
verd con gravi problemi nel risolvere le diatribe po
litiche allinterno del suo regno. Chi invece prefen
sce "atteggiamento diplomatico, dovra vedersela
con orde assettate di sangue accampate fuori dalle
mura della propria capitale. Un difetto che puo es-
sere seccante, ¢ [a totale mancanza dell aspetto po-
litico, Mancano i confini di ogni nazione, ¢ i tratta.
t di pace hanno uno strano modo di essere rispet
tati. In ogni caso, ¢ un gioco molto ben studiato
che non manchera di affascinare | giocatori pit ni

fessivi, & credo che | possessori di Macintosh ab

I_"||:I|I" i'll'r ]l.- piu 1.J_'IJL"':|.:I Caratteristica.

Giorgio Baratto

SU SCHERMDO

KVOTO
9 3 5 MAC

G
ol
a
FK

Genere Simularione
Casa Microprasc
Sviluppatore Sid Mewer

O s isnm.a mwramasris i riad
dlad & iPa 1@ weirsebms P ol
FalGEA AvevE eeidlaltc un T &
W gploco o proassoed b ideeaviion
Eeei T il dpFvguar st ife el "
Farierndio dal i Fesipaits P ©
Baulfli i i O M mERS RS 1N
fhaEmpamn e O Vanko o S o
Bkl gdnwiira L Bisogna dare

ato &l progremanaiors ol §ves

Versione IWIad

gl b At @0 FEadlbe bs e R s
Par il r@its B el O Firvuns Ll @
Gdaila (OEarudabd i Bapce @l i)
e o, e DRI e R
paie il peElp mall v LTT ST ]

ekt A lunepor BMalsr § [RAG Pl @

Mardanie Ma aiad Ppertila W
viodla oagmi Laniu vi wevrs wioaplia
i Tarks. PIRQGEN bl paof CRFMRLE

e R F Rt g T AR Ty

Tre insediamentl in post] strategici. £ importants fondars e voulre
citls nellg vicknanse di risorss naturali

|CI‘H’IIIIITI#H

Le scharmale statiches swono ben realircate. In guesto .o la ve-
gtra “civilta™ ha fetio una brutta flone

et/
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6-10 MAGGIO 1993 - QUARTIERE FIERA

E TEMPO DI
“METTERE A BUDGET”’

!/
1\WUA

MOSTRA MERCATO
DELL’INFORMATICA E DELLA

TELEMATICA PER LO STUDIO,
L’HOBBY, LA CASA

INGRESSO DALLE 9.00 ALLE 18.00 VIA SPINOLA, (PORTA MECCANICA) M1-AMENDOLA

Segrelerin Operativa FIERA
Flera Milano Infolelemarket! S.r.l. MILANO
Largo Domodossola, 1 — 20145 Mitano
Ingresso Uffici da: Porta Meccanica — Padiglione 20

Tel. (02) 48008610/48 — Fax: (02) 48008571
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WACKY
FUNSTERS!

ome spesso accade nei giochi multievento, la cura dei

colari e I'originalita sono riservate alla presentazione e ai vari ele-
ti di corgorno (sonoro, sequenze introduttive) mentre vengono rego-

ascurati i singoli eventi. E, ci dispiace dirlo, questo succede

puntualmente anche con Wacky Funsters!

[l gioco 1 presenta come un placevoic divers:

T . . :
VO nci panorama videoludico attuale: nulla di
Furrii_-:JiuTrw.'n'.-:- impegnative anzi..tutto 1l
conirarno. in un _:‘Hr'z:cnj-- in cul vanno tanto di
moda le parodie ¢ in cul impera [a cultura del

ridicolo (anche se, in effetti, nella situazione
in cui ¢ troviamo ¢'¢ davvero molto poco da
stare allegri...) si moitiplicano le uscite di gio-
chi comico/demenziali - vedi Spring Break
Space Quest 5 e Eric The Unready tanto per ci
farne aicuni

F visto che c¢'é gia chi ha pensato agll appas-
sionati d'avventure, era giusto che anche i po-
veri e trascurati cultori degli altri genen potes-
sero concedersi il proprioc momento di relax

Wacky Funsters! & infatti una parodia dei ge-
neri piu popolari, che propone - in chiave co-
mica = CInque g1 hi [ADZ] CANQUC © IMEEL0 -
me & scritto sulla confezione) in gr.‘uln di far
divertire [a maggior parte dei giocaton

Abbiamo infathh un picchiaduro in cul com
paiono per la prima volta armi micidiali quali
la penna stilografica e il pugno telescopico, un
1Oy F-E.‘IH'Ti'-rl simile al tennis senza iroppe
pretese, una specie di tiro a segno in cui un
pacilico cerbiatto imbraccia una micidiale mi-
traghiatrice contro cacciatori ¢ bracconieri, cer-
cando di non impallinare i ranger e i visitatori
del parco, un gioco di guida in cui bisogna cer-
care di fars: strada a suon di missih tra anima

1 e automobili., evitando di colpire o investire

ambulanze e addett alla manutenzione strada

| moyire srow &l lavorp nells s atenra Chi direhbs che d8 @n Mmoo
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le e Steroids, la parodia di un grande ¢

Asteroids - dove ¢ necessario eliminare gli
steroidi ingeriti da un culturista prima che col-
piscano il giocatore

La presentazione ¢ molto ben curata e dotata
di grafica dettagliata ¢ sonoro originale; gli
eventi sono divertenti ma, presi singolarmen
te, non sono gran che. Non hanno infatti abba
stanza [Hul*‘Hldl'..t per tener alto l'interesse
del giocatore costretto a passare dall'uno all'al-
ro Fh'" FIUsSCIre 4 [Tovare nuow ':l_’l":'lI

Consigliato quindi a chi vuole acquistare
cinque glochi (e mezzo) al prezzo di uno per
cercare un po’ di varieta e divertimento, con
un‘unica raccomandazione: non sono certo
cingue grandi gio hi e a volte un bel gloco ¢
e muithevento

pitl longevo di m

Marco Andreoli

tigate
vke.

nv
th

Genere Van (multevento)
Ciaa Accolatle

Sviluppatore Teumam|

KVOTO
690"

La curva d'inlaraase prowiiio ol
Wacky Furiieri! & inigialmenia
milio sita mad redla mpal adive
e el T EEEEn LD awET o
valo Lt | var) geischl ed ey
Tukls muuatire ifwate mon resta ofee
!-rrhulln'rr mastaments 'evenln
the peias 0 B aflasacnati pes faroi
aFeoTE wn pele @ partite periens
Bl def@imivg ol

Lo perofomelils dei geochl @ g
imeaintunie @ i el wong oppe

u
livmilatl. In agplunls, la slaria 3

e fieres el eyt svealid &

trapgen Irmala ¢ banale | Wonfig
gudd i rrvale dal Fe den Gladha)
pred puncilare wan g inlerenes
el groralore

Usia mrleor s daedlinates & iikihda
#amie il ElF @l i B

URVA INTERESST PREVIST

Slam gui. in inodchio dai e Mo oR 8 wn emele dells condone di Glann orandl! Verrems riporall n guesis slanss g wvolls the

o e R wiles el
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GIOCH| SEGA MEGADRIVE
Z CRUDE DUDE
ALIENS ]
ALISLA DRAGON
AQUATIC GAMES
ARCH RIVALS BASKETBALL
AYRTON SENNA'S
SUPER MOMACO QP U
BARCELLONA GOLD 1662
BUSTER DOUGLAS BOXING
CADASH PLUS
CALIFORMIA GAMES
CAPITAN AMERICA
CARMEN SAN DIEGO
CENTURION
CHASE HO - AUTD-
CHUCK ROCK
CRUE BALL
DARK CASTLE
DAVID ROSMNSON BASKETBALL
CESERT STRIKE
DOUBLE DRAGON N
E.A. HOCKEY
EL VIENTD
EUROPEAN CLUB SCCCER
Fi CIRCUS
Ft GRAND PHIX
F1 HERD - NAKAJIMA GFP
FATAL LABYRINTH

DISPONIBIHE
L. 129.000)

T

222
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T - pm COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES TART
nﬂ\VEL SI| 20155 Muano - Via Mac Mason 75 \:llsll}ll“!lll'll‘:li
ooy T Nvcario (02) 392607 01 twerar Fix 200ms (02) 33000033 e ra l'l’lllill%l'fl\'lliﬂ\ﬂ
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SUPER OFFER TA DEL MESE
COMMODORE AMIGA 500

COMPLETO DI ALIMENTATORE, MOUSE, MANUALI IN ITALIANO, GARANZIA COMMODORE ITALIA

Con 50 Grocar OriGINALI OMAGGIO

L. 499.000 1vA comrrEsa
BIOCHI - SOFTWARE ORIGINALE PER AMICA - VIDEOCIOCHI - SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA - VIDEOGIOCHI - SOFTWARE ORIGINA

SCEGLI IL. SOFTWARE CHE PREFERISCI DALLA SOCIETA CHE VIVE IL TUO TEMPO: NEWEL SRL

' j
| RICORDATI CHE IMPORTIAMO DIRETTAMENTE DA TUTTI I PAESI DEL MONDO. .
, ECCO PERCHE LE NOSTRE NOVITAE I PREZZI SONO ALLA PORTATA DI TUTTI ! .
l UNA VASTA SCELTA TRA OLTRE 1000 PROGRAMMI ORIGINALL .
| PER UN’ ACQUISTO DI ALMENO L. 100.000 DI SOFTWARE, Lgy '
) UN FANTASTICO MOUSE PAD E UN TAPPETINO ANTISTATICO PER MOSE IN OMAGGIO. !
| :
| ANCIENT GAME  I.. 10),¢)¢)) DUGGEREDD THE DUCK NAVY MOVIES :

ARMALYTE GHOST CHASER NIGHTBREED
' BAAL HYDRA OFF SHORE WARRIOR |
. BAD COMPANY ICE PALACE PACLAND |
, CROSSBOW IMPACT - ARKANOID PACMANIA ,

DEFENDER OF THE CROWN INTER. CHAMP. ATHLETICS PASSING SHOT
| DOGS OF WAR INTERNATIONAL ARCADE A. P. BEARDSLEY SOCCER =
) DRAGON SPIRIT MENACE SCRAMBLE SPIRIT .
| )
. BACK TO THE FUTURE 2 FOOTBALL MANAGER 2 MAYA L. 19.000 |
| BATTLESHIP - BATT. NAVALE FUTURE CLASSIC COLLECTION  MEGA PHOENIX

CASINO (5 GiocH) PAPERBOY 2 ’
| CENTERFORD SQUARES (vM.18)  G-LOC SIMULATION PREDATOR 2 .
; CLASSIC 4 (compiLATION) HAMMER BOY PREHISTORIC .
. CONTINENTAL CIRCUS F.1 INTERNATION. ICE HOCHEY SPORTS PACK (compiLATION)

F1 TORNADO KICK OFF + Exrra Time Disk WINDSURF WILLIE |
| FIRE & FORGET 2 LAST BATTLE WOLFPACK SIMULATION |
' L. 29.000 ’
| BEAST BUSTER FOOTBALL MANAGER 2 woRLp cup TV SPORTS BASEBALL ,
. DAILY DOUBLE HORSE RACING ). NICKLAUS GOLF + COURSES TV SPORTS BOXING ,

DE LUXE STRIP POKER (vm.18)  NINJA TURTLES 2 TV SPORTS FOOTBALL
| FOOTBALL MANAGER 2 + exr.xn2 ~ SHADOWLANDS VENGENCE OF EXCALIBUR '
I |
| COLOSSUS CHESS MICROPROSE GOLF L. 39.000
| CONQUEST OF LONGBOW SUPER TETRIS |

- KING QUEST IV SUPER FIGHTING WWF EUROPEAN RAMPAGE
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Entra Rella Leggendal

Sulla scia di “Ultima Underworld’ un appassionante gioco di ruolo per riscrivere la cronaca gloriosa
delle epiche avventure di un eroe nella magica citta di Mitteldorf.

(...1...UN LAVORO CHE NON TEME
CONFRONTI. DEGNO D'ESSERE
ANNOVERATO FRA | CLASSICI DEL
GENERE. IMPERDIBILE",

95% AMIGA (“TGM" NOVEMBRE '92)

1 |

(5l

15

5

¥

5 (...)...RACCOMANDATO A CHI

CERCA UN GIOCO DI RUOLO AL
% NON TROPPO DIFFICILE, DOVE -

p ANCHE L'OCCHIO HA LA SUA |

E: PARTE".

% 860 PC ("K" DICEMBRE '92)

2

Z AMIGA

 ; PC

= SCHEDE GRAFICHE: VG

= 2%85 COLOR). RICHIEDE. W,

! RIGIDO SUPFORTA ADLIS. RO

4 SOUNDBLASTER RN .

g

_'-; )\

£ ih"-ﬂ |
=

SYNTHETIC

.
L

|
ifBRn (o
L
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La rosa del glotetor] dell'inter. Peccate che @ cose non sllans pro.
prie cii. Pandey peatrocamplaia T

Oggi, dopo tanta attesa, Dribbling & pronto, ma
¢ lecito chiedersi quante questo ritardo abbia
gIOvato o d:lnnt‘g‘:.',ldm il titolo: tutti ormai han-
no KO e giocano a Sensible Soccer e acquisto di
un nuovo gioco di calcio deve essere quanto
meno ben motivato

Dribbling ¢ praticamente Championship of Eu-
rope, uscito in giugno dello scorso anno, varia-
mente rinnovato e migliorato. Proprio come si
disse anni fa, ¢ possibile prendere parte al cam-
plonato di calcio italiano di serie A con una del-
le diciotto squadre disponibili., Sostanzialmen-
te, nel menu principale & possibile anche sce-
gliere se giocare una partita secca, se variare le
condizioni del tempo e del campo, se cambiare
la durata dell'incontro e se salvare o caricare un
campionato. 1l campionato si svolge secondo il
calendario reale della stagione calcistica in cor-
so ¢ le squadre hanno tra le loro fila i veri gio-
catori di quest’anno, o almeno cosi dovrebbe
essere (Mattheus, per esempio, € ancora
nell'Inter)

Una volta che si é scelta |z squadra, un maxi-

http://www.oldgamesitalia.net/

DRIBBLING

¥ irca un anno e mezzo fa si parlo di un nuovo gioco di calcio, nostrano
.. con particolari e qualita tali da mettere in discussione il pri-
fitico Kick Off Non mancarono le discussioni, le ansie e le varie
ipotesi, ma tutto I'entusiasmo e la curiosita si spensero insieme al tempo,

che inesorabilmente passo e travolse nell’oblio il silenzio della Idea.
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L annunclators o cormunics | risaltat] dells domenlcs calotics Chia
b cosa svranns latio le alire sguadre.

tabeilone mostra il calendario delle partite gio-
cate e non. Presa coscienza dell'irto tragitto, ci
si getta nella sezione successiva che prevede la
scelta della formazione e della tattica. Per
quanto riguarda la prima, ¢'¢ poco da dire in

quanto il giocatore deve r-:c:rg“i'r[' soltanto i cal-
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ciatori da mandare in campo e guelli da man-
dare in tribuna; per quel che concerne la scelta

T —

della tattica, invece, ¢'¢ da menzionare la possi-
bilita di disporre i vari uomini, rappresentati da
numeri, sulla lavagnetta, secondo lo schema di
gioco pill congeniale, Purtroppo questa scelta
si riduce a una mera impostazione di partenza
dei giocatori, in quanto non & possibile, come
nell’ immortale Player Manager, sviluppare una
tattica nel suo reale significato. Dopo un'inutile
quanto pessima scenetta di introduzione, la
partita ha inizio.

Proprio come nel titolo uscito in giugne, la
palla rimane attaccata al piede solo per alcuni
istanti, dopodiché viene rilanciata di poco in
avanti; senza dubbio & un metodo di controllo
tanto impreciso quanto irmitante Oltre a tentar

“Ma wvvia srbitra. mon Vho nemmoeno (occato, 5§ 6 butisio o han-
Mo wipls Pt

di dribblare, & possibile passare la palla sfioran-
dao il tasto di fuoco, proprio come in Sensible
Soccer, anche se qui il passaggio ¢ quanto mai
meccanico ¢ inefficace, ed effettuare tiri di tre

tipi: normali, ad effetto ¢ a pallonetto.

Dopo la partita un tizio che muove le labbra
in modo abbastanza meccanico presenta il no-
tiziario sportivo che mostra 1 gol della giornata
calcistica, o meglio cid che riguarda la parte fi-
nale dei tiri-gol. Propric come nella realta, &
possibile, dopo il notiziario, visionare le stati-
stiche e i numeni salienti di ogni incontro sulla
Gazzetta dello Sport,

Antonio Loglisci

DPRIBELING

iLa visione di glore & molo dmile a guslla di malll st el
del gonere, la ghocabdlits raod

http://www.oldgamesitalia.net/
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COMPUTERS

by ELETTRODATA IMPORTAZIONE DIRHTA

bJ

‘ OFFERTE LOW COST 1993
ED 386/SX | - ] ED 486/SX

25MHz, 2 MB RAM 25 MHz, 4MB RAM
HD 42MB, VGA 256K HD 120MB, VGA 1MB

| FDD 1.44 Tastiera FDD 1.44, Tastiera
9 SER/PAR/GAME & ==l [ 9 SER/PAR/GAME
| Monitor Colori VGA .'._‘“:ﬁ:i:'::* Monitor Colori SVGA

| L. 1.390.000 F====SWA |, 1.890.000

OFFERTA PROFESSIONALL

ED 486/50 EISA L. 3.140.000

Mainboard EISA 50 MHz dx2, 4 MB RAM, Hard Disk 220 MB,
SVGA True Color, Fdd 1.44, Tastiera estesa, 2 Ser/Par/Game,
Controller Intelligente e Monitor Colori SVGA Low Radiation

- Correds Omaggia alle Configunazioni:
Mouse + MS DOS 5.0 & WINDOWS 3.1 Originali in Italiano!!

PREZZ| IVA ESCLUSA, GARANZIA 12 MESI, OFFERTA VALIDA FINO AD ESAURIMENTO SCORTE

TUTTI | MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI

SOUND BLASTER PRO 2.0 L. 280,000 - VIDEO BLASTER L, 590,000 - MULTIMEDIA KIT L, 720,000
NOTEBOOK 386/S1/25 2MB HD 60 L. 1,790,000 - NOTEBOOK 386/DX/33 4MB HD 80 L, 2.680.000
FAX SEGRETERIA TELEFONICA AMSTRAD (Con riconoscimento vocale) L. 940.000

MODEM FAX ad alta velocita (14.400 baud) ZyXEL U-1496-E L. 750.000

=4 STAMPANTI STAR & HEWLETT PACKARD =

LC 20 (9 aghti) . 310.000 DESKJET 500 L. 650.000

LC 100 Colon . 370.000 DESKJET 550C L. 1.050.000

C 924-20 (24 aghi) L. 490.000 LASERJET IlIP . 1.640.000

LC 24-200 Colon L. 610.000 LASERJET IV L. 2.450.000

Scontc Speciali pen Studente!!

Vendita e assistenza:  MILANO VIA MECENATE 76/4 TEL. 092/58012050
Negozi e Show Room: MILANO VIA ILLIRICO 2 TEL. 02/70125167
BRESCIA MARCHENO V.T. TEL. 030/8960207
Prossime aperture: ARCORE (MI) VIA CASATI 201 TEL- 0336/335209

MILANO MMZ GIOIA (METROPOLITANA) TEL.  02/6705237
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Gremlin, Amiga 1200

La versione 1200 di questo goco defla Gremlin jrecensito
su Kas) non ha molto 'aria & un adattamento rveduto
¢ corretio, Col senno di pot | programimaton avrebbero
potuto eliminare malti dei diferti gid contenut] nella
Versione “normale” aggiungendo | o agognan a5
colori o altri particolar) e faciimente gestibeh con due
Megabyte di RAM e un 68020 a loro disposizione. Ma
il poco rimane fondamentaimente lo stesso, con gli
stess: difetti e gl stessi preg, una gocabilith pruttoste
superficiale e tanto immediata quanto poco longeva

una certa scarsezza nella grafica ai lati della pista

unaltissima velocita e una grande varieta di anowb

(Per i particolan della versione originale vi rimando

appunto, alla recensione su Kq5). Sano state aggsuurte

Millennium, Amiga
Rome AD g2 & un‘avwwentura grafica in vista sometnica
bn cui {in uno spaccato di territorio mobile simile a
quello di Populows) 51 muove U vostro personaggio,
il cut scopo (oltre a sopravvivere, naturalmentej é
quello di scalare tutta la pirarmide sociale fno a essere
cletto Imperatore dei domini romani. Muoverete i
vostro personaggio grazie ad un semplice sisterna
dl icone: e uir.f':m]'. pn:'r*.'nhl'ij, 1|.'i'|r' danno accedso a
softo-menu con altn comandi speciha) sono; “Use”,
che permefte di usare oggeth gid in vOSITo possesso
Do” che permette di interloguire con i personagm
¢ compiere altre aziond come prendere, pagare, ecc.,
“Who", che dd informazioni sul personagel che vi
circondano, *Map®, che vi mostra la mappa deila

SLEEPWA

Ocean, PC
Eeoo finalmente un gioco che vi consentird di rivestire
panm del mighor amico dell uamo, nells faftspecic
il mighior amico di un ragazzine, Lee, che soffre di
una grave forma di sonnambubismo
Guidando il prode cagnolone Ralph. dovrete cercare
di impedire a Lee di cacciarsi nes guai
l.ignaro fanciulle, infatti. dopo aver scavalcato il
davanzale della sua cameretta, ha incomindato :d
rvweriturars pey | tetti della atth, ncurante det preapen
che lo espongono a pericolosissime cadute nel vuoto
Se i problem fossero tutti qua, Ralph avrebbe, tutto
sOImmato una vita siquanto facile, ma ai precipisi sl
aggunge il pericoio di affogare nelle fogne della ama,

di essere Investiti da una macchina, avvelenati da

SPACE CR

Gremlin, PC

Attess da quiasi un anmo, la versione PC di Space Crusade
non delude le attese degli appassionati, sebbene oggi
s struttura di gioco appaia leggermente datata rispetto
3 dodici mesi fa. Direttarmente tratto dall'omonimo
gioco da tavolo defla Games Warkshop, Space Crusade
¢ ambientato nel ncco universo di Warkam mer 40.000,

in background nel quale confluiscono element
bantascientifict, gobdl e tantasy. | gocaton (fino 2 tred
controllano una squadra di cingue [mperial Marine,
guerren delite che combationo indossandd esoscheletn
orxzzatl e con armi portatili i potenza devastante, |
ro avversari sono creature aliene che dimorano in
gaamteschi relithh di astronavi abbandonati nello spano

¢ Che 51 miproducono softraendo & rephcando | Cogi

http://www.oldgamesitalia.net/
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delle antrmacion a box, b grahica & leggermente mighorats

janche se, evidentemente, non abbastanza per
JCorpersene (0 prIno 0o e, spratiutio, mentre s
gioca. quando | attenzione € totalmente concentrata
nella guida), e d movimento su pista ¢ un po’ piu Huido,
rispetto alla versione 500. Non sono convinto, tuttavia
che fosse necessario un Amiga 1200 per rendere possital
questi piocoli @ marginali ritecchi che non cambiano
valore del goco o il dwvertimento che se ne puo trarre
|.'unica cosa certamnente migliorats moltissimo ¢ L
procedura di cancamento, che risulta molto it veloce
¢ agzile: se avete un secondo disk-drive non v acoorperete
quasi deile puusa tr3 una gara e l'altra. Inoltre il gioco
¢ installahile su hard disk e rideede circa un Megabyte
di spazio libero

locazione in cul siete 4l momento (Ercalino, Roma
ecc. ). “Follow” che vi permetie di seguire un aitro
personaggio senza azlonare altri comandi, *Run”
che vi permette di muovervi a una velociti molto
supernione 3 quella standard e “Cuit” con cu potete
salvare il gioco e terminare la partita. 1l gioco ¢
simpatico, ricco di umorismo, ¢ abbastanza onginale. ..
Forse I'unico appunto (peraltro non indifterenic) ¢
unicith del sentiero da seguire, e azion: che dovrete
intraprendere per superare un problema saranno
sermpre e solo quelle e, nella maggior parte del cast,
duetamente consequenzah. Rischia cosl uma longevit
phuttosio breve e qualche momento di frustramione
da parte del giocatore piu “creative”, Peccato perché
l'idea & divertente

scorie radioattive, ecc., eco. Insommid, avrete di che
divertirvi per parecchie settimane, Slegpnlker per PC,
miath. mantene intatir le caratteristiche positive dells
versione Amiga, riuscendo anche a conservare [a
velocitd impressionante dello scroliing {anche se, 2
onor del vero, in maniera un po’ meno fhida)

[l gioco occupa circa § Mb di spamio sul vostro fido
hard disk ¢ viene installato da tre dischetti {due ad
alta densith ¢ uno da 720 Xb), non necessita di
quantitativi di memoria esorbetant] e sfrutta le scheds
sonare piu diffuse. Da segnalare s presenza di una
rmuappa che consente in qualsiasi momento di conoscere
Ralph e di Lee all'interno della citta
Un tocco i classe per un gioco moito originale che
non esitiamo a consighiare agh appassionati del genere

SADE

genetici delle Joro vittime. La rama ricorda da vicine
quels ded film “Abens” ¢ Natmosfen del gioco & altrettanio
cupa ¢ viplenta. | giocatori mugvone a turne | loro

& posizions di

Mmarine su una mappa divisa in fquadri, Ogri marine
12 un Cero rumeTo di punti-anone G spendere duramic
la propna fise di movimento, mentre gt alieni sono
sempre gestiti dal computer. 1l programma offre
rUMmeTos] SCenari, ognuno con condizioni di vittora
peculiari, ed ¢ importante sottolineare come alla fine
salo uno del giocator] possa vincere, Le squadre di
marine, infati, non sono obbligate a collaborare tra di
horo! _"Tlr:.r.ti rusade di i rn-':-gh-:d! ¢ nelia versione oon
pit giocaton, ¢ la sua natura di “Goco da avolo” non
toghie nulla alla frenessa ded combatument: e alla tensione

4 momentl di esporarone

e
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ECCO UN ESEMPIO
SCANNER JX100 COLOR L. 690.000
MOUSE A PARTIRE DA L. 35.000 |

OPTICAL PEN MOUSE L. 99.000
AUDIO CARD DA L 120.000

SCANNER B/N DA L. 290.000

| JOYSTICK DAL 15000

-—F
1

MPS 1270 INKJET L. 249.000
MPS 1230 9AGHI L. 279.000
MPS 1550 COLORI L. 430.000
STAR LC24-200 COLOR L 730.000
NEC P62 24 AGHI LCD L. 1.150.000
NEC P22 24 AGHI L. 590.000
HP DESKIET 500 L. 799.000
HP DESKIET 500C L. 1.050.000
HP DESKIET 550C L. 1.290.000
IEM LASER 10ppm L. 1.750.000

OCCASIONE !
LASER CANON LFPBS
IMB - Bppm

L. 699,000

e ———

INDIANA JONES L. 109.000
! SONIC 2 L 89.000

OUTRUN L 60.000
TAZMANIA L 95.000
PACMANIA L 79.000

GIOCHI PER GAME GEAR

SIREETS OF RAGE 2 L 65000
| SHINOBI 2 L 59.000

MICKEY MOUSE L. 55.000
WIMBLEDON TENNIS L. 65.000
DONALD DUCK L 55.000
NINJA GAIDEN L. 55000

PER GLI ALTRI GIOCHI
 TELEFONARE

SUPERGAMES
COMPUTER SHOP

GIOCHI PER MEGADRIVE

WORLD CLASS LEADERBOARD L. 89.000

QUESTO E’ SOLO UN ESEMPIO,

~ PCi204

A1200 RAM EXPANSION

CARATTERISTICHE TECNICHE: |
- Espansione di memoria 4MB 32 bit |

- - Coprocessore matematico opzionale
- Clock in tempo reale con batteria tampone
- 32 bitzero wait state RAM ad alta densita’
- Non invalida la garanzia
- § volte piu’ veloce di un AS00

PC1204 4MB conclock ..., L 469.000
PC1204 4MB con clock & 20MHz 68881 FPU... L. 649.000
PC1204 4MB con clock & 25MHz 68882 FPU... L. 699.000
PC1204 4MB con clock & 33MHz 68882 FPU... L. 739.000
PC1204 4MB con clock & 40MHz 68882 FPU... L. 799.000
PC1204 4MB con clock & 50MHz 68882 FPU... L. 879.000

L)

' GAME GEAR |

' GAMEGEAR |
con SONIC con SONIC
[k 2?9.009_} | ¢ ALIMENTATORE
| MEGADRIVE | L____L.299.000 |
- conSONICe | GAME GEAR
DUE JOYPAD + COLUMNS e |
L. 299.000 Super MONACO GP ‘
[ SUPERNES | L. 1.289.000 |
con Super Mario e| | SUPER NINTENDO |
DUE JOYPAD versione italiana
L. 390.000 | L.379.000
'SUPERN J MEGADRIVE | yiERT A
L. 199.000 SN TROVARCI, DA
I“ — | e || NOITROVERAI
GAMEBOY | TUTTI 1 GIOCHI
con Tetris | | SUPER NES || RECENSITISU
| UNIVERSAL QUESTA
1 [[1-149.000 | | ~onveRrer RIVISTA
L. 59 000

[ TUTTI I PREZZI SONO IVA
| COMPRESA

VIA VITRUVIO 37 - 20124 MILANO

- Tel& FAX_DZD‘.QSZDIBO - 29520184 |

: SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA

http//www.oldgamaesitalia.net/

| COME FARE PER RAGGIUNGERCI ?
Siamo distanti 300m dalla Stazione Centrale
Metropolitana linea 2e3 S.Centrale
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. SUPERGAMES B3
S ey | wmca
Q ' VIA VITRUVIO 37-20124 MILANO 3"
TEL. 02/29520180 - 29520184 L=

ot

P
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. AMIGA4000 it AMIGA 1200
The Super Amiga | PROGETTIAMO - ' The New Generation
68040 25MHz - Kick 3.0 SISTEM I _ EEBEUEE ;:E . Ki;ik 3.0

2MB CHIP -4 MBFAST | MULTIMEDIALI Sl 2 32 Bit
ChipSet AGA 32BIT SU BASE = ChipSet AGA 32 Bit
Hard Disk IDE 120MB L. 790.000 |
L 3.990.000 AMIGA E PC o |
Con HD 220MB SU RICHIESTA gy Con HD IDE 40MB
L4.400.000 DEL CLIENTE ' - L. 1.190.000
SIMM 4MB 32Bit TNED Con HD IDE 80MB
|.350.000 | L. 1.450.000
In arrivo dagll USA lanuovanaccola||  Commodore CDTV = — e i
EXECLIB Con drive. tastiera, mouse AS00 v1.3 512K L. 450.000
Per AMIGA con sistema operative ||, . o o ABOOD L. 479.000
2.0 o superiore El'lf.'iﬂlﬂpedlﬂ Grolier su CD ABOOHD 40MB L. 890.000
| Telefonare per informazioni || L. 890.000 | | A2000 L. 850.000
[ Monitor 1084s 1.430.000 | . NON |_M|{_3_HDBOTICS MBX 1200
Monitor 1960 L. 650.000 | | GTOI'?N FPU Accellerator Card + Clock
o | 68881 14MHz OMB L. 379.000
5]?::: ﬂ::: TSI}: {I‘;g:}u Macchina fowografica " BA881 14MHz AMB L. 729.000 |
IMB RAM x AS00 Plus .L ﬁﬂ 000 digitale HiBand 68881 14MHz 8MB L. 890.000 |
IMB RAM x AB00 Originale L. 130.000 | L- 990000 | | 6888225MHz OMB L 529.000 |

KICKSTART 1.3 x ABOOL. 69.000 | PCMCIARAM | B888225MHz4MB L. 899.000
KICKSTART 1.3 x AS00 L. §9.000 CARD | 88882 25MHzBMB L. 1.150.000

DRIVE ESTERNI da L. 120.000 | B UTT

' HARD DISK 33MB x A500 L. 490.000 P:&:‘_Eﬁlzﬁi EDH{;HE IAII ’
v

GVP 80MB Hard Disk x A500 L. 950.000 IMB Card L. 290.000 COMPRESA =

NEXUS SCSI CARD x A2000 L. 350.000
AST0 CD-ROM % ASO0 L. 850000 | MB Cmd LA e
SCANNER ALFADATA da L, 249.000 Hard Disk per A600-A1200 | Drive esterno

Genlock GVP G-LOCK L.1.150.000 40 MB IDE 2.5° L. 430.000 | High‘Dﬂ'l!it)'

RocGen Plus L. 590.000
Video Backup System L. 69.000 60 MB IDE 2,5" L. 500.000 . 176 MB

Amiga Network System L. 68.000 !| 80MB IDE 2,5" L. 620.000 | P Amiga
| 120MB IDE 25" L. 880.000 [

OGGI VENDERE UN BUON PRODOTTO NON BASTA'!

NOI V1 OFFRIAMO UN' ASSISTENZA POSTVENDITA HARDWARE E SOFTWARE
ASSIEME AL PRODOTTO CHE ACQUISTATE, UN SERVIZIO IN PIU" PER CHI DESIDERA QUALITA' E
SERIETA', NON SOLO PAROLE
VENITE A TROVARC],
VERRETE ACCOLTI DA PERSONALE QUALIFICATO CHE VI AIUTERA' NELLA SCELTA DEL SISTEMA PIU
ADATTO ALLE VOSTRE ESIGENZE
COME AL SOLITO Al PREZZ1 MIGLIORI

i
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‘HIII’H VALLEY RALLY

PROVE SU S5
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ambia il vento, cambia il tempo...in questo caso il tempo ¢ quello
uon livello generale del software ludico, e il vento la nuova tendenza
ri dei giochi, che finalmente sembrano aver abbandonato la

vecchia politica del “prima compra la licenza, poi preoccupati del gioco”.

In effetti la maggior parte degli ultimi spin
off pubblicati sembra sconsacrare definiti-
vamente il postulato di cui sopra, piena.
mente valido sino ad almeno un anno fa.
L'avvento delle console, parallelo peraltro al
proliferare della stampa specializzata indi-
pendente, ha portato chi produce 1 giochi
alla consapevolezza che una licenza famosa,
oggi come oggi, potreb.
be non rappresentire
quell’atfare mastodonti-
¢o che era un paio di an-
ni fa, € questo solo per-
ché l'utente finale & in
qualche modo pii “ma-
ture” e sa scegliere.
Death Valley Rally della
Sunsoft per Super Nin-
tendo & un’'ottima prova
di questo rinnovato impegno, sfruttando
all'csso il legame con il cartoon di Road
Runner e non, semplicemente, relegando
l"antipatico struzzo nel classico prototipo di
gioco stravisto, la cul unica attrattiva sta nel
nome. In realtd comunque, Death Valley
Rally non & nulla di tremendamente ongi-
nale, ma il risultato finale potrebbe davvero

X

ORI IR

Le facce dl Wile spno apsalutamente rresieiibili. Chissd coue
credls i fare con guelio strena sggeagiu !

hftf:-:ffwmnw.uldgamesitaIia.netf

L’aderenza al cartoon
e semplicemente
sconvolgente
e 'azione di gioco
compulsiva quanto basta
perché non molliate
il joypad

Aashl Dra sbbipmo capito & coss mirave il s plendg, voleve opri-
P W sres Cimedio pad || mal di tevia

convincervi che qualcuno stia per recapitar-
vi a casa un pacco della ACME.

L'aderenza al cartoon ¢ semplicemente
sconvolgente e 'azione di gioco compulsiva
quanto basta perché non molliate il joypad,
sino alla fusione completa delle vostre ma-
ni. Road Runner & sotto il vostro controllo e
tutto quello che deve fare ¢ raccogliere le
varie bandierine
disseminate sul
percorso, possibil-
mente facendo a
meno di ritrovarsi
bolo alimentare
nell'esofago del leg-
gendario Wile E.
Coyote; il povero ca-
nide tentera infatti
di acchiapparvi con
dl‘gh :'I"_"[pl"{_l:_"l-“bll].FEl.m] E.ﬂdﬂ!"" qr“.ﬂ (F B §] r1.'i|u
compressore & un gadget?), tutti rigorosa-
meénte marcati "A Company Making
Everything”.

Naturalmente uno struzzo che raccoglie
bandierine a vuoto non & un buon soggetto
per qualsiasi videogame (ma anche un ric-
cio che raccatta anelli non ¢ il massimo del-

1

-'""-"F'-l“-. -r'.‘r"q'"-.
- »

R L LN

'1.. *

la vita, NdA), e quindi ecco uno scopo ben
preciso per cuil dovreste imboscarvi tutti i
vessilli che incontrate: terminare il livello.
Facexie a P.J.H{‘.‘. oIl bandiera che l_-n-nqi(-!r
rappresenta il punto di partenza in caso di
decesso del buon vecchio struzzo, e le insi-
die che attentano alla sua salute non sono
davvero poche.

All'uopo di un'efficace prevenzione o cu-
ra dei disastri di cui Road Runner pud tro-

varsi vittima, esiste una serie di bonus co-

| passsgyl dei bondali semibrann digrialiveatl diretamente dal caro-

| http:f?ww.aldgamesitalia.net;’
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Genere Uiattaforme
Cana Sunsoft

Sviluppatore 1o

P s gl irmpedirvl | reem | jeis
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i irrerig e daid | o rodugione,
i s wna wofle | powvero coyals
ha svuie La peggia Th eh, oh
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mucchietti di mangime gratuito (*"Ooocooch, bandonate, vagoni ferroviari, cantieri edili e chiamate Leopardi Giacomo o siete degli in-

ma guarda, come chissa cos’altro. 1l bello ¢ guaribili disfattisti

nei carione 1 . 3 32 Al & I.I:II'“ 111 TJF!'.‘! 1LY HEJJ.]I.{{' Ill I.II...'I“‘LI-I':I- Caso tornate E'I'I,II'E' | Hl{ill';l!'l-‘ o
L'ambientazione i color gel -Sthb Wile E. cerchera di bloc- Zelda Ili col sottofondo musicale di Bran
ci sono tutti e gl E'ffff" carvi con i sistemi pit  duardi, e datevi pure tutte l'aria impegnata

dei livelli varia sen-

sibilmente, ¢ men- di zoom sono usati idioti che possiate im- che volete: noi continueremo a sconguassar-
e il primo ha co- con dl'ﬁLl"E..[ﬂHE € gusio maginare (in volo con i dalle risate con lo Speedometrus Maxi-

me stondo il bellis- tute da pipistrello, con mus e 'Hungarius Incontrollibus.

simo deserto dalle misteriose pietre in equi- schiacciasassi a manetta, gru demolitrici, a

Tiziano Toniutti

librio precario, quelli _:'.niu avanzati vi ve- cavallo di missili. elicotteri, mongolfiere) e

ﬂ“ﬂm“lm“hﬁ““hﬁ“ﬂ l
programmatori di glochi, gente capace di riciclare Wile E. e Road Runner in almeno
tre glochi diversi. Death Valley Race & il terzo gloco imperniato sulle vicende dei due
personaggl Wamer bros., ma non per questo é collegato con gli altri due preceden-
temente usciti. Il primo fu il pleistocenico Road Runner della Atari Games, converti-
to con ottimi esiti dalla US Gold (strano). Il secondo tentativo fu ad opera della Hi-
Tec, una ditta che produceva (uso I'imperfetto perché la Hi-Tec é passata a migiior
vita) principalmente budget game, ed li gloco, considerato anche Il prezzo (5000 lire
contro le centomila e rotte di DVRII!) non era proprio tristissimo. Se in soffitta avete
ancora un C64 tentate di procurarvi | due titoli succitati magari sperando in una .
mm i cullni-tmrmt wl llﬂ-nn;lhﬂlﬂi 1:1-.:"-.1;

precipitares. Tenistivo destineio & fallivs. ovvismests
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re il

Ly Sara bene che mi spleghi meglio
' ’ﬁl riguardo a quello che voleve
dire nell'introduzione. Come
spero tutti voi sappiate, nel lonta.
no 1987 fece la sua comparsa
nelle sale giochi il primo dei

-

due Street Fighter, 1l gioco offri-
va una buona dose di
azione ¢ parecchi avver-
gari contro cul misurar-
51,

Forte del discreto suc
Cesso oltenuto, non pas-
sarono neanche due an-
ni perché iU gioco fosse
convertito per la mag-
gior parte dei computer ¢ console disponibi-
li. La situazione da allora non cambid, fino
a quando nel 1990 esplose la bomba. Street
Fighter 11 rappresentd, infatt, I'inizio di una
Ye[da © propria rrdania, CEntinaia {I.I W=
deogiocatori furono letteralmente
“presi” da quel capolavoro ¢ basto
FI!'H'U '.-I‘_‘I'I'IFH‘_'F 'F'H'EI'{'_II:'.-I'_" Ii_]f-.]_!_'i norne "-{J“F'H.[" L
gia sulla bocca di chiunque frequen-
tasse, anche di rado, una sala giochi.
Giunti a questo punto non mi meravi.
glierei se qualcuno si fosse messo, giu- §
stamente; a ridere.

E impensabile paragonare il mega-

RAGE

i o d B e

STREETS OF

a Sega torna alla stragrande sulla scena dei pic

I programmatori
hanno fatto un lavoro
superbo con i poveri chip
del Megadrive, ottenendo
dei veri
e propri miracoli grafici

http://www.oldgamesitalia.net/

duro, decisa a

colo che ha visto protagonista la Capcom grazie a Street

RIOCO della Capcom con il titolo
per Megadrive, Ma, se c1 pen- n

siamo bene, all'interno del ¢
piccolo mondo Sega, il nome
Streets of Rage ha tutte le carte in
regola per replicare il miraco-
lo della software house nippo-
NIca.
II E1‘I|TI'I{J Hlﬂﬁ.ﬂ
era, infatti, un di-
screto picchiaduro
sulla falsariga di
Double Dragon, ma
questo seguito & dav-
vero qualcosa di fe-

rl1'ﬂ"llf.'f'|d.]l’. un vero e

proprio salto di qualita rispetto al predeces-
sore. La trama di Streets of Rage 11 &, pres-

sappoco, la solita di tutti i RO hi del genere.

L'organizzazione criminale, al cui
capo c'e il malvagio Mr. X, ha mes-
so in subbuglio la cittd e rapito
I'agente Adam. Tocchera, quindi,
al nostro intrepido videogio-
catore guidare uno del quat-
tro protagonisti ed eliminare que-
sta nuova ondata criminale, sal-
vando contemporaneamente il
povero I!I].J.Jli...li'-l'il-l.hl.

Ogni personaggio ha diverse

e A =5 2A0 E
- i

=Y .S

caratteristiche fisiche che ne determinano
la forza e la velocita nei movimenti. Ognu-
no di loro ha, naturalmente, tecniche e ab
lith speciali diverse e, a seconda della scelta
effettuata, bisognera adottare una tattica dif
ferente allo scopo di sconfiggere i vari ne-
mici e superare i livelli del gioco. Questi va-
riano enormemente tra loro per stile e grafi-
ca, grazie anche ai fantastici effetti grafici
che caratterizzano i fondali,

Anche | personaggi sono stati realizzati

moito accuratamente ¢ :::grti movimento vie-

uly

Lk il

i)
L

AEREE NN EEEEEN

Uno menario molip lussuese in oul scambilamnl oplpd ad alto po-
tenlale distrotiivo,

Utilipenre armd improgeie & wna defle sodabfagion) mests & Bisgos-
flome da Sal 1

I pamsagyl (itadinl cono molto swgoestivl con s lugl del grattechall
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Genere Prchiladurs
Casa Sega
Sviluppalore liicime
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Fanmiailien, Eord (oma fuaysurre
i in sl il E jrifdn e SErdEla i
Rage 11, 1l gideine & i dafryGhyEnts
Fam dlall wvie b & Fdee B @ Coarlmeli
oo & guando mwen b & & Lermi
nate un palo di valle, £ gueiloa
sl par i) gustio o wonfiggers
CEENE M AT O Lathice b
WErkd O @7 paLra P Ty T BT
gualche particolars. Fores o tro
vErels wn g Tacile ds fanirw ma
aoh Mhbkale piura Come Mo Gid
et o @aiimE, aveeld B Lo Al dl
fwrminsaiio almsenda fdue volle par
Fifereers | yodeist il 5, anchs oo

i, o i wlglerals @ rigioassio
Sl ponte e mosss apeciall @ Maze senisrenc sradars piu effced o
idavastanil

gramid all'opEesme e Goodstod
e paimnaite di cirrsamiarel o on
tustasmant| slide One-on Onae
ingaiisde: srrvmnte Ltovata of Bage 1
Pl dfvanlare N ld D, sETua

iLa grafica di 308 F contribuisce & mmergerd nel plano dell’ asions o
onlare che ¢ o miglior pecdfida

U g hiladure Trogpn esagarain

duro di guedld gorers por guesl
mE gl digrater di 4 Qe

LEYA NTERESSI "V

ne eseguito con una Huiditd degna del m semplice placcaggio a un potenthssimo up- Insomma 16Mbit degni di essere infilati

dentro la fessura del Megadrive, operazione

glior Coin-Op. Anche la giocabilita si assicu
ra un'ottima valutazione grazie alla possibi
lita di giocare in due contemporaneamente
f":_.r!':|'rl't“ utilizzando ( UEsT ultima apIione
¢ possibile shidare un amico: ognuno sceglie
uno dei quattro personaggl disponibill e
combatte contro |'altro cercando di vincere
almeno due round su tre, {acendo uso o me-
no dei propri colpi speciali. Di questi ultimi
e ne sono lanussimi, tre

DET Ognl perso-

naggio e tutth diversi tra loro. Vanano da un

o gmerrie da guel portons widirh wn gusdians di fine livelilg. Cer
s [aat i
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percut. Inutile dire che la magglor parte di

Ispirazione

gueste mosse sond il chiara

“altreet Flghteriana

Un'ultima nota riguarda il sonoro che
.-'-":i‘rt'-:'nin:' -..'t“g:'?' ottimi effetti. discrete frasi
di;glf.|.|'.:’.-'.|le.' e delle
:_"f{'i.'!r!‘l.'_iT}:;_‘-_"'.l' ColOnNne “Eailé
sonore che garantisco-
no un sostegno mmara-

le non indifferente per

il glocatore

Il Eevrrvben ded gowpio wilicos (1 seo skateboard ped alfondsre ) Frenko o Redrddl

consigliata a TUTTI i possessori della sud-

Lo ol LOIISLNE .

Fabio Massa

? S A

xgh

T
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STREETS OF RAGE
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~ HARD DISK |

HARD DISK PER
AMIGA 500

| Hard disk esterno da 43 Mb per.

amiga 5N con lempo o accesso

di 16 mS. Posibilita di espandere

la memaoria fino 8 Mb, lmml

Select

P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO
Linea 1 MM Gambara

Tel. 02/4043527-4046749

SOFTWARE
PERIFERICHE
ACCESSORIPER
AMIGAE PC
Al PREZZI
MIGLIORI

CHMPUTERS A.M[hA

- STAMPANTI ]

SUPER NOVITA' AMIGA 1200

Nwova versione di amiga con microprocessare
68020 2 32 bit e clock a 14 Mhe L'amiga 1200
dispone gid di 2 Mb di memoria ed ¢ predisposte | 1 Porta Parallels
a sopportare MHard Disk, prestarioni grafiche ¢ sonorn: I I Mouse
ApCTRAL

2 Mb di Memoria

1 Porta Game

1 Hard Disk 40 Mh IMIEM&'HH

SlII’EHﬂFFF RTA PC 386/S X/3

I Dwive 3 1'2 L44 Mb

2 Porte Seriall
| Tustiera Fstesa

L. L600.000

L. 550.000 Amiga 600 L. 479.000 SUPEROFFERTA PC 486/SX/25
HARD DISK PER Amiga 600con Hard Disk L. 879,000 || )b\ lemacs 1 Drived 12 1My o
AMIGA 2000 Amiga 600 con monitor 1084S L. %00.000 1 Porta Parafiels 2 Porte Seriali
Hard disk interno da 52 Mb per amiga = — — L'ls"llll'l\!‘| 1 Tastiera Fstesa
2000 con tempo d'accesso di 16 mS. | | HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 | | ot Game L. 2.100.000

Possibilita di espandere ln memoria : ——
. Disponibili Hard disk interni da 40Mb ¢ 85 Mb
h‘mﬁmtiﬁggﬂ- amiga 600 - 1200, Si eseguono anche installszioni. | | TUTTE LE NOVITA' DISPONIBILI Al
L8429 ﬂm TELEFONARE | PREZZI MIGLIORI TELEFONA !
. . . . SUPER NOVITA' STAMPANTI STAR SERIE LC
MATERIALE D1 CONSUMO : . : ., || Star LC 20 B/N L. 380.000
| 1 Drive esterno per amiga con doppia capacita’ | | Star LC 200 colore L. 30,000
830 Kb - 1640 Mb Star LC 24200 colore L 730.000
i SLar L - Colnre W .
DISCHETTI BULK 312 DD L. 159.000 | Star 1uk-Jet 80 col. L. 679.000

10 Pr. L. 1LOOO cad,
S Pe L. 850 cad
100 Pz L. 500 cad,

PERIFERICHE - ACCESSORI - ESPANSIONI PER AMIGA 500 - 1000 - 2000 '

DISCHETTI BULK 3 12 HD |

10 Pe L. 1500 cad
S Pe L. 1400 cad
100 Pe L. 1300 cad

10 Pusti Blue Box L. 13m

Drive inlerno per amiga 2000
BOX PORTA DISCHI 3 12 Hr'iu esterno con Apocalypse

L. 169.000

L. 129.08K) ‘ mhn _u-pl . softw

— et || DIGITALIZZATORE, AUDIO
DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI | STEREO PER AMIGA

Drive esterno per amiga con interruttore L. 139000 | Eccerionale dtgunlla-ulnrt mul I‘n ﬂﬂ‘ﬂ

Drive interno per amiga 500 con tasto L. 129000 d “"" o ,m
are in

1.991m

106 P oncwane L 10000 | ESPANSIONT DI MEMORIA PER AMIGA || ACCESSORI PER AMIGA 500
150 Postiacasetio | 3o | Espansione 512k L. 49.000 | Interfaccia 4 Joystick L. 29.000 |
| | Espansione IMb per AGD0 L. 139.000 || Mouse Selector L. 29.000

I Espansione 2Mb con dock L. 280.000 | Mouse con microswitches L. 49.000
CONSOLE Espanione 4 Mbooncock L. 440.000 || [ueriese MO L L. 20000
Espansione 2Mb ESTERNA L. 299.000 | e At o

‘MEGADRIVE P..u..rﬁmn'r; Espansione IMB per plus L. 99.000 || Penna ottica consoftware L. 29.000
L. 249.000 Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 | Pistola Gun Shot L. 99.000 |

CON SONIC L. 279.000 — — ——

GAME GEAR 1.249.000 | | MONITOR | SCHEDA ACCELERATRICE | MCKSTART 13SUROM
 CON SONIC L., 289,000 PER AMIGA Per AS00 1. 59.000
| PHILIPS 88331 || S 5 8020 ¢| Per A600 L. 65.000
|Sl IW:R‘ 'FFIE:RII - da com MiCrapriocessonre [

3 A L. 430.000 mﬁﬂl&ndﬂdﬁﬁhﬂm NOV]TA.' il |
SUPERNES CON  SUPER SH. S B meneEh O\ i Ao | e
LA COMMODORE 10848 | programmi mantenendo la compatibilita. | VIDEO STREAMER
MARIO WORLD | ; b
3 JORPAD L. 430.000 L. 299.000 PER AMIGA
ALIMENTATORE + SCART ii7) L 129000 |
A SOLE T Rt | L =
e GENLOCK PERAMIGA || NOVITA'INTERFACCIA VIDEO
'nh (0 N Genlock & mmunﬁ:ﬁh-ﬂpm‘m PER PC VGA/SCART
v i || et el pormener 8 oo
A'"ml‘E ER———— mm:l'rlqudﬂll compabilita 'I‘Ill::a chec
. L. 299.000 PLUS 1.490000 K090 L.299.000 | L. 129.000

TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI
SPEDIZIONT IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONT RAPIDISSIMO
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MIGHT=VMIAGIC4

Xeen! 1 nostri eroi, guidati da Paolo Paglianti,

E tempo di d

http://www.oldgamesitalia.net/

mmmﬁmﬁumhm&wmmhnum:ﬂm

mprepumdoaﬂnmhnﬁmlel

QUALCHE LOCAZIONE
INTERESSANTE

Raggiungete Winterkill con uno degli specchi, o
con il Town Portal del vostro Chierico, quindi

uscite dalla cittd e dirigetevi verso sud. Arrivate
sing all’ “angolo™ sud-ovest del piatto mondo di
Might & Magic 4. scalate le montagne, ¢, alla lo-
capone A4, X=3, Y=3, troverete la Fountain of
High Hagin che vi regala 250 Spell Point per
ogni bewutal Questo £ un ottimo posto in cui
lanciare un l&ayd: Beacon: ci sono pochi mo-
stri, di basso livello, ¢ v consente sforma-
red mﬁlmmﬂ in macchine da tone,

Ogni volta che incontrate un pruw :
piche dimegsioni {tfome i Diagrion Golem del-

la Gﬂit"rnJ wer), settate !lgr uogo pro :—Iﬂrut:~
coun Lioyd, tornate alla Fontana con m’\j@mn-
do Lloyd, riposatevi e be \.ﬂk sue magiche ac-
que, quindi riternate cop il Loyd s Beacon set
tato in precedenza. Naturalmente, per mn"l.
di questo trucchetto, uuﬂ'm alrﬂ!l!ﬁ due
personaggi in grado d: lanciare quiest’ lnqptﬂt
mo, oppure di un uf.,;.,dtnﬁ)ﬂ o cunu- un
Rod of Beacon.
Prima di proseguire con h:ﬂlﬂﬂ]m & ﬂ Ca-
stello di NewCastle, distruggete il c.jmpﬁzw
Evil Ranger (6} in Ca, X=f, ?-n. qwndnmtr
nella Pagoda dei Ninja {4} in. A3, X=15, ¥=0, ¢
rornate dal vegchietto in Aj, Xy, Yeui pﬂ-’ rice-
vere |a giusta rk-::-rr-pen-,a
indate un pof piu a no

1%

tE“_i due

accampamentisdi Barbar, ‘=ge A3,
=8, Y=14. Fate un salto e m ane ahtilt
dai Gargoyle {8} ¢ prendetedo H‘igkﬁ

X=15, Y11} di Carlawna (vi aspetta if una

.._--Il_li;' :”:1 CA. x-lnl "'Iln':.':'-l]I L‘}:{‘-Ix H. r{’gﬁ]d"-l
n bel po’ di Punti-| '*'-Pl"l'ii'!'l:ld. ISEENeTa an
che I'lncantesimo Ray.

http//www.oldgamesitalia.net/

Portate quindi i

tion localizzata fra le monta

Crystal (trovati il mese scorso ad Asp) al mago
accampato in Cz, X=8, Ye11, che & in grado di
insegnarvi ['utilissimo Megavolfs (1ina versione
pilt potente del comune Lightning Bolt), Non
dimenticate infine di riportare la Tiara trovata a
RiverCity alla principessa Roxanne, che vi
aspetta all'ultimo piano del Castle Burlock. Gia
che i siete, prima di uscire dal Castello, leggete
| due libri costuditi nella sala del trono, che wi
consentono di acquisire le abilita di ﬂmrmnmy
¢ di Linguist,

Un'ultima indicazione: in questy parte ﬂulgio—
co dovrete girare pin volte il deserto, quindi vi
conviene sfruttare la Fountain of Great Protec-
gne in Aj, j{-].
Yeig. '

GOLEM TOWER

a2 Pigtra per entrare nella Torre dei CGolem v
viene consegnata dal vostro amministratore di
Heﬂfntﬂtqumﬁil:ﬂimlte il Castello. Prima
di entrare in questo difficile Dungeon, vi con-
viene recarvi alla Fountain of High Magic e set-
tare un Lloyd's Beacon, visto che pit
vreté combattere contre del Diamond Golem.

tardi do

i ripziungete la locazione By, X=11, Y=Ic

“-..r-r-'-r-*' e

._..-"L —_-r-—"'l"ﬁ.l"'r"'.l.""—_ Sy
AW

":"f!'r.;‘. =

-

Durante la prima prova, dovrete affrontare dei

sate sul teletrasportatore verde

che questo mese | TNT curatl da Paolo
Paglianti non deluderanno | nostri lettori.
Nelle prossime pagine potrete trovare la
soluzione di Dark Seed, |'incredibile av-
ventura disegnata da H. R. Giger, una gui-
da su come diventare miliardari in A-
Train, e la seconda e ultima parte della so-
luzione di Might & Magic 4 - Clouds of
Xeen. Vil ricordiamo che |l curatore del
TNT risponde alle vostre interminabili
chiamate allo 02/33100413 tutti | venerdi
dalle 18:00 alle 19:00, e che potete contat-
lare la redazione collegandovi a Ultimo
Impero, al numero 02/55302337.

e entrate.

Wood Galem (6), che sono i pit deboli. Aziona-
te le varie leve laterali, tomate indietro con un
incantesimo di teletrasporto {lo stesso Loyd va.
bene) ed eliminate i nemici. Alla fine potrete
prendere degli altri MegaCrediti, :

Andate a nord e affronterete la seconda prm
azionando i tre pulsanti, dovrete trovare la giu-
sta combinazione per schiacciare sel degli otte
cubi di pietra, cercando allo stesso tempo di
non avere la peggio negli scontri con gli Stone
Golem (7). Alla fine prendete i soliti MegaCre-
diti e andate 3 est. Qui dovrete premere i tre
pulsanti in alto e i due in basso al centro ¢ a si-
nistra. per spostare il primo blocco, quindi di
nuovo quello in alto e a destra; se invece avete il
Teleport, che vi permette di superare da 13 9
locazioni indipendentemente (.1l ostacoli, lan-
clate l'incantesimo e non preoccupatevi di leve

o pulsanti!
Eliminate | trexquattro Iron Golem (8 - sono

molto vilnerabili at Lightific Bo 1t), quledi pas-

Ora d'ﬂﬂ‘ﬂl‘ affrontare tre o quattro Diamod
G'l}lﬂ'l't {13), che sono del mostr veramente 'd'ﬁ

: tooo punti ferita, due attacchi’per round
con la possibilita di distrugpere armi e armatu-
re de1 vostri personaggi, fanno di questi Golem
dei veri Terminator fantasy! Se vedete che no-
nostante lo spell Golem Stopper {che toglie 100

MIGHTA MAGICA
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pl per volta al nemico) non riuscite a sconfig
gerli, fate dietrofront e uscite dal Dungeon; se
invece riuscite a sconfiggerli tutti, oltre a un co-
[ano pieno d'oro, troverete una statua che ha
I'allegra idea di battezzarvi Signori dei Golem ¢
| vostri personaggl automatica-

di aumentare

mente di un hvello!

CAVE OF ILLUSION

E tempo di aumentare un pa’ le vostre caratteri-
stiche primarie (Forza. Intelligenza, ecc.) quin-
di dirigetevi al trotto verso la Cave of llusion
(Bg. X=2, Y=

Prungean

r
I5]

Nei quattro livelli di guesto
troverete dei simpatic cram che, in

Gemma. Vi aumeniano una

fine, di
uerrierl con almeno 55 di Might

cambio di qualche

vostre caratteristiche. Cercate, alla

del g
e il Ladro con un buon punteggio di Luck. Non

delle

Vs W

e lance, qui tutto &
| Water Golem

[UTID SOIMMmato

preoccupatevi di ‘.r:;;}pn[:-
un'illusione {almeno per ora
L) ]
Go

me voil Le scale verso il basso del primo

(6} tanno molta scena, ma

moilto semplici, specie per dei Signori dei
II R

ivello sono in X=15, Y=1, quelle de! secondo wi
;n;.\-:-‘.l.n:f: 1n X=13, Y=0, quin
al quarto con le scale in X=15, Y=1. Se vulete,
potete togliere il tappo (!) e prosciugare il dun-

geon, alla locazione X«=i15, Y=13. Una volta pro-

di potrete arnvare

scigato, potrete aprire tutte e grate dei quattro

livelli # recuperare una montagna d'oro - ma

state attenti: infatti anche le trappole che prima
erano illusone diventeranno reali! In ogni caso,
prima di uscire, prendete la chiave per la Tower
of High Magic alla locazione X=7, Y=14 del

[uarto plano

DWER OF HIGH MAGIC
jate a River City, curatevi ¢ ripacsl ];g
| neggiate nei due Dungeond -_-_ od
|- nella locaziane Cy, Xo6, Y=0, 88
B nella Torre della High Magic. 8
fficile trovare le scale

quarto livello, g

wnir
miolt per raggiungere il

anche i nemici sono abbastanza

debali, almes -.".:_,1.- Bto al vostro gruppo che do

e
il

lo. | Flying -5t ﬂ iU con un paio di col

vrehbe ess vato al dodicesimo livel

pl.. mentre pel | Sorcerer (8) vi

- -

munr: avvicingt 3

elocemente possibi.

irli con le .1 :
T wati all’
i K'f':p Ixﬁr ia :.-:'-" .
Hentre girate :;'__'--4:'
http;f/ www.oldgamesitalia.net/
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hel)o. prendete la Skele-
rT-r:wrr (X=7, Y=12

.-||.| ging

'z@‘ﬁ
ﬁ

j
aprite 1

vasi, -::he y
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aumentano le n,.;jri‘l'h-*risﬁrﬁﬁ-
¢ | Chest of Pandora, che na

mentali,

ono quasi
sempre del mostri nemicl, ma che@Wi ricompen
mucchietto d'oro

un bed [ "unico pro-

Sano con

blema ¢ dato da uno dei Chest che libera un
elimi

Li-
ghtning Bolt 6 Fireball. Se volete, salite sul tetto

Drago, che perd, essendo salo, & facile da
nare anche con incantesimi comuni come
della Torre ¢ fatevi un giretto per le nuvale (pri-
ma di andare a spasso sulle ¢ uuhlu- nubi, lan-
ciate il Levitate Spell per non cadere!), Li intor-
no troverete qualche Gemma, |.||.1.|]4.h:- Dono Di-
vino e qualche Cloud Golem (8), resistente, ma

wcoloso.,

DARZOG'S TOWER

le cingue citta, fate il solito gi-

non tro Flp:'} F-" f

Andate in una del
[0 PET TiPdTare 417111, A ITaTure o 14.1..1.TP'L|;I.T1.-' ] FI
perst, ¢ chiedete allo specchio di portarvi alla
[ower. Non giratele troppe intarno,
he la difendono sonb dav-

0 a distanza.

Darzog's
vVistio che | dInNOSaLr «
vero [ort e Colpiscor
[l primo livello non presenta difficolt occhio
alla plattalorma a puntimi verd
tutti gli Speil ant‘ Le grati
un'occhinti, \‘III-I; che spesso nascondono 1000
pezzi d'oro. |l secomdo livello ¢ pieno di teletra
sportatori (le piattaforme'con | putifini verd:).
Utilizzate gh spell Teleport o Jump per evitari
fino all’angolo sud-ovest, quindi spostatevi di

|-H Tt Wl [r.'-_L‘r:-tl

§ONO degne i

una casella verso esl e continuate a saltare hino

= -

a quando non arrivate S ata vi-
cino all'entrata nﬁmgﬂla nrd-est. Lungo la
strada, leggete i vari libri che vi aumentano le
caratteristiche primarie di ben venti punti!

Arrivati al terzo piano, dovrete eliminare i van
Cloni di Darzog (10), affrontandoli sempre da
distanza ravvicinata. Non aprite | cofani, che so-

no pieni di trappole e privi d'oro, ma salite la
scala. Premete 1 pulsanti in X«06, Y=8 ¢ X=8,
Y =% per accedere a delle scale segrete dal quarto
livello e arriverete al mitico mago Crodo, re-
sponsabile della vostra chiamatas Una volta libe-
rato, vi spiegherd che per affrontage Xeen, la cui
fortezza fluttua sulle nuvele che circondang la
Darzog's Tower, dovrete utilizzareé una spada
sperimentale custodita nel dungeon gi NewCa-

shle

iN GIRO PER IL DESERTO

Tornate al Burlock Castle 4 icate@ par lare con
e tento dﬂﬂl libera-

cnﬂtrmn il vo-

il consiglicre del Re,

zione di Crodo, vi pe
stro dungeon it gile. Andate
dagh ingegnesi pagat h solim parcella e
potrete dare il via iilw“l Prima di@ndare nel
dungeon :nu;‘rﬂmh magica « afirgls
vi consi aumentare levo-
. ndo la zona desertica

tare Xeon,

La p [hm tappa dell'esplorazione ci porta 'l-t c“:.j:.
stle Baseniji (A1, X=8, Y=8)
ospila un 1 womini lupo, Entra
it (Werewoll

!JT-H.?

tetra [ortezza che
malvagio culto d
| quattro lupacchic

It

8} e sahite le scale a nord -ovest abilmente

incontrerete qualche Wizard (11) che come al

solito pud darvi fastidi solo se « hl;‘,‘ll:‘.{r da lonta-
rno; in Zl'll-.i.'H[!' o l'.ii‘bl.-.LHi-i:i ravvicingtla non ¢ |]'I”i'

to resistente. Percorrete 1l corridoio fino a quarn-
do vi
AL .,l:r'

=T
Che!

viene chiesta la password, che ¢ "There

(un gioco di parole tra Werewolf, che

COMe There

"Dov'eé il lupo?® e

ducibile con “Il lupo & [a!"). Salite ¢ pren




ﬁ!ﬂﬂtqmudj in Biy
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Scroll of igh
che potrete lof
re, salite le ai
cospetto deliS
cassa pren AR :
tete anche seengere nel dungeon (le scale sono
a X=14, Ymﬁ__ﬂﬂ-'pﬁmﬁ'ﬁveilﬂ] e liberare 1 van
prigionieri [Ei_:jd:ugn.m{lﬁ qualche Punto Espe
rienza Htrl}.: 2
Andate quindi dall’ Appr
Xmg, Y=§, che in cambio:

id
e

ndite qu =12, Y=g e entrate nella
minacciosa sfinge: Troverete qualche Stone Go-
lem lsl;ﬁ:mm la strada, ma niente di preoccu-
p:;tltc._ﬂhﬂégﬁmmn livello (le scale dal pn

mn,_;_iﬁb sum{ -: =13, Y=23) ¢ leggete | due Li.
bri msgici, qusliEEel Teleport in X=1. Y=i15 €
del Gold SpelliEX=1y. Y -2.

Salite al rerpo fivello (la password ¢ Golux) ¢ se-
ﬂﬂiﬂltﬂ%‘lﬂl:um (ognuno regala 500.000
Punti Esperienza, ma solo se chi si siede & della

razza © professione richiesta). Prima di usare,

leggéte il libro del Divine Intervention in X=2

Y=8,
LA FORTEZZA DI XEEN

Andate a NewCastle, visitate il trainer (& 'unico
che pud aumentarvi di livello oltre il quindicesi-
mo), e entrate nel dungeon {la password ¢ "La-
horatory™). Date un’occhiata in giro e sfondate il
muro sottile {se non lo trovate, landate un Wi

vl S8 pol avelevoplisrpo-  Tower, salite fino al quarto piano gl raggiun-

odventurers vere uorkng onan
the dungeon of Neucastie 1o
defeat Lord Xeen. You nust
moke hoeste, Xeen plons 10
sunnon on ornyg fron the
Dorkside Lo conguer our uorid.

'--"té‘.- centro della stanza troverete la

rimentale. che oltre a far danno in
meralc & praticamente |'unica arma in grado
§i colpire e ferire Xeen. Tornate alla Darzog s

gete le nuvole. Lanciate un Levitate, quind
date verso nord, fino al cartello con sopra SEriRs
“Xeen - gN”. Lanciate un Teleport di nove case
le vero nord e arriverete nel regno di Xeen. Gi-
vate per le nuvole a ovest e partecipate ai quat:
tro glochi di abilith finché non avrete le quattro
hamboline, che potrete scambiare con la chiave
delle fortezza nell'ultima tenda. Entrate nella
fortezza, Janciate un Day of Protection, e anda-
te, prima @i tutto, negliagoli nord-est € nord-
ovest, dﬂ?\l!_. rovereit : # il Poison Genera-

- T

tor, che naturals ovrete distruggere. ie
guardie della fors dei bio ndroki '-'_,-
molto vulnerabili" e ing B :
Volt e alla Prismatic T ﬂ#. 1 :

Th -

di scale fino a raggiungere le dus

e a sud-ovest, dove troverete gh e 0
tori. |'Electricity e il Fire Generatois 3
entrate nella costruzione grande al o

te fino all'ulimo piano, dove pot

el

re il generatore di Robot Concedetesil
talo rposo, salvate la partita, asss " I,
uno dei vostri guerrieri (quello -;ﬂn'.
alta) abbia in mano la Spada Speri .
aprite la porta. Eliminate il draghStio (X8ens
Pet - 12) e affrontate il perfido _;J"T v

MIGHT&AMAGICA
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MIGHT:MAGICa

=
=

ne puo ¢ ssere tento solo dalla 5] ada

spernimentale. Dopo averio eliminato, avvicina-

tewi al Sesto S peC hio e di'-.tr'llu_,{l'1-:'|-r'

AVVENTURE IN SOSPESO
Okay, avete fino Might & Magic 4. ma se volett

]-...--.‘_r CoONinuare 1a vosima esplorazions 1n at-
Might & Magic 5. Infathh mancano ancora

lel dungeon da esplorare: quaiche esempio:

Beh, la Dragon's Cave (Ern, X=14, Y=I12) tana di

decine ¢ decine di draghi di ogni specie e colo-

re. Insomima, C @ ancora pane pcl YOS Seni
tesa di poter accedere al Dark Side!

Vow Tolhoa book Moo o oot il e

rmrbershhp B Lhe Shodug 1 Lo
Meprrd'e gueld. MW put oo pore
i Lhs ket

-
v
4
-
=
o
-
=
o
=z
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ASTIGAMES

DA OGGI ANCHE PER VOI SONO
DISPONIBILI QUESTI FANTASTICI GIOCHI !

Tutte le altime novila per:

FIRE & ICE--—HARRIER ASSAULT---DYNABLASTER
FOX COLLECTION--TRANSARTICA--NIGEL MANSELL--WWF 1 x/ﬁm(;q 2
STRIKER-—-STREET FIGHTER 11---SENSIBLE SOCCER 92/93 PC COMPATIBILI
NOUITA * PER (YNX sz
DIRTY LARRY-—JOUST-—BASEBALL HEROES SEGA ech DRIVE
NOWTR' PER MEGADRIVEGENESSS

CHAKAN"THE FOREVERMAN"--NBAALLSTARCHALLENGE

FATAL FURY—X.MAN-—FLASH BACK GAMEBOY

L s P 11 ‘Tl i

GAMEBOY-LYNX-MASTER SYSTEM

GAME GEAR-ATARI XE-78500-1400- \

MEGADRIV E-NINTENDO-SUPERNES 011/548920

VENDITA INGROSSO/MINUTO . EVASIONE ORDINI IN 24 ORE

VIA SACCHI 26 10128 TORINO
VIA TRAFORO 34 10053 BUSSOLENO 0122/647233

Vendita per corrispondenza
in tutta Italia

C.so Alfieri 26 - 14100 ASTI
“='(0141) 436853

Via Cadolini 8
B&B computer s 2SS
P S Tel. 0331.771164 Fax.0331.775348
Il tuo Neqgozio di fiducia dove trovi PROFESSIONALITA' CORTESIA e ........... SIMPATIA
=
g Amiga 600 + Joystick ............ Teisfonare &
Amiga 600 HD + Joystick ...... Telefonare
Amiga 2000 + Joyslick .......... Telefonare Ultime NOVITA'
CD-ROM AS70 per Amiga 500 Telefanare
Monitor 1084S per Amiga ...... Telsfonare' Titolo AMIGA DOS
SENSAZIONALE OFFERTA Jock Nicklaus ... 89.000
T T an T Dol 49 MEL BN 2 M3 F15 i ... 109.900
Monitor 14" colore Super-VOA inm 028 F1 Gran Prix  79.900 109.900
Scheda Musicale Thunder Hoard 100% comg. Sound Hlaster Space (). IV e 99.900
Tasticra Estena, Game Card, Mouse, 2 Game Omaggo 30 World Ten. 69.900 79.900
MS-DOS 5.0 italian) + Windows 3.1 The Humans 50.900 59.900
Telefonare Street Fighter 1149.900 49.900
STREPITOSA OFFERTA STOCK per C84 WWF 2 49.900 49.900
e 9[”:*‘” somauler Glochi origirall, sia in cassetta che In digco, Wing Comm.  76.900
Pﬂfv s £ 5.000 I'tino BattleTonds 498500 40.900
(Telefonare per | Utoli) Best 1| 69.900
WizHid 39,900
Rivendiiore Autoriizate ED INOLTRE........coivensee - fied Zomne 689.900
Computer ATHENA GRANDI OFFERTE SU GIOCHI CHE HANNO FATTO STORIA Harrier Jump Jat Teletonare
Cmcq.&uﬁginﬁ The ancient art of war  120.000
c""s'l"’“"" ' STAR PC Elvira I 79.900 89.900
Stampanti OKI System Ween 65.000 Gobllins )l 60.000 Indy IV (ACTION) 65.000 Rex Nebular 110.000
Accesson CH products Nippon Safes Inc. 80.000 Monkey Island Il 60.000 Inca 85.000 Lotus 58.900
Soflware LEADER Fascination 30.000 Dick Tracy 50.000 Spece Quest IV 756.000 Strike Commander  Telefonaro
Scltwas CTO Educativ ['sney 55.000 The Mancger 79.903 T79.900
Vendila Aysclenza indiana J. IV Tel. ©9.900
instalinzona AMIGA Falcon 3 Mis. e 1060.900
a— Satwe Team 50.000 Nipyon Safes inc. 55.000 Epic 30.000 Alone in the Dark ... 100.900
: “'ﬂ.._,;ﬂi - Harpoon 45.000 Carl Lewis 45000 Bit (Adventure + Joy) 40.000 Woen 79.900
STAR, KI, HP, Gobliins 2 69.900
COMMODORE TELEFONATECI PER SAPERE | NUOVI ARRIVI  Comanche Overkill  Telefonare

http:ﬂwwﬂldgamesitaIia.net!
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trappolati nel Dark Side!

PRIMO GIORNO

spesso, soprattutto all'inizio di ogni nuovo gior-

no, @ g1 Nnon [H'Tli:'.‘t' II"r1|1-il I.’!1|‘:!r|u'!|!1'.

s¢ arriva la notte e siete fuort casa. farete una

brutta hine!
Prima di tutto

un'aspirina dall'arma

andate in bagno, prendets

dietto dietro lo specchio o

fatevi una bella doccia. Superate la porta a de
stra ¢, esaminando due volte la tasca del sopra
bito, troverete un biglietto della biblioteca

Scendete le scale. andate nel salone (porta a de

stra), esaminate lo specchio e andate fino alla b
breria. Prendete e esaminate la pranta della ca
sa, In modo da BLODTITG i DASSAQEI0 segrelo

i ]I-.l._.l.'."

i
i [} Far L] lmsmms = B il i ' i [} s (L o8 =T

rova proprno in qucsta stanza

saggio. Appena sarete nella nuova stanza, na-
prite la porta segreta. Salite e uscite

'I1‘|.L| YOSITA Camicra 11..] || T "':i"'._.-'.i :|'||".'-|_]-'."|.‘

| Tiirove.
re-te
molto tfempo riaprile porta che g & Appena
chiusa, quindl uscite e salite le scale verso la
sothitta

manico) per tre volte, quindi prendete |'orologio

spingete il baule (dovrete chiccare sul

da tasca (& praticamente invisibile...) che si tro-
vava sotto 1l baule e ricaricatelo

Prendete la corda, uscite sul balcone e utilizza-
tela sulla statua per scendere fino al lato est del
la casa; pin avanti dovrete utilizzare questa “er

irata secondaria” per evitare di finire in gatta.
LI

della C

¢ prendete il piede di porco; entrate nella

adillac
|.‘.I‘IJ

Entrate nel garage, aprite il baule

ra, e prendete | guanti dal portaoggetti sulla de-

gstra. Tomate in soffitta e utilizzate il prede di

porco pet
dito

YOrremimo

torzare il baule « ndere

!_'.'rl'

CUSTH al suo nterno. A questo proposiio

liar notare che se Nnoan utq_!l'i'

cgRele

trovieret

stralci di questo diario, che

i .\_:!"\-"'I
minati lungo tutta 'avventura, non potrets
? (Rt FErMmMplo. si agn legpet

hﬁp.r'fwww ntdgamesrtaha netf

DARKSEED

La minaccia questa volta non proviene dal solito mondo alieno o da un

Come consiglio generale ricordatevi di salvare

perché

http://www.oldgamesitalia.net/

normale mostro lovecraftiano: 'eroe di Dark Seed deve addirittura entrare
in un mondo parallelo passando, come Alice, attraverso uno specchio ma-

gico. Meno male che Cristiano Biglieri ha dato una mano a tutti i Mike in-

prima lo stralcio nascosto in libreria, non potre

te aprire la cripta, neanche se utilizzerete la giu

sta combinazione!

Tornate all'ingresso principale: davanti alla por

ta dovrebbe esserci un pacco destinato a voi.

Raccoglietelo e scoprirete che s1 tratta di una

qirana bambola
Lld che O siele IEREEIE U BIOTTa

strada

o e

prenaete

i | |
L1 Juind) ornate nella vo-

C gace s1ia

rd stanra da ie dopo pochi 1stantl, nspon-

Orata dr a DiDhoteCaria, cne vi 11

eria per prendere un misterios
rattian:

vild 4 FAEPIUng

i W
=rtE A et WL
I g P dalla YVOSsITrd HOvVied

y desira [1no al negozo di genen all

Entrate

indale vers

menian

AL HETE & :’-rl i

T‘-".'..h_:q'.'l:'

bottiglhia di Scotch. Sopraggiungerd, pre §
me un orclogio svizzero, 1l vostro vicino, che
Arar . Tak! ala- 'i_l.--'l wE LEwalle i .| TN i i

-.ri-r"l-'

Inoltre

da visita, che, come

WSLITE,

rl!'l

LWrdo poImerigEo '« PRI al

) ') 1 - | &
Vi Cederd un suo piglhietto

BENLE d1 uscire grans dalla

!'Il'] "'-1I|[|'IFH||1.,_ O
|:-I.-,_;.||.'|:"
Tornate sulla strada principale e continuate ver

$0 destra, guindi entrate nella biblioteca. Scam

biate quattro chiacchiere con la bibliotecaria

prendete U libro “trastormusta” (la trase sibillina

indica che lo stereo della Cadillac puo rivelarvi

qualche indizo, s acoeso), e raccogliete la .-:Pl!-

he si trova sul pavimento (sembra un buco

s [ A i
LIndi

¥ ¥ 1. b
CEAITINE ) orT

la ncevuta trovata nel so
indate nella stanza a
della fila C [dovrete
quell

".j.{i costone

'|!_1:| il sinisira e
§{|.'J:'i_'.-.l"1.‘
destr sibile). Esa

~!..|:.i gul lato non v

uindi il hibro

Signore degli

minape o verde (& pro

nrio “ll Anelli™!), quindi andate

| (¥} L T 1 T o 1T A Loy frmiclas

- a0 L:.. 1-
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ViEIra

%

i

arincipale. superando anche la abitazio

ne) fino ad arrivare nella cnota dei Tuttle. Pre

mete ie tre decorazioni circolari in senso orario,

1+.;r!n*rhd:* da nph“]].‘: di sinistra quindi entrate

Scendete a desira ed esaminate la pnma urna

AW

in basso a sinistra, in cu! troverete una cl

lomate |'.H1i|.|:4L1.'1?..'| in iretta, visto ché stanno

bre) nella vostra dolce (s

avvicinandos: le tene

wio a pendolo

fa per dire) casetta. e aprite |'orol

in salotto con la chiave' annotatevt il nome inci

s0 sulla placca &]I:'.['L:.I salite in camera da letto e

fatevi una salutare dormitina

SECONDO GIORNO

Prendete "aspinina ¢ fatevi una docciaz, guind

cendete suont il campans [

¢ aspettate che

questia volta, vi recapiia

jella porta: il fattorino

un frammento di specchio. Andate nel salotto e

-
=
1

il i@l e

g‘i;‘
http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

e

v e asad ja hilaa =e

inserite il frammento nel grande specchio a si-

iistra: ora potrete entrare nel Dark Side. una

specie di mondo alieno paralielo, strettamente

collegato con quello del nostro eroe, a tal punto

da avere le stesse locazion, anche se rnicche del

teeling “dark”™ scaturito dalla mente di H. R. Gi

ger,

Passate per la porta a destra, quindi attraversate

'ingresso @ entrate nella libreria dark. Esamina

te 1l diabolico pProgeitio sul tavolo ed entrate nel
la porta a destra (che troverete aperta solo se
(]

avete il Irovato & ,|F"|'r""'|':" '!l T' 1554 L .1II:'-I

Andate verso ].: donna al ceéntro della stanza

che vi |:.1‘*~'I"'l"'.'"-1"'.'.'| dl Priadiie ‘-ll["!'l iore, Prendete 1
ta al tetro DATIOTA T |

g

s by = i o e
I DESSAll |l EWad CIE §

binocolo, date un'occhia

utilizzando 1 guanti o=
[ | 5 & P 1 " e
va tra le due porte. Tornate ora all'ingresso: sco-

prirete di aver appena aperto la porta principale,

cite sulla strada, andate a sinistra per un paio

di schermi, entrate nella costruzione e prendet
ia pala

l'ornate ora nel mondo "reale™ dirigetevi verso
il cimitero (sempre meglio del Dark Side), e leg
=il ¥ -Ir'r'l'l' I]_ii't

i.:".'l.'

LI che |_'l.!-:i_'|'ﬂ.l | Fést di“] .'!|'l='r Aominato sul pen

|i| o

SCavate con

. .
Lfte e ]‘.:'.”'1' tombali. fino a

N | F',_;,:.;; £ Iroversi® un aiira ;"'.Ju!'!.l

del prezioso diario, che vi rnivelera ancora qual-
che notizia sul plano det misterosi alieni. Tor

Mate ora verso casa. A 1'|1.;1r-:1.:r| a riposare tro

¥ FIRET N [ o0 g e ] : 3
YeTreie un pollEtoltio, proprio suila s ';!I._n q_-i.'.]xl.
vosita abitazione, che v1 arresterd serza tante

SR LI OTL.
Una volta 1n cella nascondete

e la B SO0 {

utilizzatela sulle sbarre per richiamare |'atten-

zione della guardia, a cul dovrete consegnare il

I e § L -
I A O dad visIta el

- s

alcolizzato incontrato 1l
giorno prima nel negozio di alimentari. Prima
di uscire dalla stazione di polizia prendete “in
prestito” muro

J KT

LEXTA

ia msioia appesa a

Nate a Casd,; girandao perc a sinistra, sul ato

entrata del garage. Aspettate che arrivi

verso le sel, il vostro vicino e séguitelo nel suo

mardino. Regalategh |a 1*""":.'_: 2 di Scotch e rat

» fanto al sus Dober

asione che ria
mann. Tomate in casa ¢ riattraversate lo spec-

D'ora in alla Aine del secondo

cafe O esegnre & varne aro-

ZIOTTIO dovrete cer

ni il pi in tretta possibile. Uscite dalla casa del

Dark Side, e andate verso destra: per eliminare

il primo guardiano {(aiter ego del Dobermann

basta lancare nel baratro U

del vostro vicno)
bastone di legno. Proseguile a destra e entrate
Yermele arrestan

rendete

nascosti nella cella

nella stazione di polizia aliena

per il furto della rivoltella. Rip POSSES S0

DARKSEED

del vosin -'-i._'_;_',-:'H: L A &

'b'“n"
N

utilizzate due volte la spilla sulla serratura

per poter evadere. Prima di uscire, donando
7
-

http://www.oldgamesitalia.net/
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TNT) DARKSEED

cambio un anetlo dell'invisibilita iche mi ricor
da un cerio ﬂ!]-l' trovaE prima...) Llgeiti :f.LH.:
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Costruire un impero ferroviario perso-
nale non e poi tanto semplice, ma per
fortuna Diego D’Ambrosi di Milano, tra
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| videogiochi sono in via di estinzione.

0 meglio, lo sono quelli che fino ad ora abbiamo qualificato con il
termine “videogiochi".

Quelli a venire non potranno piu definirsi cosi. Come chiamereste
film interattivi con colonne sonore di band affermate, con titoli di
coda e budget miliardari? Videomovie interpretati da eroi virtuali e
binari, che | programmatori-artisti potranno giostrare senza alcun
limite? L'assoluto videoludico. L'interazione suprema... Forse & ve-
nuto il tempo per I'avvento dell’Opera Totale che Nietzsche avreb-
be voluto veder partorire dal genio di Wagner. Sbagliava secolo,
come egli stesso ammetteva. Non mi sto riferendo a Mario e alla
sua cricca, sto parlando di quella “nuova generazione” di videogio-
chi, di quel nuovo credo che gli iniziati a Kappa hanno sposato dai
tempi del pesce in copertina. | nuovi mostri a trentadue bit che
stanno spuntando qua e la nel mondo hanno il compito di frantu-
mare le barricate di una tecnologia obsoleta che non vuole morire.
Ma ha fatto il suo tempo, non resistera ancora per molto. VOGLIA-
MO il nuovo, il diverso, il migliore. E non solo tecnicamente. Ci sia-
mo stufati di giochicchiare. E tempo di vivere letteralmente nuove
esperienze ludiche. Se la 3DO si imporra (perché no?), rischieremo
di avere uno standard videoludico interplanetario. L'osso/clava da-
gli scimmioni di 2001: Odissea nello Spazio. “Papa, cosa fanno
stasera sul Silicon?”. E la critica videoludica? Cambiera - finalmen-
te -, dovra necessariamente imporsi una nuova generazione di re-
censorl multimediali, | Grasso, | Canova, i Kezich del ventunesimo
secolo. Giudicheremo il soundtrack, la fotografia, le scenografie, il
grado di interattivita, i contenuti, ma tutti questi parametri mute-
ranno gualitativamente, con una metabasi da altri generi, settori.
Dovremo studiare, tutti, o saremo superati dal progresso. L'ap-
prossimazione ha fatto il suo tempo. Musica, cinema, letteratura,

videogiochi: la suprema fusione. “Unificare™ é la parola chiave. Ar-

te-Filosofia-Tecnologia. La triade perfetta. Fantasia realistica,

I'estremo paradosso. Kappa evolvera ancora, diverra una sorta di

Ciak ipertestuale, magari cidizzato, sicuramente telematico.

Farneticante? Visionario? Continuate pure a parlare di ologrammi,
noi viviamo il futuro.

CARTELLINO GAILLO
Gentilissima redazione di K,
chi vi scrive & uno sfegatato giocatore di Sensible
Soccer 1.1, ma non posso esimermi dall'evidenzia-
re alcuni difetti e carenze che ne incrinano la fa-
ma, sperando che il prossimo Sensi 2 ne sia privo.
1) Quindo un giocatore commette un fallo vicino
all'area di nigore 99 volte su 100 viene espulso,
anche se non € I'ultimo womo.
2) Se il giocatore espulso fa parte dei quattro gio-
catori della barriera, per tutta la partita avremo
una barriera di soli tre giocatori.
3) Il portiere & ancora troppo debole, e su alcund
tpi di tiro viene regolarmente infilato,
4) Se un retropassaggio verso il portiere viene in-
tercettato in scivolata dall'avversario & un goal si-
curo al 100%.
5) Il portiere non contrasta un giocatore nelle vi-
cinanze dell’area piccola, quindi & facilmente ag:
girabile. Non solo; I'attaccante pud benissimo an-
dare da un palo all’altro senza che il portiere si
muova o intervenga minimamente.
6) Se nel Milan segna Van Basten e poi quest'ul:
timo viene sostituito da Simone, per fare un
esempio, lo score porterd il nome di Simone ¢
non dell’effettivo marcatore,
Come vedete i difetti non sono pochi per un gio-
co valutato da tutte le riviste con giudizi estremi.
Spero in una vostra pubblicazione con tanto di n-
sposta, nel frattempo vi dico “Sempre Nomadi,
qui tutto a posto”

Fabrizio Augusto Daolio { Pal. Milanese - M1 -)

Sensible Soccer non & perfetto. £ vero. Resta perd
un grande gioco. E menitre Super Kick Off esce su
Mega Drive beccandosi bollini premio a profusione
¢ giudizi radicalmente galattici, la SNK salta fuori
con Super Sidekicks, una simulazione calcistica
che vanta ben 54 Mbit che ha semplicemente polve-
rizzato la concorrenza del settore (nella fattispecie
tutti gochi di calcio arcade a scorrimento orizzon-
tale), come potete leggere su Game Power. Nel frat-
tempo, Dino Dini gongola per il suo Goal, mentre i
Sensible stanno gia lavorando al seguito di Sensible
Soccer. Intanto la Accolade sta sviluppando niente-
popodimeno che Pelé’s Soccer...

Una grande annata per il calcio interattivo,
Focalizziamoci sul lavoro di Hare ¢ della Sensible
e su quelli che sono i difetti del primo episodio ¢
mezzo, alcuni dei quali giustamente rilevati da
Fabrizio.

Le osservazioni 1,2 ¢ 6 sono corretie, € la critica ¢ le-

T gittima. Lespulsione del mio Julio Cesar a meti del

primao tempo ¢ pressoché costante. Anche per guan-
to riguarda la debolezza del portiere (3, 5). concor-
do perfettamente: la versione 1.1 non ha risolio defi-
nitivamente uno dei problemi del prime episodio.
anche se un passo in avanti ¢'¢ gffettivamente stato.
Dove metti le parale spettacolani ¢ le deviazioni in
calcio d'angolo? Perd le partite da cingue minuti
per tempo termindng ancora con puntegp tennisti-
& (6-4. 6-1, ecc). Il retropassaggio intercetiato che
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drebbe radicalmente modificato. Anzi, ben venga:
¢ la giusta punizione ai melinari incalliti...

o ity imants ffe o T

FINO ALLA FINE DEL GlOCO
“For we who grew up tall and proud
in the shadow of Lucas Arts
Convinced our voice can't be heard
we just wanna scream it
louder and louder™

(Queen, Hammer to Fall)
Caro Matteo,
dopo aver letto il K-Box di febbraio e le lettere
pubblicate, mi sono finalmente deciso a scriverti
una seconda volta. Per prima cosa vorrei rispon-
dere alla domanda di Alberto Campion {che si
domandava se sia giusto spendere 180 mila lire
per due giochi, K-Box 48, ndMBF) con un secco
SI'! Ne vale veramente la pena, un bel gioco non
ha prezzol
Ma fai attenzione. ho detto gioco, e io per gioco
non intendo un megademo da 62 mega di grafi-
ca e sonoro, ma senza straccio di trama e difh-
colta. Se pensi che un gioco sia troppo facile &
_ che non valga il suo prezzo, non lo comprare,
nessuno t obbliga. Non sei costretto a spendere
centormila lire al mese per le ultime schermate
in Hi Res o per una colonna sonora digitalizzata,
Sei TU che li compri, siete VOI che acquistando
contimzamente questi pseudo giochi finanziate
certi scempi (Monkey Island 2 & nato dal successo
del primo capitolo), VOI che cascate come gonzi
nelle trappole commerciali delle software house,
che gbandierano I'ennesimo clone (sinonimo di
"gioco senza vita™) come il “programma dell’an-
no”, mentre veri giochi come Zok McKracken o
Bureaucracy escono DEFINITIVAMENTE dal
CoOmmercio.
Ed & per colpa vostra, non dei pirati, se la Cine-
maware, la Infocom ¢ la Magnetic Scrolls (sem-
pre pace all'anima loro) hanno dovuto chiudere
baracca e mettersi a vendere accendini agh ango-
Ii delle strade, perché VYOI vi eravate stancati dei
giochi {Rocket Ranger, The Pawn, Hollywood
Hifinx) ai quali preferivate, preferite e, purtrop-
po preferirete degli STUPIDI megademo graki-
co/sonori (Indy 4 ¢ Lure of Temptress davanti a
tustti),
Percid non vi lamentate se a funa di tirare colpi
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minato, perché E SOLO COLPA VOSTRA. E
non & vero che le adventure (le vere adventure,
non Monkey [sland o Loom) sono troppo brevi:
per Bnire Guild of Thisves ho impiegato tre mesi
(e Paglianti ne sa qualcosa) e all'epoca del Com.
modore 64 certi giochi non sono nemmeno riy-
scito a finirli (in primis Wishbringer e il suo stra-
maledetto fischietto), perché all'epoca | giochi
dovevano essere finitl il pia tardi possibile (ve H
ricordate i premi milionari per chi i finiva per
primo, come Eureka della Domark?), mentre
adesso tutto viene fatto secondo una precisa re-
gola commerciale: prima si finisce un gioco, pri-
ma $e ne compra un altro.

Basta, anche questa volta sono arrivato al capo-

linea.
Baron Marco Vallanno

PS

5i intende che dopo tutto "sto casino, mi aspetio
di vedere finalmente il glorioso The Pawn come
K-Pirametro delle avwenhire.

Caro MBF e carissimi lettori di K,

scriva per rispondere a Blaster'gz e a Baron
Marco Vallarino, ma anche a tutti i nostalgici,
agli insoddisfatti, ai repressi, agli annoiati, al cni-
tici esasperati e ai "vissuti” dell'informatica da
intratteniments, ai cultori dei giochi per compu-
ter e 2 quelli che, come me, hanno iniziato con il
Vic 20, € ancora lo conservano insieme a qual-
che cartuccia (Gorf. la serie degli adventure di
Scott Adams. Omega Race, Radar Rat Race, ecc ),
¢ a una miriade di nasiri magnetici acquistati
all'edicola {“Ehi, ma ¢ Arcadial E pensare che al
negozio lo vendono a quindicimila lire!!!™) senza
nemmeno la consapevolezza di rubare il pane ai
programmatori.

| videogiochi non ci divertono pill come una vol-
ta? Se & vero, la colpa non @ dei programmatori,
delle politiche speculative {non in senso filosofi-
co) delle software house (eh gid, perché prima
non pensavano minimamesnte ai ricavi economi-
ci, pensavano solo al nostro divertimento! Che
brave che erano), o di chicchessia. La “colpa”,
che poi vera colpa non &, é solo nostra; siamo
cresciuti e | giochi non d affascinano pit come
prima.

Ricordiamo 1 vecchi giochi e li portiamo ad
esempio perché con loro ricordiamo i vecchi
tempi, ke estati spensierate, le scuole elementari
¢ medie, le memorabili sfide a pallone, in una
parola ricordiame l'infanzia e non solo i vecchi
classici per Spectrum ¢ C64.

Non stuplamodi, il richiamo dell'infanzia & un
lema poetico ricorrente & perché non dovremmo
sentirlo anche not ormai impegnati nel ricercare
il valore culturale dei Videogame?

Il fatto, poi, che il Baron Vallarino non riesca a
divertirsi pili nemmeno con Street Fighter 2, un
vero capolavoro di addittivita, giocabilita ed origi-
nalita (s, lo so che di picchiapicchia ce ne sono
una marea, ma quali, prima dell’uscita di §Fz si
discostavano da Hyper Olimpics, oltre che per

grafica e sonoro?), avvalora la mia tesi.
Stesso discorso per Blaster ‘g2 che giudica nega-
tivamente Project X, ma dico, ¢i hai giocato vera.
mente o sei anche tu uno di quei beoti che si bi-
mitano ad attivare il trainer per archiviare il gio-
co-dopo venti minuti (giocare & guardare il gioco
procedere sono due cose diverse). Sembra che
abbiate paura della grafica e delle innovazioni
tecniche, ma come, proprio vei? 1 pionieri,
Vavanguardia, gli eletti! Mi meraviglio di voi! Ep-
pure quando sul vostro C64 girava Armalyte, vi
divertivate a sfottere 1l vostro amico spectrumia-
no ostentando la superiorita tecniico-grafica del
vostro compitter (“Beccati ‘sto multiplexor, come
te la passi con il tuo colour clash?”),
Personalmente, per quanto riguarda le advenhu-
re, io preferivo i vecchi parser testuali che con-
sentivano una maggiore gamma di azioni e la-
sciavano pitl spazio alla fantasia, ma questo é un
altro discorso. Eliminande le avventure testuali,
hanno eliminato un genere. £ come se nessuno
producesse pili shoot'em up a scorrimento oriz-
zontale.
Assumendo toni nostalgici rischiamo di assomi-
gliare a quei tizi che con nostro sommo ramma-
rico ripetono “Eh, si, ma ai miei tempi era diver-
50" in ogni occasione.
Caro Baron Vallarino, questo ¢ un consiglio da
amico, vai in sala giochi e osserva gli occhi di
quei bambini che giocano (ma non sanno quan-
to era bello Pitfall 2!) a Street Fighter 2. Probabil-
mente in quegli occhi riconoscerai lo stesso
sguardo che brillava sul teo viso, estasiato, di
fronte a Forbidden Forest.
Saluti da,

Giacomo Fabbrocino {Baiano di Spoleto, PG)

Cari amidi lettori di K,

sono uno studente universitario ventiquatirenne
che, come molti di quelli della mia generazione
che scrivono a K, ha passato la sua bella trafila di
macchine ¢ giochi con la fortuna, per altro, di
non avere grandi problemi finanziari e che ha
sempre avuto la possibilita di provare le innova-
zioni pit recenti offerte da un mercato viziato e
palesamente fasullo come quello dei PC... ma
questo non ¢ l'argomento del quale intendo
sprologare in questa prima lettera che scrivo a2 K
dal mio primo numero nell'ormai lontano 198g.
Hanno qualche ragione, secondo me, quelli
gsempre pill delusi dalle nuove uscite delle
software house, soprattutto quelli che, per ragio-
ni etiche ¢ morali, non accettano la mentalita del
gioco sulla copia pirata. lo per anni non ho mai
posseduto un gloco pirata e passavo ore nei ne-
gozi di videogiochi per cercare di capire se un -

tolo valesse o meno la pena... In questo modo mi

sono fatto un'inutile videoludoteca di piit di 50
titoli originali per PC che ora giacciono in fondo
ad un armadio aspettando forse che un domani,
rio fighio, nel 2003, li trovi e provi a caricarli
sul suo 801286 per capire come si divertisse
§uo padre.
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SuperNintendo

Master Pix snc

Via San Michele 3 - Busto Arsizio (VA)

Tel e Fax 0331-620430

Vendita anche per corrispondenza

Tutte le ultime novita
HARDWARE E SOFTWARE PER

Amiga MS-DOS

NEO-GEO LYNX GameBoy

Tutti i marchi sopra citati sono registrati dai rispettivi produttori

RHO

Via Corridoni, 35

SOFTWARE - HARDWARE
AMIGA, PC MS.DOS , C 64

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE,
GRAFICA, GIOCABILITA.
ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE
MAGGIOR! CASE DI DISTRIBUZIONE

VENDITE RATEALI
PERSONALIZZATE

RHO

‘| Via Corridoni, 35
Tel. 02/835.04.891
Fax 02/935.04.893
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FRAMMENTI
“Quando leggo di ragazzi che “appendono il joystick al chiodo” o “spengono la mac-

china”, o,

peggio ancora, “buttano via una droga”, mi viene spontaneo glirarmi verso i

mio fedele, se pur vecchio, 286 20Mhz per capire se veramente & una macchina che
trastulla I'uomo In camblo della sua anima. Poi dico “a me sembra cosi innocente”.

Ritengo infatti che sia I'uomo a rendere cattive le cose che lo circondano. Non & una

cosa cattiva fare delle analisi critiche di fronte allo specc...

ehm, monitor, ma non bi-

sogna mal esagerare nel condannarsl. Giocate pure fino all'una di notte a F1 GP o
Monkey Island 2 qualche sabato sera, non createvi il complesso dell'asoclale e del
misantropo! “I videogiochi sono stati inventati solo per divertire, non per far del male,
se slete sbagliati voi, non date loro ogni colpa”

Tommy Treepwood (Jesl)

“Caro Matteo Bittanti, ti scrivo per esporre una mia banale considerazione su un ar-
gomento che ha fatto sprecare molto carta. La diatriba tra Amiga e PC. Il succo é
guesto: il PC & la macchina dei “figli di papa”, del ragazzi a cul basta schioccare le di-
ta per vedersi porgere banconote da centomila, la macchina del patrizi; oppure € la
macchina del giovani manager, anch’'ess! ben dotati finanziariamente. L'Amiga invece
@ |la macchina della “gente comune”, del ragazzl che non girano con il Bancomat In
tasca, la macchina della plebe. Perd il fatto che sia la macchina della plebe, non
esclude che possa avere una certa dignita: un Amiga 500 inespanso pué fornire lo
stesso divertimento di un Pc 486 a tot MHz, cosi come lo pud ancora fornire un C64

a chi non pud o NON VUOLE permettersi di piu”
Andrea Telleschi (Castelfranco di Sotto - Pi-)

Tenterd di essere breve... credo che nutt § glochi,
a parte rare eccezioni, siano avvincenti € origina-
h. La verita & che, al contrario di altre esperienze,
il gioco per computer trova, al livello tecnologico
attuale, la sua forza essenzialmente nell'essere
NUOVO. Ma non necessariamente nuovo in
quanto ORIGINALE, perché sviluppo di una tra-
ma e di una storia mai viste prima, ma perché si
rivolge ad utenti sempre diversi e che sempre si
ricambiano, dal momento che | giochi sono n-
volti essenzialmente a fasce d'eta precise che
quindi i accettano perché sone raramente com-
poste dagli stessi utenti per periodi di tempo
lunghi. Quindi la novité risiede in un uso consa-
pevole dei mighorament tecnologici graduali
che vengono ad essere a disposizioni dei pro.
grammatori: per il resto, il monde é quello che &,
€ non ci si pud aspettare di trovare in un gioco
I'inconoscibile! La storia, si pud dire, si ripete e
con essa le trame dei Videogiochi, E ovvio che da
questa generalizzazione sono esclusi gh ACCA-
NITI come me ¢ come buona parte dei lettori di
K, persane senza etd che fanno del gioco una
parie importante della loro vita.

Ma per noi, cari amici, le cose sono sempre state
cosi e sempre lo saranno: proveremo sempre
quella lieve noia dopo qualche giomo o settima-
na di gioco, semplicermente perché la nostra im-
maginarione & sempre pit potente di gualsiasi
gioco e perché la nostra memoria, nel momento
in cul giochiame, ¢ rimanda di continue | para-
goni con le nostre esperienze pit belle che per
quasi tutti sono le prime... infathi, io, come mol-
ti. ho nostalgia del veochio Spectrum ZX, ma so-

io perché quello era il primo e le emozioni erano
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ovviamente pill intense: non avevo paragoni, era
come scoprire di poter mangiare! Ma una volta
passata la gioia di sapere o poter deglutire cibo,
vuoi ancora dell’altro, sapori e consistenze nuove
¢, come Proust ¢l insegna niente eguagliera il sa.
pore ¢ ['odore di quelle Madeleines della nostra
infanzia.

Essenzialmente dunique i videogiochi sono
un'esperienza della mente e della memoria e co
me tutte queste esperienze le piu radicate resta-
no quelle dell'infanzia, o le prime, Non per que.
sio bisogna smettere, ma neppure bisogna accu-
sare le software house di non impegnarsi. Pur
troppo il BUG # dentro di noi, ed ¢ la molla che
spinge tantl ad acquistare giochi pirata: provare
nuove sensazioni per eguagliare quelle irrag-

giungibili dell'eta d'oro, diversa per ognuno, da-

gli inizi e provarle 3 ritmo incessante, il che
comporterebbe un notevole esborso in giochi
originall. Ma in ogni caso si finisce spesso per
restare un po’ delusi.

Ecco, perché ho scritto che ne pensate della mia
“Metafisica del Videogiocatore”, in secondo luo-
go per confutare la tesi di MBF delle sirmlitudini
tra gioco, libro e atto sessuale. E inutile che io
spieghi perché o percome sono diversi, lo so che
il tuo intento, Matteo, era solo quello di assimila-
re la relazione temporale tra i tre rapporti: ma
credo che sia deviante per tutti vedere associazio:
ni di questo tipo. E esattamente come associare |
Videogame alle droghe: lo provi una volta e poi
teniti di andare sempre piit HIGH. Lo sappiamo
perd che non @ cosi, vero?

Ognuno ha i suol gusti inoltre, e cost adoro Rail-
road Tycoen che gioco da quasi tre anni senza

averlo mai cancellato dall’hard disk e avendolo fi-
nito infinite volte (*avendolo finito infinite volte®,
bella questa frase, NDMBF) come Presidente o
Primo Ministro, trovandolo imparagonabile ad A-
Train, o Gunship 2000, infinitamente piti bello e
vario di Comanche Overkill o Ultima VII, sempre
imbattuto da ogni altro. Ma questi sonoc appunto
gusti, io detesto il calcio e trovo Kick Off una vera
vaccata (insulti... insulti..), allora meglio il vec.
chio simulatore di Subbuteo (risate... risate).
Ma restiamo, comunque, can amicl videogiocan-
ti lettori di K, un gran bel popolo, pieno, secondo
me di sensibilita e fantasia, per cui 'unica frega-
tura & di vivere in un paese che ci [a strapagare
le nostre emozioni in maniera indecorosa e non
a Britannia, dove Lord British distribuisce ticket,
oltre che per 'esenzione sanitaria, anche per
V'acquisto di Videogame.
Vi saluto con affetto, invitandovi solo a leggere
piit libri e a non confondere MAI | rapporti con
il PC con quelli con la donnajuomo che amate, e
soprattutto a non pensare MAI che il passo suc-
cessivo pet le vostre sensazioni sia una bella can-
na... la mente sgombra, vi assicuro, di maggior
piacere di ogni stupelacente. |
Con affetto,

Cicero

Meraviglioso. Tre bellissime lettere che inconsapevol-
mente tracciano uno schemo dialettico epistolare
quasi hegeliano. Tes:-Antitesi-Sintess, La Verild non
sta in nessuna ¢, ad un tempo. in tutie ¢ tre. Un te-
ma nazional-popolare come la nostalgia videoludica
& duro a morire, ma quande o si affronta in una
nuova prospettiva, la maggior parte delle acquisizio-
i precedents vanno niclaborate ¢ ia discussione si
rinnovd. Non o divertiamo pit come allora? E wero,
oppure la memoria amplifica e miglora il passato?
Secondo Vallarino, la causa ¢ esterna @ noi: coinei-
de con il baratto “originalitd-denaro” operato dalle
software house (arguiamo] post ottobittiane. Fab-
bricino, invece, le scagiona completamente, ed ateri-
buisce la responsabilitd della nostra “noia™ non mo-
raviana ma videoludica addinttura aila nostra psi-
che {causa interna). Arriveremo a psicanalizzare
Mario? Infine, Cicern, con un’oftima analisi, sinte-
tizza le due posizioni, presentando nel contempo,
una nuova esegess sull immarcescibile pirateria, an-
che se devo puntualizzare che non ho mai pensalo
né volulo mettere sullo stesso piano un rapporio tra
esseri wmani ¢ tra un essere umano ed una macchi-
na. Non sono I'Arnie Cunningham di Christine..,

CHE FINE HA FATTO IL CALCIO BALILLA?
Gentile redazione di K,

sono rimasto molto sorpreso nel leggere la Po-
stz del numero di febbraio perché mi ha dato
I'occasione di constatare che vi sono videogioca-
tori che, come me, si sono ormai francamente

stufati di vedersi servire sempre la stessa mine-
stra a base di grafica e livelli. In particolare
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accetto volentieri la tesi di Carlo Sambruna, ma
vorrei proseguire il ragionamento con qualche
considerazione mia, che per semplicity, esporrd
a paragrafi.
1) Videogiochi brutti ce ne sono sempre stati, an-
che durante " Eta dell'Oro” del VCS e dell'Intel-
livision se ne potevano contare a decine senza
che nessuno si scandalizzasse per il loro costo
esorbitante (un gioco perfettamente idiota ¢ con
pochi byte di grafica poteva costare anche pin di
50 mila lire: oggi almeno per quella cifra ti porti
a casa una vagonata di mostri e di fondali digita-
lizzat).
2) Benché i programmatori di allora fossero cer-
tamente piti “artisti” di quelli di adesso, non é
detto che nel contesto odierno si potrebbero
esprimere ugualmente bene. Quando devi com-
primere la tua grande idea in 4K di cartridge sei
obbligato ad essere geniale, se invece la devi
spalmare in due mega, la genialita conta molto
meno.
3) Che cosa ci interessa dei videogiochi? Le emo-
zioni che si provano giocandoli, tipo la tensione,
l'adrenalina e l'appagamento della vittoria, oppu-
re la bellezza estetica di una schermata ¢ degli
sprite? In questo caso si rischia di imanere
sconcertati perché c'é veramente troppo da vede-
re. Se infine ¢i importa di giocare per una
mezz'oretta senza che debba diventare per forza
la sfida definitiva tra te ¢ la macchina, allora io
mi annoio ¢ a volte mi viene da pensare che sa-
rebbe meglio andare a giocare a calcetto,
4) Di programmaton talentuosi ce ne sono e ce
ne saranno sempre (basta pensare a giochi come
Tetris, Lemmings, E-Motion, Sim City...), soltanto
che oggi sono affiancati da eccellenti grafici, vali-
di musicisti, perspicaci game-designer ¢ la loro
opera finisce per contare di meno nell'economia
generale del gioco.
5) Un assioma della letteratura scientifica anglo-
sassone ¢ che le varie teorie possono essere
espresse in forma semplice ed accessibile a tut-
ti. Credo che un simile ragionamento sia valido,
in forma lievermente modificata, anche per i vi-
deogiochi. E possibile implementare una buona
idea su qualunque sistema, per quanto “picco-
lo” possa essere (vedi il Game Boy)., Anzi, que-
sto & un ottimo metodo per distinguere i giochi
“pensati”, da quelli costruiti “alla buona”: se
non perde di interesse su un sistema dove grafi-
ta e sonoro lasciano a desiderare, allora quello &
un programma valido, in grado di dire qualcosa
di nuovo.
6) Soprattutto ¢ necessario prescindere dai tec-
nicismi della programmazione e tenere d'occhio
la struttura del gioco, la sua giocabilita e quel
fattore “mi faccio ancora un'altra partita” che &
la ragione stessa dell'esistenza dei videogiochi.
Questo & quanto, ringraziandovi anticipatamen-
te dell’attenzione che vorrete concedermi. vi
porgo i pit cordiali saluti.
Fabnzio Dana
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RACCONTI CYBERSPACE

MENSILE VIRTUALMENTE SINTETICO
DI SOPRAVVIVENIA EPISTOLARE

Shalordito, Gianfilippo guardd Lana.
Sbalordita, Lana guardé 'unghia spezzata del
suo pollice sinistro,

- Non ¢ stato 'autoparlante a dire “bau”, vero? -
domandé Gianfilippo in parte a Lana e soprat-
tutto a se stesso.

- Bau? Ma se sul monitor non & comparso nulla!
- protesto Lana.

« Intendo dire: a me & sembrato proprio che il
bau fosse venuto dal monitor, non dall’autopar-
lanite, e poi il computer non & neppure acceso.

- Non mi piacciono molto i cani, sai? - disse La-
na.

Gianfilippo controll il groviglio di fili che stava
dietro il mobiletto del computer e che sembrava
sufficentemente aggrovigliato.

- Eppure non c'era corrente.

- Insomma, mi piacciono anche i cani, perb pre-
ferisco | gatti, tutto qua.

- Vabbé - sospird Gianfilippo - magari é soltanto
un computer dei Mentaepsilon.

- Non mi placciono molto | Mentaepsilon, sai?
Preferisco i.. gli Criplitcti. Ti ricordi? Ne abbia-
mo incontrato uno su Sarcovy ... Sono quelli
che non sapevano pronunciare il loro nome.

- Ah. sl - Gianfilippe non ha mai avuto un'ottima
memoria - Dai, proviamo a vedere che si dice
tra... facciamo... ottantamilioni e trecentottanta-
mila anni?

- Uhm, dici che si pud?

- Beh, se & un computer dei Mentaepsilon...

/8 oy Era passato molto tempo dal no-
AXEY stro ultimo incontro, ma io non
riuscivo ancora a credere all'accaduto. Pensavo
che il tempo potesse cancellare il dolore; ma che
nozione avevo io, del tempo, ora che la mia bat-
teria a tampone si era esaurital Mi manca tutto
di hui, il suo caldo tocco, la sua voce forte, ¢ le
sue isteriche imprecazioni dovute a problemi di
comunicabilitd, si, rimpiango anche quelle.., E
vero, lui ultimamente pretendeva troppo da me ¢
mi paragonava sempre alle altre, a quelle che
riuscivano a trasmettergli nuove sensazioni, ma
io ghi ero affezionata e perdonavo tutto.
La rabbia mi scorre attraverso il micro-channel
ogni volta che ripenso al modoe in cui mi ha ac-
cantonato senza una ragione. Forse me lo meni-

to, dopotutto Jui mi considerava solo un “ogget-
10", da usare ¢ mostrare agli amici, e io I'ho
sempre assecondato senza nessun “uknown
command” o “write error”. Right, lei era pin
appanscente e giovane, riusciva a sorprenderio
con i suoi 32000 colori e la sua melodica voce,
ma il nostro rapporto era titta un‘altra cosa,
perché era nato in un momento particolare, no-
nostante la diffidenza dei pii, lui era entusiasta
di me. Allora...

In questo ultimo momento di lucidita, sento che
I miei circuiti stanno per esaurirsi, voglho solo ri-
cordargli che col passare del tempo si ricordera
di me, perché da lei non riceverd mai la stessa
gioia che io gli avevo dato.., No, il primo home
non st scorda mai...

scrivete | vostri racconti a;
CYBERSPACE - KBOX -
wia Aosta 2, 20155 Milano

*Chi vive senza follie non & savio quanto crede”
La Rochefoucauld

Non basta. 1] tempo, non basta proprio. Ci sono
troppi videogiochi per troppe macchine, troppi
film al cinema., alla televisione, sulla pay-tv, da
vedere e rivedere, troppi libri nuovi o vecchi da
leggere, troppi compact da ascoltare, ¢'é troppo
di tutto. Troppo. Come riuscire a seguire tutto
quello che vale la pena di essere seguito? An-
che operando una selezione drastica, la mole di
prodotti pi 0 meno artistici da masticare e di-
gerire resta imponente, € ovviamente essa com-
porta un dispendio di pecunia estremo. Forse
vaneggio, ma, lo ripeto, attendo un nuovo ma-
nufatto che sintetizzi tutti gli altri, eliminando-
ne i difetti ed amplificando all’'ennesima poten-
za quelli che sono i pregi di ognuno. Non un
ibrido idiota come un sacco di tie-in multi
evento della prima meth deghi anni Ottanta che
miscelavano un sacco di generi diversissimi tra
loro per accontentare un po’ tutti e vendere un
po’ a tutti, con il risultato di deludere un po’
tutti. Non un collage tecnologico, ma un drast-
co superamento qualitativo. Nell'hardware. Nel
software, L'Opera Totale dovrd miscelare gene-
ri artistici, ma con giusta ¢ somma misura. E,
anche se ¢ utopistico, 1'Opera Totale dovra an-
teporre il contenuto alla forma, ma soprattutto
I'arte all'economia. Ma dovra - condizione ne-
cessaria ma non sufficiente - DIVERTIRE.

Si.
Sono completamente folle.

Vasiro,
Matteo Bittants
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Via Roma, 5/7 - 80040 S. Sebastiano al Vesuvio (NA)
Tel. {5H|f57417fﬂ'll d\'HIH].I‘”i?-I-J-"'{‘lI]

Crmmuidone 64 + 2 pvatich  (anaggio 144 IME)
Aok 600 - 6RO - | Mbyte chips ram 44 )
Armga 6000 - SR - | Mbyig chep ram Hand Disk 30 Mbsyie LU aLL T
| Amigs 1200 . B5020 - sci chip AGA - 2 MB chip ram T4 (00
Amiga W00 - 680 - 2 Mbrvte ram - Haed Desk 50 Mbse 3 P DN o
Aaniga 400 - GRO40 - 6 Mbyia ram - HD 215 MH - Drive | 78 MB LT ‘
Comenodore Mps 1 230 Stampante 9 aght hn 204 ) I 1
Commndore Mps 1270 Stampante gotio dDinchiostmo b'n 2t 000 i
| Commodore Mps § 5500 Sampanie 9 aghi colore $54, TN [ ’
CD ROM par  Amiiga SN BN o r'\l |'
Maoseptoor Commadone | D838 & culom Sleteo LU # r"\
. == = : | iy - : " 4
Stmmpantc Hewloti Packand SO0 C 300 GVP Comtrolier SCS1 por | 2N , ph
Stangw a EI'I'I-I.:H] I:-'I-lrlw nm!umf con 4 r-\i‘l}ﬂ.lfﬂﬁzqn:::l:l’mli; I:-r:; ﬂ i Mb n pm centro .Fec]nﬂmtﬂ i.'ll
getto wrmico o inchiostrn . - TR troverai a PREZZI FAVOLOSI tutto per ﬂlﬂﬂh‘ di
L. 1.099.000 L. 1.299.000 =
T _ = ~ ruolo e di societa, accessori per il gioco
interfaccia intirnl‘pl:“ﬂmlnn 1200 Ve 40 (o | VIDEO GIOCHI ORIGINALI PER
con 68030 40 mhzl Mb ram 32 bit | o lgiteleeasiome olden | AMIGA*ATARI*IBM+CGE4*AMSTRAD
con moccelo per coprocessors profesetonals CENTRO CONSOLE
L. 372.000 SEGA*NINTENDO*NEC*NEOGEO
L. 1.199. ﬂﬂﬂ‘ — [Tutte le novita da USA e Japan)
| Vasto assortimento * Misrogen plue Dischet INOLTRE
di software originale Ganlnek MITSUBISHI MODELLINI E RIVISTE GIAPPONESI, LIBRERIA
per Amiga e Pc . 2 SPECIALIZZATA FANTASY - HORROR
—| swmtmrofecetonals in confeztont da 10 pe. = —
Evasione ordini DD 35" L 1050 [ PeEr APRILE Richiedl subito
nelle 24 ore Gt A :IID ik [" m;m favolosa Promozione “‘t';:’:;ﬂ
Sconti su quantitativ e e ".'1 L/ 2 o e 18 sul glochi con scontl
Assist : : rutti § lﬂ = 10%20%30% GRATUITAMENTE
Consulenza !p::-lﬂmll DTV GVP Pﬂint Gioco e Strategia 5.a.5. Saita Arenella 22 /D [P.zza Arenela) Nﬂp(‘ll'l
- Tal.- Fax 081,/5788318
Tutti i prezzi s1 intendono comprensivi i IV A autorizzato Vendita sanche per corrispondenza

PC SLIM Commodore 80386 SX 25MHz AMIGA 1200

Lit.1.350.000 FOD a?qm{ﬂ Es&{; %uu Galurt: {rlmdn HA J
Uovo NIC tan 3.0 ltalilano
PC Desk Top Commodore 80486 DX 33 MHz Lit.790.000
HD 120MB 4MB Ram 1.44 FDD SVGA Mouse
Lit.2.490.000 Attenzione a tutli | possessori di Amiga 500 Plus o AG0O

Espansione 1MB Lit.159.000 in regalo KickStart 1.3
PC Tower Commodore 80486 DX 66 MHz

HD 120MB 4.43 Ram 1.44 FDD 1.2 FDD SVGA Mouse Continua la permuta dell’'usato

Lit.3.680.000 Cui;:rinwdnrne 55:4 Son re lsu?lln[la %g gg.u 000

oppy Disk Drive 1541 L.
Monitor SVGA 1024x768 Anupga 500 1.3 1MB Ram Lit.200.000
a partire da Amiga 500 Plus Lit.230.000
Lit.549.000 Amiga 2000 (Rev.6.2) Lit.200.000

8 o g Super Nes Lit.150.000
Tutti | computer Commodore sono compresi di MS-DOS 5.0 Megadrive Lit.100.000

. s . St Master System Lit.50.000
Attenzione sei hal un Pc assemblato effetuiamo la sostituzione L' usalo non mnﬁandm.g a questi prezzi

della vecchia piastra madre
Chiedi il preventivo Tutti i prezzi sono IVA Compresa

IL CURSORE P.zza Matrtiri della Liberta 7/b - 20026 Novate Milanese
Tel.02-3548765-3544283 Fax 02-3544283 - Chiuso il Lunedi mattina
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VENDITA

VENDO Amiga 1200 con secondo drive
e monitor 1084S a L. 800,000 trattabi-
i. Davide tel. 02/718662

(dalle ore 19,00 alle ore 20,30).

Originali per PC VENDQ:

Monkey Island 2, Star Trek 25th Anni-
versary, Red Baron, F1 Gp (Microprose)
MS-DOS 5.0, Windows 3.1 tutti come
nuovi. Prezzi da concordare. Disposto

qualunque prova.
Alberto tel, 0422/778349.

VENDO A500 1.3 completo di espan-
sione 1 MB, modulatore e mouse a L.
350,000. Cartuccia Action Replay 2 a
L. 50,000. Vendo inoltre annate com-
plete di K 1990/91/92 + 5 numeri del
1989 + 11 numeri di TGM + altre rivi
ste, il tutto a L. 230,000.

Andrea tel. 0931/992661.

VENDO Olivetti PC 128 + monitor a co-
lori + 30 giochi, acquistato a Natale
‘89. Tutto in buone condizioni, a L.
500,000 trattabil.

Paolo tel. 031/767727 (ore pasti).

VENDO a meta prezzo, per MS-DOS
3,5, i seguenti giochi originali: Heart of
China, Leisure Suit Larry 5, Space Que-
st IV, Eye of the Beholder Il, oppure in
blocco a L, 150,000 con in omaggio tv
Sports: Football e Sinbad & the Throne
of the Falcon.

Riccardo tel. 02/6125101.

VENDO 1 seguenti giochi originali: Se-
cret of Monkey Island a L. 25,000, Po-
pulous Il a L. 15,000, Robin Hood a L.
15,000, Elvira Mistress of the Dark (ad-
venture) a L. 25,000. Tutti a L. 69,000.
Max serieta.

Davide tel. 0721/370285 (ore pranzo).

: VENDO video Genlock per AS00 a L.
+ 200,000 non trattabili.

L]
L]
L
i
L]

L]
L]
-
J-

Marco tel. 06/3451480.

Causa passaggio sistema superiore
VENDO Commodore C128 con monitor

fosfori verdi, disk drive, registratore,

joystick, stampante MPS1200, mol

httfﬁ:ffwww.uldgamesitaIia.netf
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tissime nviste e programmi, il tutto a L.
500,000.

Tel. 02/55192650

(dalle ore 14,00 in poi).

Super Offerta!l VENDO stampante Star
LC 10 a sole L. 280,000 comprese le
spese di spedizione.

Danilo Dell'Aira

Via Bennardo, 29 - 93100

Caltanissetta tel. 0934/27367.

VENDO Amiga 500 espansione 1Mb +
drive esterno + mouse + joystick + 30
programmi, il tutto corredato da imballi
e manuali originali a L. 400,000.

Tel. 0382/488459

(dopo le ore 20,30).

VENDO scheda grafica SVGA ET4000,
grafica fino a 800 x 600 in 65.535 co-
lori. Completa di manuale e dischetti
dei driver. L. 150,000

Tel. 02/6700474, ora di cena, chiede-
re di Andrea.

CERCO

CERCO disperatamente i seguenti gio-
chi originali per Amiga: P47 Thunder-
bolt, P47 The Freedom Fighter, X-Out,
Turrican, Turrican ll. Devono essere
spediti con confezione, manuale e, per
quanto riguarda gli ultimi due giochi
elencati, anche con poster e mappa.
Riccardo tel. 039/388451

(ore pomeridiane).

CERCO per PC:

Sensible Soccer V 1.0 o preferibilmen-
te V1.1, Jimmy White's Whirlwind
Snooker, Falcon 3.0, Civilization, Popu-
lous 2, Stunt Island e The Manager, tut-
ti originali e a prezzi ragionevoli.
Piergiorgio Pancino

via Ragazzi del 99, n°8

30020 Cinto Caomaggiore (Ve).

CERCO disperatamente Indiana Jones 3
per PC.

Preferibiimente zona Bologna.

Luca tel. 051/897217

(dalle ore 16,30 in poi).

Acquisto | seguenti giochi originali e
completi di manuale e scatole per PC
MS-DOS 3,5 ad un prezzo trattabile: It
Came from the Desert, Rocket Ranger,
Links 386, Sim City e Bruce Lee Lives.

Maurizio
tel. 0331/922262 (ore pasti).

CONTATTI

Amighista incallito cerca nuovi CONTAT-
Tl in tutta ltalia (isole comprese) per
scambio/vendita software, soluzioni,
suggerimenti e... chi pit ne ha piu ne
metta!

Bruno Besutti

C.so Garibaldi, 15

80027 Frattamagg
tel. 081/8344900.

Game Designer proveniente da impor-
tante software house seleziona grafici,
musicisti, programmatori per piattafor-
ma MS-DOS, in gamba ed intenzionati a
formare un tearn di sviluppo videogame
in zona Roma. Massima serieta. Manda-
re demo (non restituibile) e telefono.
(Tutti iceveranno una rispostal).

Stefano Lanciotti

Via Marco Marulo, 54 - 00143 Roma.

lore (Na)

A.AA. programmator cercasi. Sto cer-
cando programmatori Amiga - PC per la
creazione di un sistema di sviluppo per
avventure interattive. Disponibile casa
editrice.

Massima serieta e preparazione.
Progetto di oltre 100 pagine gia
pronto.

Massimiliano Salustri

Via S. Maria, 14 - 67062

Magliano dei Marsi (Aq)

tel. 0863/517885.
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RIEVOCA LE EMOZIONI DELLA TRILOGIA DI GUERRE STELLARI

lumtt Holland £
~ Edward Kilham

J#7. %)  INTALANO IL MANUALEED | ~
vg - =~ g9 pacconml Dl FARLANDER
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UNICO, IMPAREGGIABILE SENZA CONFRONTI

MAKFMUM
OVERKILL

IL N° 1 DEI SIMULATORI DI ELICOTTERO
DA COMBATTIMENTO!

¢

LEADER
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