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grazie alla potenza di MEGA (

un lettore CD ora unche per

tuoi videogiochi preferiti;

maggiori quantita di immagi
~grafiche e fotlografiche comp
filmati e cartoni animati.

Rotazioni delle immagini co
sensazioni tridimensionali e«

L effetti in scala come

zoom e riduzioni.

Qualita e quantita del suont

enormemente amplificate

dall'utilizzo del CD Digitale.

MA MEGA CD NON

E'SOLO VIDEOGIOCH!.

-
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A CD e anche Compac

Disc Audio: legge infatti | normr

Compact Disc musicali e pu

essere collegato al tuo impiar
Hi-Fl o a cuffie audio.
Sono in uscita inoltreimportar

novita anche per | Vidmchp
che, grazie al ! , (

diventeranno netnbomblll

graficamente.
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COBRA COMMAND

SOL-FEACE

alla Console
~Mega Drive.
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Mega CD deve
essere collegato
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CHE UNISCE LO STANDARD MS-DOS AL SEGA MEGADRIV
FANTASTICO PER I GIOCHI, ECCELLENTE PER IL BUSINE

.L.1.990.000. -
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Un potente PC frofessionale 3805 a 25MHz standard M5-1)05
comepatibile unitamente ad wna fantastica console per videogiochi
completamente Sega Megadrive competibile: con prestazioni

decisamente innovative guall la commultazione tra modo PC e

modo Megadrive tramite d semplice scorvimento di un pannello

[frontale unita ad un esclusivo monitor a colori a doppio sincronismo S tr a
e con altoparianti stereo incorporati per supportare sta la greafica

Super VGA con suono Ad-Lib cbe la grafica/suono Megadrive.

VIVERE LA TECNOLOGIA

MegaPO 3865X ¢ prodotto e venduto da Amstrad con Boenza Sega Enterpnses Lid

&
C ﬁ. nt t r Pronto Amstrad: 02/3263210 Telefonate
on 0 a eCI pu e' per sapere dove trovare tutti i nostri prodotti
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Generalmente |'andamento di una pubblicarione @ una faccenda interna dell'editore, non tanto per
ragioni di segretezza quanto percheé si ritiene - a ragion veduta - che ai lettori non interessi piu di
tanto sapere lo stato di salute di una rivista. Questa volta perd abbiamo voluto fare un’eccezione
e dividere con voi lettori la gioia per un traguardo che solo fino a quaiche mese fa sembrava
irraggiungibile.

Come avrete visto dallo strillo in copertina, di questo numero di K sono state stampate - o tirate,
come si usa in gergo - 80,000 cople.

in un settore editoriale come quello della stampa specializzata non abituato a certe tirature - e
per di piu in un paese come il nostro dove si legge poco - si tratta di un traguardo di tutto rispetto
di cui andiamo fieri. E ci piace pensare che ne sarete fieri anche voi lettori, che dopotutto siete
quelli che I'hanno reso possibile. Ed @ per questo che lo abbiamo strillato in copertina.

Sia che leggiate K dal primo numero o che |'abbiate scoperto oggl per la prima volta, grazie per
aver reso possibile tutto cio. Continueremo a fare il nostro meglio per farvi trovare ogni mese una
rivista sempre piu rispondente al vostri gusti e interessi. ]
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2 Derek Dela Fuente parila con la regina
Incontrastata delle avventure gra-
fiche: Roberta Willlams, I'autrice della serie

gl King's Quest.

Vecchie console risorgono da un passato che molti
avrebbero preferito dimenticare; Sega sponsorizza
la Coppa d'Inghilterra; Nintendo regala video-
giochi agli ospedali; Zool entra in sala giochi e, per
chiudere in bellezza, le balle dei Hlﬂrﬂﬂii s
videogiochi che provocano l'epilessia vengono
Egun:ﬂ;ﬂ!t' dai nostr: In :It“p:di reporter

E ltura dEi cn ----- i-+-|r+1-+ll--|'-llil‘-|-|!15

Al Consumer Electronic Show di Las Vegas c'era un
intero padiglione dedicato al multimedia e § CD la
facevano da padrone. Ormai si sono aperte le dighe ¢
) titoli su CD sono diventati una valanga. Alessandro

EDTORE

GLEMAT ITALIA 4l
wia Mecenate B

Tel: DASDOERT0-1 fax D250

EEDA THONE

A1 1 T o

CONCESSIOMARLA PURBLICITA" L 7
viale Sarca 47 - 20125 Milano

DARETTORE RESPONSABILE 7.

Cattelan esamina per voi | pitl interessanti

PN LT T L ———— . lh
Derek Dela Fuente, Yuri Abietti e Diego Antonelli
YIZILANOD ['H""I" Vol | canbern EEJ Clll uSCiranno | prﬂ!i'-:-mll
giochi della 551 (Unlimited Adventures), della
Cyberdreams (Cyberrace), della Delphine Software

( Flashback), e di molte altre software house.
intervista alla Id Software..... 46
Se vi ¢ placiuto Wolfenstein 3D, il nuovo gioco della Id
Software, Doom, vi fard impazzire. Il team che ha
elevato il livello del software di Pubblico Dominio

CO0R DMAMINTD DELLA PRODUTIONE ~ it
COOR DINAMENTO EDITORIALE Eoreder
SEGRITERIA DI REDADIONE Fr.y

REDAZIONE Vincenso Bers

Minim, Pacla Paglantl, Yan

COLLABORATOR] Narco &
Bachini Alex Pasetto har

A 5

ART DNRECTON

M E B
IMPALINATIONE ELLTTRONICA
Anionsia Forhido @ Jatopo Vil
FOTOLOMPOSIIONE Typinn i
STAMPRA Valy

ia oot San Mauris B uah

7 Finalmente i simpaticissimi roditori parla in esclusiva con K
sulcldi tornano sugll schermi del

wostri Amiga, pli pazzi che mal. Proparatevi

& una lungn sfilza di nottl in bianco.

Prove su SChermo ....cocrservnnsnd?
Piatto ricco, mi ci ficco, e si pud ben dire che questo
numero di K sia ricco, con titoli come Lemmungs 2
The Tribes, Popuious 2, Battlechess 4000, Star Control 2
e soprattutto il grande Michael Jordan in Flight, che
ha fatto impazzire tutta la redazione! Non manca la
sezione console con Ecco the Doiprin per Mega Drive
e Super Mario Kart per Super Nintendo,

BIET cescsssans et sssnnnsssss TP
In questo NUMerc il nostro investigatore ]:r:'ivam.
Paolo Paglianti, ha risolto per voi tre intricatissime
avventure: Alone in the Dark, Curse of Enchantia e
Mipht & Magic 4 :

DISTRIBUTIONE PR LTTALIA R C 5 Riz;

ABBDMAMEINT

Riz#rali Pad v I - SErY) y Ak 1l Th

Via A. Rizzoll 20132 Milano - Tal, 0272 7.20
ITALIA: Por inbormarion: sulle modaln
Fed e e bR kil = k! ad i i

‘3 hh‘h’" :" cmulhu :n“tln“ H'Bn“ r-l-l-—--r-l-l-lll-lbl--i-l-rll -l+l+l!l!!l-+ll-l122
mitere vittime: dopo Alone in the La nostra rubrica Cyberpunk ha completamente bt e
S i infogrames sfida gl investigator! preso il sopravvento nello spazio a cura di Matteo L4

Bittanti’ ¢i sono arrivati cosi tanti racconti che

ESTEHG s = N
abbiamo deciso di pubblicarne otto...Continuate cosi! B

vp e LR

#ed sccwfc con Shadow of the Comet,
MRS 8¢ w3l g2 Andrea Minin,

MELISA 5. 4

e LR T

ARRETRATI

: £
1 0 4 10 Alex Pasetto e Tizlano Tonluttl hanno glocato per vol due fra | tholi
piu interesaant! degli ultiml templ per Mega Drive e Super Nintendo:

ot o™ sulEcoeec & un coivolgente e parzo Fioco di corse con | protagonist! della saga

£ Wy
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Airline Transport Pilot (ATP)  L'ultima versione
afre ai possessori di PC I'im-  guada tramite le

la s celta
intelligente

Da ogg SoftMal propone anche 1 PA
Compatibili della linea AMBRA.

Creati per chi, come te, esige il mighior

.'.'I‘dg.a:.ibili.‘ l..'l‘-[h‘.'ﬁl;:ﬂa’il -l].l_ ‘r'._ll-',ﬂ"..' vocl degli operato- Se non trovi ORA CON rapporto prezzo/prestazioni, i PC AM-
i jet di linea pia diffusi: n delle torn di controllo ver- ATP presso il "WI IN BRA sono disponibili in molte confligu-
Boeing 737, 747, 767, Airbus  so centinaia di rotte ed tine- tuo rivenditore ALIANO! raziomi, Inoltre @ PC AMBRA sono as-
1320 ed il bimotore turboeli-  ran! (richiede scheda Sound- di fiducia semblati dal maggior produttore mon-
s Sharts 360) Blaster), riccliﬂ:ﬂln diale di PG garantendo guindi la mas-
, . direftamente a:
Dltre a1 350 aeroporti US.A.  In pit, ATP ¢é corredato di sima compatibilita.
S SRR & P IS £ : i . w ?WIML Feco alecune combinazioni possibili;

n dotazione, ATP slrutta cartine di avvicinamento ori- A e ' Y 4 A e A

. " ; : ’ . . : Hprinta Sdhsx e, T " | A e A
i ampia hbrena di scenar ginali Jeppesen, mappe a co- e G S

; : , i ; #T ﬂm prriovia SH0sx/33, SYGAL HD 100Mb.........2.390,000
Europa compresa!), disponi-  lori, ed ha il manuale comple- 10, B0 Hurdla 486ds/50. SVOA. HD 219Mb ... ... 4,440,000
3li a parte e compatibili an-  tamente in italiano (oltre 200 A"_ ﬂg&y,ﬂJ"m Frekn 386s120, VGA, 1D 40Mb, notebouk 2,200,000

the con Flight Simulator 4,0,  pagine) con 1 concetti di base Tel, 031-300-174 Fax 031-300-214 'i'_."' "_'I'_I‘_'I';I'I"'t“,:;ij':'l‘l"E’;"',h'l'"‘lrl'!'l'1'I'_‘.'F”'.::."I'I':'}"‘:I'r:;ll"i;‘J"'I"‘“I"

LI qllflil Eﬁph'.'llrﬂl'ﬁ' ambienty [COrici ¢ F"l'i.llll.'l PCer imparare {tm Ihﬂ“mw colort 1A, LMOS 5.0 ¢ Windows 3.1 in italiane (eon
II *'n-l’_'llu hﬂ'l]‘t[’_‘pm di'ﬂ: rhi! i '|,,'“!;“‘L'! Immm Eﬂ'ﬂ-w in |l|-||l|1rI|||l.'. -:.'..rl1'.||rr.n'|||. -H.l -I.;-'!I:” !u'1 1|.: .”“I‘;;I,,“;EH1|I"“
Mm} EIE AT ] |'|‘:|||| AN Wy sa I"l = TIRE :F / FERED Ll TR
] HEmlurﬁwldTATF} Se slai Ir--rrudmln un PC 4 !llh.'-ﬂ costo
ﬁTFiunpmm SeNZa rinuneiare ulllu _=|uu||h| h-li-lnnurl

subito: troveremo insieme la configura-

zione ideale per le tue esigenze!

|c g SOFTMAIL, P.O. BOX 283, 22100 COMO

Telefono 031-300-174 Fax 031-300-214

CON OGNI ORDIN
GRATIS IL CATALC

SoftMail ha tutto il software e gli
accessori di qualita (anche di
importazione diretta) a prezzi

imbattibili! Invia il buono d’ordine o,

FAX 031-300-214

" 031-300-174 | 4
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KNEW

VECCHIE CONSOLE RINASCONO

@ nera parlato a lungt come
SPESSO aCCacs, ullo Samorava Oova!
' C il SapC N0 pa
[ T P T A S e 5 L B Pt 1
| | . I |
U ysion clake Konix Ghe sembxravenc eese | Hlntendo.ﬂld :
re soomparse nel nulla, sommarse da chissa : :
juall alirl progetli in uno scaliae POIVeroso ael- ! La nintendo ha devoluto una somma pari a 7680 |
0 Casa ma & :II"II}H.'.I-IN SoHis lamma o 167 “cantri el dl"'..l"ﬂ!'hl"l“lﬂ-l“lu:'
ha & to” a B8 ogpedali amercani, | "Fun Centar” - :
e dabb ey ronte os - ¢ Quests |l ioro nome orginale - hanno un cosio -
: L dividuale di circa 4 milioni @ mezzo, & sono com- |
e R o i e 'pnrstl da un TV/Monior, un Videoregisiratore, un !
r Super NES o un NES, & un certo numera di gio-1

Sif Jnng, doviebbe avere come pro- ; whl | *Fun Center” possono pssers installatl su
g principale un Motorola 68030 a 32 bit, con un secondo processore a 32 bit dedicato alla gra ! un sUppOMo a rotelie, in modo dis poter aesere |
. ' usat anche da gQues pazienh thpr.rarl-Bamﬂan:

prossima uscila di una versione coin-

op del suo videogioco-mascotte Zool,
per opera della Bell Fruit Manifacturing,
casa nota per le sue slol machine, e che
soltanto di recente ha cominciato ad inte- LA GUERM DE' CODIC'
ressarsi al settore dei videogame a getto-
ne, dopo la fondazione di una compagnia
di software sussidiaria chiamata Jumping
Bean. Il tentativo di creare un personag-
gio-simbolo simile a Mario per la Nintendo
o a Sonic per la Sega sembra, almeno in
parte, riuscito, viste le vendile del titole
per computer, che sono quanto di pia vici-
no ci sia stato agli strepitosi successi dei
giochi per console. Dopo aver dimostrato
una notevole prontezza di reazione alle LG il Sifa—cl el
novita del mercate producendo una ver- - s - : : _' ' q
sione per il nuovo chipset dell'Amiga 1200 = "~ : A . o
e 4000 era quasi obbligatorio, per Ia
Gremlin, un passo successivo nel campo
dei coin-op per aumentare il prestigio del- rparfeech inggeras
la Formica Ninja della dimensione “N". el b el
“Siamo molto soddisfatti di questa opera- derr ek,
rione,” ha dichiarato David Martin, “vede-
ré un personaggio come questo muoversi
al di fuori del terrenc tradizionale del gio-
co per computer # davvero molto raro.” e e
Un prototipo del coi-op che & stata espo- = s
sta il mese scorso per la prima volta in - s
una convention di Coin-Op a Londra, e che
entrera in fase di testing nel corso di que-
slo mese.
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I a Gremlin Graphics ha annunciato la

. T } ~ fem o 3 I } & i

Ihware Sar r_lr.”.- .II}..-n:-"f‘: Sy canucea ._:' -r“1 o SN _;\__I ihando 'oocotunita di renderse il s |-::umrgn- etto. Chi deve subiiie un e mﬂevr,nl
=N ' i MO - LA i e I L = | 0spedaliero & informato: a vor deciders se sia |
ma CD-compatibile, Ancora meno si sa delianuova Muliti SYstem, che non sara piu sviluppata dalla | conveniante sostenere le spese di un viaggio |
¢, Ma da una sccirta nata da una joint venture tra 1a britannica MSU & la laiwanese 1X0. Sicura- 'ﬂﬂlilh States per | quﬁm gl uscire gal lorpors !
sara bDasala su un lettore G e ragionera’ a 32 bit con una velocita di 30 Mhz. || prezzo do : i ¢ sl b :
asla | : - al © D . 30 An a ... al Suo-
50,000 | . . 2 4 no di Streal !
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causa scalenante la televisione. Fer @) / gemton controiing 1 iord figh men Electronic Arts Sports Network fosse lroppo somigliante a quello
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chiama FDDI [che sta per Fiber Distribu-

La Gravis ha realizzato una nuova scheda s0No- | EDBI potrd sssere usato per il sistema di |
‘a Ulrasound, a 16 bit, che permetie un'oltma moniteraggio dell'autodiagnostica dell'as-
iproduzione stereo e che pud supportare fino ad un massimo di 32 voc! diglall sintelizzate | 186, @ anche per trasmetters | dati raccolti

Il soltware annesso alla scheda consente || completo mixagaio di un audio pro- A it ida all
- - " "“-. g L. .. :
reo terra.

veniente da un CD esterno, dell'audio digitale, di un

gintelizzatore, e dell'entrata microfono, as-

S nd Bl a=lal |
AL S L] L

muitimedialita del sistema. Liltrasound di
(Gravis dispone del supporto standard MI-

ia lanto gdecantiata & invocala

i
)
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DI, con connetiori per entrata, uscita e pas-
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scheda & interamente compatibile con le
‘colleghe” SoundBlaster Pro-e AdLID; il sup-

pDOrto soitware ottimale per preslaziion ed ap-

|

plicazioni e quello garantito da! Multimedia
Extensions per Microsolt Windows

PENAUTS IN CATTEDRA

510 0 BCEDOMe (B &l Cas FealE | Elal00, o (8 maidiia
panico, assolutamente ingiu- Non sofc, ma || medesimo altacod puc
snficalo) suscilatin dala notizia BssErs causalo allo stesso Modo 0a g+

he alcuni ragaza sond statl colpitt ga  1n falton scatenantl come | altermanza
r 3 A | l B Be Dia | st ]
IS0 mora st 'a il 1558
O Calrelza @ dare guacneg Cons JIrayerss g Tronca Degh aiDe
Qo che possa nsullars e a rassicu 0a discoleca
rare | geniton Iroppo apprensiy NON esIstond rimad getinitivi pa
' I

f raata la oerenne coloehe da ahvleegia
231 pErsoneg Copele 8 epilessia

Licolare per gquanto ct riguarasa |

d 71000 nella lascia o até chae va da 0

) La Electronic Arts e il network americano ESPN hanno trovato un
4) Porsi a non meno a3 met dalio | sccorde per mettere fine alla bagarre legale che aveva avuto inizio
gos azione visiva di cul abbiamo  Schermi alcuni mesi fa. La questione verteva sul logo dell'EASN, il “braccio
carlato puo essere O diverso genere 8) Glocare con una luce diffuss ane | SBortivo” della Electronic Arts. | legali delia ESPN (TV via cavo che
R A R R, trasmette ventiquattro ore su ventiquattre sport, un po’ come la no-
- B i J " L i A VRIMTE AT T,.,h.+=l | - i' “

juesio motivo, sebbens il termine tec-  Ire stanno giocando e i facciang smel della stessa ESPN. |l processo si preannunciava lungo (e costosol),
0 corraflo sia guello di epilessia fo-  fere al pnimo segnale sospeatio ma alla fine il buon senso ha prevaiso: la Electronic Arts ha modifi-
losensbile, viene spesso 10entificata 7] Coprre un occho mentre s groca n calo il nome del suo marchio sportivo in un piu semplice EA Sports,
ome epliessia telavisva Juce l'eflelto dr starfaliarmento (| occho o ha promesso che fara pubblicita dei propri prodotti sulla ESPN.
Chiariamo una cosa sin dal principio;  deve essere proprio coperlo, & nor Non fa in tempo a chiudersi questo diverbio che la Sony annuncia di
né la televisione in sé, né un gioco gio-  semplicamente chiuso) aver stipulato un accordo con la ESPN per lo sviluppo di una serie
a55a POSS weate  8) Usare sorarm pocol se possode | di videogiochil sportivi, che porteranno il marchio della popolare tv
A via cavo americana (quando si dice il caso...). | giochi, che verranno
... | pubblicati dalia Imagesoft, almenc inizialmente, saranno sviluppati
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NATHAN NEVER I

La vendetta

Roberto Genovesi, ideatore del
videogioco Nathan Never, sia
preparando qualcosa di nuovo.
Per cercare di capire cosa esat-
tamente stia bollendo in pento-
la, K lo ha contattato diretta-
mente...
K: Allora Roberto, a cosa stai lavoran
ao !
Rs Boh, attuaimente sio progettando la
realzzazione di un nuove videogame
Ispiralto a Nathan Never. SOno ancora
nella fase di selezione del team adatio
alla lavorazione, forse la fase piu dell-
cala
K: Come mai non confermi la squadra
che ha lavorato alla realizzazione del
primo Nathan Never? Nan sei stato
soddisfatto del lavoro svolto?
R No, il team der DEX ha lavoralo ab-
bastanza bane, ma impegni divergent
ci hanno spinll a nterrompere la colia
borarione Alluaimente esaminanao
| IAVOro ar aivers: gralicl e programima-
lorl, non solo italkiant. FPenso che alla fine
ne uscira un prodotio eccellente
K: Quale sara l'ambientazione del se-
condo episodio di Nathan Never?
R: My sono ispirato agd atmosfere del
ndo Cyberpunk ideato da William
Gibson e Bruce Steriing. Praticamente
ho uitmalo W sogqetlo e lo sforyboard
per | quall mi sono avvalso della colla-
borazione degll amici Medda, Serra e
Yigna. Nathan Never 81 muovera nei va-
delfa grande melropoli, & poi in
della reaita virtuale che i feftor
hanno gia /mparalo a conoscere con
3ibo Cybarmaster
K: Pensi che Nathan Never Il potra
gre successo anche sul mercato
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Anche perche ormai if
Qmincia 8 essere

w0 nolo anche al di

asfro paese, e 10 slangard

lativo del gioco @ sicuramente moi-
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a produzione @

": - = e 518 sempre la Ge-
2% 8 | VG, 8 18 Sorel a aistridumo
o I ¥ sono trovalo molto bene. Se
.- - g £ VRSSETD O
OIS SV amnen ] | guz e
srralles 8TTHRJETE - e .,"_‘:i-,

Edilariall o cw faceio parte assieme a
Bepi Vigna e Luisa Alba
K: Altre novita legale al
Naver?

Rt Se infendl pariare del gioco ai ruolo
ispirato al personaggio dei fumelli, i
posso dire che e In avanzato stalo o
realizzazione. |l gioco s igpirera allg re-
gole base di Cyberpunk, e sara pubbli
gto dalla Stratelibri. Tra I'altro al pro-
gello sta lavoranao anche |
cenzo Beretta... Sono convinto che gl
appassionati di RFG avranno pane pef
i lpro denti. Il gioco dovrebbe uscire
Shiamo poi pensando

nome Nathar

g .
| vosiro vin

prima ol Natale
anche o reaizzare H CD con incisg a
CORONNa SANKa O VIODeogarnme isoirali

&1 5l El

a Nathan Never owero le musiche che

Marco Fiippin ha realizzato e sfa rea-
lizzando per nol. Infine ti posso aire che
stiamo valulango | opportunita o meno
di fare una sene g videogame mensii
i Nathan Never gda vendere in egdicola
K: Altri progetti cha nor
fare con Nathan Never”
N: Beh, ho realizzato un vigeogame
ispirato 8 Tiramolla, che sara realizzalo
galla Proxxima ed & dedicalo ad un
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Per Il Tuturo mi piacerabbe reallizzare
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naggl aena lelleralu

videogame basall s aicun perso-
ra d avveniura aelia
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Il recante abhassamento de
na finalmente distribuita |
Sound Blagtar 16 ASP, sche
0d s0Onora a 18 o con s
guenze di campionameanto h

CONT=

prazzi o6l HC laptop, sa nalla
Versioni a toni ai grigio che in
(Quelie a colori, Na reso Mmeano
LRCDSRCG | LS O PrOGTammm
NOeILETICT BU questa calego- no a 44,1 KH2 in siareo
na ol macching |l falto non g pressionadecomprassionsg a
1 16 DIt S 2

aMID

nascan innesanyalo al
Craative Labs che ha presan- lerfaoc yioranta alle
talo la Port Blaster, da colle- speciiiche General MILY &
gare alla porta paraliela @ naluralmenta compatiiina

gQuaisiasl FL. La compatibiiita Sound Blaster. Uno degh

con Sound Blaster e Win- aspetl piu imeressanil a |l

dows 3.1 é lotala, garantendo modulo MIDH dadicato Waw
i Corretio lunZionamento di Blaster, che consents la po
grochi, educational ed apph- fonia a 32 note 8 metle a d

caziom mulimediall. Nelle i- sposizions Dan 4 MD di suon
mitate dimansuoni trovano

cnazio anchea un amplilicato-

cCampional e Coimprass|, par

un 1wale gi 128 strument, 64

re di potenza con refativo percussion ¢ 32 efletll spe
speaker e lintertaccia MIDI Ciall. Non sara necessano a
Andra a pos:zionars nella fa- v che giochi come Befraya

®Cia O prezz at Krongor siruttaraning

el [

fals | -"4; o la carattern

-..r che & L s

Sound Blaster a8 So

glar Pro m

| prezzo’? Me-
no o 40000

ire par la S8 16

OOun SO0

ASH ad iMoo
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aile
per Wave Bla

o
-} - wt

Turbo Duo SCSI

Il Giappone @ un mondo a parte, anche dal punto
di vista commerciale; non deve stupire, quindi,
che le console NEC, che non hanno un grande
successo negli Stati Uniti e che vengono pratica-
mente ignorate (a torto) in Europa, combattano ad
armi pari con Nintendo e Sega sul mercato nippo-
nico. Non dimentichiamoci tra I'altro che il PC En-
gine fu la prima console ad essere dotata di CD-
ROM, con un invidiabile parco software disponibi-
le su quesio supporto.

Dopo il recente lancio del Turbo Duo, una versio-
ne migliorata del Turbo Grafx 16 con lettore di
CD-ROM che in una soluzione all-in-one offre mag-
giore potenza e quantita di memoria, la Turbo
Tecnologies Inc, presenta un accessorio di estre-
mo interesso per tutti i possessori di Amiga, Ma-
cintosh e PC. intelligent Link ¢ un'interfaccia SC-
Sl in formato carta di credito che si inserisce nel-
lo slot per le analoghe cartucce & consente il col-
legamento a computer dotati di gquesto tipo di pro-
tocollo.

Il Turbo Duo funzionera in questo modo come un
qualsiasi lettore CD-ROM, in grado di leggere di-
schi formattati in standard High Sierra o IS0 9660
|cio@ praticamente tutti), con Ia prerogativa di
tomare ad essere un'eccellente console al disin-
serimento dell'interfaccia. Se consideriamo che la
scheda dovrebbe costare meno di cento dollari e
che il Turbo Duo viene venduto negli USA all'inte-
ressantissimo prezzo di trecento dollari, il siste-
ma risulla concorrenziale rispetto ai classici
lettori CD-ROM che possiamo reperire sul mer-
cato. Attendiamo con ansia un prototipo da te-
stare.
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| _ In meno
iene Marc Po-

SEGA
nel pa"one

La Sega ha messo a segno un gros-
so colpo in campo calcistico. No,
non si tratta della nuova realizzazio-
ne di una simulazione calcistica per
MegaCD. Anzi, siamo proprio fuori
strada se pensiamo che si tratti di
qualcosa di legato al mondo dei vi-
deogiochi. Il grosso colpo di cui stia-
mo parlande @ un colpo pubblicita-
rio, in quanto pare che la casa nip-
ponica stia per diventare uno dei
quattro sponsor principali della cop-
pa d'Inghilterra. Il contratto stipula-
to per la sponsorizzazione avrebbe
un costo complessivo di
30 milioni di sterline
per una durata di quat-
tro anni. Fatti un paio
di conti risuita che la
Sega sborsera circa
=\ (sterlina pla, sterli-
\ na meno) un mi-
liardo all'anno per
\ questa operazio-
ne pubblicitaria.
Non esistono
comungue conferme

"~ ufficiali dell’'operazione.
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Sony
contro
Nintendo

Nugvo Inalleso “cambio di rotla” da parte
della Sony nel confronti gdalla Nintendo
Secondo quanto sostiene Il Nikkei Weekly
la bibbia delia finanza nipponica, la Sony
avrepoe interrotlo a tempo ingdaiarmunalo i
progetto di realizzazione di un sistema di
gioco interamente compalibile con le car-
tucce per Il Super NES e con | CD del na-
scituro drive CD-ROM sempra per Super
NES. Una simile partnership avrebbe se-
riamente minalo i pianl della Sega per
raggiungere la leadership nel Campo del
CD

La intenzioni delia Sony adesso sembrano
essere guelle ai portare avant o sviluppo
di un nuovo standard CD, ditfferente da
tutti quelll gia esistenti. In questo caso ci
s| verrebbe a trovara nel giro di un anno o
pOCO piu, in presenza di & differenti ed in-
compatibili macchine da gioco per CD
Commodore, Philips, Sega, 300, Ninten-
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Pentium
Bonsai

Il nuovo processore Intel deve ancora es-
sere presentato ufficialmente @ gia si parla
del P24T, codice con il quale Intel dest-
gna il nuovo Pentium Overdrive, chip di
prastazionl analoghe, ma in grado di fun-
zionare su schede madr ragizionall, lie-
vemente modificate. Questa generazione
iNtermadia ai motherboard, posizionale ira
le attuall con supporto 4860X e le coslo-
sissime ed ancora in progetlazione “Pen-
tum only" @ gia.disponibile. Nel momento
in Cul | nuowv chip saranno n vendgita 1l
vecchio processore polra essere slilato
faciimente da chiungue, garantendo pre-
stazioni guasi doppie rispetto ag un
4860X di pari clock
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NEL NUMERO DI APRILE DI GAME POWER:

INSERTO SPECIALE

DI 32 PAGINE CON LA MAPPA
COMPLETA DI SUPER MARIO
WORLD PER SUPER NINTENDO!
TUTTI | 56 MONDI DEL GIOCO,

ssansﬂ E NON!
BELLA LI! = O O

@%-&ﬂ“ﬁ

. CHI S| PERDE IL PROSSIMO NUMERO DI GAME
" POWER (NON E UN PESCE D’APRILE!)

E UN CIPPIR!MEHLO'
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Vendita telefonica ne in tutta
Italia tel.02 /874580-874593.

negozio via San Prospero 1, MM1 Cordusio.
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A

AAA cercasi

Continua il nostro ap-
puntamento con le of-
ferte di lavoro nelle
software house stra-

niere. Vi ricordiamo di
rispondere solo invian-
do del materiale da voi
realizxzato, e non delle
generiche offerte di
collaborazione. Non vi
aspettate una risposta
scritta né che il mate-
rimle che inviate vi ven-
ga pol restituito. Ricor-
date che le software
house cercano persone
veramente in gamba, e
che per lavorare con
loro probabilmente
sara necessario trasfe-
rirsi nel paese della lo-
ro sede. Infine non vi
scordate che anche le
software-house italiane
hanno bisogno di abili
programmatori!

.2 Virgin Games « n ceca
o4 animatori = grafici 0z -
senre rapidamente nalla propna
sade di Londra. Inviare lavor
precedant! 2 Daniel Marchant
imernal Developmant Manager
Viirgin Games Ltd. 338 Lad-

pbroke (srove London Wil 3AM

L 'ﬂl‘l‘"ﬂﬂﬂ ata carcando un
Art Director d provata espe
nenza. da metiere alla guida o
LN esSperc ieam al g angcil, & un
programmatore per J80, che
anbia anch ess0 aspéananza, 8
Ol Wil | rmEHegnl i &w
luppo c gioch par console. In-
viara |l materiale a

s i

Graftgold. £ Freebournes Court

Esgsex, ME

£arire neila iavorazions di nuoa

N e

4 o

L Ead [ =] 5 TE

- _...q. s bt o, ;,;‘:-. .1.F R, Wk R
ol e Y - - 4
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giochi di stralega Sede di lavo
ey Lonaira

| matenaie a- C

IFrrLare
Bamlord, Development Mana-
gar impressions, Unit 212

Chelsea Garden Markal. Cheal-
563 Harbour, Lols Koad. Lon-

gdon SW1D OXE

Ln Datascope scloziona par
SOMo Al Sicune Important
goftware houge brilanmiche, uh
programmatore _ con 1 -3
anm di espenenza @ atomao al
25 anni di eta. tre geafied che
Iib"l_"-l.i'lr‘ll'! I_!IP'I'IE'-r‘.l‘ LIFG r|rr-|::-r‘.|"rr-|"..
& dspenansa avg spallae e che
giand prontl 2 lavorare su CD-
ROM: un team i sviluppo che
abbia gia realizzato del materna
le da sottoporre. Inviate | vostri

dati a: Specialist Recrultment

Consultancy 1o Leisure Software

g
ndustry, 36 langham street

ondon W1N S5RH

GONFIA
LA RETE
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ACCENDI IL TUO GUSTO PER LA
COMPETIZIONE E CORRI VERSO IL

Soli o bordo R

SIMO SUPER MARIO KART DI SUPER

0 Una nUovo
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POSSIBILITA G GIOCARE IN 2 CONTEMPORANEAMENTE
.4 GIOCH! IN 1: “Gron Premio Mario Korl” singolo o in due;
Garo o cronometro™ “Gero o due” e “Battaglic’

| giochi cumentone, il divertimento si moltiplico

poURER
INOVITAE

PIU VELOCE DE TUO! SOGNI £
ARRIVATO SUPER MARIO KART

L NUMERO UNOQ NEL MONDGOQ

BIT GENERATION SUPtx N

“__—
Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo
originali, con le istruzioni in iri:iiunu,
‘nceictann p ln aaronzio talnle.
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¥ IL PERFIDO WARIO SI E IMPOS-
, SESSATO DI MARIO LAND E SUPER

MARIO HA BISOGNO DI TUTTO IL TUO AIUTO

U nUOVU S”aordinana PER RICONQUISTARE IL TRONO PERDUTO.

VINCERE NON SARA FACILE. MA

wenturo RS o 21110 1 00X
uper Mario e
ONAGRAFCH

OO
PARAGONI!

vV

': |'.Hli_-_.'11-"|.L - _"'u' T s — .

& MOND! DIFFERENTI

TANTI LIVELLI DI GIOCO

4 MEGA DI MEMORIA

TANTISSIME TRASFORMAZIONI DI MARIO

BACK UP PER SALVARE IL GIOCO AL PUNTO DOVE ARRIVI

GAME BOY IL DIVERTIMENTO INFINITO DELLA BITGENERATI

originali, con le istruzioni in italiano,

|'nssistenza e la garanzio totale. | A UNO NEL MONDO
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UNA NUOVA SERI
COMPLETA DI ACCESSORI
PER RENDERE IL TUO
GAME BOY ANCORA
PIU BELLO

SV-907
SUONQ STEREOFONICO
AMPLIFICATO
ALTOPARLANTI

LENTE DI INGRANDIMENTO
PIEGHEVOLE
ILLUMINAZIONE

GRANDE JOYSTICK

CON PULSANTI DI FUOCO
PRESA DI ALIMENTAZIONE

o . ' 1 = _:::'-‘"' oA

F - | - P === g S

-~ el — oLk i) e T ,
- e e : — =

IMPORTATO IN ESCLUSIVA DA: Nintendo, Game Boy Joyplus. Sega. Game Gear
SON0 Marchy reQIEirall delle rEpene
= Cse produfinicy

Hlln HIGH TECHNOLOGY DISTRIBUTION s.r.l. | iioisorzs oo
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a piut importante manifestazione mon

diale riguardante l'elettronica di consu.
mo ha confermato il grande interesse
sviluppatosi intorno al mercato mult
mediale. Le software house dimostrano

i credere nei nuovi standard ed i titoli
originali cominciano a proliferare,
all'uscita di giochi sia in versione CD-ROM

Inzléme

che in quella su supporto magnetico tradizio-
riale
Lo stato di salute delle vane piattatorme

multimediali pud essere “pesato” con il nu-
mero di nuovi prodoth che vengono proposti
dalle software house indipendenti; nessuno
nvestirebbe tempo e denaro senza avere ga-
ranzie di
Secondo questa particolare classifica PC, Ma
cintosh e Mega CD sarebbero 1 p:itllm'.l N

titol)

un ritorno economico dalle vendite

trastan e mercato: decing di oY)

guardanti tutti i settori dello scibile e de
giocabile. Distaccato ma tuttora piuttosto vi-
tale il CDTV Commodore, peraltro piu ap
: ito in Europa che oltreoceano. Impieto
samente trascurato dai produttori indiper
denti il CD-1, non ultima tra le cause la tiep
ga accoglienza riservata dagli acquirenti d'ol-
LA i)

Sard interessante un confronto con le 1im-
enti fiere europee, tra le quali rncordiamo

ABACUS nel mese di maggio alla Fiera di

succulente i NoOvIta s1a 1 cCampo
scucational-informativo, tuttora il settore piu
attivo dell’area multimediale, che in quelio n-

import;

trando concretamente di cre-

peativo, dove le piil inti software hou-

*'111.3:|'.th aty-

DETE In gueste nuove piattalorme.

2 3 campag promozionale della Virgin
3 & punta tutto sull'ormat mitico The
-1 wesd peraltro non ancora '.l-'_'-_["!'.ll".'!!flilt'.
AlTre=— -, . parcie con cut Bill

wchina dedl "I!|=|.|F'"-*[E'!-:r';: M-
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LA COMPAGNIA

EDIAL

Continua Peffetto “onda lunga’” del

CES di Las Vegas. Analizziamo su questo

numero le novita presentate e previste per

quelio che viene considerato il supporto

dell’limmediato futuro: il CD

ha commentato il suddetto tutolo: *E
il nuovo standard nel divertimento multime
Questo & il futuro.”

COn piacere un abbassamento

CTOSOLT,

diale

Veritichiamo
dei prezzi sopratiutto nel campo dell’educa-
tional, un fattore impaortante per la diffusione
del multimedia.

ENTERTAINMENT

THE 7TH GUEST

Virgin Games - MPC

Chi lo ha visto non ¢ piu stato la stessa perso-

na. | lettori di K ormai conosceranno (questo
giocn meglio degli stessi programmatori, no
nostante non abbia ancora visto la luce in for-
ma definitiva. 1l corrispondente di 750 di
schetti ad alta densita per regalare (se $100
pOSSONo essere considerati un rrﬂ;alnil SeTsa-
zioni interattive mai vissute da glocatore
umana. Un vero e proprio thriller cinemato-
Una specie

di Ultima Underworld con un'ambientazione

gratico da vivere in realta virtuale

L e .

In guiests scena | van oapill @8l grwooe o presentane o protagoniila
Il nawrerm: Wl Tard wenire | brive

AFICENT ol i'”'.l H.'J!;._"'-t]'i-.l ¢ 'I;U]['I"ﬁﬂlntli'l'ltl‘. Con atto
ri che interpretano alcuni personaggi, con ef-
fetti sonori da fare invidia a Dario Argento.
22 stanze, ciascuna con un enigma da nisol-

VEere.

L posperting i Fif Gues? suaomigliia molfto 8 gusils 4 Alose = i
Oarlr, ko wtruThers del groco peed & slshastanss diverss

IF unto d § Lwdwig @ $iato renderifia s con grands geisone
La grafca SVGA v etepirs pae 18 sla delinirons
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Purtroppo la ver-
sione definitiva non
¢ ancora completa e
dovrete attendere la
primavera per una
recensione ¢ soprattutto per giocare con
quella che tutti gli esperti del settore defini-
scono una pietra miliare del multimedia

CONAN - Virgin Games - MPC

Conan the Cimmerian, avventura che non
possiamo annoverare tra le piu riuscite, é ora
disponibile anche su CD-ROM. Cambia il
supporto ma non la sostanza.

SHUTTLE - Virgin Games - MPC

Il simulatore di volo spaziale, dove sarete al
comando di uno Space Shuttle riproedotto nei
minimi particolari, Gid visto su dischi e sen-
za sostanziali differenze.

LEGEND OF KYRANDIA

Virgin Games - MPC

Kyrandia come gid la conosciamo, con |'ag-
giunta di un sonoro migliorato, Dalla prossi-
ma primavera.

DUNE - Virgin Games - MPC
L'avventura riguardante I'omonima saga del-
lo scomparso Frank Herbert trasportata su
supporto ottico con il miglioramento del so-
noro. Arriverd con le rondini.

THE MANMOLE

Virgin Games - MPC

Uno dei progenitori dei giochi su CD-ROM,
nato su Mac prima ancora dell"avwento di Co-
smic Osmo. Sard interessante confrontare le
due versioni, effetivamente molto diverse in
virtit del colore e del sonoro campionato ad
alta frequenza presenti sul PC.

RETURN TO ZORK
infocom - MPC, MAC, MCD
Tra i veterani dell'informatica casalinga sono
pochi quelli che non si sono mai cimentati in
un’avventura testuale della Infocom. Trame
avvincenti, descrizioni minuziose e confezio-
ni esemplari non facevano sentire la man-
canza di schermate grafiche ed animazioni.
La serie delle avventure di Zork & probabil-
mente una delle piti riuscite di tutti i
» tempi, pur essendo nata nella pri-
ma meta degli anni Bo. Oggi
Infocom rinasce dalle proprie

http://www.oldgamesitalia.net/

MEGACD PARADE
| nuovi titoli annunciati o gia disponibili per questa piattatorma sono tal-
mente tanti che non possiamo permetterci nemmeno | commenti. | cugini
di Game Power sapranno estinguere la vostra sete di novita; nel frattem-
po dovrete accontentarvi di questa tabella. Non dimenticate che il
software statunitense non girera sul Mega CD europeo, prossimamente
distribuito dalia Giochi Preziosi. Le date di uscita presunte riportate nella
tabella si riferiscono al mercato americano, in ltalia potrebbero subire dei
ritardi a causa della necessaria opera di trasposizione.
TITOLO CASA GENERE DISPONIBILITA [USA)
Align Arena Entertainment Azione Autunno ‘93
Another World Virgin Games Azione Primavera '93
Black Hole Assauit Bignet U.S.A Disponibile
Brutal Gametek Azione invemo "G4
Chuck Rock Imagesoft Azione Disponitiie
Cliffhanger Imagesoft Azione Autunno '93
Dracula Imagesoft | Azione Marzo '93
Dungeon Master2 IVC RPG Estate '93
ESPN Baseball Imagesoft Sport Autunna 93
ESPN Football Imagesof Sport Autunno "93
Gallagher's Shooting Gallery American L. Games Azione Autunno ‘93
MHeimadall WVC Adventure /RPG Marzo 93
Hook Imagesoft Azione Disponibile
Introducing The HUMANS Gametek Strategico Inverno "94
Jaguar XJ220 WNC Guida Disponibile
Jeopardy Imagesoft Gioco televisivo Autunno "93
Journey To The Center
Of The Earth Imagesoft Adventure/RPG Autunno '93
King's Quest V Siefra Adventure /RPG Primavara ‘93
Last Action Hero Imagesoft Azione Autunno 93
Mad Dog McCree Amernican Laser Games Arzione Estate "93
Make Your Own Music Video:
C&C Music Factory Imagesoft Azione Dispanibile
Make Your Own Music Video:
Kris Kross Imagesoft Azione Disponibile
Mixed-Up Mother Goose Sierra Educational Primavera 93
Monkey Isiand C Agventure /RPG Disponibile
Monkey Island 2 NC Adventure /RPG Autunno 93
Mortal Kombat Arena Entertainment Anone Autunno 93
Pit Fighter Il Tengen Azione Autunno '93
RBL-S Tengen Sport Autunno "93
Road Avenger JVC Gulida Febbraio 93
Sewer Shark Imagesoft Azione Disponibile
Son Of Chuck Imagesoft Azione Estate '93
Space Pirates American Laser Games Azione Estate '93
Space Quest: Roger Wilco
And The Time Rippers Sierra Adventure/RPG Estate '93
Stellar 7 Slerra Azione Estate '93
Thunderhawk WNC Volo Estate '93
The Adventures
Of Willy Bearnish Dynamix Adventure /RPG Disponibile
The Terminator Virgin Games Azione Disponibile
Whee! Of Fortune Imagesoft Societd Aytunno ‘83
Who Shot Jonny Rock? American Laser Games Azione Autunno 93
Wolfchild NC Disponibile
Disponibile
Estate "93
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ceneri grazie all'intervento dell’ Activision e

con la societd ritorna anche Zork... con una
grafica strabiliante e un sonoro che non sara
da meno, Non temano 1 fan storici di questa
adventure-house, la trama seguira le migliori
tradizioni dando del filo da torcere anche ai

pii esperti. Uno degli eventi pih attes: del
g3,

TOTAL DISTORTION

Pop Rocket - MAC

Pop Rocket & una societa che si affaccia per la
prima volta sul mercato multimediale, co-
ghiendo nel segno con un titolo originale e
ben realizzato. Si tratta di un’avventura a
stondo musicale, con belle immagim stati-
che, animazioni tridimensionali ed una parti.
colare attenzione all'aspetto
creativo, Nel gioco, infatti,
¢ incluso un “Video Se-
quencer” che consente di
creare video musicali in varieta
pressoché infinite. Solo questo gad-
get potrebbe valere la spesa per tutto il
software. Il sogno informatico proibito
dei fan di VideoMusic.

IRON HELIX

Sp=2ctrum HoloByte - MPC, MAC
Spectrum HoloByte si cimenta in un gioco
priginale per CD-ROM che sulla carta sem-
bra essere di notevole interesse, La struttu-
ra ¢ quella dell’avventura dinamica in
realtd virtuale (cito ancora una
volta 'onnipresente Ultima
Underworld), mentre 'am-
bientazione & fantascientifica.
Controlliamo remotamente una sonda arma-
ta di tutto punto con lo scopo di esplorare
una misteriosa astronave. Purtroppe non ci ¢
stata comunicata la data della release e temia-
mo tempi lunghi come nel caso di 7th Guest.

INDIANA J. AND THE FATE OF
ATLANTIS “TALKIE"

Lucas Arts - MPC

Indy IV, forse la piu celebrata produzione
della Lucas Arts, esce ora in versione parlan-
te. Alcuni attori si sono preoccupati di dare
ana voce ad Indy, Sophia e a tutti i personag-

g secondari mentre schermate grafiche ed

g e g
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animazioni sono rimaste invariate. Sarebbe
molto interessante se fosse prevista una ver.
sione italiana come € gia avvenuto nel caso
dell'avventura tradizionale; putroppo, rispet
to alla traduzione, il doppiaggio ¢ molto piu
costoso ed impegnativo. Ci rimettiamo alla
clemenza della Lucas.

‘o
\“‘\th"ﬁ'

DAY OF THE
TENTACLE: MANIAC
MANSION 2 “TALKIE”

Lucas Arts - MPC

Un cartone animato interattivo presentato in
contemporanea su CD-ROM e dischetth ma.
gnetici. Le animazioni saranno spassosissi-
me ed il fatto che Tim Schafer, Dave Gros-
sman, Peter Chan e Larry Ahern (Monkey
Island 1 ¢ 2) facciano parte del pool di Maniac
Mansion 2 non pud che esseré una garanzia
di successo.

Con la serie *Talkie” la Lucas sembra voler

Pronedine IS4 B

tenere il piede in due
scarpe: entrare nel
mercato multimedia-
le ma con investi-
menti limitati. Un
vero peccato perché un titolo Lucas total-
mente multimediale potrebbe essere un otti-
mo richiamo per il pubblico.

EDUCATIONAL & TUTTO IL RESTO

Libri interattivi.
mediale piti serio & 'editoria digitale, un pro-
getto utopistico quando 'hardware non con-
sentiva le attuali prestazioni grafiche e sono-
re, una realta oggl, con interessantissime
prospettive dietro I"angolo.

Le potenzialita didattiche sono notevoli e
negli USA tutti sembrano essersene ac-
corti, sia nell'ottica dell'utilizzo nelle
scuole inferiori e superiori, sia
nell'ottica del Business. | fortuna-
ti che potranno spartirsi la torta
degli appalti avranno tra le mani
commesse da diversi milioni di dollari. e
cid non pud che stimolare ulteriormente gli
sviluppatori.

Proliferano anche CD di interesse

(o disinteresse) comune, come alma-
nacchi illustrati ed animati, monografie
artistiche o scientifiche, fumetti, karaoke.
Chissa quanto di tutto cid raggiungera la no-
stra penisoletta, magari tradotto nella nostra
stupenda lingua. Citiamo i titoli pil1 in-
teressanti e pill originali.

Il nuovo sbocco del multi-

MEGATOONS

Megatoon Entertainment
Group - MPC, MAC

Fumetti elettronici interattivi. Questa I'inno-
vativa idea di una software house canadese,
con grafica ed animazioni a 256 colori, com-
mento musicale, effetti sonon, parlato digita-
lizzato. Una sorta di ibrido tra il fumetto ed
il cartone animato, con personaggi palese-
mente ispirati ad altri ben pit famosi. Ad
esempio Jersey Devil ricorda molto da vicino
Batman mentre Wallobee Jack & un canguro
sosia di Indiana Jones, L'esperimento ¢ mol-
to interessante e da fumettomane incallito
non posso che augurare un grande successo
alla Megatoon. Le uscite sono previste con
una periodicita trimestrale.

PHONEDISK USA RESIDENTIAL
Digital Directory Assistance -
MPC, MAC

La SIP é un ente che garantisce preziosi ser-
vizi e noiosissimi disservizi. Talvolta, ad
esempio, accade che richiedendo un numero
tramite il 12 si scopra che il nominativo che
cerchiamo & inesistente; magari, chia-
mando dopo § minuti una signorina pit
scrupolosa, potrebbe fornirc le informa.
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zioni che ci interes-
sdano.

pensato di riempire
due CD-ROM con i
dati dei 70 milioni di americani abbonati. La
versione Business HHLHHESI invece le soceta
(9.5 milioni di apparecchi). Un'opera ciclopi-
ca quanto utile che dovrebbe suggerire alla
nostra SIP un aggiornamento delle Pagine
Gialle Elettroniche

1993 GUINNESS MULTIMEDIA
DISC OF RECORDS
Grolier - MPC, MAC

La Guinness, oltre a produrre la mia birra
preferita, sponsorizza la celeberrima pubbli-
cazione contenente i record in tutte le forme
immaginabili; il Guinnes dei primati (non
pensate alle scimmie con il boccale in ma-
nol). Grolier (proprio quella dell'enciclope-
dia) si ¢ occupata della trasposizione multi-
mediale. 750 immagini, e dozzine di spezzo-
ni video con audio sincronizzato. Un must
per 1 nozionisti.

INTERACTIVE BOOKS

Knowledge Adventure - MPC

Chi ha detto che il CD-ROM & necessario?
Dinosaur Adventure e Space Adventure ci of-
frono l'educational multimediale chiedendo
in cambio rispettivamente 5 ¢ 8 Mb di hard
disk, grazie ad un rivoluzionario algoritmo di
compressione appositamente studiato. Grafi-

ca ad alta risoluzione e compatibilita con tut-
te le schede sonore. Un ottimo approccio.
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Negli USA hanno
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Mird Qe Ml rew

USA TODAY:

THE '90 VOLUME ONE

Compton’'s NewMedia - MPC

| quotidianm: vengono generaimente archiviati
su microfiches per favorirne la consultazio-
ne. Perché non su CD-ROM? Tutti i fatti sa-
lienti visti tramite gli articoli di USA Today,
il giornale che ha riveluzionato il modo di of-
frire informazione negli Stati Uniti, Non
mancano fotografie colori e documenti sono-
.

VIRTUAL WORKSPACE

Compton’s NewMedia - MPC, MAC
Enciclopedia interattiva rivoluzionaria, per-
tettamente interfacciata con Windows e con i
pit recenti programmi come Microsoft Vi
deo. Veri e propri filmati nella massima niso-
luzione consentita dalla vostra scheda grafi
ca, affiancati da immagini statiche ed altre
delizie che ormai non ci stupiscono pili. Ana-
loghe prestazioni nella versione Macintosh.

CREATION STORIES

Warner New Media - MPC, MAC
Tutte le teorie sulla creazione del mondo,
dalla Genesi, al Big Bang, allo starnuto del
Grande Ciaparche Verde. Una chicca filosofi-
co-religiosa per espandere gli orizzonti della
nostra cultura, senza dimenticare le nozioni

scientifiche.

CLINTON: PORTRAIT

OF A VICTORY

Warner New Media - MPC, MAC

Chi ¢ Bill Clinton e come ha fatto ad essere
eletto presidente degli Stati Uniti. 300 foto:
grafie, interviste ed assoli di sax per risolvere
|'enigma. Un aspetto di una cultura e di una
struttura politica ben diversa dalla nostra, da

un Paese dove un uomo puo e deve rappre-
sentare la nazione. Se dovesse uscire in Italia
“Oscar Luigi Scalfaro: Storia D1 Un Mandato”
non se ne venderebbero pit di dieci copie.

JUST GRANDMA AND ME
Broderbund - MPC, MAC

Living Books, ovvero favole interattive per
bambini dai tre agli otto anni, amimate e
commentate in tre lingue (inglese, giappone-
ge e spagnolo). | personaggi e gli ogpetti che
appaiono sullo schermo interagiscono con il
bambino, rendendolo partecipe della narra-

LIOTE.
Alessandro Cattelan
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IL. SIMUL-EROE

IN EDICOLA DAL 20 MARZO LA PRIMA SERIE COMPLETAMENTE
MADE IN ITALY: NELLA COLLANA SIMULMONDO ADVENTURES

ESCE SIMULMAN, IL PERSONAGGIO IDEATO DA FRANCESCO
CARLA E REALIZZATO CON LE PIU AVANZATE TECNO-

LOGIE GRAFICHE E INTERATTIVE.
SIMULMAN é il primo simul-eroe, & I'agente speciale del-
la Realta Virtuale, il poliziotto dei mondi artificiali creati dal

computers, i networks dove si consumano orrendi delitti
contro la verita e la giustizia.
Nella prima avventura interattiva Simulman dovra stanare
S$S-DOS e neutralizzare il suo piano che prevede la crea-
zione di un politico simulato.

A L. 16900, ogni mese, le avventure interattive piu avan-
zate e con il miglior rapporto prezzo/qualita:
versione Amiga e PC nella stessa confezione,
albetto di 12 pagine da conservare con aiu-
ti e suggerimenti per l'interazione, e il bel- A
lissimo astuccio per collezionare le = L
avventure.

i
'q r-}-l S - : - - -
wlﬁﬁﬁﬂ]ﬂ.llmﬂugqﬁg;- METENREE

i ]

PIMTHINGD Wi
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SINULMAN 1993 Francasco Carla \
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Al passar
della
cometa
Cthulhu
ricomparira

INCHIESTA Al COMFIMI DELLA REALTA IN UN YILLACCIO MALEDETTO.
All'epoca dell ultimo passaggio della cometa di Halley lo studioso Lord
Boleskine aveva osservato che da un punto preciso del villaggio di His
mouth le stelle brillavano stranamente vicine ¢ munacciose, Questo leno
meno lo condusse alla follia ¢ le sue nicerche caddero nell’oblio. Nel

e
AT

A

1910 voi decidete di recarvi ad [llsmouth in qualith di grovane astrono
mo, tre glornl prima del prossimo passaggio della cometa, per svelarc
questi mistent, Shadow ol the Comet vi portera nel mondo Lerrilicante
degh adoraton di Cthulho per un’indagine at confing della realta. Avrele
solo tre giorni ¢ tre noth per scongiurare la maledizione che minacena 1l
mondo intero, perché quando passera la cometa, Cthulhu e 1 Grandi

Avi ricompariranno. Nel villaggio farete la conoscenza di una
guarantina d personage dalla personalita molto dilferente. Vi,
daranno presnose informaziom che verranno automatica-
mente annotate in un diario che ]"I-"]i.’:.-.. consultare in #
gualsiast momento. In quest affascinante avventura K3

esplorerete oltre 1IN scenart che compariranno a

picno schermo sul vostro momtor, menire 1 L°
#
comand) della tasticra vi serviranno per le *
¥
aziomi del vostro croe, Riuscirele a scon P
giurare la maledizione di Cthulhu e a 7
sSCaCCIare i aombra d".'.-'in.l cOometa 4 #.-" FCEYErs ung
o s gocumenta
3 ol TR

rione -_.}'a‘:'l._'l*c
"i'.l'1.! -'.jl_]:l_-"l"l“_l |
qiochi offerti da
INFOGRAMES

# -.JI\-
F -
"' P N e & _T:.--.- T =
|"~|l:,"..i":'1"'.|"h “ {[t: NATLE

Seae® ALY } Comer £

s £

Inviare il loglionde ¢ C.7T,.0, Via Piemonte 7/F, B008Y LOLA PREDOSA [EOLOGNMNA|
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INTERVISTA A

ovarsi 3 parlare con la pili grande pro-
grammatrice del mondo & un cmozione
che mette a dura prova le coronarie
deli"intervistatore. Ma & la ¢tesea Rober-
ta ad aiutarmi a superare |'inevitabile
imbarazzo iniziale (lingua felpata, mani come
due spugne..} mettendomi immediatamente a
mio agio. O.K. Let's stan
Cominciamo dal principio: come ¢ guangdo é 1nizia-
to- il tuo interesse per il mondo dei computer ¢ B sl
mai resa conto dell importanza che andavane assu
mendo | trci giochi ¢ la Sierra in generale?
“Beh, diciamo che 1o bo a che fare con (| mondo
dei computer da pii di 18 anni, fondamental-
mente perché mio marito Ken era un program.
matore. Iniziai cosl, andando in giro per le stan-
ze dei computer delle varie societd per con Ken
lavorava, € aiutandelo nel suo lavore. Lo atutavo
3 caricare i suol programmi, a cambiare i di
schetti nel dnve.., facevo tulte queste piccole co-
se. Nel frattemipo imparai anche I'ABC della pro-
grammazione e presi a lavorare come program-
matore principiante per una ditta di Los Ange-
les. Per quel che riguarda ka Sierra invece, Ken
ed io abbiamo iniziato a lavorarci nel 1980,
quando progetfal un’avverttury intitolata Mistery
House, Era per I'Apple 11, e fu la prima avventura
grafica della storia. L'avevo disegnata e progetts-
ta mteramente io, ¢ Ken ne -aveva latto il pro
gramma. Ricordo che pubbhicammio una piccola
inserzione su un glornale di computer, e rice-
vemmo subite una valangs di chiamate. A quel
empo non avevamo idea che ia nostra piccola
theietd di due persone potesse diventare cosi
grande ed importante. Queilo che sognavamo
era di riuscire can questo lavoro a guadagnare
abbastanza per poter vivere in tranquillita sulle
dine della California. Ora. noi effettivamente
viamn in tranquillitd sulie colline della Califor-
nis, solo che o troviamo anche a gestire una
arsenda con pit di 600 impiegall.”
= un stiore produthive a netla pmimum:m:‘u ma-
schele, & osone mal capuati episodi di emanginazio-
£, ¢ eoomdo e quad ¢ | motivo per cun cosl poche
gowtne 1 accupano di videogame !
No, eprsodi i emarginazione non me ne sono
mmai capetati® Penso che in parte cid sta dovuto al

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

Roberta Williams, la Wonder Woman informa-
tica mondiale, mamma incontrastata (ricor-
date, semper certal) della vendutissima serie
King’s Quest si é concessa per un intervista
al nostro inviato super speciale, Derek dela

Fuente.

[ =T

- . ol

mio rapporto con Ken, che oltre ad essere un of-
timo programmatore ¢ anche il presidente della
societa. Un altro motivo che penso mu abbia av
vantaggiata & il fatto che i miei giochi hanno
sempre venduto molte 5}!::11:‘, ¢ questo ¢ un pam
colare che 6 garantisce sempre una buona dose
di rigpetto. Per quanto riguarda la predominanza
miaschile nel nostro settore, penso che almeno in
parte debba essere attribuita al fatto che |3 mag
gior parte dei gioch slano indinzzati ad un pub-
blico maschile. | .l|t'i:u.'.;|nl[.i| difficile per una don-
na copcepire un gioco che debba piacere ad un

Narm wemd wesermals tratls da King & Dussl V) wnae delle pag reterti @ vendute produgkorn Tirmets Baberts Wilk snsy

pubblico in stragrande maggioranza maschile!
Nel mio caso devo dire che quando realizzo un
gioco non mi preoccups particolarmente di dedi-
carlo ad un sesso piuttosto che ad un altro
mio pensiero principale ¢ quello di realizzare
un'avventura che abbia anche una bella storia
Penso che fin tanto che un gioco Lard supportato
da una buona storia, potra piacere sia ai ragazz
che alle ragarre”

Qual 2 la fua posizione adl interno della Sier-
a?

“Sono al tempo stesso il direttore del consi-
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glio d'amministrazione e anche un disegnatore
indipendente”

Al ot progetti lavon insieme a tho maritoy

“Non pii. L'ultimo prodotto a cui abbiamo lave:
rato insieme ¢ stato King's Quest V], nel quale lu
ha realizzato il cartoon d'apertura. Da allora Ken
non ha pit avuto il tempo hisico per fare il pro-
grammuatore, riesce solo a fare il presidente della
societa .

Lo soga di King's Quest - i vostro prodotto pis fa
moso - ¢ gunto alla sua condusiong, oppure possono
prevedersi ulterioni avwenture?

“La serie King's Quest avra vita fintanto che la
gente la apprezzera e avra vogha di giocarch Ti
posso gia anticipare che ol sard un King's Quest
Vil, ma non sarad pronto prima del Natale
1904..."

Come funziona cronologicamente il tuo lavoro su
un gioco? Prepari prima un obbozzo di storia, al
quale poi aggiung i rompicapo, oppure scrivi piccole
SEZEONG @ s standi per pol unirle...

“No, la prima cosza che [accio & uno scheletro del
la storia, lo una avventura mfatt secondo me
quello che conta & I'intreccio. Quando fatto que.
sto, mizio a scrivere la storia in una cinguaniina
.'.'!1 pi‘lilﬂ"ll‘. COine e I.U-HHI’ [ RA | h[i_"‘r‘t' TEXEThal B0k, A
quel punto inizio a definire pill precisamente il
mondo all'interno del quale si sviluppa. Lo faccio
realizzando una semplice mappa ¢ studiando |
vari ambienti. Quandoe ho un certo “porticlio”™ di
ambentazionl, comincio a studiare | divers: ele-
menti dell'avventura, e la loro callocazione
Quind: aggiungo gh indovinelli ¢ gli obiettiv,
controliando che il tutto ben si concili con gl
elementi defla trama. Una valta che la mappa ba-
s¢ & compictata, creo una storyboard pii detta-
gliata e strutturata, impostando le sequenze di
gioco dall'inizio alla fine. Infine arrivano la grab
ca, le animazioni, la programmazione, | testi, la
musica e gii effetti sonori. 1! gioco pressoché
concluzo passa alla fase di sperimentazione con-
dotta, tra ghi altrd, anche da nol stesst”®

Quando realizxi la storia per un gioco tieni conta
dei probilemi e delle limitazioni che la macchina im-
porrd in fase di programmazione?

F‘n:l_"Tt‘l.lil 1."|:|.l' c ".i!.'\'l:l LEneTe ‘.1.][”.“..' 'ql,_.:l:llll.LII'ILJllt' o7
lascio che queste limitazoni mi condizioning to-
talmente”,

Ha seritto cosi tanti grochl,,, Co n'é uno m partico.
lare che prefinsa?

"Direi che Il mio gioco preferito & Ring's Quest
IV, probabilmente per via di Rosella. Penso sia il
mio personaggio preferito, ¢ infatti sard lei la
protagonista di King's Cuest VII®

Quanio pud cambare un goco dal suo concept alla
reaglizzazione definitiva ¢ quanto ¢i avete messo a
realizzare King's Quest VI7?

“Un gioco pud cambiare moltissimo ¢ quasi per
niente, dipende molto dal game designer. Perso
naimente ritengo che un buon game designer é
gquello che riesce a mantenersi molto vicino a
quello che ¢ stato 1l progetto onginario. An

che perché sono convinta che ben poco si

L lmragins sapoa riprodotia ¢ iratta dall*avweniurs gratics laurs Bow, wn'slire crasgions di Boberis Willisrs pes la Slerva on line.

©

He's a perfectionist. | baamouth B
Him neow and then, but wall, he's
ghven me planty of breaks, sol
owe him 3 fow

—

o

drgorn de Lawrs Bow notaie & scniglianse grafiche tra | fiveni
pr e dedls Sarve guaiio che o suci dire " feediy feabmg *
possa fare, a hiveilo di game design, per migiiora-
re un oco brutio in partenza

Kings Quest V1 ha impiegato quasi 14 mesi dal
concetto alla realizzazione del prodotto finito”
Quall 5ono i tuoi progeits per il prossme anno ¢ pre
vedi una crescita del mercato per CD? Come vedi lo
suiluppo del CD-1 e del CD-TVY

“11 mio prossimo progetio & un horror-game per
CD. 1l suo nome di lavorazione ¢ Phantasmago-
via. Sard realizzato impiegando la tecnica del
rendering tridimensionale e utilizzando una
workstation Silicon Valley e degli attori. Dovreb-
be essere pronto per il marzo del 1994. Owia-
mente ritengo che il CD-ROM sia destinato ad
imporsi, altrimenti non mi sarei impegnata in
questo progetto sole per CD. Al contrario la Sier-
Lal ThOME i"ld intenunne I:'I.‘i' II momento "j] ‘-."».'ill'l_l.i"l-
pare alcun software per CD-{ o CD-TV"

Come impiegha i tuo tempo libero?

*Faccio aerobica, leggo libri, viaggio e vado al d-
nema”

Siete stati una delle prime societi a portare su CD le

§ j &
MY sosre (@ giCHRE BOsir) E'_"iLH'PH ESISEE L3 posst

bilitd che un glorno usiate nei vostri gioch: musiche

delle pii grandi star del rock ¢

“Si, esiste questa possibilitd. Anzi, lo abblamo

Ui P s @ par of pariecpe dleagder o BOVE La grefics oerwta ¢ la
Pl gl TR Gl e b | ) T Bed glocn Sierre

gl tatto, In Space Quest 3 le musiche sono state
composte da Bob Seibenberg dei Supertramp,
Stiamo anche studiando la possibilith di impie-
gare musiche di Emerson Lake and Palmer, ¢,
pariando del miel gust personall, 1l mio sogno
garebhe quello di riuscire ad avere per un min

RiOCO una colonna sonora composta da Phil Col-

ling”

1 Carrtarnte dalflerils ivades ) Gaseus Pl Colline maed oo s
ri o Mpbesria Wik
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Essere nello
stesso tempo
acrobata,
pilotae
regista...
Come essere
a Hollywood !

ABBIAMO PENSATO A YOI PER L'OSCAR DEL MICLIORE FILM D'ATIOME.
Le pilh importanti compagnie cinematoerafiche amencane AVEVano appena hirmato
il contratto pit orginale del secolo: Facquisto di un'isola, STUNT ISLAND, para
diso dei film e dell acrobamna aerea

Concepito con i professionsti di Hollywood, STUNT ISLAND abbina per la prima
volta simulazione aerea ¢ reahzzanione anematogralica.

sl L||I1'H['I_.1u'-|.'| [j-_:llitdlﬁi.l-;.!_ |‘ul!h";r_.‘1| lempo sSIesso |1|i1|'|.|1¢.'. Ir]1l1'l1|.|u.'l'l.. ¢ vosire ,"J o) D|5NE‘1".
evolurioni ed effettuare il montaggio ¢ la sonorizeazione delle vostre immagini per ¢
realizzare film d azone morzahato o ]y

Scegliete un'acreo tra 1 50 disponibili, dal biplano della prima guerra mondule - //‘l "
b,‘ &,

alla navetta challenger, ¢ panecipate alle 32 missioni del grande concorso i ,* . Ve 4/‘
acrobazia acrea _ . e . _
Create voi stesst delle acrobase grane ad una hbrena di 34 scenan ¢ #," _ : - -1:
R0 accesson, veweoll, personaggl ed ediha che potrete ammare, per ¢ : - — s

4

realizzare delle sequenze degne dei grandi successi di Hollywood. i
Siete diventati degli assi del volicggio? Allora assumete o e
controllo delle 8 aneprese per riprendere le vostre evolu- ¢

pioni dalle angolazniont pil disparate. ,* -
Quando una ripresa ¢ buona, passate allo studio di 0 \‘\_\
sl ]‘1:||d”_.-'|n|::||;' per realizzare 1 moniaggio € I 2

sononzzanone delle vostre immagmi grame & ,°
100 effetti sonori ¢ musiche disponibili. 15 _-°

film gid monlatl vi permetieranna di famu #.."
harizzare con le 1ecmiche .'lfh_"-'l'l.lll"].*.r-.l“l.'h-,'_l_"' '

nCeversa una

| e —— J, i TS W documentazione
L TN AMES ‘1 ! gratuita sulia
| AN OGRA 'l_{_:l IIQH gamma di giochi

* Dispontbile su PO nolina ¢ gioco i 1.
- .I D"E-'-t"gr'

i
- TS TSN al*TM ) Hharnisrila TE 60 SOILA PREDOSA (BUK MWENA TA - !
20800 &3 SpEhre a L 4. Vi a8 g ir, s ¥ LA RN (DU '

http://www.oldgamesitalia.net/

TR PR T

http://www.oldgamesitalia.net/

-
-
]




http://www.oldgamesitalia.net/

'MEMORIE D!

FEFFAdEaEFE e EEarE S EEaeEEF i e EsdEEREREEEEEREEREEEEEEREEBREE

g
pe
-
L]
W
L]
L]
&
-
L]
L]
L]
L
L]
L]
L]
L]
L]
L
=
L]
L
]
L]
L]
L]
L]
L]
-
-
-
L]
.
L]
L3
L
-
&
-.
L3
W
L]
=
L
*®
-
&
=
L]
®
L
"
L
&
=
®
L
L]
&
-
'l
-
-
-
-
-
-
&
L]
L]
-
-
-
-
L]
L]
[
L]
L]
-
L]
L]
L]
-
L]
L]
L]
L]
L]
#
L]
L]
L]
]
L]
L]
=
L]
L]
"
L]
®
¥
L]
L
&
Ll
L
-
"
Ll
L]
w
-
L]
L
-
w
Ll
i
=
LY
LY
®
-
&
&
L]
#
L]

Dueils immeging & un eemplo degll sifeitl del runvo " Boom” inse
o nel giodo,

a trama ¢ abbastanza semplice. ma di si-
curo impatto; Conrad B. Hart, un giovane
scienziato del 2142 costruisce un'apparec-
hiatura capace di analizzare la struttura
moiecolare di un L']'!.':.I]H'Iﬂ.‘ij CSS0TE VIvenhe, e,
proprio grazie ad essa, scopre che alcune delle
personalita pubbliche e politiche pil importan
ti della nostra societa sono extraterrestri sotto
mentite spoglie (questa parte c fa tornare in
mente Essi Vieono, di John Carpenter, un film
che vale la pena avere nella vostra videoteca)
Presto |.H sCienZiato viene I'JPJ':l."I'_ e 5l ”"'.'lul'f'ﬂ_.:'lul
nel pianeta natale degli invasori, completamen-
te privo di memoria. Il primo scopo sard, ovvia-
mente, quello di riscoprire la sua identita, per
poi poter fermare il folle piano degli alieni. In
questo & aiutato da un Olocubo, che gli mostra
spaccati del suo passato

L‘avventura combina sapientemente anima-
zioni in grafica Rotoscope (cioe la digitalizzazio-
ne di una ripresa in cui un attore compie centi-
naia di movimenti diversi) che vanta ben 24
frame al secondo, con scenari graficamente ben
realizzati, producendo un effetto quasi cinema-
tografico. Ricordiamo che |'effetto di animazio
ne Rotoscope ¢ stato utilizzato in produzioni ci-
nematografiche come il famoso Signore degli
Anelli d Ralph Bakshi, basato sull’'omonimo ca-
polavoro di [.R.R. Tolkien, ¢ La Bella ¢ ia Bestia
della Walt Disney. Le possibilitd di movimento
del protagonista sono amplissime: pud correre,
galtare, rotolare, appendersi alle piattatorme e
issarsi ai prani superion, rimbalzare sui mun,
estrarre la pistola, sparare, ecc. ecc. Inutile
dire che I'effetto risultante ¢ estremamente
realistico, grazie anche alla cura con cui le

http://www.oldgamesitalia.net/

Dopo Another World, Cruise for a Corpse e Operation Stealth, la

e vecchio Prince of Persia.

animazioni sono state realizzate: basti pensare

che quando Conrad spara un colpo, dalla canna
della pistola esce fumo e viene espulso il bosso-
lo usato, Qua e 3 'azione & inframmezzata da
ben 75 diverse animazioni in grahca vettoriale
che collegano vari moment: della narrazione
raccontando (o spiegando con maggior detta-
glio) parte del hadgrm::]é

Anche il sonoro ¢ stato curato nel minimi
particolari: la musica, composta neghi studi del
la Delphine, e successivamente mixata ed inse-
rita nel gloco, crea perfettamente I'atmostera
pitt adatta alle ambientazioni grafiche; inoltre
gli effetti sonori digitalizzati sono sincronizzati

con le animazioni, in modo da ratforzare lo sce-

nario fantascientifico.

[ gioco si divide in tre Mondi, sei Livelll, 200
differenti schermi di gioco per un totale che
pud andare dalle 5o alle 100 ore di gioco: circa
sei volte pilh grande di Another World,

L'azione non & tutto: ci sono anche molti

i Flashick il rmbatiememio =En Oeeste wn recl ssoenilerio, § ve

e EUSrgEreie presln

" Delphine Software torna all’attacco con Flashback, una nuova av-
ventura-arcade fantascientifica che ricorda, in parte, il caro buon

Cavwsrs W ruttis o tearone, s mene & duws trator] soeftl? Forza
e Ly peaioes e
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Earo mboiem: degli welch origenali
par | reenvicl @ Comrad B Hart
i wesdisrng una worts d) meine

Ve pupaelie] $igeni @ rompecageo Flezhiack § 8wl ire un aveen-
w8 g Pegeegl o srisde
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exiraterreiire ... @ & sinkira an |
upmo-rans che ricords vaga:
manle | Frofondl deils miiolegis
Lovwaar aftiana

Foad i #itro disegno che i ser
wite per ia realizzagians dai
background, in guesio casa, del
s glungla aflena.

rompicapo disseminati nei van livelli, e talvolta

& necessario tornare indietro per recuperare og-

getti o indizi, o planificare strategicamente il
gioco per poterli superare.
[l giovane scienziato vittima del rapimento pud
nel tentativo di riconquistare la sua memoria
perduta, interagire con un “cast” di quindici di-
versi personaggi e 20 diversi tipl di oggetti, co-
me teletrasportatori, mine, disintegratori e
campi di forza

Il giocatore pud controllare un’opzione di
zoom (assente nella versione Mega Drive) per
osservare piti da vicino (fino a pit di due volte
la normale grandezza) una scena o un’amma-

Lo amdbes | ar =0 s0rd sugpes] ive ¢ ben realirasie ri'.’m.. T
w8 wer prepele wn 2RFS pliarer e

zione. E possibile interrompere il gioco e salva-
re la propria posizione grazie ad un sisterna di
password

Per quanto riguarda la versione PC sano ne-
cessari un 286, anche se & caldamente consi-
gliato un sistema 356 o migliore, e una scheda
gratica VGA a 256 colori. [l gioco supporta le
schede sonore AdLib, Sound Blaster, Roland e,
naturalmente, anche lo speaker interno del PC
Le limitazioni di RAM necessaria non sono an
cora state definite

La versione Amiga richiede soltanto un Me-
gabyte di Ram.

Yuri Abiett]

Le grigis citth alisns & veraments suggestiva il o, oeme per
Arvrbhar World, roooris s aega di Tpche del grarals Leck Vanos
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nare un bambino, P

rovate

a immagi
€O pil che un neonato dell'eta della

pietra; diciamo tipo famigha Flintsto
ne de gl Anlenall

sare allo stesso bambino dell’'eta della pietra

che si aggira i1
nosaun, trogloditi ed affini. trascinandosi

HUno scenario stracolmo di d
dietro una clava (pit grossa di lui!) che tira
in testa a chiunque gh si pari di fronte. Per-
fetto: quello che avete appena visto mental-
mente, guidati dal sottoscritto (realta virtua-
le? no,
Dientazione (e la sceneggatura) di Chuck
Rock 2 Sor
delle

Come

semplice immaginazionel), é 'am

of Chuck atteso secondo -.';'r;:-.:'ui:n

avventure della ¢ 173'1Fflcri;=. paleolitica

gia detto, protagonista di questa inso

lita avventura ¢ un *-.I:.‘I_:‘I-._ql;lu._u_:' p-‘j[guit'tl:r {T1pO

Baby Herman senza sigaro) che non é altro
figho
di Chuck, protagonista della prima as

che - come dice il Hitolo stesso - il

ventura. Avere a che fare con un infan-
e che al posto della coperta di Linus si
trascina dietro una clava di dimensioni
spropositate mette subito di buon
umore: soltanto osservare le sue
espression) quando cerca di col-
pire qualche malcapitato avversa-
e gid di per sé divertente, per
non parlare di quando (spingen

do verso 1l basso la ,-.-%_‘1|m~1.:.|,-. del

joystick) il piccolo tesorino (leggasi la pesti

et grrmal ol baebiing
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Papa, dammi la clava!

Ora provate a pen-

il piceoln Chack & slate colpta durs. Io 3l vede dall sepressions & dlal P lwalibron wulla dettri
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ROCK 2

Un simpatico “pupo” che, clava alla mano, gira per improbabili scenari
preistorici abbattendo avversari a destra e a manca; questo in due parole
il gioco che i programmatori della Core stanno finendo di mettere a pun-

to e che K ha visto in anteprima per voi.

indiavolata) usa la clava a mo’ di scaletta
mettendola a terra e salendoc sopra (con
un'espressione quasi sbalordita ed incredula
di cid che sta lacendo, da Oscar) per evitare
nemicl strnsciant o di |'_|'.Ll..l."|t' dimensioni
Ogni volta che viene colpito il pargolo (a pro-
fantasia alla

posilo, Con un Colpo gemale di

hanno deciso di chiamarlo Chuck u
) scoppia i

1sta l'apertura mandibolare stodera

Lore
nior n un pianto dirotto durant
i quale. v

ta, lo si potrebbe anche operare di tonsille

tornia senza bisogno di anestesia
Foon a vol Chudk Junior sdlbibril in une peisereila dells sss FEprassho-

Ma veniamo alla trama ol ogite Fuscite.

b ':]ILILL F:'-ll_l\ [‘I icdre viene .lj'llll-:u

da due manigoldi manda

iy 1§

d'affari (Chuck &

messaggio minatorio nel vetro di casa (vetro

da un suo avversario nella preistoria; E le automobili?) e strilli e

Il titola-  lacrime della moglie, che per di pit ha a cani-

re di una concessionaria ©  ¢o un neonato. Ma ¢ proprio il piccolo Chuck

qualcosa del genere) che Jumor a riservarci le sorprese pil inaspetta-

lo vuole convincere “con te. Visto che a quel punto ¢ lui *'uvomo” di

casa, deade di prendere a sitluazio-

le buone”™ a vendere la sua in mano
impresa. Una volta rapite  ne. Forza le sbarre del suo baby-box prende
papa 1 rituale classico vie la clava e parte alla ricerca del povero padre

ne ripetuto: mattonata con E qui comincia il gioco vero

Ceara la wita gor un bebe con ceva & cefleo, @ mostr peoo dieponlbill al disloge da far fuorl a colpi i cle
L
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b, wa Bal, Wd guesls @i paie Propiio sibgerits’ Apmpirie 8
R rlaTE LAFA WA Pl ers et ket Chadh

| livelli che il I"1-:'L"4.':]r. Chuck Junior dovri
superare prima di poter riabbracciare |'ama-
to padre sono 6, Si comincia con i sobborghi

della cittd, attraverso 1 quali 1l |‘-11p]l|n di casa

Rock dimostra di cavarsel egregiamente alle

prese con antmali, animaletti. bruth ceth
simili, almeno fino a quando non comincia a
calare il buio, e, quando si dice la fortuna, a
plovere,

Nel secondo livello il pargolo clavato cor-
rera non pil tra alberi, prati e foreste (piene
di LTnpr-:jrl'};.qlnll prodotti tecnologici “antichiz-
zati") ma, udite udite, sulla schiena di un
enorme dinosauro gigante. 1l livello ¢ piutto-
sto breve (una r'jl."rndu'm.i. di s« ?'lr?rrn.'ite*';. ma
Intatt

moltl altri nemicl cercheranno di salire in

non  pcr If]'.ll".‘:'!l:r menao !rr*.:'w;;r'.;ﬂl'-'t'r

groppa al preistorico destriero, In pil, pero,
alla tine della nostra non lunghissima corsa
incapperemo nel musone del mega dinosau-
ro, al quale dovremmo tentare di spiegare co-
sa ¢1 facciamo sulla sua schiena... Visto che
la proprieta di linguaggio non € 1a miglior
dote di un neonato, il nostro consiglio @ quel-
lo di lasciar stare la diplomazia e di passare
C'est la vie

faranno compagnia nel

direttamente alle vie di fatto...
Lascaie ¢ loreste o
terzo livello, conducendodi in tutta tranquil-
lita al quarto livello, di ambientazione vulca-
nica. Il quinto round si dipana principalmen.

te in verticale: tutto in salita all'inizio e, dopo

¥ e Peesh in prona forma (nalste il palecbiberon stracolma) lendia U sso urie @i gusrra prima & sv

rarlepl s ol T Ul ppitato
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Ewhderl prmpnte anaie mells prebloria (apilave o crecoedr e Ligs
[T LT

una breve pausa "altopianica®, tutto in disce
sa, alla velocitd della luce, verso "'ultimissi
mo livello, quello dell'officina dei cattivoni,
alla fine del quale potremo finalmente strilla-
re la nostra gioia tra le braccia del papa ritro-
Valo

Da non dimenticare, e soprattutto da non
sottovalutare, | "simpatici” boss di fine livel
lo: dei veri e propri picchiatori dalle dimen-

sioni gigantesche ai quali ¢ meglio non con-

bridta Mmalene

cedere troppa confidenza, andando subito al
sodo, prima che possano fare di noi cibo per i
loro dent.

Potrete immedesimarvi nei panni (ben po-
chi a onor del vero) del piccolo Chuck Rock
dalla fine di aprile di quest'anno e, per quello
che abbiamo visto, sembra proprio che ne

valga la pena!

Diego Antonelli

Ma weendl '] Broola 1| mitioo Chab nefls sus rapressions rmegliore. quells della posislons deil squill
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- s —— COMPUTERS ACCESSOR! VIDEOGAMES
VENDITA PER
: 20155 Muano - Via Mac Mason 75
. n : \v : L Sl‘| A CORRISPONDENZA

Ter. Necozio (02) 392607 11 Grinee rar Fax 200mE (02) 33000035 ¢ linee ra.
UFFICIO ORDINI - SPEDIZION]
02 - 33"00036 (5 linee r.a.)

IN TUTTA
L' ITALIA

' SCHEDE ACCELLERATRICI MICROBOTICS |

VXL-30 25 Mhz A500/2000 . 298,000
VXL-30 40 Mhz A500/2000 ~ 098,000
VXL-32 Memory board 2MB Ram Burst 32 Bit w 048.000
Coprocessore matemaltico per VXL L. 298.000
Scheda acceleratrice per Amiga con coprocessore 68030 a 25 Mhz. zoccolo per coprocessore
matematico 68882 con possibilita di espandere la memoria da 32 Bit fino a 8 Mb.
Compatibile con il modo Burst del 68030 per ottenere 0 Wait State anche alle piu alte
frequenze di clock. Possibilita di commutare in modo 68000/68030 tramite software oppure
tramite un' interrutore. Non necessita di aleuna saldatura.

SCHEDE COPROCESSORI A1200
MBX MICROBOTICS

MBX 1200 14 Mhz 881 con orologio tampone L. 368.000
MBX 1200 25 Mhz 882 con orologio tampone L. 528.000
MBX 1200 50 Mhz 882 con orologio tampone L. 798.000

Scheda coprocessore per ghi Amiga 1200. Aumenta la velocita di caleolo del vostro Amiga.
Indicato soprattutto per chi lavora con programmi tipo Cad 3D. Imagine ece. che
sfruttano tale coprocessore. La piastra ¢ espandibile da 2 a 8 Mb tramite una porta SIMM
a 32 Bit. Aumenta la veloeita operativa di 50 volte se si aggiungono almeno 2 Mb di Ram a
32 bit.Non necessita di saldature, basta inserirla nello slot sotto I'Amiga. Corredato di
Jumper per il Test e Software applicativo tra cui un test di veloeita.

Ram 32 Bit da 2,4 ¢ 8 MByte per A4000 e MBX 1200

Modulo SIMM da 2 MB a 32 Bit .. 288.000

Modulo SIMM da 4 MB a 32 Bit .. 488.000

Modulo SIMM da 8 MB a 32 Bit (solo MBX 1200) L. 899.000

12 A'CLOCK L. 68.000 |
L'Amiga 1200, lo sappiamo. ¢ un computer perfetto eccetto per una cosa:
necessita di orologio. Ora potrete avere un clock grazie alla scheda 12

A'Clock della Mieroboties, Si installa nello zoecolo interno dell’ \miga senza
saldature. Potrete cosi utilizzare tutte l]‘lli'“l' Illilil} che s1 servono
dell'orologio come: la sveglia del vostro Workbench. datare i file, programmi

con autosaving a tempo ecc.

Tutti | nostri prezzi sono sempre IVA compresa. Supergaranzia 1 anno.

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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STRATEGICI

Cosa bolle nella pentola della Microprose? Si tratta di un wargame di si-

mulazione strategica profondamente innovativo dal punto di vista grafico?

Chi meglio del nostro Derek Dela Fuente poteva indagare in merito?...

entendone parlare per la prima volta, sem.
bra che Fields of Glory sia uno di quer pro-
grammi di simulazione strategica basati sul-
lo scenano di qualche famosa battaglia. Fino
a qualche anno fa gli appassionati di questo tipo di
intrattenimento avrebbero giocato con soldatini di
piombo schierati su una grossa mappa. Il primo
passo che seguirono societs come la 51 fu quello di
dare, per cosi dire, vita a questo tipo di giochi, ¢ fu
possibile percorrere questa strada grazie soprattutto
all'avvento e all'ziuto portato dalle cosiddette intelli-
genze artificiali che trasterirono i glochi dalle scatole
11 computer. Il grave ij.lrli.i::_.lF'.‘f.'-!'lr- ronase e che nes
sunc riusci mai a superare fu quelio della grahca,
che per questo tipo di programmi non ¢ mai stata
eccellente. La Microprose ha voluto invertire questa
tendenza, realizzando un programimnd con 4anima-
zioni molto curate ed m'l'lutf’|i'=g9:m' interfaccia vi-
deo, unite alla ottima qualiti del programma in se
stesso, che ha necessitato piu di un anno per essere
perfezionato ¢ per raggiungere il pit alto grado di
intelligenza artificiale; questa nuova filosofia potra
coinvolgere ed interessare | giocatori che per la pri
ma volta $1 amentino con questo opo i ;l!'uin_'-'-ll
Visto 1l preciso obiettivo di coinvolgere anche
'utente meno abituato alle simulazioni strategiche,
| programma ¢ stato dotato della possibilita di effet.
ruare alcuni settaggi che consentono a chi vi st acco
sti per la prima volta di imparare gradualmente a
ontrollare le proprie truppe e ad impostare mano-
rre tattiche. Accerchiare il nemico e colpirio a: fian
pud sembrare semplice, ma nelia realta bisogna
tenere conto di diversi elementi. Il gioco funziona in
sndizioni di tempo e di ambientazione molto vic
ne alla realtd. tanto che nel gestire Je vostre truppe
dovrete tenere conto del loro morale e delle loro con-
dimon Lisiche, evitando di stressarli eccessivamen-
e La battaglia ha luogo un centinaio di gorni dopo

y di Napeieone in Francia dopo l'esilio
sull'isola d'Elba del 1814. 1] giocatore pud decidere
se nicoprire il ruclo di Napoleone {francesi), Wel.
gion (inglesi) o Blucher (prussiani) a seconda del-
INCINAION personall, Smpane ¢ caRnenst-

¢ delle diverse armate. E abbastanza risaputo per
esernpeo che gl inglesi sono pil prudenti nel decl-

gere se aftaccare 0 meno, ma una valta che decidono

http://www.oldgamesitalia.net/

di farlo la loro potenza di fuoco ¢ devastante

Il glocatore pud cambiare la storia usando astuzia
ed abilitd. La cosa pili intelhigente ¢ che cambiando
le cose, mutano anche gh eventi futun; quindi. se
riuscite 8 mutare il corso degli avwenimenti, non vi
dovete aspettare che tutti i fatt realmente verificatisi
in seguito avwengano effetivamente o, comunque
AVVCNEANo al MoMmento grusio

Ce

alternativa, si pud decidere di condurre una campa-

- |m.~:¢~ilﬂln:+ di .-':.'L‘p,Li:"I'-' tra [ ':mrt.'lgin-. a. in

gna intera. | vostn battaglioni &1 muoveranno sulia
dettagliatissima mappa guidati dal mouse ¢ da vo-
stri ordini. Sano state svolte diverse ricerche per ga-

rantire un'elevatissima fedelta degli scenari e degli

Uno schisrgmento su cemps il battagiis dell innovative wargams
o pls e Fvenre parlorite dells ctatunilenes Biropicus

FBorn ooss podsiams weders pinendo i edatre " peesde dil vidls® & 12
rribgln da v

Pl

schieramenti di truppe sul campo. La mappa isome-
trica & estremamente dettagliata, ed esiste la possibi-
lita di osservare ['andamento dei fatti da un punto di
vista aereo che pud essere posto a 1, 4, & 0 312 miglia
da terra dando una rappresentazione precisa del di
spicgamento di tutte le truppe sul campo. Il grado d
realismo € ulteriormente incrementato da superbi
eftetti sonor., mentre | dettagli sulle uniformi del
soldati sono estremamente riconascibill, in modo da
consentire un facile movimento anche delle singoie
brigate. Anche le condizioni atmosleriche hanno |l
oTo peso. La pratica intertaccia utente “punta e chc-
ca” rende U controllo del gioco molto intuitivo, e il
giocatore novizio pud arrivare rapidamente ad inte-
ragire efficacemente. E possibile utilizzare ['opzione

computer contro computer per osservare |'anda-
mento della battagha, oppure collegarsi tramite mo-
dem peT grocare Con un amico-avversario a distanza.

|| gioco & suddiviso in due parti: la battaglia vera e
Propria, condotta normalmente con visuali pii stret
te (piu da vicino, in pratica) ¢ la campagna. Tl groca-
tore le pud giocare entrambe, oppure solo una delle
due. Per quel che niguarda le battaglie abbiamo 4 si
tuazioni storiche, e 2 fAttizie. Queste ultime sono
particolarmente indicate per |‘apprendimento. Le 4
sitvanioni stonche nchiedono tattiche diverse e dif-
ferenti abilitd. Se invece si gioca al livello “campa.
gna” esistono buone probabilita che alcune impor-
tantl battaglie non abbiano affatto luogo, visto che lo
sContro scopplera automaticamente quando le diver-
s¢ truppe armiveranno 3 fronteggiarst. Effettvamente
la possibilith che due armate i scontrino proprio a
Waterloo @ statisticamente remota, a meno che non
si stia operando nella simulazione storica. Ogni sol-
dato sul monitor ne m?p't*‘rnl& CITCA uiia menitna
[l programma sara dotato di una vasta scala di possi-
bili ditficolth di gioco all'interno della quale sceglie-
I

Se amate giochi come Civilization, Fields of Glory,
non potra non piacervi, Inoltre, grazie alla sua impo-
stazione grafica potra affascinare anche persone che
non hanno mal provato giochi di strategia, che po-
tranno cosi scoprire un nuove modo di divertirs, 1l
programma ¢ molto sofisticato e sara dotato di un
amplissimo manuale cne spieghera nel dettaglio le
migliori tattiche di combattimento, particolari, d'al-
tronde, che ¢ pill semplice imparare giocando, ser-

vendosi dei dettagliati help all'interno del gioco stes-

S0

http:ﬁww.nldgamesitaIia.'netf




http://www.oldgamesitalia.net/

Guardando le immagini di queste pagine potreste pensare, a prima vista,
a un errore di stampa; ma se provate a osservarle con i classici occhialini
3D (la lente sinistra rossa e quella destra verde), potrete intuire il reali-

l'l-ll-l'lllrll'Illi'lllllrr'rlr!lrl-lll-l-ll-l-ll-l-q.i'..'pu-qrri..-l-ll-fil-|-¢|||l-||||||.|-||-|ll-|l.-l-l-|-l-|.-|.-|-|-|-.

smo con cui ¢ stato realizzato il gioco.

a Maelstrom, una delle case di sviluppo in
glesi pit importanti, gia creatrice di titoli co
me Flames of Freedom, Ashes of Empire, ¢

Midwinter, ha inserito in questo Suo nuUoOvo

LE MISSIONI

LA TEMPESTA: dovete lanclarvi a tutta ve-
locita attraverso un campo di asteroldi e
di detriti siderall e arrivare fino alla stazlo-

E progetio delle tecniche graliche assolutamente ne di arrivo tutto d'un pelzo.

E all'avanguardia, che combinano solidi pieni in Mﬂ'HDI E FUGGI: dovete distruggere tutti | Lo ssteomav! namichs (OminGano s imraysders in distansa

E prospettiva con sprite a dimensione 'hlll.t';lll' [Avi ;T;l:l::::au:‘nz:’:ﬁ;::“; :ﬁ:::“::um standard 3100, gratica VG A e supporto sonor

E e preseni gh zoom del Super Nintendo?), crean avere reazionl fulminee e Hﬂﬂﬂ“ﬁ dl ma- a1 | I I 5ala §1a4 nell Ind

E do un efletto simile a qué il delle pi grandl m novra Eﬂﬂﬂiﬂﬂ-ﬂ". L et 1 | 1A 10 g, ma
+ chine di realta virtual LA NAVE-MADRE: dovete raggiungeria zig- ) tec y 1l avanguardia
*  Lazione frenetica ¢ I'ambientazione nello spa- | zagando attraverso ondate di nemici, sem- Sp i la spe
E zio profondo di Starfighter Ace nicordano da vicine pre piu velocemente fino a raggiungere |a ( mbreggiatura i renderizzat
E Flite: le nav1 aliene compajono dal nulla diventan velocita della luce, ed infine riuscire ad at- odo tale che 1 | 151 &1 DOSSa PO-
: do sempre pii grand -. FICINE, ¢ NECESSArio t:l'-ﬂ:l:-i'll'ﬂ. o | I L Vi

. e P s g LA CACCIA: un'altra corsa in mezzo ad - :

E anche muoita attennione a1 meteont, dato che i s asteroidi ancora pii numerasi e veloci ! Lt livell
: Siro scopo principale ¢ quello & recuperare delle | mentre ondate di astronavi allene vi se- B0 3PP i e o R :
s astronavi perdute. |l gioco ¢ diviso in dodici livelli guono da vicino. Dovete fare manovre sui-

* ognuno con la sua misswone specifica, intervallat | clde vicinissime al nemici per riuscire a di-

*  da sotto livelli di animazione erafica. Lo spettacolo | Struggerli. Un livello davvero eccitante.

: L& E"ti:.].ll dl I ISSLITNDy COg I | | [ sk

LA AR ALl AR RN R R R R R R Y R N R T RS Sl I
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Letarte di solldnk ohe garsmAliseens Gusl ol cavl & iompeenden-
e, Procuaraiey! wn pekg di pochialivn o werete davoorda cor e

La wevaevywd aldired deils ravicsls & virsedinaria ancha in 310
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fonrs oochialing guests immagind ¥i laranmo vendre i mal di Tevia L' areanales & glapoainions dalla nostra astroneys poldrd essers maghorain, come n Dettl | migioed Tiall 3l guesio gensre. [l uf Beeismo | laser

I
Wl SETRMILe
|

BT e L

Ylimrree e wlerrere wun sifeaco decve sl aiallarone namibcs Pecualo ped guel Cadccla

srababile che In

-.. ¥4
£ Er

Derek Dela Fuente

-lil-i!ll!lil!lilliiiiiiiiflliliiliiiiﬁi!Illllllllll-ill!rr.ll-rlll-l-l-l-ll-"jr'-.jq-il..q...f..-}.l!l.jg[jj.jj'ijiliiii--.ll-I-l'l|f|-||-|-i|-.|-.|l-lil|jill..-llelfl;liliilliiii"-'--.l'lll;l[;iiﬁlii{'i".-
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TEL. 02 / 6128240 - 02 / 66016401

COMMODORE - AMIGA

programmi e periferiche per ( ommodore

Articolo
JOYSTICK BEP BOP MANUALE ...
IOYSTICK BEPBOPCONALUTOFIRE ...
KOYSTICK BEP BOP MICROSWITCHES /
OYSTICK CLASSIC AUTOFIRE IMP. ANATOMICA, ...
HOYSTICK CLASSIC MICROSW. IMP. ANATOMICA
SENSOR JOYSTICK DIGITALE Co4/AMIGA. .
DUPLICATORE CASSETTE PER Cht
REGOLATORE TESTING I'th-.li.hiH\iuhf{H . L
PENNA OTTICA-GRAFICA Co4 E\'ilI\:rF"wF’H{‘l{}H L
CAVO SCART TV MONITOR PER CH4 E AMICA da |
PORTACASSETTE MULTIBOX COMPONIBILL..........c....... L
TAPPETING MOUISE ANTISTATICO ......covonnraasisssssasssanmns . L
SCHERMO ANTIRIFLESSO) / MONITOR ... |
| PORTADISCHI 3%, E 5'%, IN VARIE MISURE..............da |

o e T

PERFORMANCE &y G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
FAX 02 / 66012023

Articolo Prezzo (IVA inclusa)
AMIGA 1200 .. et e L e e e L
AMICA 600 L. 490.000
AMIGA 600 CON HARD DISK 30 MB oo, L. 749.000
MONITOR COLORE PER AMIGA, . e L & 50,000
CDTV COMMODDORE L. 849.000
AMIC A 2000 2.0 L. T 200000
A ll L AT ]'Hl AN A | ¥4 000
FSPANSIONE 512K CA LOCK J'.'-..H A L 65000
ESPANSIONE | MB AMIGA 60X oy 1 19.000)
ESPANSIONE 1.5 MB AMICA 500, oo L 1 79.000
ESPANSIONE 2 MB AMIGA 500 P T A Do | 20000
DRIVE ESTERNO AMICA........ | 140,000
SCHEDA JANLIS DIVENTA PC........ s L) L 2501000
HARD DISK AMIGA 20MB /40MB oo dla L 90,000
MODEM AMIGA ...... : - N " 275.000
SLCANNER AMICA. ... s e L 450,000
IMGITALIZZATORE AMIGA .. TELETCmaAk
VIDEOGENLOXK . | 450,000
M IEI-.[ ALLLA "'.'IIIII M'I[{ a‘t L | 15,000
KICKSTART 1.3 AMIGA 500, | 65,000
KICKSTART 2.0........ - AT L A9 000
MOLISE AMIGA /O1T Ilt : ) . WP : ek 85,000
ALIMENTATORE AMICGA POTENZIATO)... e | 89.000
| COPRICOMPUTER AMICA 600 ..., , | 15.000 |
KIT 4 JOYSTICK AMICA B e e e R T L 25.000
MOUSE SELECTOR (DEVIATI WRE JOYSTICK / MO Ihiu | 29 (00
BOOT DH (SCAMBIA DRIVE 1O AMIGA) ... : . 19.000
ILHI-.HFEIHI IPEDALIERA SIMUILATION) _ | 19,000
DISCHI 3%, DF - DD E 5%, DF - DD . R L 1.000)
GIOCH! E PROGRAMMI | T 10.000

Sono ancora disponibili tutti gli accessori, giochi,

64

Prezrzo (IVA inclusa)

10,000
P VAR

25,000

1 5.000
10,000
30,0000
0000
10.000
20000
PO

%500
1 2000
.00
4.500

STAMPANTI

Articolo Prezzo (IVA inclusa)
S TAMPANTE BIANCO) / NERCY AMIGA - PC . e L. 349.000
STAMPANTE COLORE AMIGA - PC. L. 479.000
STAMPANTE 24 AGHI COLORE .-"'I.MH r.""l P‘[ | 749.000
NASTRI PER STAMPANTI DN TUTTE LE MARC Hr TeLe

FOMARE

SCONTI
PER RIVENDITORI
CASH & CARRY

CONFIGURAZIONI PC

286 16 MHz - 1 Ms

1 Drive 3'/,1.44
e ScHepa VGA

* TASTIERA ITALIANA
e MOoNITOR VGA COLORE

L. 990.000

386 SX 33 MHz - 2 Ms |
« 1 Drive 3'/, 1.44 o TASTIERA ITALIANA
* SCHEDA VGA * MONITOR VGA COLORE
¢ HarD Disk 40 Ms

e L. 1.590.000

386 DX 40 cacHE 64 K - 4 M
e 1 Drive 3'/, 1.44 ® TASTIERA ITALIANA
| ® SCHEDA VGA Surer 1 M » MoniTor Surer VGA
-+ Harp Disk 105 Ms 1024 x 768 CoLorE |

L. 2.290.000

| 486 DX 33 Muz - 4 Ms

& 1 Drive 3'/,1.44 * TASTIERA ITALIANA
e ScHEDA VGA Surek TMe = Monnmor Surer VGA
* Harp Disk 105 MB 1024 x 768 COLORE

L. 2.990.000

RIPARAZIONT COMPUTER
COMMODORE - AMIGA

- PC - CONSOLE GAMES

T ———

Per i Vostri ordini telefonate ai numeri:
02/6128240 - 02/66016401
oppure scrivete al nostro indirizzo.
| nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato
dalle 9.00 alle 12.30 dalle 14.00 alle 18.30

http://www.oldgamesitalia.net/

SPEDIIIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA

486 DX 50 CACHE 256 K

¢ 1 Drive 3"/, ® TASTIERA [TALIANA

® SCHEDA VGA SUPERTMB  » Monitor Surer VGA
e Harp Disk 105 MB 1024 x 768 CoOLORE

L 3 590.000

GIOCHI E PROGRAMMI
SEMPRE NUOVI PER PC
TELEFONARE PER LISTINO PREZZI

ACCESSORI PC

- MONITOR SVGA COLORE |

- HARD DISK 40 - 52 - 80 - 120 - 200 MB

- DRIVE INTERNI / ESTERNI 3" 1/,E 5" 1/,
- SCHEDE GRAFICHE VGA, SVGA

- MOUSE

- TAVOLETTE GRAFICHE

- MODEM

- SCANNER

- STAMPANTI B/N E COLORE

- COPROCESSORI

- SCHEDE SONORE SOUND BLASTER

50.000 MENSILI

PAGAMENTI RATEALI DA E.

http://www.oldgamesitalia.net/
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PER ELECTRONICS ARTS

[l nuovo gioco di guerra dell'EA, Seal Team, & ambientato in VietNam, a

dimostrazione del fatto che,dopo quasi vent'anni dalla ritirata americana,
& ancora vivo il ricordo di quella fallimentare impresa.

a Electronic Arts, in collaborazione con lo US
Seals Team, un corpo militare speciale, ci por
tl."'r.ﬂ L un [Eal:lﬁtll.'l.'l SCCNario d..' E‘.'.l"'r]"ﬂ AT -
sientato nel Vietnam degli anni 1966-69,

Al giocatore basterd scegliere una delle 8o missio-
ni a sua disposizione, che vanno dal recupero di un
singolo ostaggio, fino ad una operazione di salvatag:
g'!ﬂ n‘.u]npiﬂ- LT} rﬂ.F:!T'IL’I'.tLI l'.ll J.i'i.'LI.I'I.l NeEmicl @ rad
colta di importanti informazioni sul posizionamento
deile forze avversarie,

E possibile scegliere se giocare una singola mis-
sione 0 un'intera campagna, all'interno della quale il
grado di difficoitd naturalmente crescera di missione
in missione. Prima di iniziare & anche possibile sce-
gliere la pattuglia di 4 vomini da portarci dietro e
I'armamento di cui dotardi, preoccupandosi di equi-
paggiarli limitandoci allo stretto indispensabile, per
non rallentare troppo il loro movimento,

Tutte le missioni sono ambientate nella densa fo-
resta ¢ nelle paludi del delta del Mckong, Le scher-
mate che vedete in questa pagina non danno un'idea
di quella che sari la realizzazione definitiva. Potrem-
mo dire che il gioco & una sofisticata e realistica ver
sione di Operation Wolf, con grafica 3D e l'opzione
per vedere lo scenano di battaglia da diversi punti. E
possibile zoomare su un proprio singolo soldato o
su un soldato avversario, oppure direttamente sul
terreno per esaminarne le condiziom

Il miglior punto di vista & quello posto dietro le

UDT7SERL Tranimg SChool

araphy hating

fer siate e LLLLER

sireng :
1! My

£ geam=a | morrmerte daills iatabeee dei team g Bel s egul paigipamentn  Lrpeeid el Higepn gk sbiben

gk diry marsiacd pl meeceblc!
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spalle del nostro primo vomo, ma per alcune azion
particolari pud risultare pidi proficuo avere una visio-
ne strategica della mappa completa Nella qua-
litd di comandante vi sard possibile separare il team
dando a clascun uomo degli incarichi particolari che
verranno eseguiti autonomamente. Un'altra possibi-
litd vantaggiosa ¢ quella di vedere lo scenano dal
punto di vista dei nemici, oppure di utilizzare lo
zoom in tempo reale per vedere |'interno di un eli-
cottero o di un gruppo di rinforz in arrivo. In qual
siasi momento possiamo fare richiesta di un appog-
gic aereo o di una squadra che d venga a salvare con
mezzi anfibi o in elicottero.

Dt per sé uccidere | nemid non & particolarmente
difficile, ma trovarli ¢ una vera e propria impresa.
Cercare i cecchini & forse il modo piu rapido per tro-
vare un nemico, ma probabilmente la strada miglio-
re ¢ quella di entrare nel menu del comandi ¢ ordi-
nare ad un soldato di effettuare una ricogmzione in
Wi ijf"[{":ﬂlllﬂnlh S0,

Trappole, mine, e oggetti esplosivi sono nascosti
un po’ ovunque, ma avrete a vostra disposizione tut-
ti gli strumenti per disinnescarli... cercando di non
mciamparci prima di averlo fatto. Se muore il co-
mandante (ovvero se vi fate ammazzare) la missione
¢ finita. Non ha alcuna importanza invece se qualcu-
no dei vostri tre compagni viens ucciso, a parle che
la promozione non giungera tanto in fretta. Alla fine
di clascuna missione vengono fornite una serie di
statistiche riguardanti |
colpi sparati, gii avversa-
ri uccisi, ¢ molti altri

particolari

Questo gloco ¢ pro-
babilmente quanto piu
51 avwicimi all’attivita di
un vero soldato: passo
del leopardo tra |'erba e
muoversi in formazione
sono solo due dei tanti

movimenti consentiti e
necessar) per portare a
termine le missioni con
successo. C'¢ la possibi.
lita di selezionare anoni

\ji‘.].':!'ll.' o notturne. Le

un marse aalilio «ene & talvare | Aostro team o difflcoits. Quar
davul la ypalis prims di batiers la rifireisl

Edl epdd M VeEE A RS, viTTO e un e posle ona decing dl e
o daw i 8l chpongladra.

Direttarments da Apocaiypse now”™  Peosate. aila £A sostsngs-
na cha il glaco definitive graficaments sars 300 volte migliors

azioni di combattimento vengono giocate fisicamen-
te, cosi, una volta che si & puntato un nemico o un
obiettivo sarete voi in prima persona a sparargli. a t-
rargh una granata o a chiedere un appoggio aereo
per “fare un po’ di pulizia®.

[l gioco offre parecchie sequenze mozzafiato in 3D
¢ alla fine di clascuna mussione si assiste al consueto
debrieling: quindi una lunga sequenza animata ci
condurrd alla missione successiva

Derek Dela Fuente
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| puidatore alieno e quello umano si scon-

trano in singolar tenzone in rappresen

tanza dei rispettivi pianeti di provenienza,

Cascuno :-.pu:;jn-;_’m di ottenere vittoria, po
polarita e denaro,

| migliori guidatori di tutta la galassia (pare
nen abblano invitato Nakajima) si scontre.
ranno sui tracciati pitt impegnativi che siano
mai stati costruuti. Ma la cosa pit divertente
di queste prove ¢ che non ci sono regole, in
nome della vittoria tutto & lecito. Un altra ca-
ratteristica un po’ speciale ¢ data dagli stessi
tracciati. Mentre lo state guidando infatti, il
vostra veicolo si potrebbe improvwisamente
ed inaspettatamente demagnetizzare, ¢ voi vi
trovereste 1n quesio CAso a svolazzare per
I'aere, ricadendo a terra dopo poco, disinte-
gratl. L'amvita di Syd Mead, |'eclettico desi-
gner del gioco, non si € limitata alla progetta-
zione di giochi, ma ha anche collaborato alla
realizzazione di alcuni film (Alien e Star
Trek) e ha addinttura disegnato alcune auto-
mobnli (sempre nel settore!)

L'equipe Cyberdreams ha gia fatto la sua
apparizione nel campo del videogame con la
realizzazione del validissimo Dark Seed., An-
che in Cyberrace sono state impiegate sofisti-
cate tecnologie d'avanguardia, come, pes
esempio, il “voxel rendering”. Questa nuova
tecnica di disegno rende possibile un con-
trollo del posizionamento statico e del movi
mento di ¢iascun pixel. Utilizzare la tecnica
Voxel vuol dire che il paesaggio del gioco, a
differenza di molti altri prodotti, non viene

t = 1
realFEEann 1n H[d!!n.'-'i :"!’."I!H_H:l!":jﬂl‘ C ﬂl]l!':d] non

ci troveremo di fronte a palazzi che sembra-

L WETEE i T REINBATTLE, @ PO potretle susete STErimeeTii g gyt e
e res | el | kit Sl B galasaia
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Dai programmatori di Dark Seed, un racing game futuristico. Il gioco
sembra fatto apposta per spremere al limite possibilita del PC e del CD-

ROM., utilizzandole al massimo.

t femdall del geore woma reaits sumgerioel o realirrati i terture mEp
iR QDT e Lo

no pitt che altro degli improbabili cubi o pa-
rallelepipedi. Anche le ultimissime innova-
zioni in questo campo, come l'introduzione
del “gourad shading™, non sono riuscite ad
ovviare a questo problema. In Cyberrace tutto
lo sfondo € realizzato in texture mapping
con ombreggatura, con risultati Superor: a
qualsiasi altra tecnica precedentemente adot-
tata, Il gioco fornira al glocatore un’ampia
gamma di opzioni all'interno delle quali sce-
ghere. In piu sara dotato di una presentazio-
ne in stile cinematografico. Come per Dark-
seed tutti i giocatori sono resi gralicamente
rielaborando immagini digitalizzate (ed in
scala) di attori reall. Grazie alle animazioni
full motion il gioco ha un notevole grado di
realismo, In ogn momento. Anche le r’:g;n'--

aliene saranno in T!q.rh' L-r}IT]I:'H'H"“' al l?!-"rn.a;;__ri.-

Koo sltumd des memdci Che dowrate sffromlers ssmprs Dru pecilou
add aggaarrill!

ni digitalizzate, e cosi pure i dialoghi e | sug
e s

gestivi effetti sonori, che rappresentano, infi
ne, la ciliegina su questa gia ricca torta. Sono
gia stati programmati dei data disk che ag
giungeranno nuovi dialoghi e nuovi eHetti
sonori ad un prodotto che si colloca gia al
top della attuale produzione. Come dicono
alla stessa Cyberdreams, ¢i troviamo di fron-
te al gioco con il pit veloce aggiornamento
video, con gh effetti speciali e sonori pii
spettacolan che s1 szano mal vish, e con una
nuova tecnica d'animazione con riprese di ti-
po cinematografico che lo rendono estrema

mente realistico. Insomma, una vera bomba!

Derek Dela Fuente
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JOYSTICK

V. Lorenteggio, 38 Milano Tel D2/48952821F Fax (2/48952819

SUPERYFFERTE PO

JGAP Wy AL13350

STAMPANTI : Nec, Star, Commodore, Epson a partite da £ 300.000
SCHEDE AUDIO : Soundblaster 2.0 Pro + Midikit, Audioblaster, Sound Master 2.0, Ad
Lib, Roland, interfacce Midi MPU-401 compatibili.

DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDED, SCANNER b/n - colore, SCHEDE GRAFICHE s-Vga

Vasta gamma di Joystick per Pc da £ 35.000 a £ 69.000

SUPERDFFradrs Al

Amiga 500 £570.000 - Amiga 1200 £ 780.000

Amiga 600 £550.000 - Amiga 600 HD 40 MB £ 840.000
In omaggio 50 giochi + joystick per tutte le configurazioni

ACCESSORI:  Drive esterno £ 139.000. - Espansione 1/2 Mega per AS00 £ 59.000
Espansione 1 Mega per AGDD £ 129.000 - Kickstart 1.3/2.0 £ 89.000
Espansione 2 Mega per AS00 £ 240.000 - Espansione 1,5 Mega per
A500 £ 190.000 - Digitalizzatori Audio-Video - Hard Disk
Vastissima scelta di joystick da £ 10.000 a £ 60.000

VASTISSIMO ASSORTIMENTO SOFTWARE: GIOCHI E UTILITY PER AMIGA
ED MS DOS. SPECIALIZZATI IN CONSOLES DI OGNI TIPO.

vendita per corrispondenza in tutta Italia
V. Lorenteggio, 38 MILANO Tel. 02/483952821-4232606 FAX 01/48951819 - Chiuso Lunedi
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il Fai-da-te di Dungeons & Dragons

Questo nuovo kit di costruzione per le avventure basate sull'universo di

giocator] sono iben di progettare, scrivere
¢ sviluppare la trama della loro avventura . s o
¥ _ Advanced Dungeons & Dragons, ambientato nei Forgotten Realms, con-

lantasy '.'_1"'!"f|'.|'|'.::'r'|'|l._1':]tlf:'| REIUM G LATEE [l : =

cola quest di esempio intitolato “l'erede di - tiene la grafica, le caratteristiche e i personaggi dei titoli “scatola d’oro”
Skull Crag”. in cui lo scopo € ritrovare tre og . - : .
getti- le Armi del Guardiano del Sentiero, la 591 Pill recenti, insieme a un’avventura-esempio pregenerata.
Spada degli Scudi e la Lancia.

Ira le varie caratteristiche, il kit presenta

una grigha grafica su cul potrete costruire l Il kit contiene quattro mappe territonall  quarantesimo liveilo di espenienza) con
mappe della vostra avventura, collegabili trs regenerate personalizzabili a seconda dedle razze e le classi tipiche dello scenano del For
loro tramite teletrasporti, porte e scale; una esigenze dell’avventura. L'interfaccia a "pun gotien Realms. Potrete salvare il gioco per con
collezione di piu di cento mostri diversi e se- ta e clicca™ gestibile da mouse rende la crea-  tinuare |a partita (o la nfinitura dei dﬂ:=l.l;-.’.|ir
dici personaggi-non-giocanti; la possibilita di  zione dei dungeon estremamente semplice in seguito, o per presentarla agll amici.
inserire incontri di tutti upl 1n qus S 1S ed immediata. Naturalmente potrete verifica Naturalmente lo scenarnio pregenerato inse
punto deila mappa, accompagnati da scher re |'avventura durante la progettanione, el rito nel kit € molto utile, in quanto sottolinea
mate testuali; trappole di ognl genere, una minando possibili erron semplicemente con  tutte le caratteristiche e le variabili a disposi-
collezione di oltre 250 imMmagini e tesori pre un tasto zione del grocatore.
se dai giochi precedenti e disegni original da E possibile creare una compagnia di sei [l prodotto finale (previsto per l'aprile 'g3)
altri titolt dello steso genere personaggl (che possono avanzare tino al  usufruira della grahica VGA del PC, e, circa
in mese dopo 'uscita di questa versiont

sara disponibile quelia per Maclntosh

E preteribile installare il kit su hard-dis)
dove dovrebbe occupare circa 7 Mb. Saranno
supportate la maggior parte delle schede so
nore esistenti. Naturalmente le limitazioni
D i ‘g ]~ . del programma coincidono con quelie

dell'immaginazione del giocatore; la cosa piu

! | . X
% AL GvLLER: Yicina a quesio pr dotto, fino ad O, © stala

+
Y-HpObE " .
E::‘;g Ens " “titi‘-'i il Bard's Tale Construction Kit
i “ ¥ i

! : 3 .
CLECT WEMANE ITHPORT ODRIMPORT CHRCEL
Dereok Dela Fuente

n guessta acfermats & poutibile scceders a Twils le aprand di oreario o qrassto meras potrote, veeoe, soegilers L& gratica eMetiiva dhe . v
e fdaila mappa: dal Dpa di grafios alls forma del durngeon el glocanda "awveriura il T § reccie, ol et dil pavirento, odc

HALL

*ING HWALL:

HHLL

--------

I - pe— |
|| h-ﬁi‘"ﬂh&. i

HUOU. MODULE w13
FREE MOUVEMENT

l'ilillllliillllli-i-llil.-ii-ll-l-l-ll'l'll'lllll'lllllIlllllil.ll..-l..q.i|-|.|i.-|-|i-|.i|-i-r---n-;q.-p-'n-y-l-jl-ilit-li--piu--u--a-ijpttiili--li---n----l-lll;rilii‘iitfnni--1

SELECT LEYFT PLACE RIGHT ©9RDO

Finalmenie poteis levtare il frutto del vosiro lavoro | guil che, probabilmente. wcoprireie futti gl

L treanors del mosirl sMasgnets wn nome & deile caratteristiche partkcolar sd un immagine. sd st
S§ThE mireE @ e levijied Tagiond da coiregaade
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Awr Support

Ber Warrar
Aarbus A320
Alcghax
Alien Breed
Blsar 'Warld
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Animation Sredin

Blues Brothers
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DA MARTEDY
AL SABATO
DALLE 11 ALLE 19.

http://www.oldgamesitalia.net/

SEGUENTI ORARI; \

NUOVI NUMERI
= 051/435499
2 051/435532

bbb 4. 900
e e
Sem Art §9.900 99.900
e hh"f*" “1-“
hmpiont N0 e
Space (rvaade £9.900
e s F0.900
Sl 900
e TE
Hﬂ*&' ¥.900
Sreet 2 TILEF. TULEF.
Lir g b | TELEF.
urd liland 129.900
Shur mibruppen Je800
| Sublnieo 33.900
Super OM Rood 24.900
Super ki 1 45,900 |
Super Tairia T9.900 B9.500
Teom Suxuki 19.900
Tanmy Cup 2 50.900
Twrminator ? 39900 J9.900
Torvowey Thamas 49.900
Tust Orfvar 1l - the Passion B9.900 .~
The Aquatk Games 9000 -
Tha Ball Game 19.900- 35.900
The Corl Lewis Challenge AP 79.900
{ The Champ T 19900
The Immorial "Wl 59900
The h’m‘-:ngu_ - M0 1000
| The Pooes 9900 59900
- | 'ﬂ“‘ H-m'
Burner #9.900
Thunderhowk 59.900
Tilet 19900 39900
Tiny &b weeh ¢ SON00" 59.900
Titis the Fus 49900 49500
{ Topalng 1 7 J 79.900
Tepolinog A B C 79.900
Topokne Cresvword 79.900
Topehng Forme o Colon 79.900
Topokna Pyrries Ammoh T9.5900
- Test & Mermorio 79.900
19000 49.900
.00
&9 900
e 4 19.500
Under ¥ireugy 9900
Utogea &9.900
WV hor Victory 109, 000
Vengeance of Excabbur AR.900 79.000
| | Vinings 4% o)
w Virtual Realiry (Compidoson) 69900
Waen £9.500
White
Wikl 949.900
ST
World ' 79.500
Wrawthing Wwi 49,900

| GeT ReApy!

11 Anceen Genact
orris pussle

Vendite per o
i '1.4.‘*

Urario di apcrinra

Conrpids st i venselina:
5 WA
8
Wik

§UTH

I|l||1l|_

http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

INDSCAPE

ingrana la quinta!

utlanders &1l nome del nuovo Se siete dei fan accaniti di Road Rash, Roadblaster e Outrun, scoprirete

0D & came &""‘“.ﬁ'"""h:““""'}“: che Outlanders riesce a riunirli in un solo gioco con un’azione ancora
della Mindscape, la cui uscita é

prevista per il marzo del '93. La PI'I.I \"'EIUCE' e EI'EI'IEHCEI dei SUuol pl’EdEEi’SEDI’i.

programmazone ¢ stata portata avanh con-

temporaneamente su ogni piattalorma previ- stiche, dato che il vostro ruolo & quello
sta (Mega Dnve, Super Nintendo ¢ PC; la una sorta di mercenario pagato dal governo
versione Amiga, purtroppo, & stata abbando- per ritrovare un ingegnere genetico rapito
nata, e non si sa con precisione la causa di dai criminali delle “wastelands”, una colonia
tale decisione), cercando di struttare al mas- penale creata appositamente per | pil violen
simo le potenzialiti e le caratteristiche di ti e sanguinari assassini, che si trova in uno
gognuna: sul Mega Drive il giocatore godra d scenario post-olocausto in cul metd del mon-
una visuale in prima persona dall’interno do conosciuto ¢ stata spazzata via delle armi
dell'auto, mentre sul Super Nintendo ci sara  batteriologiche
una prospettiva alternata tra il punto di vista | detenuti di questa enorme prigione a ce-
del guidatore e 11 retro de! veicolo, lo aperto, tentano di usare gli ostaggi pet

E comunque limitativo definire QOutlanders  creare un'arma mic .-i'.;=1t- che possa mettere
esclusivamente un gioco di corse automohbili- il governo in ginocchio. Le capacita bellichs
e ¢l guida del pilota sono eccezionali, per

r.|_‘.u"-l|:u é stato assoldato, ¢ lo scopo @ L‘;m*]ln

di aprirsi la strada nelle terre selvagge gover:
nate dai cniminali, tra corse frenetiche e
SCOTIIT 'lu';l'l:t_""I'IT':"'i"i:.’];.I

Le sezioni “picchiadure” (mostrate lateral-
mente, come vuole la tradizione) mostrano
menu e particolaritd differenti, che indicano
quanbi avversar avete Coipito con ie vostre
AT O r:l' !! !.'-'L-lflrl:'ﬁ_L{].-'..J ¢ |ﬂ YOSITA '!'I'IL"['{_'I..I

vitale

il wirumenti sl truscotio sono moll ma dhact e sermplbcl B8 ulais
Derek Dela Fuente # ol pormettiong 8 sosgilere tre mole opelonl inleregsarti

- ThOE TR TR R T ——

nitiqlliltiiilliiiiiqviluiiilllllillilliillii--i-i-ilq-iiit-i----ll-!!-1!tit-tiii-‘l-llll-1#i|liitltiil-il!ll!lir!iiiii-'-llili-tllllliiliiii--iinnii-l-l-l-liiiii-iniiiillllilirllib
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Ple Gambara, 9 - 20146 MILANO PERIFERICHE
e e‘: Lines 1 MM Gambara ACCESSOR! PE
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 S

COMPUTERS AMIGA - PC - STAMPANTI

mmm
HARD DSK PER AMIGA | ot /DER NOVITA AMIGA 1200 | 300 6 dtmerts 1 Dvie 3 12 164 38

|
versione di amiga com micToprocessore I Hard Disk 40 Mb I“lﬂ“ﬂi
|

Hard sk vemvns & O M pv amign 90 Nyova

o g 68020 2 32 bit ¢ clock & 16 Mhz. L'amiga 1200 | Ports Panlich 2 Porte Seriall
Toaits & womsies W memects fen 8 gispone gih di 2 Mb di memoris cd ¢ predisposto | Mouse | Tustlers Estess |
OFFERTA LANCIO & supportare 'Hard Disk, prestazioni grafiche ¢ L. L150.000
_‘“ —
ceiasacntal SUPEROFFERTE NATALIZIE SUPEROFFERTA PC 386/5x/25 |
HARD DISK PER AMIGA -~ Amiga 1200 TELEFONARE = 2 Mb & Memoris 1 Drive 3 1/2 L44 Mb
2000 Amiga 600 L. 499.000 lmmuul“-mmH
e e rara' & ™= Amiga 600 con HARD DISK L. 879.000 i 2w Semll |
Poshihs & ssgadere o wemeris e 8 Amiga 600 con monitor 1084/s L. 915.000 L. 1.500.000 l
i g TUTTE LE NOVITY LesPoiniL A}
PREZZI MIGLIOR] TELEFONA !t

KIT CD TV CON TASTIERA-DRIVE-MOUSE
ED ENCICLOPEDIA IN OMAGGIO.

MATERIALE DI CONSUMO STAMPANTI STAR SERIE LC :
L. 1.290.000 ]
— | Star LLC 20 B/N L. 350.000 i
m“"hlmh'-_‘ Star LC 200 colore L. 49000
5 Prl 800 end. anIlGaLZIIIIHHUDMEWIiE Star LC 24-200 B/N L. 650.000 |
00 Pr. L. 750 i CON MONITOR 1084/S Star LC 24-200 colore L. 750000
DISCHETTI BULK 3 1/2 HD L 1.440.000 Star Ink Jet 80 col. L. 679.000
0 Pr L 400 csd. - ’ =
50 P L 1300 ool PERIFERICHE - ACCESSORI - ESPANSIONI PER AMIGA 500 - 1000 - 2000
100 Pel. 1200 end.
DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI DIGITALIZZATORE AUDIO
BOX PORTA DISCHI 3 V2 | 0, oterno per amign con imterruttore L. 129.000 STEREO PER AMIGA ;\
::::-ll:l;: Drive per amiga 500 com tasio L. 119.000 n——-—---'-"r"
100 Posti con chisve L. 16.000 Drive intcrno per amiga 2000 L. 129.000 _—'I'--ll--—lhﬂ—l-|
150 Posti & cassette L. 35,000 mm_m__ L. 169.000 LHH_
ESPANSIONI Di MEMORIA PER ACCESSORI PER AMIGA 500 '
CONSOLE TAMGA | e d L 2200
Mouse selector L. 29.000
““"‘T:f’?:m Espansione 1Mb per AS00 L. 139.000 Mouse chic microswitches L. 49.000
CON SONIC L. 279000 o 7ensiomc 2M con clock L. 280000 o .-
L. 249.080 Espansione 4Mb con clock L. 440.000 Prolungs per modulstore L. 20.000 |
cmmmml.ﬂlm Espansione ZMb ESTERNA L. 299.000 Prolunga per drive L. 30.000 .
SONIC Espansione IMb per pius L. 99.000 Penna ottica con software L. 29.000 K
SUPEROFFERTA  ggunsione 2Mb per 2000 L. 330.000 Pistola Gun Shot L.99.000
SUPER NES CON SUPER = e —— e —
MARIO WORLD 2 MONITOR NOVITA’ KICKSTART L3 5U ROM ”
mﬁ% rn:.msmn  SCHEDA ACCELERATRICE. PER AMIGA L. 59.000
430.000 W SRS CERT ORI
68881 com clock di 25 Mbx, che i pormeticrs @ NOVITA |
1.430.000 —_— L. 299.000 L. 129.000
mmcmunm " - ——— - =t
GENLOCK PER AMIGA NOVITA' INTERFACCIA VIDEO PER
A SOLE 2 Gt ¢ = et e @ e PC VGA/SCART |
mcetary deaderrr b smagria d“--ﬂ.:“mﬂ__._l-ﬁlﬂ
L 299.000 Plus L. 490.000 K090 L 299000 | " SO EREIOS Y lﬂﬂi

-—

TUTTI | PREZZI SONO INCLUSI Di IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI | NOSTRI PRODOTTI!
ﬂm:ﬂlmnmmmmmﬂmmm_ SERYIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO
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A GUERRA
DEI MONDI

ella Impressions

Cosa fareste se foste al comando di un esercito del 2121 al fronte di una
guerra interplanetaria? Ora potrete saperlo grazie a When two Worlds

War, un’innovativa simulazione bellica.

Querita sehermats tatiica movirs vne werions dells mappa che ripgro.
dure I'erwa di glooo. De gui potrete seguirs lo wpostamento dedle vo-
Elrw Iruppe

uenulo & un carrg srmato del santidus: iro secolo. Non & poi (el divecio da weo del nogclrl, Aae v sermiiea iLa sarione di progetto & rioeros & mollo importante w fs tomars In
merts glochl come Mileadum 1 o Deuwivros

a Terra ¢ stata messa sotto assedio lita di giocare in coppia, svilupperd un sistema Da cid che abbiamo potuto vedere nelle demo
dall'esercito di un planeta viCIno: vol, COIM di riconoscimento vocale sulle schede Aria; 1 (anche se il gioco ¢ ancora nelle sue pnme tase
Comandante Supremo delle Forze Armate  programmatori stanno lavorando per supporta- di programmazione) sembra che When two
Terrestn, perd, disponete di un arsenale re altre schede sonore come la Gravis e la Ad- Worlds War s1a il miglior prodotto che la Im-
assolutamente all’avanguardia, nonché di una Lib pressions abbia mai realizzato, adatto non sol-
stazione di ricerca che vi permetle di progettare Tra le varie caratteristiche possiamo ricordare:  tanto per gli appassionati di simulazions belli-
¢ realizzare nuove arnmi la possibiliti di personalizzare il nome del pia- che
Polete costruire nuove installazioni, intrapren- neta, delle squadre e del veicoll; la gestione det
dere delicate massionl ¢ controllare in ten Py velcol puo essere automahzzata (v basta pro

cale, passo dopo passo, ghi sviluppi del conflitto  grammare lo scopo finale, il resto viene controi-
interplanetario. lato dal computer), ¢ ¢ missionl possono essere
Il combattimento non ha luogo soltanto sul  programmate facilmente grazie ad un'interfac-

| -

territorio dei due pianeti in guerra, ma anche cia “punta e clicca®; opzioni di generazione di

nello spazio e 'esplorazione gioca un ruclo fon-  scenari, di pianeti e delle posizioni degli eserci-
damentale, In quanto ¢ estremamente 1IMpo) i; la costruzione delle nuove installazioni per
anie |"" ril YOSITO eSeTCilo "-.llr.'l'll'l.' i I.':'!f_lr':ri deboli metie dl deciders {i'.I'JI:: mex ;'-T"'I.:f.”“ L [:'.L-h'."
. ¢ Care
leile basi nemiche. 1 successi dex vostr: piloti vi do; il combattimento si svolge effettivamente in

verranno presentau softo forma di schermate {Empo reale
Jim e

'I'.l.'...l‘.'l-.-l"-'-'I.'...Iiii-i-'-IIIIE-I"'I-I'Ii'l'..itiii-.--'--II.'."I'.-t-'..ii--I-I-!I"J""'.i"i..-..-ijfl-I.-I...i'..i.--'-"-'--.-I-.'.-..---..-.".Iiijiiii-

statistiche complete, in cul potrete legpere una Naturalmente ci sono molte altre opzioni inte-
grande quantita di dati essenziall ressanti all'interno del gioco, come 'analisi dei
. . " s 3 . Lo guesers @l yvolge anchie naello sparo Covs mssoprders (a6 we
1080, olire alia gralica VGA ¢ alla [‘.-l-'-hlll! radar. {"uso delle armie lo ‘x'ui.'.I;"']'l-C" h'l._.'ll'll'l'-_,'LLl'_l e Tovim al aguie D plamerta™ Sogpeilelo (on | eoelr | oot
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VIAVELA 12/2-40138 BOLOGNA

Tel. 051 /343504 - 051 /347736 hf—_
051/343362 Fax 051/344906 : o Liceo
S T O P alla noerca spasmodica del prezzo pid basso in rapporto alla qualith & FEAm

s o ¢ alservizio Via »,n
il neerca del servizio accurato pre ¢ post-venditn.  DOVE SIAMO A BOLOGNA ! D ﬁ-z:t.lr“

lln ricerca della disponibilith .
alla ricerca delle nparaziom velpei : - o

s ricercy di consulenza qualificata DHAHIH‘I::LLEEI_ALLEEn}ﬂl’I:!:T?r?H“HUATu ? F7 %

ulla ricerca di novitd in assoluto. CHIUSOLUN NA

Hardware e software per Commodore e PC, specializzatl in accessoristica per Amiga vastissimo assortimento di

genlock, espansioni, schede grafiche, hard disks interni ed esterni, schede acceleratrici, prodotti professionali,
digitalizzatori audio-video importazione diretta e assortimentio completo di consoles e cartdriges!!!!

OGGI COMPUTER ONE E’ IN GRADO DI OFFRIRTI:
LA PIU VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTERS

Assembiati su misura per qualsiasi lipo di esigenza, dal semplice 286 20 Mhz ai veloci 386/33 ¢ 40 Mhz a1 sofisticati 486/33 Mhz ai
NUOVISSIMI 486/50! | contenitori” dul comodo “mini slim™ per chi ha esigenze di spazio al desktop, minitower, tower e maxi/tower!
Gili hard disks? dal 40 Mb al 2 Gb inoltre qualsiasi tipo di scheda video, monitors accessori. Un esempio? PC 286/20 Mhz, |Mb ram,
cabinet da tavolo, drve 375 | 44 Mb, controller per drive ed hard disk, 2 uscite seriali, | parallela, 1 porta joystick, hard disk da 40
Mb, tastieras italinna monitor VGA, scheda viga 800x600 testato e garantito per 12 mesi LIT. 1.285.000 !!!

INOLTRE

OFFERTA ESPANSIONI AMIGA ﬁaﬁ. Eﬁmﬂﬁﬁ u*rEs:nEtﬁm l;&ﬂﬂ DISKS 5
. 880, INTERNI AS00/A2000 - NOVIA -
AMIGA 500 E PLUS S vam & ho! dsh ca 257 on contole Ar-Bus da metslee 3
4T e S—————— VXL 30 40 MHZ PER AS00 E 2000 65000 D) nempice rstalazone, non ACEOOTS L3N
S12KDb + clock ..........covvivnene. LL78.000 CON COPROCESSORE MATEMATICO LASCIA LIBERO lLBUE ESTERNO (A500)
e I e i o | WL I GRAEZLIT. 1.396.000 - Wmﬁl LIHLIZEA SLOT {Azﬂnﬂ}mmu
. Lit
512Kb esp 2Mb+clock ............. L.95.000 ECCEDONALE SUPEROFFERTA gw Ui 699000
WSS s L S B S had Lit. 1,199.00
1Mb per AS00 plus ................. L.150.000 Ad Speed per AS00 & 2000 LIT. 288.000 asu% o LIt 1,499,000
1.5Mb Int.exp a 4Mb+clock ... L.259.000 Ay ﬂ*ﬁ%‘fﬁ"&ﬁgﬁfﬁf
2 Mb int.exp a 4Mb+clock ...... L.299.000 AMIGA 2000 L. 1.049.000 e e .
2.5Mb int.exp a 4Mb+clock .... L.339.000 Amiga 3000 25/52 L.2.900.000 20 mmabﬁnyigggggg ................ Iﬂ.rl §99.000
. 4Mb+clock ....... 378, 40 Megabytes/ADSPEED .............. . 1.088 000
SIDARAN) B A i Amige 4000 25/100  L3.980000 | |55 \iecabytes'ADSPEED ... .. Lit. 1,539,000
4Mb int. con clock ................ L.459.000 85 Mogabyles/ ADSPEED Lit 1799 000
6Mb int. con clock NOVITA ... L.843.000 L
BMb SUPRA esterna INTERNI PER AS00 A2000-PRIMA-
DRI ot st L.999.000 B e 6 et Dt RNTUM b 357 o ingtetave. o Sosis
gdeive imeng Carrpreso rels corierone or B00T OF] seeyoren
AMIGA 2000 e 3000 Che DErTENS O FOOrDSCEe ADTEICETE e | DTodive egeTo

core OFDr nesiung Laitas s

Z2Mb espandibile a BMb .......... L.340.000

4Mb espandibie a 8Mb ... L 500.000 10 "uw'“““’m’ e — Ut 1.286.000
BMb . , esrsessnsenrs Lee 199,000 12'!:: Megabyles ... Lit. 1.379.000
Modull SIMM 1Mb 70ns L. 83.000 240 Megabytes ..............c........... LIt 1,889,000

INTERNI PER A500/A2000-PRIMA ADSPEED
Come | precedenti ma con ADSPEED 16 Mhz

D ibili inoltre: Linea completa stampanti

EPSON, NEC, PANASONIC, STAR, OKI, ia incorporatol|!!

MANNESMAN, CANON,  KODAK ke 52 Megabyles/ADSPEED .. ......... Lit, 1,239,000
accessonsiica specialiwizzata per Amiga e ' n;E *"1 1 GIOCO 105 Megabyles/ADSPEED . ......... L. 1.848.000
PC gralica professionale, GENLOCK i v o oy 120 Megabyles/ADSPEED ............. Lit. 1,769.000
digi lzzatnn.suhwamgraﬁmgmlassmnma. 240 Megabytes/ADSPEED ............. Lit 2.376 000

Richiedele | nostro caraloge GRATUITO! £. 799.000 ESTERNI PER AS00 SCSI
PREZZI IVA INCLUSA gv_:; ;;IPAE{_;I’ ;J?‘Lm axp 8Mb ... Lit. 1.500.000
ANCH ATAFLY be e L. 945,000
vggﬁﬁ‘ﬂméﬁn DATAFLYER 105Mb ;Eﬂ 8Mb Lt 1.329.000
e FffEm&fE@;\tﬂﬂ con: w EIETAFLYEH 120Mb @xp 8MD ... Lit 1465000
] ouse, Los indows onginali TAGON 508 52Mb exp BMb ... LIt $99.000
APERTI DALLE S ALLE 19:30 £ 1.285.000 § mTﬁmﬂm1mﬁpm Lit. 1419000
ORARIO CONTINUATO - RaTate OCTAGON 508 120Mb exp 8Mb ... Lit. 1.539.000

talel fi posta NI :
M ORDINARE S o oo | STEDIONL: -

051-343.362 fax 051-344.906 VIA VELA 12/2 Pagamens conrassegin: & forkail L, 12,000
Caimerns |pagamamd antcipeior o fortain L SO0
TUTTIE MARCH ELENCA T SONOREGIS TRATI DALLE RISPETTIVE CASE BOLOGMNA
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SUMMER CHALLENGE

A L) .IIrJGlE 4 ,-'-k.-1 Ty f Te'elt

La Accobade ha recentemente annuncio
I'uscita di Summer Challenge per Sega
Mega Drive, un evento sportivo che mette
in competizione 1 miglion atleti mondiall
nel tentativo di conquistare la medagiia
d'oro in otto diverse speaality: salto con
I'asty, salto in alto, graveliotio, 400 metni
ad ostacoll, ciclismo, kayak, equitazione e tiro con I'arco. Potrete scegliere se allenarvi

Lebeg mt
P nl

I AT TR

A

rer= el =P Efie @F o

o

[
BT .

singolarmente per clascuna specialita sportiva 0 cominciare subito il *tornen”. Potrete
giocare a tre livelli di difficolta e contro un massimo di dieci avversari, distinti per
caratteristiche ¢ abiliti. |l sonom é stato digitalizzato da reali competizioni sportive ed
mserito per aggungere realismo alls simulanone, ga di per ¢ molto accurata. Summser
Challenge offre anche un’opzione di Replay istantaneo, per rivedere ogni azione dei
partecipanti, Il gloco ¢ stato sviluppato dai programmatori della MindSpan, gid autori
di Winter Challenge per Mega Drive ¢ Al Michaels Announces Hardball 111 per PC e.
presto, anche per Sega Mega Drive, che verrd distribuito col marchio Accolade

ha abbandonato 'etichetta Ballistic per i titoll destinati alle console a 6 bi

Wacky FunsTers - RINGWORLD

lsunami Media

itto dall'accordo tra la Accolade e la Tsunami comincia a2 dare
Ringworld sono 1 primi giochi prodotti da questa nuova

La neonata eticheita In
suol frutti, Wacky Funster e
etichetta. Per quanto riguarda il primo si tratta di una parodia di alcuni classici della
storia del videogioco, [l gioco ¢ stato descritto come ka “Pallottola Spuntata” del divertimento
elettronico, in cul un esperto videogioatore, Geekwad Gamer, d guida attraverso cinque
“stage” compietamente diversi fra loroc Big Guys With Muscles, Roadiall!, in cul, al volante
di una macchina, dovete investire pil animaletti possibile, Rambi vs Blambo, Ping, ¢
Steroids, in cui Geekward viene rimpicciolito ed entra nel corpo di alcuni body-builder
per tentare di distruggere gli eserciti di steroidi che stanne lentamente rovinande
Forganismo. Tra un gioco ¢ l'altro dovrete superare dei quiz molto divertent, mettendo
alla prova la vostra cultura e il vostro sense of humour, oltre che le vostre abilita di giocatore.
Ringworld ¢ imvece un gioco di ruclo di ambsentizons Gnascentifica. basto sull omonima
setie di racconti di Larry Niven, tradotti in Italia come “Il Mondo dell’ Anello”. 1l particolare
he rendeva estrermamente interessante 'esplorazione del Mondo dell’ Anello, era, oltre
alla sua immensita, L2 leggenda nguardante dei fantomatici ¢ misteriosi costrutton, una
sarta di razza superiore che progetta ¢ costruisce planeti. Ora la Tsunami annuncia
L uscita di Rimgworid, un’avventura simile ai van Rex Nebularo Space Chiest, ambientata
ideato da Niven

UMmani giungono su questo

nell incredibile planeta

e wah

n1 nil‘-i-

rllllﬂ .n-ul

Latt! NEE. Sewars Gli esseni

mondo alieno alla rcerca di una soluzione
alla terribile minaccia che potrebbe far
cadere nel 308 it assohato tutto Jo spazio
conoscuto. Ma U puneta gigantesco non
cela solo nisposte: sono molte le minacce

‘*T’f:-

che dovrete atfrontare, assassini Kunti
patriarchi folli, strane razze ¢ civilth aliene

http://www.oldgamesitalia.net/

Finalmente ¢ stata annunciata I'uscita ufhciale di questo nuovo gioco defla Gremilin,
per Vaprile del ‘o3, Si tratta di una sorta
di avventura animata colma di
MOMACEPo
riuscire 2 fuggire dai cinque different
livelli del labinmto di Terratis nella cittd
perduta di Underworld. Le stanze sono

collegate da una complicata ragnatela

N cul un demonietto drme

di tunned e comdai, con porzi di Barnme
e trappoie 2 ogni angolo. Polrete trovare
alcuni oggett: che potrannt esservi utili
nell’ avventura, come cibarie o cuor,
che vi faranno recuperare l'energia
perduta. Alla fine di ogni tivello ¢ una
Lin! deve

CAITIETa E-“p‘.'l.':.ul.' i cul

depogitare alcuni
precedentemente, per poter procedere
nell’avventura. Se non possiede atti gh

oggett necessan viene rispedito indietro

oggein  trovati

ned tunnel a cercarli. |l demonietto ha
anche un mite di tempo per nisolvere
gl enignm o trovire gl oggetti, perche
una sinistra entith gli sta costantemente alle costole, tentando di raggiungerio e
portarlo nelle camere di tortura. [l gloco sara presto disponibile sia per PC che per

Amiga. Speriamo che non deluda le aspettative create in tre anni di preparazione

Tony La Russa Basesaw 1l
Bethesedo

Ecco il seguito di un titolo gia acclamato da alcund glornali americani del settore, 1
titolo offre una grafica mighorata (a 256 colori invece del precedent] 16} ¢ una maggiore
garnma di opzioni disponibili

Uno de: principali mighoramenti
S comsiste in una cura rmaniacale del
particolari realistici degli stadi im cui si
svolgono le partite. Sono stati riprodotti
tutti | maggan campi, dalle architetture
classiche alle superstrutture gigantesche
pit recenti. | 28 stadi inclusi sono
“agpiormati” alla stagione 1993, compreso
| nuovissirm campi di Miami e Denver.
[l giocatore pud usufruire di speciali visuali che permettono di controllare ogni
centimetro dell’area di goco, ¢ inoltre possibile cambiare squadra e stadio 2 plaamento
Tony La Russa ha creato uno dei giochi di baseball pit realistici ed interessanti, per
PC, degli ultimi tempi, soprattutto per il realismo e la cura con cui & stato realizzato

THe Human Race - Tue Jurassic LEVELS

Mirage
l'

The furassic Levels & un data disk per il gioco originale che comprende 3o livelli
aggiuntivi, ancora piQ dilficili dej precedenti. Uscira, comunque, anche come
gioco a s& stante, adatto ai giocatori piu esperti e smaliziati: | nuovi rompicapo
presentat, infatti, richiedono, a quanto pare, una prontezza di riflessi davvero fuori
dal comune. Sono stati inseriti ancora pili dinosauri e tribd nemiche, su fondall
pilt ncchi e maggiormente curatl. Gl oggem a vostra disposizione sono rimasti

quelli del gloco originale.
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INTERVISTA A

Ip SOFTWARE

Con Wolfenstein 3D hanno stravol-
to il concetto di software di Pubbli-
co Dominio, ora i ritentano con
Doom.

prima vista il nome Id Software potrebbe
non dirvi niente, ma se aggiungiamo che
sono | creatori di Wolfenstein 3D - senza
dubbio il miglior programma di Pubblico Domi-
nio in circolazione - siamo certi che non farete
ditficoltd a collocarli nella casella appropriata
della vostra memonia

Welfenstein 3D ha colpito come un fulmine a
ciel sereno 1l mercato dei programmi di Pubbli

co Dominio - ¢ non solo - dimostrando che nel
mondo praticamente sommerso dei programma-
tori di demo ¢ programmi di PD si nascondono
alcuni dei migliori talenti a livello mondiale. Co
f 'ihi'

sa che peraltro aveva gia provato Team 17

prima di stupire gli utenti Amiga con Alien Breed
. i."l"r‘-..' X I_'l!:l:f.ll-'_ va ;!:"[.‘p: & alihmni
Wolfenstein 30 non ¢ stato il loro primo gioco

| ——

- Il loro debutto ¢ con la serie Comman-

o VY ETTL D

der Keen, di cui sono usciti tre titoli: due sha-
reware e uno commercide distnbuito dalla cana-

dese Formgen (vedi il box “Softografia®) - ma ¢

stato quello che li ha fatti conoscere al grande
pubblico, E che presentazione! La velocita e flui
dita del suo mondo “virtuale™ ha fatto impallidi
ré anche U gigante Onigin

Incuriosity, abbiamo valuto saperne di pit e
abbiamo chiesto a Derek dela Fuente di scoprire
chi & la I1d Software, quali sono i loro progetti fu-
turl e perché hanno scelto di usare il canale sha-
reware per distribuire i loro prodotti. Dall'altra
parte dell'oceano ha nisposto Tom Hall, Diretto
re Creativo del team di "-1r"-1i||||14' Texas
Cominciamo dall’inizio. O meglio dal passato,
Raccontaci la storia della 1d Software,
No. Beh, d'accordo

sto scherzando. Eravamo in tre: o & due pro-

All'inizio c'ero solo 0. Ok,

grammaton. John Carmack ¢ John Romero. La-

YOIV TII M

per una p'n:r:.J casa di soltware 1n
Louisiana, pol decidemmo di metterci in proprio
¢ sviuppammo la tridogia di Commander Keen
che =i intitolava Invasion of the Vorticons e fu un
vero successo nel mercato di pubblice dominio
1 nostro grafico, Adrian Carmack (nessuna
parentela con |ohn), si uni al nostro grup

redi

PO vers: a hine del progetio [!'-.I:Ht Wi
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ey, T _-_-l'n..'
= e yrn a W R T " e

“Pwrvs e the Doam wirk on giands gloo perche al e geocator malto phgroll o Aos e iresrhs o creere wn ghooe the nen de diverten
e v b divporasers di s licients Lalento meils ASTTr S sSlell pr resiirers wn g odelilo gl altefrs dei noatr oisndard

bile successo della trilogia, volevamo dimostrare
le nostre capacita e sviluppammo un nuovo epi
sodio di Commander Keen, Goodbye Galaxy,
sempre di pubblico dominio e poi una versione
';.‘JTT'I.I'T'U.'TLIJIL". [Li '-.'-:n{ii_‘rt‘ fl‘.‘H_ﬂJLEfr“':'ﬂtr el rl'l'ir.!':‘i.:
zi, intitolata Aliens Ate my Baby Sitter

John Romero € amico di Paul Neurath della
Looking Glass Technologies (prima Blue Sky
Productions), che in quel periodo stava lavoran-
do a Underworld: The Stygian Abyss. John Car-

mack venne a sapere della tecnica di texture.

mapping (cicé la tecnica di shading in cui la su

Ogam - "L slenas pessone essere alla fino a 10 metrl. coul anche |

rficie di un opgetto viene ricoperta da un'im-
PP EE' P ! ot piu grandi peasong arrivaced sddoso senss chinarmi "

magine paint o proveniente da un input video,
NdR), rimase per un attimo con lo sguardo per-
50 nel vuoto, poi esclamé: “Posso farlo anch'iol
Dopo sei mesi di lavoro uscii Wolfenstein 3D. Du
rante la progettazione del gioco assumemmo Ke
vin Cloud per la grafica e | manuali, e Jay Wilbur
per i marketing. Abbiamo anche realizzato una
versione commerciale di Wolfenstein intitolata
Spear of Destiny e distribuita dalla canadese
FormG.en

Attualmente stiamo lavorando a Doom, un
gioco “texture-mapped” solo per 380 con VGA
Pensiamo che sard proprio un grande gioco pet

giocaton molto HETIOLL € THITL T

ché: a) siamo

Do 1 ] pwdvisre sharvywrars  Jadimd sl sgadrsin o terio trivmeire
dal TFS) & sl Bl wibilsd L wori«0fe §GfTeredr T i gae

sciremmo a (reare un gioco che non sia
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tente, e B) disponiamo di sufficiente talento nel-
la nostra societd per realizzare un prodotto all'al-
tezza dei nostn standard
In Europa il Pubblico Dominio viene considera-
to software di qualita inferiore. La Id ha saputo
dimostrare il contrario, ma non avete mai pensa
to di vendere giochi come una software house
commerciale?
Questa considerazione dei prodotti di Pubblico
Dominio & diffusa in tutto il monde. 1l primo
Keen era un gioco completo e divertente, adatto a
tutti i gusti. Era qualcosa di nuovo. Con 1 prodot-
ti successivi abbiame ridefinito il concetto di PD
o shareware, Per gli altri autori di programmi PD
¢ sia un bene che un male, perché li mette sotto
i riflettori € molti non si sentono a loro agio ad
essere cosi in vista. | vantaggi del shareware sono
'uscita immediata, la distribuzione gratuita ¢ via
dicendo. Stiamo migliorando le confezioni delle
versioni registrate, in modo che, man mano che
il nostro standard aumenta di qualiti, aumenti
in proporzione il margine tra la nostra produzio-
ne totale e quella dei giochi commerciali. Co-
mungue molti prodotti PD devono rimanere nel-
la fascia bassa per rimanere redditizi.
Funziona davvero questa procedura di registra-
zione degli utenti? Sicuramente i vostri giochi
vengono piratati come qualsiasi altro prodotto di
soltware.
Certo che vengono piratati. Ma il punto chiave
del nostro sistemna é che la spedizione delle altre
due parti della trilogia 2 |'incentivo al diventare
utenti registratl. Questa ¢ stata la trovata geniale
di Scott Miller. Il concetto di trilogia ha fatto cre-
scere la Apogee. Goodbye, Galaxy! era solo in due
parti, e non & stato un gran sUCCesso proprio pet
questo. La gente copia tutti e tre gh episodi sulle
BBS pirata, come per tutti gli altri giochi, ma le
nostre spese sono cosi basse rispetto a quelle di
una software house normale, che il margine fa la
differenza
Quali giochi state preparando per il 1993?
Doom 1-3 uscird nel secondo o terzo trimestre
dell'anno. Poi, molto probabilmente, lavoreremo
su una licenza cinematografica che sari, secon-
do nei, il primo gioco veramente divertente di
questo tipo. Non possiamo dire il titolo del film,
ma sara un buon film, e il gioco verrad program-
mato usando una versione leggermente miglio-
rata del “motore” di Doom
Dopo di questo probabilmente produrremo la
versione commerciale di Doom, ¢ poi un nuovo
gioco 3D a 360 gradi. Con questo “motore”, pen-
slamo piu a una sorta di “cyber-campo giochi”
che a un gioco di tipo tradizionale.
Risponde al vero che societd come I'Electronic
Arts volevano i vostri prodotti?
L3 Sierra voleva comprarci. L'Electronic Arts ha
otteniuto per vie traverse uno del nostri “motoni”™;
abbiamo ceduto in licenza alla Raven Software
{che sono nostri amicij e lo stanno usando per
ealizzare un prodotto per la EA. Molte societa
vorrebbero distribuire i nostri titeli, ma per

http://www.oldgamesitalia.net/
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Doom abbiamo deciso di fare per conto nostro,
Non ¢l sara confusione su chi ha realizzato il
FE(}LH.
Pensate di avere I'esperienza e la tecnologia per
conquistare il mercato PC? Ci descrivereste il vo-
stro motore 3D?
Prima di Wolfenstzin non eravamo nessuno ¢
improvvisamente abbiamo vinto 1 premi di Vi-
deo Games & Computer Entertainment (una ri-
vista americana, NdR) per il Miglior Gioco
d’Azione dell’Anno e ll Gioco pil Innovativo, e
probabilmente la maggior parte delle persone
che legge la rivista non sa nemmeno chi siamo.
In molti posti stanno installando Wolfenstein ¢
Keen negh hard-disk dei computer che vendono,
e naturalmente questo aiuta a farci conoscere.
Spear of Destiny, essendo un gioco commerciale,
aumentera la nostra visibiliti. Ma ¢ Doom 1l pro-
dotto che garantird un posto per il nome Id nel
mercato. Lo distribuiremo noi, €, ora che Wolfen-
sletn ha spianato la via, nscuoterd certamente un
gran Successo. Lo stanno aﬁpv'l’l'.i.ljdu tutnti

| nostri motori 1D hanno utilizzato diverse
tecniche di rendenng. Doom non sara come Wol-
fenstein 3D. John Carmack ha dassificato i moto-
ri 3D in base a tre criter:: capacita (Wolfenstein
]'.Fl.]rll'.'l."l'lf'n[l“' non ne aveéva, ¢ I'.'l'll'l'_'rl"l.ﬂ -I:I!J:l.’]l.;l (ir|
motore della Raven, molta buona quella di
Doom, eccellente quella di The Stygian Abyss); fe-
delta, ciodé quanto il motore riesce a rappregenta
re senza distorsioni la realti (Wolfenstein buona,
The Stygian Abyss scadente, buona quella della
Raven buona, Doom eccellente); e veloata {Wol

fenstein eccellente, Stygian Abyss scadente, Raven

buona ¢ Doom eccellente).

Le capaciti del nuovo motore usato per Doom so-
no e seguent:

» Modo multi-giocatori (quattro in rete locale,

rale whermate del giocs non sembre un' sMermasions csagerais.

fecormio Torm Hall diretiors reative dells jd Loffware, Doom "8 1 prodetle dw garanies or poms por || morrms bd el mercate” . A& veds-

due col modem) con la possibilith di comunicare
tra di loro. E un grosso passo in avanti in fatto di
giochi perché permette di cooperare con un ami-
co, 0, ¢ si preferisce, tradirlo per fregargli quella
splendida arma che ha appena trovato...

» Un massimo di dieci armi a disposizione, La va-
rieta degli attacchi sard molto... stimolante,

« Pavimenti e soffitti di differenti altezze e super-
fici. Le stanze possono essere alte fino a 32 piedi
[circa 10 metri), cosl anche | mostn piu grandl
possono ammvare addosso al giocatore senza chi-
narsi

« E possibile sparare al muri e demolirli, sparare
agli oggetti e farli saltare per aria. E qualunque
danno rimarra permanentemente presente sullo
schermo, senza svanire come in molti altr giochi.
 Cinque differenti nemici (nel primo episodio,
Ewvil Unleashed), e che nemici...

« Muri animati, che rendono l'ambiente attivo

» Muri semoventi, che rendono I'ambiente un ne-
mico temibile,

» Tonnellate di “power-up”;: alcuni sono d'aiuto,
-1|1.'I'| Ef)]'lilflh'.li.";{ﬂ:llﬂ 4 SCAVITE una h'."":!*:ﬁ F‘C"T II 'E]H"

Catone
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La foto di famiglia in interni della Id Software |

John Carmack Diret-
tore tecnico (pro-
gramma il nucleo dei
“motori”, cioé il codi-
ce 3D)

John Romero Proget-
ti speciali (strumenti

di sviluppo, codice
del giochi, creazione
di mondi - ha lavora-

to in precedenza alla
Origin)

Kevin Cloud Grafico, manuali

1 ".4 — b

Jay Wilbur Amministratore (sl occupa del business)

lilliillillililliill'i-lllllllllllllllllllliiillitiiiii-i-l------lllllliiil-il-l-l-ii-l-'-r'-.'li--l-lilllff'iitltill-l-ttii-'--li-lllilllll-l-l-ll-r'!-l-]-ilt.iii-ill-llfllii‘lljl|lil|lji|j-..-.--ll'llliilliqu

| glacki della d Softwere Tins sl sggl Deli'allo in basis;
Commander Keen ipsar of Devitny = Wnlfeayiein 1D

htt;:;:ﬂwww.nldgamesitaIia.neta’

« Auto-Mapping: da qualunque parte uUno arrmvi
potrd sempre ritornarci

« Aree lluminate efo buie, Nel gioco la luce non
svanisce dopo una decina di metri; se si riesce a
vedere a un miglio di distanza, sard cosi anche
nel gioco, E le aree oscurate con incantesimi fa-
ranno venire 1 brividi, soprattutto quando il buio

THa %A I:lf"l.j.t' MOostin ©1T bili che saltano alla Einial

« Luce decrescente ¢ sorgentl luminose: | corr
dol diventano piu bui in lontananza. Oppure

all’'estremitd di un corridoio una fioca luce tra
spare da una porta semichiusa, luminando la
]].HJ'[t" IiF'!lrhl_'lh'!._i. it if.l:l'l"['_]r":.ir.l‘.'lh‘r-lt'_ Setie Creatare
internall

] ” IO ‘-'.Jl_'l‘j_.‘-'i.':i.[‘:'é TRLETTIE D™ ‘-1-.|'.l'l.£1' SR
Roland
Audio

Thunderboard e praticamen-

SoundBlaster., AdLib. Sound Source
Sound Canvas, Gravis UltraSound, Pro
apectrum, PAS 16
le tutte le schede sonore di cui abblamo e spec
fiche (piti alcuni divertenti suoni dallo speakes
interno del PC per chi ha problemi di hardware),
Abbiamo inviato una lettera a tutte le societa di
schede sonore: "Se d mandate una scheda con la
documentazione, Doom la supportera,

La descrizione dettagliata del sistema 3l
probabilmente, risulterebbe nomosa per la mag
gior parte de letton, a meno che non s1ano nte-
ressati ad argomenti come scalar compilat
semplificazione delle moltiplicazioni della matri
ce di trasformazione e cose simili, Molto sempli
cemente possiamo dire che il motore controlla la
direzione di ogni linea verticale e disegna cio che

vede hinct

¢ non incontra un muro. Non & del
tutto vero, ma, insomma, ¢ vero ab

Pensate di creare giochi per altre piattalorme, o,
addirittura, per CD-ROM?

Si. Wolfenstein 1D uscira anche per Super Nin

tendo ¢ Lynx. CD-ROM? Beh, non siamo una so-

cieta che lavora sui dati, stamo pil sulle idee ¢ la

tecnologia. Alcune societd riempiono 1 dischi
con megabyte di grafica e sonoro per stupire il
certamente molto bello,

L1s LLITALDY &

|_t|.1i'l..|ll‘.'l |

ma non ¢ nécessarniamente divertente, Anzi,
spesso non lo &. Potremmo fare una compilation
su CD di una trilogia, ma piu come novila che
altro

Siete rimasti sorpresi dal successo di Wolfensten
107 Quanto ha venduto? Continua a vendere?
Beh, sapevamo che era un gioco che non aveva
precedenti, e sapevamo che era molto divertente,
ma non avremmo mai sospettato che avrebbe
venduto dieci volte di pin degli altri nostri pro-

dotti, Pensavamo al massimo otto volle, non die-

ci! E sta ancora vendendo bene: John Carmack si

¢ 3ppena Comprato una Ferran
Vedremo nuovi tipi di giochi dalla Id - tipo spa-

ratullo o simulaziom?®
Si, tra due o tre uscite produrremo un program

ma - il cyber-campo giochi di cui ho parlato pri-
ma, che sard molto diverso da qualsiasi altra co-

ga vista finora. Se nuscremo a realizzarlo, cam-

Tk

biera la vita della gente. Portera a un grado pig

| ' - § % - " i
elevato di partecipazione che, speriamo; attirera

Fﬂ'fi'-u..'-r.-_'_u che ¢ [ossero

un vasto pubblico. Se

persone che vivevano per il computer... beh ora

F‘m‘l'..'u.-:- VIVETE

el compuler

Id/ lat. \d/ |ve. dotia, lat. Id, letteralmen-
te ‘esso, questo’ di origine indewr. | s.m.
* Nella psicanalisi, quella parte della psi-

che da cul provengono | desiderl istintivi
o impulsi alla soddisfazlone immediata
del Bisognl primitivi. SIN. Es,

http://www.oldgamesitalia.net/




Contraffazione
di Videogames
Nintendo

LINEA GIG S.p.A., con sede in Osmannoro, Sesto
Fiorentino (Firenze), Via Volturno 3/12, ¢ distri-
butrice esclusiva dei prodotti della NINTENDO
Co. Lid. fra cui consolle pontatili e relative cassette.

NINTENDO ¢ titolare dei diritti di esclusiva relati-
vi alle invenzioni ¢ alle opere dell'ingegno, sulle
quali si basano i suoi prodotti e tramite le quali si
realizzano i videogames. | diritti di esclusiva rela-
tivi alle invenzioni sono assicurati da numerosi
brevetti gid concessi ¢ da numerose domande di
brevetto gia presentate.

[ prodoui della NINTENDO sono contrassegnati da
marchi tutelati anche da numerosi breveltt gil conces-
si 0 da numerose domande di brevetio gia presentate.

Al fine di proteggere i diritti d'autore, di invenzio-
ne e di marchio, relativi ai prodotti di cui ¢ distri-
butrice, LINEA GIG ha intrapreso una campagna

http://www.oldgamesitalia.net/

CONSEGUENTEMENTE LINEA GIG

DIFFIDA

gli importatori. i distributori ¢ i detwtaglianti dal-
I'immettere sul mercato prodotti di_hardware e
software costituenti contraffazione di quelli della
NI /O © o ats N

traffatti.

Qualsiasi contraffazione costringerda LINEA GIG
ad adire i Giudici per ottenere provvedimenti
cautelari urgenti, per far accertare gli illeciti, per
farli cessare e per ottenere il risarcimento dei
danni subiti.

[noltre LINEA GIG non esiterd, ricorrendone gli
estremi, a denunciare o guerelare in sede penale |
soggetti che si rendessero responsabili dei reati
previsti e puniti dagli artt. 473 (contraffazione,
alterazione o uso di segni distintivi di opere
dell'ingegno o di prodotti industriali), 474 (intro-
duzione nello Stato e commercio di prodotti con
segni falsi), 517 (vendita di prodotti industriali con
segni mendaci) del codice penale, dagli artt. 171 e
171 bis (introdotto con l'art. 10 del D. Lgs. 29
Dicembre 1992, n. 518) della legge sul diritto
d'autore e dell'art. 88 della legge sui brevetti per
invenzioni, nonché a denunciare i soggetti che

si rendesseg RERTSYREAS! il

http://www.oldgamesitalia.net/
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NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO PLOT ORDINARE VIA FAX
. : . ; ALLO 059/ 252382 24 ORE SU 24
Via Cervino 90/A PUOT ORDINARE TUTTI 1 GIORNI
L1100 MODENA FELEFONANIN ALLO 059 251514
CONSEGNE IN TUTTA - ITALIA IN 24 MAX 48 ORE
ompute unm DX 33 MHz PERSONAL
51| LA Mega.~ Case Dok Top COMPUTER DA bt Eﬂcﬂﬁﬂnﬂliié{l L
2 Seriali -1 Parallela _700.000 ammm' ¢ i
Hard Disk 85 Mega L. e (16.7 milioni di colori)
" Scheda Super YVGA 1024 X 768 512K IBM COMP. MS-DOS Lire 619.000
| Monotoer Colori -Ram 4Mega PERSONAL COMPUTER IVA l'
Tastiera Estesa 102 Tasti laliona 286/386/186 ( eec. II!H]
| un prezzo mai visto!ll

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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tate per entrare nella sezione dedicata alle recensioni. Per orientarvi tra i giudizi e

| k-voti dovete leggere questa guida.

Un classoco, raccommdatt S&nin risstve

=LA
T T80

il i

Un gloco superbo ma forse privo di guelio spessore che lo rende interessante par mesl o anni.
Ancora molto reccomandato ma probablimente ha un palo di aspettl che ne riducono il volo.

La “roaa il confine”, un gloco con guesto volo & un buon gioco “se vl place || genere”

Gioco che ha qualche quaiita, ma chisramente anche dol problemi evidenti.

400499 Problemi di glocabilita € di programmazione lo rendono un gloco insufficients

300-39%9
£00-399

100-199 Un gioco per ZX81 che gira su Amiga

Non solo (o glocabiiita & scadente, lo & anche ['idea slla base del goco stesso.
Qui te cose &l fanno serie, sl parla d) bug e di glocabdlita pessima.

Saotte 100 Nessun ghoco ha mal raggiomo quest! livelll. Se mas ¢l rusciese. non varnebbe neanche avero gratis

Un K-Parametro €, a nostro giudizio, Il miglior gloco nel suo genere. Le descrizionl che seguono sottoline-

ano @i elementi che rendono |l gloco tale e con | quali deve misurarsl ognl concorrente. Se volete avere In
casa una "glocoteca” degna dl questo nome uscite subito a comprare tutti | titoll che vl mancano!

SPARATUTTO ARCADE
PROJECT X (Team 17)

| wedchd perGgrarmmaton di dema  dirsegitrann le laro b avure
Gralics come ron o ars mal vivte freneis, ol lammpl o cotillomn in

una dalla phi grandl Tasts del calore mal FpEATFE Wl WORITD AMiga
AVVENTURA ARCADE

CHAOS ENGINE (Renegade)
Carmbdo dells gearmis tra o 8 -pat sty dhalle 8 vventure arpmle Ln geso
Cofrgieln w el L rAR0 OO wad Vg o el e
Notevels anthe la potshiliia & grodsce in dus. Corme bl gredecessars
irewd b-Paremetro] God ol trafltls semprs o wn gocs frmato Bitmap

GIOCO DI RUOLD
ULTIMA Vil (Origin)

il Gt foinis O mondo g Briiansis con b met STeT0 coEl @ ey el

1
|;

SENSIBLE SOCCER V.1. 1 (Renegade)

La raginnes primaria dell'uscita n ritardo di K ogni mese. Non salo |
mibgliors sirmilasnnes caloiefios mal raslicrals mn wrd del giu bei gio
e ol turttl | rempid

CIVILIZATION (Microprose)
I el B Pglganteses 1@ga viorkcs | glaastors devwe (osduns il e po
poia dal primordi dell Bts delts Patrs a0 Tra Buclesrs Bassicrio. ma
wenda ihibshdo (| parto g une ments gomnlsls

THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2 (Lucasfilm)
fonay T wepraroed rilorrd nelia meovs sywverturs cecnels e ha da gue
Earrl amf iorniami delle Lsdsalslam

mumay  diabeghd cee tedarane it da Arther Biler & gralice & 12

:
;
!

SIMULAZIONE AUTOMORBILISTICA
FORMULA ONE GRAND PRIX (Microprosa)

L pictneda ragione dell uncits in rilardo di K ognl mese, B gkl imsos
wlbile trovare difetil in guesto capolavera poblgonals di Geaf? Cram
mnfd ugulslmante Fallo & principleaal eid eipedtl @ oL ien splle
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IK+ [System 3)
Una wersions migharats od apgeomats @rl dlaviice della Suiten 1. s
di Archer Marlssni & da tre snnl 0 dassiTica & anoors etsann & v
s ffn sd insidiarae i frano
L asgetto g inferessenis & la presents o wn lerio harateka control
Tato dal computor. s sdibdilmantie veloda

GHOCO DI CORSE AUTOMOBILISTICHE
STUNT CAR RACER (Microstyle)

Grafics poligonalbs f awaruguardis ¢ ofe eeldoth credidile Y 58
guetln giooa il papd di (utts o roowes gened alicne d) gockl & core
iPd un papd cha non & aPiBrs AndEto n panlons |

JIMMY WHITE'S WHIRLWIND SNOOKER (Virgin)
L& spettarodare graliis 10D &l comisne com wa i esliene spsumodan per
tetmers la miglisrs smmiarons i billards @ vt i templ ViFtusimen
te prorn & difeTil b godo venle wh ntrodegione ped | priveciprentl & w
Al gfands greciinne aells peslione dei Codpd .

SIMULATORE D! VOLO
FALCON 3.0 (Spectrum Holobyte)

0 migplior dmmudatore d) volo mael realiciate Faloon 5.0 ha pio detlaghia
i guind il e Shis cous cha @ik ElE viilo nells vortra wita imsieme all"in
terfaiceas wients plu hearionale = 8l Mmanusle piv complets mal apgpar
bl A s cato

POPULOUS 2 (Electronic Arts)
Py graenals, pid belle, pie selocs, e Alla Belifrog hanno migliorstn
la perferions. Popueiois | 8l confronto webira une copis di pre-produ
miosrvn . Lie e e aa wEDrkiE

ROMPICAPOD

TETRIS (Nintendo)
La werviane ulffuals del gloda per Garmplay Nistendo & di gren lungs
L rreigfioew. Tefriy @ il geodn pla cHAvalgeris meli spperso nella o
dei mideogioch: | corma una droga. provels o thisdery 2 chiungus lo

§
3
|
-
¢
&

GIOCO DI PIATTAFORME
SUPER MARIO WORLD (Nintendo)

Grafics eccellents ¢ un afes dl gicco ENORND Pa desiderare che tuttl |
plodhi piafo oo

ERMO

MOTA RBEME in gussio nsave bos
troy mte o indscazan sl grochi che

i ordaend 8 i 1) tiolo recensito
insarmma alcani consdgll jper ekl vuole

approlomndire | a0 Ermerlo.

PFOLLICE FAVOREVOLE /POLLICE
YERSD | pregi et | difettl del Poce
airietizrati in pocfel Frimil algnifcative
Forse ¢ Hroppo difficiie, o ha wn nter B
faccia innowvativin. &cg 1 & :II
VERDETTO | puntegitio che quantif)
ca i ypbprw @iohaks del pe-cy, espiEaed
i FeleskEn I corg. wDChlo K Valo, 15
LTI I:H. ottt wath seComndel qgeart
fcane Con peviegEt da 1 & 10 Is Goraf
co (), § Sanarn [A), Fimpogng
Intallattasle Qi Achigditlo & @ Dovertl

aferlo dal AraErAM G

Mgty COmpEssiv

CURVA CIP Unp prediziony dell'™ s ol
wpetiativd @i vita' del ginco. Lind spa A

o honalico ¢ oolralo patra Fve
FN
ey o Tia e

procherete tre un mee

LUNT T

CURVA INTERESSE
SUGGERIMENTI Lr pagime PREVISTO
D penirall di molle eoen
oM condeniiono & ugEs
raEuetl, Connigl o idee

come affrontare Ul giaoca

W00 Vergond muignei| & guesin

! titslo geenl progemrms

|

Cul QudlfTd Comgaraid
rerde B Ol aniraes
Al Qilmpa e Classke

SONORD, GRAFICA §
IDEA Quirsti ricanoscl
st VETHL OB BAERLFE
Ui 3 giechi che excniinno
S Bt Hlain area
Un giooo che mon resce b rvsere K
CEeil O S ©COTIGING L IR e el &l

gaestl " sCulettl

o =y

PROVATI (o fonde) & GIUDICATI (alla grande)

A Uneinthe Sand |
Bard's Tale - i
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Il name della stella dei Chicago Bulls non vi
tragga pero in inganno. Michael fordan in Flighi
non @ un simulatore di basket NBA - niente re-
gular season, play-oft e statistiche di una dura

stagione - bensi un tuffo nel passato. Parliamo

o
S rls

di parecchi anni fa, quando |'Electronis
in gIoco di |'-.1*~'L.-'!
1 famosi camponi NBA dell'epoca

e

Erving e Larry Bird. Con una metodolo-

!I:-'I'.-'.' ! COn proftagonist

per quer empi. vennern

i

ializzati 1 moviment del due

campion: € nacque LU'ne on URE, Un gocd d-

ventato un mito nelia stona del basket eletiro

in MfLF 1 mocator in Campo sono ire pel

JORDAN IN FLIGHT

-f|1I-H|!-I. ma ia tecnica sviuppata dan Program
maton della Pacific Gameworks ¢ simile a

quella di One on One, SCPpPUre agEIOrnata

| |"|I'J£!:.'I:'.'.f"!'l.".:il."i Ll KNy 11
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Le warie riprase duranis || giodan tengonn conlo dl guello che avviens sl campo. gratica tridimendlanale
Conl capita che msnies Hirste i péssd un campagno davanth albo stherms
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4 manti del basket ¢ arrivato il vostro momento. Vi sentivate tra-
scurati‘dalle case di software che continuano a sfornare giochi di football
americang, baseball, calcio e biliardo? Niente paura, I'Electronic Arts ha
iil_!lalnfl{-‘-hﬁ,pt‘rlﬁatn a voi con un gioco tecnicamente rivoluzionario, come

rivoluziohario @ Michael Jordan per la pallacanestro.

Preso jordan e 'L'_LI altri gIoCalarn mn anone e dl

gntalizzato muigliala di immagini che sono state

pol ridofte e montate, in modo da far diventare

il gioco un "filmato virtuale” interattivo

a3 nostra scommessa ¢ stata di nuscire a 1l

creare sul PC la genialita di Jordan nel glocarn

) Dasket”, spiegano | responsabill del progetto

H!‘H'l;_'_.".i ammettere che |'obiettivo ¢ stato ldl

giunto alla grande. Fer la prima voita una
ROHNTWare nouse ha uthizzalo tecniche el

CODIME CAroma ey @ Ijl',-__r'l[_lz'.'."i.-'i' ne a OmEmagE

ni per realizzare un gioco nsultato ¢

stico - quello che si vede sullo schermo sono
movimenti digitalizzan di veri giocatori - con
azioni molto spettacolari e la sensazione di es-
'Abblame veluto

gere a3 tu per tu con lordan

e al video giocaton 'emozione di una

Diirn g
pProseguono |

ammuiraton di Michael lordar

cNiacclala componenti del

Dussto sEmiliva proprio un gendco celo Oftre § Mohasl Jordan aliri giocaion s sona prestati & fare da
mipafallo pae Lo ripress. codl s apnnl sons malla vars

CCC1lazrone per una di -|Ihi1| fntrate 4 cane

tro in un'area particolarmente aftollata

el eCoitazione 51 sono [*IL'IIHF?F'H- Glrmenticat

LIE "::-Lj.nf' :"I".j"‘-‘-.'i ECArDeEte nNeTe. ma |l T [

UTE DICO0D Darts Gl

CAMPETTI DI QUARTIERE

filosotia dell'Electronic

Lome nelia mighor

Michael lordan in Flyghi costrulo su un

kW] ﬁp-"_l'-'_l‘-.ul I K 10 Ca%0 1 lornel oy ‘.1'4',.
ground che s1 svalgono neglt Staty Unit,

Ogni citta americana ha numerosi play-
ground frequentatt da ragazzi che organizzano
partite e shde tra squadre di quartiere. | play-

ground sono campetti all’aperto con superficie

In cEmento. reguentat da chiungue sia apba

SEnza E_'['.'-'. b @ [T DI E T LA r‘.:i.,: L d LI

tilarla 1n un canest Nel plavground si gioca
] N &

LN Saskel guro ¢ mollo nNsico, Una P.J....]u.:E]-.‘"

5 ruviga, come emnento su cu ¢ gocata e

Lo s ld 13 510 .,I.' 0|
i-lr||.j! i

il campetti di quartiere, su

SCarp grande suq

dl queste la le REECTIOE Tt 1ITiorno
i 81 sono fatti le
pssa diversi tra 1 mighon gocaton dell’ NBA
NANTD L:'Ir]‘|n|_|l-- : interesse o '-|rn1!*—nr & e
anno la Reebok

AUITAVErLa 1

IEVISIVE, AN [ hl ik -"Ii.l:u !'.l'
*}""'II*"II.::'Z:'.: L oAl chi ::"'.L'.'-ld' [

he coinvolge | miglior giocato playground
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(I'estate scorsa @ stato fatto un ¢ Sperimento del
genere anche n itaha). Un circuito che comun

que non ha mente a che vedere con il campio-
nato NBA anche se, a volte, qualche professio-
nista non resiste alla tentazione di fare quattro
tiri all’aperto

| playground sono dei veri serbatoi di cam

pioni di basket. Si pud fare a meno di cercare
una palestra oppure di iscriversi all"high
school. E sufficiente tenere integri i canestr]
{attenzione alle schiacciate), evitare che qual-
che banda nvale rubi le retine e trovare amic
in NUMEro pari per avere un divertimento assi-
curato, In Itaba 1 playground meglio tenuti so
no quelli dell’oratorio, che perd non sono cosi
diffusi; molti attribuiscono a questa carenza gli
insuccessi del nostro basket e la cronica assen
za di veri campioni. Non a caso sono anni che
g1 cerca il successore di Dino Meneghin. Ma

questi sono altri discorsi.

Lwlew arssr di Mishesl jordan & aotevole. sndche i s trd B0 sem
prw ol premds L' sparisets § wepere gusll woes | merdi o ealell da-
v Jardan [ premdes &8 g,

i ._1L:""_?‘-:1':.'.-*- Lr
rg b I-;'- Y :':- ey ".- 3 -
SRR R

o 18

X5 1

)
AT T N A s r'
%E‘ 1=

a i Py ——
,‘_-.'. X 1"'11.&"11 s y e 2 ;i ; t :‘
N 1 - I T
A | i

i |
|
e
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PARTITA SECCA O TORNEO
Per tornare a Michael Jordan in f-il;_:r'ﬂ vi ho an-
ticipato qualcosa sulla sua spettacolaritd, ma i

tacile

gioco com € Fantastico, anche se un po
Le :r";_',1l|t' SONGD :|lu':|:_‘ delle |1:|11|!|' den |,"|§dj.-
ground. Si gioca 8 un canestro € i numero dei

n campo

| carabi si possone fare in

FoCatlor] per :--;_.I._-.Ilj'-‘: C Qualiro, Ire
P':l- LNa rservd
qualsiasi momento. Le
partite sono velocissi-
me, basate sui fonda-
mentali dei giocatori
con la possibilita di ap-
plicare qualche schema

¥

elementare. Le 11‘.;f.l:*.'
del gioco sono quelle

della
NHBA

pallacanestro

14 secondl per brare, nn da tre

punti
stoppata non regolamentare se la palia ¢ in fase
discendente, con conseguente convalida del ca-

nestro. L'unica variazione, tipica delle partite a

un solo canestro, ¢ I'obbligo a ogni cambio pal

la (rimbalzo, palla rubata, ecc.) di superare la k-

nea dei tre punti prima di poter tirare a cane-
Stro. 51 puo giocareé una partila secca oppure
partecipare a un torneo nel quale figurano le

squadre dei playground pig lamosi d"America,

A9

(opers) Pordan ohlemas [ schame d8 centro camga
(& lato) Durante I} replay ol possono variare | angolacions dells telecamere

L’effetto grafico delle
animazioni ricorda guello di
“Guerre Stellari” quando
C'1P8 proietta le immagini
della principessa e la ricerca
dei particolari ¢ minuziosa.

Oklahoma
Oakland, Calitormia; Wilmmmgton, North Caro-
Mannattan., New York: Waterbury., Con

necticut: Venmice Beach, California.

Marietta, Georgia: Tulsa

come
lina

¥ nartite sono presentate g3 uno EPCAKCT 0
levisivo, Ron Barr dell’'EA Sports Center: un'in
iroduzione ormal obbligatoria per qualsiasi
che si rispetti. Prima di iniziare

gioco sportivo
|

INncConiro s1 S :g-.:-!lf- | Irc Compagrl di sqQua
dra tra i 27 a disposizio-
ne ¢ una volta in Carmpo
5i comanda Jordan con
il mouse o il jovstick. [l
programma preveds

¥ s T s
s P |

routiine di :':h!!l-

_ artificiale che
fanno muovere sul cam-
po | glocatori controllati

Anche la precisione nel tiro ¢ determinata dagli

dal computer in base loro carattenstiche
attributi degli atleti presentati nello schermao
jelle formazioni. Michael Jordan @

della squadra di Wilmington in North
1l Martin

Luther King Center, il suo primo playground.

i || capitano
Laroli

na. la citth dove ¢ possibile trovari

Prima di ogni partita ¢

possono impostare
diverse -'-;"n‘.".-r.l LOTTC 1

| ".i.'l'.l‘:i :'-:!'.:.Pl'-'"" "":"ﬁ'pt
di 2.5, 8, 12

minuti oppure il mite di 1§ cane-

Per chi ama la pallacanestro ¢'& ben poco in circolazione. |l miglio-
re rimane sempre Tv Sports Basketball per completezza, anche se
sara difficile trovarlo in circolazione a meno che non venga inserito
in qualche compilation. Utimamente é uscito Ncaa Basket che ten-
tava di utilizzare la tecnica di rotazione con visuale da dietro la pal
la, ma vl assicuriamo che Il gioco era inguardabile e ingiocablle.
Qualcosa di interessante sta uscendo sulle console. A
parte il filone dei vari Bulls vs Lakers o Blazers, segnalia-
mo Slam Slam Dunkper Super Nintendo. La tecnica utiliz-
zata é simile a quella di Michael Jordan in Fiighte e la
giocabilita e di ottimo livello. In questo caso | glocatori
in campo sono cingue e la stagione da affrontare e
quella ufficiale NBA o NCAA a seconda del tipo di
cartuccia, giapponese o americana.

IN FLIGHTY

JORDAN

http;ﬁwww.uldgamesitaIia:netf
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MICHAEL JORIE

]ﬂlﬁﬂfﬂ 1l gioco, in&tti.&mﬂ
ile da capire che non richiede p;

Quale pensate potra essere
il prossimo passo nell'utiliz-
zo di questa tecnologia, do-
ve si potra arrivare?

Beh, | prossimo passo 4 senza
dubbio la realta virtuale. |l primo

nproceio dalla realta virtuale ne

nirontl del grance mearcalo dal
‘f; nsumaton avvard nel momenio
' : ' Sl flusciranns ad inlegrare
1 It | T i = "n N

AR e e S R WY S TR SN ST

l Potete brevemente descriverci il processo di digitalizza-
I zione ed implementazione nel gioco dei movimenti dei
! vari uiu-nnlnri?

[ Woamo nnanri
i "F-I'-!ri- Gy Tal L a
1 nva nMoDresn Qg Qiver
l QOransan
A gSiall pres una sene o i
I mmagini sGNo aigie D aCOQuIsg sing [grimenieconiecnologe do- EEEEEEEEEEEEEEE L " T e
. lall grazié ad una scheda gralica che gongela un Immagine @ la aic
i lalizza Alla fine
9] | rame digitalizzal sono quind stati tulll immagazzinati e instaliat quanti frame
l nel QIoco, In moad che quanda il videogiocalore esegue una determi- lﬂﬂﬂlllﬂlﬂ
! NEA Martovra. 14 sequanye animate vanqQono mmechalamantea rnehia- \ l“.t. impl.,_

' ‘ gato?

t matg2 e gimensionate, alla valotila e nal posto gwsto, all interna de
Campo da Dasxkal inaimansionai I ol mille
e & |

. T T . T e T T . e . T TR A . S

:'r.;.:i...i'-'l?ii" = it . 1) o s b s . . i
Quanto tempo ha impiegato | Qual'é stato I'apporto di Michael Jordan allo sviluppo del

| per sviluppare la tecnologia | prmﬂn?
’ impiegata in Michael Jordan : Mchaet ha i
’ in flight?

Hah Mt a8 nspoOndare

hi & 1.1'i|;'_"'.'_'|;"'_]:_'[ W B

o — ga—
R .
= ' J
= - v

L __ B R _ B e _ . I

Simrenacn J’_ﬁ'l._n';_n IN FLIGHTY
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Quali sono stati | piu grossi problemi che
alfrontare nell'applicare la tecnologia Cromakey ai gio-
chi per v:nmput-r. e come |l avete superati?

‘Non baslerabbard 1@ pagineg o ulla 1a v gElira rvisla par Qescrverg

U0 S$CeHIRMEGDO

MICHAEL “AIR" mnm STORY

Michael Jeffrey Jordan na. e
sce il 17 febbraio del 1963 a

l'fmlrri'u.‘ﬂTﬂ.‘n._r Do Ci ADDIEMO INCONIrato an wuzic 0| Queasia

!  Twt | =50 1 o . | P

produziona. Vi bas! sapere che 'a 'usione gela produZong video

'_'*""""'"""""__‘1

orofessionale con guella del divertimanto mterar w1l ha Brookiyn, New York. La sua
chiesto che professionsti di entrami | SO0N IMpDAarasserd un Satlo carriera cestistica inizia alla |
di cose sulle tecniche € le terminoioge deli'altro. La gifficodta p Laney High School di Willing- ¥
corrante & slata quelia o aiglanzzare immagin acuis e da 1o ton h H-"h m ]I sSuUo
reqgistralore @ trasmesse sullo schermo di un computer, senza aistor esordio nella squadra del

sioni. Tulti | difelt e le debolezre delle videocassene risailano incre Morth Carolina e del 1981

ta. Suo & il canestro nel

1982 che da il titolo Ncaa

contro Gergetown alla sua
squadra. |

Nel 1984 vince la medaglia |—=guy
d’oro alle Olimpiadi di Los
Angeles. Il suo passaggio al
professionisti non & certo
clamoroso, visto che nella
draft Houston e Portland
scelsero Olajuwon e Bowie
lasciando Jordan ai Chicago |
uli offrirono un contratto
i Hnnl di dollari per sette anni. Da giocatore d'at-
aceo, Jordan & diventato sempre piu completo, lavo-
rnn:lii- sor la squadra e diventando un giocatore vin-
cente. Dall esibizioni nelle gare delle schiaccia-
te all’All Star _' nh- gli fruttarono 'appellativo
Air, per il tempo che tra: correva librandosi in aria, ai
due titoli & ! per i due campionati
vinti dai B - ' unnll--tnrl:
mitico Wilt

- =

|
]
;
|
:
|
4
i
|
&
!
dibilmente sugli schermi a colori in alta definizione dei computer . | con 13 punti e mezzo a parti-
1
|
I
|
I
|
I
|
:
|
1

Avete impiegato qualche tecnica particolarmente inno-
H-HHHI per la realizzazione di chh.lll Jordan in flight?

abbiamo imp |"‘~2|_ ) lacnica del Cr 1akey. In Dreve, wie Xa n-

St

S - | R - - F -
Orese g amchael Jorgan, ¢ Ces [a

= I 7 l '. o g
gazzl che hannd guocato Con & con
G O I, 50n0 stala regilZzaieg con
o sfondo in cromakey. |l che o ha

y 31 estrarre senza procie

i W YTy :I~.I"'| Clal e im 802 [ j-.,?']'.'_._ o

8t hDortarne 1R 8 OOme yoeva-

Vogliamo fare qualche nome dei tecnici maggiormente
! nulnunltl in questa impresa?

Y, Don Ir aeger, proguliong esec ulivo della Elacironic Arls, ha lan-
cigto |igea & ha contatlalo Michasl Jordan
Mike Suarer ha avulo lidea riguardo alla proauzions del goco e

_'Il
I
:
}
:
|
i
e

glle lecnalogie ga Impiegare
Jim Rushing ha sequito || QIoca QIormo per giormo

oL

H‘:
]  'en Zumwall ha programmalo il Codica @ ha inlegralo e anima-
2 .:I 3

P | b |':":"|_-_l ”IJ :‘”.'L::

Al 1 s0no tutt | IBCHICI CHE Ranmg o :'-l_in'_-|'|.'|"'- 0 NE F_I|j_;! S0 e immd

1

1
=

11}

d

e |

1]

3
=
{1

i
]

-

All'Elactroms Arts soOnNo

Avete in progetto di appli-
care questa tecnologia ad
altri giochi in future?

P Ty TEr i .l.\_.' -r 1 1:-..

i

|

'

l

I

i

I

I

A :
i

ginii e le animanionl non digilalizzate e quel (dela EA Canaga)cne |
: . ’ - l

E

|

!

|

f

!

i

8 AvVVEN LT
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PROVE 50V

stri), la scelta di chi ha la palla dopo un cane
stro, il livello di difficolta (Street Ball, College «
Pro), i falli. Inoltre, 51 pud anche decidere di as-
sistere semplicemente allo spettacolo lasciando

jordan al

anche Michae controllo del compu-

!"'-1r i1 ',1'!|.r.'_:-',-.

Ll 5
assumeremo il ruolo di
% (2 &l 1 . L o ¥ P
un sempuice s Matonr
perché potremo decide
re. Come se 1o551mo in
cabina di regia. con qua-
Ll LY i i }_.. . I hf b

|l.I lj!"l I

METe 4 dISPOSIEIONE 1n-

duattro 1eleca-

quadrare il campo e
n.]1'.1.'1.-;|1 maontare gl Spezzom di partita con il

"mixer video"

||||||
.......

(A dasiral Scommatilams chi
dopo gueila schlaceclats appa
rirdk |l facclome di jordam par
CITLTRTT, ot T 1]

{Fottol Un tiro i wospanehons
un g0 " sprecalo par Al bordan

hnlnnu IN FLIGHTY

k

_4"*

x>

0
F

N
http://www.oldgamesitalia.net/

One on One ha aperto un
epoca, ma non ha avuto
seguito. Michael Jordan in
Flight é un gioco rivoluzio-
nario e speriamo che sia il
primo di una serie.

http://www.oldgamesitalia.net/

=

UN PLAY ECCEZIONALE

| Vi Y | o = merap. PEQI - | | | o
Una voita sul campo, Jordan ¢ u play. L azio

ne di gioco @ ripresa da una telecamera che se-

gue da dietro Jordan. Volendo si pud anche

scegliere di contrc

ilare uno dei tre giocatorn che

e in possesso di palia

i . o 3 § P
gianac si i At1TaCCD

oppure quelio piu vicino
alla palia quand:

difesa. Un'opzione inte

ressante, J }'.r_- |-Ilr'"'_'-]_!_.:5'u"

roghe un po' il tascino

“in prima persona” del
gioco. In ogni caso pote-
te immaginarvi come sono le riprese. Il campo

ruocta in base ai movimenti di _i[."!L!-i.". Non la

sciatevi spaventare perché dopo un po’ tutto vi

sembrerd naturale e non vi girera piu la testa

|& #imintral Una
delle ripress che &l
posssne ollsnsrs
facendo ruotarm |8
talescamera afrut-
Harsda la caldna dl

regin.

In attacco jordan puo chiamare uno dei quat-
tro schemi a disposizione quando ha la palla in
MEano, puo DAss4drc la !:'-'-H"fl. ITFPII'-'HFIT urare a4 se-
conda del pulsante del mouse o del joystick che
viene premuto. Senza palla pud chiamare il pas-
Saggio aoppure saltare per catturare un rimbal-
zo. In difesa | due pulsanh servono invece per
rubare palla oppure per saltare. Ne risulta
un'‘azione di gioco molto intuitiva e veloce. Al
temine di ogni partita statistiche a volonta per
la squadra e per ogni singolo giocatore

effetto grafico delle animazioni ricorda
quello di “Guerre Stellari” quando 3CPO prowet-
ta le immagim della principessa. Se restate a os-
servario, noterete particolan tipici dei movi-
menti di Jordan come quando & in difesa e
aspetta 'avversario appoggiandos: le mani sui
fianchi. | particolari del gioco sono curati nel
pid niccolo dettagho, Se la palla esce dal campo
c II'H'L'I.'H'I che va a ﬂ."'-'lll'.“."rﬂl.'.i:l. LLST COTEE .]; CATT]
bio palla non ¢'é uno stacco, tutto avviene come
che recupera la palla dopo il canestro che la pas-
sa al play della squadra avversaria per far partire
una nuova azione. Anche il sonoro @ ottimo con
i suoni della palla che rimbalza e del “ciuft” di-
gitalizzato della retina. Se pol avete 1a fortuna di
avere una scheda sonora tipo Sound Blaster go-
drete ad ascoltare gli efletti sonori e | commenti
di Michael Jordan alle vostre ]"-r'rfr.'l!'t‘r‘tal‘.l.':’. o
me “That's & brick” nel caso di un tiro da tre
che s1 abbatte pesantemente sul ferro, oppure

“sweel qQu ando volerete a canestro

IT'S SHOWTIME

Michael Jordan in Flight ¢ basato essenzialmen-

te sulla spettacolarita. Se qualcuno si1 aspetta un

vero simulatore di basket rimarra deluso. 1l solo

http://www.oldgamesitalia.net/
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ﬂmm:luuttn Riceve ia palta da Jordan Il quale sl
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flcevere il passaggio.

1504at0 (ancheé s¢ Na avutlo Continu ageiorna

Nicato sostan

menti che perd non 'hanno modi

InMichael

zialmente) fordan in Flight. & tutto

bello da vedere ¢ maolto eccitante da seguire, n
rse la shda ¢ meno stmolante di One on On
fatto di essere un “tre contro tre” dovrebbe far  in qualsiasi momento al replay, salvarle e quin-  se non altro perché manca il modo a due gioca-

capire com’¢ il gioco. Le partite a un canestro  di montarle con uno speciale mixer video, che tori (d'altronde chi sarebbe disposto a lasciare
no sempre molto veloci con azioni brevi e ba-  consente di modificare I"angolazione delle tele- altro Michael Jordan?). Tecnologicamente il
gate sui londamentall individuali. 1l gioco pre camere, decidere gli stacchi delle ripress gioco & rivoluzionario, ma speriamo che 'EA

vede anche quattro schemi elementari ma effi-  quindi montare tutta la sequenza in un filmine  non ci faccia spettare cosi tanti anni per il pros

caci (vedi box). Per la difesa invece bisogna tare  d'autore personalizzato simo gioco di basket, magari un “tive to hve

iffidamento solo sulla propria bravura nell'ine Per concludere, ¢'¢ da augurarsi che Michael comprendende tattiche d'attacco e di difes
fordan in Flight sia I'esordio di una serie di  gular season e play-ofl. A quel punto possiamo

tuire 1 movimenti dell'avversario. Di conse

1 : " ; - i 1L ’ |
enza Ul gioco alla lunga diventa ripetitive iochi sportivi fedeli alla realth. One on One. a  anche tenerci I'NBA su Tele Montecarlo com

o
d Il ki
-

e s& | aspetio speltacolare nesce sempre a e UG lempo INauguro un'epoca. Fu il primo gio mentata da Bob Morse ¢ invitare Dan Petersor

eTe 4t | INtEresse CO SDOTT dia il modello di due cam- d Cidsa nosira per commeniare NBA

Oltre alla bellezza delle azioni durante la pa pioni ¢ offriva una shda continua, ma purtrop dell' Electronic Arts ‘,ﬂ _‘4&""
c'¢ anche la possibilitd di poterle rivedere  po One on One rimase per anni un episodio Alberto Rossetti 1'*}..

)/
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COMPUTERS

by ELETTRODATA

OFFERTE LOW COST 1993
ED 356/SA ED 456/SA

25 MHz, 2 MB RAM 25 MHz, AMB RAM
HD 42MB, VGA 256K HD 120MB, VGA 1MB
FDD 1.44, Tastiera FDD 1.44, Tastiera

2 SER/PAR/GAME 2 SER/PAR/GAME
Monitor Colori SVGA Monitor Colori SVGA

L. 1.390.000 [e=====& L. 1.890.000
OFFERTA PROFESS[ONAL!!

ED 4856/50 £9754 L. 5.140.000

Mainboard EISA 50 MHz dx2, 4 MB RAM, Hard Disk 220 MB,
SVGA True Color, Fdd 1.44, Tastiera estesa, 2 Ser/Par/Game,
Controller Intelligente e Monitor Colori SVGA Low Radiation

CORREDO OMAGGIO ALLE CONFIGURAZIONI:
Mouse + MS DOS 5.0 e WINDOWS 3.1 Originali in italiano!!

SOUND BLASTER PRD 2.0 L. 280.000 - WIDED BLASTER L. 590.000 - MULTIMEDIA KT L. 720.000
WOTEBOOK 386/5K/25 2MB HD 60 L. 1.790.000 — NOTEBOOK 386/DX/33 #MB HD 80 L. 2.680.000
X féﬁﬁ?ﬁfﬁ TELEFONICA AMSTRAD (Cor risonssciments ﬂ*ﬂdﬂfé/ L. 940.000

MODEM FAX ad alta velocita' (14400 baud)’ ZyXEL U-1406-E L. 750.000
~, STRMPANTI STAR ¢ HEWLETT PACKARD

€ 20 (9 aghi) 310000  DESKIET500 L 650.000
.C 100 Colori 370000  DESKJET 550C L. 1.050.000
€ 24-20 (24 aghi)  L.490.000  LASERJETNIP L 1.640.000

LC 24-200 Colori L. 610.000 LASERJET IV .. 2.450.000

SCONT! SFPECIALI FPER STUDENT/7/

Vendita e Assistenza: MILANO VIA MECENATE 76/4 Tel. 02/58012050
Negozi e Show Room: MILANO VIA ILURICO 2 TEL. 02/70125167
BRESUA MARCHENO V.T. TeL. 030/8960207
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Come polEFte faars da guetstis Tolo, e schermale Trodutlive sdeng
grallamaris Ban curaie o agpgeillve

woco consiste, fondamentalmente, nel ten

tare (se siete i Bianchi) di raggiungere con la
pedina di Odino una delle caselle da angolo
partendo da quella centrale, e di impedire (se
siete 1 Ner) che questo accada. D fatto 1 go-
chi possibili (o0 1 modi di giocare una partita)
Kino s

econdo potrete

sono due: | Table e il H-.I;.:!'Lm-l'-; VETO ¢

proprio. Nel

tro pezzi speciali tra quelli che descriveremao

sceghere gquat

Il seguito. Per nmuovere un pezzo € neces

saro attaccario athvamente arcondandoio da
due lati, tranne il Re (Odino) che deve essere
chiuso su tuttl 1 quattro lati (a meno che uno
1-'_| l]'.l""" gleig ! |Z-]|!i!'_| LET] .E,'j i ..l.‘*-l'l.!.l i_!'[l:r.ﬂll L
'i_'..'.:l LS50

ne bastano tre). E importantissimo per il

il bordo della scacchiera, ne!

LT
llanco riuscire ad dPTirsl una strada verso
una delle caselle da angolo ed &, ovviament

ltrettanto importante per U glocatore Nero

bloccare 1 tentativi di tuga di Odino dalla sua

weits pChmirnals maoeeirs wma partiia fgells wenusrio !mrfﬂ TTRRT ]
e O P Rl Rt pe el ipelian

http://www.oldgamesitalia.net/
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| tempo della Guerra degli Dei & giunto: Odino scende in campo
hor e i suoi campioni, e Loki si toglie la maschera e scatena i suoi

mfernali. Quale sara 'esito di questo apocalittico scontro celeste?

Ecin wmd degll svversar che. in ordine lumpre orestenie o0 sbila,
dawrirle affrontars sulls s sMiara

lortezza centrale. Come ognl gioco di un cer-
{0 spessore strateg@ico C ¢ poco da dire, se non
ElOCare, |1:_r|.g']'|;:" le |-'~_j_{1‘u!r- SOoN0 sémpre tanto
sEI DL

i
con successo. Tutto sommato, nispetto a mol

i quanto, poi. complesse da applicare
i altri giochi di questo tipo, su computer o
meno, il vantaggio consiste in una notevole
tacilita di visione di campo, che permette di
pianificare la propria strategia facendo esperi-
menti o riutilizzando le mosse vincenti

Fra 1 pezzi speciall che 81 possono scegliere
COon ;Ir,'!'.-'Jl-_!:'.L' H.Iﬂ:P'H'L'i- Cl SOno FT..IT]'.. ATmMeEnie
tutti | personagg! che caratterizzano ['aldila
ell Pantheen nordico: Odino, il padre degh
Dei. Heimdall, il guardiano del Ponte dell’Ar
Surt, il Signore de
Fuoco {che s1 muovono come 1l Re degli Scac
Freyv e Loka (gli Alfieri), Tyr

deve essere arcondato su tre lati dalle

cobaleno « Giganti di

chi) iche, come
Garm

F‘H'Lill:' NEMICne per CSscre ( liminalo dal B

Nt aleiwmete || ghoda « allre bs polalbills @ (Peedlede difo culls
rpeyia fiarteesiy e guands v 1M ydle @avvedo i @THOMA

> U

SCHERMO

Genere Strutegia
Cama Mirage
Sviluppatore| niceno

O G

sTnrslE wn po’
tregpo difTecile
Fim Al EEera
ey

sO e Bkl
Srovve i W BT
R TT R T T T
e L=
ilalic misee
[F it B L
e e

el be yreglii
§ Hlirdee

co). Jormundgand (le Torri). Garm (che s
muove come una Regina), e altri pezzi che

possiedono caratteristiche speciali, come Vi

dar e Hyrm. che

i ITILOND

orizzontale e verticale ¢ che VENZONo rnimessi

SL1 Uld Cast

mangiati, Thor

nuovono solo in onzzontale e verticale e pos-

SLITILY "i.li'..l."'l' | THEEE] @YYETSAD SOOI

degli Scacchi

D Ol CELMe AS5eiir 1N

la di partenza quando vengono

le Valchirie e Fer

wigl b ppErito commbaTive i on pesas sgonitzanie . ewrlema il
vl e, s videntementr sionfiTlo. Buong Yortene !

K VOTO
870"

G
ot
-
e

S whEte degli STanT gl et
e g died lem i aTverrlE i =
e dppreriars un glen (R 03
el Tiges @ regartawseeries = il Piles
wofie, & & meld tra guedll due
Difatil, Us difficoitd sla projpeios
el ruwirs sd svere wne rPees
il da pucatorw i Do (s b
Rograrpd s OrTLEETETE WT BT
o doblilimo Toghergl | “reaps
7 ) T uRanda de PEFF [OR I
ratterisbiihe malta pi almill &
guwmlle degll Sscchl adeiden)sl
La seenaria & affscinania la
Scomtra Finale degli Del dsl
Moril & airrulare Wl P Tila me
um porsonaggie Hpeoo delio e
marln vichings agilungs prolsn
dité & divertimontd &l gioco
sidenn | alifPicila, ma s fiDeceun
o frustrants, per cui sdaiio, =
a mon waftsnio

reslts. & Tatnl

agll amanti dal gepere Congl

[ISEF RT3

CURVA INTERESSE PREVISTD

FiT. 1.!"-. 51

il Cavallo

Yuri Abietti

RAGNAROK
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Disponiblie prossimamente per I'Amiga

g

ESCLUSIVA IN TTALA
> oA

‘1) 5

— - -

(LLASSALTO DELLE

"SYEN0SIS LTD SOUTH HARRINGTON BUILDING SEFTON STREET LIVERPOOL L3 4BQ 051-709 5755

'In ogni

campagna
¢l sono due
opponenti’

Exclusive Report from

?,::fqpom

in un teatro di battaglia
moderno, una guerra non puo
essere vinta se le forze aeree e
terrestri non attaccano con
coordinazione.

Ecco perché Combat Air Patrol
combina capacita d1 incursione
aerca/intercettazione integrate ad uno
scenario di attacco terrestre, collegato
all"indice di successo del wo pilota da
Cacola.,

Ma non solo, la giocabilita di CAP ne
lara una leggenda tra le simulaziom
volo, proprio come le gesta di ption ¢
generali nella Guerra del Golfo hanno
fatto di quests delle leggende

Se cerchi un simulatore di volo di
razza e un groco di strategia sulla Guerra
del Gollo pieno di azione, allora vuol
dire che sta puntando a CAP!

~ella confezione € compreso anche un
diano tutto Hustrato della Guerra del
Gollo

amesitall



R

Genere Rompicapo
Casa Poygnosts
Sviluppatore [nitema

Wi

| =g 5.: - U g %

ROV

Eorme gha delln, Creapeds & Wn
glaan consiglialo sopraliutio s
chl man ha scguisielo e Fpma
P Claberse. prat Al eesmplice reotlvi

che la mectanichs di glocs, I

cnniepl, @ parsinn @ sirgod) mgy
gl song esallamenie @amibcs
Trd i disi Tivodl. guias kv la Pay
GG avEsLd dhibdina h Tafa dir
Versione PC FTowuin Game i dealendo sonlo
all'wltirmn mseenlo i carehiare
bomroel sgpori s Tl periess il @i ayuse
o POl e e pomdilons IR
Bt wri Pl

R EE il O |u.r|.|.|l|-

Momaslanis guesia man
i o &

davwera simpatice & godibils
Paary il arvlon peed gl ETRLERTTE il
geviprw  dlata La sewmpabiding dells
Rkl Ll Beid e & i llE i asilies
faiiia wiaplea geitihiile #is da
@il el s jary el @ i e a
% e penalis can malimi onie =
lemriregn @ o Ferls piu rows

la wm adE @ wiealie Sl e

“URVA iNTIRT 55F PREVISTOD

Ebbene si, U'introduzione a questa recensione
potrebbe sembrare un po' ironica, ma dopo
AVEeT gIoCato Lreepers non POssOo fare a meno di
domandarmi cosa dovrebbero lare | glocatori
che, fiduciosi, hanno ACQUISIATO un paio di me-

1 ta The [omato Gamu

O T |"r|_...'.|1r1|:

che na tutte le carattenistiche di guel hitolo, con

1
e NonN Cambla as-

qualche mighoramento, ¢
solutamente nulla di fondamentale nel con

cept ariginale del gioco, (

f Ela dIvertent ma cert

i simpaticl pomodori rompicapo po-

ragione. rfutarsi di comprarlo. . A

pbero, a rag

meno che non desiderino glOCare a quenlo cne

— -
LUCNISSIING esSSefe A i

noltrebbi 1 mato

sameé |1, O un suo data disk. Dett ]

b UES

passiamo al presente, lasciando perdere |
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THE CREEPERS

arrivata la versione riveduta e corretta di The Tomato Ga-

me; Creepers. Dopo i roditori suicidi e i pomodori assassini la Psygnosis

torna sulla seena con i bruchi!

La cavella sul purtators indita || punto 0 o volale applicare un o9
ptin, la smziane in alto & winivtra @ Fopdions Tel&camm s

fatiche passate della Psygnosis. In Creepers do-
vrete alutare dei |1'I|_a'r13'| e simpatci pruchini a
raggiungere una sorta di scatola magica, in cui
i1 possano finalmente traslormare in [arfalle,
Naturalmente, man mano che avanzate ¢ su-
perate i vari livelli, la strada per raggiungere la

sCatola diventia sempre pil Impervia € piena di

|;5ll‘.'ll: LIl 4 |"I'r' QoNVTED® SUPCTrane anumenie usan-

do gl oggelti a vosira disposizione

fﬂ?i'-'.'"lf witimil Vanani dl Opo @ DUImMen cl
ol uvello Manenao gl 1'5 | un & i 3
[OSITA CONOSOENZa @ Ol Slanno g % 3 ik

Er' :_.'."1'||.hil':r' rq_'!,-, LI D |_i‘. Ml L0 SONn0D rad

chette (con

Il & DOSSTODILE

bruco per io schermo come fosse una pallina
did fEnms), deue calame (C [l altraggon
leétro., ensl bruchidy, ventilator Sdiile. QisOest

TERREETT
Vo e

b
s

I b - 2
Hodds lm Parfalla, i s Fa rapgiurio (8 Bisioda oorrgdimantif

¥E LA K] 'lJ.:

salvare aumentera di livelle in livello. passan

do da una sola bestiola, ne nrn 1 WOTl CSeT

Clitl I '-.:..l'||. piu avanzat na -,jr'”d" l,i"i'r_'.'i nre

tondamentali di questo gioco nspetto a The

Fomato Gamae. ¢ la dimensione dello schermo

el g avrie

!
I'opportunita di seguire 1 bruchi in ogni

Slmile a -,i'..f,!!.. di I SRS ‘1.3
[OTO
'._:"lt'

mMossa grazie ad un opzione “telecamera”

[ dPpanre un DOX 'I-'H.l parte alta .,]r-|i-| m.i:--'“r

mo

Ogni volta che superate un livello vi viene
mostrata la password corrispondente, che é
possibile reinserire per riprendere il gioco
SenZa Aoved .'l|'$1 tere tutty i rompicapo prece-
denti. Nel complesso il gioco ¢ graficamente
ben realizzato, con uno stile grafico fumettisti-
co e simpatico, ¢ dotato di un buon sonoro. |
vari livelli di difficoltd sono inframmezzat da
scenctte graliche molto divertenti, | cw

prota-

gonistl, oviamente, sono gli stessi bruchi

NOnN C e dubbDio Che. S Non avele comprato

'
Tl
|G

| hi Game. la scelta tra 1| due debba si-

curamente cadere su questo hitolo T*--r-r.nitr:-

"'l-'-li:"- D SO0 T “!rl ASPCTH @ 31 iU ampio
respiro. Forse, pero, vale la pena di dare un'of

hiata anche a Lemmings I, perché se & ver

che non si cambia cavallo vincente, & forse

AIITCTar Vi I Mo cavalia proprio
LI PiLutt S0 Ch®* 1n sud surrogalio.

Yuri Abiatti
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NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RHO

ol il FE B [ e aal omall B
. {3y Bl ACSTER
F A R L.”F AR VM Rt B B2

Interfaccia multimediale per PC

Acijulsisce immagoni viden
romposite da tre sorpend diver-
e,osupportd sisteme NTSE «
FAL
FCX. TIFF, BSP, MMP, GIF ©
TARCA. Reolumone b4 x 480

LOQuisad e el Tormatl

MWhiwer auic, smpliticators o

‘éﬂ
g
SLLNCS Sl T

- LA il g b P-4 i s o Sl 1y Bl SUG-T300S 1] & ey S
s Minitoe VOA o Multisyoc 50-70 Ha. £ 599.000

Vidi PC 12 ¢ un digitalirzotore video a 12 bit per PC Visualizz
immagini o 4096 coleri con una risoluzione massima di 1024 x
168 sulle schede YGA supportate. | tempo di digitohazazione & W T —

meno di | seconda per le immagini o colori e in fempo reale o 14 | BEEHE
livelki di grigio da segnali videa in movimento, £. 499.000

Vidi PC 24 & un digitlizzatore video o 24 bil per PC Visualizzo Mouse
immogini o 4096 colori con uno risoluzione messima di 1024 x or
768 sulle schede VGA suppartate, Il tempo di digitolizinzione & | | | P

meno di | secondo per e immagini o colori ¢ in tempo reale o 254
livell di grigio da segnali video in movimento. £. 749.000

Media Pro Plus digitolizzo in Yempo recle i segnoli video PAL ¢
SYHS. £ 899.000

Tutte le versioni sono fornite di software di gestions
compatibile co Windows e DOS

Amigao
e PC

L 49.000

|
schede VGA per PC con 2 Mb : ET
NCR RAM DAX XGA AUDIO BLASTER

\
£ 330.000 55535 E.ﬂl.un Scheda multimediale, Software professionale

ai COMPOSIZIoneg pEI"fGF!'I'!ﬂﬂ-CE musicale per

Windows, Connessione MIDi, Set di giochi
PC, Sintetizzatore, Mixer.

Per tutti | PC compreso XT. £| l%-(m !

SYNCRO PC

Gynon Express 4 un sistema per | duphoozions & feppy dsk che prodhre o topic i e 30
wond ® Synor Cxpress & composy oo beedwase ¢ do software per comparibil /AT * Semoo
wpness richde un P con 7 disk diive, & funzlono controllondo fo sconda unitd tome siove,
oo contrlor def PO In questo moda sl affiens uno duplicazions od olio velodi @ Mers
pir b sederone dofe toire df Srort/Tad, fino o BS tacce = Mokt semplice do wsoie, non necey
it df conescene parficolon, & sxstolle i pochi metut = Perlaio per |l nostesimento ho dechi da
5257 e 15" (topia dch della tessa copocid) * Idecie per club, ausaciarionl & pes | vosii
dischi ® W dowrete: pil cspeftore pee overe o cogs @ Proboldmente il mighar satems O dupl
inzionn che ' possa sendire = (oa ['aiikizo dalla tecaclogin CHSHOM LS (WP, e schede Symro
: Fapiess pud hosherize ong immegne WM dal disco onginale dimfomente o wsho diso vk,

-. s hoed L.:ﬁ..,.] wocthin BB SOLO semplemente © se020 (onosoenge portcalon. Song recesson die lefioe per Floppy Dk
o produme cople detvesti BB e | —
i"’L. i Weendt B Ls 100,000 ! £ SEVERAMENTE VIETATO FARE COPIE DEL MATERIALE!!

NEGOZIO: 02/93505280 » ORDINAZIONI: 02/93505942 + FAX: 93505219

TUTTI | MARCHI CITATI SONO DE! LEGITTIMI PROPRIETAR|

- TUTTI | DIRITTI RISERVATI

NEX INTERNATIOMNAL 1993

|I'_-__

DI ANTONIO CIAMPITTI
ik sucarn, -2 o o UL J00N000
rorere eeroare Ao UL JOOOAL
NEMALD. 123503218

SPEDIZIONIIN TUTTA ITALIA PER POSTA O CORRIERE

AMIGA 4000
AMIGA 600 o ot ke
£, 539,000 CPU Maorola 68040

. _ Clock 33 MHz, 256.000 colori
Modtors PALrporste | | AmigaDOS 3.0
Con HD 47 Mb £. 839,000, in omaggio “Super Taoks Utlity” 6 Mb di RAM, HD 130 Mb

UN COMPUTER VA ACQUISTATO SOLO PRESSO UNA DITTA SPECIALIZZATA, ANTONIO CIAMPITTI
OPERA NEL SETTORE DA BEN 15 AnNNI, HA FONDATO VARIE DITTE, TRA CUl ALCUNE CEDUTE ANCORA |
OPERANTI. HA EDITATO BEN 28 NUMERI DI RIVISTE CON ACCLUSA CASSETTA O DISCO DI PROGRAMMI
PER COMPUTERS. E STATO 1L PrimO iy ITALIA A oisTRiBuRE: Sincuase OL. i ramoso PC 1512
AMSTRAD [PRIMA ANCORA CHE ESISTESSE LA STESSA AMSTRAD ITALIA SPA), HA VENDUTO L PRIMO
AmiGa 1000 veEL Bex LonTAND | 985, i rrim0 ABDD £ A1200.

PERTANTO E IN GRADD DI CONSIGLIARE IL CUENTE E GUIDARLD ALL ACOUISTO, SECONDO LE SUE
ESIGENZE, CARANTENDOGLI UN SERVIZIO POST VENDITA, PER GLI ACCESSORI, IL SOFTWARE, L ASSISTEN-
ZA, LA RIPARAZIONE E L'INSTALLAZIONE, SIA A LIVELLO HOBRBISTICO, SIA A LIVELLO PROFESSIONALE.

PRIMA DI ACOQUISTARE UN COMPUTER... PENSACI!!!

CHi VENDE “Biponi”, PRIMA O POI NE DEVE SUBIRE LE PROTESTE E A NOI PIACE VIVERE SERENI IN
PACE CON LA NOSTHRA COSCIENIA,

QUESTE NOTIZIE SOND VERIFICABILL DA ARTICOLI APPARSI SU La NoiTE, L'EurorEo,
Commopore GAZETTE, PANORAMA, DA 15 ANNI FA AD OGGI.
| —— e —————
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J865X-25 NOTEROOK | ME HDEOMB
MR BOIBESK-25, Clock 25Mhbr, Dlts
(Espombbale @ 1 Mb o o SMb) Floogy Deive | 44Mb,
Hard Disk &0Mb, Battenin, ! Porte Sarali, Parte
Preabein, Pt pof Meeding mumencs, Portc i monk
i mhemo Vo Porto per Flogoy I alemw 5 75"
75 om o & ouoeomic, Feess 17 B Scharma
YGi 10" retroiflamiacts, Borsa par mespatte
Mo/ Tancn ofeee, Mera, B3 0 5 0 o
by ma e Al |

Aish, Hord Disx 170Mb, Bomeen, [ Porte Seviol
Pory Famolieds Pore e oSerme rumencn, Porte par
moity e Yo, | Siof & epomiore 110 g0 4 0
om o § oo, Pese 77 0y Schermg Wl 1T
merahorrway Bore o Sosoort. RMiretoigne o
botene. Mook W Des & 0 cor morucke m Eolere
xchedy & egunuone 3o TG | '
cheete o empone o AW |
Bofwric & it

lutading toIrdIn D estomc
Admerionn pee prea

ity i eningan

7 i ! [ sk | porolel, p per momtr
PO YRS M BN TR [ UM e

£ 179.000 Inlegrato Data base

w[.;rive 5,25"
1,2 Mb PC
99.000

i
et
el
=
)
©
=
i
L
=
J
o
e,
=
=
o
oy
o
F—
—_—
= v

w o dockm veton (espamionl), Fleppy Ofrive

L 115008
Scheds & wpansions de 28 | 184 (00
Gehede i wporsene do AMD | 156 000
Bt di sinvg | 115,000
inefing menekn oo L o 000
Aduttaton pa preso 1 51 000
0t i CENEgar
Sohetn o modem niem L 310.000
Dorkin srehon L 154000

NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RHO

NOTEBOOK ¢

4865LC-25 NOTEBOOK IME HD)ZOMB
TRACKBALL I

L)
M8 BD4BESLE-25, Clock 25MHT, Utﬂm.'lllh
Frpurabble ¢ AMb o ¢ AMb Trockbol | Possbild d

Video Master £ 399.000

nuova apparecchiatura per collega-
re il PC VGA al TV o Video registra-
tore per riversare sy VHS o 5-VHS

INTERFACCIA
PC » TV SCART

Vuni collegare il tuo PC alla tele-
visione? Con questa interfaccia
Ploln-(r collegare il vostro TV al

C con un semplice cave
SCART senza ulterbort schede. E
sufficiente avere nna normale
VGA. Non ingombra, ed ¢ como-
dal

a £ 140.000

D_r_iv_eﬂ3,5"
1,44 Mb PC
L. 99.000

e e — T ————
|
i
1

* SCHEDE VIDEQ »

VGA 512K L. 110.000

VGA 1 Mb L. 160.000
TIGA Telefonare

IBM3865SN/140 L. 1.990.000

Microproceseore Intel 3865X o 20MHz, memoria RAM 2Mb
stanilard (espandibile a ML von scheda KAM custom T
nale ), disco fgulo #4iMb ad aveesso velocoe, unita dise hetto 1°
/2 L.44 Mb, schermo LUD retrotllummato a 64 livelli di g
g, arca visiva ampliais & 3130 mm con rappresentanio
we graficy in vrapporto L1, | slot di espansione per scheda
RAM vustom vpzionale. 1 slol i FEpaAnslone per scheda
Modem custom apgionale, interfaceia parallela, seriale, per
muonitor YGA caterma, jreer luslierng ¢ mouss rmnlmllhili Psre.
presa per alimentatore/vicaricatore batterie (imeluso), sofiwa-

re MS-DOS 5.0 in dotagione

I e e

—

NEGOZIO: 02/93505280 + ORDINAZIONI: 02/93505942 » FAX: 93505219

NEX di Antonio Ciampitti - Vie Bugatti, 13 - RHO

* STAMPANTI

. s ' MAKRKD DISK

SMFANGE Commooos LS9 000 § HD) Conoller SCSH-2 Syethesss 2000 Espanditie SMBper 42000 L 25000
b B i B e e O HO Carmoler SC31 AZ91 Commocors Espandibie 2 Wb per AZ000 L Z00m
STAMPANTE Commedore | 299000 | 1) Congoller SC5i-2 ADSCS: 2000 0 per AZI0 L {00
WPSIZ70 fekiporelal | D) Conboler SC5-2HOB GVP Expandbe BMB per AZ0O0 L 30
e e gy vy HD SCS1.2 Estemo Synthesss SO0 ESP A 848 con HD 43 M8 per AS00 L 54000
AT dee T apenon | HDSGSk2 Eslemo Synthesis SO0 ESP A BUB con HD 85 M8 per AS0 L 6700
vy TN HI} SCS1-2 Estemo Syrthesis 500 ESP A BME con HD 120 ME per ASOD L 980000
STAMPANTE Commobe 1 410000 | HDSCSH2 Esiemo Syrthesis 500 E5P ABUB con HD 240 MBper ASOD L Chiedere
MPS. 1550 o cokon 1120 eosl % HD XTEUS Esterng ASA0 Commodore da 20 M8 Espandibie a2MBpr ASIO L 580000
STAMPANTE i | 4000 WD SCSI -2 Essesmo MDS00+ GVP con MO 52 B ESP A BB per ASTD L 1000
C200 Color (180 con. + NICH HD Cortrolier I0E AT-8.S intorme Dotie e ASO0 ASOD + £ AZ000 L 14,000
STAMPALTE :'d'_':: 4 I 1 ALOOD i Dk STS S0 Yoy L 000
C-24//200 200 cpn. 24 0 Hard Uer 505 B0 L @0
TAMPANTE Sk 5 00 Hard Dick 12008 35° 17mg L &0
W2 NN o ool 174 o Hiard D 505 2808 15" 11 1 D4 X0
ETAMPARNTE REC L. S7CO000 I ey Dk SCSI LEME 1Y Vs L 1 640000
ETARAPAMTE MEC PAC {1100 00

2 ok 1200 cos, + MO a6 coloi]  ESPANSION RAM PER TUTT] GL AMIGA, W 1000

STAMPANTE Sigi | M50 OO ARTIRA 180 OV
IC-15 137 colonme Amiga 500/600 If!-".'-_;' > .'J!;.i.j.J-j..., RO 00
STAMPANTE LASER Fesicopd | | 700000 ¥ ’ . -

by e

* MONITOR & ACCESSORI » e &
WCRTON COMOR L 350000 Dpom
Mipe B33 Semc do |
N [ | Faln i i
o wdces TS S Spaee oyl 4y 7
ML IR LU 1 | O T BT T
8 .;_ b B iy '.:'""'h_!-_ I-rl AR -

L1 apecoe pes 29000 Faoomices e
I: H & IR el
LINEN TV Pl | AR T il A
Fry ST | oy A T

» DISK DRIVE & ACCESSOR! »

b rieere e gy S il
I ot o D I i) e N

| ! L oo + Shacrowes? S0 -
:F.- T Der A i P N : i i
(e ctomn i 57 174 J [ Amias 2000/3000
pei Mg Lo m NG )
BOCTSELECTOR sy Esporedons
i ehe peoele o wazsye | gnss aalnd o i1 SN
come dme imemg KELY pe dimmi 01 i Espomsione rksmo
whria) do dM esnondibils o
Ll con copiokee incopoon L DE8.CG8 F OO

SCTHEDE

par AS00, AS0Gs & A2000
BANG 2082 6802068882 a 25 MHz

ESP a BMB int. par AS00, ASD0+ @ AZ000

Esp. a BMB per A2000
1X4ZIPRAM RAM a 320it
per BIG & SUPERBIGBAND ogni MB

Esp. a 32MB RAM par A2000

 FACTE peea o G 2 )

AL T ELERATRIC
HANG 2081 6802065881 a 2948+ Inema

L 20000
BIGBANG 751 6GB030+686R82 » IMB HAM 32 ba

SUPERBIGBAND 25 68030+58882 a 25MHz con ControBer SCSH-2
L E00000

OVER THE TOP 68040 con Controfier HO SCSI-2

L 1 480000
COTTRAM RAM a 22bt per OVER THE TOP ogni 4MB

i i g
53 WA (Y Vi r e B 0]
e L0 Faw " _.-_.I',_.-
. ’ o
L A RO T fora e
e U TWE W0 GnDEe i Moruce sk
Ji T PRRENDON | DO

¥ lir'l'l-ll'.' R .'I:' ';f_"l Ill': Il.:"

PR STERED S EE RS | | ST
Lampiorotee Wbk dhgtizm dn 56 e
o = 38 K [ fvpEss Raroree

I FOCTCRCT

ARG TN A e i A
R A

_omaonotre e M D e i
aree | oeresis o ey et SRk
e o g VLR AT B moRn & 0 AN

o

~
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VIDEO DIGITIZER 11
E RGE COLOUR
SPLITTER
SOLO £322.000

FaxModem ACEEX £ 799.000
da 300 a 14.400 « Fax
Altissime prestaziond
Compatibile con

Amiga, Atari, PC

Interfaccia Macintosh £ 100.000
+ Videotel e Correzione Errore

ORARIO NEGOZIO: 9.30/12.30 - 15.30/19.20 » CHIUSO LUNED: £ GIOVED: MATTINA
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NEX di Antonio Ciampitti -

Avere o disposizione una mocching veloce o basso costo é diventate realtd, con il nuovissimo

Amiga 1200

un computer piunh dalle grandi prestozioni:
CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz

1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. o 10 Mb
Risoluzione video 1280 X 512, 256.000 colori
Disk Drive da 3,5" 880 Kb, HD opzionale

2 porte per mouse, joystick,

centronics, seriale RS232C fino a 31250 baud

uscita audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore alternativo
AmigaD05 3.0 italiano con possibilita di lettura/scrittura MS-DOS

Via Bugatti, 13 - RHO

KARAOKE Home Music Kit

Per essere anche fu un contante di grido, con Amiga ed “Home Music Kit” puoil

£ ‘ ﬂ“ “m]

Av primi 100 ACOUIRENT! IN OMAGGIO UN JOISTICK MICROSWITCH DEL VALORE Dt E. 50000

THE BEST COMPLTER PRODUCTS
« OVER THE TOP -

la el puelenie & ol ¢tk weele e pey LR T, AN
e Xl lasgbn siplly moeovis sirea 11N Motomds 60V e spworuina
'-“'i M & diie o o P srTarale s H.._i Lalil [ 4y tatrat)

besign gt bt peredle Uubiloos el 68000 3 38+ o T3 Mz
il ol femsem LARY BN i LERITE THORH

L0 gpesile praessle pedae [ g N b Mam o 3 bt fmemila
s 4y i b =] Wi | I'Er'-d I“:

Infime Gr wtrraiey :I ol | bk, 4 "'I _I i 1:_ Tk v e ar e 1Ty 1w B

kT oy puliesRie o (e Fla i J @ T e b "'I

] gl rdbr i sl v Mg Thal sig lissi e FeEn ElL e weprgE o
sizalar! LAY

Ve devigurs seegdole Ll mie prmelle & wlenonsre o made
W o SR, forr prrmctiere b cosmpual oot com bialds il T
ragabrple wi Al oWrmakmie il v oclesal il i mltar MY

La OVER THE TOF mon ¢ spuanch uma *-Tnpll-n' perilers, ma oesa

=gy quin i J'-"“I! q11F

[

perivrmancE supenon @ ssieny rhe cosiame devine d1 mlen

fav-Trermg, medellasmne 30, CAD, meliiadmg, err La veremme
il -II.':':r'_ -'l"'l_

UEgETIEr LR o, srtalien, T netl sbee

-'|.l.n.|l|-|1;_'a.l

L

ARATTERISTICHE

CPMU 680400-28 Mz « 33M12

2229 MIFS Range di Performanee
Architetiura Harward-Stvle

Memoria 32 bit o« Wait SMtage da 4a 32 Mb
Cootraller HIY a 32 hit in standard SCS|-2
Lompatibile con i sistemi aoperatici 1.5 - 2.0

I- I"|'!-'I"I|I TE=N ' L liga soilgmetde 1o

tth b empat it u-d wimstbols i Workdatwm a 12 bt con

gtEb i i bl s birsla @ ok iitile cmlarifiali s by & |-!| FE -|.

TECNILCME:

HD 210 Mb £ 990.000
Con interfaccia Amiga Fast File System
Possibilita di espansione a 8§ Mb

NEGOZI0: 02/93505280 + ORDINAZIONI: 02/93505942 « FAX: 93505219

RGE COLOUR SPLITTER
SOLO £ 172.000

NEX di Antonio Ciampitti -

Via Bugatti, 13 - RHO

¢ CONFIGURAZIONI PC ¢

TUTTE 1F CONFIGTRAZIONT SONO COMPRENSIVE I Mot sE covpanieiiE Microsor
Movitor & Cotomt Steer YGA 14 Murnsyse 0.28 DP £ DOS 5 ORIGINALE

(ompoter 8078620 - 15 Rom - Foggy Drives
1 AN - Mo sk 1058 - Schede Vide Ve TS0
ECsA00 (hap ACUMOS - Uspie Seral | Pomlielg 1
firme - et (haromy o Seirt. Fuemha con wivdi
M D= & O oot morucs in ackoe

: | B4 0

(ompytes BO3BASN-33  1Mb Tom - Floppy e
1 440 - o Dl 1S - Schede Yidee Do 1M
178001 04 Chip ORK - Uscite: 7 Sercli 1 Ponolets |
frcrme  Tosdwery Chucony oo s Fusterhs com wobecled
i Dt 5 0 ron monoole w idiiong

| 2.150 000

Lompeier BU3BA51-3] - 1Mb Rom - Hoppy Drive:
| A48 - Moo Dk 10505 - Arcelermtom gt Chig
53 - Uscite: 7 Sermll | Povolicla 1 Game - Testions
hicomy con seedch Fulbe oom soficiich - Ms Oos 50
e momolo 1 migna

L 1700 000

Computer BOIES0N-A0 - 6400 Coche - 484 Rom
Flogpy Drives | 44Mb - Hord Disk 105Mb - Scheda
Video Oves 1AL 128021074 Chip ORK - Uuire: 7
Sernll | Ponlisn | Gome « Toshero Chicony oom safich
Fumbe ron sofveed - Ms Do S € con momle » ol
s

L 2.635.000

{onpmier 03840040 - &4IG (oche - AMb Rom
Fopny Omees 1 448h - Rord i F090M - Aorsissmtone
greten Chip 53 - Unaiie 7 Semcé | Prandele | G
imbemn Chiony con sweich Fatuhe oe ot ook - s
Bt 5.0 con momanie 0 felong
| ¢ BRS I

i s ENMBATE-IY - LD (ohe - A0S B

-ﬂw, 'rh A4S - Mo Dsx 105MG - Schedy
Yoo Owpe b 128G 1024 Oug QMK - lazile ]
Sench | Poralele | Gome - Toshees Ohweony oo sesirh
Futete com st M 3 3 0 con Okt & Bl

L 3 290 00C

MNUOYA VERSIONE W DEL SOFTWARE DI GESTIONME. SOLOD |

ORARIO NEGOZIO: 9.30/12.30 -

{orpste SOA0400-17 - Ah (orhe - ANS Tom

Fopey owrs | LS - e O :IH.H & \vriore
r—'m[‘::‘.] ot 7 Sered | Momlels | Gome

frepe (hoomy con v Futobe oom safvchch - A
Bes 5 0 com mmnie @ (ow

3 540 000

{omputer SOEB0T-33 6400 (octe - AMY Bam
Floppy Drwey | QAN - Wowd Disk 710Mb - Schede
Video Ovgn 1Mb 17801074 Chip OAX - Dsony: 7
Yol | Pk Fuc--r -Lr':r.uf:-::rp [on aih
Futahe con sobhdiek - Ms Dot 5 0 con mosacdy i fodie:
m

1 1,780 900

Commputer BO4B40X-33 - 6dkh (oche - AW Epm
Happy Devve, | 468b H.lml'h'.l T10M  Ascobesirhon
'Fr:.i-m (he 53 - Ustitw: 7 Serich | Poollele | Gamme
mybeny (Chicory con wardel [utubeg com softdich - s
D 5,0 oon momacie in enlese

I 3990 0o

Cormputer BO486002-50 - adith Coche - AMb Rom
Floppy Drives | 44MY - Hed Ok 105Mb - Schada
Video [hl;i:u IMb 1 Z00a 1674 Chin QAX - Docile: 7
Surmd | Feolels | Gome - Iocters (Beony con switdd
Futebe com sofchok - M Des 5.0 con monurle o ke
n

360 (N0

{ompote: BO4BA0NE50 - 64ED Coche - 4815 Rom
Fiappy Dy, | 44M Ih bk |J'~-‘|'-.| A : el
gr::"fr. [hip 5+ Uscite: 7 Serell | Proolicley | Grome
cuiees Chicory com yniich r||"1_":|'~. vt safrcich !l'
Dot 5.0 ro monuale i e

3 8e%. K

Competer BOABAINS 30 - A (orhe  AME Rem
losoy Dewy | 44MD |‘!r' 1 AR O
Video Owgn MG 1780 1004 Chig QAL - Usote: 2
el | ,::.ﬁ-; | b - Tpdees [hnzey e cmtch
Futole Cob voMchoh - Ma Dt ) 0 ot monucle = iole
o I 4 050 000

e = e

IR

(orptee BOASADNCT50 440D (octw - 4N Eom
Vioggy Driwey | 44ME - Mord Dnd 71000 - Jecafescion
3 (hp 53 - e 7 Semdt | Pemilel | Gome
ioste (hecory oot seeich Fodohe coe mncied - bk
o 5 ) oo momade v 0kary
! & 4% D00

{ pmpuree BOMBADTI 46 - &40k (oche - 4G Fom
Hogpy (miwes | LAME  How Dek 058G - heie Vides
Ovge 1M 1760a1004 Chap OM. - Uscie. 7 Seviol
thJar-e Tovhern Cheney com yanich Futm cov
il - M Doy & 0 con monuoie o Bcliono

| 41000

Compuee BOASE00)-44 - £4Ch (oche - 4Mb Rom
Feoppy Drvvirs | 44 Yoeed Desh 1 05MD - Acrolemenes
lrr:h:.ll'h;".i Usite: 2 Sevil | Povoliete | Gome:
mihiig Chicny coa switth Rk o sofchel - My
[t & 0 oo mgnigie § ibofiong

| 4430 000

(omeputee BOABS0K-86 - A4LL Coche - 4M5 Ram
Fhappy Ovives 1 44Mb - Hord Disk 210Mb - Schado
¥ideo Owgn V8th Y 2B0x1024 Chip OAK - Uscitn® 2
Sl | Pt | Goome - Vi (hieoiy com swatch
Futnba tos sofvcled - s Oes § 0 on menuale = ol
i | i 4t 000

Compoter BOABGUXT 66 - &40 Coche - 4ME Rom
Floniy l]nr I A |'I|'-d G 1 - A gh-u'l*u-
'.]:r"'unli"'l 53 - el 3 ool | ':IIJI'r'E-" | Crome
oifleim Lnory con ol Pulsbe oo softoer - e
O 5 0 con mamecle © Moo

Compuowr BO4S00T-66 Locd Bus - 540 Cache - 4D
Ram - Hoomy Deoes | A4S - Hoof Dk 10505
lrlm!:be-.!r*“nu-ll.'l.:fi: |"|.'F-".:-... i | Sengh
Poelink: | Lorw - loshers Chacoey com soench forae

om ik - M D 3.0 oo monuse i dokoro
| 4 470 D00

{nmguewe BOABADNT 44 [oes Bue - B0 {oche - A0
tan  Fopgy Bowes | 440G - fiod Dk 7100
koovieemions pofes (oon e Chp 53 Usole: 7 Sencd
| Pl | (e - Totees Chacpey oo sasirh Pt
e wivcld b Qe § 0o meaose o ioene

4 550 00

TUTTI | PREZZ
SONO
IVA COMPRESA

15,30/19.20 » CHIUSO LUNEDi € GIOVEDi MATTINA
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NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugathi, 13 - RHO

‘w-r.ﬂﬂ.il.iil..lll...

| 2.2
1 n | B l

| ipi Lt ks |
A ]
i oAl B i

| 'uni) Spbtter 5 pursce of fionco del Digiftoer oo Topporsiy quadt

» Regricrions det seqook fose. Ferds 6 Bl oo costrolly delin somumurione per usn boonn quel o
(AR e

® [ gpliter e e vie soltwast & ene famity con 1 progeoesme D (ke Softwecrs

* Selasione del colooe 9 del 5/ | Ses pomons esess mpeta come Row o 4076 wier, 5 ¢ 37
B, 014 lell d prgo IF

® {ncluds coatolis & edhiwe deso peetio des Totogon ¢ coktarioes e § B0

POTRETE DIGITALIZZARE IMMAGINI DIRETTAMENTE
Dﬁu U(JI\I VIDEOCAMERA O VIDEOREGISTRATORE

® lapuit i videoommess, comendor o VTR (in parsa)

* ertoing heroments ndregnotn per uns coaneione (os | espansane dell hmego
500 0 il roanetione interng delf denigo 000
* |ngreses shandard tono # video 0520 valts per ncquisire il seguale della TV,
videacsmers o VTE

* (porofly debie keminmitn ¢ ded contrash = poria pssgate pir | verione AN

* (gthury def imlogromma in 1/%0 &i seconds, regfsivazions fino & 3 lnlogromes of
S80I

* Singolo contimen andete u 4, 8. o 14 frell & grigio

* May det fotcgrommi i owars o indutvo fine |5 botogrome of secondo

# S come Raw, IFF 2 sequeno e

® gtomateomants % sefty per il mowserse oemero di fologrammi consenfiti dabie

UL

® [iploy & 756 x 756 pecel, opniosale 308 2 256 5 IFF. Ediiore o schermo oo (ogy,
(i, Brush Poie & Undo, Fifett do mesn come reverss pos,/neg, compress, it

* {Jhenare conirollo coe Recoid, Ploy, bimert Cleee Dl Frome

* Setfiopgen dalis posiziess di inizio & ine del sumenc di fotogrommi subali, semen &

mi, koop, etc Reguinzione defintervollo oe incremess da | secsndo of |

w0 o cisoen fobagromma. Ideele per ripreadese fori che shocdions |l meviments
dellg neve, effeti cpecioli otz

+ Programmg per esaquire inserimenti nes v deuhi progiomma, aache hard disa

* Senchiers ba versane, se 4300 o A0

KIKSTART 1.3 PER
AMIGA 600
L. 99.000

ESPANSIONI PER
AMIGA 600
IMb L. [29.000
ZMbh L. 350.000

FCEIrone

iMb L 450000

WANIGEN GENLOCK
PROFESSIONALE
BROADCASTING

VIDEO BACKUP SYSTEM

Questo pacchetio permetie di salvare il contenoto di Hard Disk ¢
dischetti Amiga-Dos su videocassenta, usando un qualungue video-

AFinterno. di una videocassetta da 4 ore si possono salvare Hino a
220 Mb di dati, progranumi, utility..

I} bacKup di un singolo disco ha la durata di circa 1 minuto,
Potrannn essere recaperali solo determinati file di backup perché il
programma di gestione, tramite un apposito. mend, terra contlo dei
gin del videoregistrore ¢ posizionerd i testing direnamente sul
file chie intersssa.

Per utilizzare VIS non € necessanio possedere un Hard sk
Completo di Hardware ¢ Softwarte con manuadle in itshano.

¢ 69,000

MONITOR

VERSIONE JUNIOR SOLO

L. 990,064
I'n Genloek Professionale

BROADUASTING ad un prez-
en steabiliante. Straordinario
Genlock Broadeast Quality,
con regolazione di fase, barra

VIDEO

REGISTRATORE

passante 3.5 Mlly, 7 eschmivi
cffetti video, eromainvert,

PRESTO DISPONIBILE ANCHE LA VERSIONE PC

buen il nere, segative, posili-
v, solarizzazzione. RGB pas-
sanle, Croma-Key..,

| PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI A CAUSA

DELLA FLUTTUAZIONE DELLE VALUTE

NEGOZIO: 02/93505280 » ORDINAZIONI: 02/93505942 » FAX: 93505219

NEX di Antonio Ciampitti -

Via Bugatti, 13 - RHO

¢ FAI DA TE IL TCO PU ¢

Cases Sfusi: Slim, Desktop,
Minitower, Middletower

Casa Desklop con Display +
Alimentatore 200 Watt L 140 l:.l.'l{}ﬂ'
Case MiniTower con Display 4
Alimentaiore 200 Watt ... L. 140.000
Case DeskTop [bossa] + Alimentatare

200 Wan . L 157.000
Casse Slim con Disploy + Alimenioiore
200 Watt : L 165.000
Case Middle Towar con Displa
Alimantotore ............ L 190000
Schede Modri: 80286,

B03865X, BOlIB&ADX, BOABAESX,
80484DX, B0O486DX2

MN.B. - le schede modn possonc esserg
ocguisiaie senza MsDos 5.0 oppure con
MsDas 5.0 ﬂr:gmm'e con manuate in
toliono i prezzi seguenti sono senzo
MsDios 5.0/

8078616, Clock 16MHz, ILM 21MHz),

exp. 4Mb ., L 190000
EE‘&E{} 20, 'ﬁhj-"h EE’MHE Lt 2E6MMHz],
. 4k i ernr k2 FELDOC)

E IB85X- 18 Clock 18MHz, (LM
2 1MHz), exp. 17Mb L. 293.000
BO3B&SK-25, Clock 25MHz, (LM
IIMHZ), exp. 17Mb ... L 368.000
BOIBADK40, 64KbCache, 40MHzZ, LM
&67MHz], exp, 32Mb L 246000
804845K-20, 64KbCache, 25MHz, LM
1 17MHz], axp. 32Mb...... L 632.000
BOABADX-33, A4kbCachs, J3IMMz, LM
151MHz), exp. 32Mb ... L.1.254.000
BO4BGDX2-50, A4KbCoche, J0MHZ, [LM

ZI0OMHZ), exp. 32Mb L.1.518.000
Modems e Modems-Fax

Modem da 300 o 2400

IR e, L 155 000
Mooem da 3".]{I o ?dﬂ{?

gshemno ... - e ke O30

Modem do 300 o 2400

esermo, con MMNPS L 293.000
Modem da 75 a 2400

imderno con Videotel ......... L 179.000
Modem da 75 a 2400 asterna

con Videolsl e L. 218.000

Mogem da 75 o 2400 interno

con Yideolal & MNPS ... L. 293.000
Modem da 75 a 2400

esterno con Videotal |, ... L. 322.000
Modem da 75 o 2400 inlemo

con Yideolel & FAX .......... L 322.000
Maodem da 75 o 2400 estarno

con Videotel & FAX L 380000
Modem da 75 g 9600 intemo

eon Videoled & MNFS L 780000
Modem da 75 a 9600 esterno

con Viceolsl & MNPS ... L B75.000
Modem do 75 o 14400 esterno con

Videatel MMNPS e FAX . .. L1.081.000
Coprocessori Matematici

MDY BOZBET-10MH;z Teletonare
INTEL BO28.7-51

10/12/16/20MHz Teletonare
IMNTEL BO3B7-5L

16,/20/ 25MHz i Telefonare
INTEL BO3B7-33MHz Teletonare

Maonitors

14" BN, MGASCGA

schermo Fiotto L 240000
14" B/M, VGA

Scherma Plotla . i
14" B/M, 1024 x 768 Int
Schermo Piatho dedh L 293.000
14" Caolore Doppia Frequenza, 1024 x
768 Int. Pich 0.28 ... L 570.000
14* Colore Mullisync, 1024 x 768 Int
Pitch 0.28 L 620000
15" Colore Multisync,

1280 x 1024 non Int, Piich 0.28
Schermo Piola ... . L.1.012.000
17" Lolore Myifisync,

1280 x 1024 non Int. Pich 0.26
Schermo Piafto ... . L.2.150.000

L 235.000

Schede Video

Scheda Video VGA 256Kb,

BOO x &00 in 1&eadari ... L. 75.000
Schada Video VGA L 155.000

IMb - Chip QAK 077
1280 x 1024 in 16 Colori da 262,144
1024 x 768 in 256 Colori do 626.144

Scheda Videa YGA ... 380 000
ZMb - Chip NCR 77C22E

con RAMDAC XGA

1280 x 1024 in 256 Colori do 262 144
1024 x 768 in 136 Colon da 262144
BOO x 600 in 65.5368 Colori da 262 144
640 x 480 in 32.768 Colori oo 262. 144
Scheda Video TIGA A0MHz L 632.000
IMb+ IMb axp. 1Mbe2Mb - Chip Texas
J4010 1280 x 1024 in 16 Colori da 16.7
Miliani

1024 x 1024 in 256 Colori da 167 Milioni
1024 x 768 in 256 Colori da 16.7 Milioni

Flnppr Drives
Cirives 525",

] E L 126.000
Floppsy D ives :rgr_:- 3 5‘
| AdMib L. 1246.000
Kii per FD 15 Frnme
covo, scheding................ 1 2000
Hard Disk
Hmd Digk 40Mb, 3.5 17

-BUS...... | 448 000
Hmd Disk 120Mb, 3 5" I*
AT-BUS.......... L. &478.000
Hord Disk 200Mb, 3 ’;' "
SUM. AT -BUS ... LY. 265.000
Haord Disk HEEMI}I 5 ?5'_
FLEIR, DS o siiinns . L1.783.000

Hﬂﬂ:l‘: 58 man FC‘EFETIJ dl.\ﬂ'_'l"'l;f:”-ll
Hard Disk do 120Mb, verranno con-
segnoti Hard Disk do 107Mb allo
slesso prazzo.

Hard Disk 40 Mb At Bus L. 330,000

ard Disk

120 ME A Bus Lo 550,000

Hard Phsk ; ; . )

210 Mb As BusisCS1 L. 990,000 | Memorie Sip Sim 1M da 60 ns

Menrrie Sip Sim 1 Mb. da 80 ns

- EEM L]

ORARIO NEGOZIO: 9.30/12.30 - 15,30/19.20 » CHIUSO LUNED E GIOVEDi MATTINA
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li dei sono tornati di nuovo e questa volta su PC. 1 se-
guito di uno dei giochi piu originali degli ultimi anni era riuscito a mi-
gliorare di gran lunga il suo predecessore, vediamo come se la cavera do-

po un anno di pausa.
Domanda: “Qual & il titolo che ha meritato
il voto pig alto in tutta la storia di K?". Ri
sposta: “Populous 11, no!”. 1l capolavore della
Bullfrog giunge finalmente anche per i pos-
sessori di macchine MS-DOS, che hanno
dovuto aspettare piu di un anno prima di
poterci mettere le mani sopra

Possiamo sicuramente affermare che |'at-
tesa non € andata sprecatal qu.'mdu acqui-
sterete 1l groco, avrete fra le mani uno dei
migliori prodotti nella storia dei videogio-
chi

In Populous 11, come del resto nel suo pre
decessore, interpreterete il ruolo di una divi-
nita, che deve affrontare e sconfiggere una
divinita rivale, utilizzando i propri tedeli co-
e F'J'I"ij.lf'l.i’. P"'r dare vifa a un viero & 'P.'H_T-"I'IU
scontro di titani.

A vostra disposizione avrete un numero
impressionante di poten sovrannaturali (so-
no ben trental!), che potrete utilizeare, sin-
golarmente o combinati, per sterminare la
popolazione del dio (o della dea) avversario,
o 1{'f|1.|['l't' ﬂt“rﬂ]lli' P]ll Pﬂ]rf'ﬂtl' IH YOs114.

| poteri variano dai vulcani (gid visti nella
prima edizione., anche se qui sono molto
piu spettacolari graficamente) ai campi hio
riti {che riparano i danni al territorio e au
mentano la vostra popolarita fra i tedehi); fra

nuovi poteri troviamo anche la pioggia di
fuoco, la pestilenza, le font battesimali (che
trasformano i fedeli della divinita avversaria
n vostri adoratori e viceversa), la tempesta e
wn sel tipl di eroi differenti (imperdibile
Elena di Troia che seduce la popolazione e
a obbliga a seguirla. fino a monire di fame).

itt1 1 poten sono suddivisi in sei catego-
rie (popolazione, terra, acqua, fuoco, aria ¢
egetazione), in cul sara possibile investire

&1 punt esperienza, che si !,'.H.HJ-‘:glu']';ut]!-_n

http//www.oldgamesitalia.net/

l_-p-ﬁﬂmlmmtm‘mm
naigrE T E delbs eoaE s e e

il passaggle invernale con Tante di teill innevall » vomini che
mupigne di freddo. , ah, la giois delia vite

al termine di ogni battaglia, per migliorarme
I'efficacia e la durata. Un aspetto davvero in-
teressante € la possibilita di combinare alcu
nil poteri con altri, per aumentarne |'effetto
devastante sulla popolazione avversaria
Facciamo un esempio: uno dei poteri della
vegetazione € la capaata di far crescere del
le foreste, migliorando cosi il morale della
nostra popolazione; creandole, pero, sul ter-
ritorio avversario, per pol bersagliarle con
delle piogge di fuoco, sara possibile dar vita

a un incendio di proporzioni colossali, che

51 propaghera di albero in albero. Vi sono
molte altre soluzioni machiavelliche di que-

g10 "_r'H'I e stara a vol BLODITE utre |'|.-‘ POSS -

S U

SCHERMDO

i
i
Hi:

i
il

Genere Apone /Nirategia
Casa Flectronics Arfs
Sviluppatore Bullfrog

|
!

bmgaarrivo pof I8 yearkipne Nmi
@8, Aon poltevn nen imgarsice
yemt ppueesEia A miso poaress Pompa
Pmmrd N il geoedl Feu el ale e ke

Elliia wiiba foegli wllimi S

primmas spisodie. & comfronlo
WA 4 LD iIRA PO 8 e ke
Iy agueesld werkendee Drowlamma an
ik | QRMDrRE (Y QELATE & pie
i siherma, Hnablmeantes dolala
il e e 13 renEkDno geced sl
le La peovipibclita @i alidare, wia
i, R Sl syl unge s
il [ HeEgriria palls (oorTa & ubie
ritwba che gidwuramesnia 11 oal
Fri g el woip o hard dak Eeds Paon
shbandonarlio che dope malti
il el el Mo vl eamskglin
il sEguistlarto, a= fossl | vostio

ssilidn fi Fadusis we ba gprescrive

Giarie alla muova oprlone par spronare | fedel. | castelll sono (oRve
slwrit | win dali inkes

bili combinazioni per alfossare la divinita
avversaria. La longevitd di questo prodotto ¢
garantita: dopo sei mesi trascorsi a giocar

1!1|-1-!"i "JLL:'.H!I sUTa, i..l YoIs100E -'"ILHHH-'J. TRl SO

entusiasmato allo stesso modo per la versio

| 4

]:

ne PC, godendo della maggiore velocita e
deila stupenda opzione a pieno schermeo. re-
sa gocabile da aggiunta delle icone sul lato
dello schermo. L'unica nota negativa riguar-
da il senoroe, limitato allo speaker o alla
Soundblaster: anche con quest’ultima, infat-
t, la parte audio non ¢ all’altezza della ver

S10Me Amiga

Andrea Minini
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La Terra, con utt 1 suoi difetti. deve veramente es
Altri-

sere un @moicllo rispetio al resto dell'us

LT S

monotona regoianta

menti non s spiegherebbe la
con la quale razze aliene vane cercano di conquistar
la. Questa voita pero gh alien) $) sono dimostrati pau
furbl del solito e hanno deciso di inviare a prendere
le suddette sprangate, in vece loro, una serie di wnits
da guerra robotizzate chiamate bols

Inolire hanno sapulo trarre ]"l:nfl!hl dalle amare

esperienze passate dei loro colleghi

SCONCIusIonan i_".i'l H'II‘."h-'.. L MAnND ¢ UdTiagllad
consisteva nell attaccare regolarmen CITIEE & S

Tokio con un robot alla volta Juesta volta [invasio
ne ha coipito givers) puntl de | glob nicmporanea

menie, costnngenao | SCITIEHE UIYIS] IETTESIT a4 urir-

Bl e mnto peI cambiare, a inventarne una nuova
Nella fattispecie, copiare la tecnologia aliena dai rof
tami di bols distrutti e realizzare un parco-robottoni

Capace di scontrarsi a massili part con il nemico, Ter-

iminata | :!'.“-h;_jL['.:j:-!:r ChNE racconta H.:-' event o)
background, la prima schermata mostra una mappa
del plobo sulla guale vengono mostrate le zone calde
del conflitto. | territon indicat in rosso sono quell
ned quall la Resistenza degli umani ancora non €
riuscita a organizzarsi. | territori in verde, invece, -
dicano settor dove gl umani sono riusciti a schiera
re un numeno suthoente di bols per tenere testa al

" = = [l =
nemico. Con il cursore del mouse g1 pud scegliere

B gueria mappa potremo piandficare la novire difesa della
TErta. La parts ptrategics & inmtsrsaisnle
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XENOBOTS

undam: chi non lo ama? Per quanto mi riguarda i fanta-

scientifici samurai giapponesi hanno avuto nella mia formazione adole-

scenziale un'importanza maggiore del Manzoni. Oggi, dopo Battletech

della Infocom, & il turno della Electronic Arts per metterci alla guida di

un guerriero da 50 tonnellate...

uno di questl uiiima ¢ futtars: pel vivo ael

5

Lurante 1a F.I"".'

i € 20mMPre pOs3siplic LOngoiare
L

A0 3 E1:.-l menio. SEDOPTE OUeEsStD S13a LN |

co. L'azione s svolge su due fvelli: il

trollo operazionale e 1 singoli In general

mezzi
tatt | bots sono controllatt da una base centrale alla
quale sono collegati tramite datalink, dispositivi di
trasmissione del dati, Cio

';'t:!:|151. of l.‘.]l' L[._!l CeTHTO Ol

! _— -
CONITDUG S1 D0 '\-\.l"".|1__|: il -
§ " e

dadl 4 | 4 .!-r:
CITAManOe M0 SCHETIO

¢ Hmimaguri colle dalle

G
telecamere del singoll bols
e analizzando una mappa

del settore che riporta tut

¢ le inlormazioni raccolte sulla situazione locaid
.'1in|'l-.' ORI o0d {lo =0, ¢ un nome che 1 presta 2 has
D UMOTsmo, ma non credo che regalino ieres-

SC 4 ETVE leTmne sugs mvestiument AL, COCD O

1 SOND CASCAN0 ANCH 0.} ¢ Ao i unad mecurmem

le intelligenza artificiale capace di eseguire autono
mamente sermphc ordini: Ingagglare un combatti
mento con il Nemico, Pathugliare una Zona, Ritiras

. 1 4 i I -
g .HI-['--"._'| are Un aoed Bartioosarne o0 in weona e

’ 1 — i o - —_ 1
OSS| e condurre miera |".|':_I:,_...p § fd Mal 41k

- - ' | ¥ 1
BANCOTAT pomiort del CeEnirm Uperazrionaie, ma

Un Furmanodd visto da loniano. La grafice del robaot & carina ma La g
i @l plane lascla davvern & desidsrars,

Non importa quanta cura é i
stata messa nel background e
< nella creazione della situazio- <on un G

ne strategica Xenobots pur-  w=nte ¢ gl
troppo fallisce clamorosamente = “'© & v 1 @ty

in cio che dovrebbe essere il

cuore del gioco

M CIOZEIOTIaN

i controllo diretto de

C10 Non @ ne prudente

y aCoedere

singoh bots. C1 sono tre modelli base, ognuno identi
neato da Garatternshiche opTIe & O3 una diversa ca
oina € Pl LAgE Fumanieg | L .”!.rll-l-hj": ol

standard da combattimento. Di lorma... ehm... uma-

noide, ricorda | tamosi Zok di Gundam. | pesante-

MeEnte COrazanlo, veloce € grmato Con un cannone al

DIASITIA © MIsEUl aulogil

Lo Scout ¢ un bol piu

CEECTU IrMmato

dell’ Humanmd Rispetto a
1'i'.':='-:.r'1:.'.|11'|u & pit vulne-
rale ma anche dotato di
sensor mighion che lo rendono insostituibile duran
te be n Infine lo Stormon e

" ¢ 1 1 e T I 4
SRHOTIT G TG DL

N possenie esapodd dall esosCneleiro che nNcorca
omonimo amnimale. F lento & armato con un can

NCIND MEREr0. Ma sulla coda 4l posto el pungi

uIone na un missile autocercante a guida ottica ca-
pace di centrare il suo bersaglio senza appelio e di
polvenzzare in un secondo praticamente qualungue
cosa. Inoltre la funzione primaria dello Skorpion ¢ la
creazione del Net, [l Net é essenzialmente una serie
di centraline miniaturizzate deposte dagli Skorpion
MUNICAZIon ai van

Capac) di Irasimetters:

bots sotto il controllo di una determinata base
Ogni centraling ha un determinato raggio d'azio-
(e, ITa S¢ éntro |||J¢=-5-’|.' REEI0 € ¢ una ""“-I'-.llll,,lpi L
tralina quest'ultima € in grado di ritrasmettere
Fenergia e le onde radio ricevute, allargando il rag.
gio d'azione della base indeterminatamente. Bots
1] ragio di una cenfraling pos

che 1 trovano entro

SON0D amneene ale NEerve d energla pressocne ik

tn devono fare athda-

C il shiin]

o B

- 1.1 .
INVIESE B TR Cha S, THRCTHE

menio nella scarsa riserva di emergenza immagazzi
una penalizzazione non secon

Natura

nata nelle batteri

- wn Bl b g
darna se subita nel cuore di uno scontm
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iiarun per rienitrare slls beas dopo wn sriwmeeamants SilTaghe in
mgras afls pratena Credeybsin F sdssis beronl

mente la distruzione di una centralina posta in posi
zione strategica piu portare al collasso di un ntero
settare del Net con le immaginabili conseguénze per

i :-'_. Wi [ e '-.':'"'r"{"':

com ¢ a fase di combattiment ird TODOrc | 5T
dublio la parte pill importante del gioco?)
Beh... ehm..: ahi ahi. E qul che cominclano le do

lent note di Xemobots

NON € € NeSSuUna sensazone ai moviment
[# 1 Ti TS 1 5 = w oy b = i el -
| SO G FUSTTd MOLLanizZatia (on visia fr

ma persona, da Battiezone della lontana Atarl 1983 a
M Tank Platoon della moderna MicroProse sono ca

it l:_‘]ﬂ fulmine! scatti dei mi L2l 1 |_I|"L:.H' L

[renetici scambi di colpi sul filo dei secondl. In Xi
nobots Ci0 nom aviene. La prnima volta che ho gocat
il } f I Il ] '] i 1 LATFRLA T

d= =il i 0 50 | W { L a5 TG
domi una perentoria avanrata verso il nemico. Nu

la. "Accidenti”, ho pensato, “stal a vedere che ho call

I . A ']
|'-!.1I|- male 1l jOYST -L Macché slavo Vidgguando
i . 1
oo 1|l L,Ifll-l!_r_!::.-_ a4 8 nlliodnein all ora Pecca
i e Ao gl S LV IELIT il
ah 085 A b D {
| i }
L INOmo 4 UnG o :,.!. : £ U NN S0 I.I Ll i 14

pixel in piu, mostrando che etfettivamente mi stavo
awicinande, Inoltre uno dei punti di torza del gioco
stando 4 comunicati stampa. avrebbe dovuto essers

P ] ™~ 1 ¥ 1 i B ¥ " - §
4 Eralicd il Y ROnNnE arl mezs impisgall sl Ca

L) MItaia. N realid | L L E Ll
SiTd O 51 e i i i g CIE MOStr

HeE = nealario A . i i i.ll.l o -
| BOES N ANgoiazion di Circa 45 gl duiersnza 1N

La (eldng O pilslaggln & ben rloTruEls me d EeFEgEo Filsimn
Fueario di mens TIErarires LA speparen meghl whiiem e
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dei mezzl. Una vartante In grahca piu rattinata del "“::“""':“ b "":“‘I‘ "“':" - HH:I
. ciplarw L pgeiidiibnlelh M pedatire b

sistemna visto in Team Yankez/Pacific Istands ma Versione Amiga battaglia da un punio 8 visls
.urltmtr- T ATEQh i il O
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tando (a tecnica di mppresentazione degll OREEetT ne

486. La grafica & discre-
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Non importa quanta cura € stata messa nel Dack
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:

ground ¢ nella creazione della situazione strategic nte piu di una colle-
idea dei vet ¢ veramente mleressante). Xenodols | rlone di effetti piuttosie

I
|

:':II:"T'Jr.I‘I"H falllsce clamorosamente in b che do-
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SAZICIE O ES20T0 IMIMErso 1IN Unm universo armiiichic

¢ coerente, In Xenodols C10 non accade, @ 14 Cosa not
¢ perdonabile se st considera che quesio non avveni

W0 come Batliezone programmato 10 an

- "-., CERAMEnie Non CAamsco Come C10 513

e ¢ a CUra riversaisd nei AT IO ET OO0y, Im
guesh whml non possono d 51 | ROETITUINE Uun P L ]
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tondamentalmenti 11.::'||:|:-. re. E un vero peccito, an-

. - L 1 § - 5 . } |
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Vincenzo BeraHa i pantiers de cul seleTemiamo s oprkoni b gloco

Per i fanatici della guerra meccanizzata consigllamo anche:

M1 TANK PLATOON: Pubblicato 3 anni fa dalla Microprose ma anco-
! ra disponibile in qualche negozio, questo simulatore di guerra mec-
canizzata targato MicroProse ha indicato la strada al prodotti analo-
ghi che sono seguiti. |l giocatore & posto al comando di un plotone
di 4 carri gettato nell’'inferno di una guerra convenzionale est-ovest.
Il gioco prevede promozioni del singoll equipaggl, unita ausiliarie di
fanteria meccanlzzata e perfino appoggio tattico di elicotteri Apa-
che e aerel A-10 Thunderbolt. La grafica, sebbene all'epoca fosse
quanto di pio raffinato supportassero | PC, oggl appare
un po’ datata, ma Il gloco mantiene ancora una freschez-
za Invidiabile.

CYBER EMPIRE: Questo titolo della SSI di prossima pub-
blicazione riprende il tema dei robottoni ma da un punto
di vista piu strategico. Lo scopo del glocatore e conqul-
stare un planeta diviso in zone sbarcando con le pro-
prie unita e implantando industrie capacl di sfornare
- unitd da combattimento. Gli scontri tra robot si svol-
o gono con sequenze arcade con vista dall alto.
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' computer e dispone persino di un data disk che ne incrementa i

livelli. Cosa potra offrire di nuovo, dunque, il tanto atteso Lemmings 2?

La mappa ihe motra hatli | 1] mondi 8 daposingene dells nosire
imEning aiiaiate di problernd orepossibill

Un passsggio iropicale pes dei lmming (on gl ecchiel g sole |
oy vinsior stavoia o 1000 proprio sk saarii

La sostanza del gioco originale non & stata  ranno solo in verticale, altri in orizzontale «

cambiata (del resto, squadra che vince non si altri ancora in entrambi 1 sensi

cambia) ma sono stati inseriti un sacco di in- Le 12 Tribli di cui parla il titolo si rilerisco

gredienti nuovi, che riescono, allo stesso  no al vari scenari che sono stati inclusi in

tempo, a rendere il gioco piu impegnative, questo secondo episo-

senza farlo diventare semplicemente una  dio della saga dei rodi-

versione piu difficile del suo predecessore tori suicidi. L'idea ge-

Anche qui dovrete condurre la vostra trup-  niale degli sviluppatori

pa di piccoli lemming attraverso un sentiero @ stata di permettere al

irto di ostacoli, da un punto di partenza a giocatore di comincia-

uno di arrivo re la partita da uno

A un esame superficiale tutto appare im- scenario a piacere,

mutato: la stessa interfaccia utente, la stessa  questo significa che ogni volta che carichere

grafica per
scun livello, perd, & molto piu vasto e la

i protagonisti del gioco, ecc.. Cia-  le potrete cambiare il tipo di shda da supera

re. Una soluzione di questo tipo si rivela vin-
cente anche per tutti quei giocatori che, ri

maggior parte dei 120 che compongono il

pioco ha la possibilith di scrollare in 8 dire- manendo bloccati in un particolare livello,
zioni, essendo compost, di solito, da quattro  abbandonavano il gioco per la frustrazione

schermate per quattro. Alcuni livelli scrolle- Se, per esempio, state affrondando 1l quin

| i Ii]lj
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Le 12 Tribu i
di cui parla il titolo che vi
si riferiscono ai vari
scenari che sono stati
inclusi in questo secondo
episodio Le

S 2

bl

il 5] g

Doyl s por Torin wtiiiznscs | bareriemg o e silo o srsners il cmm
o e wogllamo svere gualcles spedanes @8 Taroeda

to livello delle Highlands, e rimanete blocca

., potete sdivare 13 |'.1-="|.r.1 ¢ riaffrontare lo

stesso hivello in seguito, passindo, nel frat-
tempo a un altro territorio. Ogni territorio é
composto da dieci livel
per un totale di 120
IMmMpegneranno
gicuramente per ore e
e
La vera differenza Ima
Lemmuangs Il e 1]l suo
_:'H'l.'L:l."l.r"-.‘-u'l.r!.' |||'.n -.l]l.'

nel desiy

:.1|-=-*}_ﬂr;;.t1. sta nelle abilita che

gn dei hivelll, pin intricati & megho

a dispo-
vari livelli. Sono pre-

AVeld
sizione per risolvere 1
senti, infatti, piu di 50 lemming diversi...vo-
Abblamo

|:{"rr' Li1"!i_,'jl {‘Fit"l'lll["l?' :T'HIITH.'IL’. ol [LIE

ri. saltatori, scavatorl., nuotatori, cannonieri,

AT TalmpiCalIluary, Ermirming Ih.]'“-‘ ‘-":3!1'?!1'.'-.'- SU LN
tappelo magico, ( he versano colla ¢ cemen-
to, che vanno in deltaplano, che usano ba-
zooka, jet pack, surf e chi pia ne ha, pii ne
meiia.

Tutte
delle
mao titolo della serie. Ovwiamente ¢ piu di
per

esempio se disponete di un solo lemming

le abilita sono mostrate in basso, con

icone. in modo non dissimile dal pn-

un modo per risolvere clascun livello
con tappeto volante e questo NMane uccso,
potete sempre utilizzare il suo l.'l"l'”'l"g:l muni-
to di pallone aerostatico, usando la nuova
icona ventilatore per spostarlo attraverso lo

s hermo
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partire da do- taritl & plmrgnnag ladenda & "“Tia
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Versione Amiga

vodin gracedanie nan polosliibs
TR w il W lad e g ap
L WA prodolts vl & -

SOND “““ 'ﬂm @ I. to & verders hen 130 D00 foqpie
Mn. del varl lemml mlln sua hunga tarriers

& : . h'l:l"-" Uy griasade gheon o0 wing presenls
diblle vedere guelio che Home saiparha, | unlon peoblsme e
sono riusciti a fare | DMA the gueits Litals rembra aver

con una mancisla di WD 6 pareln Nine sl whge &
H!'“' M m ‘ '.- Lreeieragri.  Fuinh Wil @ i (FF T el
studio ia "“lu-m_. di e | CPRAA e e el AL
realirzarne una versions re wr Leerensenga B rma il

appositaments par il
12040,

CLURVA INTERESSE PREVISTO

Lo scroling del-
' : | la varslone
n ctascun livello avrete a disposizione hino lo dovrete essere davvero in gamba, veloc) e | PC & ottimo,
; s prativito
1 Ot . 1 | eril i I til ¢ 103110 55 | d I
W] # T i . 1 ‘I i Aman & ) hlm“h—
triAsache della mescohing,
L Wl ' M nparare a grai del for | varier - Ulteriori dettagh tecnic
: . ron son0 disponibill ol
are tuftte . vl Intera iri | i | \ eret Assands momento di andare in
o ety T lemn lle Highlands. il ¢ | Castello, lo Spa stamga, ma aspettatov|
; — - la striscia al piu presto.
Se 1l lemming che versa il cemento vi sud 710, la Splagg #cc.. In alcur elh gl
na strano, sapplate ( he sard utilissimo Bl meTtl del paes IS0 SATranno interatinvy @ at
riempire dei piccoli buchi, essendo molto  dranne sfruttati pe risolvere | puzzie
iU yeloce di un lemmir g che costrmuisce 1 || 1oCo fdeEnss di frovat i | i
3T LTI TRASLTRL A I 1 | F" i i 1 I |
L4 j i t1|_lll!.i ¥ o 1at | 1140 ] L0 I’I"‘!-"
1 L A = TLAER & | i 1
11 L 1) | e ranmnd 1 | 1 | i ! [ i
13 e SCDnCti st teEntal
Parlando di secondi, avete un tempo limite
| 1'::1.'II|'+|r tare Cliascun Hvella & corme 11 tuts Derek Dela Fuenle in guesio livella dovremo eibiro in saombazie ciroensl
| rompicapi, i problemi divengono piu dil _ ‘
B e e e el e fate ol ot Di giochi di questo tipo ne sono usciti a bizzeffe, non a caso si di-
=13 | B il 1 I _‘.': WL i o BR[O
A aprioni che sono state i - ' ce che Lemmings abbia dato vita a un vero e proprio genere. Fra |
peed-up mode”. che fa correre i | 1@ migliori troviamo sicuramente Troddlers della Storm, che si segna-
i lis i { 1 1 |.'I
velocita d LI po ai sai la per il controllo piu diretto sul personaggl.
e un hvell
v : ; o] : Un altro buon acquisto potrebbe essere The Incredible Machine
in Lemmings [l guadagnerete delle meda

che, nel panni di un novello scienziato, vi vede impegna-

i1e 4 secCoHnda dq'H_I VOSIT: periarmanci

ti a reallzzare degli improbabili marchingegni alla Rube
Goldberg.

tare in salvo un solo lemming, uthzzan

e abilith sbaghate, vi [ruttera una meda

st B e ol bl i Su questo stesso numero, pol, trovate anche la recen-
1\‘- | j* W:r -.11 “": i slone di Creepers, un titolo Psygnosis che, pur non bril-
xa medaglia d’argento. Se poi sicte dei lando per originalita, sembra essere divertente, datec
juscirete a salvare tutti 1 lemming « un‘occhiata...
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e & m
oy

a prima grande avventura fu di Starflight. Poi vennero Star-

In Europa Starfligh! nont ha mai riscosso molio
successo, ma per ghi american] questa saga dr av:
venture fantascientifiche rappresenta un punto
lermo nella storia del divertimento su computer -
quasi un'Ultima dello spazio. La ricchezza della
trama ¢ il fascino dell'esplorazione (incontri con
razze aliene, duelli nello spazio, missioni su pia-
neti, misteri di portata
cosmiica ¢ artefath tecno
logici di inimmaginabile
potenza, sepolti in anti-
che rovine), avvinsero a
loro tempo migliaia di
aspiranti Kirk. La manca-
ta pubblicazione di un
terzo titolo lascid quindi
numerosi orfani che poco vennero consolati dal
modesto Planet's Edge, tentativo di imitazione del
la semie piu titolata,

Oggi Star Control 1] tenta di percorrere la stessa
“pista delle stelle” avvalendosi delle moderne tec-
nologie e dell'esperienza accumulata dall’ultima
pubblicazione di Starflight. Per 'avventuriero stel-
lare & una boccata d'aria fresca, ma prima di lan-
ciarsi nuovamente a salvare |'universo ¢ bene fare
un giro preliminare di ncognizione

La Trama: nell’anno Ennemila la Terra e svaria-
te altre civilta aliene sono impegnate in una san-
guinosa guerra interstellare contro una feroce
razza di dominatori, ghi Ur Quan, Mentre questi
avvemmenti scuotono II COSMD, una ﬁpfdixiﬂllf
scientifica viene inviata ad esplorare un piccolo
ed isolato gruppo di stelle, Gli scienziati fanno
un4d WT.'.H":'I-.'!].'IJFI_’I. "'ul.ﬂrl'f'l't.'i una citta sottermanea
abbandonata, completa di un cantiere predisposto

per la costruzione di astronavi, Purtroppo,

Prinne che Iii [i.';.'“?.iﬂ prssd CH30TC COMIUIEILS-

Star Control I tenia di
percorrere la stessa
“pista delle stelle” avvalendosi
delle moderne tecnologie e

dell’esperienza accumulata =

dall’ ultima pubblicazione
di Starflight

decisivo in un settore adiacente ¢ la spedizione -
mane lsolits

Passano vent'anni. Gli scienziati hanno colo-
mzzato il planctino e nattvato il cantiere. Ora
hanno un'astronave a disposizione per lornare
sulla Terra e scoprire cosa ¢ successo durante |
due decenni della loro assenza. Determinati. ma
con il cuore pieno di ti-
more, | nautraghi dello
spazio accendono 1 moto-
Il ¢ puniano verso il ter-
zo pianeta della stella So-
La struttura di gioco
¢ abbastanza semplice:
una mappa stellare che
mostra futto 'universo
(sjconosciuto permette di Impastare ia stella ver-
so la quale vogliamo dirigere |'astronave madre

nel computer di bordo. A questo punto il pilota

| doatra] La ook arimmne oo
le grusture aliens pona Interes-
santl, spease o ol trove ad af-
Tronlere dei problemi loghol pes
| movidrl covmpeges - altrespario.
mdé sisplutaments mistediosl
[t

(i Eaaaas] Uvsd e wwberme ated-
lari chis SovrEirs §a0dorare e
vogll s avers gpaalohe posal
Ealits o rifowere L nosirs pa
tris [® la rramina. |

automatico si preoccupa di effettuare tutte le ma-
novre necessarie per raggungere |'obiettivo

Ogni stella ha intorno a sé un certo numero di
pianety Quandol'astronave entra nel piano
dell'eclittica, una schermata ravvicinata mostra la
posizione del corpl celesti nel sistema. F possibile
dirigersi verso |l planeta prescelto utilizzando i
comandi manuali, ed entrare in orbita. Dall'orbita
& possibile analizzare il pizneta con
vicinati, e scoprire eventuali giacimenti di ele-
mentl base [Terro, gis rari, minerali radioattivi

SCTIS0OT) [av-

i | B LTSS ["".'T 1|i| fl.r.".'ll.lih_'llil-' l::l'”ldﬁi'rilﬂlﬂ'ﬁ'l’
e la creazione di equipaggiamento piu sofisticato,
[noltre, | senson individuano eventuali forme di

vita biologica presenti sulla superficie ¢ fonti di

N2 ta, gh Ur Quan coempiono uno stondamento
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L wigeilo degil slismni veria con

gharavolmaEie; Aon i Ty e
i davanli wlismio degli owmini

. m‘l | m!w-l — ﬂ“Ig "" :::‘:::t.l:‘.iMIHHMl AOA
T '“' ““all  folerated:

- h -
ot
! \1| \ CGeemeie Averrifun
i :

Casa Accolade
/ Sviluppatore liitetno

#

e
|
i -
T —
F— — — |
Sav Comorad N & wn gioao profes
| wipFiale i braons gueslils = A
dsluils atlaite. L"'univerya @
e

grandy & la trorma ha wRs porta
Lo il BT PETEERD. O PR

o ol tivi erTaeddl § W LEECTD

i rrinlerl da awvslare La geocakn
s & PNlukds » irveed lala wenis

(LT A E ] i reg e l|-|lll|||;|-|l|- WIWEE

Per (util gii appassionati di Star
Trak | cormbatiimanti fra st
AaV AR SRR WD VEFD § progrio
spaven, 0 sivtema di controila
Aoh propnio facls non ress ad
taciard || valore ol gueiie e
FUEnIE Arcade

Yiaw Confral I panl guikndl sssorm
riticata solo per la soa Tomra

mentals mancanra N orgmalilk

Le struttiora & ideniblis 4 guella
i Sravfight ¢ avendo giocslo
irlEnaimenta sd antramd § Uts-
Il posso aflermare (on (SrieaEea
itim M gloso della Eisclromnic &rts
mmantiene aacora wn reaegine di
vartaggit in (FrdRerrs, Lpoiso
e dulla vwama & atmostecs, Cih

non loglie & Star Corvirgd 2§ -

are ”. m“ L- # ivite dl sppadire swlla scafttals
-hm'““ degli appassianstl FPorsomal
tre || sonoro, curlosamen- L LT Lt

|
*i

energia particolarmente intensa (che potrebbero

i
i
i

il‘

mdicare la presenza di installazioni di vario tipo)

i
:
i

Per 1.'1-'.]."*'11!'.'1]-." .r F}i.t!“'ld Yoo ¢ |'I"'llF:-r:'l.'|l Necessa

E!’
ii

ric atterrare con un modulo apposito, Questo mo-

if
il
i

dulo & attrezzalo per 1 racco la 1‘]:"1-1' Imaterie Pl

E
;
;

me ¢ per l'esplorazione di eventuali luoghi parti.

1
I
|

colari, ma & anche SORRCTIo 41 PeTKC i presenti sl
la superficie: fenomeni geologici, tempeste ¢ abi
tanti poco amichevoi

Il fulcro del gioco sono perd gh incontr con razze

J{It‘r:t" Ce ne sono diciotto, tutte estremamente Ca-

ratterizzate. Ugni razza ha una propria psicologia

Le informarion ghe rasciinng & ravery degll scarner dalla fostns |

[che deve essere presa in nsiderazione durante o aiats b Smewis Schormts

';:!1 “incontn ravvicinah | € un oo all"intern e
vombatiimants, La grethca wii
lpneta ped riprodurre g aviro-
mawi & setrememenile detlegis-
18 & convincenta, contriBbusnso
ad sumanisre | elficacia delis
wegaeende A ade

della complessa trama. Le trattative con gh aliend
| :-,"..n|-|_':Jn|;- attraverso un siEtema di dialogo Ll--'-.-.'
il giocatore sceglie la sua risposta tra le vane pro
poste. Un incontro nello spazio pud portare a un
combattimento. In questo caso "azione assume
una stumatura p:-_r'-'.'lh'|1Ir.-||I-'r|l1* arcade, con le

due o piu astronavi che si inseguono nello SPATIO

cercando di colpirsi e di schivare 1 colpt avversan
Queste sezioni sono divertenti, ma occorre un po Al patiti delle saghe stellari proponiamo due titoll molto Interessant!,
che dovrebbero appartenere alla collezione di qualsiasi aspirante co-
mandante Kirk. Il primo & Space Quest V della Slerra, recensito sul nu-
mero scorso. Il nuovo capltolo della saga di Roger Wilco pud non sem-
brare |'alternativa plu azzeccata, ma ha indubblamente diversi punti in
comune con Star Control /l. Il comando di un'astronave, misteri da sve-
lare e un universo da esplorare. In realta questa alternativa é consiglia-
ta a chi pud essere affascinato dallo spirito alla Star Trek del gloco del
la Accolade ma preferisce un approccilo piu vicino alle av-
venture tradizionali. Per chi ha pii pazienza, invece, fra poco
dovrebbe uscire Elite Il - Frontier della Konami. L' attesissi
mo e pii volte rinviato secondo capitolo della saga stellare
di David Braben promette tutto quello che potete trovare in
Star Control Il @ molto di pia. |l punto di vista @ in prima per-
sona e la grafica vettoriale a poligoni pleni. Pare che |'uni-
verso di gioco sara quanto di pli vasto e dettagliato sia
' mai apparso sui vostrl schermi. Forse vale la pena
aspettare - o In alternativa Star Control Il potrebbe esse-
Vincenzo Beretts B -' 2 2 re un buon modo per Ingannare I'attesa.
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di allenamento prima di abituarsi al realistico ma
ostico sistema di movimento inerziale dell'astro
nave, Senza rivelare nulla della trama, posso dire

che uno dei primi obiettivi ¢ liberare una stazione

stellare terrestre che diverra in seguito la nostra
base d'appoggio. Qui sard possibile scaricare le n-
eorse naturali raceolte sul planeti e trastormarte 11
“power-up” per il nostro vascello, come motori mi-
giion & nuovi moduls

mportantissimi sono anche 1 vasceth da guerma
apgiuntivi che possono combattere al nostro posto
e trastormare la nave base 'n una portaeres dello

= -
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SLEEP

ogno o son desto? Non ci credo!!! No, la Ocean non puo
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aver pubblicato un gioco “originale”, ovvero non basato su una licenza di

un qualche film o cose del genere!

£ invece ¢ propnio cost, can miel, e il primo a  sciamente, |'altro consapevolmente, peritetti  cione nel londoschiena; infine, [a parte della

essere soTpreso da quesia "I-.'I-II"-I':L:t nie (e dells nel pericolost sotterranel delle fo- dotazione del cane PCI SO0MMN4ITID i un Prat
speriamo delinitiva) inversione di tendenza gne e su e giu per i davanzali del condomini  co manganello. con cui eventuali filibustien
di parte della casa di Lethal Weapon - solo  del quartiere, fino a quando il destino non mulintenzionati, presenti sulla nostra strada
per citare I'ultimo tie-in prodotto dalla Ocean  deciderh di ricondurre 1 nostri eroi all’'age- non ¢ creeranno troppi problemi
- ¢ proprio il sottoscritto. Va detto, a onor del gnato giaciglio casalingo, dove la nostra tene- Sleepwalker ¢ suddiviso in diversi livelli, cia-
vero, chie K viaveva gid dato una "soffiata™ in - ra creaturina non tardera a ritrovare la quiete  scuno dei quali rappresenta una differente
questo senso il mese scorso, ¢ oggl non pos-  di una sana dormita (beato lui che
20 che conlermame hino in fondo |"attendibi male se la pud permettere!)
i3, che | piu maligni dei nostn lettori non Quindi, come per magia. per tirare fuori
AVTaAnNNO Mancalto di mettere n 15'.|:'i|:-. ||--\.|i Eudl 1l nostro !::I':l._l_--'i-l' ;1..:-,'!--“.'. 1110 1Al

Ironia a parte, Sleepwalker si propone come  che non tarderanno a presentarsi. mettendo
una delle uscite Piu CUnoOse | !'l.lllli‘ll'!-.ll'_ di P lcalosamente a |'|"!:|;=r|r.11__:i||| la vita dei no-
QUERTO 1997, Erazie a un mi todo di controllo Sin ¢ - 1 locchera !‘r|':'-r|n|_‘||*|| le sembilanze
di gioco completamen- del miglior amico
(L ndiretto”™ che com dell’uomo,. ossia di

prenderete sicurame “Il livello di dettaglio Ralph
g Saph e Vi grafico e decisamente Il gaaio & che un cane
' Y buono, a sottolineare la cura "°T™M'C AvVrebbe

COM Cui il prodotio @ Stato S 0 T P e ik & vocdhars abvarte? T e B el

di questo nuovoe Y=
i

gramma dij casa "f l‘] ! 2 L f.___ i una situazione cosi in
G geopda menite realizzalo tricata; ma. per fortuna
personaggi della vi t programmatori della
cenda, da cul prends CTA Developments ¢
ipunto L cono un dellnoso ;‘.;';__‘-_‘_:'H-- SONoO venutll Incontro, cotandod dy aicu
ondo, | seriamente affetto da una grave particolan pregi. non comunt al quadruped
forma di sonnambulismao, e il suo fedele domestici: collocandoct davantt al nostro
gnolone, tale Raiph, deciso a proteggere o amico ne fermiamo atriment) inarrestabile
sfortunato padroncino durante le sue pere camminata, che in alternativa possiameo di-

grinazioni notturne, che s spingono fin nei  rottare nella direzione opposta, semplice-

piu remoti angoll della atta. Cosi | protago-  mente muovendo il jovshick verso il basso: ¢
=t gl quesia ::-'{-'l.-1 AL '-.l-. AalTICLFId 51 150 DOl DOSSIDIE Splnger? 1l NosiTro :'.If|!'| r & 4n-

i i ] . i ii 2 i i - Terudw & Baila wie goad ol Tl 6 inulAmk fuen & oy Ae e poans A volte
LI e PIesiD & FITonLolan WAy LrcLary- UL Bl Sudilal T, dAS551 '|.::=!"..',|' U GEC IS0 Laay- Ol CoitFnigs & dells scrobape da OO

Un arginlatis sl leva in ciels, s modo postion per ammeiisre || no | ravi bambial non dovrsbbero attraverssrs [a itrads oon i rosss
wtra faliments oials. lanto o sons | continaE) Fortuna dhe ¢ wena | cagholon) groantl 8d alulara § lore padienting

Um el calciona & non O ovlecolo ohe o resial & solte uLsne
le misriada forl pud sesvire, non trovalel
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Coemere Rompicapo Afrace
- Cana (eaf

Sviluppatoer CTA Devrlopraents

- Draanis corda & g rrfida el pFreviTlo W vl EFTTVLEME SO d CDe W Dwwm dee oFe Lieepemabdos e fy
b= iafin Feniatier e de Wutte 8 part lasciato parrato: da wn lato &
- uverfdid spprfeallars I].“ sforn

deila Donan di produrre wh geaso
giochi a piattalorme, che polete apprezzare diverso da guelli 3 o tropee = §
Ten = ; : |“n-p il Ha abituato Hamra me
relle Firbi kJ'l CILLE cia recensioneé. Loimie Il..r:_!l datl sltrs mi aspetiavo un gioco
P iflvertenie & CiHTeRigenty B
g urmi fan cha mi sante #MHettive

te, il livello di dettaglio grafico € decisamente

buono, a softolineare la cura con cui 1 |"f'"l" i’ mants trovals per ke mant. Le

1" . T : Aot dolentl vermgons dsl wonorg
MR | dotio ¢ stato I_:':1'HJ.J.|”|| nie !'l-"|‘|-||-"1"=|r-*-.: Una f ! detisamenie limilaio. = dabla
I giocabilita, talvolia un po’ wecm
Hgata. Puriraggs |'allena gus
it gratica o "ariginalits del
= proglamma non Lno suiticient
l.| laigias] momento. con |la guale sara p L= %1 |"' Cartone animalto “l!f‘ll 'i..IIJ'" 1 '-]'. f'h"HIr'.':'. A wogmperire appiena o gquette de
i ! : ! A . ficienee, che (oamuregue Hon Ne
cile ritrovare la direnone di casa 1 pet II'.||'HI.11""| 1} veramente l_rl._'||..|. e divertenie _’H gano & Sleepwalher una buona
valutagione

parte della cittd in cul 1 protagonist de

sira stora vivono; per ognunda Gl essi ¢ dispo conferma di questa prima IMpressione “visi

nibile una dett :,'.I dlid Mappa, T hiamabile i via" viene dalla ottima Sequensa introduttiva,

gioco viene rappresentata b It Se la grafica ¢ dunque di buonissimo livel
mente, con una visuale laterale. classica del lo, non altrettanto bene si puo mvece dire
della controparte “acusbica limitata, nelle CURVA INTENESSE FREVERID
g1 di gioco vere e proprie, a qualche prege-
¢ effetto sonoro o poco pil; ed € una pe
mido me, puasta j,"u:'i_-a.':_!|i-.- 4 (ua
d del programma.
[l metodo di contrello di Ralph, 1l protagoe
sta di Sleepwalker. richiede qualche partit:
geore assimilato a dovere, almeno quar
1 peT riuscire a districarvi i cérti pas-

SA0E DAl olarmente insidios: - ¢l

Sion sbibiarmn fatto wes gien bells Pina, cha e dite " Cona Hadie MO
pOrLiEdE @ Pl e ben ] aEvs ] dall wesea

esnerienza, 1a poca marndy

cul guidiamo il personaggio mal §i

tta alla eccessiva dithcolta di alcum punti
causando nel giocatore una certa frustrazio
ne ¢ andando a danneggiare la giocabilita. E
un peccato perché ['umorismo che accompa-
gna e penpezie dei nostri erol e la buonissi
ma grafica potevano rendere guesto gioco un

i |.I'-_--:|. Ll

Simone Bechini

e L Saoire & Nk ki cts, § Smbareren Il genere del romplcapo arcade sembra aver trovato nuova linfa negll
gk e s o v s e ultiml mesl: Troddlers, The Humans @ Bill's Tomato Game ne sono un
esamplo, per tacere dl Lemmings 2. In realtd, perd, I'originalita di
Sleepwalker sta anche nel fatto che é una via di mezzo tra un romplca
po alla Lemmings e un platform alla Titus The Fox: dell'uno ha la
necessita dl una planificazione delle mosse necessarle per guldare |l
pargolo, dell'altro lo stile grafico, con sprite belll grandi, e
I'azlone spesso veloclssima e frenetica, In conclusione,
§ quindl, scegliete vol quale del due filonl vi attira di pid e se
volete una rinfrescatina dl memoria, vi ricordo che | miglior
Bl platform pubblicati dl recente sono, a mio avviso, Premiere
' rt, anche tus quello i sl avvicl a /4
e Lionhea se & forse Titus q che pld sl a "\Zefﬁ/

SLEEPWALKER

|:.+;_.|= e RN | - W naa Sfpgpwﬂ'fkﬂf.

Fwr Sad one ga scasrid bl 8 doet) i poges i ieesa sinn foadsman s
Gur ET1EMMeD Cerrmrakd ol ewilaie wen el Baegeen

&
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a serie di avventure ispirate ai racconti di H.P. Lo
Dopo Alone in the Dark, che aveva stupito per il suo orig
grafico, la Infogrames ritorna a far parlare di sé con un'a
classica, che riprende il look di Eternam.

vi state domandando :|H'I1.|H" non sl

b 1 g2ila

Le avventure gratiche hanno subito nel cor:

g0 degli anni una notevole evoluzione, uno
degli ultimi progressi in questo senso ¢ stato
1| T..l'n-h"«rr Alone in ."IE:‘
Dark. che combinava
un‘atmosfera oppri-
mente ¢ un nuovo stile
i_!_m["]-.n. con inquadra
ture fisse .l|1|‘l]1{:}!:’ a
paesaggl poligonali
texture-mapped’

Questo nuovo pro-
dotto della Infogrames
;_h.‘TIL'IJI:.Il_' _]j,lp‘.;l:"l' D
me un P.I‘-;“;[J :Ii'.!'-%"ff'i'.ll.
invece di sfruttare la tecnica gia sperimentata
in Alene in the Dark, gli sviluppatori di Sha

dow of the Comet si sono atfidati a un loro

http://www.oldgamesitalia.net/

Il cuore di Shadow of the
Comet, piu semplice di ma
quello del suo collega

poligonale, ha consentito lo
sviluppo di una trama piu
articolata rispetio a quella,
obiettivamente un po’ scarna, pi:
di Alone in the Dark

successo precedente: Etermam. Le ragionmi di
questa scelta sono molteplici: innanzitutto, il
team di sviluppo di Shadow ¢ lo stesso di
Flermam & ha I"l[l'ii i
lavorare con un siste-
Bida Cconosciuto
1_"rl-:-r:":'5:-'~r'l":- i hr" avvienitu-
rarsi nel territorio do-
minato da altri pro
grammatori; in secon
do luogo. il cuore di
j.-:'...liu.lll;"lil of I‘I: L omel,

sempiice dl quelio

] : 1 o=
gel Suo Ccolega .-IJE-L':i--

naie. ha consentito lo

sviluppo di una trama piu articolata rispetto a
quella, obiettivamente un po’ scarna, di Alone

tM e Dark

possa avere tutto dalla vita, non disperate! E
prevista una nuova avventura, che utilizzera i

t unendolo a

sisterna di Alone in the Dark una

Taimi PR

ﬂ;.| momenio. et

COn ph_'«'-n;e ¢ mono ineare
0, che ["uscita di questo
Antomahco nuovo |‘rf}tfflf?i‘: £ dNneord !":IHIJHI;I.
vale davvero la pena valutare attentamente
questo gioco che, pur non offrendo nulla di
straordinariamente innovativo, ha comungue
parecchie frecoe al suo arco.

Nell'avventura interpreterete il ruolo di
Hj‘_--‘.j.?.t_;q Parker (non storcete il naso, il co-
gnome Larter non ¢ stato concesso alla Info
astronomo di successo che sco

scartoffie del British Mu.

grames). u
pre, un cumulo di
seum, 1 diari e gh appunti di Lord Boleskine

che provano ['esistenza di un luogo, nel New
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U esmrmpio ol visuale nol fums il unae delle cese. Mascondsrs qudioots guetl magione aibandonats? Solo il tempo potrs dirla
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Combnuiste & wogeriee guelvoss @ gueelio dhyw Bofle wm peeiols el Uresrguiilo villeggro g Wiomouth

England, dal quale ¢ possibile ammirare il
passaggio della cometa di Halley con straor-
dinaria chiarezza. |l giovane astronomo deci-
de di recarsi immediatamente a lllsmouth,
per verificare la veridicita delle tesi del lord
inglese, che dopo la sua scoperta era impazzi-
to, lasciando la comunita scientifica a branco-
lare nel buio.

Qui comincia la vostra avventura: arrivati
nel piccolo villaggio costiero verrete accolt
dal sindaco ¢ dal Dr. Cobble, che vi ospitera
nella sua willetta. Non appena vi sarete siste
mat nella vostra camera dovrete affrontare 1
primi problemi; trovare delle lastre fotografi-
che per la vostra macchina e rintracciare il ra-
gazzo che 76 anni prima aveva latto da guida
per Lord Boleskine (se ¢ ancora vivo, avrebbe
ben 88 annil). In seguito vi troverete a dover
affrontare {orze oscure che minacciano di in-
vadere |a terra (1 famigerati Grandi Antichi) e
ovviamente dovrete fare del vostro meglio per
impedire tale disastro,

Il metodo di controllo utilizzato per muo-
versi ¢ interagire con 'ambiente ¢ lo stesso
gia incontrato in Elernam: mente mouse, solo
una gerie di comandi da tastiera (prendere,

utilizzare, parlare, ecc.) che, utilizzati in coms-

ro proibitivi,

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

binazione, consentono di svolgere tutte le
azioni necessarie. Questa scelta puo apparire
datata, s¢ paragonata alle interfacce grahiche
della Lucas o della Sietra, ma & motivata: ell-
minando le icone da selezionare con 1l mou
se ¢ possibile giocare a tutto schermo. In
(questio caso 1 programmatori hanno preternto
privilegiare |'aspetto gralico a scapito di quel-
lo pratico, nol forse avremo preferito qualco-
sa di piu classico (punta e clicca, per inten-
dercl), ma dopo avercl preso la mano anche
questo sistema risulta sufficientemente fun
zionale. Le aziom a nostra disposizione non
sono moltissime:; possiamo prendere un og
getin, utilizzarlo, [L'H'i..'lﬂ' LT []UJ'LUI]{}. Ly
verci, esaminare e..nulla piu. Azioni come
“Usa questo oggetio su 1!'I.I1‘.‘-t.-:ll1':{‘rh vanno
svolte sequenzialmente, utilizzando gli og
getth in successione. Poco elegante ma accet-
tabile, anche perché il programma reagisce a
comandi in base alla posizione che occupate:
per esempio, vicino a un tavoline, “usa la
mappa” vi fara sedere al tavolo per la consul-
tazione della medesima.

A proposito di mappe ¢ da rilevare la pre
senza di una comoda mappa del villaggio che
consente di spostarsi senza dover attendere

Per gli amanti delle avventure horror Il mercato ha diverse sceite,
alcune valide altre un po” meno. A capeggiare il gruppo troviamo si-
curamente Alone in the Dark, un’avventura che ha riscosso un enor-
me successo grazie alla sua grafica innovativa. Un'altra sceita po-
trebbe essere Waxworks, un gloco Accolade che affronta diverse
epoche storiche. Se poi disponete di un po’ di pazienza,
allora The Legacy della Microprose potrebbe fare al caso
vostro, contiamo di recensirlo sul prossimo numero. An-
che 7th Guest, il gloco Trilobyte che dovrebbe sfruttare a
pleno le potenzialita del CD-ROM appartiene allo stesso
filone, ma in questo caso | requisiti hardware sono davve-

H P IERRTE LA O AR TRLPE T 8 CACTLBET M . COdms R e B 08 WP TErss T LLEPSO inrneenyll

troppo tempo. Un altro aiuto che ¢ viene for-
nito & un diario, in cui vengono annotati auto-
maticamente tutti ghi eventi salienti (in ma-
niera non dissimile da quello di Daughter of
Serpents della Millenium), permettendoc di
non dover rempinre la nostra scrivama di an-
notazioni sparse su decine di togliett

La grafica sfrutta delle digitalizzazioni di ca-
s¢ d'epoca che sono state ritoccate per creare
dei paecsaggi notturni credibili. Numerosissi-
L ZT0TI

Me SCene animale acc OMpagnano ic

piu salient. ¢ det primi

piani di atton (gual-
CUno trovera sicuramente una forte som
glianza tra Dennis Quaid e il protagonista)
vengono mostrati ad ogni dialogo. L'effetto fi
nale che ne deriva & sicuramente d'impatto e
colpisce per il realismo che nesce a ricreare

Un unico .'.?I.'FI'FI'LHI':II per guanto .'Ij..:'.L.I!li.L la
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grafica, pud essere mosso alla mancanza d
una funzione di scaling per il personaggio

che appare sempre delle stesse dimensioni

da {Eu;ﬂ'—.uﬁi distanza lo si shia osservando: do-

po Monkey Island mancanze come queste

non sono pit ammesse.

Per quanto riguarda 'audio, la colonna so
nora € ottima, anche se un
mosiera che nesce a ricreare ¢ pertetta, ma

un po

piu di varieta non avrebbe guastato

Gli effetti sonon digitalizzati (per chi dispone

della configurazione hardware adatta) sono di
otoma {|||LI|I_L'1 1 li'{:l'li:.f'll'l'l_ilﬁi.'flrlri ad dumentare
la sensazione di realismo creata dalla grafica.

Il gioco & sicuramente impegnativo, le cose
da fare sono molte ¢ gh mdizi da scoprire an-

cor di piu, S5in dall'inizio anche gli avventu
rieri pill esperti saranno messi a dura prova
alcuni degli elementi necessari per la risolu
zione dell avventura sono da ricerciare con pe-
rizia certosina. Fropro questo p.ﬂ'.ltut.n-.' 0Of-
fre lo spunto per la critica principale che &
possibile muovere all'ultimo prodotto Info

LR ~nltd & Falibrats ; i
La dithicoita e calibrata s -.H:h..r~-.|-'|.§rl

grames

Il protagenisla del giocs & vinto mpirato dall atfors Deammi Quaid

La Tegiia ] @ofiars del villeggio Sembra avery un delsole per nod

;1.._. l‘,F.u-'_"',_p .:I.'.-
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jevat ¢

standard alquanto ¢ anche se la riso-
luzione dei vari problemi é sufficientemente
logica, | programmatori hanno creato del pe
ricolosi colli di bottiglia che possono portare
il giocatore ad arenarsi fin dalle prime battu
te. Li
sponibili solo in seguilo

nien i d=

vane azionl diventano mano a mano di
1 determinale sco

perte, e fin qu SITang. un sistetma

simiie viene agottalo dalla gran parie dd e av-

venture grafiche, cio che lasca dubbiosi sono

i collegamenti logici fra alcune di queste
azioni e quelle successive, che ci vengono in-
terdette fino al completamento delle prime
Se vi state domandando quale possa essere il
risultato finale di questa politica, la risposta é
semplice: frustrazione, Nelle avventure ¢ faci-
le incontrare dei problemi che sembrino in-

SUFLLTRCN L L

ili ¢ che, dopo ore e ore di esplora-
Ziom ¢ tentanvi, vengano risolh (uasi per ca
so, a quel punto ¢ legittimo domandarsi
“Avevo degh indizi per arrivare a questa solu-
zione? Purtroppo in Shadow of the Comel,

anche se in pochi casi isolati, la risposta po

trebbe essere no. Un'altra pecca del sistema

Bruma ohe indoentriale P vedohio wesgpio dowrets placary wun bel po’

o Tipd LOREe LS (oNa RdtiondEeraren | suodl adchil bidolod !
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il malvagla sregons indiano ow eercherd di farc la peile.

Coetipde Avventiirg

865"
Casa Infogrames
Sviluppatore [nterno

[ G

A

Duasig oio soddelers Tt oo
ford che Aalla noalirs felkcs del
la poita chieddvans & QgFan »odie
delle avventureg piu Impsgnati
v, che R regalasvers la sole

Fieerve & grialome. L gralica
omn by nirner v oli digitslioes
riseng @ wEene Ll mate & oenlto
reslalis » o ismrasiges Blia fres

Tmpicres Al gimaalars B mLFng

LD Ched T BTl EViERS M gl 1)
wiitema @ comnlralle & an po
st . g @t L atts ol Wi
g, & wn’ oprignd e atilioeo
dal e Ladebbis o OrRwragee P
sstlatis gredits

Paccala jpar gh inmteppd nella tva
e i o il gl altennone nel
La siwnwggiatiers avivhibs polulo
lare mlracol pes gueilo gledio

l:h-li_ LEEl LIV & Pl OO i e

srre conegllale & Tl gl ap

peidglonati i e e e

E
;

dink
le schede sonore suppor-
tate sono:

NTERESSE Pl VIST0

)
i
|

H

di gioco ¢ rappresentata dalle azioni che com-
piono gh abitantl del villaggio in nostra assen-
za. Se gualcuno aveva storto il naso di fronte
1l Virtual Theatre utilizzato in Lure of the
Fempiress, questo prodotto dimostra ampia
mente "utilitd di un simile espedients
Girando per lllsmouth incontrerete, di tan

to in tanto, alcum abitanti del villaggio, nella

COMET

maggior parte dei casi, pero, sard impossibile
interagire con loro: anche piazzandosi davanti
al loro cammino, questi si fermeranno sem
nostri

;11'.'.'1'*1";11".‘]:!1' a nulla varranno i IEntanvg

di comunicazione, sembrera di pariare a delle
statue, pronte a riprendere il loro cammino
non appena A SPOSiEremo

LUccorme comunguie sottolineare, comi que-

ste critiche siano ristrette a degli aspetti ben

deliniti del gioco ¢ non riescano minimamen-

e a minarne la qualita globale: Shadow of the

Comet rimane un'ottima avventura, chi Po-

trebhbe placere miolto a chi cerca una sfida che

metta a dura prova la propria abilita di gioca-

iome

Andrea Minini
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COMPUTERS ACCESSOR! VIDEOGAMES
| - = L. Srl 20155 Muano - Via Mac Mason 75

Trr. Necozio (02) 392607 11 G tinee rar Fax 2000 (02) 33000035 2 tinee ran

UFFICIO ORDINI - SPEDIZIONI
1500 - 19.00 02 - 33000036 G linee r.a.)

Da oggi piu linee telefoniche, piu servizio pii celerita, piu assorfimento, piu scelta e un nuovo servizio di spedizion tutto computerizzato.
NON TI RESTA CHE PROVARE, SARAI SORPRESO DALLA RAPIDITA DELLE NOSTRE CONSEGNE

Aperto anche
il Sabato

Orari:
9.00 - 12.30

VIDEO BACKUP L. 88.000

VIDEO BACKUP + VIDEOCASSETTA
con oltre 200 programmi L. 138.000
Ulile accessono per salvare enormi quantitativi di datl utilizzan-
do un semplice videoregistratore. Polete fare qualsiasi tipo di
backup del files, backup di hard disk, directories o singoli di-
schethl utilizzando un comune videoregistratore. Una cassetta
da 240 min. offre uno spazio di circa 200 Mb. Il backup di un sin-
golo disco impiega circa 64 sec., L'accessorio lavora come uno
Streamer con la possibilita di recuperare solo determinati files
grazie ad un menu che terra conto dei giri del videoregistratore.
Cosl ¢l sl potra posizionare direttamente sul file interessato.
L' Hard/Floppy Video Backup puo essere usato anche senza il
possesso di un Hard Disk. Nella confezione @ compresa una vi-
deocassetia con 160 Mb di software Pubblico Dominio.

Software
e manuale

in italiano!
VERSIONE
INTEGRALE
35 PAGINE

DISPONIBILE
KICKSTART 1.3 L. 79.000

Nuova scheda per AS00 Plus. Si inserisce semplicemente all'in-
terno dell Amiga senza saldature. Permette di mantenere il SO
2.0 ed il 5/0 1.3 selezionabili tramite I'apposito interruttore. Si ni-
solve cosi il problema d'incompatibilita con programmi e gi L.-'-.I"I=
Semplice installazione, manuale in italiano

KicksTarT 1.3 PER AMIGA 600 L. 89.000
Nuova scheda per AG00 . Si inserisce semplicemente all'interno
dell Amiga senza saldature. Permette di mantenere il S/0 2.0 ed
Il S/O 1.3 selezionabili tramite |'apposito interruttore. Si nsolve
cosi il problema dincompatibilita con programmi e giochi. Sem-
plice installazione, manuale in italiano

89.000

KicksTART 2.0 AUTOMATICO L.
Trasforma il tuo vecchio AS00 e 2000 V1.3 con il rivoluzionario
2.0. Il tutto studiato su una apposita scheda dotata di interruttore
automatico (tramite pressione sul tastomouse) con Il quale s
pud selezionare, secondo l'uso, Il 5/0 1.3 o 2.0. Semplice in-
stallazione e senza saldature. Manuale in italiano

SPECIALE GENLOCK
PAL GENLOCK 3.0 L. 279.000

Questo Genlock si adatta a tuti gi Amiga, semiprofessionale con
fader per la regolazione, dissolvenza. Alimentazione diretla da
Amiga, semplicissimo da usare, chiare istruzioni in italiano, indi-
spensabile per la filolazione amatoriale di videocasselle, film, ecc

SUPER MAXIGEN L. 990.000

MNuovissimo genlock professionale, qualita Broadeast con S-
VHS in uscita, regolazione livelli, 2 uscite out, per visualizzare il
vostro lavoro mentre viene registrato. Possibiiila di Super impo-
se; banda passante a 6Mhz. Tvpp 75 ohm. Alimentazione ester
na 500 mA 12V (alimentatore fornito di serie); con serie effetti v
deo, finaimente un geniock di altissima qualita ad un prezzo fan-
tastico! Manuahstica in taliano a comredo,

OFFERTE ESPANSIONI DI MEMORIA

2 K PER AS00 E AS00 Prus 59,000
.3 KR + CLOCK PER Ao HUY N

> MB + CLOCK PER ASIH) | T9.04M)
“IL+IHHh PER ASIM) 279 040
M rErR ASO0 P s | 19.0404)
M EsSTERNA PER AT SO0 000
Me Espavxpigine A 8 ver AZO000 So0.000

l*..'-l”'.\.‘-ln'*.l ESTERNE SLPRA 390.000
2 Mb espandibile Tino a & ML

Trackball e
Trackball senza fili per tutti gli Amiga

220 - PROTECTOR L. 59.000
Multopresa a 8 spine, consigliata da tutte le pnncipali case di
computer, previene guasti accidentali ""};il'-"l di corrente, ecc. La
muitipresa & dotata di interruttore luminoso e protect switch,

Indispensabile!
SuPER TELEVIDEO L. 149.000

Questo accessorio permette la ncezione del Televideo RAI e
tutte le altre reti che trasmettono un programma analogo come il
TEIE!IE*II ecc, Collegamento tramile la parallela Amiga ed un se-
gnale Videocomposilo che puo essere preso da un videoregi-
stratore o televisore (spinotto RCA/CHINC o da Scart). Permette
inoltre il salvataggio su disco e la stampa. Facile utilizzo

AmiGa MOUSE SELECTOR L. 29.000
Permetle di collegare mouse e joystick contemporaneamente e
selezionare quello che si vuole usare, senza staccare ogni volta
I [‘q L l..i_l

MODEM "SMART SPEED”
SMART SPEED 2400 L. 149.000

Faternog BS232 3iM)- | HM)-21iH)

SMART SPEED 2400 V23

Esterno RS232 300- 123902400 + VY udeotel

SMART SPEED 2400 PLUS L.
Fsterno RS232 300212002400 con MNP'D ¢ VA2his

SMART SPEED FAXMODEM L.
[ sternio “"".,f'r_! SOUN- L 20M0- 2 M) o =l vw s
|||'r' |I|l"h " tl'lr‘f|'"||-|||-H'1|f.|““|'

SMART SPEED FAXMODEM V32BIS L. 349,000
Moddem esterno prer bathn v commpiier con uscitia seriale RS232
S00-1200-2400 Bawd con corregione o errore MNPS ¢ VA2Ins
jrer Lrasmi=sioenm fino a P00 Bamd se collegato ad un ||lr|- I
dem VA2 his, Trasmissione ¢ ricegione fax standard G2 V2T 100r ¢
V20 g 230 1800-96500 Baud

SMART SPEED FAAMODEM PLUS L.
Modem esternoe (LM Punkds n OMMNET o usciin sl vale
300- L200-2400-4800-9600- 12000 11 1M) Baud con correzione o
errore MNP ¢ V42 CHR ISR b dats MNP e VA2 Ins rer tra
semissiom o o ST600 Haud =
VAZhis. Trasmissione ¢ ricezione fax standard G, V2T wer ¢ V29
a 240048000000 | 20000 | 4300 Bawd

li[i—ru_u|u|

99.000

199.(04H)
249,000

279.000

1 190N

RS252

-'--"-':.pl-l .ul imn .|f||n LR

Tutti | prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno.

narch: SoN0 registrall @ appanangono ai or proprietar
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non siamo di fronte ad un nuovo Popu-

lous, dove chi gioca si trova a essere una divinita con pieni poteri, di vita
o di merte, sui propri fedeli, comunque diventare presidente degli Stati
Uniti d’America il primo di giugno del 1990 non & molto differente... &

solo una questione di forma!

Se qualcosa dovevamo trarre come insegnamento
dai quattro anni di presidenza Bush alla Casa
Bianca, sicuramente cid che ¢i ha maggiormente
colpiti ¢ la difficolta incontrata a gestire una na-
zione diventata in breve tempo ['unica superpo-
tenza a livello militare mondiale.

Paradossalmente erano molto pit comodi | tem
pi della guerra fredda,
quando o si era “di qua®,
o 1 era "di 14", Tutto mol-
to chiaro, definito, a suo
modo esphicito. Gestire la
situazione sviluppatasi in
seguito al crollo del muro
di Berlino (1989 per |
meno informat) & diven-
tato invece, contraria
mente alle aspettative, un
vero ¢ proprio esercizio di equilibrismo, cimen
tandosi con il quale il buon (si fa per dire) Bush
alla fine ¢ ha nmesso le penne

Tutto cid per darvi un'idea di cid a cui state an-
dando incontro quando vi mettete al timone di
Shadow President, 'ultima simulazione "presiden-
ziale” sviluppata dai programmatori della Empire
A voi prendere la guida degli Stati Uniti il primo

giugno del 19g0o; vostro scopo principale ¢ quello

COLCh 7 T —
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Giocando a Shadow President si
puo capire come abbia potuto
Bush perdere le elezioni dopo

aver riportato un successo
militare tra i pitt notevoli ed
eclatann ottenuti daghi Stati Uniti
dalla fine della Seconda Guerra
Mondiale ad oggi

di arrivare {per |'esattezza tra 885 giorni) alle pros-

sime elezioni (e gl questo non & :~i-!'l*.1|,"l||1.':=!| con 1
consenso popolare necessario per essere rieletti

La situazione politica & estremamente comples-

sa: il muro di Berlino & crollato, la polveriera me-

dio orientale & a un passo dall'esplosione, l'opera.
zione “Tempesta nel deserto”™ ¢ ancora di 13 da ve-
nire, € NEsSsUno0 Immagk-
nerebbe mai la possibilita
di un colpo di stato rea
zionano in Unione Sovie-
hica. In questo senso pos-
Siamo dife il pEriire av-
vantaggiati: noi lo sappia-
mo benissimo che il 2
agosio le iruppe armate
di Saddam Hussein inva-
deranno il Kuwait, loro
rivendicata diclannovesima provincia, Bush non
poteva saperlo prima... Eppure il sapere in antici-
po come andranno le cose non anita pa di tanto,
” 'Efll'lr."'.l'- IH'I'F'!'J:”H VISTYO O] I| H‘.ﬂl.h © LU L
cartina politica del nostro pianeta, che puo essere
ingrandita nei vari dettagli. Con il puntatore ab-
biamo la possibilitd di indicare ¢ selezionare
(point & click) una qualsiasi nazione del mondo

I"Il!_'l,"ﬂ_"‘.']d!l II'II.'I!{'dI.'It.HI'."H"F' una sene di miorma-

Ed wrro 1é mapps dal monda interd . budns parts @l devtinag @
s rto planels deperdls delle ~ovire Sedh Lo

ENT

SCHERMDO

zionl basilan su questa: 'influenza globale che
possiede in campo militare-economico, il livello
etico della nazione, il livello di ambizione della
classe dirigente {PIU Sara alo e _'.11‘[1 i sard da tene-
re sott'occhio ie mire espansionistiche di quello
stato) ¢ il livello di qualita della vita.

Per avere informaziond piu dettagliate sul paese
selezionato, e sul rapporto esistente tra questo e
gli Stati Uniti, abbiamo a nostra disposizione una
senie dl collaboraton-informatorl. Per 'esatterza a
soddistare ogni nostra curiositd troveremo sette
simpatici personaggl. Esaminiamo anaiibcamente
le loro tunzioni specifiche: il Capo di gabinetto
della Casa Bianca, in grado di informarci al n-
guardo di eventuali nostri alleati impegnati in
qualche conflitto o vithime di una crisi poditica in
terna, sulla nostra popolanta e su eventuali disa-
stri naturali avvenuti recentemente; il Consigliere
per la Sicurezza Narionale ¢l dird in che rapporti
stamo con la nazione selezionata, il sue allinea-
menio litico, ¢i dard un elenco delle nazioni che
rappreseniano una minacca per F,'H Stati Uniti e
altre “graduatonie” mondiali o locali; 1l Segretario
di Stalo principalmente ci terrd informati nguar
do all'andamento dei fondi americani destinati co-

me aluto. per gfl altm pacsi (sopratiutio saranno

SHADOW PRESIDENTY

preziosi § suoi consigli su come digtribuire quest
tondi!) e sara inoltre in g:.]dn di fornire zlcu-
ne statistiche riguardant! il pacse al momento

ezionato: il Segretario alla Difesa, i grado

http:ffwww.uldgamesitaIia;net!



Cyerrlanda || grantstinee dai ®ubeie wiles doivdr s della mappa appaie
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C1 fun

di dare una stima d militare del pacse se

i NCGrda '-Iiluli.l |‘-"h|| -

EEIONATG, Giln

menite | sul pianeta e a intormarci
sull’esatta ubicazione di wutte e truppe americant
sparse per il mondo; |'Addetto Stampa (anzi. |"ad
detta ht.mlp.u': principalmente si occupa di farc
un rieptlogo degli ultimi avvenimenti che hanno
imteressato la nazione selezionata, gh Statt Unitig
gquindl tuti gh altn avwenimenti in ordine Crono
'|'.-g._::-:_'--_ ||.1rr-'.".l|=| dal piu recente: non F!luh*l,u FiatLl
raimente mancare il Direttore della CIA, in grado
di fornirci preziosissime informazioni sul grado
di ambizione del governo del paese selezionato,
con una lista di probabili azioni “top secret” chi
un suo consigho su co

u|m-.~r-:- L4 per compiere «

e [Are 1N Mmoo di -..u:.l‘._i'-__'l..l' dal metterie in

;"I:-'.Iu.-. :|':!||r--| A NN meni .:ra;h'-l[..rllt' cli™l p!r
cedenti, 1l Consigliere Economico, che in partico
ta i

nanonale ‘I:i. b i

tare Q inlorma sulla gualita da Wl Msl D100

Alln element

di carattere economico (' avreste mai delto?)

e sortante lare | delle informa
3O Chias | WOSITD ST O (Ormisos l"'-":li (1 P
e 4L "]""rl.‘- Leid, O guesino non abhtamo
INCOTa Ml Parkai n anddow Freadent 1 vViEn
asCiati : oAl .!i"' i '.E iFione. Ebiene 51, Yo
do il 2 giugno 1990 possiamo decidere di lanciare
sooa testate atomiche sull Itaha (hem, chi vi parla

modestamente lo ha fatte!) soltanto per vedere

l'etletto che

& ]
3 [devastante, v 1o assicuns, sta Pt

I'ltalia che per vol stessi dato che 1| nostri alleat

e '.|11'|-||-. di t'-llll"l O30 |! fatto .l'.- cl r“x- i"tid-

mo a trare testate atomiche a desira e manca)
Questo elemento ¢ allo stesso ter 1po posilivo
F11"{1_:,'1 1%

b semz altro positivo, infatn chi VET R lasciata
al giocatore la liberta assoluta di scegliere cosa fa-
re € dove, non c vengono date “opzionl di coms-

portamento” (qualcuno ha parlato di Cnsis in the

Cremilin?) tra le quali scegliere. Pogstamo decidere

di [are esattamente quello che o pare prace leci-

CE R PR P e A

4 spmtersrs una bells osl@lirofs malssrs | DB feaisis de
vrwhitiarg bavlare

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

POV R TN

CHeprmreihny sl oorse O s Pl el Sesdid oo iti e b e & de St 01wl o “EeEl pasds - vFRD Bl BT0G. | PO poti e P iev e

Faeeny che O perraetions O prarsde=e Lt e decinecers che O gt
ittesa che vengano leth e modihcat futh 1 dats

sull' Hard Disk. E wr

nulla da fare. Su tuth | computer sui quail lo

to o illecito che sia. L'aspetto negativo di cio & che I

probabilmente un uso impropnio di questa oppor vero peccalo, ma non c'e sta-

unita porta a una cGadufa ded realismo di MO (1 |

teniamo difficile che venga concesso al vero pres ibblamo provato 'elaborazione dei dati sull’'Hard

dente degli Statt Unit di svegliars: una mathina e Lhsk ha portato via una quantita i lempo notevo-

decidere di lanclare ]'-'}I Mmanciata al testil L

atomiche in giro per il mondo...) Tormando al gioco vero e proprio possiamo dire

Se consideriamo, comungue che in teoria il che & veramente ben studiate. Gli avvenimenti

giocatore medio ha tutto |'interesse 4 continuare | che sl susseguono sono la rappresentazione stor-

suo gioco senza farsi assassinare o larsi mettere ca di cio che ¢ avwenuto neghi altimi due anni, a

in stato di accusa dal parlamento (e quindi, di fat-  partire dall'invasione del Kuwait da parte dell'lrak

to, destituire) possiamo dire che l'elemento °| che si verifica puntualmente il 2 di agosto del

berta assoluta” pesa maggiormente sul piatto del 1900, & che (come tutto il resto del gioco) ¢ diffic

|._| I_HLHH_ 14 [ | [ :.11_';_'1ri-:_'|]'|| __ 15 i LHI"'"“"I' ' L __-_II1 18510Ma Ga @eslin ‘ Il ||1.F.~,|1r.-- 1|.-.'i_‘|;:'11_| -:,j[{r_-'||;|.- e

co, che non su quello degli aspett: negativi premature non incontra 1 favon della comunita

sfavore di  intermazionale. Un atteggiamento morbido e per-

Cid che invece depone parecchio a

Shadow President & la lentezza spropositata, causa missivo lascia all'lrak la possibilita di diventare

| ] I-::.J un oonbinud, estenuant ALLESS0 SLIN el Una veia  proprnad potenga b o ndiale 1 i | !I-::i-l I.'I'I

Nk {a poco serve dunque gocario su computer  produfre armament lean a lunga @itata (che

iper veloc priittosto procuratevi un HD che vaca N mano a un diftatore con pocnt sCrupoil posso
ome una scheggal). Ogni avwenimento che capi 0 essere piutiosto pencolosi..) e di controllare
ta nel corso del g  perdere secondi (¢ quasi Il 50% della lurione mondiale di petro-
] d ] npuiet AT 4 = HL i Lina guerra ng i COS10 NOLEYOEE, € Do

il negrataris alla ditesa o prepara ad sssgulis | nostr ondind

1l computer manifeita | gropgrlo divappunts el confrontd dif gussis
mosira deciglons, ma [§ s spinions non b wirmolants

Crisis In the Cremlin della Spectrum Holobyte é I'alter ego vero e
proprio di Shadow President, Come dice |l titolo stesso Crisis in the
Cremiin & la simulazione “presidenziale” dell'altra potenza mondia-
le, quella sovietica. Anche nella simulazione d’oltrecortina il coman-
do non viene assunto In un momento per cosi dire tranquillo, visto
che si tratta del mes| precedenti la caduta del muro di Berlino. La li-
berta concessa al leader sovietico @ comunque infinitamente inferio-
re a quella lasciata al presidente degli Stati Uniti (stiamo
parlando di liberta di gioco). Al Gorbaciov della situazio-
ne vengono infatti sottoposti di voita in volta diversi pro-
bleml con pil soluzioni, all'interno delle quali il giocatore
deve compiere una scelta. Gli amanti del genere non do-
vrebbero essersi persi nemmeno Floor 13, della Virgin,
nel quale il giocatore ricopriva l'incarico di capo di un
servizio segretissimo di Sua Maesta Britannica, incarica
to di mettere a tacere con qualsiasi mezzo le opposizioni
x al governo, senza farsl scoprire, pena la perdita di popo-
| larita con conseguente mancata rielezione del premier e misterioso
volo dal tredicesimo piano dell'incapace funzionario-giocatore.
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sl graky Tullo lesere d occhio PFUnione Sovielica contlinua sd assere uns Buene & saggis abfudine

imcontra 1 favon dell opinion pu sblica (Vietnam
docet). Insormmma, ¢ vorrebbe una guerra Lamp
1) ]

LI S (OSSC [ACkeE

Anche nel rapporti diplomatici con le altre na
Zzioni non & facile trovare attegmamento corretlo
per ottenere 1 risultati miglion. Una linea dura
put portare alla lunga a grosse perdite di popola

ritd (uno del due parametn londamentali per ia

nostra nelerones), vioeversa un aimegglamento

’nl'.lTi'J'd F'L|- At {Irl‘.-:_IJ'-:u.'t-";-.tr-..’-' Jumenta 13 NostTra

popolariti, ma fa inevitabilmente rollare il Lea

-,]l'.“‘I]IF‘I Ettectiveness Rating, per gii amicl LER,

secondo elemento fondamentale ai fini della no

stra rielezione, ovwero un parametro con 1l quale
ene quantificata la credibilith e 'abilita de

ler nel fare eseguire i propri comandi
In tutto cid glocano ancora una v

fondamentale 1 nostn “advisors” che, se interroga

H, sano in grado di esprimere una loro opinione al

riguardo di un’azione specthica che shamx

Dusiis ridanis 1A, pare hears) di una Calda glornals primasvernile

parihi AoR LA dl wiaerE una del S 0D obiEitivl el YerTriorin

ot . Tt
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Co ba aipetisvama | pailamsmts e o Esto | raaatr s ad et
& & ol o resta cha Tarol s parte Game over!

traprendere, fornendoci anche unid stima delle
F'--:-H:].Zl lita che (quesia azione venga |1~:r:|1:i1.i d 1er

mine con successo. Il tutto, naturalmente, non c

'
s @ el

capire come abbia potuto Bush perden
dopo aver riportato un successo militare tra 1 pid
notevoll ed eclatanti ottenut l.i-li-'.‘-: Stabh Unih dalla

¢ della Seconda Guerra Monduile ad oggl, solo

Gerwere Stralesion

Cata Emipioe
Sviluppatore DC T

Versione PO

i tina ] § ompaadire el girg i PO BTTER @& Ol BN @R OPETD CAPEFKTED Blen A e Eilus

Srmra mprrn fErmami @t el semo
ire che il gloco ¢ bells, molis
Bilo T FTATE bl e
rilin e meerenond (o B g
ma (@ Tl parevs ihe noe o fuwe
un mall la ua lenlFirs Fuaipe
rarie ha pesato sul Posiro gl

pi (arche pla o guell'sn gEusio .

ohie mancs o S00). Ad siirewcor
i la bpllerra o Ia lmpevils &
slatas inaerila la peaiibilits o)
geoars b 8 scwmard stordaol diffe
rertl v i ogasli 8 geerliLranve
sirrnelang yeddtr (UBehe part o
Lari (uma per tuttl |oprons e
P - brak che hpaiioes un maesd s to
spuilegno amafitsns alle lorse
huwaitiane el gollo ed ey o
B uUante AlmeEnto i paienea
sonmiaermars @ muilitars dell i sk |

CURYA INTERESSE PIRT WIST(

Diego Antonelli

SHADOW PRESIDENTY

e

A
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BATTLE

| gioco degli scacchi & uno dei pii antichi del mondo, qualcuno
i origini indiane nel 3000 a.C., e assolutamente immutabile nella
ra delle regole, da cinquecento anni a questa parte. Nel corso dei

secoll sono stati numerosi 1 tentativi di variazioni sul tema, tutti destinati

a clamorosi insuccessi: gli scacchi sono questi e guai a chi si azzarda a

toccarli.

[l discorso ¢ difterente parlando dell’aspetto
coreograbico, dal momento che una bella scac-
chiera mmvoglia a giocare piu di una rozza: non
mi rilerisco ai professionisti, che userebbero
senza problemi pezzi urticanti, parlo degli
scacchisti della domenica, gl hobbisti che per
diletto hanno studiato qualche apertura senza

avere la '-'I;El:.l. o il lemipo, di memaorizzare po
derosi libroni, oppure di chi desidera impara
re a conoscere |a nobile arte partendo da zero

Battle Chess 4ooo ¢ dedicato a queste perso
ne, essendo in sostanza, una bella scacchiera,
un po’ movimentata, pur diversificandosi dal
!1||'-J~'-.|'.-il-:1-h per una maggiore attenzions
agli aspetti di gioco squisitamente tecnici. |
puristi potranno gridare al sacrilegio, ma vo
gliamo ricordare che le partite animate s1 ri
fanno ad una tradizione storica, con radici nel
nostro Rinascimento. Cht non ha ma sentito
parlare della piazza di Marostica dove ogni

dur ann. el mese dl sethembre

PErsonagel in

nascondono

Uir ooy gl wusbrisoe (0 wend pardedi s Ol Basmilho

coshume ﬁllJ-i||HH.."|.":'|[:“:~'t'll danno vita a una en
tisiasmante rlli.]'“'.'.] COmmemorasione l]l Lifl
antico incontro che decise il matrimonio di
una leggiadra e contesa pulzella, hglia di un
signorotto locale. Certo la cornice ¢ molto piu
aLISTeTd & | Li':'l'lh':i[t'll]'.‘L‘l]'l:. non "u'i.'||h-:“f CF TRLLE LA
ti, ma non possiamo tarpare le ali alla fantasia
1.11 1 I]f:-":u'_r.iT":'::.'tT'.."f:

In Batli

[.1111f'li-."H'!u!.,';_.:""'d':l!':-l' l;j-. IC. TCELNT «

| .ilfq_‘:::-'- 4000 viene .||:1:'l,:.'l.:ll| ata I
SCEUND N ad)
ti medievali. per fare posto 3 una ambientazio
"P ne fantascientifica. M
gooo d.C. | pezzi hanno
LLI :1:-TH"LI:-.- volutamente
: sintetico, probabiimente
| partoriti da un algoritme co
me Gouraud o Phong, ¢
si muovaono su di una
stupenda scacchiera
*stellare”, circondati da
strutture 1per-tecnologiche
Re e regina sono ancora rco-
noscibili. mentre nel rima-
nenti pezzi la creativitd ha preso il
sopravvento: gli alfieri sono degli
sciensiat, un I]}LJ!rHI.'H passaggio dl e
shimone tra teocrat e tecnocrah, | caval
li sono dei soldati armati, molto carica
turali grazie alla mascellona volitiva e
alle gagmbine corte ed arcuate; le torr
sono degli enormi robot metamorfici che

II'I._4'-F'I:"|!.JTI!' risorse, menire | F"I

Prrvesiw ol w0l Pl Er Bddndhd » ved | wliarma | perrl Dl & foiel

doni sono delle specie di cagnotti alabardati
con antenne che tarebbero la felicita di O
§1r=:~u.'.i'|::l'|

| '.H-:_:'IL tto piu inleressante di Bla000 ¢ |'uso

della modalita VESA a 640x480 punti. 256
colori, che 51 concretizza in una maggiore de-
himizione dei pezzi la leggibilita della scac-
chiera nella modalita 3D é, peraltro, penalizza-

ta dal punto di vista dell’osservatore, legger

mente troppo basso. La percezione della posi-
non ¢ sempre immediata e ai-

bidi

mensionale, 1n particolar modo nella fase cen

L 10TIE e peEIl

volta si preferisce passare alla visiond

trale delle partite, quando la scacchiera ¢

uniformemente attollata, La veste gratica e
senz'altro migliorata rispetto al primo Baltle
Chess, sia per I'alta nscluzione che per la defi-
nizione e le dimensioni degll sprite. Le "torri”,
ad esempio. sono gigantesche, si muoveno
fluidamente ¢ in perfetta sincronia con il so-
noro

Decizamente m L' ato 1l livello di TOCD del
programma. ampiamente configurabile in
rapporto alle capacitd dell’avversario umano.
Sono infatti previsti dieci livelli per 1 princi-
pianti e quattro modalita per gll esperti: nella
prima (Average) BC4o00 cerchera di attenersi
alla mossa seleziondta, nella seconda (Mat-
-.]ill*.y:] utilizzera lo stesso tempo che avete im
piegato voi a ritlettere, nella terza (Infinite)
1'1i1.1:r,~1hr.‘r.4 tutto 1l lempo ritenulo necessano

e nella quarta ed ultima (Aggre

ssive Play) gio-
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Quisleunn e vahrtn glacsrs wn csiive pherra 5 un pedors

dimentichiamo la biblioteca di 100,000 aper
ture e la capacita di apprendimento inserita
nel programma

[l livello del F10CATONe puo essere delmito ar-
bitrariamente oppure valutato dal computer
in questo caso vl verranno sottoposte ventl-
quatiro posizioni lil",,.';il scacchi, PET LladaULaiia
delle quali dovrete ipotizzare hno a 4 mosse
possibili. In base alle vostre risposte v1 verra
assegnato un puntegglo, a partire da 1000
ELO (I'unitd di misura utilizzata nel circuito
protessionistico) per un principiante LUn gio
catore medio si posiziona intorno a 1400 kL0
mentre il campione del mondo raggiunge i
2750 ELO. Battle Chess supera | 2000 ELO al
minuto per mossa, divenendo quasi imbattib
le. se si concede un tempo sulficienie alla
macchina per pensare

Interessante la possibilita di giocare via I
dem. Oggi potrebbe sembrare un oprione
".u'-T‘11-1|.,."-=-'_‘.'._1 Ima Nan -.I::!.'r-:!‘.- i-l..‘ri-.- i
Nno poCo EMpo i3 ['-.'1!'.'v réemole venn
giocate tran
surdamente lu
delle nostre poste. Bolletta permettend

lefonica permette a due gioca

'rl-'-li'n. '-'I._il' SNINAZ LN

Alessandro Calttelan

| pedanl o trasformann in brudfl ped iLonariels mnglio

4 vyt reaficraneie & s perefemrin el atuearsem niriaats
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Genere SOsich
Cana [ Wrtioime s

Sviluppatone (10

Al ad A0a i
(SR o Y

i bl
= Lo L E i ol e gl esiulns

phnrala el el rmaliFrales con g eule oas i oo
ATl D aEEd TLAPIG sk
vile . ¢ @i Te T perfellaterdte 40
ifgEppatl @i diveriee? ) cofrhatli

La wiukoys 10 @ sotevsls me B oS
puri momeet! poin leggirite. te

menll che W selilegeans il
rharTiE § gheon & Gl & o eamer

ie miglinrale rpeita nils @

= deati werviafl od ora eiclE | opET

Ieaademriali geanaemn o Peegewl wadal
il@tti T4 da dire dwe dopo wy B0

Battle Chons le animarkon, per guanio belle
4000 viens whdre s @ in w5 tratta di wna
offerto in notewvole divirarions per chi oercs

due versho il cememeviimen wella siuafone del
“': vnl a -'1"" I semmohbaia ©on ognd probeislits
"‘- "“ ﬂl"' le seacaPiala serio, dope ﬂul||:|“|l'
mo {estato la seconda, partita gretervs la clavsica yeriia
moalto balla ma non car me by plania rimplangends g pon
to alla Fﬂl‘t.l. d‘l !-I.IHI- Ever saoguintata il plu complieio
Par npprorInie a ﬁ“u Cheas Maifed FO00 mageri nella
il gloco sono necessari wersiare s CO-AOM
14 Mb i hawd diak, al
mano 2 Mb di RAM (ma CURVA INTERESSE PREVISTO
se ne consigliano 4),
una SVOA compatibile
VESA e auspicabiimente
voloce o una schedn so-
nora. Sfruttata molto be-
ne la SoundBlaster Pro.
Il imite principale ¢ la
Farpgoneis s wovtrs abedits o Qualls de gramdi camg@inni -““'5* di mamoria di

Battle Chess 4000 pud invogliare all’acquisto di tre software
omologhi: il primo Battle Chess, Battle Chess per Windows e
Chessmaster 3000.
Il primo Battle Chess pud entuslasmare gli appassionati che vi
troveranno un altro genere di animazioni (medievaleggianti), an-
~_ che se la grafica non pud competere con quella SVGA.
] La versione per Windows si fregia delle possibilita offer-

é&ﬂ te dal sistema operativo pitu sofisticato, mentre Ches-
-

smaster 3000 offre un ottimo tutorial, @ molte opzioni

BATYTYLE CHESS 4000

pia “seriose”.
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ilotare” contemporaneamente qualche decina di

aeroplani differefifi e assumersi, di conseguenza, la responsabilita di tutti

i passeggeri presenti nei cieli di un’intera regione pué sembrare un com-

pito da Superman, ma c'e gente che quotidianamente lo fa, addirittura

come professione.

Dal canto nostro, fortunatamente, abbiamo
invece la possibilita di poter scegliere se vive-
re un'esperienza di questo tipe solamente
per “svago”, simulando l'attivitd di quei si-
gnori dei quali sentiamo parlare solamente
in occasione di qualche sciopero, quando
! ITIeTa aviazZione ..I'l-".llt' viene cosirefta 1 er-

rd. 4 dimosiraiiones dell 1:!:_,':'1-'1.|r';'.’.'- .r— L=
siddetth “uomin: radar

fracon Il rappresen-
ta la seconda puntata
L'Il un }l!lij!.tl'ull'llﬂlil IL5Cl-
to nel 1989 con il me-
desimo nome (Trocon
che signilica Terminal
Radar Approach CON.-
tral - Controllo di Avw-
cinamento Radar Ter
minale), dedicato ai controlli radar per la sor-
veglianza dello spazio aereo tra i vari aero
porti | quali, come probabilmente & piu noto,
vengono invece gestiti clascuno dalla propna
“torre di controlic™

Questa nuova versione rappresenta un ag-
giornamento del programma ornginale, imi-

PC ¢

clalmente pubblicate solamente per

htfp:ffwww.uldgamesitaIia.net;’

Controllando anche solo
una dozzina di aerei
contemporaneamente,
il problema della loro
separazione inizia a

diventare molto serio.

e ba rona di Los Angeles con At | maminativi del relativi ssropodl = ViR

compatibili prima di approdare anche su
Amiga

Il ruolo che si dovra gestire nel program
ma, ¢ quello di controllore di volo di una re-
glone 1n ]lm'-.r-1:“:|it."n di un grande Ao porio
come, ad esempio, Los Angeles, San Frandi
sco, Chicago, ma anche presso alcuni scenari

curopel (Londra, Pangl, Amsterdam. Atene)
tra 1 quali I'unico italiano ¢ quello romano
comprendente le aero-
stazioni di Fiumicino e
Ciampino ed anche
i"aeroporto di Roma
Urbe., Fondamental-
mente s1 avra a che fa-
re con tre tpi di trafh-
partens-

i i
I SOTVOL: 1@

ze e gli arrivi. | sorvah
sono i pii semplici da pestire in quanto chie-
deranno solamente |"autonzzazione all'attra-
versamento del settore, mentre § vehivoli 1n
partenza dovranno essere seguiti durante la
lore pericolosa fase iniziale della salita in
quota

Molto piu impegnativi (ed infath valgono

piu “punti”) risultanc gl arrivi che, dalle pia

§1 powsmng anihe disabilitere | cprckil o distanss pee wn scheremg plo " pulitn”

disparate direzioni di ingresso nel settore di
vostra di competenza, dovranno essere “pilo-
tati” verso |'intercettazione del sentiero fina-
le di discesa, badando anche a posizionarli
alla corretta quota per I’ inizio della procedu-
ra di atter FadgEio,

Hf‘ ﬁr'l!“”:-lr”:ll'rl-h' |.I d]ﬁfﬂrﬁl} nan ¢ F'HLH L[J.":.I
impegnativo, controllande anche solo una
dozzina di aerel contemporaneamente (o an-
che di pid...) il problema della loro separazio
ne inizia a diventare molto serio

Le regolamentazioni internazionali stabili-
scono che tutti gli aeroplani in volo devono
AVETe LN "-'."Ifl.ln'1|.-"il-'ll'|{" ['I-['I?:.-".HI'”J!'!' Ij': rriiriy-
mo 3 mighia (circa 5,5 Chilemetri) oppure di
almeno 1oco Piledi in verticale (circa jos
Metri) I'uno dall’altro e tale regola viene fatta
rispettare, tanto nella realta quanto in Trocon
Il da! controllore i volo che impartisce di-
rettive ai pilot 1 quali, s1 badi bene, una volta

':'...'.'.":I..'.'.l 1l

b [ prano i valo {partenza, quo-

Chilwramwmoie sl pofranno richlamare wolamenie e infermaoni relative sd wno wpedfico seroporio
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TRACON 2: EREVE STORIA DI UN SIMULATORE
Il progetto originale di Tracon é stato realizzato dal Dottor Robert P. Wesson
(non a caso omonimo della Soft House del presente titolo) come tesi sulle appli-
cazion| dell'intelligenza artificiale al controllo del traffico aereo. Nel 1977 cred
un programma che girava su un mainframe (la cui potenza era di poco superiore
al 386 di oggl!) che simulava li traffico presente in un centro di controlio, ma
anche | comandi opportuni ai velivoll per mantenere la separazione secondo la
gla vista regola delle 3 Miglia,/1000 Piedi. Alcuni controllori professionisti del
centro di Houston giudicarono le prestazionl del programma superiorl a quelle di
un controllore di volo umano e da tali algoritmi nacque il programma Tracon
{programmato Inizialmente In C da Dale Young) che oggl viene utilizzato, In ver-
sioni pil sofisticate, da parecchie universita americane e da organizzazionl di ri-
cerca e sviluppo tra le quall I'ente spaziale NASA.

oD in g | preme e T olient T sochid Bl ool s recooemsreio

td, velodita, punii di passagglo ¢ arrvo), dl-

ventano del men esecutort di ordint ¢ nulla

piul

Tutto gquesto per sottolineare l'importanza
del vostro ruolo di controllore del traffico ae
plani i

reo nel garantire il rispetto di tutti

volo senza ProvoCare InCiocniys se due acned
sono in rotta di col 1ST000E, ad almeno uno 0 [
QUE S1 QOVTA IIMpPpdrmre una .""l.“.:]l.l--\..l {1 = LECH

DAy 'Li:] 1-"I.l'i IEI auota e,/0 l.J..I!'l'.-".!.'.' . DT DEOE
NMprisoanace 1 l'ﬂ.ld!!'li"“l Originan |."‘1IH-I che
I'aeromobile lasci il vostro settore

Davvero notevoli, infine, sono le |:|1:-~-'~1.1l'|||!1;1

Rapcon:

Wil dpasan e aermvie woprs | sevoporio olandsie di & eeylee darn '

Ed scon la “Compais Aose® ! props o come un vero conbrollors d) volal

Per gli interessati al settore non c'é molto; se siete tra questi
potete dare un'occhiata a Tracon versione 1 oppure a Rapcon,
sempre della Wesson Intermnational.

Tracon 1: Papa del titolo qui recensito pud rappresentare una so-
luzione economica solamente se riuscite a trovario ancora in cir-
colazione; leggi: la versione 2 ¢ migliore...

Unico simulatore di controllo di volo militare, si tratta
di un prodotto fondamentalmente identico a Tracon
ma con la possibilita di "gestire” | voli di F-15, Tom-
cat, SR-71 (!), U-2 (I'aereo, non il complesso...), e
compagnia bella.

Notevole anche la possibliita (assente In Tracon) di
guidare | velivoli all'atterraggio con il PAR (Precision

Approach Radar) come | "veri” uvominl radar.
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CGoenere Shrulasion:
Casa Wesson Inbernational
Sviluppatore Brett Adams

il programuma & deswern mollo
eriginaln & crvvents o renders
fonto dells ieall peahipematiche
del comirolly del iraflice apien
seconidn & vere prodddurd = e
regale corraile alle guell s de
o Figorosamenis allenere o
cortris ol di wilo

Tulte lé periofalidrariont @GR
ennlnas i asmplil aie o 0
plitsss & piscsmantn || cempito
el cdenTralbn jped Coviamtiie sl
fo-1=r SRR L e ] g | el il
CEnR el D ViLoddy & upd Oeredla b
La baFEs slBdlilh snaba S §DrFmen
gue dubkito (e Fracon J posua
imteressare |l ssmpliis suricdn
wibo | verl appassianatl (videa]
seronautHl patranmdg (o cape sn
)] AppraERRTE 0 plann geanto
ha da offrire gueglo pogdloilo

SIrmuiazZIone: 1m

i 1 ione della

| | L L 8l
densita de Il maliempo © ConadiFiom
i S—_ —— §= N—— e [
Jl wonly assi) A IR ERICLsE RIND 5S4 ol 8 al

1 1§ - .
44 T'!i"-"i." e dETOVIC, INIOrMaZ1ont SUl Yeuyoll

altro ancora contribuiscono a rendere [racon
i{ un prodotto piu unico che raro per tutti gl
appassionati, grazie anche alla possibilita di
comungue

LAl Al '..-_I.] gcenari italiani che

l'_!_'.'.'.'i:'..".I'!'i'.'lhlill“'-.'-"'!""t Eld 1N gradi di lormin

Alessandro Diano
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" ue anni or sono la Idea pubblico Swords and Galeons,

unﬁdmrr& ﬁnulature piratesco. Ora ci riprova la ICE, ma riuscira a

p@rfl un,_int)dnuﬂ migliore e che, soprattutto, segua la naturale evolu-

mmmhla del software?

Assolutamente no! Ma andiamo con ordine
Appena sl Insensce il primo disco s1 viene ac-

che ta

coltl da una musica d'introduzione
ben sperare sulla qualita del gioco, ma non il-
ludetevi., Al te

menu principale che permette di cominciare

wrmine del titoli €4 preosenta il

una nuova parmta, CAricarne una |"I!l'.l.':.'l_'|l'I'Hr."

mente salvata, vedere 1a scalba introduzione

¢ formattare il disco di salvatagpio [(se volete

incominciare a giocare, formattate subito 1l

disco, durante la partita non vi sara piu possi
bile tarlo)

Vediamo ora la trama: il gioco si ambienta
in un monde anticamente governato dalle
Forze -;-.*I Male, le quali hanno 1-]1.:!.]21'1:‘11-"5_'IL"i -
Tempio dell Equihi

to fino all'edificazione del

I differemtl villaggl wono Weuslizeetl framite dalle suhermate

brio, sede delle Forze del Bene scaturite dal
Calice d'Oro. La vita procedes tranguilia s1-
no al ST RN CARE 1) l'..hlii.l. C lLi.I'![]I.'l-.I:r'H'--' =

gnando il ritorno dei Male. Indovinate un po

a chi tocea ritrovare 1] sucddetto calice?

Tocchera a noi solcare | sette mari

per...combattere le Forze del Male, direte voi,

invece no: dovrete prima di tutto girare tuti
e 1sale esislentl [una venhna) comprando le

IMerct 4 buan prezzo DT o .':‘n.l'ﬂ['.r'rli' 113 Luin

5

|='.|:'r;..1 |_1u'.'.|:' i '-..L:,r_'lrl' 8 CreESCIuln ;l'r'l | | th".'!_l;r_'

richiesta (che barba, direte, e avete proprio ra-

gione |

[l controllo della nave, vista dall’alto, avvie-

ne tramaite |1|'.."-'-[||_'i-' QPLUTE 16 TH4INCT abba-

inza ostica con i mouse; inutile dire che

Quwitn ve<ehln iafpgio semlids sveie Molls ool da Heslard. pecrals

\!I";'lil.i.

parte inferore dello schermo di gioco ¢l sono

"'ambiente ¢ realizFzato con poca cura

varie icone che permettono di controllare una
o piu navi, vedere la mappa generale, attrac-
care, salvare la posizione su disco, controllare

le condizioni dell’equipaggio ed entrare nella

citta dell'igola a2 cul s1amo approdati

to divertente pas

T1dl dln (i r"!'.

| QETHO0, NOn € mao

Come g

[}

150ia all 2Iira !-_".:.uj.i?.l

soldi di sovrapprezzo sulla vostra merce (con-
tate, ad esempio, che guadagnerete al massi-
mo 6 pezzi d'oro su di un'intero carico, men-
tre il vostro gruzzolo si aggira sulle diverse
Potrete inoltre tentare

CeEntinaia: un e ia )

gioco simitle alla

3 oiTuna 1N @Gvywerma con un

slot-machine. e se sarete veramente fortunati

potrete vincere 30 pezzi d'oro, menire ne
avrete sicuramente persi U doppio net tentat
vi tallith

Con | soldi racimolati potrete acquistare
nuove Navi, arimi ¢ naturalmente merc IJ:I

scambio, recandovi nel negozio dell'isola (da

notare che 1l negoziante ¢ sempre (o stesso

NCRULL, Iid Lol abiti ditferenti.)

Ora. la domanda nasce spontanea: dove sono

i pirati? In effetti il nome del gioco suggeri-

SCE sconir con p:r.‘th assalfi. teson ¢ via di

cendo

Effettivamente i pirati servono solo da con-
torno alla trama scarna, pf_'nhr puc capitare
che nel tragitto tra due isole si venga assalta-
minimao di

ti. oitretutto senza un Preavviso

durante la navigazione apparira all'improvwi

intimazione da parte de pirat dl con-

=0 LT

segnare loro una data somma di denaro, sen-

£l I-'E'Z*' gLe P!Jtl“i‘-;f'lil'.' AVET YISTO -Eil”I'.-'l naeve
la nostra;

in mare oltre

Wlaticha che non briliano cero per s loro qualita POSSIAMO uImdl decl

the fo Tavcia snlo guando slamao rkochi @ Famnel

hﬁp:ffwww.nldgamesitaIia.netf
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[k assn)] La seharrmsls ghe o f J .Il

actoglie in clascun villaggia & : — -

smfmprra wWguaie. | programreato. "

¥l Ao &l LonE Eerle yprecsiil T —

il gineo o' Meardo ohe wi viens propoaio in ognl | glariosi membri del nastro Ceoniere Vario
incands & dedinaments pooo frutiuoss olire sd sguipaggpie, pront] & tari me Casa ICE
arsars di une mannionis moedibile caliare reel pessima siitema di -
combatiiments : Sviluppatore [nierno

b giodm carigpsisls per duw (]
torl awina Eall aspsile sslslidcn &
foscims imlrintada (0 pebmea oot
tura 'atiensione del gingatom

L Fn dall imirio del g, il e
II ik b bmaoliils el Lmangss et Tirds &l
") L dovmd i oms (el geadn D el
:: Eﬂu-l:_nlu-rl1 LT e g 1d g

wiwmhy arli eeiEl  wrme sl gl
_ur.f.h:m-pﬂll slamd s preila wn
TriGds (M et d earabe Gl [T ]
oo Latioere Rom &1 TEd g vl O
L Flpaega la roalamgs @i o
Firaly iveede . Bah avele capilo
irilggpeta 0 K-UWDTO|I Dkt ohe
armte gli appasuionstl del gene

re poasars retldlarve gl di fanto

!
gg
i

L mbctdoruita che gl vwencdderci e
porional par (urara le Terits
dell'sguipagygia. A @8 prerfo
Il Bartiads dall dria rocda & 1] eftrd Hﬂh kL o =T ] paltare @ SVIBILErE 6 LB spadls Ppaiisls Dhe alld LElats, el

:
i
i

i
i

i rteems iy gk el uls derasmanls poro pretu o Linae migliore senplemerLaions F ' . i II l
menti sono rapidi, snche
dere di pagare oppure di affrontarli in un sottolineato che basta perdere un combatti ' -w
Pag P _ i el _  delle cl nvrabbe ri-
cannoneggiamento (se possediamo cannoni e mento per arrivare al fatdico "game over .~ sparmiato dal dover cam-
| ; _ I AT K i biare disco ogni voita. La
]'::1.]-.-; oppure in un combattimento corpo a ragion per cul la magglor parte del giocator grafica ¢ vernmaente
: M
corpo, 1l cannonegpia weferira pagare 1 pirati sclalba o approssimativa,
| b | PaK l . mentre || sonore, a parte

|
|

mento & banale e faci- Effettivamente i pirati pur di saltare le perfide  |§
le: 1a battaglia viene  c,pynno solo da contorno ~ 5°9°™ ATece: Se - )

rappreseniata in prima scirete ad andare avan

alla trama scarna “

persona a3 comand d

a MoCAre nonosianie

un cannone, le cui 4 le ditficoita (I nemici
possibili inclinazioni verticali corrispondone  principali sono ingiocabilita e frustrazione)
ad altrettante possibili posizioni della nave pi- la gente delle isole comincerd a darvi indizi
rata, dopo pochi minuti di pratica sarlh impos-  sul calice e vi indichera alcuni labirinti sotter
sibile sbagliare un colpo ranei in cui vi potrete avventurare in cerca di

L'altro metodo di combattimento ¢ tanto tesori tacendo atterizione agll inospital abi

deludente quanto difficile: viene rappresenta- tanti di tali dungeon (ennesima parte del pro
to il ponte della nave su cui si muove il no gramma mal realizzata. Ma c'¢ almeno qual
siro unico personaggio sceito tra tutta b ciur cosa che si salva?), com inque neant he il pro
ma (perché: gli altn stanno sottocoperta?) che  gredire del gioco costiftisce un ncentivo, o

combatte contro due pirati alla volta; ma i1l  almeno un motivo per continuare a giocare

controllo tramite joystick ¢ cosi maledetta- Povero Amiga...certe cose non sl fanno!

Mente® mal 51'||1]F]T:itﬂ ['l'll" costituisce I:I: |'!|::I'I-
;JF:IJ'.-r- causa delle vostre sconfitte, inoltre va Paolo Verri

Gl spostarmrntl vin neve Svvengong per medao i guelts certlng in
chuw dimenidonl 8 meaers. Carina ma mulls gl

Di giochi sul pirati non ne sono usciti moltissimi, quelll che vengono
in mente sono |l mitico Pirates! della Microprose e |l gia citato
Swords & Galleons della ldea. Diciamo subito che se volete aggiun-
gere un titolo sull'argomento alla vostra collezione, quelio da acqui-
stare é, senza ombra di dubbio, Pirates! un piccolo capolavoro che,
nonostante gli anni, continua a divertire ed entusiasma-
re. Il titolo dell’'ldea @ un buon tentativo, superiore a Pi-
racy, ma che non put certo competere con la supremazia

Microprose.

PIRACY ON THE HIGH SEAS

ir cang o meeaails o pepitans dells nave non W e ralietea &
affronta | neendci oon (o Fisewen e gy b et vl wosring

7

o

4
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AIRLINE TRANSPORT PiILOT

geri

men

A.T.P. atto secondo rappresenta il nuovo |1Trrd1‘::’r-':|
della mal abbastanza lodata Subl gl che tanto

ha dato a tutti gli appassionati delle simulazioni
di volo su personal computer. Qualsiasi utente di
personal computer conosce, almeno di fama. il
mitico Flight Simulator giunto alla versione 4
(F.5.4) dalla cui esperienza nasce questo titolo,
nel quale Fobiettive ultimo ¢ guello di conseguire

propric il “patentino” denominato A.T.P.. cioe 1l

brevetto necessario per tutt | ploti che effettuano
voli di linea per il trasporto di pa b"‘lih-':' r

LA carriera L1'|-"‘|.'I|:In ...11 un 1”|.a. ¢ a | n|f1 '-{-i. 1...4 -

Egioe palls pvls V9 sirdpirs SEll Sir oparto 0 Chdosgo  wesl b whonda.
aftre | pelapl o eupeits un romartica sarvolo dal lago.

i mastodonticn Beeirsg 747 (o lembo jel] 0 decollo: s 14 pawra in
il ik latonve provale ad mendgl aacel igeeilo vera

W enrreilo & alalo retratto 4 sl pub domlivaasrs la salits. attenil

piacerebbe pilotare i piu famosi velivoli commerciali passeg-
e affascinati dalla carriera dei piloti di linea? O piu semplice-

vi ritenete degli appassionati di volo, anche se simulato?

per tulti 1 20 prlrlup.ali acropart pn‘r-u'ri!i nel pro-
gramma, con la caratteristica di avere un livello di
dithicolta crescente

| primi voli avranno luogo solitamente di gior-
pringc

splano pill © meno

no e con il bel tempo ipalmente con il
Boeing 737

al pill conosciuto (?) McDonnell-Douglas DC-g

un aen l -;.l.='~.iirr|1r.'
presente in tutti ght aeroport d'ltalia. Con il pro
gredire delle ore di volo (tutte |||| inte rigorosa-
mente segnate su un “Logbook™ o “Libretto di Vo
0"}, 51 dovranno ettettuare .ill‘Ju- voll notiurni e
visibalita nulla, che co-

magari in condizioni di

stnngeranno a un atterraggio con pir"..nlt::'t'.?n:

girumentale ciod. 1n orabica, a “trovare la pista

solamente con |'ausiho degli strumenti di bordo
in quanto all'esterno non si vedrd nulla
Cominceranno anche a farsi sempre pih fre-
quenti | voli con il Boeing 767, un aviogetto pe-
sante circa il triplo di un DC.g, ben piu adatto per
le tratte di media lunghezza, nspetto al B-737

maggiormente mndicato per ie (relativamente) bre-

Vi distanze

Vireta in fnasle (on pa’ treppe orts in eerPlhl] con 0 B.T4T s e in
Tate s attwrrare de guil slate Eyvvero Brevi mas #reriha b e f

Eéen i panmalls motord del Boaing 14T mentre sublo sfondds &l intra

Per introdurre il giusto “metro” di misura, si

consideri che per gli americani il nostro Milano-
Napoli risulta una percorrenza breve, mentre le
medie viaggiano da un Chicago-New York in su,
hno ad arrivare all'impiego del mastodontico
Boeing 747 (detto Jumbe Jet) pesante oltre il dop-
pio di un B-767 (significa quasi 7 DC-9 messi in-
sieme!), per scomodare il quale & pili conveniente
coprire una distanza tipo Denver-New York (oltre
2600 chilometri), poiché solo per decollare il B-
747 consuma quanto serve al B-7y7 per fare Mila-
no-lorno (o quasi...)
E propnio quando si sara in grado di eflettuare
voli (e atterraggi) in notturna e con la nebbia che

5l ["('-"I'.'LHI 0 SUperare con sucesso le ultime “mus-

sioni”, a conclusione ;.-1-.?:' quali si dovranno ave-
re le tre abilitazioni necessarie per poter ottenere
il sospirato A.T.P. che, comunque, se si & bravi si
pun.'} ottenere molto prima

A conclusione di ogni volo, infatti, ci sard un
punteggio in base all'ethicenza, all’alita e alla
sicurezza del pilota, che fard media nel corso del-
la sua carmera

In generale, per poter conseguire le varie abili-
tazioni ¢ sufficiente conseguire un punteggio di
almeno il 70% in cascuno degli elementi di giu-
dizio e, anche se durante 1 voli s1 scende al di sot-
to di tale valore, I'importante & farsi trovare alla
vigilia degli esami con una media di almena 1
70%. Fallire un volo di abilitazione significa non
altri tre voli,

poter piu dare l'esame per almeno

mentre il passarlo con esito positivo significa ot-

tenere ["abilitazione relativa all‘aereo della prova

Ecea m wod “1LF M by night”, evwera un rullaggie nofterse &l sero-

porie Jabm Fiteigerald Kennedy di Mew York (vedl mappa in alta),

" adessn @ non togiere | flap troppo bruscarmenie | weds e delle plate plu usate das fans di P54 ve la rhgordate?
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compatibili.

FLIGHT SIMULATOR & A.T.P.: DUE CUORI E DUE CAPANNE...

Essendo nato successivamente al celeberrimo Flight Simulator (gia giunto alla quarta
versione), A.T.P. include tutte le tecniche e le caratteristiche di simulazione sulle
quall SubLogic ha lavorato sin dallo sviluppo di F.5.3.

Sebbene | supermini che utilizza I’ Alitalia per | suol simulatori siano ben altra cosa,
per la simulazione di volo su personal computer questo titolo costituisce, di fatto, un
nuovo standard con il quale dovra confrontarsi tutto Il volo simulato civile per P.C. e

Per comprendere il perché, basti sapere che mentre |l pur ottimo Flight Simulator é
stato sviluppato da ingegnerl creativi ma con scarso interesse per il volo, A.T.P. rap-
presenta il risultato del lavoro di un gruppo di persone veramente entusiaste dell'atti-
vité aeronautica, la maggior parte delle quali possiede, oppure sta conseguendo, un
brevetto di volo per aerei dell'aviazione generale.

A modo mio vedo tutto cié come se Senna, Mansell, Patrese, Alesi & socl sapessero
programmare da professionisti e sl mettessero a riscrivere F-1 Grand Prix: penso che

come “bollino blu” di garanzia ¢l sl possa davvero fidare, no?

I wola i molturns @ daveera nglevole od & gueil un pecisls the wl
Aty “wslamasie ” il unas sbmularions vi accomieniate

La sequenza prevede il conseguimento dell’abili
tazione sul B-737, seguita da quella sul B-767 ed
inhne sul B-747: avendo tutte le tre abilitazion, a
meno il 70% di punteggio e minimo cinquant
voll alle spalle sarda hnalmente possibiie dare |'esa
me per 'AT.P

Per | reduci di F.5.4 senza velleita di carmera, i
vece, si potra effettuare anche un solo volo di linea
(scegliendo la partenza e la destinazione) nel qua
le 81 dovranno effettuare tutte le procedure ric hie
ste nel b voli per I'A.T.P.: planificazione del volo
(acrovie, radiali, radioassistenze, frequenze), ca
colo del consumi di carburante {atterrare con | set
hatol mezzi preni significa essersi portati dietro
del peso inufile. cioe¢ scarsa efthoenzal), comuni
cazioni terra/bordofterra (ATIS, autonizzaziont, n
CNHeswe, oCC. ).

Se, infine, proprio non vi importa nulla di tutte
ie beghe che possono assillare un vero pilota, pn-
ma ¢ durante il volo

chuo “Volo Libero

+ |:"i.'l_' NICOrTeT |.| 1::. 1 V-
nel guale st potra usare A.T.F
ome s& josse un 1potetico F.5.¢ andate d

pare SeNza alcuna restrizione

Oltre ai tre aviogetti Boeing (B-717. B-767 ¢ B-

P Aroo o $lolowls all'Ermpice 3tate Buikdueg ed alls slatus della 1)
il el ot di New York, LT, P. ¢owmprenide e b spel gtostfure
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A& comarsdl delle Yhorte- 160 in finales par um seryolo dells pivla
Foad” il legn Michigen (praticaments demo & Chicego )

74.7) intat, el programirna s0mnd [Nncius) anche
A
&

irbus-120 ed il biturboelica Shorts-360 con il

quale si potra atterrare in TUTTI gh oitre 130 a¢
roporti secondan presenti

Immancat nfine le Innumerevol PZTIONI (
merennalizzanone del controd aégn sCmanh '..::'

]

velivolo, d dell 'orano di vo

Il I -.I"

no © 1 ttd una sere iImpressonante a [".l.l':ll.'.l-

tempo atmosferico
vello di dettaglio, del punto di vista ester
lan ameni

Il tutto per poter ottenere una personalizzazio
ne su misura delle carattenstiche del programima
tanto per |

mbranato quanto per i} pilota profes

gionista’ se in quanto ad abilita (video) acronaut

ra siete compresi tra questi due estremi fatec w

PTISIETRNLLS

Alessandro Diano

guenti titoli:

Se vi interessa |'aviazione generale (civile), oppure il volo commer-
ciale di linea In particolare, potete anche dare un'occhlata al se-

Flight Simulator v4.0 (Sublogic):
Quarta edizione del simulatore dl volo pit famoso del mondo: si pud
volare per tutto il planeta terra (0 quasi) senza uno scopo particola-
re se non quello di osservare |l panorama (| dischl scena-
| rlo servono proprio a questo!) e divertirsi.

Alrbus-320 (Thalion Software):

Tentativo europeo (tedesco) di risposta ad A.T.P. dedica-
i to al velivolo della Deutsche Airbus; si pud volare per tut-
ta I'Europa (ma in Italia solo a Milano Linate) senza
altre preoccupazioni se non agganciare un VOR dietro
I'altro: comunicazioni e scenari inesistenti,

CHERMDO

K VOTO
968"

L

Genere Simulatose di valo
Casa "-'u.l‘.|||.'H.|-.
Sviluppatore Doug Myers

[ #1]
&
FK
= Pyooadure sLonore We
b TarrnBor A agiiints prodotto non stanca e slan
iR BE B € cFira
e remill L'indispensabile letiure del
realte.. | madiusle rappresenia il mioimo
;:::':H. imweatimento richiesio dal peo
re (ma ”l i grarmrng ped polerne sfruiiaie
H“'n complelamants & AWMBFOIE

CAraTLE rIisie

Dot Tuiten 4 vatle =@ e
il deegll S1a0 Unit (da Bodton
& San DHegn & da wrallls o Mis
mll wara a vosira dispoaininns
p=r Il “walg liwmra” (come e
F.5 4] oppure por wn vl o 0
And (Fe polrd andihe Vai parte |
i una “carriera professiona
"

Agglungsie la compatibilita
oM gl sowmnErt SN (e NON
oM | Y. 91T oresll fmn 1'Aa. 8
5.0 1) 0 ovegua vallvali ditte
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ERIC

THE UNREADY

ultima avventura comico/cavalleresca della prolifica Le-

gend promette - € per fortuna mantiene - ore, anzi, giorni di sano diverti-
mento e una valanga di risate per la varieta degli enigmi e le situazioni
paradossali,

Legend ¢ da anni sinonimo di avventura tanto da
essere considerata, a ragione, una delle eredi sto.
riche della defunta ma ma dimenticata Infocom
Ultimamente - grazie anche alla scomparsa della
Magnetic Scrolls di Anita Sinclair - ha sfornato
una serie di titoh per tutti @ gusti (Timegquest
Spring Break, Gateway) confermandost come una
delle case produttrici di avventure pin attive
L'ambientazmone di Ernic the Unready, pur non es-
sendo una novitd (basti ricordare 1 van King's
Quest della Sierra o Arthur delia Infocom) ¢ stata
arricchita e personalizzata dalla Legend che ha
reso la trama del gioco gradevole e divertente ew
tando al giocatore sgradevoli sensazioni di deja
vu. G

dei paladini e della tavola rotonda (qui ribattezza

troviamo. indatt. nell inflazionata epoca

et
o f

Enchanted Forest

A 4
| ' v
Mel bal memro dolla lorevta incantsta. L slbaro s oen

fro rery pambes nlle felive di idgnasierd | naitie
eroe’

Ousits plarts di Tagialo ol
coirnld uns s chaa faeols ma
wlkia vuu spmmils non troe

J FEiE un gipanie bamsl wn o
-

ti per 'occasione Tavola Rombaoidale), nei panni
di un valoroso cavaliere, chiamato a portare a ter
mine pericolose e improbabili imprese

Dopo essere niusciti a liberare, con un bacio, la
figlia di un contadino che era stata trastormata in
maiale da una strega di passagmo (poco importa
s¢ il masle 1n un secondo tempo 51 dimaostra au-
tentico e la figlia si rifa viva subito dopo il mira
bolante gesto..), ¢l viene assegnato un MCanco
davvero complesso; ruscire a ritrovare la prino
pessa L wealle, rapita F—“r.."J'.-. nomn polesse divenia
re la legittima erede al trono

¥
La Vsl 2T

ifica di Enc é quasi identica a quella
delle ultime avventure della Legend (hnestra gra

hica interattiva In altissima nsoluzione presenza

i .|‘|':"." f'lr:-'-ar'.i CON Comand:. verol !_'}I!"l'l'l..-"-!.-"lilll!

L Comprrova & abilala ke bl § Cawalied) ohe
B PO RN OO Wit @ O an e lille e Etine
mwrite Frbr @ Funkio ocoupanie

¢ oggetti @ possibilith di richiamare una mappa
sullo schermo) e anche U'input non ha subito va-
riaziond di rilievo (possibilita di utilizzare il mou-
s¢ pet costruire frasi di senso compiuto o di im-
metiere del testo direttamente da tastiera) ma so-
no oMU U Eialy -H"F'*quti dt"l .'”:'!T!-i}f-.ral'llf'lﬂq'.

Innanz tutto 1 meni del verbi e :if'ﬂill ogget
sono stati ridotti, rendendo possibile risolvere
tutti gli enigmi utihizzando i verbi presenti nella
hinestra pnncipale senza dover scorrere intermi-
nabili liste. In secondo luogo & stata introdotta
una nuova (nuova per la Legend, s'intende) inter-
faccia per dialogare con i personaggi: & suthcien-
te selezionare il personaggio desiderato per far
apparire un elenco di domande tra cui sceghere
.'1.:!'",1 iitli adatta

Forse un sisterna pia limitato di quello prece-
dentemente |r|'._[111 mentato [li' domande non era-
no "pilotate”e si poteva dar libero sfogo alla fan-

tasia) ma molto pit veloce e funzionale, Del re-

sto 8¢ 81 vuol provarc 4 uscire IJ.'!I seminato @
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sempre possibile ncorrere al vecchio mput da fa-
stieta (non necessano a nsalvere | gioco). Chi ha
gid gocato un‘avventura della Legend si lroverd,
percid, a proprio agio

La grafica & davvero ben realizzata e se le scher-
mate in EGA ¢ VGA sono ottime, quelle in Supet
VGA sono eccellenti, L'accuratezza con cul sono
disegnate & magistrale ¢ pur essendo molto pic
cole sono coloratissime ¢ ricche di particolary. La
finestra, inoltre, @ interattiva ed & percid possibile
operare direttamente sugli oggetn disegnat.

In Eric The Unready sono present numerose
soluzioni grafiche che rendono ['avventura piu
varia; oltre alla classica finestra di gioco e allo
schermo di dialogo con 1 personagg. sono pre
senti diverse sequenze amimate, bellissime videa
te statiche ¢ anche deil veri ¢ propr SONOgIOC)
(dovrete anche giocare a carte)

Anche la musica si dimostra valida ¢ 1 temi
musicali che accompagnano ["aventura (minuet-
1, musica di corte) sono studiah appositamente
per migliorare il feeling globale del gioco. Le
schede sonore sono state utilizzate al meghio, vi
sti anche Lh nttimi effettl sonon digitalizzaty che
arricchiscono le scene pil divertenti (da non per-
dere il primo incontro con il maiale, ad esempio)

L'utilizzo della rtecnologa RealSound consente

La presentagicne B davvero magistrale: gul Live & alle press con il s
migerato cavaliers dalla Palandrana Ners
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Soundblaster sia un’aitra cosa...)

| problemi che si incontrano nel corso del gioco
sono inizialmente molto semplici ma diventano
via via piil complessi, secondo la migliore tradi
zione della Legend. Entrare nell’'avwentura é facile

Trai-
vandosi di un’avventura comico/demenziale ci si

ma uscirne ¢ un’‘impresa molto pit ardua

potrebbero aspettare degli enigmi illogici ¢ insen-
sati ma per fortuna non € il caso di Enc the Un.
ready: i problemi sono infath meolte logia pur nel
la loro demenzialit,

LUn altro punto di forza del gioca & il diverti
mento che riesce a scatenare; le battute si susse
guono a ritmo serrato € umorismo e ironia si lon:
dono, dando origine ad un perfetto cocktail di co-
micitd reso ancora piti gradevole dalle situazioni
paradossali in cwl i i imbatte

af Vi ¢ placuto Spring Break e se vi sigle stufati
delle solite avwenture “serie” allora provate questo
piccolo capolavoro: ne resterete sicuramente sod-
disfatti specialmente se siete un po’ g di mora-
e

La Legend ha sempre interpretato le avwenture
in maniera personale {¢ 'unica a usare ancora un
certo tipo di interfaccia, mutuato dalla Infocom) e
si & dimostrata vincente visto il buon successo
che ancora ottengono i suoi giochi. Qualcuno po-
trebbe tacciarla di immobilismo - in effetti le no
vita sono poche - ma la verita & che quando qual
cosa funziona ¢ inutile cambiarlo. Forse l'inter-
faccia non € cosi immediata come quella della Lu-
casArt o quella della Sierra (la gente prefensce le
icone) eppure 'avventura & maledettamente vali-
da. Chissa che passo dopo passo non s arrivi alla
perfezione

Marco Andreoli

Eric appartiene di diritto al genere delle avventure grafiche, per gli
appassionatl possiamo consigliare tre titoli, fra le uscite plu recen-
ti. Il primo & sicuramente King's Quest VI della Slerra, un’avventura
davvero bella @ completa, forse leggermente rovinata dai 20 Mb oc-
cupati su disco. Indicata a coloro che cercano un'avventura piu se-
ria dove comicita e ironia non affiorano quasi mai se non in rarissi-
me occasloni. Un'altra scelta ovvia potrebbe essere Spring Break
sempre della Legend, & un gioco in cul 'umorismo affiora
ad ogni mossa. Molto simile ad Eric anche nell’ambienta-
zione @ |'ideale per chi preferisce |I'approccio magico. Per
| verl conoscitori, infine, consigliamo Arthur: The Quest
for Excalibur della Infocom, un'avventura uscita diversi
annl or sono, scritta dallo stesso autore dl Eric, Bob Ba-
tes. Ormal difficile da trovare, vale comunque la pena
dargli ancora un'occhiata.
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MA NON E TUTTO...
BATMAN garantisce anche

un grande risparmio e ti
offre IL 20% DI SCONTO SULL’ABBONAMENTO!
Risparmierai cosi altre 14.400 lire, pagando I'abbonamento
L. 57.600 anziché 72.000: "' SPEDISCI SUBITO IL
RICEVERAI QUINDI 5 NUMERI GRATIS TAGLIANDO QUI SOTTO

| B N
e 0
i s‘ desidero ncevera GRATIS I libro di BATMAN e abbonarmi a G A H A “ Z l E
- I, BATMAN con il 20% & sconto. Per il mio abbonamento an-
nuale a BATMAN (24 numeri) pagherd solo L. 57.600 anziché GRANDE RISPARMIO PREZZD FISS0
L 72.000 con | boflettm & conto cormente postaie che mi invierete in Pagherai Il tuo abbonamento annuale solo  Aderendo subso a questa offeria sarau sicu-

' seguilo. A pagamento avvenuto riceverd a casa, completamente
GRATIS il libro @ me riservato,
(per cortesia scrivere in stampatelio)
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Via Angeio Rizzol, 2 - 20132 MILANO MI
by Ofterta valida s0l0 per | nuow abbonat e solo in ialia

- g dolla Casa.
http://www.oldgamesitalia.net/ &

L. 57.600 annche L. 72000 nsparmiando
cosi ben L. 14.400. Ogni numero dl BAT-
MAN costera L. 2 400 anziche L. 3.000

PAGAMENTD POSTICIPATD
NON INVIARE DENARC CRA: paghera
S0l0 i seguilo con | Doletiine O COMMO Cor-
renle postale che b invieramo.

GRATIS PER TE
A pagamento avvenul riceveral, complata-
ments GRATIS. il ibro d BATMAN

ro che il prezzo della fua rivista predenta
non aumentera per tutto il panodo ded tuo
abbonamento, anche se il prezzo di coperti-
na 00vesse subife vanazon|

NUMER! ASSICURAT!
Se, per qualsias molivo, guaiche NuUMern
dela rivista non dovesse uscie, No prolun-
gheramo automaticamente | two abbona-
mento fino & raggiungere tulli | numen com-
pres: nell abbonamento,

SODDISFAZIONE ASSICURATA

SERVIZIO-COMOBITA Se non sare soddistatio, potral sospendere n

_  0OM momanio, con uha COMUMICE-

Per un anno ncevera puntuaimente 09 15 zone. il fuo abbonamento. Ti imborseremo
oo 3 tua copa di BATMAN =TTis ante o bt | nume w

hrtpﬁffwww.ﬂldgamesit_aIia.netf




http://www.oldgamesitalia.net/ <Y S B

085-692569
HOT-LINE INFORMAZIONI - 15:00/18:00
085-692527

yew - £ 450.000

mhl.lll.lll‘l_,. 'l'l oo
! . L AR
AL Ul wL_

: HST'1B BK 24h0ur
#2 085 694814 V32 BIS - 24 hour

LTRSS st e

... Puhbllco Domlnlufr :
Anlmaaﬁﬂﬂﬂlm i - ”

i m TIFF, |

DHS - Via Luisa D'Annunzio, 9 - 55129 - PESCARA

EVASIONE ORDINI IN 12 ORE - SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA

| PPTTRCEE e VaR Sy o | ' 3 i 1 rh- maaranTia nar 1 annn
SO e sy A compresa. Tutti i prodotti sono coperti PSS e e




http://www.oldgamesitalia.net/

TEL.(02) 8464960 |
FAX.(02)89502102
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VALHALLA

i RPG fantasy ce ne sono a bizzefle. Giunge ora un pro-
pn brillando per qualita grafiche, potrebbe riservare qual-

Iresa...
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Come in un film,
meglio che in un film...

[ LT Se——
Tl
: TIERI
A - IMBARCATO, A FIANCO DEL

FORMIDABILE ROGER WILCO,
IN UN FOLLE VIAGGIO
ATTRAVERSDO LO SPAZIO E IL
TEMPO

PC - LIT. 88,900
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KING'S QUEST VI

NEI PANNI DEL FIGLIO D] RE
GRAHAM PARTI ALLA VOLTA DELLE
MISTERIOSE ISOLE VERDI. DOVE LA
PRINCIPESSA CASSIMA E TENUTA
PRIGIONIERA IN UN CASTELLO. TI
ATTENDONO AL VARCO PERICOLI
DI OGNI SORTA E PERSONAGGI
FANTASTICI

PC

QUEST FOR GLORY 111

NEIPANNIDIUN GUERRIERO, DI
UN LADRO O DI UN MAGOD
SCENDI IN CAMPDO CONTRO
UN'INDESCRIVIBILE FORZA
MALVAGIA MADRE DELLODIOE
DELLA DEVASTAZIONE. IN UN
SUSSEGUIRS! DI SEQUENZE DI
ATIONE DEVI IMPEDIRE UNA
GUERRA FRA DUE DIVERSE

': e L CIVILTA. RISOLVENDO LE
- 14 e TENSION! CHE NE MINACCIANO
T ; LA CONVIVENZA
WSS SOAE . o
| ERSUTIVY

. S g =
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A LINE IN
THE SAND
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hi I’ha detto che la Guerra del Golfo é finita due anni fa?
Saddam no di certo. Mentre nei cieli dell'Irak gli F-15 della Microprose ab-
battono un MiG al minuto, il governo americano persevera nella sua tradi-
zionale politica del “pit1 sono piccoli, piur rischiamo di perderci la faccia”.

Come finira® Scopritelo in questo gioco introduttivo della beholderiana SSIL.

[Eaxs T Y

& Iratli la scharma sppers davwero ropps caolico

A Line in the Sand & un boardgame per 1-6 gio-
catori che ricostruisce su scala operazionale avve-
nimenti reali ¢ ipotetici che hanno coinvolto la tri-
bolata area del Golto in questo inizio deghi anni
Qo

Tutti gli aspetts malitani ¢ diplomatici deila crisi
vengono simulati in modo semplificato e facil
mente accessibile anche ai neofit dei giochi di si-
mulazione. La mappa di gioco raffigura il teatro
mediorientale dalla Turchia allo Yemen passando
per Israele, Iran, Irag, Giordania, Egitto e tutti i
paesi della penisola araba. 1] terreno ¢ diviso in
Ared l'hl’ SOTVONO0 3 I.'.II."t'l"r."ﬂ!E'.'J e l',! rﬂ:lf-".in"i:"l‘l'l,.:l."'lt'l'nl'ﬁ
e il movimento delle unita militari. Queste raffi-
gurano divisioni, gruppi aerei e task forcenavali
(queste ultime solo se vengono utilizzate le regole
opzionali),

e o

oo fgraw ol ponfrontans sul confine, gll irachenl sl save amocdatl in difesa . tocchers alle nastre forre asree wchiadaril dalls lom poslaoeni
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Le uuum.n el goiln possono barsaglists « nermici

L'obiettivo comune a tutti gh scenard propost] &
la conqguista di obiettivi strategici nemici: citta,
campi petroliferi, aeroporti ecc... Cid pud avvenire
soltanto con le unita terrestri, mentre 1 mezzi ae-
rei € navali forniscono supporto alle operaziond.
Ggm unita terresire pud mMuoversl di due zone
durante la fase di movimento e attaccare le unita
nemiche adiacenti durante la fase di combatti
mento. Tra il movimento e il combattimento ¢
possibile fare alzare in volo i nostri squadroni ae-
rei e tentare di intercettare gli aered avversari. Tut-
ti 1 principali velivoli presenti nella regione sono
rappresentati insieme a un punteggio che indica
la capacitd di attacco al suolo e di combattimento
ara-aria

Le unitd navali si muovono di 8 zone di mare
per turno. | gruppi portaerei sono a tutt gli effett
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aeroporti mobili mentre i gruppi da battaglia so-
no pil indicati ad appoggiare le operazioni di
sharco.

Il gioco base ricostruisce 'operazione “Desert
Storm”, ma gh scenari alternativi propongono si-
fuazioni verosimil € interessanti, come una nug-
va guerra arabo-israeliana e l'ipotetica continua-
zione di “Desert Storm” fino alle porte di Bagh-
dad.

Lo scenario piu interessante, perd, ¢ quello mi-
litare-diplomatico, Fino a set giocatori umani o
compulenzzat sl siedono intomo al compuler e
assumono il controllo di una delle naziond princi
pali. Ad ogni giocatore viene assegnato un objetti-
vo segreto, come in Risiko e la possibilita di effet-
tuare durante la partita intervent diplomatici (di-
scorsi pacihisti o forieri di guerra, mobilitazioni o
iniziative di pace) che, incrociati con il tivo di un
dado sull"apposita tabella, determinano 'evolversi
della situazione sulla plancia di gioco (& dura pro-
seguire una guerra quando tutta I'opinione pub
blica s1 schiera contro il governo)

Vincenzo Beretila
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IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION

PERFORMANCE & G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
TEL. 02 / 6128240 - 02 / 66016401

FAX 02 / 66012023
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SPEDIZIONI CONTRASSEGNO
IN TUTTA ITALIA
Per i Vostri ordini telefonate ai numeri:

02/6128240 - 02/66016401

oppure scrivete al nostro indirizzo.

| nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato
dalle 9.00 alle 12.30 e dalle 14.00 alle 18.30
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Per molti, Red Baron era sicuramente il mi-
glior simulatore di volo dedicato alla
Prima Guerra Mondiale e, se non il
migliore, sicuramente il pia comple-
to. Per chi non dovesse ricordarselo,
il titolo della Dynamix dava la possibi-
lita di volare per le due fazioni che si era-
no rese protagoniste sul fronte occidentale
in queghi anni. Permettenda di farlo su piu
di venti areoplani diversi. Tutti con il cru
SCOMTO -"IFli'.In.'ih’ € COon un olioma Noosiruzio-
ne grafica delle caratteristiche fisiche, dalle
ali alla fusoliera

Il punto di torza del gioco, che approda
ora su Mac, & sicuramente il pannello di
realismo, che lascia al giocatore 'opportu-
nitd di scegliere il livello di difficolta, in ba-
se all'aggiunta o alla sottrazione di elementi
ta

Per esempio, si pud decidere di avere a di-

che rendono 1l gioco pilt vicino alla rea

sposizione mumziont in numero limitato
" 1

oppure evitare chi il sole diventh un punto

cieco quando gli si vola contro, o ancora

bloccim r CAl-

che l'eccessiva altitudine non

¥ @arrmdic @i realisra. B vero Cuors del grooo

B et colpiti e wn Aeedio che sveyamo in coda.
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rimangono pressoché

itorna il Barone Rosso, ed ¢ pili deciso che mai a farci sputa-
‘accordo, ¢ cambiata la piattaforma, ma le evoluzioni dei ca-

invariate.,

[TL”J'[I'.P“.‘. Q'.l.n.!!l'.l“ futoe {tl“'"f'it'l' I}E]‘f.lulll.

vengono selezionate come attive, la
sensazione di volo & davvero uni-
ca ed estremamente reale.

Altro elemento che rende Red
Baron decisamente vicinoe a cid

che =i prefigge una simulazione,

¢ I'assoluta precarieta degh aerei

di quel tempo. A differenza di molti giochi
in Cul ¢ necessario abbattere un certo nu
mero di punti resistenza di un apparecchio
per avere la meglio di un avversario, in Red
Baron ¢ possibile che un colpo fortunato
colpisca il pilota, oppure un punto critico
dell’aereo facendolo precipitare. Natural-
mente questo puo capitare tanto a vol quian
to ai vostri avversari, cioé, se con buona for-
tuna sl riesce a fai 1.'.'!'1|1||'3|L{I."H' un acrea ne-
mico con un paio di raffiche, pud capitare
che tre o quattro passaggl nemaici :':115:”-4 a-
no a morte il nostro pilota.

Le missioni che vengono presentite sono
numerose, anche se alla lunga possono
sembrare piuttosto ripetitive, ma d'altrondi
anche in guerra era cosi. Ci sono attacchi a
palloni frenati, missioni di ricognizione, di
bombardamento, di caccia o di difesa. La
possibilita di combattere per tutta la durata
della guerra rende il gioco decisamente lon-

.
e da Hnire se

gevo e pressocché impossibi
non grazie ad abilita di sopravvivenza supe-
riori alla media. Inoltre & possibile combat-
tere missioni storiche o combattere testa a
testa con un asso del passato,

NOn sono state I.iIT1'll'!I"JH'|.'.'i:E' le F':Il'i"lfl!'"lt'rflll!ll

L irerscotli shegll seropian 4o rprodoliti aila perfsnone
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e le medaglie, ma bisognera essere davvero

a
in !.!J“:.!.lii F”.‘I ruscire a lare carriera 1]
corpi di aviazione di quel tempo

[

anmni, anche perche é il primo che tratta un

BlOCO 1IN Ognl caso non dimosira 1 suoi

simile argomento per Macintosh e perché
non ne sono usct altri alla sua altezza per
nessun altro formato, forse ¢ eccessivamen-
te realistico per coloro che preferiscono si-
mulazioni pil rilassanti, ma & sicuramente
un ottimo titolo per i veri appassionati del

]‘u'l'im'ln.

Giorgio Baratto

BEARON
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' LEGEND OF VALOUR

US Gold - Amiga
Legend of Valour non € i solito gioce di ruclo dove
al comando di un gruppo di vomini, bisogna liberare

o,

- X della visuale 1D, Anche su un'Amiga normnale non é
nevessario nidurre | dettagli o b granderza dedla finestrs

a ey r11u.'r=h{-[u.+r MNaturalmenie non nsentira
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il regno di Britannia (tanto per Gtarme uno & caso) dal
terribile Pinco Palino. Ghu ke cose sono un po’ diverse
il glocatore impersona un povero disgramato ndotto
sul lastrico sulle aui spalle gravano i soliti problemi &
chiungue s trovi in tali condinoni. ovwero dove andare
e come sfamarst. Sard, quind, VOSITO COmRtD nschve
guictando quesio msouto eToe ungo & alta & Mitieddort
e svolgendo | pul svariati compity, dal facchinaggo al
derubare | passant

Rispetto alla versione MS-DOS (recensita nel mumero
di Dicemnbrey, la versione Amiga denota un sensthile
calo nei colori, ma un‘incredibide fhudit nello scrolling

THE BARD'S TALE

Interplay, Amiga

E Analmerte arrivato anche per gl utenti Commodore
il Construction Set della Interplay basato sull'uriverso
di Bard's Tale, Si tratta di un editor di avwenture, nello
stile dei titoli precedenti della serie, malto interessante
ricco di opzioni semplici e alla portata di un “chc” del
mouse. B possibile creare oggeth (besord, womi, armature
oggetti magici...), incantesimi {di attacco, di cura, di
divinaznone...), mostr (con carstteristiche completarmenie
diverse tra loro), personag pocanti € non glocant
ed efferti speciali, e, naturalmente, mappe, dungeon
it & .'|ﬁ.:l,_,-r|'|.1 ;:ﬁhr:*l-r- getl averniurs in CosTruzone
Per cominciare 3 creane UIVVeILTR WeTs © PIOJria sono
necessan, tuttavia, uno o pia dischetti lormattaty. Ll
Construchon Set inciude decine di inunagim antmate

Yy WAXWORKS

Accolade, Amiga

Qual # il segreto defla scomparsa di vostro frateilo
gernello, persosi in una fredda grotta abitata solo da
pipistrelli? Cosa ¢'é dietro alla misteriosa morte ¢
vostro zio & alls scomparsa del suo Gdavere? E quals
oscuri mister: si celano tra le impressionanti statue
del suo Museo delle Cere? Questa niova avwentura
della Accolade ha i pregio di avere un'ambientarione
maln vana, dato che oltre al Museo defle Cere,
in altri quattro scenari 3 cui si pub accedere enirando
letteralmente. ner dhorarm delle statue di cerac un'oscur
pmlm:de cgiziana, la Londra vittortana di Jack lo
Squartatore, un cirnitero affollato di zombi e una

m svolge

miniera in cui i pasconde un mostro in odore di
Lovecraft. La grafica ¢ il sonoro sono ben curati e fanno

INCA

Cacktel Vision - PC CD-ROM
| gioco francese, in questa versions per CD-ROM

wiene mughorato dal punto di vista dell' audio, veramente
strepitoso, in quarto tutta L colonna sonor € registrata
U una tacaa audio del CD. Le ditferenze 1 notano
gid dall'infroduzione, identic a queila che conosciamo
per quanto riguarda L grafica ma accompagnata da
un anginale hrano con sononth andine ¢ qualia digitale.
Anche Je senom parlate sono state registrate su di una
traccia sudio; & un vero peccato che npon siano state
previste traduzioni come nel (aso det sottotiton

Chi & convinto di non oCcupare Spazio su hard dish
con 1 programm: su CD-ROM resterd deluso dal
mormento che 1n fase ¢ mstallazume viene
ka creazione di un'ares di swap di

NLesia

GUMETIOTY Yanail)

di alcun problema chiungue possieda una scheda
acocleratrice. Anche un 68020 2 16 MHz ¢ sufhciente
per godere dedla massima definizione grafica senzs
p--fd- re in Hhdith. 1l goco, infine, nsiede su quattro
dischi (pochi, se 51 considera b “profonditd” des gaooo)
ed ¢ installabile su HD. operazione calcamente
comeigliata a chiunque ne abbia L possibibita. Questo
non vunl dire che gh accessi da disco siano di una
lente i3 esasperante, ma che le F:r-:!m'nn atiese da
cancimento spezzano, roppo spesso, ["atrmostera che
i viene 4 creare. [nsomima, un singolare goco di rucio
consigiiato ai fanatici del genere ¢ pon

ONSTRUCTION SET

da abbinare a mostri o oggetti, & molti tipi di motiv
grafici diversi per | muri dei dungeon o le case delle
cittd. Il gioce richiede 1 Mb di Chip RAM e,
possi bilmente, due disk drive o I'hard disk. Purtroppo
nof ¢ compatibile con il nuove Amiga 1200 e agli
utenti del chipset AA non resta che sperare che la
|nterplay preveda una futura versione “aggiornata”
dell‘echtor. Naturalmentte le avwenture creste con questo
BTCS sono completamente compatibdl con be avventore
udficiali i Bard's
il primo dungeon di Bard's Tale {, che ¢ possibile
mocare, fa rr.n1r_| pratica e imparando i trucchi del

Tale. All'interno d&d BTCS & incuso

bl e LA i

entrare suvto il grocatofe [ un atmosiera Cupa €
opprimente..anche se alla lunga | motivetti musicali
risullare un po’ nosost. L imteriaccia utente.

_i:-."‘\-"-l"' )
nvede, non ¢ parbodamnente innovatva (tranne forse
per la sezione di pestione degli oggett: che possono
cdjere presi con Ll puniatore © mess: direttamente
nella nostra finestra di equipaggiamento) e 2 volte le
opzion pos gilnli snne P he uesto alls lumes risulta
un po’ frustrante

Altro particolare interessante ¢ che se toghete un
opgetio da una stanga, se uccdete un NeTImc O rormpete
una barriers di vetro, tutt | particolari rimarranno
memorizzan graficamente, dando un‘unpressione di
buon realtsmo, Nel complesso un gioco vario e molto

diwrienie

da 7 a 13 Mb. 1l tempo di accesso e inversamente
proporzionale allo spazio occupato su disco fisso;
scegliendo 7 Mb ¢ necessario attendere prima di ogm
senné |a copiatura det dati da CD-ROM ad hard disk,
una solutione, peraltro, pils che accettabile,

Per quanto riguarda la grafica non ¢ cambiato nulla
t4 eccezionale versione su dlﬂ._"il Lo
stesso discorso vale per 1 pregi e 1 limiti del gioco:
veramente notévole per quanto rguarda gli aspeth

nspetto alla g

e il relativarmeriie Pl (06 Jilll:llh_{".rr‘- i Callss
della SCaTsa OTIRInAita drile vare sczion Y PEsRED
ispitate ad aln soltware
AblsstanTa iy

Td i".p,:;l LT ='1'\; CLiIneEin j.l:'. _ﬂ'.l!.ﬂ.'ﬂ'.

natesetnenie
tata La lorgevits; i sisterna & password

ConsEnte Wl
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PROVE SU S

Beh, se non altro Ecco ha il merito di aver
bloccato completamente il lavoro qui in reda-
zione il giorno che ci ¢ stato recapitato,
creando capannelli di redattori e imboscati
vari, nel tentativo di ammirare le evoluzioni
del delfino. Anticipando il giudizio finale, ci
st pud niferire tranquillamente a Ecco in ter-
mini di capolavoro, senza timore di essere
smentiti anche in una sola delle voci che
compongono la definizione di “ottimo gio-
o,

Gratica? Probabilmente la migliore mai wvi-
sta su un Mega Drive. Sonoro? | timbri puliti
del 16 bit Sega sono sfruttati a fondo per

produrre una specie di nenia ipnotica,
. un canto delle sirene digitale che
ricorda a un primo ascolto le al-
mosfere di Brian Eno. Oltretutto
gl etteth sonori sono gqualcosa di tangi-

bile, tanto sono realistici...basta
sentire I'infrangersi del corpo di Ecco sul-
le onde, quando questo si immerge
dopo uno spettacolare salto in su-
perficie, e si rimane estasiati.
Tutth gh orpelli estetica valgono co-
mundgue alla
nell'aspetto del gioco non corri-
sponde una adeguata giocabilita. | volitivi
programmatori hanno fatto addirittu-

poco &€ cura posta

ra di piti, implementando un me-
todo di controllo incredibilmente
istintivo e un bilanciamento del livello
di difficolta dalla caratura certosina.

Ma la parte pil interessante di E
co ¢ I'ambientazione e il (determinante} tat-
tore originalita, che di questi tempi & pit ra-
ro di un politico senza avvisi di garanzia.

A sorreggere le peripezie subacquee di Ec-
co, sta infatti una trama ambientalista e affa-
scinante, che vede il vostro delfino vagare
per 27 livelli nel tentativo di ricongiungersi
al branco, al semplice scopo di non morire.

E noto infatt che quest cetace PT’L"'F!"}'IHI.’.'J-

DOLPHIN

ECCO THE

151' >
¥

.F“‘ e BAREET [ Y ﬂ ﬁq“-

s CliETh

http:ffwﬁﬁﬁl'dgam sitalia.net/

dowirwls ngolars moilo lastaments fra | el atto tentacoli, stten
e podrk costarv] mobto, ma molio cera,
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ECCO

the Dolphin

alle profondita dell'oceano al vostro Mega Drive in due
co il delfino & deciso a farsi strada tra ricci supersonici,

ode e cani delle meraviglie. Riuscira il cetaceo a creare scom-

ario della Sega?

no abbandonarsi all'inedia piu totale piutto-
sto che rimanere isolati e privi della essen-
ziale possibilita di comunicare con i propri
sirruili

La struttura di gioco
¢ inoltre abbastanza
!T'.II!H'”L]T{". ]"J-Ehl__'lﬂ']-;.'l
da VICIND un avventura
dinamica ma possiede
quell'indefinibile
“quid” in pil che rende Ecco unico. Interagi-
re con l'ambiente sottomarino e con le varie
presenze che lo popolano & quanto mai utile,
ma ovviamente non tutti i “coinquilini”® che
imcontrerete saranno ben disposti nei vostri
confronti: le meduse, | pesci palla (che si
gonfiano sfoggiando un pericoloso servizio

La parte piu interessante di
ccco é 'ambientazione
¢ il (determinante)
fattore originalita

di aculei velenosi), 1 vermi marini (che vi af-
ferrano e non vi mollano facilmente) e la
|Ji.{:1- ra gigante andranno infatti evitati come
la peste o al limite di-
struthi a forza di poten-
ti nasate in rincorsa,
anche perché rimane-
re intrappolati potreb-
be nisultare fatale: Ecco
infatti non & un pesce,
e ha bisogno di costanti rifornimenti d'aria,
che possono essere effettuati salendo in su-
perficie, nelle sacche stagne delle caverne
sottomarine oppure costringendo delle tena-
cl ostriche giganti a rilascare il prezioso os-
sigeno.

Dalla sua, il nostro delfino ha la possibilita

{in] La varkrth del pasiagygl manni & notavole. in
alcwnd casl sembra guasl @ mueoversi stiravero
un monds gensrpto utilinresda leeniche fratiall

[ Basso 4 wn) | massl porlond faers sportati
g EE @l AT sonaT wilne poiemis

{in Bawsal A Acitre amion dalfine wembes imps-
gnato & nutrirsd di alghe, forse che o sono deghl
aktri delfini in pericobo!
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DELFINI FAMOSI

K VOTO

el g
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Ecco & solo uno del deifini passati alla celebrita per imprese memorabili. Ecco
un breve elenco (scusate || gioco di parole, ma con un titolo cosi...) del delfini
pii significativl di questo secolo: g s 9 1
POPPY-protagonista di una squallida serie di telefilm degli anni 70, questo ani- Sviluppatore Sovotrade
male era probabiimente I'attore pil dotato dell’intero cast

Z00M-La classica pigmentazione albina della pelle di questo delfino é dovuta al-
le ingenti quantita di cioccolato bianco ingerito in dieci anni di spot televisivi.
DOLPHIN DOS-nota cartuccia sprotettrice per C64 in commercio nell'89. La pri-
ma serie aveva un bug nelle Rom. Ayeah!

GOEBBLES- delfino di Hitier durante il periodo nazionalista della Germania. inten-
do gquello di quaranta anni fa.

c
o
A
FK

U LGl sionrolgenley (omd Fivo

fidm irwd Flhle manoaie eelles hado

tees di BgFl pOVEPLEDIT @ Niega
Drrwr slhe o ringpdl. prvmashd Der
[t LT s T TS B I Y
R us paE g ImpEgnEle

Feiem v wpis o Terrmuami il Diee

by ol WMo, ol coas tips Adan

iennE mella Voighisrs & gl wlilima

titmla ke realil | Maga Drive & ne

d 1 - 5 & i i = 10 [hfa (ppnly SEde a3laE @Eirdlld
1 lanciare impulsi ad onde per comunicare % siote 28 sbusils, ¢ ait- WG
: E et il eve Fooo O teeblsl i
R re Gl O ddeleriitedas s |

con ghi eccupanti del mondo sommerso, e

questa puﬁsibihti torna utile in almeno tre S . B : _ ' sl nolsrte. Seconsio moi, oo & g

(U kgt QDD At doied il e

casi: lanciare un impulso e poi catturare |'on- - : o B ', Meys Drive, da queste § Moccars |
L el lmollim ypeaiali, ma nos & delta

d:‘ li[ rlinrnr} f-;i ITIi;‘Itl ;lpparlr[. L':Illll.l H‘I‘I:IT’TTI{-I . ] = - .-:-' , bl . i §l ikl lama drEFtil-r PAECLRA & LET)

Th, ¥\ wiriu o wna complessita o 8

una ﬂ'li.ii_'ll‘r'.'El dei I'I.'I:F.'.I.lel in 51 trova Ecco,

glrrn dedliamentis upstinie =lls

comodo per orientarsi e per trovare rapida- ' ' | - i media dei grochi Sega o & wn . |
- 3 pergnn el plg P bl Tt mon ieslid )

mente dei punti in cui rifornirsi d'ana - : S i Wi it

0 commimerCiake P une Mae i

Se I'impulso tocca un Glyph, ovvero un

wirl gl a @ia Ul ama nie afl g

enorme crista | I{']l S0MMerso, POssono succe:

dere due cose: o il Glyph risponde all'impul- L A |
50 con un indizio su come risolvere certi ' ﬁ -

enigini, oppure un passaggio prima precluso  Queiivslems d coschiglie sppantits o deve matiers in guirniis. A1
L e i e e AR Lard R Aberte Tanibe Usate b ggenae |

da un altro Glyph diverrd agibile, in genere &
sempre quello pit vicino al Glyph che avete 28 f N T ————

interpellato. Infine, se usate gli impulsi su
altri delfini smarriti, otterrete informazioni
sul branco o delle semplici quanto dolci ri-
sposte, vagamente poetiche, per non dimen-
ticarsi della bellezza della natura anche in un
contesto tecnologico ¢ (secondo alcuni) fred-

do come quel]{:- del x'liiuu'hwnxn.

Tiziano Toniutti

ldE) P albiaTiers guel (UGl 8 s dovrerno

rioorrers & gueile condhegiie & pis sle, B esportan
dola il AGEIIG MRS

= e ] Fed uSptavwives @ henge st taogmes do-
viwrma lirutiare sl messima e wiche o sria pre
wﬂihlilﬂ«lﬂ.

(in basks & da) Qusilanalio & stella mardine dowrd
snnare woapirto. tramite N soner . vema wn punio
perticoiare delly gohermo w8 wagllamo faroela

ECCO THE DOLPHIN

- .

. Q‘J 4.;1-"

Un altro oggetio ohe deve pisers sospinio, guests volts a lorsa di apinte con il musa La risolurione » AW
del problemi dl foee & wpessc atfidals s soluzionl 8 questa tipo qf
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State par Caglides il Wreguards Oorfdo a Mare

e Al O aevilbe O ey e |

Alla parisnds ¢ & sbepre un po o ooy feseora | L
Larierugs Koops vl il guardersds piuTioslo maebks

assano sempre mesi e mesi tra I'uscita di una cartuccia

do e I'altra. Ma se tale attesa viene ricompensata da un vero
K- (vedi Zelda 3 o Super Mario World) non possiamo certo bia-
s li. Potra mai deluderci questa nuova avventura dell’'idraulico piu fa-

el mondo?

Questa volta il nostro idraulico preferito ha lasciato

I'ambiente del goch! a plattatorme per quello delle
corse automobilistiche, ma non corse qualsias
Go-Kart (sapete, quelle casse di frutta con 4 ruote
un motore € wn volante). Appena msenta a cartu
Cia v1 renderete subito conto che non avete davant
a voi UN solo gioco, ma bensi TRE. Potrete infatt
SCegilere se :"-.I.!"l".‘nfp.fl:'l.' 4 Un Y i'..:l.'!E:_"ZI'IF'..:'.-’ 5
competere contro un altro concorrente su un sin
golo circuito, o se sfidare in duello un'altro concor
rente su un circuito speciale 2 forma di arena (a
mio parere la parte pia di-
Vertentie)

In modo * Campionato”,
il vostro obiettivo sara ov-
viamente di nuscre a vin-
cepe tutte e § le leghe a di-
sposizione. Ogni lega ¢
suddivisa in § gare (ognuna lunga § gin} tutte am
bientate n@ vart mondi di Super Marno World, con
le conseguent: trappole e caratteristiche. Alla fine
di ogni gara vi verra assegnato un punteggio in ba-
s¢ alla vostra posizione al taglio del traguardo. Se
riuscirete nell'impresa di trionfare nelle tre leghe,
potrete addirittura gareggiare in una quarta lega
tutta speciale

In modo “Corsa singola”, il vostro obiet-

tivo sard quello di tagliare il traguardo prima

del vostro avversario, ¢ questo con qualsiasi

Le animazioni dei protagonisti
sono da morir dal ridere,

sia durante le gare - -

che durante gli intermezzi

mezzo, onesto o no! Inhne, nel modo “Duello”
dovrete cercare di colpire tre volte Ul vostro rivale
sfruttando i vari bonus che potrete raccogliers nel
labirinti delle vare arene (sono 4 in totale)

Prima i EAregiare, perTo, aovreie s 4.'!.!,'?'-*'&' d
che categoria partecipare (50¢¢ 0 100cc) € che pilo-
ta impersonare tra ben 8 note figure del mondo di
Mario, Vale a dire: gli inseparabili Mario & Luigi,
malefico Bowser

la principessa Toad, il | drago

Yoshi, Donkey Kong junior (5il 5t E proprio uill),
il simpatico funghetto Toad o la tartaruga Koopa
Naturalmente, ogri corrl
dore ha le sue caratteristi-
che (velocitd, accelerazio-
ne, tenuta di strada, peso,
ece...) e dovrete scegliere
quello che piu si addice al
vostro stile di guida

Tutto questo sarebbe gia divertente di per sé. Ma
sapete benissimo che [a parte mighore in questo
genere di giochi € vincere nel modo piu scorretio
possibile, vale a dire asando qualche bonus pes
migliorare le vostre capacita o per intralciare gli al
tri. Ovwwiamente i programmatori della Nintendo
non potevano omettere tali opzion ¢ c¢ ne Sono
praprio per tuth | gust, iu:_'.itt:. S Percorst, trove-
rete per terra | famosi cubettini bonus, tipicl della
sagad di Mario, che se verranno investiti vi regale

ranno varic opzioni quali: funghi turbo, stelle di

(€))0021 438

e

"_..__,-.-..--. ———

Al
o
i

F

Ciartin pefoorso & und del Bl imgagastivi .| Dowvets slare stienll 2
mon Leghare troppd GTreTle le cufve & & Fon Chders Reila leva
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'mtwm-mmtiwm
~avendo vaiorl medi in tutte le caratteristiche.

LUIGH: ﬂmm&mrh!ulwm
_'_mmrmummmmmmm
‘1l mezzo ideale per chi ha del problemi in curva.
mmwmm-mmmtm
per | principianti.
mtmm--ummﬂﬁmuw:
MMIWMHMM Peccato

pﬂhmm
. --I-I-'.l.---I--I-l.-'l'----l-----.l-l-- m mm m
=hﬂlllﬂllh ha il Mﬂ*ﬂe v
:‘; “loce di tuttl, peccato che per I'aderenza
= m Ml“lﬂﬁﬂﬂuh
‘nissimo. E anche abbastanza leggero II
'ﬁlhnﬂ di mﬂtﬂ lllﬂlh a suo

'-11 1'1
-‘

-
f.a*t_-

2

fam; Eccm il purtsggic fmals
deila gara T8 non siels e
wali tre | qraatiro prirmil dowre
i@ rigeieria

288 FA-LX4IN

WL

idu] Toad & leggarmante huod
wirsds renmirs Dowser o e
Lo wn terlacods hen maritatal

0059 g9*
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920

i
Bareela

Cenere Corsa
Casa Nintrrida
Sviluppatore | nierne

n s

* Magari piu
;HI“' i : :E‘mm,' W ﬁ- 5 priifG, S1psilav i (B Andes
giocato 0 porde wn ie & del pomaeriggie (ore aila
wd-'mh‘, guisle Al SUsGel A ) pad Fare
L 2T il solitea tormoo & Sesiibile

ora vassisls us e
YL
mo shilmente Fisnllo gueiio

SOCTEF

a1 Sevadlile o WMarva®

aNintendo

Versione
probiemas giocanda ad enfram
it
ERGgEl R ® LrcEn AT
gt bl ohe (B kPPl e

TETle guevla pad difvi chae

i e At o

PUt TanETen e Ear spalo. e
varsi di guesio (apalivaro b
deve avialulamenie lar paris
il la lughcdeda el ibipne o ey fad
re i SNES

CURVA INTERESSE PREVISTT

Toahi sl larciato come on mistile sl guesto pontile. £ 0 pao:
mapivho glusio ged mollare uvna buccks di bansns. Bovewer invece o ol

gotendo wna bells pausegista lunga s riva det lago

senza alcun rallentamento, indipendentemente da

tutte le rotazioni e gh altn eftett! speciall ormai co-

vincibilita, gusc da scagliare addosso all'avversa muni nel Mode 7 (mento anche del coprocesson
0. banane da lasciarsy dietro ;'-."I' 1l F!';I'I'-h"':.' Coin- :'I"'“--x"" W nEla Carmuccia)
ente, temibils FUSL] MosS] telecomandati, mone-
pET INCTementare la vostra velocild e resistenza

tocco finale dei programmatori & la classica o-

fEIna sulla torta, i:d_‘l‘rht".[ll"ldl'J'-'J di visualizzare

meta inferiore dello schermo, inattiva quando

d

O ate [.Ia'.l '*il.'l!l_ LLERLY ST |'|'|E‘r-"l"l relrovisonre I.'_IE.HH{’

nappa del circuito con le posizioni dei vari

srrent

r quello che riguarda la giocabilita
puo proprio lamentare. | personagg rispondon
penissimo al comandi e 2 scelta der tasti del oy

timale. | van tpl di terreno
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Nanno wn '-.-“'""T-'.. cnte 'I.ﬂ. rerdd :!:'-r."'il:' &. COI H.-hm

un po’ di allenamento, st nescono 2 COMPIere ma-

novre veramente acrobatiche (soprattutto

ghiacciol) [l gloco e abbastanza rapido (pur se infenore a F
Dal punto di vista tecnico, si vede subito che la  Zero), anche se questo dipende ovwiamente dalla

ﬂ_r_'-..”.q_'in ||r||'1,' 1_!; L FaZione @ sEmn uno -.jl'. Fitiad i ,'.i;'.'_-..jj’,,',,p DrésCeEila 15000 oMLK |TIF‘...I! IROCE, S

precedgenti: U mitico F-Zero! Il gioco nprende | siete ruscite a completare tutte le leghe In 1oocc)

stesso Hpo di visugle (da dietro tl cormidore) e la La grafica é altro punto forte del gioco, ripren

stessa tecnica di rappresentazione (bitmap ¢ Mo-  dendo in stile fumettoso, tutti 1 vari personagg

de7). Ma la grande nowita sta nel tatto che questa  della saga di Marno. Le animazioni dei protagonist

volta poirele giocane in due contemporancamente, 50NM0 da morr dal ndere, sia durante le gare che

ognuno sulla propria meta di schermo ¢ questo  durante ghi intermezzi, [l sonoro non ¢ da meno

Con tufte

Mano World

le musiche effetti sonori di Super

It H.l

Alex Pasetlto

TToogegdiy

SUPER MARIO KART
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DA OGGI ANCHE PER VOI SONO

DISPONIBILI QUESTI FANTASTICI GIOCHI : Tutte le nltime novith per:
LETHAL WEAPON--BILLARD AMERICAIN--D_DAY 7
DREAM TEAM--GOBLIINS 1I--GUY SPY WAMIGA
ol . SR L e e e “ PC COMPATIBILI
SENSIBLE SOCCER 92/93---STREET FIGHTER I

INDY 4 ACTION--GRAND PRIX MICROPROSE AN ON PP R
GAME GEAR
SHADOW WORLDS--WWF 11--TRANSARTICA SEGA e DRIVE

COMPLETE COLOR H(Il.l!'l'l{ﬁ,digilnlizm.tnrt in tempo reale GAMEBOY
POWER SCANNER_  hand scanner 256 grigi + software ocr
in tutta Italia

norune Y
: C.so Alfieri 26 - 14100 ASTI

VENDITA INGROSSO/MINETO . EVASIONE ORDING IN 24 ORE ='(0141) 436853

VIA SACCHI 26 10128 TORINO 011 / 548920
VIA TRAFORO 34 10053 BUSSOLENO 0122/64723)
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Ok! Prima di tutto, se non amate gli spargiments

di sangue (specie del vostro, NdR), spingete |'ar
madio davanti alla finestra e il baule sulla boto-
la. Quind! prendete la coperta indiana gdall’ar
madio, il fucile dal baule, il libro dalla libreria e
la lettera dal pianoforte. Scendete pol dalle sca
e

RIPOSTIGLIO - Prendete la tanica d'olio e

I'arco

CORRIDOIO - Non attraversatelo mal fino
in fondo perche finireste come Icaro... En
trate Brims ."IE!-”.} stanza a sirmstra @ pon Iin
quella a destra, che permette il passaggio nella
seconda sezione del piano
STUDIO - Prendete la chiave dallo scrit
toio e aprite il baule, dove troverete una

sciabola molto fragile: si rompera inevita-

SOFFIT 1A

SOFFITTA

-Fttp:ffww.ﬂldgamesitaIia.netf

bilt seprefs
rasmente!
| letton o
.SL':ilEIle.
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Hawk, Fabio Pollicells

bilmente, infatti, dopo il
quinto colpo. Tenete da
parte | due pezzi, per-

he questo mese siete giunti ai TNT,
I'esplosivo angolo di trucchi, soluzioni e
gabole varie curate da Paolo Paglianti:
nelle prossime pagine troverete le solu-
zioni di Alone in the Dark, Curse of En-
chantia e Might & Magic 4. Avete bisogno
di un consiglio? Telefonate il venerdi dal-
le 18:00 alle 19:00 (al numero
02/33100413) e l'irresponsabile dei TNT
sara lieto di aiutarvi. Se invece avele un
modem, potete collegarvi a Ultimo Impero
(02/ 55302337), la BBS con I'Area Kappa!

Mai una willa ¢ stata fonte di tanti guai ectopla-

SIMaEIci. {f_.J” Pl diutare un pﬂl-'t'r{'-' I”I’l.'!m“g[”ﬂ'.‘r'

che cerca di guadagnarst il pane onestamente 0
k b |

una legmadra donzella che cerca di scoprire

| T . ST — .
.I i |.Jl| Ul N I.Irf .

e .j'p.'“If!l'

| kern-
Ma i§ TNT di Kappa, natu-
VOTTEM MO AINEraziar
la soluzione, Mad

spedito

Mauro Garavaglia ¢ Vito

ché vi serviranno ¢o

munque piu tardi
ANTICAMERA -
Una volta entrati

Soffitta

te attenzione, perché J
dovrete combatters

ugualmente non appe-

4,

N questa stanza

dovrete atfrontare uno
zombie (ma potrete an
che chiuderio fuori): Ta-

S

na uscirete dalla stanza
STANZA

DA LETTO - Pren
dete il vaso, rom
pE'{E‘|E e Mnecuperate |a
chiave con cui aprirete il
cassetto e prenderete

due specchi. Un “ghoul"”

Primo Piano

saltera nella stanza con |'intenzione di farvi la festa: elimina-
telo con qualche caloone o una fucilata.

BAGNO - Prendete la scatola del pronto soccorso e be
meéro di punti-terita (anche se non avete subito nessun
danno)

SCALE - Posizionate | due specchi sulle statuette agli
angoli del pianerottolo, evitando accuratamente | due
mostri

Py

vete il liguido contenuto nella fiala: aumenterete il nu-

ALONE IN THE

<,
4 .‘_;fua
¢y

g
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SALOTTINO - Prendete | lammifer),
"attizzatono, + proiettil gall’armagio e
| qr.a**--r1|:‘nr'-4_“= ftancdo moito attent a

non shiorare Il tantasma seduto al centro della stan-

.

za.
STANIZIA da letto - Prendete || diano ¢a so
pra |l caming ¢ preparateyi a combatiere i
ghoul che saita dentro la stanza dalla fine
Fira

BAGND - Prima di entrare nella stanza sele

rionate 'oprnone “Cerca/Apn”, quind: entra

te & aprite 'armadio a sinistra in cul troverete
una seconda cassetta del pronto soccorso. Uscite, 1e
lezionate "Lombattiimento” & nentrate. Colpite un
paio di volte Il fantasma che emerge dalla vasca da
bagno, e prendete, subito dopo, la caratfa. Uscite
molto in fretta (il fantasma & invulnerabile)
RIPOSTIGLIO - Prima di entrara in guesta

stanza accendete la lampada: dentro trovere

te delle cartucce, una statuetta e un libro.
CORRIDOIO - Appena entrate metlete la co
perta indiana sul quadro a sinistra, fate qual

che passo verso "altro capo del corridolo e ti
rate una Treccia (troverete le frecce al piano terra,
nel giarding (4)) verso Il quadro con 'indiano
Quando lo avrete colpito potrete anche distary
dell’arco @ gelle nmanent! frecce

'ALONE

yd
Yo

/
Fa
aov

o W
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Secondo Piano
Piano

2

lerra

CAMERA DEGLI OSPITI - Spingete lateral
mente 'orologio a pendolo, e troverete una
nicchia, in Cul & nascosta una chiave (Che apre
la porta dello studio (11) de! piano terra) & una per
gamena. Pnima di uscire, prendete il libro falso
LIBRERIA - Entrate, metlete per 1érra ia lam
pada a olio e correte verso gli scaffali in fon
go a destra (rispettio a voi, non al personag-
gio). Esaminate la parete finché non trovate un
meccanismo, @ insarite il libro talso per aprire ia

porta verso una stanza segreta. Fate molta atten

STANZA SEGRETA - Prendete il talismano, |
tre pugnall, le due pergamene & il libro ver-
de. E vivamente sconsighata la lettura gel Ii-
bro giallo a tutti coloro che vogliono uscire sani oal-
la Villa. Tornate neila Librena (0), elminate il Tanta
sma con il pugnale ricurvo e prendete | quattro libn
che si trovano su divers scaffali. Nor ii-_"qgi"_"i? il libro
gialio (pena un gran mal di testal)
ANTICAMERA - Lanciate la statuetta trovata
nel rnpostigho (&) contro | armatura, e pren-

gete lo spadone

http//www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

—

STUDIO PRIVATO - Per entrare,
dovrete utilizzare la chiave tro
vata dietro l'orologio a pendolo

neila stanza (7) del secondo piano. Prendete |l
libro e il disco. Utilizzate la sciabola (intera o
un pezzo per volta) nel meccanismo sul muro

Uscita !

pEer aprire un ﬂdﬂkﬂ".}qlﬂ 'E-E'L'fFE'tE! - NON varcate-

o prnima di aver raccolto la chiave nella stanza

da ballo
STANZA - Affrontate il pirata, che pud
2 essere colpito solo con la sciabola o o
spadone (che si trova nell’anticamera
(2) del primo piano). Cercate di bloccarlo in

un angoelo e colpitelo sei o sette volte. Pren
dete la chiave (che apre la porta a sinistra) e il

{ibro

SALA DA BALLO - Utihizzate il disco
3 trovato nello studiwo (11) con Il gram

mofono (che avete preso nel salottino
(10) del piano superiore). Aspettate che le
coppie ectoplasmatiche si mettano a ballare e
prendete (senza toccare | fantasmi) la chiave
che si trova sul caminetto

SERRA - Prendete le frecce ai piedi del-
4 la statua centrale, quindi uscite di cor

sa, visto che |a serra verra invasa da pe-

CUCINA - Prendete | due coltelh dalla caraffa trovata nel bagno (5) al piano superic- ricolosissimi e invulnerabili ragni
credenza, | fiammiferi e il pentolone re con l'acqua contenuta nel barile ANTICAMERA - Per scendere in canti
(se mangiate la zuppa, avrete un bel SALA DA PRANZO - Entrate e 6 na, dovrete avere la chiave che si trova
mal di pancial) 1 2 mettete velocemente ||l pentolo in uno del due nipostigl adiacenti alla
RIPOSTIGLIO - Prendete la chiave @ ne sulla tavela, in modo da di cucina (8)
biscotti, che potrete mangiare per recu- strarre |l terzetto di zombie CANTINA - Evitando | topl, prendete |
perare qualche punto-ferita ANTICAMERA - Utilizzate la ca- proiettih sul tavolo e il hbro vicing alle
RIPOSTIGLIO - Fate attenzione 1 3 rafta (che trovate nel bagno (5) botti. Prendete il cuneo (stando davanti
1 Oﬂ lo zombie che vi apparira alle del primo piano) nempita d’'ac alle botti, non a lato) e tornate al piano terra
spalle dopo qualche istante da gua (ripostiglio (10) adiacente alla cucina) per

vostro ingresso in questo secondo npostiglio spegnere il sigaro. Prendete |"accendino e il |
Prendete la tanica d'olio e la scatola di scarpe, bro, ma lasciate pure perdere il disco

dentro culi troverete una pistola. Riempite la

http://www.oldgamesitalia.net/ http:ffwwiuldgamesitaIi"-a'u.netf
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Prima di continuare assicuratevi di avere: la n-

voltella, la lampada, |a chiave della Sala da Bal-

lo (3) del piano terra, I'accendino trovato
nell'anticamera (13) e una tanica di olio di scorta. Pas
sate di corsa oltre il ponte, che cadré irrimediabilmen
te nell'abisso, bloccandovi ogni possitilita oi ritomo

Cormrete verso destra per evitare lo “"Cthonian”

Un ghoul & appostato in questa stanza. Visto e

considerato che siete inseguiti da un bestione

enorme, non fermatevi troppo per eliminario
un paio di fucilate gl chwariranno le idee!

Fate il giro per evitare lo Cthonian e lasciatev

dadere in fretta per evitare di finire in pancia al

semidio di "Cthulhu

Cercate di non finire in acqua (oltre a bagnarvi

rendereste inutilizzabill le cartucce del fucile) e

saltate la passerella fragile (la riconoscerete
perché & di un colore leggermente pil chiaro). State
attenti al merluzzo tormato Tir perché pud colpirvi
anche se siete sul pontile

Qui incontrerete un ragno gigantesco che

ha degli strani progetti sul vostro futuro:

spazzolategli il cervelio con il fucile o
aspettate che si alzi sulle zampe posteriori per
attaccarvl e colpitelo con uno del pugnall

gt

http://www.oldgamesitalia.net/
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| SOTTERRANEI

Prima di tutto abbattete || volatile, che & molto

pil pericoloso di quanto potrebbe sembrare:

per colpirio utilizzate la pistola o aveoinatevi 2
atfertatelo con la spada. Saltate poi da una piattator-
ma all’altra fino all'uscita. Se cadete potete utilizzare
il passagqgio nascosto in Dasso per raggiungere 1a
stanza (8), ma state attent) al varl mostri verdi che
emergono all'improvviso dalle acque

Questo ragno gigante & Invuinerabiie a tutte e

vostre armi. Appena entrati nella grotta fate il

gire e fermatevi sul bordo opposto all’entrata
| ragno, appena emerso dal baratro, ¢ ncadra Imme-
diatamente dentro

Sequite | vari pontil per armvare alla palafitta

a destra. Fate attenzone perche la prospettiva

@ studiata in modo da trarvi in inganno e farvi
credere che ¢l siano dei passaggl quando invece c'e
solo acqua,.. Aprite il forziereé con la chiave trovata
nella Sala da Ballo (3), e prendete |l diario & la gem-
ma. Quindi spingete lateraimente la rocca che blocca

il passaggio

Accendete la lampada e entrate nel labirinto.
L'uscita i trova in basso a sinistra. Quando arn-
vate davanti al blocco di roccia, inserite la gem-
ma nella fessura
Correte subito verso I'soletta al centro
del laghetto sotterraneo, evitando, se
possibile, le palle di fuoco e | mostri ma-
rini (sono infinitl, quindi non fermatevi a combatter-
I). Awvicinatevi all’altare, posizionateci sopra il tah-
smano trovato nella stanza segreta (8) del pnmo pla-
no, fate gualche passo indietro, accendete la lampada
con |'accendino e lanciatela contro I'albero-stregone
Prendete |l gancio di legno e utilizzatelo per uscire
dalla porta di pietra alla vostra sinistra
Ora non vi resta che rnipercorrerg |l camming al con-
trario, riemergere dalla cantina e uscire dal corridoio
(5) del piano terra. E avrete fimito anche questa apo-

calittica avwentura

http://www.oldgamesitalia.net/
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IL PARTY

Il party preparato dal programmatori va benis-
simo, specie se non volete perdere tempo per
generare dei vostri personaggi. 5e decidete di
crearne di nuovi, ricordatevi di inserire due
guerrieri, un mago e un chierico. Tenete pre-
sente che anche se ranger e paladini possono
lanciare degli incantesimi, dovrete avere dei ve-
ri esperti dell’arcano per fronteggiare | nemici,
specie quelli piu forti. Avere un ladro o un ninja
& molto comodo quando si tratta di aprire for-
zieri 0 rubacchiare qualcosa, ma potrete anche
farne a meno. Sconsiglio di creare un arciere, vi-
sto che & piu debole del paladino, & pud indos-
sare solo le armature piu leggere. Per quanto ri-
guarda gli Skill, che potrete comungque aumen-
tare mentre giocate, sono indispensabili Carto-
grapher (mappa automatica), Direction 5ense
(bussola), Spot Secret Door (per trovare | pas-
sagqi segreti) e Swimmer (per nuotare - devono
averlo tutti | personagqi).

Un‘ultima nota: vicino a ogni mostro che in-
contrerete, abbiamo messo un numero, che in-
dica la sua pericolosita, La scala va da 1 a 15,
quindi state attenti a non incappare in un ne-
mico potente impreparati..

GLI INCANTESIMI

Esistono moltissimi incantesimi in Might & Ma-
gic 4, e sarebbe quasi impossibile descriverli mi-
nuziosamente tutti. | plu iImportanti (oltre a
quelli descritti nel manuale) sono:

LLOYD'S BEACON - Permette di memorizzare
una posizione e tornarc direttamente in un se-
condo tempo.

TOWN PORTAL - Con questo Incantesimo po-
trete raggiungere istantaneamente una delle
cinque citta di Might & Magic 4.

POWER CURE - L'incantesimo piu potente di
healing; praticamente indispensabile.
LIGHTNING & FIREBALL - | classici incantesimi
d'attacco. Tutti i non-morti sono particolarmen
te vulnerabili al Lightning.

DAY OF SORCERY - Lancia diversi incantesimi
di protezione e di attacco su tutto il gruppo.
Raccomandato prima di uno scontro particolar-
mente difficile,

DAY OF PROTECTION - Simile al precedente,
lancia una serie di incantesimi di protezione,
utili per contrastare mostri troppo potenti.

4

& MAGIC

MIGHT

. e
A ?‘?

La prima missione consiste nel trovare dei
"-'f.f-:*,‘_i' documenti che provano il tradimento di

httbéﬁWWﬂHgﬂFﬂESita|ia.l"lE'Ur

http://www.oldgamesitalia.net/

MIGHT & IV

L'ultimo capitolo della saga GdR della New World Computers é ca-

ratterizzato da una vastissima area di gioco, anche se 'avventura

di per sé non presenta grandi difficolta. Paolo Paglianti ha indossa-

to armatura ed elmo per potervi raccontare come sconfiggere il per-

fido Xeen.

uno degli uomini del Major della citta. Iniziate
facendovi un giro della citta, cercando 'arme-
ria, la tenda del Major, quella di un tizio che vi
iscrive alla Gilda di Vertigo, la Gilda stessa (dove
potrete comprare gli incantesimi), il Trainer e il
Tempio, Correrete |l rischio di incontrare Insect
(1), Slime (1) e qualche Grand Slime (2): nessuno
di questi nemici & veramente pericoloso, co-
mungue state attent! e dormite se per caso uno
del vostri personaggi sviene. Andate nel settore
a nordovest della citta, a sinistra del Tempio, e
entrate nel Deposito. L'ultima cassa in fondo a
sinistra contiene guello che cercate. Tornate dal
Major per ricevere |a vostra ricompensa in oro e
Punti Esperienza.

LE MINIERE DE! NANI

Il Major di Vertigo vi suggerira di raggiungere il
complesso delle miniere scavate dal Nani sotto
Il Red Dwarf Range. 5e non lo avete gia fatto,
andate dal Trainer, dove dovreste raggiungere
in media il terzo livello, quindi fate un salto
nell'armeria, ed equipaggiatevi al meglio. Infi-
ne, comprate tutti gli incantesimi che potete
nella Gilda

Andate quindi davanti allo Specchio Magico e
inserite "Mine1” come destinazione.

Arriverete al primo livello delle miniere. Qui in-
contrerete Bat (1) e Spider (3: occhio, perche so-
no velenosil), e qualche Mad Dwarf (2}, perico-
losi solo se in coppia. Esplorate per bene la mi-
niera, cercando 1| banili contenenti delle pozioni

che vi aumentano le caratteristiche: il colore
della pozione determina |'effetto: verde: Endu-
rance, giallo: Accuracy, arancione: Intellect, ros-
50: Might, bianco; Luck, blu: Personality e viola:
speed. Procedete poi all'esplorazione dei suc-
cessivi due livelli, digitando “Mined" e “Mine3”
davanti al carrello. Se volete tornare indietro 2
Vertigo, andate alle "Mine 17 e uscite: arrivere-
te a circa sette caselle di distanza dalla citta, in
direzione ovest.

La "Mined" ¢é allagata, quindi potrete esplorar-
la a fondo solo se avete gia lo skill Swimming;
procedete poi verso le quattro miniere piu
profonde: I'Alpha & piena zeppa di passagqi se-
greti che nascondono ricche vene d'oro (da cui
potrete estrarre un bel gruzzoletto) mentre la
Tetha e la Kappa sono leggermente piu difticili.
Infine andate alla Omega, dove dovrete seguire
un sentiero di falsi muri (attenzione alle varie
trappole) per pol arrivare al Re del Nani Matti,
Attenti, perché oltre ai normali Mad Dwart, qui
incontrerete anche | Clan Sargent (3), piu coria-
cei dei loro subordinati. |l Re (4) é difeso appun-
to da due di questi Sargent, quindi preparatevi
a un duro scontro. Prendete il tesoro del Re e
tornate a Vertigo, dove riceverete la giusta r-
compensa.

LA WITCH TOWER

Fate il solito giro Major-Trainer-Gilda-Armeria,
quingl uscite da Vertigo e incamminatevi verso
sud, parlando sia con la maga nel tendone, che
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vi chiede la radice magica, sia con il disperato
sposino a cui hanno rapito la moglie. Andate
ancora verso sud e troverete una Torre Nera,
protetta da un'orda di Giant Toad (2). Andate
un po’ piu a sud e, pariando con la tizia nella
capanna, riceverete la chiave per entrare nella
Torre. Esplorate il primo piano, liberando i ra-
gazzi imprigionati e eliminando | vari Goblin (2)
che cercano di opporsi al vostro cammino. Salite
e esplorate | successivi due piani, facendo molta
attenzione alle Witch (3) che possono darvi fa-
stidio, specie se attaccano in gruppo; alia fine
troverete una Head Witch (5), che protegge
due calderoni che, se esaminati da vicino, au-
mentano Endurance e Personality. Continuate
I'esplorazione, e troverete un teschio che vi
chiede la password: inserite “Rosebud” e potre-
te mettere le mani sull'Unicorno da dare alla ti-
zia della chiave. Tornate nella sua capanna e
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raccogliete una radice magica, quindi tornate
dalla maga, che vi fornira 5 pozioni anti-veleno
{molto utili, visto che probabilmente non avrete
ancora l'incantesimo per curare I'avvelenamen-
to) e rientrate a Vertigo, per il solito giro,

TEMPLE OF YAK

Seguite ora la strada fino a Nightshadow, ma
evitate di entrare, almeno per ora, in questa
citta. Parlate invece con la sirena Mirabeth che
vi consegna la chiave per entrare nel Temple of
Yak, dove i trova una pozione in grado di tra-
stormaria di nuovo in una bella ragazza. Anda-
te a Est, utilizzate l'incantesimo Jump per salta-
re oltre la fila alberi, e arriverete nel pressi del
Tempio. Una volta entrati, iniziate a esplorarlo:
come molti dungeon di Might & Magic 4, non ¢
molto difficile, ma abbastanza grande. incon-
trerete molti Skeleton (3), qualiche Yak Lich (5],
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dei gruppi di Priest (6), che vi attaccano con
delle tremende Fireball, e dei Cleric (6), che in-
vece lanciano dei letali Lightning. || metodo mi-
gliore per affrontare i Priest e i Cleric & coinvol-
gerli in una battaglia ravvicinata: se invece cer-
cate di colpirli da lontano, vi massacreranno
con i loro incantesimi d'attacco.

Mentre girate per le stanze del Tempio distrug-
gete gli altari, aprite le bare (da cul saltano
fuari | Lich), e prendete tutte le pozioni e | Me-
ga Crediti che trovate: la pozione che cercate
voi & in una stanza a NW, difesa da 3 Priest e 2
Clenc. Entrate con molta cautela!

MISSIONI VARIE

Prima di entrare in Nightshadow, vi conviene
completare tre o quattro Quest minori, che vi
forniranno di XP e oro sufficienti per affrontare
il Count Draco. Prima di tutto recuperate il
Flauto in E4, X=5, Y=14 e riportatelo a Orothin,
F3, X=9, Y=6 Saltate ora sulle isole a Est @ an-
date prima davanti alla statua in F3, X=12, Y=8,
che vi insegna il Cure Poison Spell, poi in F3,
X=12, Y=2, che vi rivela il Cure Disease.
Attraversate il bosco e arrivate fino alla capan-
na degli Undead, D4, X=15, Y=15, dove trovere-
te Celia, la donna scomparsa. Tornate pol dal
marito per ottenere la ricompensa.

Quando avrete lo skill di Swim, andate in D4,
X=2, Y=1 prendete il Teschio e tornate da Ligo-
no, D3, X=12, Y=8, che vi ricompensera adequa-
tamente. Attraversate poi il fiume a nord, e a
Ovest del Castello di Burlok troverete un Capi-
tano disperato per le scorribande degli Ogre
(5). Andate quindi in C2, X=5, Y=6 e distrugge-
te I'accampamento degli Ogre. Tornate dal Ca-
pitano Nystor (C2, X=9, ¥Y=2) per ricevere un po’
d'oro.

=]

NIGHTSHADOW
A questo punto potete anche affrontare Night-
shadow: entrate nella citta, eliminate le Bat-
queen (4) e gli Gnome Vampire (4), quindi set-
tate le tre meridiane sulle ore 9, Entrate nella
stanza a NW e aprite la bara con il sigillo blu: vi
troverete faccia a faccia con il Count Draco (6),
che oltre a essere abbastanza conaceo, ha il po-
tere di annuliare completamente | vostri po-
teri magici, lasciandovi senza neanche uno
"spell point”,

& MAGIC

MIGHT

http:f!ww,uldgamesitaIia;netf



Esplorate poi il resto della cittd, aprendo le va-
rie bare, che nascondono gli Gnome Vampire e
iscrivetevi alla Gilda, dove potrete comprare de
gl importantissimi incantesimi. Visto che non
¢'e nient’altro da vedere fate un salto a Verti-
go, preparatevi come al solito e attraversate o
specchio con destinazione Rivercity

4

RIVERCITY

Appena entrate in Rivercity, state lontani di vi
coli e dal passaggl segreti, ma cedicatevi a im
parare
queste mura: Swimming, Climbing, Navigation,
Bodybuilding e Armsmaster. Andate poi
nell'angolo NW, entrate nella Gilda, e andate
verso sud: incontrerete, oltre agli Insane Beggar
(1), delle Sorceress (4): proseguite fino a quan-
do non trovate il loro quartier generale, dove
troverete un Magic Pendant. Andate quindi da
Barok (si trova sulla sponda sud del laghetto a
est) e consegnategli il Pendant. Andate ora
nel giardinetto che s trova a sud-ovest, ell
minate | vari Robber (3), andate a sud, af

vari skill che insegnano all'interno d

MIGHT & MAGIC
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frontate | Robber Boss (4) e prendete la Tiara
delia Princess RoXanne, che incontrerete piu
avantl. Preparatevi ora a una serie di scontri ve
ramente da “duri”: andate dal Trainer e ston
date la grata a Ovest, quindi eliminate | vari
Yang Knight (6), cercando di coipirli mentre
avanzano con Eliminateli

tutti, quindi esaminate le stanze che s affaccia

Lightning o Firebal

no alla piazzetta: una nasconde un passaggio
segreto: sfondatelo e affronterete il Captain
Yang (/) In persona!

Una volta che avete ripulito Rivercity, utilizzate-
la come "campo base”, visto oltretutto che ha
una posizione centrale rispetto alla mappa ge
nerale, Ricordatevi soprattutto i scrniverv: alla
Gilda e di comprare il Lloyd's Beacon, che vi
permette di memorizzare una posizione e tor

narci istantaneamente in un seConao tempo

NEWCASTLE

Lscite da Rivercity e dirigetevi verso sud: arrive
rete nel pressi di un castello in rovina. Compra
te il terreno (60.000 crediti!), guingdi sattate |3
posizione con un Lioyd Beacon e raggiungete il
Buriok Castle
che si mostra indifterente alle vostre richieste

Parlate con il Re Burlok e, visto
(nOon sognatevi neancne al anaare ne Vulca-
nol), andate a parlare con il su0 amministratore
Artemus che vi chiedera di cercare |l $0iito ma-
go rapito dal cattivi. Anoate intine a parlare

con gli ingegnern nani, che, al prezzo di 5 Mega

Lredity, vi costruiranno prima e mura, po Ca-

stelic vero e proprio, e, piu avant
sotterraneo. Pagategli le mura (I Mega Credit

Temple of Yak) gquin

| dungeo

govreste averli trovat! nel
di tornate con 1l Lioyd's Beacon (0 a piedi) a
Newcastle, dove il vostro amministratore vi for-
nira un rapporto sulle nuove mura e su una mi-
steriosa chiave trovata gurante gli scavi

CAVE OF 1000 TERRORS

La chhave apre le porte gella torre che svetta tra
e paludi a sud di Newcastle, Come préannuncia
| nome, Il posto non e raccomandabile a1 debo-
il di HP e SP, ma ormal dovreste essere intorno

al nono-decimo livelo, quindi entrate senza

tentennare, Dovrete esplorare a fondo le tetre
gallerie di questo dungeon, perché nascondo-
no, oltre alle solite pozioni che migliorano le
caratteristiche primarie, anche | Mega Crediti di
cui avete bisogno (dovreste trovarne almeno
quattro a strada Incon-
trerete del Ghoul (b), pericolos! soprattutto per

D cingue). A sbarrary
che vi paralizzano (se uno de! yostri personagg!
viene paralizzato e non avete o spell adatto,
basta farsi un sonnellino per tarlo tornare In sa-
iute), Utilizzate 1o spell Jump per evitare, gquan-
do & possibile, le trappole; infine, fate attenzio
ne alle ['-I|1“"'TI Quele Con uno stracckd sonc {ji;"l

passaqgl segreti, dietro cui s trovano altri Me-

Per questo numero e tutto. Paclo Pa-
Mese pér raccontaryl

le sue avventure in Might & Magic 4

ga Cregm

g iant tornera 1l prossmao
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INT

LA PRIGIONE

Inizierete le vostre avventure appesi al mu-
ro di un'umida e tetra cella. Lanciate un di-
sperato urlo di aiuto: noterete che il guar-
diano, entrato per farvi star zitti, perde
una chiave. Prendetela e utilizzatela per li-
berarvi delle catene. Esaminate attenta-
mente il muro e cercate || mattone “stra-
no”. Spingetelo e aprirete una nicchia se-
greta, che nasconde una specie di graffet-
ta. Raccoglietela e usatela per aprire la
porta, quindi uscite.

Prendete la brocca con il pesce e andate
verso sinistra finché non cadete in acqua.

VAGANDO PER LE PROFONDITA
MARINE

Prima di tutto mettetevi in testa la brocca
di vetro per non affogare, poi liberate il
pesce dalla grata e continuate verso sini-
stra, prima o poi questo pesce tornera e
fara cadere una conchiglia che dovrete rac-
cogliere. Esaminate attentamente il buco
per terra e raccogliete il verme che darete
al pesce-venditore in cambio di un pieno
d'aria. Dirigetevi verso le torpedini ad alta
tensione. Consegnate la conchiglia alla tar-
taruga che, per ringraziarvi, acconsentira a
portarvi a spasso oltre i pesci elettrici.
Prendete |'arpione nascosto tra le alghe, e
utilizzatelo per combattere gli squali, cer-
cando allo stesso tempo di avanzare. Infi-
ne, per superare la conchiglia gigante, sal-
tatela mentre si sta chiudendo,

Utilizzate ora |"arpione per estrarre il tap-
po formato ciclope, e arriverete in una
grotta sotterranea.

ENCHANTIA

IL LABIRINTO DI GROTTE
Prendete le alghe invisibili che giacciono
sul fondo. Esaminate la parete rocciosa da-
vanti a vol e cercate il pulsante, che apre
una seconda via d'uscita,

Arriverete in un complesso sotterraneo,
dove dovrete cercare la moneta, il compu-
ter e 12 rocce diverse (ne esistono di tre
grandezze). Andate nella stanza con quat-
tro nicchie nel muro: esaminate | buch)
da sinistra verso destra, quindi tornate
a guardare dentro il primo a sinistra,

O F
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dove potrete prendere un ramo. Raggiun-
gete ora la stanza con |'asse di legno:
prendetela e mettetela come una catapul-
ta sopra la grande roccia centrale. Salitec
sopra e lanciate il computer sull’altro capo
dell'asse in modo da essere lanciat: sul
frontone, dove potrete prendere una cala-
mita. Quindi andate dal saggio delle rocce
che, in cambio delle pietre, vi regalera uno
spago. Andate nella stanza con un solo bu-
co nel muro, legate la calamita con la cor-
da e utilizzatela per prendere il filo di fer-
ro nel buco nel muro.

Legate il filo di tero ai due anell in modo
da far inciampare il fantasma dl sabbia e

Siete intrappolati tra le mura di un misterioso ca-
stello e non sapete uscirne vivi? Niente paura!
Kappa corre aiutarvi con i suoi mitici TNT anche
questa volta! La soluzione ci é stata spedita da
Alessandro Zanini (RE) e Maurizio Vergendo (UD).

prendere cosi un pezzo di tessuto che do-
vrete unire al ramo e all'alga.

Andate davanti al pezzo dei desideri, lan-
ciate la moneta e scegliete I'elmetto da mi-
natore. Raggiungete la frana, indossate
I'eimetto e passate tranquillamente, Salta-
te dentro il secchio e mascheratevi con il
ramo, il tessuto e l'alga uniti insieme: po-
trete risalire il pozzo.

LACITTA MEDIEVALE (1)
Appena uscite, dopo l'incontro ravvicinato
con l'addetta al pozzo, dirigetevi verso il

ponte, Saltera fuori uno sbadatissimo la-
dro che invece di derubarvi, Inclampera e
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cadra a terra. Prendete la spada e colpite-
lo: apparird un sacchetto di monete che
non si esaurisce mail,

Andate verso la citta: scoprirete che una
volta entrati non potrete piu uscirne, al
meno per il momento; fatevi un giretto,
per familiarizzare con le quattro vie della
cittadina, quindi andate dal mago (se vole
te, potete visitare la foca chiromante per
avere quaiche suggerimento in pia). Verre-
te trasportati alle Montagne Paurose..

LE MONTAGNE PAUROSE

Sequite |lo stretto sentiero fino al masso,
spingetelo, e saltateci sopra per superare il
primo baratro. Prendete | guanti rossi, evi-
tate il pietrone che cade, quindi premete il
primo, il secondo e il quarto pulsante per
far apparire un ponte alla Guerre Stellari
Prendete |la corda e affrontate il mostro
elettrico con | guanti appena trovati, ma
state molto attenti alle ricorrenti frane:
per ripararvi, entrate nelle due rientranze
Nella prima troverete una specie di eimet-
to, che dovrete utilizzare per superare il
baratro successivo: mettetevi sotto il sasso-
lino che continua a cadere e utilizzate 'el-
metto per prenderlo. Lanciate ora il sasso
contro || masso sovrastante, e vi creerete
un altro ponte artificiale. E tempo di sfog-
giare la vostra vena avventurosa alla Indy
V! Lanciate |la corda oltre I'ennesimo bara-
tro e saltateci sopra per poter superare an-
che questo ostacolo. Seqguite il sentiero, e
troverete un'incisione: leggetela (trattasi
del solito "Apriti Sesamo”) e urlate la frase
appena letta. Come nelle fiabe, la parete
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rocciosa si aprira e potrete entrare. Arrive-
rete nel rifugio di un saggio: parlate con il
gufo che vi indichera gli oggetti necessari
per sconfiggere la Strega e vi trasformera
in una rana che, con un solo balzo, arrivera
di nuovo nella citta medievale

LA TERRA DEI GHIACCI

Andate dal venditore di costumi e compra-
te un vestito. Andate nel camerino e indos-
satelo. Decisamente non vi dona, quindi
toglietevelo e entrate nel passaggio appe-
na apertosi. Arriverete su un'isola comple-
tamente ghiacciata. Fatevi un giro, giusto
per vedere cosa vi aspetta, e prendete |'as-
se di legno, lo spray e la palla di neve. An-
date vicino alla buca da cul saita fuori il
pesce, lanciate dentro la buca l'asse di le-
gno e prendete il pesce. Spruzzatevi il deo-
dorante spray sotto le ascelle (non ho pa-
role, NdR) e date il pesce all'eschimese,
Prendete la canna da pesca, andate vicino
al cubo ai ghiaccio e, con il comando "at-
tacca”, spaccate in due la canna da pesca.
Prendete, infine, il sasso

Ritornate nel primo schermo, lanciate la
palla di neve contro il mostro di ghiaccio e
libererete un simpatico peluche animato,
Andate dal tricheco, salutatelo, quindi an-
date in fondo a sinistra e pol verso nord,
fincheé non ritroverete il vostro amico ad-
dormentato in un canyon: saltateci sopra
per superare il baratro, quindi, una volta

sulla piccola piattaforma, urlate "aiutol”:
riapparira il vostro amico peluche che vi ti-
rera fuori dai guai

I rltert

IL CASTELLO DI GHIACCIO
Gettate |l sasso in acqua: apparira il cugino
del mostro di Loch Ness che sara ben lieto
di portarvi al Castello di Ghiaccio. Davanti
al portone spingete le quattro stalattits,
dalla piu grande alla piu piccola (nella ver-
sione Amiga la sequenza e ribaltata: dalla
piu piccola alla piu grande).
Arriverete in una stanza deserta: prendete
la scopa, raccogliete e tirate | dadi: ogni
combinazione dei tre dadl apre una delle
sei porte del corridoio successivo. Tirate e
esplorate finché non avrete raccolto: la pi
stola, la stalattite (entrambi ga prendere
con la scopa con il comando di “attacco®),
il megatono, il cubetto di ghiaccio, la lente
d'ingrandimento e il crick. Infilate poi la
pistola nella custodia appesa vicino al con
trappeso, quindi avvicinatevi al secchio ap-
pena sceso e prendete || frammento di
specchio e il liquido lubrificante.

Andate davanti alla porta in fondo al corri-
doio: prendete il fischietto e infilatelo nel
megafono, quindi utilizzatelo per sfondare
con una potente onda sonora la porta
Nella stanza successiva dovrete deviare il
raggio laser. Partendo da quello su cui @
puntato il raggio, inserite nei quattro bu
chi prima la lente d’ingrandimento, poi il
cubetto di ghiaccio, quindi la stalattite e
infine Il frammento di specchio. AwiKina-
tevi alla porta e forzatela con il crick.
Arriverete nella sala del trono della Strega
dei Ghiacci, che, seccata per la vostra intru
sione, cercera disperatamente di trasfor-
marvi in un surgelato. Saltate | suot colpi,
quind: sedetewv sul trono

Bello scherzo, vero? Avvicinatevi alla por-
ta, e hberatevi dalla presa ciclopica con il
liquido lubrificante. Passate da una stanza
all'altra, cercando la scatola di fiammiferi,
Arriverete infine nella stanza del Custode:
andate in fondo a destra, dietro la colonna
e aspettate che il Custode si addormenti
Awvicinatevi al suo piedone e infilate un
fiammifero tra le dita del piede. Accendete
il fiammifero con la scatoletta e vi sarete li-
berati anche di guesto scocciatore (a volte
Il ghiaccio scricchiola e 1l Custode di sveglia
- probabilmente dovrete fare un paio di
tentativi prima di riuscire nel vostri intenti
piromani). Prendete |‘estintore e verrete
trasportati di nuovo nella cittadina medie-
vale.

ENCHANTIA

© F

LA CITTA MEDIEVALE (2)
Uscite dal negozio di Benn e dirigetevi ver-
50 quello del solito mago. Pagatelo: questi
vi fornira una convincentissima maschera
da maialino, con cui potrete ingannare la
guardia all’uscita ovest del villaggio,

quella vicina alla foca-chiromante. .,
Potrete quindi ammirare il famoso com-

CURSE
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plesso degli Stugs; andate a sinistra, racco-
gliete la pagliuzza dal mucchio di fieno,
superate i lapilli (niente paura, al massimo
rimedierete qualche scottatura di terzo
grado...) e prendete il vassoio; infine tor
nate dagli Stugs e andate verso sud.
Solleticate il naso gigante con la pagliuzza,
quindi, visto che ora avete via libera, pren-
dete una calzetta, una penna e un franco-
bollo dai vari mucchi di rifiuti. Scendete le
scale (occhio alla capocciatal), raccogliete
un telecomando, quindi avvicinatevi al re-
litto sullo sfondo. Utilizzate la calza con il
mucchio di monete sulla destra e atterrate
il robot. Entrate nello scafo della nave e
prendete una delle due assi. Mettetevi leg-
germente a sinistra della curva del fiumi-
clattolo e lasciatela cadere (con l'icona
“spingi”); prendete la seconda asse, salite
sulla prima, posizionata orizzontalmente,
e mettetela giu. Potrete cosl raggiungere il
foglio giallo.

Uscite dal relitto, prendete una cassetta
musicale dal mucchio di sinistra, quindi la-
sciatevi cadere dal burrone, in modo da ri-
trovarvi davanti agh Stugs.

Andate a sinistra, prendete una busta dal
mucchio a nord, incollateci sopra il franco-
bollo e imbucatela. Ritornate davanti al
complesso, inserite la cassetta nel mixer e
azionatelo con |l telecomando, aspettate
qualche secondo quindi riprendetevi la
cassetta registrata. Portatela al ragazzo
con il megastereo, che vi dara una scheda
magnetica in cambio.

Entrate nella grotta, urlate il solito grido
disperato d'aiuto, e potrete recuperare
una fiala di acido altamente corrosivo. Tor-
nate nello schermo del complesso, inserite
la tessera magnetica nel comandi della
porta e entrate.

"’1,,}: 1’9 |
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Vi ritroverete su una nuvola: oscillerete se-
guendo | venti periodicli da sinistra e da
destra, finché non raggiungerete il sac-
chetto sulla sinistra. Prendetelo e lasciatevi
cadere

Tornate nello schermo in cul c'era il naso-
ne: a questo punto dovrebbe apparire una
porta aperta. Entrate, utilizzate |"acido sul
muro a sinistra del cancello, premeteci so-
pra il foglio giallo e premete il pulsante,
Lanciate le biglie sulla trappola elettroni-
ca, quindi metteteci sopra lo skateboard e
utiizzatelo per raggiungere il ventilatore.
Prendete |'elettrodomestico e uscite.

IL CIMITERO INFESTATO

Tornate nella citta, dal solito mago, che
dietro pagamento vi trasportera in una ba-
ra (che idee!). Prendete |'osso e utilizzatelo
per poter uscire. Appena fuori prendete la
vanga e la moneta a sinistra. Ora apparira
un vampiro che cerchera in diversi modi di

.
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mandarvi all'altro mondo. Prima vi si lan-
cera contro: basta fare un brusco scarto a
sinistra, dietro la vostra ex-bara, e cadra
miseramente in una buca. Quindi cerchera
di sbarrarvi la strada; dategli una vangata
in testa per schiarirgh le wdee! La terza vol-
ta basta spingergli la lapide sul piede per
levarvelo di torno. Prendete I'aglio, | piatti
(nel senso dello strumento musicale) e la
croce, e sarete pronti per andare nella se-
conda sezione del cimitero, Mangiate
I'aglio e alitate in faccia al vampiro per
batterlo un‘altra volta, quindi affrontatelo
con la croce. Aspettate che riappaia ai
nuovo, quindi suonategli alle spalle | piath
{con l'icona d'attacco), e vedrete Il cugino
di Dracula fare armi e bagagli e lasciare
sconsolato il cimitero! Prendete |'aspira-
polvere, uscite dal cancello di sinistra e
prendete una delle due strade.

IL CASTELLO DELLA STREGA

OK! State per finire le vostre peripezie nel-
la contrade incantate di Curse of
Enchantia!

Aprite Il cancello (i due guardiani non wi
possono neanche graffiare!), entrate nel
castello e salite le scale a sinistra: prendete
il braccialetto quindi tornate indietro e an-
date nella biblioteca a destra. Esaminate 1
libri nello scaffale centrale, spingete quello
verde e aprirete il passaggio segreto che
conduce al nascondigho della strega

La malefica vi attacchera con tre diverse
magie: alla primal rispondete usando
I'aspirapolvere, alla seconda con |'estinto-
re, infine accendete il ventilatore per sven-
tare il suo attacco e allo stesso tempo vin-
cerla. Infilatele il bracciale e godetevi lo
(scarno) finale!
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ASSISTENZA TECNICA GRAFICA - IMPAGINAZIONE - TELEMATICA

i ! OFFERTA PC Yuovi prexzi ! CONSOLE

Master Pix snc

Via San Michele 3 - Busto Arsizio (VA)
Tel e Fax 0331-620430

Vendita anche per corrispondenza

Tutte le ultime novita

HARDWARE E SOFTWARE PER

Amiga MS-DOS

SuperNintendo NEO-GEO LYNX GameBoy

Tutti i marchi sopra citati sono registrati dai rispettivi produttori
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aaayeah!!!

Avete presente Fantasia?

Mi riferisco ad uno dei film d'animazione piu riusciti della
Walt Disney, geniale in alcuni punti e soporifero in aitri.
Soffermiamoci sui primi. Non so voi, mai la prima cosa
che mi viene in mente di quel fantastico amalgama di
musica ed immagini € Topolino nei panni dell’apprendista
stregone: il roditore piu conosciuto del pianeta Terra ap-
profitta dell’assenza del gran mago per esercitarsi in im-
probabili magie, scatenando involontariamente forze che
lo soverchiano.

So, what?

Beh, la storia si ripete, anche se in un contesto differen-
te. Il nostro, nella fattispecie. E successo che lo spazio
virtuale del K-Box, Cyberspace, generato quasi per caso
qualche mese fa, é riuscito a trascendere i suoi angusti
confini ed ha fagocitato la rubrica. Tutte (o quasi) le let-
tere “normali” sono state inglobate, virtualizzate, oblite-
rate. Ignoro la sorte dei lettori. Sono stato risparmiato
dal mostro cibernetico perché - per adesso - gli servo vi-
vo. E entrato in me, perché rappresento per lui la chiave
d'accesso alla realta. lo e Cyberspace siamo un’'unica
entita: & il “daimonion” socratico del ventunesimo seco-
lo. Sono un intermediario tra il nulla virtuale e il nulla
reale. Penso che prima o poi riuscira a diventare comple-
tamente autarchico ed allora sara la fine di tutto. Per ora
mi costringe a scrivere senza tregua. E senza controllo, e
sa troppo. Rischiamo di uscirne tutti distrutti. lo per pri-
mo. Ormai é troppo tardi per resettare e non si puo tor-
nare indietro. E I'inizio della fine.

Qualunque cosa voglia dire.

THE WASTELANDS
hey are selling postcards of the hanging”

{Bob Dyvlan, Desolation row)

Caro M8t
non vedo che cosa ¢ sia di scandalizzante

nello scoprire che le recensionl vanno inter

pretate, Concordo sul fatto che ormai | para
metri di valutazione di un gioco vanno da

go% a 98%. ma non trovo giusto attribuire
la colpa ad una tendenza che coinvolge ogni
COMUMICAZONNe 4 Mmassd 4l NsE UMmornsmo
di qualche recensore. Tutto c6 che é mediale
non € altro che una visione parziale della
realtd vincolata da particolari interess: politic
o economici ¢ come tale va preso. Le nviste
di computer sono legate all'economia dell’in-
dustria videoludica. Le recensioni, che osan-
nand agni partcolare fecnico con oni da Ma-
miesto Futurista, servono a mantenere co-
gtante la domanda di prodotti videoludici e
quindi ad incentivare ['interesse nel contron-
i del loro settore

Grazie alla diffusione delle console, alutata
dal fatto che fino all'anno scorso, qualungque
scemata provendente dal Sol Levante si becca-
va madngall a non finire su tutte le riviste di
COMPUTER, le case editrice hanno potuto
raddoppiare pubblicaziom e ]1[1'111”1 Game
Power ¢ una realta ¢ non credo che al buon
-\;.'1.-“,;

Granm Brera videoludico, splacerebbe

un eventuale CD-l1 Power (magan un DO

|L"r'-'ﬂ'f. "wu'”{l-

Oggi le nviste devono tenere Ul passo de! mer
Caln .;".I' necEE<Ity |1' i yolume |_'I ‘.r_:'lfld.’_!_'
SEMPpIre Mmaggiore e q ".-,ii dl un consumo

sempre pid rapido

| costi o '-'-II‘II:_"IITI' S0N0 sempre piu aitl € un
prodotto con molta appettibilita e poca longe
vita oflre cospicul guadagni a breve termine
aprendo la strada ad eventuali seguiti. Il pro
gresso richiede specializzazione € ormai |
programmator: romantici sono stati tutti so-
stituiti da team sempre pit numerosi di gra-
fcl/musicisti/fxisti, a cui interessa solo [a bu-
sta paga, Per gli addetti ai lavori, i videogiochi
ion sono altro che un assegno con tanti zeri
Con buona pace di arte e hilosofia.

Ognuno, dal recensore troppo magnanimo al
divetto televisivo sponsorizzato, sa bene che
non deve sputare nel piatto in cui mangia e
che rop™ critiche §1 ripercuotono anche sul
Suo portalogh. spetta a not 1 compito di in-

terprelare ¢ ndimensionare l_...'r'”-f' che ci T~

pongono, altriment, tra una moda u[»"'"z:,ﬂ".‘.i-
Ch | ltra, 81 rischia di non vivere piu come
persone, ma solo come consumator |

1oth Century Boy

PA-TA-SDRAAAAAAANG!!!

LN Ony. Imrr..' "'- i “F'-l-..i"'-....l'l-" LA -:IF!-';"

' ymerta dell Editoria Vi

ira! [l muro del
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le, non si contano contusi e dispersi... E cosi
a Natale saremmo tutti pit buoni? Non sem-
brerebbe proprio a gindicare dal K-Box, visto
che il numero dicembrino & stato veicolo di
una delle prese di posizione piu sconvolgen-
ti, a memoria di lettore, da parte di un addet-
to ai lavori.

C’era una regola, non scritta, che disciplina-
va la condotta dei “poli editoriali” del settore,
una sorta di "gentlemen agreement” fra le
eminenze grigie del patinato; questa regola
suonava pill 0 meno cosi: “spartiamoci la tor-
ta di un mercato che non gioca piti brutti
scherzi ed ¢ pii che mai in espansione; an-
diamo e moltiplichiamoci (nelle testate), tan-
to ¢’¢ spazio per tutti; facciamoci pure con-
correnza, magari migliorandoci; palleggian.
doct collaboratori e redattori, tanto siamo
sempre i soliti e d conosciamo tutti; ma, per
caritd, di fronte ai lettori, continuiamo a
ignorarci vicendevolmente, MAI E POl MAI
citare il nome o anche solo l'acronimo di una
testata antagonista (o meglio, facente capo ad
un altra “holding editoriale”™): per |'opinione
pubblica gl “altri” non esistono”.

Questa la linea seguita dai potentati della no-
stra stampa periodica, salvo rarissimi casi. Le
redazioni si pongono come Olimpo della
Professionalita del settore, ed effettivamente
annoverano quasi sempre elementi pit che
titolati a garantire le qualita delle recensioni.
Ma la realti di una pubblicazione periodica ¢
cosa ben diversa dalla purezza videoludica at-
traverso cui Sono cresciute e si sono svilup-
pate le competenze professionali dei redatto-
ri, “puri” appunto fino a quando hanno con-
tinuato a giocare solo per se stessi, tra laltro
pagando di tasca propria ogni titolo: costoro,
una volta divenuti redattori, da semplici gio-
catori particolarmente abili, competenti e
smaliziati, perdono la loro "purezza” in
quanto inseriti in un contesto in cui le loro
competenze, opportunamente veicolate, van-
no vendute, e in decine di migliaia di copie.
Allora ecco le corse alla recensione in ante-
prima esclusiva, al giudizio ponderato, medi-
tato e definitorio. da partorire in una mancia-
ta di ore, per poter chiudere il numero con la
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recensione definitiva (e allora dov'e finita la
professionalitd, la sensibilita sviluppata attra-
verso anni di applicazione? Forse la redazio-
ne pill professionale & quella che ha pii ag:-
ganci presso gli addetti stampa delle
SoftHouse?!?), oppure ecco che arriva il me-
se in cui 1 Megacapolavori della Storia scar-
seggiano, ¢ allora che si fa? Le belve 14 fuori
sono assetate di sangue, vogliamo gettar loro
in pasto un numero senza neanche una
mezza dozzina di Premi Nobel? Ma si. fac-
ciamo un piccolo Score Doping, altrimenti la
gente non si esalta, si disaffeziona e non
compra pill la rivista...

Purtroppo, sia a causa dello iate temporale
fra la composizione della rivista ¢ della loro
lettura da parte del pubblico (che contraddi-
stingue ogni pubblicazione mensile), sia per
il carattere particolarmente “effimero”,
nell’accezione etimologica di “cosa che dura
un giorno”, ossia soggetta a rapida obsole-
scenza, degli argomenti trattati, noi lettori
siamo anche disposti a sopportare che a volte
si ricorta a procedure non propriamente or-
todosse, pur di leggere delle riviste che arri-
vino “sugli eventi®, recensendo i titoli con
tempistica tale da garantire informazioni
contestuali alle uscite dei negozi, anche se
io, personalmente, forse npensando a Video-
giochi, che inseriva piccoli tips nella stessa
recensione, attribuisco dignita di valutazione
definitoria soprattutto alle sezioni delle gui-
de tattiche; quando leggo le guide di Paolo
Paglianti a Civilization o a Ultima VII perce-
pisco chiaramente il valore professionale del-
le valutazioni che emergono, perché colgo le
ore o 1 mesi che sono stati spesi per pondera-
re quei giudizi. Ma, qui sto divagando... Di-
cevo, che i lettori sono disposti ad accettare
recensioni un po' affrettate, perd da questa
parte della barricata si percepisce (o meglio,
si percepiva, fino a K, dicembre 1992), con
un certo fastidio, una sorta di omerta su que-
sto modus operandi, che, se riconosciuto da
tutti, venivano sottaciuti in nome della tutela
dell’astratta professionalita di categoria.

In pratica, le redazioni, mentre decantano la
propria professionalita, celebrando I'accura-

tezza ¢ la profonditi con cui i programmi
vengono recensiti, sono perfettamente con-
sapevoli che | tempi tipografid, distributivi,
editoriali in genere, sono quello che sono, e
quando sfogliano le testate concorrenti, san-
no benissimo che se la recensione del tale ti-
tolo, o del tal'altro, ha potuto apparire sulle
pagine di una pubblicazione mensile solo in
virtii di un *miracolo®, leggi "una copia defi-
nitiva®, o forse, di pre-produzione, giunta
all'ultimo momento, giusto in tempo per
una recensione, “accurata e meditata”. lo
credo che la realtd quotidiana di una rivista
di videogiochi, anche di una bella rivista, sia
fatta anche di queste cose, di compromessi
piccoli e grandi. che possone sfociare poi
nella sindrome dello Score Doping. come da
te rilevato su K, dic. "‘gz2. Il fatto nuovo,
I'evento veramente sconvolgente, ¢ che
un’‘accusa a queste consuetudini sia stata
gettata da un addetto ai lavori, un solista fuo-
ri dal coro che lacera il velo di omertd, e si
avventura su un terreno ostile da cui altro
non potrd trarre se non gua. Caro Matteo,
ho trovato le tue colonne francamente corag-
giose, non avevi nulla da guadagnare da
quella presa di posizione, ma non ti sei tirato
indietro. [l mio encomio perd non va tanto al
fatto che tu abbia incluso anche Kappa nella
tua disamina critica della situazione; peccato
perd che tu sia apparso un po' titubante ¢
forse timoroso con quel “talvolta®, che gia
che c'eri, potevi elidere (“Leggendo le riviste
del settore e “talvolta® anche Kappa®...). Ad
ogni modo ritengo che ci troviamo di fronte
all’intervento piG importante degli ultimi
ternpi, e senz’altro inciderd sul futuro. Intan-
to, prima di scrivere, ho voluto aspettare le
repliche: ¢ oggi infatti uscito TGM di gen-
naio, ¢ Massimo Reynaud non sembra averla
presa troppo bene. Ritengo che la stragrande
maggioranza dei lettori di K compri anche
TGM e apprezzi il lavoro di Max, tuttavia mi
sembra che non sia stato rilevato che la tua
presa di posizione & stata quasi super partes,
la tua critica ha investito (pur con i limiti di
cui sopra) anche Kappa, scardinando la logi-
ca degli interessi di parte; io non 'ho letta
come un semplice insulto della concorrenza,
ma come un'autocritica alle consuetudine
consolidate, perché “il sistema si cambia
dall'interno”. Spero di non sbagliarmi |...].

Marco Rossi

agire in fretta, altrimenti sarebbe
morto... Per fortuna era ai comandi di
un ineguagliabile Hunter 2028 che gli
permetteva prestazioni inaudite.
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In un millesimo di secondo si gird nell'aria
ritrovandosi a testa in gid...

Spart una raffica di mitra capace di sfondare
una corazzata,

Il mech nemico si voltd, le ali unite a mo di
scudo, ma la raffica lo raggiunse in pieno e
fuse lo scafo.

Con un‘assordante esplosione precipitd an-
dando a sbattere contro un imponente gratta-
cielo del settore semidisabitato. 1l pilota vindi-
tore pensd a come era cominciata tutta quella
maledetta guerra: a dire la verita non riusciva
a ricordarlo, ma pensare non era il suo com-
pito, doveva solamente uccidere.

Alcuni mech erano riusciti a sviluppare
un'intelligenza propria ¢ ora stavano spar-
gendo il caos nell’'enorme metropoli. Si. forse
quello.

Solo 1 tipi in gamba come lui erano in grado
di togliere dalla circolazione quei dannati co-
sl. ora doveva rintracciarne altri...

Sorvold la zona per un altro po’, finché vide
un mostruoso ragno chelato.

Lo osservava immobile. L'Hunter avanzava. 1l
nemico era fermo. Sparé un colpo diretto e
solo allora si ricordé che nel combattimento
precedente aveva perso gli scudi frontali...

Un getto di magma bollente dell"aracnide in-
vesti il mech,

Le ali andarono in fumo, i mitra si sciolsero
al contatte con il fluido, Un secondo getto lo
mandd a sbattere contro il suolo...

Si rese conto che ormai non gli restava molto
da vivere,

Dopotutto era meglio cosi. Avrebbe finito di
lottare per raggiungere finalmente la pace
eterna... Avrebbe trovato 'ultima risposta.
Cosa sarebbe successo, ora? Dove sarebbe an-
dato...

Nero...

Macchie rosse che assomigliavano a scritte...
Riusciva a leggere “gamov r”...

Poi sopraggiunse una forte sensazione di
sonnolenza...

Tom si ritrovd di soprassalto nella sua came-
ra...

Aveva il volto pallido e gli occhi spiritati...

E questo l'aldila?

Suo fratello, i accanto, *Che cos'hai? Passa il
casco, ora tocca a me..."

2. MALESI IN BLU
PRRs di Stefano Re

@) Questa ¢ una storia triste. non
. Wieggetela, mi controllano, ci
controllano, ma non mi incastre-

ranno.

si Chiamava alpha. Non era felice, no, non se

lo poteva permettere. In vetrina, luccicante, la

felicitd. quanto coSta? troppo. ma lavorerd, si
g ¢ lavorero,

due mesi dopo enTrd nel negozio, deci-

so, ma non poté nascondere il tremolio
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delle mani mentre pAgava quel computer, via
via, a casa. devo attaccarlo. meraviglia, che
meraviglia. & troppo bello, ma... Non carica i
giochi.., il maNuale, si, mi serve il manuale...
Ora che facdo... ah, si: “si richiede |'usa di
una esPansione di memoria®... meRda, e
adesso? un mese dopo avEva i soldi. nntrd
dritto e pago. stava usceNdo quando qualcosa
lo chiamé. si gird con aria impaziente. Dove-
va andarE a casa. Ora | giochi funzioNavano,
no? perché perDere tempo?

fu allOra che la vide. una console. guarda che
grafica... & meravigliosa, &... &... costosa.
Tornd a casa, frustrato, stanco ¢ arrabbiato.
l'espansione, infilata nello slot quasi contro-
voglia. | giochi. si, i giochi. finalmente?

non gl Piacevano, come potEvano piaceRgl?
dopo aver visto La console, tutto il resto non
Contava. non piU. devo averla. ora o mai piu.
che aspettate anche voi a comprarla? aprite
gh occhi prima che sia troppO tardi.

NOTA DI MBF

Hmmm... Stefano Re... Un caso di omonimia
oppure c'entra Stephen King? E a proposito di
quell incomprensibile titolo: ¢ l'anagramma di
“subliminale”7? Ingegnoso... Fatti risentire...

Dy DUNGEONS OF

o BETELGEUSE
Jjdi The Adventurer
A ¥ 1l cunicolo era composto da pie-
 tre irregolari color ocra, che com-
baciavano incredibilmente fra loro alla perfe-
zione; alcune sezioni del muro erano ricoper-
te da un muschio verdastro denso di umidita,
le due pareti formavano con il soffitto un per-
fetto angolo retto.
Possedevo un fucile laser a fusione che avevo
trovato in un nicchia due livelli prima, la sua
carica era attiva ancora al 40%, purtroppo
avevo dovulo usare una gran quantita di ener-
gia nel livello precedente, nella stanza del
Balrog,
Quel maledetto mostro mi aveva ucciso ben
tre volte, prima che lo finissi a mia valta, del
resto non avevo avuto scelta, solo uccidendo
il Balrog avevo ottenutoe la chiave che mi ave-
va permesso di accedere al livello sottostante.
M1 seguiva Maritya, una compagna trovata in
una cella di questo stesso livello,
“Sono Maritya - aveva detto laconicamente - E
s¢ vuol mi unisco a te”.
Avevo acconsentito.
Maritya non parlava molto, al massimo dice-
va "C'¢ un passaggio segreto nel muro a ove-
st” e altre cose dello stesso genere. Il suo
aspetio si poteva definire “biondina standard”
e alcuni sostenevano che venissero ormai
prodotte in serie, con poche distinzioni nei
tratti somatici tanto per dar loro una sorta di
identita. Era armata di un micidiale fucile ad
impulsi, che possedeva fin dal momento in

cui I'avevo liberata.

Mi sono sempre chiesto come e chi avesse
potuto imprigionarla senza toglierle quell’ar-
ma cosl potente, ma forse la ragazza era stata
creata direttamente insieme ai Dungeons,
prigioniera della sua genesi, in attesa di un
esploratore che la liberasse.

Scendemmo una rampa di scale e ¢ trovam-
mo in un cunicolo uguale, ma con le pietre
grigiastre, Rapido consultai la guida olome-
diale, apprendendo che ¢i trovavamo nel peri-
coloso livello dei micidiali White Worms, gi-
ganteschi anellidi bianchi e velenosi,
Proseguimmo,

Dopo alcune svolte entrammo in una specie
di anfiteatro le cui mura presentavano fori di
un metro ¢ mezzo circa di diametro. Improv-
visamente dai fori nel mure uscirono una de-
cina di White Worms.

Cominciai a sparare all'impazzata bruciando-
ne un paio, gl altri mi erano addosso, il pin
vicino spalanco la bocca a diaframma, schiz.
zando un liguido verdastro sulla mia coscia
destra... Una sensazione di bruciore mi av-
volse, facendomi quasi perdere i sensi, sparai
e arrostii quel dannato vermaccio, Maritya fe-
ce funzionare il suo fucile ad impulsi facen-
do esplodere i Worms a me vicini con fredda
e meticolosa precisione.

Controllata dalla CPU, la ragazza abbatteva i
mostri con la stessa facilita con cui un ragaz-
zino abbatte birilli, sparai anch'io, ma la mia
abilita non era paragonabile alla sua.

| mostri erano troppi. <i ritirammo, fuggendo
dall’anfiteatro in cerca di una nicchia sicura
per riposarcl.

Da un angolo apparve all'improvviso un Whi-
te Worm, inondando Maritya con una fonta-
na di acido verde. Sparai e incenerii il mo-
stro, ma della povera Maritya erino rimaste
solo le ossa.

Le raccolsi e proseguii nella fuga. Arrivai fi-
nalmente ad una nicchia sicura, mi sedetti,
stanco, affamato, ferito € ormai alla carica del
fucile non restava che un 10%.

Misi le ossa di Maritya nello zaino, dal quale
estrassi 'ultimo ovulo curativo che mi permi-
se di guarire dalla ferita. La guida olomediale
mi informd che il sonno nei Dungeons of Be-
telgeuse ha particolari doti curative e reinte-
grative. Seguii il consiglio della guida e mi
addormentai.

La sveglia fece il suo dovere. La suoneria era
penetrante;, un trapano che mi trapasso le
tempie da parte a parte.

Sette meno un quarto, come sempre era gia
tradi, ¢ come sempre mi dissi che dovevo re
golare la suoneria almeno dieci minuti pri-
ma.,

Lo specchio del bagno mi restitui un viso pal-
lido e smunto di chi vive fra-quattro mura ed
il sole & solo una voglia.
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Poco tempo a disposizione, abluzioni, barba,
denti, vestirsi in fretta e via.

Acc... 'ascensore del condominio era ancora
guasto, di corsa lungo le scale. Incrocia la
mia vicina d'appartamento con il suo peren-
ne viso grifagno, abbassd la testa ¢ non mi sa-
lutd, Ricambiai il non salute, del resto non
sapevo neppure quale fosse il suo nome, la
vita nei condomini € asociale, ognune nel suo
box e via,

Fuori la cittd era grigia, umida, inquinata. 1l
traffico congestionava la circolazione e impe-
stava |'aria coi gas di scarico.

Di corsa alla metro: feci appena in tempo a
salire sul treno. Sembrava di essere in una
scatola di sardine, tutti pigiati, pressati, com-
pressi, con gli arti protesi verso le maniglie.
Ondate di odori sgradevoli assalirono l'olfat-
to: sudore, abit umidi, profumi di poco prez.
zo, alitate cattive. Oddio, questo era il mo-
mento pitt brutto della giornata.

Ad una fermata il treno si svuotd parzialmen-
te, che sollievo! Ora riuscive a vedere la mia
immagine riflessa sul vetro delle portiere. Un
fisico esile, avwolto in un soprabito grigio, va-
ligetta 24 ore che aveva conosciuto tempi mi-
glioni, occhiali, il tipico impiegatuccio mezze
maniche senza speranza.

Ufficio: il capo ufficio, un tipo massiccio
dall'espressione sempre cagnesca. guardo
'erologio, oggi fortunatamente ce 'avevo fat-
ta, per pochi secondi ero in orario...

"Rossi! - latré il capo - & indietro nel disbrigo
delle pratiche! Per oggi voglio il lavoro intera-
mente conclusol”,

Piegai la testa e ubbidii.

Ritorno: ormai sera, ero dovulo rimanere al
lavero due ore oltre |'orario per esaurire le
maledette pratiche, il trene della metro che
mi riportava nel box dell'alveare, pardon, al
mio appartamento del palazzo condominiale,
semi vuolo,

Riuscil a sedermi e nonostante il riscalda-
mento della vettura fosse a pieno regime,
sentivo il mio animo freddo.

Domani sard uguale a oggl che era uguale a
ieri @ che sard uguale a dopodomani,

1l rollio del treno ed il riscaldamento mi fece-
ro assopire. Mi addormentai.

Un rumore strisciante mi sveglio. Probabil-
mente era un altro di quei dannati vermacol
in cerca di colazione. Mi alzal. Stavo bene,
ero in perfetta forma, la ferita causata
dall'acido verde era perfettamente guarita e
devo dire che ero anche di buon umore.

Era proprio vero, la guida olomediale non
aveva mentito, il sonno nei Dungeons era
davvero miracoloso.

Una sola inquietudine: la guida non aveva
detto che fosse possibile sognare,

Un sogno? Un incubo, pil che altro... Tutti
pigiati in quell’orribile vettura sotterranea,
quella specie di capo che abbaia ordini senza
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concedere ad alcuno di ribattere per le rime,
meno male che ora mi ero svegliato. In cuor
mio sperai di non sognare pits durante le suc-
cessive dormite

Ma era ora di wrnare all’azione. Controllai
I'efficenza della mia arma. solo il 10% di cari-
Cd, ma tutto sommato non mi precccupava
troppo. Ero in forma ¢ con I'agilith sarei stato
in grado di evitare gli schizzi verdi dei White
Worms, piu avanti avrel sicuramente trovato
cariche di riserva, 0. meglio ancor, armi pil
potenti. Da qualche parte esistevano Fontane
della Resurrezione, dove avrei potuto immer-
gere le ossa di Maritya e riaverla cosl in carne
¢ chip e magari ottenere qualche nuova vita
per me (ne avevo ancora due).

Ecco, speravo solo di non fare pits brutti so-
gni durante il sonno,

Fischiettando mi avviai alla battaglia.

4=\ di Simone Navarra
Ryu si ripard dall’attacce di Bi-
Y SO, ma venne comundgue spin-
to indietro, Sia il giovane guerriero
che il dittatore erano quasi al termine delle
loro forze, e Ryu sapeva che il combattimento
non sarebbe durato ancora a lungo.
Improvvisamente Bison si lancid a pit di tre
metri d'altezza e ricadde in piedi sulle spalle
di Ryu. 1l guerriero accusd il colpo e rovind al

suolo,

- S mi colpisce un'altra volta & la fine - penso
Ry rialzandosi da terra.

| due si studiavano, pront a sferrare 'attacco
finale nel momento pit propizio ma... il dit-
tatore fece tre rapidi passi all'indietro e un
fuoco azzurro lo avvolse completamente.

- La sua tecnica segreta! - il gridd uscl sponta.
neamente dalle labbra del terrorizzato Ryu

| muscoli del lottatore erano in ténsione,
spiccd un balzo proprio nel momento in cui
Vega si tuffava contro di lui per stroncarlo. La
cintura nera stretta intorno alla vita di Ryu
sventold in aria, sbattendo contro il suo ki-
mona bianco e lucente. Il guerriero compi
una capriola in ana ed atterrd agilmente pro-
prio alle spalle del suo nemico disorientato a
causa del fallimento del suo attacco. *Ah Dou
Ken!®, gridd, ed una palla di fuoco azzurrine
si sprigiond dalle sue mani, saettando in dire-
zione di Vega.

- Non puo evitarlal Ormai ho vint...

Lo schermo del Super Nintendo =i spense.
Ryu e Vega scomparvero in puntino lumine-
so che si affievoliva lentamente.

- Ma che...!?! - Esclamd Marco facendo cadere
il joypad sulla scrivania.

- Ti avevo detto che se non studiavi te 'avrei
staccata, la corrente - la madre di Marco ir-
ruppe nella stanza - sono stufa di vederti qui
a perdere tempo con queste cretinate!

In quel preciso momento qualcosa nella

mente di Marco fece “click”. 11 sottilissimo fi-
lo che divideva la realtd dalla fantasia nella
sua mente si era spezzato,

- E adesso mettiti a studiare, altrimenti 4 fra-
casso quel maledetto affare giti dalla fine-
strall!

Il ragazzo scattd in piedi ed indietreggio len-
tamente davanti alla madre, le labbra serrate
in una smorfia di odio.

- Sonic Boom! - Urlé, € due lame lucenti
esplosero dalle sua mani.

B XMAS

& £ bello qui.
¥ Mi trovo di fronte a casa mia,?
tra i rami spogl dei meli del giar-i
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dino.
Dieci kilometri a nord, oltre la brulla piinurl.E
le braccia di ghiaccio della notte d'inverno si$
stringono attorno alle iridescenti luci dellat
citta,

Il cielo & meravigliosamente terso, straripa di
stelle.

Forse |'unica nota stonata & la bassa tempera-
tura.

Credo di aver mal regolato i termostimolato-
ri, durante la fase di programmagzione.

“Kris"

Una voce dolce. L'apertura della porta proiet-
ta un fascio di luce sull'erba del giardino, e fa
brillare la brina condensatasi sugli alberi nu-
di.

Odo un ovattato rumore di passi alle mie
spalle,

Il vento ¢ gelido, le stelle stanno affievolendo-
si nelle acque scure del cielo.

~Kris™

Provo una sensazione di calore quando lei 51
siringe a me.

“E freddo, qui. Vieni dentro, ormai si ¢ fato
tardi. Sel fuori da due ore”.

Mi agito, I'aria davanti ai miei occhi comincia
a tremolare; ho paura di ayer commesso un
errore,

Poi mi accorgo che ha cominciato a nevicare,
Perfetto.

Sospiro sollevato.

Deve nevicare a Natale, ¢ magnifica la neve.

E nei sogni tutto funziona sempre.

O quasi.

“E troppo fredda la neve, sai?” dico, tastando
i candidi fiocchi che striano il mio mondo.
Lei mi tira per un braccio, in direzione della
casa.

“Mi pareva di aver regolato in maniera che
non risultasse fastdiosa. Invece ho freddo”.
Si ferma, una ruga di preoccupazione le in-
crespa la fronte.

La guardo,

E molto bella. i suoi occhi brillano pit
delle stelle che prima affollavano il celo
e i suoi capelli imbiancati dalla neve
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mandano riflessi di luce azzurra.

Non posso averla creata {0, non sono cosi
bravo ad edificare sogni,

Mi sento confuso.

I suoi occhi si inumidiscono.

"Passi cosi tanto tempo sperimentando le
tue simulazion: che non riesd pili nemmeno
a distinguere la realth®”

Rabbrividisco.

“La neve... le lud della citta...” La mia voce si
mescola al gelo del vento.

“Vieni dentro, Kris, ti prego”

Non posso rientrare, lo spettacolo vero deve
ancora incomincare.

Sento la testa pulsare furicsamente, non rie-
sco ad essere luade.

“Kris, ti amo. Se ti importa, nentra con me”,
L'aria calda della sua bocca si condensa in un
alone di luce fumosa.

La nebbia gelida che mi incrina i pensieri si
dirada un poco.

Mi sembra di capire, ora.

No, sono disorientato. Ho forse usato il nuo-
vo algoritmo? Se riuscissi a ricordare...

Lei tace, sottile riflesso di luce tra le ombre
del giardino. Poi mi gira le spalle e corre ver-
so |'ingresso della casa.

Mi siedo nel nulla e chiudo gli occhi.

Lo spettacolo & finito.

Forse.

“tempo gli sarebbe stato concesso
questa volta. Ma fossero stati anche solo po-
chi secondi, gli sarebbe ugualmente piaciuto.
Non aveva mai riflettuto profondamente sul-
la sua condizione. Preferiva non farlo, era un
vicolo cieco, Da qualunque parte avesse os-
servato il suo stato di stasi, non ne avrebbe
ricavato niente. Si, il suo stato di stasi. E cosi
che si sentiva, Fermo, immobile, inutile.
Aveva solo nella propria coscienza il concetto
dell'essere, Non capiva quello del non essere,
preferiva tenerlo lontano dai propri pensieri,
Essere o non essere? Bene o male? Le uniche
due cose che aveva. Tuttavia era dai sogni
che intuiva ¢ ponderava. Visioni di terre lon-
tane, dimenticate e sepolte, popolate da es-
senze che nutrivano la sua coscienza. Era
schiavo di questi sogni, senza | sogni non
erd. Andavano, venivano, spesso in un'unica
veglia. Poi scomparivano, ¢ a lul non restava
che addormentarsi ¢ aspettare per ricreare
quelle terre, ripopolarle, volarci dentro, senti-
re la freschezza del vento, il suo impeto che
accarezza |'anima. Stava sognando. Poi il
buio. Nell'animo |'ardente speranza di torna-
re al pil presto nei suoi mondi, dove po-
ter sfogare quella sua originale e primiti-
va intuizione di inutilitd. 5i addormentd,
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Mark tolse il floppy disk dal drive, pensiero-
s0, sognante. Gli piaceva viaggiare dentro
quei mondi che erano fuori da ogni realta
terrena, ma che erano tanto reali e concreti
nella sua fantasia. Appoggiod l'indice sull'in-
terruttore e pigio il tasto. Udi un sordo ru-
more nel momento in cui il video si oscura-
va. 51 fermo a meditare. posando o s 0
su quella scatola magica che aveva di fronte a
sé¢, Sapeva che presto o tardi sarebbe tornato
e avrebbe cominciato una nuova avventura.
Andd. All'interno della scatola, qualcosa ave-
va cessato il proprio sogno e si era addor-
mentata. In attesa di un futuro, felice risve.

ghio.

@, CRISI DI ASTINENZA
el di Gianni Mancini

laJ Cavoli, stavo veramente male.
k¥ Le mie mani tremavano e non
riuscivo a fermarle. La sudorazio-
ne eccessiva, il cuore batteva velocemente,
troppo velocemente. La sera dovevo passare
diverse ore prima che riuscissi ad addormen-
tarmi, ma per lo pili passavo le notti in bian-
CO.

E quando riuscivo a chiudere occhio, un in-
cubo dopo |'altro. Dovevo porre fine a questo
strazio che durava ormai da tre settimane e
che mi stava portando alla distruzione. Le
possibilith erano due: recarmi alla frontiera o
dal contrabbandiere sotto casa.

Scartai la prima, irrealizzabile: non potevo
assentarmi dal lavoro. E la seconda? Era fati-
bile, ma come avrebbe reagito la mia co-
scienza ad un atto cosi illegale? E non di-
mentichiamo che il prezzo & ormai salito alle
stelle,..

Ma non ce la facevo pit. Una sera, aria tra-
sandata, barba di una settimana, scesi in

“strada. Mi avvicinai con aria furtiva a un tipo

dall'aria altrettanto furtiva. Se non fosse sta-
to per quel dannato blocco della distribuzio-
ne... Tutti gli scaffali sono ormai vuoti e si
trova in giro solo roba di scarsa qualita, Se
non la fanno finita, qui si rischia veramente
di brutto. Mi ha visto. Con indifferenza lo
guardo, sento il suo alito fetido... Ora, o mai
pitL:

- Quanto vuoi per una scatola di... DI-
SCHETTI VUOTI?

y PECCATO!
¢\ di Andrea Fontana

attenzione ¢ i miei pensieri. Era successo
I'altra sera, in una bettola del porto, dove mi
trovavo per incontrare un contatto: forse
I'agente che mi avrebbe permesso di gettare
luce sulla scomparsa di quei documenti go-
vernativi e di procedere nel mio gioco,

Ordinai della vodka e mi sedetti: lei stava
servendo al tavolo di fronte al mio. Ci guar-
dammo e mi sorrise, accennando un invito
ad avvicinarmi,

Capelli neri lisci, lunghi sulle spalle, perfet-
tamente definiti sull'EHRM (Extremely Hi-
gh Resolution Monitor) del mio nuovo siste-
ma di visione ottica {un’evoluzione della vec-
chia filosofia Voxel), occhi nen, profondi, in-
terrogativi. da congelare i circuiti del mio ca-
8co (... anche i mieil), pelle liscia, chiara,
che potevo quasi toccare attraverso | sensori
tattili posti sulle dita dei miei guanti di mate-
riale sintetico, un'ombra di rossetto rosso ac-
ceso sulle labbra, ben sagomate, invitanti.
Mentre mi avvicinavo non potei fare a meno
di notare che portava il distintivo di un'unita
beta con inciso sopra il nome SARA4711B.
Un'unita beta? Non erano quei vecchi proto-
tipi cibernetici impiegati dai miliziani per
compiti secondari? Quelli che furono ritirati
quasi subito per "disfunzionamento degli
inibitori comportamentali®? Che ci faceva
qui un altro di lore? E cosi bella e affascinan-
te, poi... Era sfuggita allo sterminio della sua

specie?

Non so, pud darsi, forse un nuovo elemento
alla storia, non saprei. Da allora, dall'istante
di quel pensiero e di quella visione, non so
pil nulla, delle unita beta, della vodka, della
trama del gioco, della realti - vera - e nem-
meno del cyberspace, Ormai catturato dal
suo sguardo e prigioniero di quell'istante,
non so pit nulla,

L'unica cosa che so & che non finil mai quel-
la partita ¢ nessuna delle successive: ogni
volta che indessavo il casco caricavo quella
situazione ¢ la rivivevo, Ho addirittura modi-
ficato il software del gioco in modo da isola-
re quell'immagine e darle una nuova vita,
Un nuove gioco, tutto da provare. Cosi ogni
giorno, da allora. Con Sara. Per sempre,

Peccato che tu non sappia nulla di me, nem-
meno che io esisto...

Peccato che tu in realtd non esista e che non
¢i incontreremo mai per davvero...

Peccato che tu sia un'unitd beta, cioé, sono
costretto a dirlo, nient’altro che una sequen-
za di numer nella memoria del mio Virtual
System quando carico The Third Agent...
Peccato che tutte le volte che ¢ vediamo,
parliamo, ci tocchiamo, io indossi un casco e
dei guanti...

E un fatto che la mia seconda vita, la mia vita
virtuale, & soltanto un gioco. E la prima?
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386 SX - 33 386 DX - 40 280 SIL. - =2 486 DX - 33
con coprocessore Mat
M P R K | Microprogessan: K0 380 | Microprocessore 80366 Micrrprmcessone NOARG
Ram 1 ME. (espandibile 4 MH.) Ram X MB. (espandibile & ME ) Kam 4 MB. (cspandibile 32 MB.) Ram 4 MB. (espandibile 32 MR.)
FIND 57 172 1.4 MB, FDD 57 172 144 MR FOD 3° 172 14 MR FOD I 1/2- 1.4 MR
Hard sk 105 MB Hard Disk 105 MH Hard Disk 105 MEB fard Disk 105 MR
Paralick, game ¢ n. ! seriali Parallels, game ¢ n. ! serfali Purallels, game ¢ n. 2 seriali Paralicla. game ¢ n. 2 seriali
scheda Video { 10243768} Scheda Video VA (10244768) Scheda Video YGA (1024x5768) Scheda Video VGA (10241768)
Monitor Super VGA 147 Monhior Super VOA 147 Momitor Super VOA 147 | Momitor Super VA 197
Mause | Mouse Mouse Mouse
L. 1.790.000 L. 1.990.000 L. 2.250.000 L. 2.450.000

POSSIBILITA ALTRE CONFIGURAZIONI . VENDITA PER

Via Capecelatro, 37
20148 Milano
Tel./Fax 02-4048345

486 DX - 66

| Microprocessane RS0

Ram 4 MB. (espandibile 12 MB |
FDD 37 1/2 - L4 MR

Hard sk 105 MB

Paralicla. game e 0.2 seriall
Schoda Video VA { 1024x708)
Monitar Super VGA 14

Muuse
L. 3.290.000

CORRISPONDENZA

PREZZI IVA INCLUSA - PAGAMENTI DILAZIONATI - ASSISTENZA TECNICA - NOLEGGIO

Stampanti: Epson - OKki
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VENDITA

VENDO Commodore 64 + 2 joystick
+ 31 giochi in perfette condizioni a L.
600,000.

Tel. 0547/86299.

VENDO Amiga 500, kickstart 1.3, e
spanso 1Mb, modulatore TV, joystick Wi
co Command Control, manuali, giochi &
utility a sole L. 450,000 trattabili.
Marcello tel. 0362/ 860588.

VENDO dischetti marchiati 3,5 720
DD vergini ideali per A500/600/1200
ecc. Con spedizione in tutta Italia fino ad

esaunmento scorte.
Alberto tel. 02/55192490.

VENDO giochi originali per Amiga,
circa 20 titoli tra cui Powermonger, Sen-
sible Soccer, Monkey Island, Espana '92,
Wrath of the Demon, Kick Off 2, Shadow-
lands, ecc., tutti completi di scatole e
manuali a L. 15,000 cad. o in blocco a
L. 200,000,

Alberto tel. 02/98240836 (possibilmen-
te tra le orel19,00 e le ore 22,00).

VENDO drive per Amiga a L.
100,000 trattabili e | seguenti
giochi: Star Control, Hardball ll, Euro-
pean Superleage, Daily Double Horse Ra-
cing, Micro Prose Soccer, ecc. a L.
10,000 cad. o tuth a L. 50,000. Inoltre
Eivira a L. 30,000, Sensible Soccer a L.
30,000 e Football Champ a L., 20,000,
Marco tel. 051/6130298 ore pasti.

VENDO C64 (new) + registratore + 2
joystick + 62 giochi, tutto in buone con-
dizioni a L. 300,000. Annuncio sempre
valido.

Alessandro Vigano via Don Marzorati,
2 - 21047 Saronno (Va) tel.
02/9607461 (ore pasti).

http://www.oldgamesitalia.net/

VENDO molti giochi originali per A-
miga e alcuni per MS-DOS, a prezzi
molto favorevoli: Street Fighter Il, Risky
Woods, Alien Ill, Zull ll, ed altri.

Max tel. 011/4112810 (telefonare a tut-
te le ore),

VENDO per IBM e compatibili i se-
guenti giochi originali (comprendenti
confezione e manuale); Campaign L.
50,000; Pga Tour Golf L. 30,000; Bu-
dokan L. 30,000; Bruce Lee Lives L.
30,000. Dischida 3 1/2

Fabrizio tel. 02/94966530 (ore pasti).

VENDO moltissimi giochi originali
per Amiga, novita, tutti in ottimo stato
{es: Lure of Temptress, Cruise for a Cor-
pse, Kyrandia). Inoltre vendo il kickstart
2.0 con confezione e manuah in itahano.,
Tutto a prezzi convenienti.

Davide tel. 02/315435.

VENDO C64 + registratore + trasforma-
tore + cavo connettore tv + penna ottica
(con software) + 1 joystick + 20 casset-
te per imparare il basic della Jackson
(con manuali e confezioni) + giochi tra
cui: Dragon’s Lair, Qut Run, Defender of
the Crown, ecc. Tutto a L. 400,000 trat-
tabili.

Andrea tel. 06/87133232 dopo le ore
21,00,

VENDO C64 in perfette condizioni,
completo di cavi, registratore, disk drive
1541, stampante Vic-1525 Graphic Prin-
ter, emulatore MS-DOS, foglio elettronico
Calc-Result, diversi manuali, giochi e joy-
stick a L. 500,000 trattabili. Preferibil-
mente in zona Tonno.

Alberto tel. 011/483477 (dopo le ore
19,00).

VENDO Sound Blaster V2 (come nuo-
va, ancora in garanzia) a L. 250,000 trat-
tabilissimi.

Gian Marco tel. 0376/320773 (possibil-
mente ore pasti).

SCAMBIO

SCAMBIO giochi (arcade, simulation, &
nimation e adventure) per PC e compati-
bili IMB.

Luca Calamiti via Jugoslavia, 21 - 58100
Grosseto. Tel, 0564/452178.

SCAMBIO e vendo giochi per AS00:
Goblins It (italiano), Monkey Island i, BC
Kid, Hook (italhano), James Pond Ill,
Street Fighter Il e molti altri,

Nicola Cocco via Bellini, 8/b - 36067
Cassola (Vi) tel. 0424,/513476.

CONTATTI

“Realta Virtuale”. Chiunque abbia infor-
mazioni sull'argomento (libri, articoli, con-
siderazioni personali, racconti cyber-
punk, programmi sia per Amiga che per
PC, ecc.) o voglia saperne di piu, e pre-
gato di scrivermi. Raccogliero tutto in un
bollettino che spedird gratuitamente a
tutti coloro che mi hanno CONTATTATO!

Luca Mugnaini via delle Selve, 10 -

50018 Scandicci (FI).

Torneo Club Amiga cerca CONTATTI
in tutta Rtalia per organizzare maxi tor-
neo a Sensible Soccer che verra svolto a
Milano in data da stabilire.

Luciano tel. 02/55011932,

Hai un Amiga? Se si, allora entra an-
che tu a far parte del nuovissimo “A-
miga Club 2000, Avrai cosi accesso a
una vastissima biblioteca software in
continuo aggiornamento, e potrai usufrut
re di tutte le vantaggiosissime offerte del
Club. Per maggiori informazioni:

Giacomo tel. 02/8376064.

http://www.oldgamesitalia.net/
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SONO TORNATI!!

con nuove imprese per un mondo nuovo

* 12 nuovissime tribl di Lemmings,
ognuna con un'abilita diversa.

% 256 splendidi colori VGA
* Animazioni esilaranti

e

CT0 v 40069 Zola Predosa (Bo) - Via Piemonte 7/F - Tel. 051/753133 (r.a.) - Fax (051) 753418
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Entra Tlella Leggendal

Sulla scia di “Ultima Underworld’ un appassionante gioce di ruolo per riscrivere la cronaca gloriosa
delle epiche avventure di un eroe nella magica citta di Mitteldorf.

(...hL. UN LAVORO CHE NON TEME
CONFRONTI, DEGNO D'ESSERE
ANNOVERATO FRA I CLASSICIDEL .
GENERE. IMPERDIBILE" o

95% AMIGA (“TGM” NOVEMBRE '92)

( )... RACCOMANDATO A CHI
CERCA UN GIOCO DI RUOCLO
NON TROPPO DIFFICILE, DOVE
ANCHE L'OCCHIO HA LA SUA

g PARTE"

£ 860 PC "K" DICEMBRE '92)

z AMIGA 1
- F.C ".

SCHEDE GRAFICHE, vG
296 COLORI RICHIEDE, Ae0r)
RIGIDO SUPPORTA: ADLIE, 'R
SOUNDBLASTER :

w

e YL

y M

]

AN LT

Qi :yotbetic)
IR
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