
http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesita I ia.net/ 
,, .. 



Software & games ,. 

SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA 
ma.o ... ~ 

JO_,.D lll()U4 ., ..o eooca 
JD-.Olt .... ........ . ... ., . """' ........... ...,"" 
ACI• O' n.e PAQP!lç 
A111 CIOMMN«X• 
1'1111 .,l"flOllll ..... , ..... 
• • 

"" 

....oeoow .... n. 
AMOS ~l fii ITAl.INC> 

"""""""''''°'°'"' M'°9 , .. ~·'TOI'., 1.a .......... 
MUl!"M;M .... 

IOCO.., «illllM ...,,...._,, - .... ~GUJOC)Jif ,,..__ 
ASS-A.1$1'11 ..... 
A'I llHAAAll.•.&11.1. I . .. 
l!7 flY .. 0~AUI -· 8A1t1 'l$ WOllLD 
M1.W. 1t MOANO 
l<mroAOI 
oc 
llll.i '9 mMA tO CIAK ..,.,,,_., ....... •••a ....,... &.fil 

""""' c.. .... ......._ 
CMUi • ._ .,..,..._ 
~-ATWM 
CAITl.hl 

"' . C.tTliv. 

OtAM" J.WIAQ(" 

~·­C'\'IUZATl(W 

'-""""" 
COle4 Cl. AIKI 

"""""""' coo."""" -croa.-.. 
""""' -_.,. ~c.M• 

QllM .. tt4 ""' "-'" 

-. .., ,._ 
,..., 

• . .., -·--..... ,.._ 
... 
111.11:1:1 

• ...,, 
• 121111> ..... ....,., ..... .... ·-..... 
~ 

• '"'" 

··----..... ,._ ... .... ..... .... ·-• -..... ·-·-

TELEFONO 
01tl'3090 202 
01ll'3081 352 

FAX 
011/30 81 352 

-. .., .... .... . ... 
•t00 .... .. ... 
' 

--JDOOO .. .., .... ..... 
..... .. ·-...... 
' ' 
TU 

'" '" flL ..... 
"ff ..... ... --.... .. -
.... 
"' ..... ·­·-.,, ..... ..... ..... ..... 

. ... .... 
POST A • Ol.fil; CXM'IJTER 

V•°"'•~· 10!"'7 TOIV'<> 

MAIUIOX 
VIDEOTEL 

21 •503T.l2 

A 
7 

l.ITY I' 
OGNI L. 10.000 DI SPESA · UN llOUJNO 
RISPARMIO DA INCOU..AflE SUUA TUA 

TESSERA FEDELTÀ. 
RISPEDISCI A QUEEN LA TESHRA 

COMPLETATA. 
RICEVERAI UN GIOCO A TUA SCELTA 

IN REGALO! 
IL CATAL(X;' co A• ~ lf PACCO! 

"""" 
Ot V.C.nN!tlll 

°"'ltOolls.N 01 ~ 
°"""IHD 
OAllKLAHOI 

"~ ..,..,. .. 
' ' "'' """""" I ...... 

""'*IOIWIOI<• ...... 
"""""""' .... .... .. f1\.f_ °' ~ "-'"..:S 

OU.llCC "'1Qllilh0-
-fil 
&""""'•ne .rAWS °'e 
PIM.--.t ' t fQIOlillOllM8J ..... 
'*""""- ne o.wiea • " ....... (iJlllOlll(.AH~W 

"""" ' "' • 
ll<fAIV 
CYI 01' 111( l(HCllO(A Il-

I' I t7A Nl(JH'TH4WJ( 
l'N..OON.JO 

•••cc 

• 0-l(W•Y .._.,.... 
o..cre.. l"ICf 

OCOI 
QA,AH ,.... t..lil..AITED 

' O"*'CIMAllEl'I C>!f.D 
OMAf NAVAI. a..mu 
OUHIHlf' 1000 

• • 
"""""' ~-KANOOH111 
HAN'tl .. .AMI .-r ---~'°"'#Cbr•mor ·~ 

- ---• ..... 

. 

• 

..... ..... ...... 
""" --..... .. ..., -..... 
TfL ,. ... ·-··-..... ..... ..... ..... 

11100 ..... ... .., ..... 
'°'"' . .,. 

.... ... .... ..... ..... ..... .... ·-.. ... ,, ... ..... ..... . .,, .... ...... ...... 

..... 
.. 
-­.._ ..... ·-..... 
•• .... ..... ... ..... ..... 
' IHOO ·-

..... ..... 

.... ·-..... 
·-..... ... ..... ..... 

,.. ...... -- ... -
I 

' 
lii~ .. · .. ·----

... -M ..:tln'lovu.ltrllOI .... 
etM -l.lllBC>OI ,,,_ ~ _..,_ - .... ..... ..... 
Jtl ....... ifM.I. 

... --.. a. ............. 
"'°""~~· l 

ICIMl't OIJ(lf V 
• . .. 
LA FAM1Ql.\A ADON.111 ..-.. 

.. 
-• . ..... .... --...... . ' .. 

• 

..... 
,..~ ..... 
... .... .. .... 

LAUAAllOl'I• -· ...... , ..... . ~ 

~l.M1&0 

LfQEJCIS (IP YALCU. 
"8. 1111 • °" "'° lilQllll: ~ 

"""""' ~ -lOlllOF llE 'WG I ....... 
LUlll!C# n.:~ 

""""' ""' ........... te> l'V9C>L ol\&N. _,,. 
~ig·......a 
Mb C7'1fRl(!Ll 
Mc~OLNCJI ...,_ 

' :GÀ ~ t 
' - . w _ _, 
MIGHl a MAOIC 1\1 

IClH!(.I:~ aNrC> I -
""""""'"""" ............. .... _.._,,,, 

*6. WM[U'9 '#OM.OCHN# "° GJIW.ATUl Ol.OIW • ...... 
,ACIAC !Il.ANO • 

'"' '° ........ • ... Al 

""""' OUU1 .. 
""""­""'°"""' • -"'C)ll I llCY (IP .. '°""" --· 
-...woooo 

""""'"""" 
·-

:io • W:Jil~ 

"'*"'"" l ~A.0.U 
"~ T"~Afil ........ 

I'« INVlf'INAU 
~C#ft4 MAI'• 
IHUIOW'Ofl 
"8t.DOC~ M l.OllJ"1 
.oe 

V('Vff'V 

. -"" . "'"" ..... . .., 

• · 

... .,, 
"'""' ·­' .... . ... ... ..,., 

IU. 
• .., TI\. ...... --.... . -- .. .., .... ..... 

m. ,,,. 
''''°° 
, .. .IOO tCll toO .... 
... -""" .... ........... 
fl'L ·-..... ... . ... .......... •• • 

tllOO AtoO ..... 
rn_ "IOO ..... .... ·­.. 

• • 
• 

..... . ... -.. 
''I ICl 

111 IOQ •llOD .... .. 
11 IOO 11 llOD 
..... m. 

. ..... ..... --

PACf~I ... __ 
........_. 
"°'9 Of .,.,. - """",., .,.-" QfoilQ.11 
lfAflll OIOfrd .,_ 
" [Y'IAt ""'" ............ Il CO'NU.CXJI 

""""" ......, 
--·~e'! • 

"' 
-...--· ,...._.. -TOI!• t 1 ~CA&.DO __ ....., 
···~ ,....,_ 

TMl ....... O 0-.0 
I • 
TlC.A T• 01 WAA._ 

"'' .l!ii u ,.,.._.,,_ -J'OW'OfAGT•~Y ,_,_,,. 
........,.. 01 ,.._ ~lllQI "'°""""' _. .. 
""" tul'tnl•• 
1Wll. IOl-ff IOOO ... 
lA. RIA I h " e 
i.ll11MAUH~ 
!A TllMVtl 

-·-..... .... ..... 
""" -11000 ...... ·-' ''""" • . .,. 
Il ... ,..., .. .... --"" ..... ·-• ....... .... ..... 
·­... 
li .... 
•• 
'""" . .., 

-. ... .... 
. .., . ... .... 
..... ... --..... .. ... 
..... ..... ..... 

• 

ti. TliM VIII '°"' Of Wl"IJf llQJlfl J 

.... .... ..... _ ..... 
""""' ... "" 
""' -...-s. ....,,. 

~\llf'-.0 ....oocrt11 -·--

'llll'fiCQC(ll.IM~ 
'MHQ C:OWMAMIUt Il 

w.HTll'l IVlll~TI 9t --WOllllLO rt~• CHAMfl' _",,_,,._...M_I 
""""" ·­ZOOI. • 

. ... -... .,. 
,. . .. ..... .... 

..... 

.... 

... 
... ..toO 
•llOO •tOO ..... .. .. ..... 

M··----

----11 
=========1 I 

.. l'IJOl ltUFOIWIQ 

I> IWIOARE UN FAX 
COWLVI( IUTAGUMf 
E SPEDIM n. COUl'ON 

=========:i l 
t============::r::==i====l!!!!!!:i!!!J!!!J-~-!!!.!I~~====::::.i 1 

0 ..... Ol-OMO- L 7'•1> 

ilO I.: 
Cl ~ ~· 24 oqf SU 24 A 
vn l"IA OISl'OSIZIONf 

I 

' I 
I 
I 

• 

o ll'UIOl--OMO.-U'11 .. _ ,,_..,. o PAGM_R()._..,.,"'°"C:OO.'"'!Sl!lM> I 
Cl a.tn Oa.m '1orALl L . O ALLlOOAicrvvr~v"GL.iAPosT.t.&.l 

1 0 Al.LlGO llJC(WJ- V["51Jii1E'TO 1-. t-e PQS1A&J Jlf 14.JOIH)O 

IKI 'IA s••01t101<1 "'•~rn COA~Ae rnEFONAm> O ..U00-'5lllOHOHONTI••S1\""""'"""AJOA Do.tl.NCIM'llM 
----- --.. ___ ,.. __ ._.. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



-
" 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

L'UNICO CHE UNISCE LO STANDARD MS-DOS AL SEGA MEGADRIV 
FANTASTICO PER I GIOCHI, ECCELLENTE PER IL BUSINE 

· ... --=---­• I 
. ~-----

- ........... 

U11 potente PC /Jrofess/011ale 38~X a 25Alllz standard J~JS.DOS 
co1npatiblle u11//t11nente t{(/ 1111t1 /{lntastfc{I console fJer vidroglocbl 
co111plett1111ente Sega .~1L'[<t1drlL'<! co111pt1t/1Jlfe: con prestazioni 
d«isame11te l111101•atl1•e quall ltt co11111111tazio11e tra 1no<lo PC e 
111odo 1fegarlrit'<' trtu11fle Il se111pllce scorrl111e11to cli u11 pa1111ello 
/ro11tale unita ad 1111esc/11.\·/t•o 1110111/or a colori ti dofJpio sina-0111$1110 
e co11 t1ltoparkJ11tl stl'l·eo l11corfJoratf per supportare sia La grafica ,... 
Super ~ GA cou suono Atl·l lb cbe la gra/lca/s110110 Jfegadril'e. 

• 

al.1.990.000+IVA 
lompk1u Ui 111> O. l)l'iC:O RlGIDO dJ 10\IB 

M'>IXh' Il e \\l'l'lllli DE.'>KTOP 
(\)Il AUI01!>Crunonl. llOl ~E. 

J<n ~Il(" e lt\.\OPOLA C.IOCHI 
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Generalmente l'~o di UDII pobbllcazlone i una feccetlda lnt- dell'editore, non t.nto per 
,.,Soni di MCJ'et•zn qullnto perché si rftJ- · • ,.,.,.. veduta • che lii lettoti noa lnt-ul plll cl 
tanto ••pera lo stato di Nlut• dì u1111 rtvletll. Qqesta volta però ..,.,,_ voluto,_ un'eccezione 
• dlvldera con voi lettori I• Oola per un t...,U...SO che eolo fino • qulllch• - fa ••mlw•v• 
lnagglun.ibi1e. 
Come avrete vieto dello etrtllo In copertln•, di questo num- di K eono etete .._pate • o tirate, 
come al uu in gergo • 80.000 copie. 
In un Mttor• editoriale - quello delle llta.lpa 8fl•ca.llzute no. llbitullto e certe tiratura · • 
per di plll In un PHM come U nostro dove al feUe poco • al trettll di un tr-.pa...SO cl tutto rispetto 
di cui endl- flerf. E cl pi-. p•n••• che ne ...te flerl MChe voi lettoti, che dopotutto al.te 
quelli che l'hanno reeo poNibile. Ed è per questo che lo ~ etrflleto In copertina. 
SI• che lecglate K dal primo numero o che l'abbfate ecoperto oggi per I• prime volte, grazie per 
ever re.o poulbile tutto ciò. Continu- e fere Il noetro meglio per fervi trovera ogni 1neM una 
rfvletll Mmpre più rlepondente al voetrf guetl • lnt-ul. 

2 00.rek Del• Fuente patU con i. regina 
Incontrastata delle avventuro p 

llche: Robett• Wllllama, l 'auttlce dell• aerie 
.. lllnl'• qwrt 

7 OFlnalmente I slmpatlcl11lml roditori 
suicidi tornano sugli tcherml del 

-111 Aml11, più pazzi che mel. Preparatevi 
• r• lunp sftla di nottl In bianco. 

7 7 ~ .. ..,. di ctllulhu continua • 
~ vittime: dopo Alone In I/le 

~ l:loe.,,.. sftda gtl lnvestJ&atorl 
fa!!'oc:d:. - Sluldow of IM Comet, 
.... .s:. ,.., "1 Ila Anc!IN Mlnlnl. 

••••••••••• •••••••••••••••• 5 
Vecchie console nsorgono da un passato che molti 
avrebbero preferito dimenticare; Sega sponsorizza 
la Coppa d'Inghilterra; Nintendo regala video· 
giochi agli ospedali; Zool entra in sala giochi e, per 
chiudere in bellezza, le balle dei giornali sui 
videogiochi che pro,;ocano !"epilessia vengono 
sgonfiate cbi nostri intrepidi reporter. 

È l'ora claf CD •................•..•... 15 
Al Consumer Electromc Show di L.as Vegas c"era un 
intero padiglione dedicato al multimedia e I CD la 
facevano da padrone. Ormai si sono aperte le dighe e 
i titoli su CD sono cliventati una valanga. Alessandro 
Cattelan esarrum per voi 1 più interessanti . 

.,..tme.. .. .... . ~ 
Oerek Oeb Fuente. Yuri Ab1ett1 e Diego AntoneU1 
visitano per voi i cantieri da cui u.scir.lnno i prossimi 
giochi della SSI ( Unlimiltd Advcnlun:s). della 
Cyberdreams (Cyberrc:"), della Odphine Software 
(Flashback). e di molte altre sofìware house. 
lnturvi5ta alla Id Softwan ..... 46 
Se vi è piaciuto Wolftns1tin ;D. il nuovo gioco della Id 
Software. Doom. vi farà impazzire. ll cemi che ha 
elevato il livello del software d1 Pubblico Dominio 
parla 1n esclusiva con K. 

Prove su schermo •••.••••••••••••.• 51 
Piatto ricco. rru ci ficco, e s1 può ben dire che questo 
numero di K sia ricco. con titoli come I.emnungs 2: 
Tht Tribts, Popwous 2 , Bat1ltd1ns ~ooo. Star Cmurol z. 
e soprattutto il srande M11:/tad ]orda" in Fligli1. che 
ha fatto impazzire tutta la redazione! Non manca la 
sezione console con Ecco ~ht Dolpl11n per Mega Dnve 
e Suptr Mano Kart per Super N intendo. 

"rftl'r •.•••.•••.••••••••••••.•..•.••••..•• 1C>~ 
In questo numero il nostro investigatore privato, 
Paolo Pagtianb. ha risolto per voi tre intricatissime 
aY\o-enture: Alone in 1/ie Dori, Cum of Endianho e 
Mìg/il I( Magie 4. 

·Box .................................. 12' 
La nostra rubrica Cyberpunk ha completamente 
preso il sopravvento nello spazio a cun cli Matteo 
Bittanti: ci sono arrivati cosi Unti racconti che 
abbiamo deciso cli pubblicarne otto ... Continuate cosi! 

10 "10 7""'• P-tto •Tiziano Tonlutll h111no aiocato per vcl due fra I titoli 
...,.. pii i..-u deCJI ultlml tempi per Me(I Drive e Super Nlntendo: 

• ---• • w..,...11 e pazzo llOCO di eone con I protaconl1tl della HCa 
~-.... 
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I --
rline Tran,port P1lo1 (ATPI 

ffre ai IJ0''e'!>Ori di PC r im­
gabile esperien1.a d1 \'Olare 
·jet di linea più diffu,i: 
•ting 737. 7./7. 767. 4irb111 

310 ed il b1mo1orc turboclt 
. Shorts 360. 
lite ai 350 aeroporti U.S.A. 

r dotazione. ATP sfrulla 
•·ampia libreria di ~cc nari 
uropa co1nprcsa!). di,poni-
li a pane e compatibili an­
e con Flight Simulator 4.0. 
n i quali esplorare an1bicnti 

1\'Olo5empre divcr~i! 

L'uluma \Cr-.ionc 
guida tramite le 
'oci degli opcrato­
n delle torri di controllo \er­
\O cen11n:ua d1 roue ed itine­
rari! <richiede -.chcda Sound­
Bfa,tcr). 
In più. ATP é corredato di 
canine di a'' 1c1nan1cn10 ori­
ginali Jcppcscn. mappe a co­
lori, ed ha il manuale comple­
tan1cn1e in itnlinno (oltre 200 
pagine) con 1 concetu di base 
tc01ici e pr.uici per imparare 
a volare! 

Se non trovr 
ATP presso 11 
tuo nvend1tore 
d fiducia 
nchiechlo 
direttamente a. 

./1\ ~l~!J :;!)FJJ:J;l/!.. 
~\. •Jr-• •:ìri ( • .. :•~• SOFT .r.;;. ',.;J J"- -~.1 

MAIL ~J!.l!J !;!.J,:i!J 
Tel. 031-300-174 Fax 031-300-214 

(*sono inoltre dJsponibll1 
l'aggiornamento ed Il manllllle In 
Italiano anche per chi possiede le 

versioni precedenti di A TP) 
ATP è un prodotto: 

~a.OGic~ 
CONDIZlO\lP\ltTll'OI \Jll PO RJ\ l \lllTlllU 

SoftMail ha tutto il software e gli 
accessori di qualità (anche di 
importazione diretta} a prezzi 

imbattibili! Invia il buono d'ordine o, 
meglio ancora, telefonaci subito per 
approfittare delle favolose offerte! 

I 99.ooo _ 
I 20.000 _ 

BUONO DORDIHE DA INVIARE A 
LAGO SHC •CASELLA POSTA~ 293 • 22100 COt.10 

"' Sa. inv .. teml al plu J)f9t?O I prodotti lndteat1 in quulo m O ordlM: 
:i2!!!9!!!±E "°"' "" ' ..D2fW_,,......_ _ _ ~ 

I(. 1~-1113 

AMBRA 

la scelta 
inte11 · gente 

l>a llAAi ~ofli\1 1111 proponi• unc·he> i PC 
C.ornputihili clrlla linra \l\lUH .. \. 
Cro'ali p1·r rh i. 1·01111· l t'. 1•,i!(t' il rniglior 
l'llfl )lOl'IO fll"t'/lofp rt•,tu/i1111i. i l'C A..\I­
BH \ • 111111 tli•ponihili in 1noltr ronf'ig11-
r111i11 111. l nultrl' 1 l'C \l\IBR\ sono a~­
•rn1hla1i clul 11n1)!i,.rior 1u·o1lullc11·L· n1on­
diul1· cli l'C !!IU'Ullli 'Utlo qLùn<li la 11111~­
..irna c·ornfHllihilitù. 
Erro 11lr1111t' 1·11111l1i 1ulldon i pll••ihili: 
:Ìpr11H• '.IHl••'f~.;. \ (, \ , 110 111\lh ........... I 1 1~1.IMMI 

:-iprm111 UW1"/;1.1. :>\(, \, 11 IJ IOOMh ......... 2 .• S'IO.!HMI 
llmoll• Ull•h/.;n, '' (; \, llU ~l'.l~lt. ....... l.l 10.IMKI 
1 trl • .11 iJ{(; ... l/:.?fl - \ f, \ . lllJ l41i\llt. 1111lt·f.i111k .2.2(UJ.tMM• 
'f 't1lt•• 11• ,.,11,0,U•1r111111ul 1·,11111,; t·111lo11f•: 1nnu.,1•. 11nrullt·~ 

In , ~·r·l11J4• 0 1\111 'Il lt \\I , llt'1\1• :l.!i"' lii), uu111il\•r Il 
1•111! 111 I 1., •• llt •~ 5.0 ,. \\ i11d1Jw1C 3. J In i1ula.11111 {1'1tu 
n1uuuuli). p;11r11111iu ,.11111111~11 1•f'• 12 Jll<'f>t. Dit~1ir.t•~nz1t 

•t1l 1o11fl"llrf• 1ll liri'4' IH'f" 12 tru .. •1. 111rv.11I\\1•M•h1 ... a. 

'r ,Lui <0 t•1·1·uncl11 un PC u 11a,:;u costo 
~t·11~a ri111111c·iur1• 111111 q 1111lit1ì trh•fo1111e·i 
,11 l1i to: 1ro\1•r1•n10 i11•i1·u1t' la 1·onfi~a­
.doni' itll'al1· pt•r 11• l ue 1••ij.!;•·nz1·! 
C'.OF'TMAIL P.O BO 293 22100 COMO l Telefono 031 -300-174 Fax 031-300-214 

VIRTUAL PILQl 

I 
3 • ...,~j!';'lJI, 

L----------------------~ 
DISPONIBILI TUTTE LE ULTIME NOVIT. 

~ tM"41l ""lKl " 

1000 

Plt7'f~• polllnO cu1•au1g10 
AJç>-IO<TRASFt_E_ • lMlOSNC 
A~ (lft Of'OIWlt> CMI....,...,,.,., 1'\111 Coni) Contftre Po.IMI 
~ 1.:11Gni~•L..400$NC 

-~•e 
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VECCHIE CONSOLE RINASCONO 
S

e n'era parlato a lungo, ma poi, come 
spesso accede tutto sembrava dovesse 

f 1nire m una bo! a d1 sapone Stiamo par· 
lancJo d duo COI' ole la Jagua• della Atari e l'e• 
Mulll System della Konix che sembravano esse­
re scomparse nel nlllla sommerse da chissà 
quali altri progetti 1n uno scalfale polveroso del· 
a IOIO casa madre Ora 1mprow1samente 1 due 
progem hanno ril)feso quota e le d.ie maccrune 
pare debbano essere pronte per Il mercato tra 
oreve. Per 11 momento non s1 sa ancora molto 
dnllo due consolo L' Alari Jaguar, o Uosa per 11 
prossimo autunno dovrebbe avere come pro- ""--~--~-­

• • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • . , 
• • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • r-----------------------------, • 

I : 

Nlntendo Aid I i 
I ' 
I : 

La ruoter.do ha uevotll!o una somma pan a 7 ti,, I : 
• '"1'"' • sott forma d 161 e d divert : 

I 68 ped amer ca F Ceni r : 
lor l'10f"ie g naia J11 costo ! 

d viduale d c 4 '°"' e r- zo e sono c0< : 
PoSt da un TV/M tor i..n V Je()(eg tratore u : 

• Svpar NES o un Nf'S e un or.rto numeto d1 01 , : 
chi !=un ~nter J)OSS(>no r 111s1alla11 : 

cessore pnncipale un Motorola 68030 a 32 bil con un SC<Xll'ldo processore a 32 btt dea calo a a gra­
IC8 e al sonoro La macch na dovrebbe costare alla sua usc.;a n lngh •erra attorno alle '99 sterline. 11 

sottware sarà principalmente su cartucce anche se s1 sta già studiando rooportunua d rendeie 11 si­
stema CD-compa11b1le. Ancora meno si sa dellanuova Mul1t1 SYstem. che non sarà più sviluppata dalla 
Konix, ma da una socirtà nata da una 101nt venrure tra la bnttanmca MSU e la taiwanese TXC. Sicura­
mente sara basata su un lettore CD e 'raglOOet'à' a 32 bit con una veloc1ta d 30 Mhz Il prezzo <» 
VTebbe attestarsi attorno a quello del Mega CD I resoonsabilt contano d rusc re noi prrno anno a 

1 
piazzare c11ca 150 000 pezzi della loro consoe. lanciandola con 8-10 t1tol11n contemporanea : 

• 
1 un BUPPotlO modo d po<ei eSSE- : 

US<ltl anctle da paz I poraneamei : 
t en a e:to Ch deve ub e un r COV1: • : 

• ospeda 1ero 1'1f ma10 a 11t11 decidere se : 
conveniente so•tonere le spese o u'1 v1ag9• ' : 
negli Stales per I gusto d1 uscirod~al~~~~ E ! ; 

Sta a : ! • no d Str · : : 
r ghte• 1 : 

UNA FORMICA IN SALA GIOCHI 
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L• Gremlln Oraphics ha annunciato la 
proaaima uacita di una veralone coln· 
op del auo vldeogloco-maacotte Zool , 

per opera della Beli Frult Manlfacturing, 
caaa nota per le aue alot machlne, • che 
aoltanto di recente ha cominciato ad lnt• 
reaaarai al .. ttot'e dei videogame a getto­
ne, dopo la fondazione di una compagnia 
di aoftware auaaldlarla chiamata Jumping 
Bean. Il tentativo di crear• un paraonag· 
gio-almbolo almlle a Mario per la Nlntendo 
o a Sonlc per la Sega sembra, almeno In 
parte, riuacito, vlate le vendite del titolo 
per computer, che aono quanto di più vlcl· 
no cl aia stato agli atrepitoel aucceul del 
giochi per coneolo. Dopo aver dlmoatrato 
una notevole prontezza di reazione alle 
novità dal mercato producendo una ver· 
elone per il nuovo chipset dell'Am.lga f 200 
• 4000 era quaal obbligatorio, per la 
Oremlln, un paaeo aucceeeivo nel campo 
del coln-op per aumentare il preetlglo dal· 
la Formica Nlnja della dimenalone "N". 
"Slamo molto aoddiafatti di queeta opera· 
zlone,• ha dlchlarato David Martin, "veci• 
re un penonagglo come queato muoverai 
al di fuori del terreno tradizionale del gio­
co per computer • davvero molto raro.'' 
Un prototipo del col-op che • atata eepo­
ata Il mese acorao per la prima volta In 
una conventlon di Coln..Op a Londra, e che 
entrerà in faaa di teatlng nel corao di qu. 
alo mese. 

I 
I 
I 
1 
I 
I 
1 

I ' g1oca•' I ' 
da 11nfer!"P')1f 1 ! 

' I 

recheSld : : 
ebbèprr • • ' . dare core l 1 : 

I 
1 
1 

noi 
1 • 

' : I ' l ________________________________ J : 

LA GUERRA DEI CODICI 
• • • • • • • • Il Giappone ~' : 

....... i.I te1teralmente : • 1 m pezzendo : 
per un nuovo 
gioco anz 
una vera batta· 
glia le bana 
gha dei Codl<"I 

No. non si tratla d1 sp1onagg10. I cod1c1 1n quesuo­
ne sono codici a barre G1è, avete letto ptopno 
b4ine sbamo P11rlando d1 quella strana sene d Il 

e parallele che troviamo su 1u111 I prodotto n 
ummercio Alla Tomy hanno ~nsaro e rea zzaro 

un v1deog1oco por1au1e (il Bar code Balller) ch& 
funziona (nessuno ha capuo esatwmente come) 
leggendo 1 codici e barre di lulll I prOdoltl In defl 
n uva c10 che conta è trovare 11 maggior numnro 
po;.:.ob1 e d cod1c1 a barte e soprattutto 1rovau • 
que che hanno I magg•or valore VtSlo 11 gros 
imo successo ouenuto da qu,.~10 gadget la N n 

co ha deciso d1 buttarsi net "business· producen· 
do un upgrade per 11 Game Boy che lo rende 'Bar· 
ode compaubile Non sappiamo ancora se fra 

qualche mese giocheremo a Tetns girando""' 
upermercat1 a la ricerca del cod cc giusto P"' 

avere un milione d punii bonus ma sicura 
mente vale la pena 1n1z1ate fin dora a c()jlez10-
n11re codici a barro I 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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SUONI 
NUOVI 
PER PC 

tee! Deta .......... e MN - dei Cl •• 
1111 di vl•nlo oul cl •ffelli-remo - .. 
1lo,....11te nel proael111I •11111. No, "°" al 
tr.U. • Ull WVO aindooeto • ll•lt•M O 

ltewerd pertlcolaan•• • ..... ,,__ 
u •, atlemo perl•11tlo di 1111 al•t- oH 
wà lnetll•to 111 un pr1111- futuro 1-
motto remoto) e ohe dorà le ~llllltà .i 
1N1•••111n di ndore flllll, di alao- ed ... 
cunl vld109•-•· di -11dore e rtcov­
f••, di ordinare ac11ulatl •I alutf•freo, di _..._tino• M 0011111 ,. •• ed - ... 
lltà ooanp•r•lllle • ""°''• del CD. lnoHre 
l'fDDf ,..... ee11re u ... o "°' Il --- di 
.............. doll'MOtodllllAHIJoe .... _ 

La Grav1s ha realizzato una nuova scheda son0s 
: ra Uttrasound a 16 bit. che permette un'ottJma 
; riproduzione stereo e che può supportare hno ad un massimo d1 32 voc a g tah s1nte111zate .... O •olle '9P lrzz-"-1 dmll reccl•I 

.. teollicf • toaro elle .... ._ ot1H11 ....i "°' prep•r- llll'•Mlstonu repldal etf•· 
reo - ep11•• llU•lto tocclll torre. lorlO 
.....,._ w 1111 ..... 11.: .,anllo tutto °'6, 
• ••T L8 ••••1 daw1•~• cemlnd•re M 
llllt1l1re di 1eno rFDOI Hl ..,..... 1111d•• 
111 .......... 1915. Noi ntt-.., "°' 
111....- l'arttoM, potrete Mm,re uOlifNI. 
re del Worldllnk, Ull MNizlo por peMllll 

; Il software annesso alfa scheda consente 11 completo m1xagg10 d1 un audio pr0s 
: veniente da un CO esterno, dell'audio digitale, di un 
• 
: s ntet1zzatore e dell'entrata microfono. ass 
• : sicurando la tanto decantata e invocata 
• : mult1med1ahtè del sistema Ultrasound di 
• : Gravis dispone del supporto standard Ml· 
; DI con connettori per entrata. uscita e pasz 
: .,aggio, ed è inoltre dotata di una memoria 
• 
: d1 256 Kbyte estend1b11t fino ad 1 Mb La 
• 
: scheda è interamente compat1b1le con le 
• 
: ·colleghe" SoundBlaster Pro e Adlib; Il sup· 
• : porto sohware ottimale per prestaz10n1 ed aps 
• : phcaz1ont è quello garantito dal Mu umed'a 
• : Extens1ons per Microsoft Windows 
• • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • : V sto lo sca p<Ye (e n l4lun1 casi na•e 1 il!'.acco. -,. 1a rnaJama 
: I panico. assOlutameme 1ng•U· Non solo. ma 1 m..oes mo at·acco può 
: strf1ca10) suscitato dalla no11z a essere causato allo stesso modo da al· 

che alcuni rag&Zll sono s1a· colp1U ca 1ri latton scatenarti oorne l'alternanza 
311<ieçhò d ep{11$$18 giocando ad alCIJs d1 .nee 1>1a'lChe su as'a to passare n 
r videogame ci sembra g:usto •a·e u"l un vialo aloe<aio con Il SOie che passa 
oo· di eh arezza e da•e qualche cons • onraverso le fronde degl alber a tuc1 
glio che possa risultare uu e a rass1cu- dll d,scoteca 

: rare 1 genitori troPPO apprensiv 
: 1n rea tà le poisone copte da epolessla 
• 
• OC> una pefcentuale piu:•orn ricot•a 
• 
: (0 7) sulla oopo ai1orie globale - par 
• : t1colare per quanto ci riguarda il 
: 4 711000 nella lascia d1 età che va da O 
: 9 an~ e I 13 9 1000 tra 1 10 e 19. D 
• 
: ai.est1 poe solo una mnoma percenl\Jas 
: e sol're d• attacctil pl'lMlCa11 da s: mo-
• 
: !azioni v1s1ve Le s11me va11ano. ma la 
: cifra dovrebbe essere di uno su 3 000 
• 
: la s1 molazione viswa d1 CUI aoo amo 
; parlalo puO essere d o verso genere 
: La cas1s1oca p1u comune vuote come 
: causa scatenante la televisione Per 
• 
: aues10 mo11vo, sebberle I termil'le tee· 
• • • 

teo cor•e1to sia aue lo di ep lessia fe>-
: ouSerS ()le Vene SpeSSO 108nl f Cala 
• J come eo1 ess a televisiva 
: Chiariamo una cosa s n da princ1p10 
; né la televisione 1n sé. né url g oco g1e>­
: ca10 su d1 essa possono cauwe 

l'ep1 essa Possono sempl ces 
men:e essere I evento scaleoante 
di una crisi 1n una pe1sona già al· 

Non es stono rimed de'in1t•v1 per chi 
!fra d QueSlo o Sttirbo ma sl po6so­

"t0 Nio .ctere a~ P<E!Cali'Zl()llJ 
f } Leggere sempre attentamente le 
1struZ1om del groco prima d1 rn1z1are a 
giocare 
2} E v tale di grocare quant10 SI é S/N>­
cllt e non gi0eare pt(J a un 0ta alla ~­
ts 
3} R1posars1 tra una partita e l'altra 
4 } Porsi a non meno dt 3 metrt dallo 
sc/lfitmo 
5} Giocare con una luce d l'usa a' e 
>OStre spa e 
6} I genitori conuollrno 1 loto l1g// mert­
tre stanno giocando e lr facciano smet· 
• >te at pnmo ~a <;OSfJe!to 
71 Coptire un occhio mentre SI gioca,.,. 
duce reffer10 d slarfa amento (IOCChJO 
deve essere proprio cope110. e non 
semplicemente chiuso) 
6} Usare schertn1 P1Ccoli. se P0$$1bìle 
Sf'/fO I 14 poRIQ 
9} Se poss1bde ut rzzare un te/ev1scre 
o 100 Hz. oppu1e un display a costaflr 

... --= • u:-­
_..=.....:;, 

_,.._. I 

nenalloo110lll••dodl~ed ..... eln-
aolo P••••••r• ................... ,e 
.. v1d1re U11 fllM, ll•o- od • tlll1 , .. . 
-. ,.,. •• dlllr.fr•• 11111111111111. o r1oo­
•11e lllfoa11..UOlll .... looetltà MrVolate • Il alelollla alovr1lll11 _,,. llf'OltO •111•• 
lllle •tutti ti ••rei diii• Naatliw11t Atrii­
- e dilla ClllllDl•te Nu9'111/Awlc1aa i. 
t.Mllon•I . 

Le Electronic Arti e Il network americano ESPN hanno lrov•to un 
accordo per ,_nere fine •Il• INtprre legele che •Y•v• avuto Inizio 
eicunl mo1l fa, Le quo1tlone vertev• aul lotto clell'EASN, Il "braccio 
mportivo" della Electronlc Arta. I lepli delle ESPN (TV vie covo elle 
tra ..... tto ventiquattro - au ventiquattro mport, un po' c- le "°' 
atra Tele +2) IOtl_v_ che O marchio 1tempato IUI 9locfll delle 
Eloctronlc Alti Sporta Network foaM troppo aomlgllente • quello 
delle 1teSM ESPN. Il procet.o Il preannuncleva lun10 (e colloso!), 
ma alle fine 11 IMlon MftlO ha prev•l10: le Electronic Arta ha mocllJ. 
ceto il n- ciel 1uo mwc:hio apoativo In un più Mmplico U Spoat1, 
e ha ,....,... ... che farà pubbllclU del propri ,..oc1on1 _.. ESPN. 
Non fa In tempo• chiuderai quo1to dìvorblo che I• Sony 1111nU11cle di 
•ver 1lipulato un accordo con I• ESPN per lo avlluppo di une Mrie 
di vldeoalochl aportlvl, che porteranno Il marchio delle popolere tv 
via covo amorlcene (quando al dice li ceao ... ).1 alochl, che_,_ 
publlllcali clelle lmoge.olt, •Imeno inizlelmonte, mnno 1viluppali 
per Super NES, Mep Drive e MepCD. 
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NATHAN NEVER Il 
La vendetta 

I 
I 
I 
I 

prezzi dei PC laptop, s10 nelle 
vers1on o toni d1 grigio che In 
Que le a coloi". na reso meno 
trt<'>p1c;rico uso di programmi 
Vldeolud Cl w QU ta catego 
ria di maccl'lino I fatto non è 
passato l!lOSSOrv~to a a 
Crea~ve Labs cho ha pre<"..en· 
tt!lO la Port Blaster da colle· 
gare alla po<ta parallela d1 
Qua1s1asl PC La co<npat1b1 ta 
con Sound Blaster e Win­
dows 3 1 è totalo garantendo 
t oorreuo funz1onernon·o d• 
g1ooh1, educ11ti0rnll od appl1· 
ca.:1oni mu111mod1Jh Nelle h· 
mllate d1mens10'1I trovano 
spazio anche tin amphlicato­
re d1 potenza con retatlVO 
speaker e r r terfaccta MIDI 
Andra a P0$ z1onarsl nena fa· 
scia do prezzo compresa Ifa 
Sound Bla,.rer e Sound Sia· 
sler Pro 

ne f1nalmonte d1stnbult 1 1.1 • 

I 
Roberto Genove•i, ideatore del 
videogioco H•th•n Hever, •t• 
preparando qualco•a di nuovo. 
PtH cercare di capire co .. e .. t. 
tamente •fia bollendo in pento­
la, IC lo ha contattato diretta· 
mente ••• 
K : Allora Roberto. a oosa sto1 lavoran­
do? 
R1 Beh attualmente sto progettando la 
rea11zzaz1one di un nuovo videogame 
1sp1Tato a Nathan Never Sono ancora 
nella fase d1 selezione del team adatto 
alla lavora.(1one, forse la fase più de/I· 
cara 
K: Come mai non conlerm1 la squadra 
che ha lavorato alla realizzazione del 
primo Nathan Never? Non sei stato 

: sodd1sfa1to del lavoro svolto? 
: R: No, 11 team der DEX ha lavorato ab· 
: bastanza bene. ma impegni divergenl1 
: c1 hanno spinti a interrompere la colla­
: bo/azione Attualmente sto esaminando 
I 
1 Il lavoro d• d1vers1 graf1c1 e programma-
: torr non solo rtalian1. Penso che alla fl()e 

ne uscirà un prodotto ecce/Ionie 
K: Quale sarà r amb1entazlone del se· 
condo episocho d1 Nathan Never? 
R: Mi sono isp irato ad atmosfere del 
'TIOndo Cyoerpunk ideato da W1lliam 
G1bson e Bruce Sterling Praticamente 
no ultimato ti soggetto e lo storyboard 

1 per 1 quali m1 sono awalso della colla· 
: boraz1one degli am1c1 Medda, Serra e 
l Vigna Nalhan Never s1 muoverà nei va· 
l n Ove/11 della grande metropoli e poi in 
I 
• que fr della realtà vlf/uale che 1 fettorr 
I 
• " "l'O g1a imparalo a conoscere con 

oo Cybermaster 
• K : Pensi c he Nathan Never Il potrà 

e successo anche sul mercato 
es•ero? 
A: Beh. d rei propr10 d1 si me lo 
BVgiJtO Anche perche ormai 11 
•urr;sl/o com1nc1a a essere 
,,,.._,.,•u.sro noto anche al d1 
.....,., del nostro paese. e lo standard 
~a'::.!!!<•:\,, del gioco è sicuramente mol-

awa:.o 
: IC! oua ·o ngua•da la produzione e 
I :!>t.zlone? 
I 

: R.: È poss:tJ e cne sia sempre la Ge· 
: • Urlo. e la Softel a d1stnbu1Tlo. 
: sono troll8to molto bene Se 
' r.-•eoe a-\.e non dovessero con· 

;;:i'e!'J>;' pos amen/e a produzione 
aa ~ <::ru 1ore Servizi 

Ed1tortah dr cui faccio parte assieme a 
Bep1 Vigna e Lu1:;a Alba 
K: Altre novuà legate al nome Nathan 
N v1,1r? 
R: 56 ntend1 par/aro dcl g/OCO d1 ruolo 
1splfato al personaggio dei fume111 11 

posso dire che (J 1n avanzato stato d1 
roolizzaz1one. Il gioco si 1sp1Tarll allo re­
gole base d1 Cyberpunk, e sarà pubbli­
cato data SrratE>I brr Tra l'altro al pro­
g(J{to sta lavorando anche il vostro Vin· 

I 
cenzo Berel/a . Sono convinto che 911 1 

appassionati d1 RPG avranno pane per i 
1 loro denti. Il gioco dovrebbe usclfa : 
P"ma d1 Natale Sriamo poi pensando : 
ancne d1 reakuare ti CD con 1nc1sa la : 
colonna sonora dei videogame rsp1rat1 : 
a Natnan Never. owero le musiche cho : 
Marco Fil1pp1ni ha reallzzsto e sta rea· : 
lluando per noi lnlme 11 posso dire che : 
stiamo valutando l'opportunità o meno : 
d1 fare una sene d1 videogame mensili : 
di Nathan Never da vendere 1n edicola : 
K : Altr progett cho non abbiano a che 
lare con Nathan Never? 

R: Beh. ho realizzato un videogame 
1sptralo a Tiramolla. cho sarti realizzato 
dalla Proxx1ma ed e dedicato ad un 

• 
Sound Blaster 16 ASP sche· : 
tla sonora a 16 b11 con Il e· 
Quenze d1 campiOMrrientC lr 

• • • • • • no a 44 1 KHz n stereo co • • • 
PfeSSK>ne d .. comoresSIOll< a : 

• 16 bit sui camp10rtamen11 'l : 

terfucc111 MIDI aderente n I : 
• speo1f1che Gener.,1 MIDI e ; 

naturalmente compat1b11ittl : 
Sound Blar.ter Uno df!9 1 

asperu ptu 1n•eressant• e 11 
modulo M 01 Cl<!d cato Wa 
Ola~tCI cho consente la p< 
I fonia o 32 note e r>ettu a d 
spos1z1one ben 4 Mb do &uon 
ct1mpl0f1ot1 o oomprt1ss1 p<1r 
un 101ete cJ, 128 s1rumen1. 64 
pe!CUSSiOlll e 32 etlclll SPl'­

Olll' Non sara necessario a 

• • • • • • • • • • • • 

vi cne o och come Becmy. • 
a1 l<ronòOI sfrutte<anno e r> : 

• 
no le caratteristiche 01 quo~h : 
moduli sonori Il prezzo? Me 

no di 400 000 

• • • • • 
hre per la SB 16 : 

• ASf' ed ntorno • • 
alle 300 000 • : 
per Wal/O BI 
ster 

• • • • • • • • • • • • • 

pubblico d1 giovaniss1m1 Si ~ratta d1 un Turbo DUO SCSI 
gioco dr piattaforme frenetico e net 11 Giappone i un mondo • parte, •nch• del punto 
quale ho cercato dr sfruttare al massi· di viste commerciale; non deve atuplre, quindi, 
mo le do/1 d1 allungamento del protago- che le console HEC, che non h•nno un grende 

• • • • • • • • • • • • • • nlsta Dovrebbe USClfe dopo l'estate aucceaao negli St•tl Uniti e che vengono pr•tlc • · 
mente lgnor•t• (• torto) in Europ•, combatt•no •d : 

Per il futuro m1 piacerebbe realizzare •rmi pari con Hlntendo • Seg• aul merc•to nipp0 • ! 
der videogame basati su alcuni perso- nico. Non dimentichiamoci tr• l'•ltro ohe il PC En· : 
nagg1 della letteratura d'awentura delta gine fu •• prlm• con•ole ad e•••re dot•ta di CO. ; 
mra 1nlanz1a Oua/1? No. non facclO 1 no- ROM, con un Invidiabile perco softw•re cfisponlbl- : 
mt Sapete com 'è qui anche ' la su questo •uw>1»orto. 

Dopo Il recente l•nclo dal Turbo Duo, un• venlo- : 
• • • 

i murr hanno orecchie ne mlglior•t• dal Turbo Gr•fx 16 c on lettore di : 
CO.ROM c he In una soluzione •ll·ln-one offre mag- : 

• glore potenz• a quantità di memori•, la Turbo : 
Tecnologia• lnc. presenta un •coeaaorlo di a•tN- : 

• mo Intere••• par tutti I po .. a .. ori di Ami911, Ma· : 
clntosh a PC. lntalllgant Link i un'lntarfaccl• se. : 
SI in fonrn1to cart• cfi credito che al lnseri•c• nel- : 

• lo •lot par la an•logha cartuooe e con .. nte il col- : 
legamento a computar dotati di quaato tipo di pro- : 

1 tocollo. ! 
1 Il Turbo Duo funzionerà in questo modo coma un : 
I , quel•iasl lettore CD-ROM, In gr•do di leggera di- : 
: aohl fonrn1ttatl In •tandard High Sierra o ISO 9660 ! 
: (cioè praticamente tutti), con la pre«>gativa di : 
1 tomare •d assera un'eccellente c onsola al di•ln- : 
: sarlmento dell' lntarfacoia. Sa conaldarlamo c he la ! 
: sched• dovrebbe co•tara mano di canto dollari a • • 
1 che Il Turbo Duo viene venduto negli USA •ll'inta- : 
I ' : rassantisslmo preuo di trecento dollari, il alata· • 
1 ma risulta concorrenziele rlapetto •I cianici 
: lettori CD-ROM che possiamo reperire sul mar· 
1 cato. Attandi•mo con •nsla un prototipo de te­
: •l•re. 

------------------------------------------------------------~ 
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i911Jeeill Co-· un PICT P9411 
.. ........ . 
a Il••• si 1••1:• elle -e- ti llrlo • Msi.ll:1n6, IWI oll:luts .,._ 
solrl ... llt - ......... ,W:..,.. • 1111, fra I C.ss o le La11s,,.. 
to10nlsla ti duo llhri ti •oMel Ml-Dok, pullllllcd la Itala 
....llltrtoo Noni. Oltre .. "°"-........ u ..... ,... .. le••• fin 

• 

11t9r oomodlU PIC. 
del •MPel't••c•· 

lueato è por lo mono 
oho rttlono More Po· 

... ..... de dollo Gonorol 
11 Dlotà ..... tN •nnl 
,etere ~olla Appio .............. " . 

•111tere•M I 
.1 ..... , . ... .... . ... 

: Le Sega ha messo a oegno un gros· 
: so c olpo In campo calclatlco. No, 
: non al tratta della nuova roallzzazlo· 
• : ,,. di una simulazione calcistica per 
: MegaCD. Anzi, siamo proprio fuori 
: strada se pensiamo che si tratti di 
: qualcosa di legato al mondo del v i · 
: dooglochl. Il g1'0sso colpo di cui stia· 
• 
: mo parlando è un colpo pubbllcita· 
: rio, In quanto paro che la casa nlp­
: ponlca stia per diventare uno dei 
• : quattro sponsor prlnclpall della cop-
; pa d 'Inghilterra. Il contratto stipula· 
: to por la sponsorizzazione avrebbe 
; un costo complessivo di 
: 30 mlllonl di sterline 
• : <:J• per una durata di quat· 
te.(;>(. < tro anni. Fatti un palo 

-~_<::J!~:> ,._ _, ' di conti risulta che la 
r ~. , :e'",;'; Sega sborserà circa 

( ,, _.,;,~<j· "·- ~ (sterlina più, sterll· 
fe~!.? r ,.,,., na mono) un ml· 
~?., . ·~ ~e~ nardo all'anno per 
• ,.- ~,e questa oporazio· 

• • • • ,, 
• • • 
• 

•t.~~ ~.{ ~ •.- no pubblicitaria. 
r.i\1' ·'-'• ' Non esistono 

~I~ 

comunque confermo 
ufficiali dell'operazione • 

._.:11ta s Cll.000), •1211 

-•2112••• .. ... . ......... _ ......... . 
le-atwa o l p1211•1 ....... ,, ........ , 
.., ...... , ........ c •• 
pr1a•loeoh12wsoperl ···••r• .......... . ... ....... . 

~--------------------------------, 

1 Sony 1 

,;antro ! 
N1ntendo ! 

I 

Nuovo 1naneso "cambio d1 rotta• da parte 
dcl a Sony nei confronti de la N ntendo. 
Secondo quanto sostJene I N1kke1 Weekly 
la b bbta della f:nanza n1ppon1ca la Sony 
avrebbe interrotto a tempo 1ndeterm:nato :I 
progetto d1 reahzzaz1ono d1 un s:stema d1 
gioco interamente compat1b1le con le car- l 
tucce per Il Super NES e con I CD del na- i 
scituro drive CD-ROM sempre per Super i 

I 
NES Una s1m le partnership avrebbe se- : 
namente minato : p1an1 dal.a Sega per : 
raggiungere la leadersh p nel campo del : 

I CD : 
: Le :ntenz1on1 della Sony adesso sembrano : 
: essere quelle di portare avanti lo sviluppo : 
: di un nuovo standard CD, d1rferente da ! 
: tutti quell: già es1stenu. In questo caso ci 1 
: s1 verrebbe a trovare nel giro di un anno o : 
I r I 1 poco p1u 1n presenza d1 6 d1 ferenti ed 1n- 1 
: compat1b1Ii macchine da gioco per CD l 
I I 
1 Commodore Ph: ps Sega 300 N nten- 1 
I I 

:~eSo~ : 
I I 

L--------------------------------~ 

r-----Pentlum-----~ 

Bonsai 
Il nuovo processore lntel deve ancora es­
sere presentato utt1c:almento o già s1 parla 
del P24T, codice con il quale lntel desi­
gna li nuovo Pentium Overdrive. chip d1 
prestaz10n1 analoghe. ma 1n grado d1 fun­
ZiOnare su schede madri trad ZJOnel . Ile· 
vemente mod1r1cate Questa generazione 
intermedia d1 motherboard. pos1z1onate tra 
le attuali con supporto 486DX e le costo­
s1ss:me ed ancora in progenez:one "Pen­
uum only" è glà.d 1sponibile Nel momento 

1 

1n cui 1 nuovi chip saranno In vend:ta Il 
vecchio processore potrà essere sfilato 
facilmente da eh unque, garantendo pre· 
staz:on1 quas: dopp:e r:spetto ad un 
486DX d pan c ock. 

L--------------------------------~ 
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NEL NUMERO DI APRILE DI GAME POWER: 
INSERTO SPECIALE 
DI 32 PAGINE CON LA MAPPA 
COMPLETA DI SUPER MARIO 

O LD PER SUPER NINTENDO! 
TUTTI I - 6 MONDI DEL GIOCO, 
SEGRETI E NON! 
BELLA LÌ! 

1-6 

'4 0<> 
o 

CHI SI PERDE IL PROSSIMO NUMERO DI GAME 
~OWER (NON È UN PESCE D'APRILE!} 
E UN CIPPIRIMERL.0' 

AD APRILE IN EDICOLA 
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



Vendita telefonica;.. consegne In tutta 
Italia tel.02 /8745u0-874593. 

catalogo 
vi~mes 

completo 
gratuito 

12 pagine 

negozio via San Prospero 1, MM1 Cordusio. 
. . . . tutti i v ideogames 

lllb,tMio!:o!:::::~_,:_n~tM.a: OZIO via Degli Scipion1109-111,Metro Otlaviirlo. Amiga PC I 
I 
I 

tutti i videogames Amlga PC 
nella cabina di 

pi lotagglo 

AMl•AMIGA PC: ' • 5114 S•3 112 .+..U3 PJUll In mllfllll Il .. 

Ira ami pc 

AGE. 
A320AIR8US 
ACES Of THE PACIFIC 
AIR COMBAT Chuk YM99<'• 
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES 
ARMOUR GEOOON 
Bl7 Fl.YING FORTRESS 
BATTI.E OF 8 RITAIN 
CAR ANO DRIVER 
EPIC 
F-117A STEALTH FlGHTER 2.0 
FALCON30 
FALCON 3.0 FlGHllNG TIGER 
FORMULA 130 
GRANOPRIX 
GUNSHlP 2000 
GUNSHIP 2000 SCENARIO 
HARRIER JUMP JET 
JET+ JAPAN S«nary Oltlk 
JETFlGHTER 11 MISSION OISK 
MANTIS XF5700 Ex~rlm. '1ghlet 
NOVA9 
REOBARON 
REO BARON MISSION BUILDER 

SI 
SI 

SI 
SI 

ITA 

SI 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE ITA 
SHUTTLE 
STUNT ISLANO 
TRACON Il 

compii.ti/on 
AIR COMMANDER (8 glocnl) SI 

59.9 
91.9 ---· 
-69.9 ---· 49,9 
79.9 ------119,9 ---99,t -69.9 

-

.... ..... .... 
71,111 

121,11 
19.11 ..... -..... = IDI.IO .... -, .... ..... .... 

18UO 
:lG .... 

121.111 -

-
••• 

.. 
' I • • • • ' • I 
' ' l 
• 
+ 

' ' • + • ' 
• 

Strategici 
I AMlcAMIGA PC: ·~s 1/4 W 112 +a5&3 preul on mlglleia di lire 

di guerre 
A LINE IN THE SANO 
ATAC Sacrltl War Agalnll Drupa 
BATTLESCAPES (compllatlon) 
BIRDS OF PREY 
CAMPAIGN 
CARRIER COMMAND 
CARRIER STRIKE 
CARRIERS AT WAR 
CONFLICT: KOREA 
CONFLICT: MIOOLE EAST 
FIGHTER COMMAND 
GETTYSBURG 
GREAT l'IAPOLEONIC BATTLES 
GREAT NAVAL BATTLl!S 
GREAT NAVAL BATTI.ES SUPERSHIPS 

tra 

SI 
SI 
ITA 

SI 
SI 
ITA 

HARPOON NuOVll Edizione SI 
HARPOON Dnlgners' S...... 
HARPOON Penfan Gutt 854 SI 
HARPOON ~ftlll'io Edito< SI 
ltARPOON Thll MEO Coftnlel 893 SI 
L'EMPEREUR NAPOLEON 1 
NO GREATER Gl.ORY 
PANZER BAmES 
RAMPART 
SAMURAI The W*Y of lhe Werrior 
STEEL EMPIRE 
STRIKE fLEET 
TWE FINAL CONFUCT 
THE SPOlLS Of WAR 
V FOR VICTORY 
V FOR VICTORY I 
VIKINGS field• of Conqu•t 
WlirnDEATH 

A·TRAIN 
AIABUCKS 
MERCHANT COLONY 

AIR SUPPORT 
8ATTLEISLE 
DOMINIUM 
HARD NOVA 

ecologi• 

economia 

anlomologla 

fan1aacltn1a 

MlLLalNIUM Ralum IO Eann 
WING COMM.11 S~c.O~ratlona I 
WING COMM.11 S~c.Openotlona 2 
WING COMM.11 Speach Accea.Peck 
WIHG COMM,t.NOER 
WING COMMANOER Il 

SIEGE 
fanteay 

WARRIORS Of RELEYNE 

BUSHBUCK 
GLOtlAl.. EFFECT 
MEGA LO MANIA 

glob•lll• 

SI 
SI 
rfA 
SI 
SI 

SI 

SI 
SI 
SI 

ITA 

SI 
SI 
SI 
SI 

SI 

ITA 
SI 

SIM CITYIPOPULOUS (compilation) 
POPULOUS 2 ITA 
POPUlOUS 2 CHALLENGE SI 
POPULOUS WORLD EDITOR SI 
POWERMONGER SI 
S1M crrv FllTIJRE cmes 
SIM EAR'TM SI 
TWE Pf!OM1$ED LANOS aep POPULOUS 
UTOPIA Crution ola Na~ SI 

pollllc• 
CRISIS l"I THE KREMUN 

CASTLES 
CASTI.ES DATA DISK 
CAST\.ESI 

alo< ICI 

CENTURION OEFENOER OF ROME 
CIVIUZATION 

SI 
SI 

SI 
SI 

ami 

.... .... 
89,9 
79,9 ..... . ". .... 
79,9 
42.8 ·-
49,9 

·-
79,9 

-49,9 
49.9 
49.9 

79,9 
79.9 
49,9 

119,9 
69.9 ---
49,9 -
-
--
89.9 

69,11 

-· 99,11 
49,11 .... 
.... .... 
79,9 .... 
.... 
49,9 

.... 
69,9 
S9,9 
&t.9 
79,9 
45 
49,9 

-· 33 
89,t 
21 -
-· 
69,9 -... 
U.9 
19.9 

pc Cll•k- I 
99.90 s EVV I 
99,90 s 
49,90 + jl 

109,90 $ CEV 
89,90 $ EV 

24.90 s I 
79,90 S EVEV 
99.90 s 

•••• 

59,90 
49,90 
59.90 
99,90 
59,90 
89.90 
&9.90 

49,llOS' 
49.llO 
49.90 
79.90 -79.90 
19.90 
59,90 
88.90 -49.90 
69.90 

109,90 
109,90 

59.90 

19,90 

tll.llO 
89.llO 
59,90 

89.90 

79,90 
109,90 

79,90 
49,90 
49,90 
49,90 

89,llO 

89,90 .... 
89,90 
19,90 

·-89.90 
99,90 

·-

·-119,90 

99.90 

St.90 
49.90 
89.90 -119.90 

I 
s EV I 
+ 
s 
s 
s 
s 
s 

EV 
V 
V 

CE 
EV 

+ CEV 
S' CE 

CE 
CE 

+ 
+ 

• HCEV 
S EV 
S EV 
S V 

S CEV 
S EV 
S VS 
S V 

+ 

$ V 

$ HEV 
S EV 
S CEV 

+ 

$ 
s 
$ 
s 
I 
s 
$ 

EV 

EV 
V 

ev 
EV 
EV 
EV 

ev 
V 

$ HCEV 
$ V 

V 

I 
I 
I 
I 
I 
I 

s 
S HEV 

EV I 
I 
I 

ev I 
ev I 

I 

s 
$ 

$ CEV 
S CEV 
S CEV 

$ 

I 
I 
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-AAA cercasi 
Continua il no•tro ap­
punt•mento con le of· 
ferte di lavoro nelle 
•oftware hou•e •tra· 
nlere. Vi ricordiamo di 
rl•pondere •o/o lnvl•n­
do del materiale da voi 
,.•lliuato, e non delle 
rn•rlche otf•rl• di 
collaborazione. Non vi 
••pett•t• un• rl•po•t• 
•crltt• né che Il m•t• 
rl•I• che invl•t• vi ven· 
ga po/ rertitulto. Ricor­
date che le •oftw•re 
house cercano persone 
ver•mente In 11•m1J•, e 
che per lavorare con 
loro probabilmente 
••r• necessario ,, • ., .. 
rirsl nel P•••• del/• lo· 
ro ••de. Infine non vi 
scordate che anche le 
•oftware-ltouse Italiane 
hanno bisogno di abiti 
programmatori/ 

La Vlrgin Game• è in cerca 
d1 enlmatori e grafici da 1n-

<-*' 1'9 fllptdament" a croprta 

Sede d1 Londra Inviare lavori 

precedenti e Daniel Marchant. 
Internal Oeve1opman1 Manager 

Virg1n Games Ltd 338 Lad­
br00<a Grove London W10 3AH 

La Or•ftgold s1a cercando un 
Art Director di provala espe­

nenza da menare alla guida d• 
un esperto team d grafici, e un 
programmatore per zeo che 
abbia onch esso esperienza. e 
e t1f!I wrrè impfe.geto nftfln !'vi. 

luppo d• g1och1 per console In­

viare ~ mateneie a 
Graftgold 2 Freebournes Coun. 
Newland Street. fS$ex. CM8 
1AE 

la Impressione cerca grafi· 

cl Q., vasta espPr <12" da in­

seme nella lavorazione d• llUOV1 

http://www.oldgamesita I ia .net/ 

g1och1 d1 stiateg a Seoe d1 lavo­
ro Londra 
Inviare H matenale a Chns 
Bamtord Oevetopmont Mana­

ger lmpress1ons, Un112112. 
Chelsee Garden Market Chel­

sea HarbolJr. LOIS Road L0n­
don sw1ooxe 

la Dataecope ~elez1ona per 
conto di alcuni• lmoo11anu 

sot:-.-.ere hou '& b 11 "'n1che url 
programmatore con 1 3 

'1'1111 d• esper .:i & ttorno a 
25 enn1 di eta trb grafìci che 

abbiano tllmeno unA ruoooden­
te esperienza elle ~pa le e che 
518"1> p<on• a laYO<ara su CD· 

ROM. un team d1 SVtluPPO cne 
abbia g·à reahziato del matena­
le da soltoporre. Inviate t vostri 
dati a: Speclalist Recru1trnent 
Consultancy to Le1sure Soltwa1e 
ndustry 36 langharn street 

LondOI' W1 N 5AH 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • -• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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19 PERCORSI 
+ UHDSEGRnO 

2 MOTORI A SCELTA: 
50cc e IOOcc 

~i~ 
"" • .,.. fOP SCORE COH COPPE 

• E TROFU VINll 

Nintendo 
Il N UM ERO UN O N EL M ONDO 

Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo 
originoh, con le istruzioni in italiano, 

I • • I e. 

ACCENDI IL TUO GUSTO PER LA 
COMPETIZIONE E CORRI VERSO IL 
TRAGUARDO A BORDO DEL NUOVIS­
SIMO SUPER MARIO KART DI SUPER 
NINTENDO 16 BIT. 

POSSIBIUTA 
DI MEMORIZZARE 
I MIGLIORI TEMPI 

8 PERSONAGGI 
CONOSOUTI E CON 
CARATTERISTICHE 
O GUIDA DIFFEREllTI 



6 MONDI DIFFERENT1 

TANTI LIVELLI DI GIOCO 

4 MEGA DI ~ E~~ORIA 

TANTISSIME TRASFORMAZIONI DI MARIO 

WfEITIMENTO 
' IL PERFIDO WARIO SI E IMPOS-

SESSATO DI MARIO LAND E SUPER 
MARIO HA BISOGNO DI TUTTO IL TUO AIUTO 
PER RICONQUISTARE IL TRONO PERDUTO. 

• 
VINCERE NON SARA FACILE. MA 

• 
QUANDO MAI LO E CON 

GAME BOY? 

• a 

• --a . .. 
e:> 
~ ,,, 
r a 
rz 
:z:. I 

' 

Q:i ' -• . ... 

' -... --
e:::» 
• • 
~ 
r11 
~ 
• .. • a 

~ 
r11 
~ 
• of 
Q --~ .. ,, .. -~ 

BACK UP PER SALVARE IL GIOCO AL PUNTO DOVE ARRIVI 
.. • 

I CNG Solo GIG distribuisce i prodotti Ninlendo 
originali, con le istruzioni in itoliono, 
I ossislenzo e lo oronzio lotole. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Nintendo 
I L ., :• 111• lii • t• 
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IMPORTATO IN ESCLUSIVA DA · 

• HIGH TECHNOLOGY DISTRIBUTION s.r.l. 
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34121 TRIESTE -ITALY· VIA ECONOMO SIA 
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a più in1portante manifestazione mon· 
diale nguardante l'ele11ron1ca d1 consu· 
mo ha confermato il grande interl'sse 
sviluppatosi intorno al merc;ato rnula· 
mediale. Le software hou~e dimo~trano 
di credere nei nuo'i standard ed r 111oli 

onj!1nali com1nciano a proliferare insieme 
all'11~c1ta d1 g1och1 sia in versione CD·ROt.I 
che in quella su ~upporto n1ag11etico tradiz10· 
nale. 

lo stato di salute delle \'arte piattaforme 
mult1mediali può essere "pesato" con il nu· 
1nero di nuovi prodotti che vengono proposi! 
dalle software house indipendenti; nessuno 
m\estirebbe tempo e denaro senza a\ere ga· 
r r zie di un ritorno economJCo dalle ,-endit<'­
St'Condo questa particolare classifica PC, Ma· 
c1ntosh e t.1ega CD sarebbero i padroni In· 
contrastati del mercato: decine di titoli nuovi 
n '!\lardano n1tt i settori de lo scibile e del 
giocabile. Distaccato ma tuttor;i piuttosto v1 
ul. 11 CDTV Cornmodore, peraltro più ap­
prr7z.;ito in furopa che oltreoceano. Impreto 
s;imente trascurato dai produttori indipen· 
denti 11 CD-I, non ultima tra le cause la 11cp1· 
da accoglienza riservata dagli acquirena d'ol-
tteoc ano. 

irà interessante un confronto con le tm· 
mmeritJ fiere europee, tra le quali ricordiamo 
I ABACUS nel mese di maggio alla Fiera di 

•e e succulente le novita sia in ca1npo 
edl1Janonal-ìnformativo, tuttor .. il settore più 
:a:r~-o dell'area n1ulttmediale. che m quello ri· 

dO\t: lt: p1u unportanti sofuvare hou· 
nno d1mostl'ando concretamente di ere. 

queste nuo•e piattaformP. Sign1ficat1· 
ampagna promozionale della Virgin 

C4=~ che punta tutto ~n·orrnai mitico Tht 
penhro non ancora d1spon1b1le. 

A!:.~~:o gnifìcatJ\"e le parole con cui Bill 
,._ __ 11 ... ,..,""' rn~china dell'onnipotente Mi· 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Continua l'effetto ''onda lunga'' del 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
numero le novità presentate e previste per i 

• • • 
quello che viene considerato il supporto • • • • • • • • 
dell'immediato futuro: il CD • • • • 

crosofl, ha commen1'lto il suddetto ntolo. E 
il nuo,,o standard nel di"ertuncnto multi rne· 
dia le Questo è il futuro.· 

Verifichiamo con piacere un abba<samento 
dei preZZJ soprattutto nel campo dell'educa· 
bonal. un fattore i1nportante per la diffusione 
del rnultimedia. 

ENTERTAINMENT 
THE 7TH GUEST 
Vlt11ln Game• · MPC 
Chi lo ha visto non è p1u stato la stessa perso· 
na. I ettorì di K ormai conosct'r•nno questo 
gioco meglio degli stt:ssi programmatori, no­
nostante non abbia ancora visto la luce in for· 
ma defìnith·a li corrispondente di 750 di· 
schetU ad alta de11<11a per regalare (<e S100 
possono essere con~iderati un regalo) sen<;;1· 
z1011i Interattive mai vissutt• da giocatore 
umano. Un vero e proprio thriller cinemato· 
grafico da ,;vere in realtà >irtu.ie Una specie 
di Ultlrna Underworld con un'ambientazione 

in ... ~ W-.n• I Y#I ~J ~ 9t0<9 M,,............ .. ~LI 
11 sonor• \ti,.,, wienlre I brhrl4t 

• • • ancora ptù realisua e coinvolgente, con ;itto- : 
ri che ìntl.'rpretano alcuni personaggi, con ef· : 
fetti sonori da fare invidia a Dario Argento. : 

• 
22 stanze. ciascuna con un enigma da nsol- : 

• \ere. : 
• • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

, 



• • • • • • • • • • • 
• • • 
• • • 

Purtroppo la ver­
sione definitiva non 
è ancora completa e 
dovrete attendere la . 
primavera per una 

: recensione e soprattutto per giocare con 
• 
: quella che tutti gli esperti del settore defin1-
• 
: scono una pietra miliare del multimedia 
• • • • 
: CONAN • Vlrgln O•m•• • MPC 
• 
: ConCJn the CitnmeritJn, avventura che non 
• 
: possiamo annoverare tra le più riuscite, è ora 
• 
: disponibile anche su CD-ROM. Cambia il 
• 
: supporto ma non la sostanza. 
• • • • 
: SHUTTLE · Vlrgln O•m•• • MPC 
• 
: li simulatore di volo spaziale, dove sarete al 
• 
: comando di uno Space Shuttle riprodotto nei 
• 
: minimi particolari. Già visto su di~chi e sen· 
• 
: -za sostan-ziali differenze. 
• • • • 
: LEOEND OF KYRANDIA 
• • • • 

Vlrgln O•m•• • MPC 
: Kyrandia come già la conosciamo, con l'ag· 
• 
: giunta di un sonoro migliorato. Dalla prossi-
• • • • ma pnmavera . 
• • 
• • 
: DUNE • Vlrgln O•m•• • MPC 
• 
: L'avventura riguardante l'omonima saga del-
• 
: lo scomparso Frank Herbert trasportata su 
• 

supporto ottico con il miglioramento del so-
noro. Arriverà con le rondini. 

THEMANHOLE 

• 
V/rgln O•m•• • MPC 

: Uno dei progenitori dei giochi su CD-ROM 
• 
: nato su Mac prima ancora dell'avvento di Co-
• 
: smic Osnio. Sarà interessante confrontare le 
• 
: due \ersioni, effeltlvamente molto diverse in 
• 
: virtù del colore e del sonoro campionato ad 
• 
: alta frequenza presenu sul PC. 
• • • • 
: RETURN TO ZORIC 
• : lntocom • MPC, MAC, MCD 
• 
: Tra i veterani dell'informatic:i casalinga sono 
• 
: pochi quelli che non si sono mai cimentati in 
• 
: un'avventura testuale della lnfocom. Trame 
• 
: avvincenti, descrizioni tninuziose e confezio· 
• 
: ni esemplari non facevano sentire la man-
• : canza di schermate grafiche ed animazioni. 
• 
: La serie delle awentun.• d1 Zork è probabil-
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• • • • 

mente una delle più riuscite di tutti 1 
tempi, pur essendo nata nella pri· 

ma metà degli anni 80. Oggi 
lnfocom rinasce dalle proprie 
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I nuovi tltoll •nnuncl•tl o già dlaponlblll .,_, queat. pl•tt.form• aono t•I· 
,,,.nte t•ntl che non possiamo .,_rmettercl nemmeno I commenti. I cugini 
di G•,,,. Power aapr•nno eatlng.,.re I• voatr• ••t• di novità; nel fr•ttem­
po dovrete •ccontent•rvl di queat• t•b•ll•. Non dlmentlc•t• che Il 
aoftwa,. statunitense non girerà aul Mega CD euro.,_o, proaalma,,,.nte 
distribuito dalla Giochi Prezloal. Le d•t• di uaclt• pNaunt• rlport.t• n•ll• 
bbella 8' rtferlac- •I ,,,.reato a,,,.rlc•no, In lt•ll• potnbbero aublN del 
rtbrdl a causa della neceaaan. o.,_ra di traapoalzl-• 

TITOLO 
Allen 
AnotlNH World 

Black Hole .Usault 
Bnltal 
Clluck Rock 

Cl#fWlanltH 

Dr.cula 

Ouf16.oti Mnter2 
ESPN Bllseball 

ESPN Football 

G811atlhet'• Sllootlfll Ga/fery 

Ha/mdlii 

Hook 

lntroduclng The HUMANS 

J.guar XJ220 

Jeopatdy 

Journey To The CenttH 

Of Tlle Earth 

Klfl/l'• Quest V 
tMt Actlon HtHO 
Mad~McCree 

Malce Your Own Muslc VltHlo: 

CASA 

Arena Entenainment 
Vlrgin Games 
Bignet U.S.A 
Gametek 
lmagesoft 
lmagesoft 
lmagesoft 
JVC 
lmagesoft 
lmagesolt 
American L. Games 
JVC 
lmagesoft 
Geme tek 
JVC 
lmagesoft 

lmagesoft 
Sierra 
lmagesott 

{i N E 
Azione 
Azione 

Azione 
Azione 
Azione 
Azione 
RPG 
Spon 
Spon 
Azione 
Aaventure/RPG 
Azione 
Strategico 
Gu1Cla 
Gioco televisivo 

Adventure/ RPG 
Adventure/ RPG 
Azione 

American Laser Games Azione 

e.te Muslc FM:tory lmagesott AzlOlle 
MMce Your Own Muslc VlcNo: 

l(rl$ #Cross 

Mlx9'Ulp MotlHH Goose 

Monkey Islam/ 

Monkey l$land 2 

Mortai Kombat 

P#t Flfht•r Il 
RBl-6 

Road AYell#llf 
S.werShark 
SonOfChuck 

Space Plratn 

Space QUMt: Roger Wllco 
Ami Tlle Tlm. Rlppel'9 

Stellar 7 
Tllundethawk 

The Adventures 
Of Wllly S..mlah 
TIHI T ennlnator 

Wheel Of Fortune 
Who Shot Jonny Rock? 

Wolfchlld 

w~ 
WWF WfHtleManla 

lmagesoft 
serra 
NC 
JVC 
Atena Entertalnment 
Tengen 
Tengen 
JVC 
lmagesoft 
lmagesoft 

Azione 
Educat1ona1 
Adventure / RPG 
Adventure/ RPG 
Azione 
Azione 
Sport 
GulCla 
Azione 
Azione 

Amerlcan Laser Games Azione 

Sierra 
Sierra 
JVC 

Dynamlx 

V1rgin Games 

lmagesott 
American Laser Games 
JVC 
JVC 
Flyong Eoge 

Advonturo/RPG 
Azione 
volo 

Adventure/RPG 
Azione 
Società 
Azione 
Azione 
Azione 
Sportivo 

--

DISPONIBIUTA (USA) 

Autunno ·93 
Pr1ma .. era ·93 

D1spor11b1le 
lm.erno ·94 
Disponibile 

Autunno ·93 
Marzo 93 
Estate ·93 

Autunno '93 
Autunno ·93 
Autunno ·93 

Marzo ·93 
Disponibile 
Inverno '94 

D1sponib1le 
Autunno 93 

Autunno '93 
Primll\iera ·93 

Autunno ·93 
Estate ·93 

D1spomble 
Pnma'1era 93 

D spon b• e 
Autunno 93 
Autunno '93 
Autunno '93 
Autunno '93 
Febbraio '93 

Disponibile 
Estate '93 
Estate '93 

Estate '93 
Estate ·93 
Estate '93 

01sPOn1blle 
Dlsponib1le 

Autunno '93 
Autunno ·93 

D1spon1bde 
Dospomb le 
Estate '93 
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ceneri grazie all'intervento dell'Activision e animazioni sono rimaste invariate. Sarebbe 
con la società riton1a anche Zork. .. con una molto interessante se fosse prevista una ver· 
grafica sttab1hantc e un sonoro che non o;arà sione Italiana come è già a•'<enuto nel caso 
da meno. flòon te1nano i fan storici cli questa dell avventura tradizionale: putroppo, ris(X't· 
adventure-house. la trama seguirà le m1ghori lo alla traduzione, 11 doppiaggio è molto p1u 
trad1z1oni dando del fùo da torcere anche ai costoso ed impegnativo. Ci rimettiamo alla 
p1u esperti. Uno degli eventi p1u atte.i del clemen:u della Lucas. 

'93 

TOTAL DISTORTION 
Pop Rocket · MAC 
Pop Rocket è una soaetà che s1 affaccia per la 
prima volta s ul mercato multimediale, co­
gliendo nel segno con un titolo originale e 
~n realizzato. S1 tratta d1 un a•-ventura a 
sfondo musicale. con belle 1mmagin1 stati 
che, anìmazioni tri<limens1onali cd una partì· 
colare a tteru:ione all'aspetto 
creauvo. Nel gioco. infatti, 
~ incluso un "Video Se· 
quencer" che con.sente cli 
creare video musicali in varietà 
pressoché infinite. Solo questo gad­
get potrebbe valere la spesa per tutto il 
softv.are. li sogno informatico proibito 
dei fan di VideoMusic. 

IRON HELIX 
Sp~ctrum HoloByte · MPC, MAC 
Spectrum HoloByte si cimenta in un gioco 
onginale per CD-ROM che sulla carta sem· 

ra essere di notevole interesse. La struttu· 
ra è quella dell'avventura dinamica in 
realtà virtuale (cito ancora una 
volta l'onnipresente Ultimt1 
Undtrworld), mentre l'am· 
b1entaz1one è fantascientifica. 
Controlliamo remotamente una sonda arma· 
ta di tutto punto con lo scopo di esplorare 
una misteriosa astronave. Purtroppo non ci è 
stata comunicata la data della release e temia· 
mo tempi lunghi come nel caso di :JLh Cutst. 

INDIANA J . ANO THE FATE OF 
ATLANTI$ "TALKIE" 
Lucas Art• • MPC 
lndy IV, forse la più celebrata produzione 
~ Lucas Arts, esce ora in versione parlan· 

Alcuni attori si sono preoccupati di dare 
una \"OCe ad lndy, Sophia e a tutti i personag· 
gi secondari mentre schermate grafiche ed 
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DAYOFTHE 
TENTACLE: MANIAC 
MANSION Z "TALKIE" 
Luca• Art• · MPC 
Un cartone animato interattivo presentato in 
contemporanea su CD·ROM e dischetti ma· 
gnetici Le anima:tioru saranno spassos1ssi· 
me ed il fatto che T1m Schafer, Dave Gros· 
sman, Peter Chan e Larry Ahern (Monkey 
Island 1 e 2) facciano parte del pool di Mt1nit1C 
Mt1nsion :z non può e.be essere una garanria 
di successo. 

Con la serie "Talkie" La lucas sembra voler 

tenere il piede in due 
scarpe: entrare nel 
mercato multimedia· 
le ma con investi· 
menti limitati. Un 
vero peccato perch~ un titolo Lucas total· 
mente multimediale potrebbe essere un otti· 
mo richiamo per il pubblico. 

EDUCATIONAL & TUTTO IL RESTO 
Libri interattivi. Il nuovo sbocco del multi· 
mediale più serio è l'editoria digitale, un pro­
getto utop1suco quando l'hardware non con· 
sentiva le attuali prestizioni grafiche e sono· 
re. una realtà oggi. con interessantissune 
prospettive dietro l'angolo. 

le potenzialità didattiche sono notevoli e 
negli USA tutti scm brano essersene ac· 

corti, sia nell'ottica dell'utilizzo nelle 
scuole inferion e superiori, sia 

nell"ottica del Business. I fortuna· 
ti che potranno spartirsi la torta 
degli appalti avranno tra le mani 

commesse da diversi milioni di dollari, e 
aò non può e.be stimolare ulteriormente gli 

sviluppatori. 
Proliferano anche CD di interesse 

(o dismteresse) comune, come alma· 
nacchi illustrati ed arumatl, monografie 

artistiche o scientifiche, fumetti, karaoke. 
Chissà quanto di tutto ciò raggiungerà la no· 
stra penisoletta, magari tradotto nella nostra 

stupenda lingu.a. Citiamo i titoh più in· 
ttressanti e più originali. 

MEGATOONS 
Mqatoon Entertalnment 

Group • MPC, MAC 
Fuinetti elettronici interattivi. Questa l'inno­
vativa idea di una sof\ware house canadese, 
con grafica ed animaz1on1 a 256 colon com­
mento musicale, effetti sonon, parlato digita· 
lizzato. Una sorta di ibrido tra il fumetto ed 
il cartone animato. con personaggi palese· 
mente ispirati ad altn ben più famosi. Ad 
esempio Jersey Devii ricorda molto da vicino 
Batman mentre Wallobee Jack è un canguro 
sosia di Indiana Jones. L'esperi.Jnento è mol· 
to interessante e da fumettomane incallito 
non posso che augurare un grande successo 
alla Megatoon. Le uscite sono previste con 
una periodicità trimestrale. 

PHONEDISK USA RESIDENTIAL 
Digitai Directory Ass/stance • 
MPC, MAC 
La SIP è un ente che garantisce preziosi ser· 
'izi e noiosissimi disservizi. Talvolta. ad 
esempio, accade che rich1edtndo un numero 
tramite il 12 si scopra che il no1ninativo che 
cerchiamo è inesistente: magari, chia· 
n1ando dopo 5 minuti una signorina più 
scrupolosa, potrebbe fornirci le informa-

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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z1oni che ci interes­
sano . 

Negli USA hanno 
pensato di riempire 
due CD·R0/1.1 con i 

: dati dei 70 milioni di americani abbonati. La 
• 
: versione Business riguarda invece le società 
• 
: (9.5 milioni di apparecchi) Un'opera cìclopi-
• 
: ca quanto utile che dovrebbe suggerire alla 
• 
: nostra SIP un aggiornamento delle Pagine 
• 
: CJalle Elettroniche 
• • • • 
: 1993 GUINNESS MULTIMEDIA 
• : DISC OF RECORD$ 
• 
: Groller • MPC, MAC 
• 
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THE '90 VOLUME OHE 
Compton's NewMedia · MPC 
I quotidiani vengono generalmente archiviati 
su m1crofiches per favorirne la consultazio-

: La Gutnness, oltre a produrre la mia birra ne. Perché non su CD-ROM) Tutti 1 fatti sa-
• 
: preferita, sponsori77.a la celeberrima pubbli· lienti visti tramite gli artlcoli di USA Today, 
• 
: caZJone contenente i record in tutte le fonne il giornale che ha rivoluzionato il modo di of· 
• 
: immaginabili: il Cuinnes dci pri rnatì (non frire informazione negli Stati Uniti. Non 
• 
: pensate alle scimmie con il boccale 1n 1na· mancano fotografie colori e documenti sono· 
• 
: no!). Crolier (p roprio quella dell'enciclope· ri . 
• 
: dia) s1 è occupata della traspos1zlo11e 111ulti-
• 
: mediale. 750 immagini. e do:.:zine di spezzo. 
• 
: nl video con audio s incron izzato. Un must 
• 
: per i nozionistL 
• • • • : INTERACTIVE BOOKS 
• 
: Knowledge Adventure · MPC 
• 
: Chi ha detto che 11 CD-R0\1 è necessario? 
• 
: D1nosaur Adventure e Space Ad\enture a of· 
• 
: frono l'educatlonal multimediale chiedendo 
• 
: in cambio rispettivammte 5 e 8 \1b di hard 
• 
: disk. gra1ie ad un nvolu1ionano algontmo di 
• 
: compressione appositamente studiato. Grafi-
• 
: ca ad alta ri~oluiione e compatibilità con tut· 
• 
: te le schede sonore. Un ottimo approccio. 
• • • • • • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • lnt4tra<t1V• 

VIRTUAL WORICSPACE 
Compton's NewMedla • MPC, MAC 
Enciclope<lla interattiva rivoluzionaria, per· 
fettamente interfacciata con Windows e con i 
più recenti programmi come \1 icrosofi Vi· 
deo. Ven e propri filmati nella massima rtso· 
luz1one consentiti dalla vostra scheda gran. 
ca. affiancati da 1mmag1ni stanche ed altre 
deliZle che ormai non ci stup1Scono più. Ana· 
toghe prestazioni nella versione Macinto,h . 

CREATION STORIE$ 
Wamer New Media • MPC, MAC 
Tutte le teorie sulla creazione del mondo . 
dalla Genesi al Big Bang. allo starnuto del 
Grande Ciaparche Verde. Una chicca filosofi· 
co-rehgiosa per espandere gli orizzonti della 
nostra cultura, senza dimenticare le nozioni 
scientifiche. 

CLINTON: PORTRAIT 
OFA VICTORY 
Warner New Media · MPC, MAC 
Chi è Bill Clinton e come ha fatto ad essere 
eletto presidente degli Stati Uniti. 300 foto­
grafie, interviste ed assoli di sax per risolvere 
l'enigma. Un aspetto di una cultura e dl una 
struttura politica ben diversa dalla nostra, da 

--

........ 

un Paese dove un uomo può e deve rappre­
sentare la nazione. Se dovesse usòre in Italia 
·oscar Luigi Scalfaro; Stona Di Un Mandato" 
non se nr \endl'rebbero più di dieci copie. 

JUST GRANDMA AND ME 
Broderbund • MPC, MAC 
Living Books, ovvero fa\'ole 1nteratti\'e per 
bamb1n1 dai Ire agh otto anni. animate e 
commentale in tre lingue (inglese. giappone­
se e spagnolo). I personaggi e gli oggetti che 
appaiono sullo 'chermo interagiscono con il 
bambino. rendendolo partecipe della narra· 
z1one. 

Al••U114-o Cattelan 
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PRESENTA 

L SIMUL-EROE 
IN EDICOLA DAL 20 MARZO LA PRIMA SERIE COMPLETAMENTE 
MADE IN ITALY: NELLA COLLANA SIMULMONDO ADVENTURES 
ESCE SIMULMAN, IL PERSONAGGIO IDEATO DA FRANCESCO 
CARLA E REALIZZATO CON LE PIÙ AVANZATE TECNO­
LOGIE GRAFICHE E INTERATTIVE. 
SIMULMAN è il primo simul-eroe, è l'agente speciale del­
la Realtà Virtuale, il poliziotto dei mondi artificiali creati dai 
computers, i networks dove si consumano orrendi delitti 
contro la verità e la giustizia. 
Nella prima avventura interattiva Simulman dovrà stanare 
SS-DOS e neutralizzare il suo piano che prevede la crea­
zione di un politico simulato. 

A L. 16.900, ogni mese, le awenture interattive più avan­
zate e con il miglior rapporto prezzo/qualità: 
versione Amiga e PC nella stessa confezione, 
albetto di 12 pagine da conservare con aiu­
ti e suggerimenti per l'interazione, e 11 bel­
lissimo astuccio per co~ez1onare le 
awenture. 

S l,IULMAN 1QQ3 Fr~,,,._... Civ~ 
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SHADOW OF THE COHET 

assar 

• . ~ 

r1com ar1ra 
IMCHl&STAAI COMRH.I DEll 4 REALTÀlMUMYILL.4CQOMAll.DETTO. 
J\IJ'cpoc.1 dcll'ult1mo p;t'~agg10 ddla come1a di I lalk} lo '1ud10\o Lord 
Hok,~inc nvcv.1 OS\el"nto che da un punto rreci'o del nllagg10 d1 IJJ,. 
moulh I.: \Idi.: lirillavano ' t ranamcnh: vicine e m1nacc1o-;e Quc~to fcno 
meno lo condusse nlla folha e Il: >UC ricerche caddero n..:ll'uhllo Nel 
1910 voi uccidc11: dì recarvi ad Jllsmouth in yuahtà di g101-.111c :"trono 
mo. tre giorni pnma del prossimo pa.\\aggio della cometa, rcr ''eia re 
questi m1~1cn. Shado11 or thc Comi:t \I portcra nel monllo 1c1ri11con1c 
degl i adoratori di Cthulhu per un'indaginé ai confini della realtà Avre1c 
\Ol<l Ire giorni e tr.; n<1t11 per ;,çongiururc la mnlcd111onc che minuccit1 il 
montk> intero. perché quando ra\Scrà la com~ta. Cthulhu e 1 trrnnd1 
Avi r1cnmpanranno. Nel 1illaggio lare1i: la conosccntil th una 
qu,1rt1n1111;1 <li ~r,ona!lg• d.1lla personalità molto d1fkrcntc. Vi 
l.ltlritllllt> iirc1it>'c inft>rntil1it>11i che verranno ,1ultlrt1:111c.1- , 
mente t1nnutJtc in un d1<tr10 che: potc:h: cnn,ultarc: 10 ,-' 
qunl'ia" momento. In queq'atfascinaoto: 3\ll!ntura ,-' 
c'plorcrcte oltre 100 'ccnari che compariranno a ,-' 
pieno schermo \UI \O~tro monitor. mentre ì ,•' 
comandi ddla t,1stier,1 1 i >cr\Ìranno rer le ,,' 
a11oni dcl 11),lro ero..:. Rìu,circtc a scon· ,-' 
giurare la malcd171onc d1 C:thulhu e a ,/ 
-..;acc1arc l'umbra ddla com.:1a" ,,' 

, 

I ( 

•• •• , 

, 
,' ~~ 

,' NOME 
,' VIA 

, ' CClOCf POST •!.f 
("TO ( CITT• 

' PAESE 

ricevere uno 
documento~ 

z1one 9rotu1to 
•ullo gommo di 

g och1 offerti da 
INFOGRAMES 

" 
" ..... __ ........ r 1 I'< : "'PO DI COM 'IJlU 

1111.-iore 1l toglio.-do o C.T.O, Vìo ' l •11t onto 7 / f , • 006t ZOlA '1(00.SA tlOLOGNAJ 
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... - ro•·:u•si a p.lrh~ con b JllU grandi.' pro. 
~rammamcc del mondo è un cn1oz1one 
che ructtc 1 dura prova le coronarie 
clell'intem•latorç. Ma i! u stl$SJ Rober· 
ta 3d a1utarm1 :i ~uperart' l'inrvitabilt> 

1n1b:irazzo inu:iale (hngua frlpata, mani come 
duc spugne._) mettendomi imme<l1~ta1nente a 
mio agio. O.K. Let's stan. 
Co'llino.11110 dal pnll(1pu•: t:vmt ~ quamlo <' inizia· 
IO rl IU(I l/l~t prr il mo1ukl dn I omp111tr t n ~ 
mai rrsa ro11to deU'imp<ortaozo clir ondm .. rno 111su· 
me"'Z., i ,,,.,; gib<-Jii ~ la S1ert11 in geriuak? 
"lkh, diciamo che io ho a che liit<• con Il mondo 
dl."1 cornputer da più d1 1S anni, fondamcnt3l· 
m .. utc perclte mio manto Kcn erJ un program· 
matorl'. JniZiaì <osi. andando m giro pt·r le stan· 
ze dei computer dclii' »an<' socieù pt1 cui Krt 
lavora•-a. e <Ùutandolo ru-J suo Ltvoro. Lo aru!a•'O 
a canc.ue i suoi programmi. a .:an1b1arc i di­
•chettt nel drive ... ''"<."o tut:tt> quC!>t(• piccole CO· 

se. N<>I frattern.po nnparai anche l'ABC d~lla pro­
i:r;immaz1onc I' prc-s1 a Ja,orare colll<' prognm· 
malore pnncìp1antc per una ditta d1 Le» Angc• 
I~ Per qlll'l che riguarda la S1tm tn,1Xe. Ktn 
cd 10 abbiamo iniziato a Ja,·orard 11..i 1980, 
qu;indo ptogettaì un'avvt-ntura intitolat.1. .1.lisrery 
Houst. Era ?Cl' l'Applc Il, e fu la pri1na avventura 
grafica della stoN. L'av<"\'O discgn.tt.11' progetta· 
u 1nttramente 10, e li:en ne a•e\"a fatto ìl pro· 
gramn1a. RicorJo eh<? pubblu:amn10 tina picc:ola 
1n5f'r11one su un giornale dì con1putt"r, e ricc· 
.-emmo subito llna v;alanga di d1i.1rnat<'. A quel 
~po non avevan10 idl":I che la nostra p1ccola 
shc età di due persone potesse di\ent.1re co<I 
bfandl" rd importante. Quello eh!' $ogna .. amo 
r.n d1 11uo;clre con questo lavoro a 11uadagnare 
.;1u.utlnza per pnt<w v1~ere in :ranqu1lh1.1 sulle 

COiUJnt della California. Ora. noi .-fTctti,;imenh:­
mo 1n tra.oqulllatà sulle colline della Califor· 
solo che c1 troviamo ancht' a gl'!:t1re una 

nda con più d1 600 irrip1egati.• 
scuorc produttw<>" nrua. prrdomina":a ma· 
u sono mai aipuau tp1wdi di rmarpnazio· 

stamdo u qual I ù moiwo per cui ccsJ pochi 
0&4."llpano di vidrogame? 

' ~1 dJ emarginazione non Oll' ne sono 
• • " A ck~ :n p.trte ciò •la do,'lltO al 
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• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • . , 
• • • 

• • • • • • • • • • • • • 
Roberta Williams, la Wonder Woman informa- : 

• • 
tica mondiale, mamma incontrastata (ricor· • • • 

• • 
date, semper certa!} della vendutissima serie ~ 

• 
King's Quest si è concessa per un intervista 
al nostro inviato super speciale, Derek dela 
Fuente. 

• • • • • • • • • • • • • • • 

n110 rapporto con K<·n, che oltrr ad essere un ot· 
tuno programmator.• i' anche il presidente della 
$0Cim. Un ahro rnnll\'O che penso rm abbi.1 av­
•a11taggiata è 11 fatto clte i miei giochi hanno 
<t'ntprc \-et1duto molto bene, e quc'Sto è un parti · 
col~rc che ti garantt~cL· 'emp1e una bttona do~e 
d1 rispetto. Per quanto nguarda la prt'dormnanza 
n1aKhile ncl nostro ..-ttore. pt'flSO che almeno m 
parte debl» essere attnbuiti al fatto che la mag­
gior p;..rte det giochi siano i.udinl~h ad un pub­
blico ma•clule. f alquanto difficilr p.•r una don· 
na concepire un gioco che debb.i piacere ad un 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • pubblico in ~lragrande maf\g1or;inza masc.hilel : 
l\d n1io caso devo dire eh<• quJndo realizzo un : 

• gioco non mi prt'OCcupo parucolarn1cnlé di dt'd1· : 
cario ad un sesso piuttosto che ad un altro. Il ; 

• mio pensiero prindpale è quello di realizzar<' : 
11n 'av\lentura che ~bilia anch<' una bella storia. : • • Pc11..o che fin tanto che un gioco sarà supportato : 

• da 1nu buona storia, potrà pt~cl"rc sia a1 ragaz1i : 

che alle rag•.lZt'" 
Qual t la tua posizione all'inttrno dc/la Sin­
ra? 
·sono al tempo $IC:Sso il direl1or~ dC'I consi· 

• • • • 
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• 
• • • • • • • • • • • • • 
: sho d'amrn1nistr~zione e and1e un dr$<'gnatorc 
• 
: u1d1p<'ndente" 
• 
: Ai IU-01 progt111 l.,wri Ìltllrmc a 1140 manto? 
• 
: "Non più. L'ultimo prodotto a. cui abbi.amo l~wo-
• 
: rato insu~nie ~stato Ji:mg's Quesl \ /, nd qll.1le lw 
• 
: ha reah2:zato ti c.artoon d'apd'tllta. Da allora Xl'Jl 
• 
: non ha più a•-uto il tl'rnpo flSICo per fare 11 pro-
• 
: gnmmatotl', riesce solo a lare il prt s1dcntc delb 
• 
; SOClt'b" . 
• 
: LJ1 5'lf:U di K1ng's Qwn • i/ vcstr" proJotto p1u fo· 
• 
: ,_. / giunia alla sua' ,,lld1H1011t, oppurt f'C$SO"O 
• 
: premf.:rsi ultcrwri al'llC11U.rc? 
• 
: "I.a serie K1•1g's Qunl aHà •·ota fintanto che la 
• 
! gente )a appt<'lltrà I' ;nTl H>\;h3 dr gioara. TI 
• 
: po~so g1a anllop.ir<' chl' Cl sarà un Kmg's Qulsl 
• 
: VI/, ma non sar~ pronto pnma del Nat;ilc 
• • • 
• 1994 .. • 
: Com( fiHi::iono crotiologka mcntr il luo lavoro stt 
• : un gro.·o? Pupari pr1m11 u11 abbozzo di storia, ol 
• ! quak poi llQ!Ìungi i rompìrapo. oppurt scnvi piccole 
: sczioH1 e1 si fla111l ptr Jl-OÌ tmirlt .. 
• 
: "No, la prinw cosa che faccio è 11110 schek·tro del 
• 
: la storia. In una a1·Vt·ntura 1nfat1l ,._.çondo n1e 
• 
: quello cbi:o conta è l'intreccio. Quando fatto que· 
• 
: sto. inizio a scnvcrc la stona In una cinquantina 
• 
: d1 pag1n<' come ~e fossl' un brcvt• ro~nzo. A 
• 
: qu<'I punto ini7JO a ddìnìre più prt'C1SJl11t'llt<' Il 
• 
: mondo all'inkrno dd quali." si sviluppJ. Lo faccio 
• 
: realtzundo una ~t'rnpla,t· uiappa e studiando 1 
• 
: vari amb1t'nh. Quando ho un ct>rto "portfolio" di 
• 
: amb1mtaz1on1 co1runcio = studiare 1 diH·rsi clc· 
• 
: ml'nti dcli a\vcntura, e la loro collocaz1ont'. 
• 
: Qu1nd1 agi.:1ungo gh 1ndovinrlh e gla ob1eth\1, 
• 
: controlfando chl' ti tutto ben s1 concili con gli 
• 
: ...Jen1rnh dt"lla trarrta Urr1 \olu che la niappa m· 
• 
: S(' è compl<'lal.I creo una StOl)boarJ piu d~· 
• 
: glfau e stn1trur.11a. 1mpo~1.1ndo lr. St'qUC'ltZt' d1 
• 
: pxo d.tll'anizio alla fine. Infine ;m..,110 la grafi· 
• 
: ca, I~ anin1.u.ion1, la prograntmazione 1 lrsti, la 
• 
: ·nusica e gli eftt•tli ~011011. Il gioco pr~~oche 
• 
: concluso p3S<J alh fa<e dt ~~nm!'nbz1one con. 
• 
: dotta. ira gh altra. an< he d.i noi stessi". 
• 
: Qua11d1> rtaliz~i la qorin p.-r 1111 g11\·o t1tni conto 
• 
: iki p1111Aem1 e Jdk lir111tuz10111 ,ht 1,1 mucduraa 1m· 
• 
: perni in fare di PTOlll'llmrno:ion,•? 
• 
: "Certo che ne dt"VO tcn~n: conto! Comunque non 
• 
: inscio eh<' qu<"Sl<' lin1it.1zioni 1111 condiz1onmo IO· 
• 
: taJment<·". 
• 
: Hui ,,,ìtw '°'' ta111i giochi ..• Ct n 'e uno in partit<l· 
• 
: lare rlit prtji:risci? 
• 
: Direi cht> il 1nio gioco pn:fo11to ~ King's Q11t'$I 
• 
: /\I, probabihnente per via di RoM~lla. l't.>nso 'ia 1) 
• 
: mio personaggio preferito. e Infatti 5arà lei la 
• 
: orot.lgon1,1.1 J1 King'.s Quc<t \'Il". 
• : Quanto può rnmJuau un gfoa1 dal su,1 conttpt alla 
• 
: · · ali::z.•zicne .ùjimt111c:i e qua11to ci avetl mm<> a 
• 
: r?aL::zare K•'lg's QutS1 VI' 
• 
: "Un gioco può c:imb13re 1noluss1mo o qu3s1 per 
• 

•: nientl.", dipen~ 1nolto dal g;ame designer. Ptrso-
• 
: nallll('Jllt' ntengo chl' un buon garne dcsJgner è 
• 

qu(')lo che nesce a 111ant<'ners1 molto •1ano a 
qudlo d~ è s~to li progetto onginario. An· 
<:ht• )>"rché <?no con\Jnta cht• t"'' po<o s1 
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tte's a pe.-fec111J01St I b.ldmoola 
ltn now nl lhen. bui ..-èl. he"s 
ermi mt plet\tt of inaits. so I 
owhlnafew 

A.Aiter• 61 t..wa eo.r: ._...._i•', la·;- .. flc:ht tn I........, 
lllf••••ll .... RWT.a .,.ao. dM tf...,.,. .,....,. ........ 

possa fare, a li-elio di game d..sign. ~ rnJghora· 
re Wl gioco brutto iu partenza. 
Kings Qucst VI ha impiegato qll4<i 14 mesi dlii 
concetto alla re2hzzaz1onl'del prodotto fìnno· 
Qua/i sono 1 1uoi progert1 ptr ti prossimQ on"" e prt· 
vedi una cr(Scllo dd mercato p<t CD? Comt vtdr lo 
5viluppo dd CD·f e tkl CD·T~'? 
•IJ mio prossimo progetto è un horror-game pt'r 
CO. Il suo nome di lavorazione è- Phcn11JJStn<1gv· 

ria. Sarà realii7.ato imp1eg:1ndo In tc-cn1ca d<'I 
rendering tridimensionale e utilizzando una 
workstation Silicon Valley e degli auori. Dovrcb· 
be t'Ssere pronto per il mano del 1994. On1a· 
ruentl' ritengo che il CD·ROM sia de,tinato ad 
1111pors1. altnmenti non mi sarei itnpegnat.1 in 
questo progdto solo per CD. Al contrario la S1er· 
ra non ha 1ntenz1one per il momento di svilup­
pare alcun «>ftware per CD·I o CD-TV" • 
Co1ne 1rnpitgl11 il rwo ""1pc libero 1 

"Faccio at'rob1ca. leggo libn. 'ilggio e 'ado al ci· 
nema• 

Sitll i1a1i uno ddle prime socU16 a portare su CD le 
colon"' scmcre di alcuni vostri gicdii. Esisu la possi· 

bililà cJic "" gicrllC usiate 11t1 vostri go«hi musilki 
delle pm grw'1di SIDr del roe~? 
"Si, t>sisle questa po's1bil1tà. Anzi. lo .abb1<1mo 

UM f11W'lllfll1lll'•..- 11~ AJ•i f1 ' •&OWl U ..... cwasa ... 
·~~ ............. 1 .................. ...,..., 

già fotto. In Spau QtttSI i le 1n11s1ch<> ~ono state 
conipo>I<' da Bob SulX'ubcrg dt'I Supcrtramp . 
s1~n10 ;amhe stuJiando la posstbilit.i Ji impie­
gare musiche dt Emerson L1ke and Palmi'!", e • 
p.;rbnJo dei nllci gusti p<'CSou;ili. il rnìo sogno 
~arl'bhP qnrllo dt nu~nre ad :ivere per un mio 
giu.;o un,i ~olonna sonora cont~W dJ Phil Col· 
lins• 

·~ ............................... ""'~ .. ....-...,. ,. . ......,~ ........ 
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STUHT ISLAHD 

Essere nel lo 
stesso tempo 

acro ata, 
pilota e 

regista ••• 
omeessere 

a Holl oo ! 
A8atAHO PEl41ATO A VOI PER L'OSCAR DEL Ml CUORE RLM D' ADOl41. 
Le p1u 1mportnnll compagnie cmema1ogralichc amer~nc a•c•ann appi;nn hrma10 
11 con1ranu più ongmalc del secolo· racqui.510 t.11 un'i;ola. STUNT ISLJ\'iO, para 
dt'o dci hlm e dell'acruba1ia aerea 

--

('onccp110 co~ i profcssioni>1i_di H_ollywood. STUNT ISLAND abbm11 p<r la pnm<1 
''olia s1mulu11on~ aerea e rcab1.1az1onc cmcma1ogrof1cn. ,..--_______________ ___ _ 
Su 4uc\l'iSnla parudisinca. polrcle al 1empo Slt,SO pilornrc, ri11renderc le \O,trc ,' e DISNEY 
evol111ìom cd eflcnunrc il montaggio e la sooonu.111ione tlellc vos1 rc immagini per / 
rcaltz1.urc film u lli'tOne munofialo. ,/ 
Sccgltetc un'aerco 1ru i 50 dtspombili. dal hiplnno della prim,1 guerra mondiale / 
alla nn,·ettn challcnger, e 1i.ir1ecipatc alle 32 mi'>l'iom dcl grande concor.<1 d1 ,-•' 
acroba1'a aerea. , 
('reale \OÌ >1e"1 delle acrohai.tc gra11e ad una ltl>rcnu di 34 sccnan e ,.' 
!\IM) acce''°"· •e1coli. pcNmaggi cd edilici che po1re1c animare. per ,' 
realt1Jarc delle 'èqucnic tli:gne dei gruntli succcs~i di Ht>ll)"'ood. ,.' ~ 
Sielc d1,·cnlal1 dc~h a"' dcl \Oltcggio1 Al1or3 a''umelè il ,-' ;Jlf'_ 
controllo delle X cmeprc~ pc:r nprendcre k •ll'trc c•nlu· ,' 
11oni dalle angolazioni ptù d1,para1e. ,•' 
Quando una nprc'la è buona. pa<..ali: allo ~I ud1u d1 , ' 
po,t·produlmnc per rcalware il montaggio e la ,•' 
'onv1i1.1aL1onc ddlc \O\trc tmmaginL gnutc ai ,' 
100 cffct11 wnon .: m11>icbe d1<ponìb1lt 15 ,.' 
film ~1~ munta11 " pcrmcllcranno dt Carni ,' 
ltann4rt: con le t~'CTIKhc Clllcrnotograficho;., •' .......,. • ,.._ 

,' 
, , lllldtnzzei 

; 

' • ' To • 
' 

•• •• , 
ncevere una 

documentazione 
gratuita sul a 

gamma d1 giochi 
Dtsney. O"ro1111>1k <U PC , nuun~ e guX'O in 

11illaou. 
: T ag!iando da spedite a C TO Via Piemonte 7f 40069 ZOIA PREDOSA 1BOLOGNA) · ITALIA 
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a trama t abbastanza semplice, ma di si· 
curo impatto· Conrad B. Hart, un giovane 
scienziato del 214a costru1sce un'apparec· 

iatura capace di analizzare b struttura 
: molecolare di un qual<1a:>1 es•ere vtvente, e . 
• 
: proprio gnzit ad e«~. <teopre che alcune delle 
• 
: personalità pubbliche e politiche più 1mportan· 
• 
: b de!b nostra società <ono extraterrestri sono 
• 
: mentite spoglie (questa parte o fa tornare in 
• : mente Essi Vi110no. dì John Carpenter. un film 
• : che vale Ll pena a.c::re nella vostra videoteca) . 
• 
: Presto lo •cienzìato viene rapito. e si ris~lia 
• 
: nel pianeta natale degli invasori. completamen· 
• 
: te privo di memoria Il primo Kopo sarà. O\lvia· 
• 
: mente, quello di riscoprire la sua identità, per 
• : poi poter fermare il folle piano degli alien1. ln 
• : questo è aiutato da un Ol0<:ubo. c:be gli mostra 
• : spaccati del suo pa<sato . 
• • • • 

L'awentura cornblna sapientemente anima· 
: zioni in grafica Rotoscope (cioè la digilllllzzazio· 
• 
: ne di una ripresa in cui un attore compie centi· 
• 
: naia di mo\llmenti diversi) che vanlll ben 24 
• : frame al sttondo, con scenari graficamente ben 
• 
: realizzati, producendo un effetto quasi cinema· 
• 
: tografìco. Ricordiamo che l'l•ffeuo di an1mazio· 
• 
: ne Rorosc~p< t sili.lo uhhtzato in produzioni ci· 
• 
: nernatografìche come il famO!lo Signore tkgh 
• : Andli d Ralpb Bakshi. basato sull'omonuno ca· 
• : pobvoro di J R.R. Tolkìcn, e I.o Btlla e la Bestia 
• 
: della Walt DISney. ~ possibilità d1 movtmento 
• 
: dcl protagonista sono amplissime può correre, 

•• : saltare, rotolan-, appendersi alle piattaforme e 
• : isQrsi a1 p1an1 superion, nmbalzare sw mun, 
• estrarre la p1•tola, sparire, ecc. ecc. Inutile 

due che l'effetto risultante~ e:>tremamente 
realistico. grazie anche alla Cllra con Clli le 
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Dopo Another World, Cruise for a Corpse e Operation Stealth, la 
Delphine Software torna all'attacco con Flashback, una nuova av­

veotura·arcade fantascientifica che ricorda, in parte, il caro buon 

e vecchio Prince of Persia. 

an1maz1oni sono state realizzate: basti pensare 
che quando Conrad spara un colpo. da1Ll Clllna 

della pistola esce fumo e viene espulso 11 bol:•o· 
lo usato. Qua e là l'azione è infrarnmettata da 
ben 75 di\<?r:>e animazioru in grafica ,,.ttonale 
che collegano vari momenb della oarrazionf' 
raccontando (o spiegando con maggior detti· 
glio) parte del background. 

Anche 11 ronoro è stato Cllnto nei minimi 
part1colari· la musica, composta negli studi dcl· 
la Dclphine, e successì"amente mi.xata ed tn•e· 
rita nel gioco, crea peifettunente l'atmosfera 
più adatta alle ambientazioni grafiche; inoltre 
gli effetti sonori digitahzzatl sono sincronizzati 
con le animazioni, in modo da rafforzare lo sct'· 
nario fa.ntascientifico. 

Il gioco si di\llde in tre Mondi. sei Livelli, :ioo 

differenti schermi di gioco per un totale che 
può andare daUe 50 alle 100 ort' di gioco; circa 
sei volte più grande di Anothtr World. 

L'azione non è tutto: ci sono anche molti 

O.•••• wna ~ ..-e· '1 " ' " .......,. a .,. ttr...,.. tiel9tdl ,_.... 
~ .. ~ ...... 
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rompicapo disseminati nei "ari lwelh. e talvolta 
è necessario tornare ind ietro per recuperare og· 
getti o indizi, o pianificare strategicamente il 
gioco per poterli superare. 
li gio•~ne scienziato vtttima dt'l r~pnnento può. 
nel tentiùvo dt riconquistare la ~ua l'l<'mOria 

perduta, interag1re con un ·cast" d1 qu1ndio di· 

versi personaggi e 20 diversi ùpl di oggetti, co· 
me telctrasportltori, nune. disintegratori e 
campi di forza. 

z1one. t poss1b1le inl.Brompere 11 gioco e salva 
re la propria posizione grazie ad un sistema d1 

password. 
Per quanto riguarda la versione PC sono ne­

cessari un 286, anche se è caldamente const· 
gliato un slStema 386 o migliore, e una scheda 
grafica VGA a 256 colori li gioco supporti le 
schede sonore Adlib, Sound Blaster, Roland e, 
naturalmente, anche lo speaker intl'rno del PC. 
Le linùtllioru dt RAM necessaria non sono an 

cora state definite 
la versione Amiga richiede soltanto un M«!­

ga byte di Ram 
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li giocatore può controlhre un'opzione di 
zoom (assente nelb versione Mega Drive) per 

osservare più da vicino (fino a più di due volte 
la normale grandt-zza) una scena o un'anima· • Yurl Abietti : 

• 

I _,.,., . ~ ~ •• ""'" .......... .......,. Le ........ tarfiM• fON ..... lift 0 Mrl '""ln•1:1 ... ne: ......... ,.,... 
--·-·=---~ ...-.-. ..... "" ....... ia. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• • 

, 



• • • • • • • • 
• • • 
• • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • 
• . 

Papà, dammi la clava! 
• 
• • • 

rovatf' a immagina.re un bambino. po­
co p1u che un neonato dell'età della 
pietra: diaamo bpo famiglia fhnt~to 
nl' degli Antenati ... Ora pro,<1tl' a pen· 

sare allo stt••"o ban1bino dell'età della pietra 
che si agg1rJ 1n uno scenario stracolmo di di­

: nosauri. trogloditi ed affini. trascinandosi 
• 
: dietro unn clava (più grossa dJ lui!) elle tira 
• 
: in testa a chn1nque gh si pari di fronte. Per-
• 
: fetto: quello che avete appena visto mentnl-
• 
: niente. guidali dal sottoscntto (realtà ,;rtua-
• 
: le> no <emphce immaginazione!), è 1·am· 
• 
: b1entalJone (e la i.ceneggìatura) dì Ckuck 
• 
: Rock 2 Son of Ckuck atteso secondo episodio 
• 
: delle a,..,cnture della fam1gliola paleohtaca. 
• 
: Come Rià df'tto. protagonista dj quest.l in-<0· 
• 
: li12 avventura è un simpatico pargoletto (tipo 
• 
: Baby 1-ferm:in senza sigaro) che non è altro 
• 
: che.'· come dice il tltolo stesso · il fìgho 
• 
: di Chuck, protagonista della prin1a av· 
• 
: ventura. Avere a che fare con un infan-
• 
: re che al posto dell:i coperta di Linus si 
• 
: trascina dietro wia clava di dimensioni 
• 
: spropo~1tatt• mette subito di buon 
• 
: umore: soltanto os<ervare le sue 
• 
: esprt'ss1on1 quando cerca di col· 
• 
: pire qualche malcapitato a• ... ·ersa-
• 
: rio e già di per •è d1\ertcnte, per 
• 
: non p:irlarc di quando (spingen-
• 
: do vPr<o il b'sso la manopola del 
• 
: 1oystick) il piccolo tesonno (leggasi la peste 
• • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • 
• • • • 
• 
• • • • • • • . 
• • • • 
• • • • • • • 

Un simpatico "pupo• che, clava alla mano, gira per improbabili scenari 

preistorici abbattendo avversari a destra e a manca; questo in due parole 

il gioco che i programmatori della Core stanno finendo di mettere a pun· 

lo e che K ha visto in anteprima per voi. 

indiavolata) usa la clava a mo' di •call'tta 
mettendola a terra e salendoci sopra (con 
un·cspressione quasi sbalordita ed incredula 
dì ciò d1e sta facendo, da Oscar) per evit;ire 
nem1c1 stnscianti o di ptccole d1mens1on1. 
Ogni volta che \fÌene colp110 il parl!Olo (a pro­
posllo. con un colpo geniale d1 fantasia alla 
Core hanno deciso di chiainarlo Chuck J u· 
n1or .) •coppia in un pianto dirotto durante 
11 quoùc. vi~ta l'apertura mandibolare sfodera· 
ta, lo SJ potrebbe anche operare di tonsillK· 

tomia senza bisogno d1 anestesia . 
Ma veniamo alla trama: 

Chuck Rock padre viene rapito 
da due manigoldi manda· 
h da un suo avversano 
d'affan (Chuck ~ 11 ntol.1-

re di una concessionaria o 
qualcosa del genere) che 
lo vuole con,,ncere •con 

le buone· a •cndf're la sua 
impresa. Una volta r;ip1to 
papà il rituale clas~it.o HC· 

ne ripetuto: mattonata con 

•• 
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messaggio minatorio nel vetro di casa (vetro 
nella preistoria? E le auto1nobili?) l' strilli e 
lacrime della moglie, elle per di più ha a cari· 
co un neonato. Ma è propno 11 piccolo Chuck 
Juruor a riservare le sorprese più inaspctta· 
te. Visto che a quel punto è lui ·1 ·uomo· di 
cas;i decide di prendere 111 mano la situazio­
ne. Forza le sbarre del suo baby-box prende 
1.1 eia, .. e parte alla nccrca del povero padre. 
E qui comincia il gioco vero 
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I livelli che il piccolo Chuck Junior dovra 
superare pnma di poter riabbracciare: l'ama· 
to padre sono 6. Si comincia con i sobborghi 
dcll3 ottà, attraverso i quah il pupillo di casa 
Rock dimostra di cavar~ela egregiamente alle 
prese con animah. animaletti, brutti ceffi e 
s1m1h, almeno fìno a quando non com1noa a 
e.ilare il buio. e, quando s1 dice la fortuna. a 
piovere. 

Nel secondo hvello il pargolo davato cor· 
rerà non più tra al~n. prau e for~te (piene 
d1 1mprobabih prodotti tecnologici •ant1ch1z· 
zati") ma, udite udite. sulla schiena di un 
enorme dinosauro gigante. Il livello è piutto· 
sto breve (una quindicina d1 schermate). ma 
non per questo meno 1mp<'gnativo. Infatti 
molti alt ri 11ernid cercheranno d1 salire in 
groppa al preistorico destriero. In piu, però, 
alla fine della nostra non lungltis"1ma corsa 
incapperemo nt>I musone dcl mega dinosau· 
ro, al quale dovremmo tent3rc di spiegare co· 
sa o facciamo sulla sua schiena ... Visto che 
la proprietà di hnguagg10 non è la miglior 
dote d1 un neonato il no~tro consiglio~ quel· 
lo d1 lasciar stare la diploma:i:ia e di passare 
direttamente alle vie d1 fatto ... C'est la vie. 
Cascate e for~te ci faranno compagnia nel 
terzo livello. conducendoci 1n tutta tranqu1l· 
htà al quarto livello. di ambientazione vulca· 
nica. Il qwnto round si dipana principalmen· 
te 1n verticale: tutto in salita all'inizio e, dopo 
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una breve pausa "altopianica", tutto in disce­
sa, alla velocitl della luce, 'er'o l'ultimbsi· 
mo livello. quello dell'officina dei cattivoni. 
alla fìne del quale potremo fìnahneate strilla· 
re la nostra gioia tra le braccia dcl papà ritro­
vato 

Da non dimenticare e •oprattutto da non 
sottovalutare, 1 "simpabo bos• di fine hvcl 
lo: dei veri e propri picchiatori dalle di ml'n· 
sion1 gigante'<Che a1 quali è meglio non con 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
cedert' troppa confidenza, andando subito al ! 

• sodo. prim.. che possano fare d i noi cibo per i : 
loro denu. • • • • Potrete 1mmedcs1marvi nei panni (ben po : 
chi a onor del vero) del piccolo Chuck Rock ! 
dalla fine dì aprile dì quest'anno e. per quello ! 
che abbiamo viSto, sembra proprio che ne ! 

• valga la pena! : 
• • • • Dl•110 Antonelll • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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IJFFICIO ORDINI • SPEDIZIONI 
02 - 33000036 (;> li11t•t• 1·.;1.) 

VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 

IN TUTTA 
l' ITALIA 

SCHEDE ACCELLERATRICI MICROBOTICS 

VXL-30 25 Ml1z A500/2000 L. 598.000 
VXL-30 40 Ml1z AS00/2000 L. 698.000 
VXL-32 Me111ory llo11r<I 2MB Ra1n Burst 32 Bit L. 548.000 
Copro<>essorc 111alc111atico per VXL L. 298.000 
Scht' tla acet•lc•ral riec pt•r An1iga con co1)roc·l•Sso1·t> 68030 a 25 M hz, zoc·c·olo per coprocessore 
1n ~1t<•n1atic·o 68882 <'Oll p ossibilità cli t'H}landc•rt> la n1 t> n1 o ria du 32 Bit fino u 8 Mh. 
Co111pal ihilt> c·on il 1nodo B11rsl cl t>I 68030 per ottt'nere O \Vai I Sta le• an<'hl' a lle• JlilÌ alt<' 
frt'f{lt<'nzc• di clo<·k. t>ossihilità di c·on1n1ular<' in n1odo 68000/68030 tri11nitc• l'ìoft\Y<ll't' oppure 
tran1itc• 1111

1 i111c·r1·111 orc•. No11 nc•c·c•ssità di alcuna ,,a lda tura. 

SCHEDE COPROCESSORI Al200 
MBX MICROBOTICS 
MBX 1200 14 Ml1z 881 con orologio La111po11e 
l\'IBX 1200 25 ~fl1z 882 con orologio Lampone 
}fBX 1200 50 l\fl1z 882 con orologio ta111po11e 

L. 368.000 
L. 528.000 
L. 798.000 

che(la coproct'..,!'.Ot·r pl'r gli \n1iga 1200. A11n1cn ta la \elocità di C'a lc·olo del ,ostro A1niga. 
In(liC'a to sO]l t'attulto p t' r ehi lavora con pro~ra1nn1i tipo Cad 30 , l111 aginc CCC'. che 
sfr11ttano tait· c·opro<·esHorc>. l,a piastra è <'S}lan<liJ>ilt' da 2 a 8 1\-lh t1·an1ilr uun porla lMM 
a 32 Bit. 1\u1n<'nta la vt·loc·ità 01>erativa dj 50 volte se si aggiungono a ln1cno 2 Mb di Ram a 
32 bit .l\10 11 n<'cessila di saldature. l>as ta i11scrir la nello slot sollo l1A111iga. CorrC'clato <li 
J un1pe1· 111•r il Tc•sl <' ofl\V31'l' applicati' o tra c·ui tu1 l<'St di V•' locità. 

Ra111 32 Bi1 <In 2,4 ~ 8 MByte 1>er A4.000 e MBX 1200 
Mo<lL1lo SIMM fla 2 MB a 32 Bit 
Moclulo SIMM eia J.. MB a 32 Bit 
ModuJo SIMM eia 8 MB a 32 Bit (solo MBX 1200) 

12 A'CLOCK 

L. 
L. 
L. 

L. 

288.000 
488.000 
899.000 

68.000 
[) \ntiga 1200, lo !-1<lflpian10 , è un con1p11te r p t> rfetto t'<' t'<'llo pt>r una cosa: 
nP<'<'!'ls ità di o rologio. Ora }lOlr<"l<' avt•r<' un c )o(' I,. grazi<' a ll a ""h <'d a 12 
.\ 'Clock clt•lla '1ic·rohotic·s. i insta lla nello zoc·t•olo intc•rno dt•ll ' \n1iga senza 
.., aJcla111re. Potr<'tt' eo-;ì utili zzare lui l e qurll<' utilil) C' h e -.i ser' o no 
clt·ll 'orolo~io <'01111•: la ..,veglia dt>I 'ostro \\ orkhc>nc·h . clatarc• i filt'. progran1111i 
<·on aut osa \ ing a lt•1n1H1 t'('<'. 

- -
Tutti i nostri prezzi sono sempre IVA compresa. Supergaranzia 1 anno. 
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Cosa bolle nella pentola della Microprose? Si tratta di un wargame di si· 

muJazjone strategica profondamente innovativo dal punto di vista grafico? 

Chi meglio del nostro Derek Dela Fuente poteva indagare in merito? ... 

entcndone parlare per la prima volta. sem· 
bra che Fklds of Clory siJ uno di quei pro­
grammi di simul.Wone stDt~ic.l basab •ul· 
lo S<.enano di qualche famosa battiglia. Fino 

a qualche anno fa gli appass1ooan di questo tipo di 
mtrattenimcnto avrebl>t:ro gioato con soldatini d1 
piombo sch1erab su una grossa mappa li pnmo 
passo che ~cguirono società come la SSJ fu quello di 
dare, per cosi dire. Viti a questo tipo di giochi e fu 
J>O'-'ibile pm:om:re questi strada grazie <Op1"2trut10 

all'av.,.ento e all"aiuto portato dalle C<h1ddette mtclLi· 
genz.e artilìciali che trasferirono i giochl dalle scatole 
ai computer. li gr.i'e handic.lpche runa!'e e che nes­
•unO riusci m.a1 a super;are fu quello della grafica. 
che per questo npo d1 programmi non e mai stati 
eccellente. La "11aoprose ha voluto tn\ertue quest.'I 
tcndCDZ2, reahZLllldo un programma con aruma· 
z1om molto cunte ed un'intelligente interfacoa vi· 
deo, unite alla ottima qualità del programma in se 
'tesso. che h;a necessìt.'lto più di un ;anno per essere 
perfezionato e per raggiun~re il piu alto gr.ido d1 
intelligenza aruficiale, questi nuova filosofia potrà 
coinvolgere ed mteres..~re i giocatori che per la pri· 
ma \'Olla si ommnno con que<:to tipo di prodotti. 

\ blo 11 preciso ob1etti\o di coin~olgere anche 
l'uiente meno abituato alle simulazioni strategiche, 
il programma è siato dotato della possibilit2 di efftt· 
tuare alcuni settaggt che consentono 3 ch1 ,; 5t acco­
sti per la pnma \'olta di imparare gradualmente a 
controllare lt> proprie truppe e ad impostare mano­
'"" tattiche. Accerchi;are il nemico e colpll'lo aJ fi;an. 
chi può ~brare semplice ma nell;a re3lta ln.o;ogn;i 

tenere conto dt diversi elemenb. 0 gioco fullZJOD3 I Il 

coOCizìoni di 1cmpo e di ambientazione molto vici 
ce all:i ~ti tmto chl' nel ~-estire Il' •'<>Sire truppe 
00.-rrte tenett conto del loro morale e delle loro con­
cliziom fisiche. evitando di stressarlt cccessìvamcn 
~ la battagli;a ha luogo un centinaio dì giorni dopo 

r :omo d1 \apoleone 1n Francia dopo J'e$1ho 
<Ola d'Elba del r814 li giocatore puo decidere 

se ncopnre 11 ruolo di N3poleoue (francesi), Wel­
q:= [m~.t'Sl) o Bluclier (prusswti) a "'COn<b del· 

s;z indimz1oru personali, sunpalle e caranc-n•tl· 
~ dl\crse armate. E abbast1nz;i risaputo per 

esec;;iio che gh 111gb1 sono più prudenti nd deci· 
ma-··~ n - '"'la Wl2 \'olta che decidono 
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di farlo la loro potenu di fuoco è devastante. 
I I giocatore può ca1ub1;1re la s1ona usando astuzia 

ed abili~ i... cosa p1u mtelligcnt,• è che cambiando 
ko cose. mutano anch. gli e-~nll futuri quindi. se 
nusc1te a mutare il coN> degli a•-..enimenll, non ,; 
dO\'ete aqpcttare che tulti i fani realmente 'cnlìcat1sì 
m seguito a,..,eng;ino elfettnamente o. comunque. 
a•·\'cngano al momento giusto 

C'è la poss1l>ilua d1 scegliere Ira 6 battaglie, o. in 
alternati•~. si può d'°dcre di condurre wu c.unpa­
gm mll:ra. I va.1n b;ittaglioru ~ muO\-eranno s~ 
dettaghauss1ma mappa guidati <bi mouse e dai "o­
stri ordini. Sono state svolte diverse ricerche per ga­
ranllrf' un'eleo.~ti'"ma fedeltl dl'i!l1 scenari e IÙ'!Cli 

Uno Khl.,.•mento "' a,,.. di tt..tut~ .i.41 Mow.dvo ••,.ame 
(be 9U ~ .. .._. ...,Otll • Mia.~ Mio'optOM 

• • • • • • • • • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • 
<ch:cramcnti di truppe ruJ campo. La mapp;i ìsome- ; 

• tna t esncrnamente ckttagli>ta. ed t"lt•te b poss1b1· : 
• lità di osservare l'andamento dei fatti da un punto d1 : 

visi.I aereo che pub essere posto a 1, 4, 8 o }l miglia ; 
da tem <bndo una rappr<-..:ntlllone prKt!<a dcl dt· ; 

• sp1eg;unento d1 t 1tte le truppe rul ampo li grado d1 : 
• reah~mo è ult<>riormente incrementato d3 superbi : 

effotti sonori. mentre i dttUgli sulle umfonni dci ; 
soldati sono estremamenti: nconosabilì m modo da : • 
consentire un faole moVlmtnto anche ddlc singole ; 
brigate. Anche le condizioni atmosferiche hanno il ; 
loro peso Lt prJIJa intm"acci.:i utente punl2 e che· ; 
ca· rende il controllo del gioco molto mtwtlvo. e ti ; 

• giocatore novizio pub am•arc rapidamtnte ad inie- : 
l'3g1re efficacemt•nte. È possibile utilizzare l'opzione ; 

• computer contro computer per os•el"\'are l'anda- : 
mento della battaglia. oppure collegarsi tr.urute mo- ; 

• dcrn per giocare con un am1to-avversarìo a distuua. : 
li gioco ~ suddJ.,.150 in dur parti: la b;ittijllia ''Imi e ; 

• propna. condott.'I normalmt'nte con •1s11ali più stret- : 
• te (più da •icino, in pratica) e la camp.igna. li gioa· : 

tore le può giocare entrambe, Of>pure solo wu delle ; 
dut. Per quel cl ,,. nguarda le b;ittagl1e abbt.lmo 4 SI· ; 

• tuaz1om stonchc. e 2 fittizie Queste ultime sono : 
particolarmente indicate per l'apprendimento. Le 4 ; 
situ;az1oni storiche richiedono tltticbe dhcrse e dtf· : • 
ferenn abilità Se in,'etc s1 gioca al IJ,·ello campa ; 

• 
gn.i esistono buone prob;ib1htl che :ùcune impor· : 
tanu ba.ltlglie 11011 abbiano affatto luogo, visto che lo ; 

• scontro scopp1l'l'à automaticamentl' qu;ando le di\-er- : 
• 

5C truppe am1cranno a fronttggiarsi. Effett1•'3Jttenk : 
• la possibilità che due artrutte s1 scontnno proprio a : 
• Waterloo è st.'ltistìcarnente remota, a meno che non : 
• st ,tia operando nella simulazione storica Ogni sol· : 
• dito >ul monitor nl' rappres<:nta àra um trentina. : 
• Il programma sarà doiato di una vasta 5CJla d1 possi· : 
• bili difficoltà di gioco all'intl-mo della quale sceglie- : 
• 

tt. : 
• Se amate g1och1 come Cwalizotwn. Flluh of Glory. : 

non potrà non piacervi. lnohrc, grazie alla ~ua unpo- ; 
• ,t.azione gr.ific;a potrà affilscuwe '11Che persone che : 
• non hanno mai pro•-ato gioe tu di stDk j!t.a. che po- : 
• tranno cos:l scopnre un nuovo modo d1 d1H•rtirsì. il : 
• programma è molto sofishcato e sarà dotato di un : 
• ampfu..,1mo manuale che ~p tgherà nel dctt.lglio lt' : 
• m1ghon tatt1,he d comb;atumento, parncolan. d al- : 
• trondc. che e più semplice imparare 1110<.ando, ser· : 
• \t'l1dosi dei dctt.ip.liati hclp all"intcmo del gioco stes· : 

"°· 
o.,.1c Del• Fuente 

• • • • 

, 



• • 

• • • • • • • • 
• • • 
• • • • • • • • • • • 
: Guardando le immagini di queste pagine potreste pensare, a prima vista, 
• • 
: a un errore di stampa; ma se provate a osservarle con i classici occhialini 
• 
: 3D (la lente sin istra rossa e quella destra verde), potrete intuire il reali-
• • 
; smo con cui è stato reali1zato iJ gioco . 
• • • • • • • • • • • • • 

a Maclstrom, una delle case di sviluppo in· 
glesi più importanti, già creatrice di tltoli co-

: me Flamts of Fretdom, Aslits of Empire, e 
• 
: idwinttr. ha inserito in questo suo nuovo 
• : progetto delle tecniche grafìche assolutamente 
• 
: all'avanguardia, che combinano solidi pieni 1n 
• 
: prospettiva con spnte a dimensione vanab1le (ave· 
• 
: te presente gli zoom del Super Nintendo?), crean· 
• 
: do un effetto sunile a quelh delle più ~nd1 mac· 
• 
: chine di realtà virtuale. 
• 
: L"azione frenella e 1·amb1enlllz1one nello spa· 
• 
: zio profondo d1 Statjif)itu AU ricordano da •~ano 
• 
: Elile. le naVI aliene compaiono dal nulla di11enllln· 
• 
: do sempre più grandi e vicine; ~ ncccssano fare 
• 
: anche mollll attenzione ai mcteorill, dato che il vo-
• 
: stro scopo pnncipale ~ quello di recuperare delle 
• : astronaV! perdute. Il gioco è divtso 1n dodici li\·elli, 
• 
: ognuno con la sua mlSSlone speafica, 1nterv:alla11 
• 
: da sotto livelli dt animazione grafica. Lo spettacolo 
• 
: è godibile al massimo con una confìguraz1one 
• • • • • • • • • • • • • • 

• • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

LE MISSIONI 
LA TEMPESTA: dovete lanciarvi a tutta v• 
locltà attraverso un campo di asteroidi e 
di detriti siderali e arrivare fino alla stazio­
ne di arrivo tutto d'un pezzo. 
MORDI E FUGGI: dovete dlstruaere tutti I 
nemici che Incontrate sulle stazioni spa­
ziali entro un certo limite di tempo. Dovete 
avere reazioni fUlmlnee e capacità di m• 
novra eccenonali . 
LA NAVE-MADRE: dovete raeglungerla zig • 
zagando attraverso ondate di nemici, sem· 
pre più velocemente fino a raggiungere la 
velocità della luce, ed Infine riuscire ad at· 
trac care . 
LA CACCIA: un'altra corsa In mezzo ad 
asteroidi ancora più numerosi e veloci 
mentre ondate di astronavi allene vi se­
guono da vicino. Dovete fare manovre sui­
cide vlctntutme ai nemici per riuscire a di­
struggerli. Un livello davvero eccitante. 

• 
111 

st.andard 386, grafica VGA e supporto sonoro. 
La tecnica di colore 30 è stat.a usata sia nell'indu· 
stna onematogralìca che in un paio di giochi. ma 
mai con tecniche c0<1 ~fst1cate e all'a'-anguardia. 
Gli spnte che •zoomano·, la prospet11va e la spe­
ciale ombr~atura iiralìca sono stall rendenzzati 
in modo tale che l'effetto finale quasi st possa go­
dere anche ~enza occh1.1h le unmagim che vedete 
in queste pagine sono state tratte da un livello, 
creato appo'lllllll('ntc per un programma telC'VISi· 

L'•ff-«o • Mlldttl «M ,.,.,,tJ.J(OftO .. ~ dUndrt Ulfl • ~MIMoo 

t .. fl'r9C_W-M.~ lift ..... .. fl<<N•t"" ..... t. d«<otff (Cllf'I MiL 
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• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
\'O, chc <arà inserito nel prodotto ultimato. : 

'E un gioco d'ouione •1olento e \clOCISsuno. · : 
hanno dichiarato alla \1aelstrom, aggiungendo che : 
S111rjìghter Ace non è un semplice gioco 30 ma : 
w1a \er;i e propria simulazione : 
li princ pale problema. affrontato da esperb del : 
settore, è stato quello dt riuscire a far giratt il pro- : 
gramma m maniera sufficientemente veloce. lnfat· : 
ti, a cau5a dell'effetto 30, è oeces•ario che la velo- : 
ciù <1a doppia rispetto ai normali 'ta.ndard. poich~ ! 
per owii schermata il computer de-e GLlcolare due ! 
immagiot separate e distinte. una per ciascun oc- ! 

• ~o • • 
Separa1amen1e un programmatore ha assolto 11 ! 
comp110 di disegnarc 1 \'Olb con una l«nica parti· ! 
colare, ~1mile al ray·tracmg, per nu!'(lre a renderli ! 
perfetta1nen1e a pieno schermo. Anche la pro· ! 
grammazìone dei linguaggi è stata re.;ilizuta con : 

• cura 11 gioco ne pre-ede ben sei. : 

Se la n~posta a qur'ta \ersione PC sarà buona ! 
come prevedono alla Mads1rom, è probabile che in : 
futuro escmo le versioni J>CI Amiga e per Sega. ! 

• • 
0.l'ftlc O.la Fuent• : 

• • • 
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P 
IMPORT/EXPO RT/OISTRIBUTION 

ERFORMANCE BY G.P. 
VIA 4 NOVEMBRE 34 (in terno)· 20092 C IN ISELLO B. (M ILANO) 

TEL. 02 I 61 28240 . 02 I 66016401 FAX 02 I 66012023 

COMMODORE · AMIGA 
Articolo Pr~:uo (IVA inclusa) 
AMICA 1200 ................................................................. L 749.()()() 
M11CA 11'Xl . . ••• L -t90.000 
AMICA 600 CO!'I, HARD DISK 40 MB...................... L. 749.000 
MO'<ITOR COLORI PrR ·\.\<llGA .............. .. L. 450.000 
CDTV COM\10DORE ... ................ l 8-19.000 
t\Ml(j.·\ 2()()() 2..0 ....•...........•••••••..•.••••••••••....•......••....... L. 1.200.(X)() 
i\10DULATORE MllGA ............................... ···--······ l. 49.000 
rsPA"SIQ.'\'[ 512K CICLOCK A.\11GA ............. .................. L. 65.000 
fSPA\~IO\fli\1BA\11GAbOO ......... _ ................ L. 119000 
ESPA\510.\E I.> ,\1B M11Gr\ 500...... ................................. l. 179.000 
ESPANSIONE ! MB A.'1.llCìA 500......................................... l. 220.000 
DRM ESTER"O M11GA ..... ... ........... .......................... t. 140.000 
SCHEDA JANUS DIVENTA PC.................. ...... ..... ...... ...... L 250.000 
HARD Dl5K MllGA 10."18 / 40MB ............................... da L. 690.000 
MOD&\1 AMICA ....... .. ........................................... cl.i l. 275.000 
SCA.\NER AMICA. . .................. .. ....... -....................... L. 450.000 
DIGIT All/./J\ TORf AMIGA.. ............ ................................. TELlft>!'-ARt 
VIDE()C;E:NLOCK ................ .................... ............. .............. l. 450.QO() 
11\TERf ACCIA MIDI AMIGA ................................................ L. 35.000 
KIC:KSTART I. I AMICìA ;00.................................................. l. 65.000 
KILK5l1\Rl 1.0........................... ......................................... L. 89.()()() 
MOUSE AMICA I onico ......... . . ................................ L. 85.000 
ALIM[f\TATORE M11GA POTEN/l.1\10....... ........... ,,_.. L. 89.000 
COPRIC0.'-1Pl.i'TI:R MUGA 600 ... ... ..... ...... .............. L. 15.000 
KIT 4 IOYSTICK AMIGA.. ............ .. .................................. L. 25.000 
MOUSE SELECl OR (DEVIA lORE JOYSTICK I MOUSE)...... L. 29.000 
BOOT OFI !SCAMBIA DRIVE~ AMICAI .......... . .... . ... ... L 19.000 
TURBO PCDAl U'lDALILRA SIMULA TION) .................... .. l. J9.000 
DISCHI 3~/. or DO [ S"V. or OD ...... .. ................... dJ l. l.000 
GIOCHI E PROGRAM\11 .................... -.--.. --.......... - cl.i l. 10.000 j 

Sono ancor.1 di~ponihili lutti gli .1< < essori, giot hi, 
progr.1111111i l ' p<·rif<· ric hl• pPr C'ornmodore 64 

Articolo Preno (IVA inclusa) 

IOYSTIQ( BfP 80P MMUALE ... - .... - ........ - .. ... .• L 10.000 
JOYSTICK BEP BOP CON AUTOflRE.- ......... - ....... _.__ L. 15.000 
J()YS TICI\ Bf P BOP i\11CROS\VTTCHES... ...... . ................... L 25.000 
J()YSTICK CLASSI( AUTOflRE L\1P. AN.\TOMICA-- L. 15.000 
JOYSTICK CLASSIC ,\1ICROS\V. l\1P. ANATOMICA ..... _.. L. 10.000 
SEl\SOR JOYSTICK OIGfrALE C64'AMIGA .. .............. L. 30.000 
DUPLICATORE CASSETTE PER Cb4 .... .. ... .... ............ L. 10.000 
REGOLA TOR[ TE!> TINE PER REGISTRATORE C64 ............. L. 10.000 
PENNA OTTICA GRAFICA C64 E AMIGA CON PROGR.. L. 20.000 
CAVOSCART TV MONITOR PER (64 E AMICA ...... d.1 l . 10.000 
PORTACASSEm MUL TIBOX COMPONIBILI. ........ .... L. 3500 

LJ

TAPPfTINO i\IOU~[ ANll~TA neo... ..... ........... ... ........ L. 12 000 
SCHERMO ANTIRlfLESSO I MONITOR.............................. L. 20.000 
PORTADISClll 1~/ E ~''/1 I\! VARIE MISURE. . ......... da L. 4.500 

STAMPANTI 
Articolo Prezzo (IVA inclusa) 

STAMPANTE BIANCO I NERO AMIGA ·PC.............. L. 349.000 
STAMPANTE COLORE AMIGA ·PC........ .................. L 479.000 
STAMPANTE 24 AGHI COLORE AMICA- PC........... L. 749.000 
NASTRI PER STAMPANTI DI TUTIE LL MARCHE...... TELEFONARU 

I RIP\R,\ZIO~ I (10\IPllTER 
L.!!~ ~IODOllE - \\llGl - P(' - l'ONSOL~ G.\llES 

tSPED l:Z,IONI CONTRASSEGNO IN T UTTA ITALIA°" 

Pe r i Vostri ordini te le fonate ai numeri: . I 02/ 6128240 • 02/ 66016401 
oppure sc r ivete al nostro indirizzo . 

I nostri o rari sono: dal lunedì al Sa bato 
\__ dalle 9.00 a lle 12.30 dalle 14.00 alle 18.30 _ 

CONFIGURAZIONI PC 

286 16 MHZ - 1 Me 
• 1 D RIVE 3 '/, 1.44 • TASTIERA ITALIANA 
• ScHEDA VGA • M O'lllTOR VGA COLORE 

990.000 L. 

386 SX 33 MHZ • 2 MB 
• 1 DRIVE 3'/1 1.44 • TASTIERA ITALIANA 
• ScHEDA VGA • MONITOR VGA COLORE 

• HARD DtsK 40 M e 

L. 1.590.000 

386 DX 40 CACHE 64 K - 4 MB 
• 1 DRIVE 3'/, 1.44 • TASTIERA ITALIANA 

• ScHEDA VGA SUPER 1 MB • M ONITOR SUPER VGA 

• HARD DISK 105 M B 1024 X 768 (OLORE 

L. 2.290.000 

486 DX 33 MHZ - 4 MB 
• 1 D RIVE 31

/ , 1.44 • TASTI ERA ITALIANA 
• ScHEDA VGA SUPER lMB • MO!l.ITOR SUPER VGA 

• H ARD D ISK 105 MB 1024 X 768 COLORE 

L. 2.990.000 

486 DX 5 0 CACHE 256 K 

• 1 DRIVE 3" '/, • TASTI ERA ITALIANA 

• ScHEDA VGA SuPERl MB • M ONITOR SUPER VGA 

• HARD DISK 105 MB 1024 " 768 COLORE 

L. 3.590 .000 

GIOCHI E PROGRAMMI 
SEMPRE NUOVI PER PC 

TELEFONARE PER LISTINO PREZZI 

ACCESSORI PC 

· MONITOR SVGA COLORE 
· HARD DISK 40 · 52 - 80 • 120 • 200 MB 
· DRIVE INTERNI / ESTERNI 3" •/1 E 5" •/. 
• SCHEDE GRAFICHE VGA, SVGA 
· MOUSE 
• TAVOLITTE GRAFICHE 
· MODEM 
·SCANNER 
· STAMPANTI 8/N E COLORE 
· COPROCESSORI 
·SCHEDE SONORE SOUND BLASTER 

PAGAMENTI RATEALI ()A f. r;o.ooo MENSILI 

I 

I 
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PER ELECTRONICS ARTS~ 
Il nuovo gioco di guerra dell'EA, Seal Team, è ambientato in VietNam, a 

dimostrazione del fatto che.dopo quasi vent'anni dalla ritirata american a, 

è ancora vivo il ricordo di quella fallim entare impresa. 

a Electronic Arts. in collaborazione con lo US 
Seals Team. un corpo m1bwe speciale. ca por· 
terà in un realistico sct'na.rio da guerra am· 
bientato nel Vietnam degli anm 1966·69. 

Al giocatore basterà sc:cghere una delle 80 missio· 
ni a sua disposizione. che vanno dal recupero da un 
singolo osuggio. fino ad una operazione da sah-atag· 
gio mulbplo con rapll!lento di .Jcuni nemia <' rac· 
colu da 1mportmll inforrnaz1om sul po>iziona.mento 
delle forze avvt'Tsarie. 

È rmsibile scegliere se giocare una singola mis· 
siont' o un'intera campagna all"intemo della quale il 
gl'2do di difficol~ natural~!<' aescerà di m1ss1ont' 
m m1ss1ont'. Pnma di imzwe è anche possibile sct­
glit're la p;ittugl.aa di 4 uom1m da portarci dit>uo t' 
l'armamento di cui dotarli. preoccupandosi da t'qUI· 

paggiarli limitandoci allo stretto indispensabile, per 
non rallentare troppo il loro movimento. 

Tutte I<' missioni sono amb1t'nute nella densa fo. 
resta <' nelle paludi del delta dd Md<ong. l.t <ehcr­
matc cht' 'edete m quma p;igina non danno un"1dea 
di qut'lla che sarà la reahzz.i1iont' definltJ•-a. Potrem· 
mo dare che il gioco è una sofisticata e realistica ver· 
sione dl Optrtition Wolj. con grafica 30 e 1·op1iont' 
per vedt'rt' lo scenano di battaglia da diversi punti E 
possibilt' zoomare su un propno <mgolo soldato o 
ru un soldilto aV\ersano, oppure direttamente sul 
lttT'110 per t'Saml!larne lt' cond1ziom. 

11 m1ghor punto di Vista è quello posto dietro le 

spalle del nostro pnmo uomo. ma ptt alcune llioni 
particolm può n<ulUrt plù proficuo a•-cre una visio­
ne str.ategica della mappa compfrQ Nella qua. 
htà di comandante vi sarà possibile separare il team 
dando a ciascun uomo degli incarichi particolari che 
\erranno e!'eglllti autonomamente. Un'altn pos<ibi­
liu vanuggi~ t quella di vedere lo scenano dal 
punto di visu dei nemici. oppure di uohzure lo 
zoom in tempo real<' per \-edere l'interno d1 un eli­
cottero o da un gruppo di nnfom m arr1•0. In qual· 
s1asi momento possi~mo fare richiesta di un appog· 
gio aereo o da una squadra che ci \engo il sal''ire con 
mezzi anfibi o m e!Kottero. 

Di per se ucci«re i nemici non è putlc~rrnen~ 
difficìle. ma trov;irh è una •-el'2 e propria impresa. 
Cercare i cecchim è forse il modo p1u rapido per tro­
vare un nemico, ma probabilmente la strada miglio­
re è quella di l'ntnre nel menu dei comandi e ordi­
nare ad un soldilto di effettuare una ncognizione in 
un.a determtnala zona. 

Trappole. mane, " oggetti esplosi•i sono nascosti 
un po' O\'Uilque, ma avrete a vostra dispo.izione tut· 
ti gli strumenti per d1sinnescarh ... cercando di non 
incwnparci prima di averlo fallo. Se muore il co­
mandante (CM ero"<' vi fate ammuurt') la missione 
è firuta. ~on ha alcuna 1mport1nu mvt'Ce se qualcu· 
no dea \"OSln ue compagna ,;ene ucci~o. a parte che 
la promoz]one non giungerà tanto in fretta. Alla fine 
di ciascuna missione vengono fomite una st'rìe di 

stllistiche riguardanti i 
colpa sparati, gli avversa­
ri uccisi, e molti altri 
particolari 

Que~to gioco è pro­
babilmente quanto più 
si aw1cinì all'attw1tà di 
un vero soldato: passo 
del leopardo tra J ·erba e 
muo,ersi In formazione 

~~~~~~~~~!1~9~59~~=~1 <ono solo due dea tanti 
,,, movimenti consentiti e 

necessari pt'r portare a 
termine le missioni con 
SUCCt$SO. c·è la poss1bì· 
lità di ~lt'ZJOOare illoni 

,..,._. • .......... 1 11 •• 1 ....... .,_.,..,.,., , ,,. ...... ,_, =111 ....... •••••'• dturn• o notturne. le 
._ fp ... O'tlll "' 
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"'" ............... ~ ... .._.,. Il "'""'° tMM .. •fflcotù .... : 
....,... i. ........ twim. di Nn.r. .. rhtt•l•I • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
... 9C('9 . .... "' ........... - ......... _...... ... dltdN.... : 
b't 4'Vllf"'9Mcnf OfTS.... • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
Dir.i~• .. ~ ftOW • •• """""' ..... I.A ... .,,,... 
no <hlt 119~ ~- •'•fk"""9M• ..,, SOO wolte m ... tot. 

azioni da combattunento vengono giocate fisicamen-
• t<'. cosl. una \"Olta cht' <i ~ puntato un nemico o un : 

obiettivo wete •"OJ m pnrna persona a sparargli a Il· ! 
• rargl1 una granata o a ch1edt're un appoggio aereo : 
• per •fare un po' di pulizia· : 
• Il gioco offre parecchie sequenze mozzafiato in 30 : 
• e alla fine di ciascuna missione sì assiste al consueto • • • debrielìng; quindi una lunga stqllt'nu animau ci : 

condurrà alla missione SUCCe><I\~. • • • • • • 
O.rek O.lii Fwnl• : 

• • • 
'-tf N\.. : 

~. - 1~..-11 -- . "'-"...... ..... : 
,,... -' i-'"'' • 
fi,.. .. , ... : 

s-· .1,. • 
..i-· ~ : 
~- r)...... • 

.. • t -. s 
IM • ot1 • ~ _...•I ..... s.ft9. ll01 .. ••tt.e 
.. ~ .. Me': I 
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Importazione diretta. Vendita anche per corrispondenza. Spedizioni 1n 24 ore. 
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T utU I prezzi sono comprentlvl di I. V .A. 
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I guidatore alieno c quello umano si scon· 
trano 1n singolar t<'nion(' in rappresen 
tanu dei rispetti~1 planeo d1 proveruen7.<t, 
ciascuno sperando d1 ottt•nere vitton3, po­

polarità e denaro. 
I migliori guidatori di tutta la galassia (pJre 

non abbiano invitato Naka1ima) si scontr<'· 
ranno sui tracciati più 11npegnativì che siano 
mai ~tali costrutti. Ma la co-.a più divert<'ntl" 
di queste prove è che non a sono regole, in 
nome della vittoria rutto i• lecito. Un altra ca· 
rattenst1ca un po' Speclal<• è data dagli ~tessi 
tracciati. Mentre lo state guidando infatti, il 
vostro veicolo si potreblx- 1mprovvisa1nt'llt(• 
ed inaspettatamente dernagnctizzare, e voi vi 
trovereste 1n questo ca<o a s,o)alzare per 
l'acre, ncadendo a terr;i dopo poco disinte· 
gran L'attivita di Syd t..t ead. l'eclettico dl'S1· 
gner dcl gioco. non ~i è lin1itata alla progetta 
zionc di giochi. ma ha anche collaborato alla 
realilzaz1one di alcuni film (Alien e Star 
Trek) e ha addirittura d.i•egnato a.lcune auto­
mob1h ('empre nel •cttore1) . 

L'equipe Cyberdream< ha già fatto la sua 
apparizione nel campo dcl videogame con la 
rcali:t'-'!lione del validissinio Dari: Sud. An· 
che in Cybcrrace sono state impiegate sofisti 
cate tt'cnologie d'avanguardia. come, per 
t'Semp10. il ·voxel rendcnng". Quest.1 nuo'a 
tt'Ol1ca di disegno rende possibile un con· 
trollo del posizionamento statico e del mov1 
mento di ciascun pllCel Ulllizzare la te<:n1C.1 
Voxel \'Uol dire che il paesaggio del gioco, a 
differenza di molli altn prodotti, non vien(' 
realizzato 1n grafica poligonale. e quindi non 
ci tro~crcmo di fronte a palalzi che sembra· 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • . , 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Dai programmatori di Dark Seed, un racing game fu turistico. Il gioco ! 
• 

sembra fatto apposta per spremere aJ limite possibilità del PC e del CD- l 
ROM, utiliz7..andole al massimo. 

' ........ .. .-w Mfte ...... 911199B-wri . ,...... ....... t •dtlft ....... 
,.... ....... Wt •. 

no più che altro degli improbabili cubi o pa· 
rallelepipedi. Anche le ultimis~ime tnnova· 
zioni in que~to campo. come J'1ntrodulione 
del •gourad shad1ng", non sono riusate ad 
OV\1are a questo problema. In Cybtrraa tutto 
lo sfondo e realìzlato in texture mapping 
con ombreggiatura, con nsultat1 supenon a 
qualsiasi al tra tecnica precedentemente adot· 
tata. li gioco fornirà al giocatore un'ampia 
gamma di opzioni all'interno delle q=li sce­
gliere. In più sarà dorato di una presentazio­
ne 1n stile c1nl'matognfico. Come per Dark· 
sced tutti i giocatori sono resi grafìcamente 
ticlaborando immagini dìgitali1zate (ed in 
scala) di attori reali Grazie alle an1maz1oni 
full motion 11 gioco ha un not<"Oll' grado di 
realismo. in ogni momento. Anche le figure 
aliene saranno 1n parte composte d1 1mmagi· 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • ni digitalizzate, e cosi pure l dialoghi e i sug : 
gesbvi effetti sonori, che rappresen tano, infì ; 
ne, la c1heg1na su questa gia ricca torta Sono ! 
g1a stati programma 1 dei data <Lsk chr ag ! 

• giungeranno nuovì dialoghi e nuon clTl 111 : 
sonon ad un prodotto che s1 colloc;. g1J al ! 

• top ddla attuale produ21onc. Come dicono : 
alla ~te~sa Cyberdreams, c1 trovian10 di rron· ! 
le al gioco con il più veloce aggiornatnt•nto ; 

• video con gli effetti speciali e sonori più : 
• spettacolari che s1 siano mai visti, e con una : 
• nuova tecnica d'animazione con riprese d1 u : 
• po c1nl'matog:rafico che lo rendono estrema : 
• mentt' realistico. Insomma, una vera bomba! : 
• • • • 

~ 
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http://www.oldgamesitalia.net/ 

STIC 
~ 
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Amlga 500 E 570.000 • Amloa 1200 E 1ao~ooo 
Amlga 600 E 550.000 • Amlga 600 HD "° MB E 840~000 
In omaggio 50 giochi + joystick per tutte le configurazioni 

• 

. . 

. ACCESSORI: Drive esterno E 139.000. - Espansione 112 Mega per A500 ·E 59.000 
Espansione 1 Mega.per A6DO E 129.000 - Klckslart 1.312.0 E 89.000 
Espansione 2 Mega per .A500 E 240.000 - Espansione 1,5 Mega per 
A500 E. 190.000 • Dlgltallzzatorl Audlo~Vldeo • Hard Disk . . 

VaS11sslma scelta di JorstJck da E 1 O.ODO a .E . ea.ooo 
VASTISSIM(• ASS(•RTIHENTO SOF'l'WARE: GIOCHI E UTILIT\' PER AHIGA 

ED MS l»OS. SPECIALIZZATI IN CONSOLES DI OGNI Tll»o. 
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il Fai-da-te di Dungeons & Dragonsl 
• • • • • • 

giocatoci sono liberi di prog<>ttare, Scn\'CTe 

e sviluppare la 1ran1a della loro avventura 
fantasy. cominciando col giocare una pie· 
cola quest di CS<'mpio intitolato "l'erede di 

Questo nuovo kit di costruzione per le avventwe basate sull'universo di ! 
• • Advanced Dungeons & Dragons, ambientato nei Focgotten Realms, con· ; 
• 

tiene la grafica. le caratteristiche e i personaggi dei titoli •scatola d'oro" ! 
• • Ski.11 Cra(', in cu1 lo •copo e ritrovare tre og· 

gctb. le Armi del Guardiano del St·nucro. la 
Spada degli Scudi e la Lancia. 

SSI più recenti, insieme a un'avventura-esempio pregenerata. • • • • 

Tra le varie caraltt.'nsnche. il kll prest>nta 
una gngha grafica su cui potretl' costruire le 
mappe della vo~tra avventura, colleRabili lr.I 

loro tramite teletr.isport:J. porte e <cale; una 
collc-1.1one di piu d1 cl'nto mostn diversi e se· 
dici personaggi.non giocan ti: la possibilità di 
in•enre incontri di tutti i tipi in qual<ias1 
punto della mappa, accompagn~ll da scher· 
mate testuali: trappole di ogni S<'• ere. una 
collez1one di oltre 250 unmagini e lc:sori pre· 
se dai giochi precedenti e dis<>gni originali da 
altri btoli dello steso genere. 

Il kit contiene quattro mapp<• tcrntoriali 
pregenerate pcrsonahzzab1h a seconda dell<· 
esigenze dell'avventura. L'ìntcrfacoa a "pun­
ta c clicca" ges11bilt• da mou~c rc:nde la c;rea· 
1ione dei dungeon eslren1nrnl'nlt' semplice 
ed immediat<A ~aturalmcnte potrl'le verifica· 
reo 1·a,i.entura durante la progettazione. eh· 
nunando poss1b1h errori semplic1·mente con 
un tasto. 

t possibile crt'arc una con1pagn1a di sci 
peorsonaggi (che possono avanzare fino al 

.. ~ ~ • IM!fl ..... .u.-. • tun• .. O!MlooN _. °".,°' In .,._ .. _.., flOtttlt., I"""" "°"lliere I.il r•t~ t"ftfltlw• O.. ti ..,. 
"4 ..... rMppa: .. bpo •. ,,.ne.. .... fOt"ma .. ........,,. . ... ouMkl ••• "'""'*" .. 111-.... di~ di "' .... .. pr#llMntO. e<<. 

U .. I 'I 14 ... "'°'"' MM9Mt• WW. nom. e dittl• CM•lt ... ktich9 p.-l't6(0t.rt M lolft'fnvlwgiM. Ml K\.O -
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• • • • • • • quarantesimo lì\·ello di espcnenza) con le : 
• razze e le cbss1 upiche dcl lo sceonano dei for : 
• go11e11 Rcalnis. Potrete salvare ti l(•oco per con· : 
• luluare la partita (o la nfin1tura dci dellagli) : 
• 111 seguito, o per presentarla agh a1nici. : 
• "Jaturalmentc lo scenario pr<'l!enerato in· e· : 
• nto nel kit <· molto utile. in quanto sottohnca : 
• tutte le car.ittcri>hche e le variabili a disposi : 
• z.1one del giocatore. : 
• li prodotto finale (previsto per l'aprile '93) : 
• usufruirà della grafica VGA dd PC. e. o·Cil : 
• un mese dopo l'uscita d que ta \'ers1one : 
• sara disponibile quella per \iaclntosh. : 

e preferibile installare il kit su hard-dhk • 

dove dovrebbe occupare circa 7 Mb. Saranno 
supportate la 1naAAior parte drlle ~chede so 
nore e5istcnti. Naturalmente le hmitaz1on1 
dE'I progran1ma coincidono con quel e • 

• dt.'ll'imm;igina~1one del giocatore; l;i cosa p1u : 
vicina a questo prodotto, fino ad oggi , è stata ! 
il Bard '5 Talr Co11strt.ctio11 Kit. • • • • • • • Derelr O.I• Fuente • • • • 
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ingrana la quintali 
• • • • 

uùanden è il nome d('( nuo\'O 
gioco di corse automobilistiche 
della Mindscape, la cui uscita è 
prevista per il marzo dcl '93. La 

programmazione è stata portata avanti con· 
temporaneamente su ogni p1a~forma pre•'Ì· 
s tJ (Mega Drhe Super l'intendo e PC; la 
versione Am1sa, purtroppo, è stata abbando­
n~tn, e non si sa con precisione In causa di 
tale decisione) cercando di sfruttare al mas· 
simo le potenzi;al tà e le caratteristiche di 

.o1Qgnuna: sul :\<lesa Dnve il giocatore godrà dì 
una visuale 1n prima persona dall'interno 
dell'auto, mentre sul Super Nintl•ndo ci sarà 
una prospettiva aht-mata tra il punto di vista 

del gu1cbtore e il rt'tro del "e1colo. 
t; comunque lim1tati'o definire Oullandcrs 

t'Sdus1vamente un gioco di cor•e automobili· 
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• • • • 
Se siete dei fan accaniti di Road Rash, Roadblaster e Outrun, scoprirete ! 

• 
che Outlanders riesce a riunirli in un solo gioco con un'azione ancora • • • • • 
più veloce e frenetica dei suoi predecessori. • • • • • • • • • • • • • 

st1che dato che il \'Ostro ruolo è quello di 
u11.1 sorta di mercenario pagato dal governo 
per ritrovare un ingegnere genetico rapito 
dai criminali delle ·wastelands", una colonia 
penale creata appositamente (X'r i più vìolen· 
ti e sanguinan a.~~assini che s1 trova in uno 
•cenarlo po~t-olocausto in cui niet.i del mon· 
do conosciuto è stata spazzata 'ili delle anni 
batteriologiche. 

I detenuti dì questa enorme prigione a cie­
lo aperto, tentano di usare gli ostaggi per 
creare un'arma m1ad.iale che possa mettere 
11 governo m g1nocchlo. Le cap3etlà belliche 
e d1 guida dt'l pilota sono eccez1onali, per 
qut'Sto è stato assolda.to, e lo scopo è quello 
di ;iprirsi la strada nelle terre selvagge gover· 
nate da.i cnrninah, tra corse frenetiche e 
scontri vìolenbssuni. 

Le sezioni "picchiaduro" (mostrate lateral 
mente. come vuolt' la tradizione) mostrano 
menu e particolantà differenti, che indicano 
quanti '1•'Versari avete colpito con le vostre 
armi. nonch~ il punteggio e la vostra energia 
vitJle. 

O.refe Del• Fuent• 
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della l1npressions 
Cosa fareste se foste al comando di un esercito del 2121 al fronte di una 

guerra interplanetaria? Ora potrete saperlo grazie a When two Worlds 

War. un' innovativa s imulazione bellica. 

a Terra ~stata messa •otto assedio 
dall'esercito di un pianeta vtctno: \"t>J, come 
Comandante Supremo delle Forze Amute 

enestn, però d1~poncte di un arsenale 
assolutamente all'avanguardia, nonché di una 
~!azione di ricerca che vi permette di progettare 
e realizure nuove anni. 

Potete costtuue nuove installazioni, intrapl'C'n· 
dere dthcate missioni e conrrollare io ttmpo 
reale, pas•o dopo pa5'!0, gh S\UUpp1 del conflitto 
IDtt'rpla nctario. 

Il combattimento non ha luogo soltanto su l 
territorio dei due pianeti in guerra, ma anche 
nello spazio e l'esploranone gioca un ruolo fon· 
damentale, in quanto io estremamente impor· 
cante per il ,·ostro esercito <copnrt 1 punti deboh 
delle basi nemiche. l succtl si dei vostri pt!otl v1 
\erranno presenta ti sotto forma di scht>rmatl' 
stat1•hche complete, 1n cui potrete leggerl' una 
-.zrand<" quantità di dati C$~Cntìali. 

Il gioco, oltre alla grafica VGA e alla po;<'1b1· 
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hta di giocare 1n coppia. svilupperà un sistema 
di riconoscimento vocale sulle schede Aria, i 
prograrrumtori si.nno lavorando per supporta· 
re altre schede ~norc come la G ravts e la Ad­
Llb. 

Tra le varie caratteristiche possiamo ricordare: 
la possibilità dì pcrsonali=rc ti nome del pia­
neta. delle sqlllldre e dei veicoli; la gestione dei 
veicoli può ~ere automatizDta (vt basta pro­
grammare lo scopo finale, il resto 'lene control­
lato dal computtr). e le missioni possono essere 
programmate facilmente grazie ad un'interfac. 
eia "punta t' clicca•: opzioni di generazione di 
scenari. di pianeti e delle posizioni degli eserci­
ti: la costruzione delle nuove 1nstilbzion1 per­
mette di deodere quali mezzi produrre e quan· 
do; il combattimento si svolge effettivamente in 
tempo reale. 

Naturalmente ci sono molte altre opzioni ìnte­
res.witi all'interno del gioco, come l'analisi dei 
radar. l'uso deUe anni e lo sviluppo tecnologico. 

~ ......... tAC1ia ..... '" ~ ... ..,.. ..... ,..... che,.,,,... 
-..C. •. .,... 9'oc:o- 0. ... ,...,... ...... lo IJI Il\' ?FlitfttO .. J. .... 
111•~ 

• • • • • • • • • • • 

• • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
u .,., .._ 411 ,...09ett10 • rlairo • ....,, ............. • I• lOf'W9 '" : 
.......t• "9cftl COl'N M iUMJl.IM U O Oiwhtro:t. • • • • • 

Da ciò che abbiamo potuto vedere nelle demo 
(anche •e 11 gioco è ancora ocUe sue prime fase 
di programmazione) •embca che When lwo 
Worlds War sia il miglior prodotto che la lm· 
pressions abbia mai realiLzato, adatto non sol­
tan to pcr gli appassionati di simulazioni belli· 
che .. 

• • • • • • • • 
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COMP ONE 
VIA VELA 12/ 2 -40138 BOLOGNA 

Tel. 051/ 343504 - 051/ 347736 
051/ 343362 Fax 051/ 344906 

STOP '• '• alla n~erca spa,moJ"a dcl prc170 più ba•so m rnppono alla qualità 
e al ..erv1l10 

;ill,1 ncen:a dd sei"< 1i10 nccuroto pre e p<hl·\·endua DOVE SIAMO A BOLOGNA 
ullu riccn:u della disponibilità 
nlln ricerca drllc ripara doni veloci OAAAIO·DALLE 9ALLE 19·30 CONTINUATO 
ulln nccn:a d1 COll'>ulenLl qulll1fica1a e' HIUSO LUNEDI' MATIINA 
alla nccrt•a d1 novità m ns>0lu10. 

"''"' ""' ...... _, / O e ei.:a::a:1'"'1 
J .e:::::::::: J ,_____, 

f ~ 

Herdwere e software per Commodore e PC, speclallzzall In accessorlstlcs per Amlga v astissimo essortl mento d i 
genlock, espansioni, schede greflche, herd disk• Interni ed esterni, schede acceleratrici, prodotti profaeslonall, 

dlgltalizzatorl audio-video Importazione d iretta e assortimento completo d i consoles e cartdr lgas!lll 

OGGI COMPUTER ONE E' IN GRADO DI OFFRIRTI: 
LA PIU' VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTER$ 

A~~cmblati 'u mi'l1111 per qual"a'1 tipo d1 e,1ge111n. dal <>emphce 286 20 \1hi a1 veloci ~N6, 33 e 40 ,\1hL ai sofi;,ucati 486133 l\lh1 n1 
'lll OVISSft.fl -186/50! I cnnten1ton'/ d.il comodo "m1nt ~hm"" per chi hu e\lgente d1'p.1110 al dc\lo..top. mmum.er. to"er e mru.i/to\\er! 
011 h.1rd di\lo..\? dal -IO Mb al 2 Gb moltrc 4unl ~ia~1 ttpo di wheda video. monitor. ncce"ori. Un c'emp10'! PC 286/20 Mh1, I Mb ram, 
cubi net da tavolo. drive 3",5 1,4-1 Mb. comrollcr per drive cd hard di•"-· 2 U!\Clle •eriuli, I purullela, I ponaJoysticlo... hard di•k da ~O 
\.1 h. 1a,11cru 11aliana monitor VGA. 'chcdn vgu !!0(1'600 tC\1!110 e guranuto per 12 mc" LIT. 1.285.000 !!! 

OFFERTA ESPANSIONI AMIGA 
AAllGA 5()() E PLUS 

512Kbnoclock .. L65.000 
512Kb .. ctock .. _ ...... L78000 
............. ·-· . 

512Kb esp 2Mb+clock .. _,, .... L.95.000 
. . . . . . . . . . .. . . . . . . . . .......... . 

1 Mb per ASOO plus ....... ... L.150 000 
1,SMb int.axp a 4Mb+clock .... L.259.000 
2 Mb 1nt.axp a 4Mb+ciock ...... L.299.000 
2,SMb int.exp a 4Mb+clock .... L.339.000 
3Mb 1ntaxp a 4Mb+clock ....... L.379.000 
4Mb 1nt oon clock .................. L.459.000 
6Mb 1nt oon clock NOVITA ... L.843 000 
8Mb SUPRA esierna 
passante .... .... .. ......... . .. L 999.000 

AAllGA 20(J()e3000 
2Mb aspandto la a 8Mb .. .. L340.000 
4Mb espandlOtle a 8Mb .. L.500.000 
8Mb .. . .... L799.000 
Moduli $.MM 1 Mb 70ns L. 83 000 

D1spon1b11t Inoltre Linea oomPleta s1ampan11 
EPSON. NEC1. PANASONIC, STAR, OKI, 
MANNESMAN, CANON, KODAK 
accessonst1ca spec1ahwùzzata per Am1ga e 
PC gralica professionale. GENLOCK, 
dlgital1uatori, software grafico proless•onale 
A1ch1edele 11 llOSIJO caralogo GAA TUITO! 

PREZZI IVA INCLUSA 
VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 

APERTI DALLE 9 ALLE 19:30 
ORARIO CONTINUATO 

INOLTRE 
VXL3025MHZ PER 

A500 E 2000 LIT 660 000 

vxt 30 40 t.ffZ PER A500 E 2000 
CON COPROCESSORE MATEMATICO 

fi8882lfT 1 399 000 

ECCEZlONALESUPEROfFERTA 
Ad Speed pet ASOO e 2000 LIT 289 000 

AMIGA 2000 L. 1.049.000 
Amlgs 300025152 L .2.900.000 
Amlgs 4000 251100 L.3.950.000 

A600 + 1 GIOCO 
ong nale 111 omaggio 

t.520.000 

A600 HD + 1 GIOCO 
onglnale in omaggio 

t. 799.000 

Ptr;onaJ Computer con 
Mou~. Do> & Wllldo\\' ong111.1h 

t. 1.285.000 

HARD DIS KS 
IITTERNI PER A500 A2000 • NOVIA • 

"' •o:ra o ...., ~~Ila 2 ;- .... """"'" ........... :&In ... 
a:·: ~ ~111'11w• #U'tildlleb11~ 

LASCIA LIBERO IL BUS ESTERNO tA.5001 
NON SI UTILIZZA SLOT ("2000) 

20 ~by!es -·- .. Lit 499 000 
40 Megaby!es .. . .... .... . Llt 699 000 
60 Megabytes .. .... ...... Lit t 199 000 
85 Mepabytes Lit t 499 000 

INTERNI PER ASOOIA2000 NOVIAIAOSPEEO 
Come I precedMlima con AOSPEEO 18MhZ gt,\ 

incorporatolll! 
2<l MegabytestADSPEED .... ... . ..... Lit. 899 000 
40 Megabytes'ADSPEEO ............ Ll1 1 099 000 
60 ~byteSIADSPEED ........ ... Lit 1 539 000 
85 ~byteslADSPEEO ... Lll 1 799 000 

INTERNI PER A500IA2000-PRIMA· 

s. trn 11. 'Wd o... Cl.AHTUll t» 3.S" .. - • - dli 
otvt..,... car~• '* ""*"'"'"' 8001 llFl *"'""" 
Clii l*•-·-.............. J> ........ -CCNC/FO'_,.._. 
52 Megabyles ____ .... ... ... Lit. 8'9 000 

105 Megabyles ··--······-··········· .. Ut 1 259.000 
120 Megabytes ..... - .. - ... - Llt 1 379 000 
240 Megabytes ·- •• •.. ... Llt l 989 000 

INTERNI PER ASOOIA2000-PRIMA!AOSPEED 

Come 1 pre<:edentl ma can AOSPEEO 16 Mhz 
già 1ncorpora1ollll 

52 Megabytes/AOSPEED .............. Lit 1.239.000 
105 MegabyleslADSPEED .......... Lit 1.649 000 
12<l Megaby1es/ADSPEED ............. Lit 1.769 000 
240 MegabyteslAOSPEED ... LII 2.379 000 

ESTERNI PER A500 SCSI 

GVP IMPACT Il 105Mb exp 8Mb L't 1 500 000 
DATAFLYER 52Mb exp 8Mb _ .. _ .. l.Jt 9'45 000 
OATAFL YER 105Mb exp 8Mb Lit 1 329 000 
DATAFLYER 120Mb exp 8Mb --- Lit I 465 000 
OCTAGON 508 52Mb exp 8Mb Lll 999.000 
OCTAGON 508 105Mb exp 8~ . Ll1 t "19 000 
OCTAGON 508 120Mb exp 8Mb Llt I 539.000 

COME ORDINARE: ~~~;;;.504 nuova linea 
051·347.736 

po•1• 
COMPUTER OHE 
VIA VELA 12/2 

BOLOGNA 

SPEDIZJONT : 
h••" 11nl1<..it"'tO NESSL NA C)fl f~SA 

051·343.362 fax 051·344.906 Pllt.&mrneocuntru.~Jrotgl'lll • t~1rf.a11 L.e 12 CIOO 
Cortine pt..Jamenlol Nttk:lp1IQ): 1 tt>rf•lt l •t ot.41 li W 
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5UMMIR (HAWNGE 

Ac··olode/M1ndspon 
u A«obdc ha r?Crllll'ml"llll: mouncàlo 
l'uscita cli Summtr Chalkngt ptt Sega 
MC113 Dn,-e. WJ emito spoM-o che met1t' 

in com~i migjion atleti mond1.1lt 
n<'I tmtatn'O cli conqwsurt la ~ 
d'oro an otto di\enr 'poàilill: Qlio con • 
1'...:.ti. s;ilto m .:tto. i;u~llotto. 400 metri ==.....,..,.=.;.;; 
ad o'tacoli, cidlSTTlo, k.i>ak, equ1=ne e ttro con l'arco. Potrttc scegliett <e alknarvi 
singol11nnentc per cia!Kuna ;pccialità sportiva o cominciart subilo il •tomL'O". Potrete 
giocare a trt livelli d1 difficoltà e contro un massimo di d1cc1 a"·ersari. dt•tmu per 
cuatt.tr1>1Jdie e ab1h1.1 Il sonoro e <Uto dtgtl.:tizuto da reali comp<-tiz.ìoru $portne td 
Ulittlto per~~ re.:tlSIDO alLi ~tmubzlOlle, gU cli p.'1' !e roolto ~ti. Su'"'""' 
Cholkng< ofite anche un'op:none cli Replay ,,tantaneo, ptt nved~ ogni azione dd 
partcc1p;mti. li gìoco ~stato svJupp;ito dai progr:unmaton della MindSpan, già •uton 
d1 W1nt<r Clw/J..11,, per Mcp;a Dnvc e .~I ~1ichoe11 Announui llordboll 111 per PC e, 
prrsto, anche per Sega M~a Dn,e, eh~ '~r1 distribuuo col marchio Accolad~. che 
ha abb.ndo~to l'etichdu IWlistic ptT 1 btn' desMwi alle console a 16 btt. 

WACKY FuNmRS • RINGWOl1D 

Tsunami Medio 
u nl"Onata ~ Cruno dall'acrordo tn b Acco~ e b Tsun:imi coml!lra a d.rt 1 

suoi frutn. \t'o.;lq Funlltre Riftgwor/d sono 1 primi giochi prodotti da questa nuo'a 
euchetta Per quanto ngll.irda tl pnmo <1 tr<1tta d1 una panxùa d1 akuru cbss1ci ~Ila 
~tona del '1deogiooo. li gioco~ •tuo dt'SC.rillo come la •J>aJJottob Spuntati• del cm-ennnento 
clcttromco. m cw w1 esperto 'ideogioutore, Crekwad Ca~. ci 8'llda attra,·erso cinque 
·~· compl$nwitr di\'Ct"Sl fn loro: Big G1111 \t'11h Muith IWJkill!, ID cui, al voWitt 
dt una macdiuu dmtlt !n,cslltt p1u anunalcttJ possibile, Ra"'hi llS Blarnbo, Pi"B- e 
Swaid1. 111 cu• Cttkv.ard tiene rimp1cuohto ed en1r2 nel corpo d1 alcuru bodv·builder 
per tentare d1 d1Struggere gli eserciti d1 ~tcroidi che stanno lentamente ro>mando 
l'organismo. Tra un ~ilXO e l'altro dm rete sup<'rart dei quiz molto dl\-ertenti mc·ttrndo 
aJb pt'O''a b vostra cultura e il \'OSttO smJt a{h111tuiu1, oltre che le \'OStre abililà d1 giocatore 
~'Cfid e UJ\~ un gioroch ruolo di <1111bientmooe ~111fia. bi...io sun·omorwna 
~di rnmtll eh lmy ~ "-en. tt3doru m ltllta come •IJ Mondo clcll'.Mello" ti parbeob~ 
che n:ndeva estremammte interessante l'tsplorazione ~I Mondo ddl'Anello. era, oltrt 
alla ~u;,i unmen•1t.l. Li lcl!llenda riguardante dei fantomabCJ e misteriosi costruttori. una 
sorta dì rana superiore che progetta e coslrolsce pianeti Ora la Tsunami annuncia 
l'usc.1.1 di Rmgworld un'a>'\entur.l sun1l~ a1 >-an Rex Nd11Jar o Sp.i.t Q.i<tst . .mb1entrt1 

neO'incrNib~ pwieta llkato d.i Nl\'C'll 
Ch cssen umam giungono •u questo 
mondo alieno all:i ncm:a di um solllZIOllt 
alla terribile minaccia che potrrbbe C.r 
cadere nd QOS JllU ...soluto tullO lo lpazio 

cooosàuto. \ta d pcaneta gipiteco non 
cela solo nspostt': sono moltt le nume 
che dovret(' atTrontltt. assa<<1n1 Kz.mtt. 
pamarchi foti~ str.me razze e avitili aliene. 
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LmL DIVIL 

Grem 

: ,. 
• • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • 

Finalmente e stata annunC1ata l'usot.a uffiCJalc di questo nuo'o woco della Cremlm : 
pl'rl'aprile del '93 SI tratta di una o;om : 

• di av\entura animata colma d1 : 
• rompicapo. in cui un dcmoruetto dc'\e : 

nusore a fugiitre dai o nque dill'cttnu : 
li>-rlh dcl labinnto d: TmJtis nella etti : 

• 
P<'rduta cli Underworld le stinze •ono : 

• 
collegate da una compliura ragnatela : 

• 
di tunnel e comdoi. con pozzi di fian~ : 
e tnppole a ogru angolo. l'otrell' tro\an : 
alcuni oggrtb che potranno~, utù1 : 
nell'a\'\'entura, comi' cibar!l' o cuori, : 

• 
the vi faranno recuperare J'ener((l3 : 

• 
perduta. Alla fin., di ogni '""Do e'~ una : 
camera sp«tale tn cui lini dl"oc ; 
depo.itare alcuni ogget11 tro•at1 ; 
precrdtntementr per poter procc<lt"re : 

• 
nell'avventur.1. Se non posstl>de tum gh : 

• 
~ortti necessari viene ri•pedito indit"tro : 
n., tunnel a cerarli. li demonietto ha : • 
andie un hm1!1' d1 lmlpo pes- ruoht ~ : 
glt mignu o ll'O'are gli O!l~:ttì pt"l'Ch~ : 

• 
una sinistra entità gh sta costantemente alle co\lole, tentando di raggiungerlo e : 

• portlrlo nelle camere di 1ort11ra. Il gioco sarà pre5to dispomb1le ,,3 per PC che per : 
• Amil! Speriamo che non deluda le aspettathe crealt" in tre anni dì preparanone : 

TONY LA RUSSA IASDAU Il 
Bethesedo 

• • • • • • 
• • • • • • Ecco il s~ito di un titolo già acclamato da akimi g1omah americani del settore. Il : 

titolo offre una grafica nn~l.1 (a .1.56 ailori tn"= dei pn:ctdmll 16) e una ma~ : 
~~~~~~~~ tpmma cli opz1on1 disponibili. : 

Uno dei principali m1ghoument1 : 
• 

consl•1e in una cura maniacale dei : 
• part1colan reahsllll deWi stadi in cui si : 

!'VOigono le pamte. Soao stati riprodo1t1 : 
tutti I maggian ampi,~ ~I" : 

ci.ssw a11e <ruJX'l"trutture gigantesche : 
• 

piu recenn. I .1.8 s1ad1 inclusi sono : 
• 

·~tt· .:tb sttglOn<' 1993, com~ : 
1 nuO\issam campi cli MiamJ e Derwer. : 

li giocatore può usufruire d speciah '1SUiili che permettono d1 controllare ogm : 
cmtirnMJo dcli' ma d1 glOCO: è U'IOhre pomibilc ambi.itt squadra e $bdio a pi;ici!nmto. : 

• 
Tony I.a Ru~ .. ha creato uno dci giochi d1 ba•eb.tll p1u realisnci cd mtettSsmb. P' r : 

• PC. degh ultimi tempi. soprattutto per d rtall~mo e la cura con cui è su10 reali=to. : 

THI HUMAH RACI • THI JURASSIC LlvELS 

Miroge 

• • • • • • • • • • • 
• 

The J11rauk Levds è un data disk per il gioco originale che comprende 80 hvelh : 
aggiuntivi. ancora piì1 difficili dei precedenti. U~cirà, comunque. anche come : 
gioco a$~ stante. ad>tto a1 R•ocarori più t'Spcrh e smaliz1a11. 1 nuovi rompicapo : 
pttrentab, infatti, richxdono. a qumto patt, una prontezu cli rtlless1 daY\CJO fuon : 

• 
dal comune. Sono sQll Ulknn ancora piu clinos:iun e tnbù nemiche. su ~. : 
più ncch1 e maggiormente curau. Gli oggt>lll • v<l!ltra dispo<iZJOnc sono rimasti 

quelli del (llOCO ongirulle. 



MS-DOS 
OFTWARE & HARDWARE 

19.900 

99.900 

109.900 

ARCADE & 
AZIONE 

\\ORLO 80\ '-G 79900 
WURLO ltl'.'<t~ 7'1900 
M,\ Ul .\I.E 49900 
\1C:H"'R QUA T I S'XlO 

..sr IO .S'l'JOO 
. ro" BO\IB C:Ll. BS'l900 

< TTfTO.'\DS 49'JOO 
OOl CROC: l\\I'~ 4'1'JIJO 
OOl V. Ol!LO 4'l'l00 
O\ ER GIRL f'O•ER b9900 
11()\\" 49~ 
.'\Il k. (..'\!) Il [ . I'' !00 "°" ST.'\lkER • JS'IOO 

H.'\RO l ..... 5'1'!00 
µ;u81 r OR.'\C.O' l. 4q•JOO 

KOP 01 .\Mr q2 • 7'1'KJO 
KO SOC:C:ER .• . 4~'100 

\~.\S\ • • b'l'ICl(I 
'-.\l FKUI\ lllK 

••• it11•J()(> 

, • 4q•JUO 
\."v\l'S •• • .. ';'tll<>ll 

~li\ 'I SQLIA~H , .. 1'1'100 
:~ .... \1~( < \V ~11',Ah't'Jl>IJ 

"GI [ 800... . J<l'IOO 
IAC.IC POKI I . .l>'l'ICKI 

"'O"Y ~QIJ'-0 -~'l'l(lO 
1'-\1~\ 11 P L'ACRCOt.~~llO 
!C 00' '-LO LA "os .4'"00 

\ 81\SKET , "9'100 
;JCli,Y 80()M. ne10(J 

'-I' AA881h 2'"100 
R TliE "LT .l'rJ()(I 

SH0\1 R ~·'90(1 

109.900 

49.900 
ROHOCOI' q•t•KI 
ROUl'I<.. KO'li\ Y l'l'lflO 
\l>,IP"O'-" ol~•tO<) 
~9'.10()(l •• ... " • .. J4.Jllfl(1 

Sl'Atl ( RllV1f}I • . ol'l'ICXI 
s 1 rvc ,11\Cqucc" . . .s•1•100 
\fRErl fl(,fHlK Il b9'Jo0 
Sl.88UTlO JS'IOO 
TCR•llN.<\ 1 llK 2 l~'tcKI 

llN"I~ tL.I' ! ';?11Cl(l 

IHI l~i\\,I R >'J'l<Xl 
I li 19'100 

'''' \k.\\llk.\ S9•1•)() 
TIL~llHHI\ 49'100 
TOll<.N.\MI '<I e.Oli 19900 
IK1 Mll5 49900 
TUiii\ '<'8~ KN I <'IOO 
\\1'<1[R Sl~>RT .49900 
WIZ!o.ILI •9900 
I\ ORI Il Ct: I' 'IO l'l9(lO 

V.Kt,llL"C \\\lf A'l'IOO 

"" 'li''<· l\\Vfl 4'1'JOO 

SIMULAZIONE 
& AVVENTURE 

JOOO ll.'\C,l.l l.,i\ '1 ' ' 

51,lllLILll\I G ~q•MlU 

\RAl\IX)i\lO PLAI l\81'100 

At h ~\C ltlt '' 1•100 
.'\( e KJ'I 'I A TION~ •1•1C)(I 
,\r'.1111'< ~- O.\TA l.) l ·~oo 
f\11( !llJC ~\ h'l40U 
AH 71\l Il IUl\lll K l"l'ICKI 
AIRllU~ AJJO • 'J'l'IOO 
""\!\LUI\ . . I l'l'IC•I 
"'-01111 K \VOKI I) 7'1'11KI 
,\\111 S lii I MPIK! 'l'l'llKI 
A 1 A( 1••tllOO 
\-TAAll\ '''"10!1 
Il I ~ Il YING I OK I 'l'J'IOll 
R \ TTI ! <.< \l'f\ ~·1•100 
Hl Il Zt..WIH, .\ r AKlll 1, 1'1011 
BL,Hffl't K H'l'IC•I 
CA\1P·\IC.N fl 1•11)(1 
CARR1rR STRIM •!'100 
c l\1ll'>.'\llO' 9'~•00 
( Rl'>ll Cll' l"NOO 
C Kr..I\ I' ~KI l.lll'I 9'~•00 

t.RLl\f !OK A t 7',NOO 
OARlo.lMlh l~"fOO 

89.900 

89.900 

S9.900 
O.\K ... tlUlli\ lo.I(' NN 89'1!XJ 
()W,,.\(,( )N~ L l '''''J(MJ 
DL:'ll · 9'Jl>) 
l(.110111.\'110•1<; ~·•·JOO 
ll \11(\ i 89')()0 
[ PIC "'l'lOO 
( H OI BtHOlO 2 &••'100 
F I , lii I O'l'lOO 
fl LIV\i\IJ l'l(IX IO'~lOO 

fl 17 Nl(,HTH\\\lo. 8'<'!00 
l!U< 0' J lll'J'IOO 
FAI< o' ~ll\S o' O...A•l900 
rtGHTER ( O\IM ;9900 
FINI TlMI UOO 49900 
FORI 'IP.\Cllf >''900 
FRHO(_)\\ !9900 
(,fffi\BUWC.H ~9900 

C.KE.\ T l '>CAl'l J ;'.ll)O 
C.KL'I T '\P llA lllf' 5·"JOIJ 
GLl\.\llW iouo .8'l900 
Hl >OK b'I')()() 
1'11.\R '"'JOO 
JETlll,HllN Il 8'~.l<KJ 
ICTf Il Ml\<.ION o h'l'lll() 

KG6 ·•J')(JO 

L.'\~E K '0U 1n h•noo 
I AUR \ HO\\ • • • ll<f'JIJO 
I f(,f,IJ Clt llJEL. .2'191~1 

lf«l "l () ~ ~KANDL \ H•rtu 
llC.llT BRIGAOI 'i'l'HXI 

79.900 

49.900 

79.900 

l<>IW'> l I O' •\I CJ00 
,\llllt1'1l \I rl'IOO 
01 \IPCRIU.\\ I ~900 
OPfRATM>' (0M8Alb''\'.l00 
OPfR.\TMl' HOR.\\ .J9CJOO 
PROfEZI-\ .l'J'IOO 
QlJf)Tl<l' or ~PORT 2'1'J()(l 
Mli> 81\RO' 99900 
RfO B.-\RO' \\I)~ U ·~900 
RC\ TIA TIO' '"100 
RE\ NlBLL,\R 11'•900 
Kl'IC.~ Of MtlJUY\ ~'1'1011 
'>A.\\l R Al • ~090<1 
)AK•\KOI\ .J•l9()11 
Sl."1. l lfE • 1 f~1•)()) 

\T(PHl N Kll\(o'\ I.li\ r I ~·•on 
STOKM MA'ITfR.. 1qqoo 

$.8111111 Prt 2 + CD Rt• + 7 CD Lt.OS0.000 

• • 
• 

~-,.. • 

- ···-~ 49.900 

19.900 

149.900 
\!'I ( IAI roRc r~ •l<l•OO 
'Ul'I R lf I RI\ • S~'IO<l 
'\' 1r ~~900 
111r R.\ll <;A\1[ 3·,••Qll 
l L li.\\-\ L 'ILJtR\\ 0•190<1 
l LTIM.'\ \ 11 8'.J'l()ll 
\15101\ OI Ali I 1<'1 h'IOl 1 

VOIX >O l'LA '<0 I ,'1(1(1 

\\" Hl'\Ml\H 'l<t<JO(l 
\\Hl 11 01A111 •'1'l0ll 
\\l't{, C0\\\1'\'ll>fR 19900 

289.000 

99.900 

S9.900 

\\Ollll) A I \V!IR .h'l'I( 
WOKlll (llAMP RO\ H9 
\\ORO IRIS. 9991 
\ll'l IOS H91 

OFFERTISSIM# 
NEURO MJ\NCER ........ 199' 
TOP CUN ........................ 99t 
'IT AR FUCT I ............... 14'11 
688 !ITTACK sue ........ 199( 
CHUCK Yf"GfRS "FT 19'1 
PHM PECASUS ............ 149« 
GRANDSLAM BRIDCE .. 994 
BA TTll CH ESS ........... 1991 
EMPIRC •. ,, __ , ..... , •• _ ... , ...... 1491 
\\-ORLO TOUR COI.I ••• 994 

sonWAllE ORIGINALE Cl 
MANUAU lii ITALIANO 

-a 
e 
o 

rn 
499.000 

I Nostri Punti Vendita : 

ALEX Computer 
C.so. Francia 333/4 Torino 

ALEX Computer 2 
Via Tripoli 179/IJ Torino 

P11 •olivi '' spulo ••• pt11ì111t 1ie1ur1 
t1tti i prt4tlll 41 ••I ctNllltrCitlinlli. 

ORDINA SUBITO TELEFONANDO ALLO 
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AMICA 
OFTWARE & HARDWARE 

49.900 

49.900 

49. 900 

ARCADE & 
AZIONE 

'~ '( ~ <" "e 9'JOO 
I \\Ol!I D BO\ 1,•>>00 
I \\ORLO ~CCR n't ILIO 
l WORLO I f""IS h'l'llMI 
~ 8lJ( I(~ 4'NIMI 
l\t\lfl\lf 49?il0 
11TLO<MD\ •9'lil0 
JTZl.1.:11 C. t\T AR 4'.l'l(lO 
hC.Alll C ()MM\" <'•1tl0 
LOK,\00 ••••. • !'l'lflll 

:X:>l \VOKI I> •Q'lllll 

;ivtK (,IKL f'Ol<EK .i••JO() 

W~ CA~ l 4''900 
lAZ'r ~• .. '° "s J !r.Klll 
t ~Il CITY ~'l'lOO 
Il \ T ALS O f AROO 1<1<100 
IS('()\ !R~ •'•'llNI 
OUBU OR\CON 4' 1'HIO 
IO Pti' ... ì() .. IS 19900 
;tAI'{ FRO'l.I COI.O A'l'IOO 
il'A'I\ (, qz >'J'ltlO 

RO I 00 I BA ll C: •• I 'l'llJO 
ROP CHAMl'92 lo9'1<1() 
R0 SO<.CHI .••<K•) 

[;H IR (0'1.\'14-"'<ll • •IOO 
!ti: I. ICE ••191)(1 
1t1: fORC f . .i••IOI< 
ll:E TC~\M 2200 • •. , 1'•'100 
OOBll ... ~ 2 '•"'10<1 
~ •·•J()O) 

l f19900 

'MANS S'l'IOO 
ttAR . ;q•)QO 

!E & 1-IAC: l \V ._,IN l'l'"MI 

n 0t 1 u '"'"JO 
! lD ;•1•100 

S9.900 

29.000 
I ORO\ o UC:JO'I J<JOO 
~l\C.11 ! ,AKD[" .i•1·~~l 

MC llO"l\l D I ANI !S , l~'Kltl 
~« )fC >lo:t if An .i1ltl<ll'l 

"'''()Il 0" . >'l'IOO 
"LII '1.\1\'<~l 59900 
OPERA Tl<)'ol CO\IR"T o"'IOol 
l'ARA'l.lll ~Tl\R~ 1•1<1()0 
Pl(Oll /11\ I 'J'I011 
QL:AllKll 1•1•11)t1 
R._\IPART 1'>100 
R[VflATk "" 1 2'NOO 
RQllf)( < )f• I S9'•00 
~AMURAI 4•••1~1 
~A,Rl\~ON - .. . 1•1•~)() 

~E '<Slllll <o< X U K 'Il h'l''IJO 
STORM M""CR 4 •IOO 
m!fl 1 IGllTER Il 5 IJOD 
~TRIMR <; !lO() 

STRll'oAlKUl'f'(" IJVO(I 
SWAr .. ..... •• 1'1900 
THL.NOI RH .. \\ K ~~·l<IO 
TROl I\ 4 :X)() 

Tl Rllf!o~ 11 49\K!O 
\\'HITl 011\ I ti 5'l'Ji.J() 
W \RRI< lK Of Rfll) "I ~·••lflO 
~VOl(ll>'o AT ~VAK 
~VKt\fl l"G \\'VII li AQ9UO 
\ilk.1" \ l'i<>OO 

SI MULAZIONE 

l"'l 10 H ~"I~ l'"Hlll 
NRBUS Al20 •1 1900 
A'01 I l[R \\'ORI O 69900 
\'olll\ <lf EMPIRf 9\'900 
CA.\IP~l<oN 7~~00 
( 111\'oll' M,\N,\CCR... 4'1'1<MI 
Cl\ lll'>A 110" tt•••HJO 
CA\Tll\ <'l'IOO 

109.900 

29.000 
C\\ ! ' > \ T \ I>'" b'ffllO 
l>\K" !].I.I()"" 8'1'~MI 
ORl\(.ON\ I lii . . 0'1'10() 
Dl "t t •'''~'IO 
El\ ll(A Z 7' l')()O 

fl'IC b':>900 
n l Of REHOl.U i h'•900 
f I (.I( \"U l'RI\ • • 7'J'll)O 
GUN'tHIP 1000 .. IJCJIJ()() 

llOOK • ~'I' •00 
"O \NA I ,\O\i Il A Hl'l()()() 

'" D '"' \ I "RCAll 5990ll 
L \RR) 5 'J'K)OO 
l.t;R l><><~KI 
I.IN(,'\ (}Uf\T V 'l'J'llM) 
111 ol "LI tl l.Hl/\i'.Ul\ff'J9!10 
LCJO\I 6Q900 
11 JRO <)f I Hl K 'C 9'JOO 
lOI\ 'I. I • • 5<><J<l0 
'oll 11'."I ) l\lA"O 11 H~IOOO 
NO loRlA f CLOR\' 7'1'l0tl 
P"C llll l\I ·\NO h'•"11l 

69. 900 

79.900 

39.000 

69.000 

69.000 

49.900 
f~ li 11 <)I E' T J ll'r.llXJ 
PRCll'H. 01 \I 11\D< IW 11••'!<11 1 
REI I H\KO~. tt<•'~IO 
~1\1 ,o.~ I ft•J'I()() 

'1.l\I tl\RTI I ..8'}900 
'PAC ll}IJl'ol 4 99000 
\l l'lR I! RIS 7•1~00 

rwn 11,1tr1000 ••• .. 79'.100 

ORDINA SUBITO TELEFONANDO ALLO: 

49.900 89.900 

29.000 19.900 

OFFERTA IRRIPETIBILE 
SOLO SOFTWARE ORIGlllA E CON MANUALE 

INTERAMENTE IN ITALIANO. 

fEltARI ft ...... -· .. -· .. ··-····· .. ····-···············-···''°' 
SWOROS Of IWlllOHT •.•••.••••••.•.. _ ••• _ •••••••••••..•••.•••••••• 14900 

CH . COLF ...................................................................... 99" 
CH. 8A.Sf8All ............................................................ ... 990I 

CH FOOTIAll ........ _ ....................... - ................. -. . 99" 
CM IASKET8All ......................... - ............. -.... . 94/0I 
POPULOUSE ................................................................. 149CMI 

PROMISEO LANDS .....••..••.•..........•......••..••.•••.•..••....••...•.• 990f 

MUSIC STUDIO •••. . ............................................. -1990( 

SIJPEJt HUE I ... .. ·-········ .. ····-·· .. ·········---···--··--·9904! 
S HANC HAI ................................................................. - 99ot 
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• • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • 
; Con Wolfenstein 3D hanno stravol-
• 
: to il concetto di software di Pubbli-
• • 
: co Dominio, ora ci ritentano con 
• 
• : Doom . 
• • • • • • 
; A prima vista il nome Id Sofìware potrebbe 
: non dirvi niente, ma se aggiungiamo che 
• 
: sono i creatori di Wolfensttin J D • senza 
• 
: dubbio il 1niglior programma di Pubblico Domi· 
• 
: nio in cucolazione siamo certi che non farete 
• 
: difficolti a collocarli nella casella appropriata 
• 
: della vostra men1oria . 
• 
: Wolftnsuin JD ha colp1to come un fulmine a 
• 
: òel ~ereno il mercato dea programmi da Pubbh· 
• 
: co Domm10 · e non solo - dimostrando che nel 
• 
: mondo prallcamente sommerso dei programma-
• 
: ton eh demo e programmi da PO sa na~condono 
• 
: alcu111 dl'1 mighorl t.llenti a Ji,dJo mondiale Co-
• 
: sa che peraltro avt"Va gia provato Team 11, che 
• 
: pnma d1 ~tup1re gh utt·nll Am1ga con Ahcn Brwl 
• 
: e Projcc1 X product\4 demo e affina. 
• 
: \t olftnsrcin J D non è sl.lto il loro pnino gioco 
• 
: · ì loro debutto e a\'\Cnuto con la sene Comman· 
• • • • 

dtr Kten di cui sono u,dll trt' t1tolì due sha· 
: re\\-:ire e uno comn1crc1a. d1• tnbu1to clalla cana-
• 
: dese Formgen (\ed1 il bo~ ·softografia") · ma #: 
• 
; stato quello che h ha fotb cono Ct·re al grande 
: pubblico. E che prcS<:nt.uJonel LI vdoc11.1 e flua· 
• 
: città del suo mondo "virtuale" ha fotto unpallidi· 
• 
: re ancbe il gigante Origm 
• • 
• • 

lncuriosih. abbiamo voluto sapente di più e 
: abbiamo chiesto a Dert•k dela Fuente di scopnre 
• 
: chi è la Id Sofìware. quali sono I loro progetti fu. 
• 
: tun e perché hanno sctho di usar<' il canall' sha· 
• 
: reware per distribuire I loro prodotti. Dall'altra 
• 
: parte dell'oceano ha risposto Tom Hall . Diretto· 
• 
: re Creativo del ttam di "1t·<;qu1lt- Tc,as. 
• 
: Cominciamo dall'inizio. O meglio dal passato. 
• 
: Raccontaci la btoria della Id Sotìware. 
• • • • 

Jlòo. Beh d'accordo. All'm1110 c"ero ,olo 10. Ok, 
: sto 'cher1ando. Fravamo 1n tre: 10 t' due pro· 
• 
: grammaton, )ohn ùnnack e )ohn Romero. La· 
• 
; \Ora~amo per una p1Ccola casa d1 soft"are 1n 
: l..outlilll11a , poa drcadcinmo d1 metterci in proprio 
• 
: e sviluppammo la mlog1a d1 Commander Kecn , . 
: cht- 'ii mntol:iva /n>'O<Jon of ~ Voniconi e fu un 
• 
: 'ero successo nd mercato d1 pubblico dominio. 
• 

U nostro grafico. Adrim Cmnack (ne>suna 
parentela con John), sa unh al nostro grup­
po ve~ L1 fine del progetto. Dopo l'incredi· 

• 

.,._.wchto...wa ...... , ... ..,o.. ~ ~,._...,....._ ......... ,....tM<lftWa a.....un,.._dliewlll.e•••~ 
M..•W t s 1 ....... wfftcl r·~.-......,.....,..,..r ''ntre-~'9,,..ah:..i!h4Wwtr1i1...,,..,.._ 

bile successo della trilogia \'Olei.4.mo dimostrare 
le nostre capacità e s,;Juppammo un nuovo epi· 
sodio d1 Commander Keen, Goodbyt Calaxy, 
semp~ dt pubblico dominio e pot una ve!'laone 
commerciale. da \'ellde~ ttgelannente nei n~o· 
zi. intitolata Ahens Au my Baby Silur . 

John Romero è amico di Paul Neurath della 
Looking Class Technologies (prima Blue Sky 
Productions). cbe in quel periodo stava lavoran· 
do a Underworld: Tht Stygian Abyss. John Car· 
mack venne a sapere della tecnica cU texture· 
mappmg (cioè la tecnica dì shading in cui la su· 
perfide di un oggetto viene ricoperta da un'1m· 
magine p3.lllt o proveniente da un input video, 
NdR), rimase per un attimo con lo sguardo per· 
so nel vuoto. poi esdunò: "Posso farlo anch'io!" 
Dopo sei mesi di lavoro uscii Wolftnstein J D. Du· 
rante la proge1t1zione dcl g1oco assumemmo Ke· 
\10 Cloud per la grafica e 1 manuali, e Jay W1lbur 
per il marketing. Abbiamo anche realizzato una 
versione commerciale di Wolftnrtdn in111ola1a 
Spear of Deshny e distribuita dalla canadt-se 
FonnGen. 

Attualml'ntr stiamo la'orando a Doo1t1 un 
gioco "texture-mapped" solo per )86 con VGA . 
Pensiamo cb" sa.ra propno un gnnde gioco per 
che· a) •iamo giocaton molto pignoli e non nu· 
'caremmo a creare un gioco che non sta daver· 

°"'°"" . *" •'*""• '°'IOf'IO .,..,.. 1t11• nno • 10 !'MV~ cota MtM I '"""' ,.I) ,,.,.. IM"OM •rrl\1.,...1 Hdoto MNlll chJNll"tL • 

... '" .......... ~ ... .. ..or•,.. MCIII 11111& • t .... ~ ... ... "-' .......................... ~ 
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tente, e B) disponiamo di suffioente talento nel· 
b nostra società per reali:ture un prodotto all'al­
tnu dei nostn standard 
In Europa il Pubblico Dominio viene considera­
to soAware di qualità inferiore. La Id ha saputo 
dimostratt il contrario, ma non avete mai pensa· 
to di vendere giochi come una software house 
commerciale> 
Questa considerazione dei prodotti di Pubblico 
Dominio è d1flim in tutto il mondo Il primo 
Ku" era un gioco completo t dnertente adatto a 
rutti i gusti. Era qualcosa d1 nuovo. Con 1 prodot· 
ti successivì abbiamo ridefinito 11 concetto di PO 
o sharaw:rt. Per gli altri autori di programmi PD 
è sia un bene che un male. perché li mette sotto 
1 nflettori e molti non si o;entono a loro agio ad 
essere cosl in vista. I vantaggi del shamvort sono 
l'uscita immediata. la disrribuz1one gratuita e via 
dicendo. Stiamo rrugliorando le confezioni dt-Ue 
ver.;ioni registrate, 1n modo che, man mano che 
il nostro standard aumenta di qualità, aumenll 
in proporzione il margine tra la nostra produzio­
nt- totale e qut-Ua dei giodu commerciali Co­
munque molti prodotti PD d<"vono riman<'re nel­
la fascia bassa per rimanere redditizi. 
Funi:iona davvero questa procedura di registra· 
zione degli utenti? Sicuramente i "ostri giochi 
vengono piratati come qualsiasi altro prodotto di 
software. 
Certo che vengono pìratati. Ma il punto chiave 
del nostro sistema è che la spedizione delle altre 
due parti della tnlogìa e l'incentivo al diventare 
utenti registrati. Quest.i è stata la trovati geniale 
di Scott Miller. li concetto d1 tnlogia ha fatto cre­
scere la A pogee Coodbye, Caloxyl era solo in due 
parti. e non è st.ito un gran successo proprio per 
qut-sto. La gentl' copia tutti t' tre gli episodi sulle 
BBS pìrata. come per tutti gli altri giochi. ma le 
nostre spese sono cosl basse rispetto a quelle di 
una software house normale, che il marg1nt- fa la 
difI't-renu. 
Quali giochi state preparando per il 1993? 
Doom 1-3 uscirà nel secondo o terzo trimestre 
dell'anno. Poi , molto probabilmente, lavoreremo 
su una licenza onematografìca che sari\, S«on­
do noi. il primo gioco veramente divertente di 
questo tipo. Non possiamo dire il titolo del film, 
ma sarà un buon film, e il gioco verrà program· 
rnato usando una versione leggermente miglio­
rat.1 del ·motore· di Doom. 

Dopo di questo probabilmente produrre1no la 
versione commerciale di Doom, e poi un nuovo 
210eo )Da 360 gr.idi. Con qut-sto •motore', pen­
siamo più a una sorta di •cyber-campo giochi• 
che a un gioco di bpo tradiziona le. 
Risponde al vero che socie~ come l'Electronic 
Arts •ole\·ano i •ostri prodotti? 
La Sierra voi~ comprarci L'Electronic Arb ha 
ottenuto per vie traverse uno dei nostri •motori •: 
lo abbiamo ceduto in licenz:i alla Raven Software 
(cht- sono nostri arruo) e lo st.inno usando per 
realizzare un prodotto per la EA. Molte '!Ocietà 
Terrebbero d1stnbuire J nostra titoli, ma per 
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Doom abbiamo deciso di fare per conto no~tro. 

Non ca sarà confu•1one su chi ha realizzato il 
gioco. 
Pensate di avere l'esperienza e la tecnologia per 
conquistare il mercato PC? Ci descrivereste il vo­
stro motore 30 > 
Prima di Wolftn 1<1n non eravamo nessuno e 
1mprovvJSamente abbiamo vanto 1 premi di Vi· 
deo Cames & Computer Entert.imment (una ri­

vis ta americana llidR) per il Miglior Gioco 
d'Azione dell'Anno t' U Gioco più lnno•-ab•o. e 
probabilmente la maggior parte delle per~one 
che legge la nv1sta non sa nemmeno chi siamo. 
In molti posb stanno installando Wolftnsttm e 
~cn negli hard-di<k dei computer che vendono, 
e naturalmente que•to aiuta a farci cono<eere. 
Sf1(.llr of Destiny, essendo un gioco commerciale, 
aumenterà la nostra •1sibilit.i. \1a ~ Doom il pro­
dotto che garantira un posto pt"r il nome Id nel 
mercato. Lo distribuiremo noi , e. ora che Wolfen­
stcin ha spianato la via. riscuoterà certamente un 
gran successo. I.o stanno aspettando tutti. 

I no>lri motori 30 banno utilizzato diverse 
tecniche di rendenng. Doom non sara come Wol­
fcnstc1" JD. john Carmad ha classificato 1 moto­
ri )D in base a tre cri teri: capacità (Wolfcns1cin 
praticamente non ne aveva, è buona quella del 
motore deUa Ra,en, molta buona quella di 
Do<im, eccellente qut'lla di ~ Sl}glan Abyss); fe· 
deità, cioè quanto 11 n1otore nrsct a rappresenta· 
re senZ.1 distors1om la realtà (Wolftnsttm buona, 
~ Sl)lgian Abf>$ scadente, buona quella della 
R3vt'n buona, Doom t'Ccellente); ' veloota (Wol 
fenstem eccellente, Stygian Abyss scadente, Raven 
buon~ e Doom eccellente). 
Le capaota del nuo"o motore usato per Doom so­
no le seguenti: 
• Modo multi -giocatori (quattro in rete locale, 

• • • • • • 

due col modem) con la possibilità di cornunic:ire 
tra di loro. t un grosso passo m avanti in fatto di 
giochi perché permt'lte d1 cooperare con un ami· ! 
co, o, se s1 preferisct', tradirlo per fregargh quella ! 

• splendida arma che ha appena 1rovato... : 
• Un n1as•imo di dieci armi a disposizione. La \'a· ! 

• rieù degli attacchi sarà molto ... sttmolante. : 
• Pavimenti e soffitti dJ differenti altezze e super- ! 

• lìci. Le stanze possono essere alte fino a 32 piedi : 
(circa 10 metri), cosi anche i mostri più grandi ! 

. . 
J>O$<ono amvare addo1so al g1oca1ort' senza du- : 

. . 
narst. : 
· t possibile sparare ai muri e demolirli, sparare ! 
agli oggetti e farli sa ltare per aria. E qualunque ! 

• danno rimarrà permanentemente prt'seDte sullo : 
• schermo, senza S\-anire come 1n moln altri giochi. : 

• Cinque differenti nemici (nel primo ep1Sodio, ! 
Evi/ U11leasl11:d). e che nemici... ! 

• • \i uri al\llll4ti, che rendono l'ambiente atti\'O. : 
. . 

• Mun o;emO\'Ctlll cht- rendono l'ambiente un ne- : 
mico tenubile. : • 
• Tonnellate di "power·up•: alcuni sono d'aiuto, ! 

• altri contnbuiscono a ~vare una fossa per il gio· : 
catore. • • • • • • '!"":"-=., : • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

"""""" : • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • 
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La foto di ,.,.,,,.,,. In lntMnl Hllll Id Soltwate 

A*Wn c.nn.ck O...flco 
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Kevln Cloud Q,.flco, ........... Tom H•ll Direttore creativo 

..ohn c.nn.ck Dlret· 
tor• tecnico (pro· 
...,...... Il nucleo del 
'\1hltorl", c~ Il codi· 
ce3Dt 

~ Romero P1oget· 
ti epeclaH (strumenti 

di sv'hippo, codice 
del 9lochl, CNufone 

dlrnondl·h•l•vor• 
to In PNCeclenul •Il• 

Orl9ln) 
Jar Wllbur AmmlnletretON (•I occupa del buslnent 
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• Auto·Mapping: da qU.l!unque parte uno arrivi. 
potrà sempre ntomarc.i. 
• ArN: illuminate e/o buie. !I/cl gioco la luce non 
svanisce dopo una dKina di metri; se si riesce a 
vedere a un miglio di distanzJ, sarà così anche 
nel gioco. E le aree oscurate con tncantesimì fa­
ranno ventre 1 bnvtdl. soprattutto quando il buio 
nascondi!' m<><;Ui terribili che 'l.litano alla gola. 
• Luce decre;cente e sorgenti luminose: i corri· 
do1 dt•entano ptù bui 1n lontananza Oppure 
all'estremita di un corridoio una fioca luce tra· 
spare da una porta semichiusa, illuminando la 
parete opposta e. sfortunatamente, sette creature 
infern:ili . 
• Il gioco supporterà numerose schede sonore: 
SoundBlaster, Adlib. Sound Source, Roland 
Sound Can•;is, Gn,is UltraSound. Pro Audio· 
Sp«trum, PAS 16, Thunderbo.rd e praticamen· 
te rutk le schede sonore di cut abbiamo le Speci· 

fìchr (ptù alcuni d1vertenb suoni dallo speaker 
interno dcl PC per chi ha problemi di hudware). 
Abbiamo inviato una lettera a tutte le sodetl di 
schede <Onore: •Se d mandate una sd1eda con la 
documentazione, Doom la supportM"a." 

u descrizione dettaghata del <i~tema 30. 
probabilmente, risultereb~ not°"'1 per la mag 
gior parte dei lettori. a meno che non ~•ano mte­
ressatl ad argomenti come scalari compilau. 
~emplifìcazione delle mol11pltca1ion1 deolla matri· 
ce di trasformazione e co,e stmih. Molto sempli· 
cemente pos~iamo dire che il motore controlla la 
dirri1011r di oW!i linea \'erticale "disegna c10 che 
\ede finché non incontra un muro. !\on è del 
tutto •ero, ma insomma '•ero abb.lstanza 
Pel\S.lte di creare giochi per altre piattaforme. o. 
addirittura, per CD-RO'd > 
Sì. Woljcn!ltin JD uscirà anche per Super N1n· 
tendo e Lyruc. CD-ROM? Beh, non siaino una so-

ciet.\ che lavora sui dab, siamo ptù sulle idee e la 
tecnologia. Alcune società nempiono 1 dischi 
con mcgab).te di grafica e sonoro pct stupire il 
giocatort il risultato è certamente molto bello . 
ma non è necessariamente divertente. Anzi. 
spes'IO non lo è. Potremmo fart' una compilation 
su CO dt una trilogia. ma più come novità che 
altro . 
Siele rimasti sorpresi dal successo di Wolfrnslein 
;D> Quanto ha •eoduto> Continua a •endere? 
Beh. sape,amo che era un gioco chl' non a\eva 
precedenti , e sape•;imo che era molto divertente, 
ma non avremmo mai sospettato che avrebbe 
venduto dità volte di più drgli altri nostri pro· 
dotti . Pl'n~avamo al massimo otto volte. non die­
ci• E sia ancora vendendo bene John D.rmack si 
è appena comprato una Fernri 
Vedremo nllO'i tipi di giochi dalb Id • tipo spa­
ratullo o simulazioni> 
Si, tra due o tre uscite produrremo un program­
ma · 11 cyber-campo giochi di cui ho parlato pri­
ma, che sar~ molto diverso da qualsiasi altra co­
•a vi~ta finora Se riusciremo a realizzarlo, ca.m­
b1erà la vtta della gente. Porterà a un grado più 
elt'\-ato dt partecipazione che. ~periamo: attirerà 
un vasto pubblico. Se pensa,ah.• chl' ci fossero 
pernine che \1vt'\ano per ti computer._ beh ora 
potranno'"' re nrl computer . 

ild/ lat. Id/ (ve. dotta, lat. 1ld, letteralmen­
te •esso. questo' di origine lnd9Ur,J s .m. 
• Nella p&I , quella parte della psi­
che da cui provengono I desideri Istintivi 
o lmpulsl olla soddisfazione Immediata 

dol bisogni 1prlmitlvl. SIN. Es. 
• 
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Contraffazione 
di Videogames 
Nintendo 
UNEA GIG S.p.A., con scde in Osmannoro, Sesto 
Fiorentino (Firenze), Via Volrurno 3 12, e distri­
butrice esclusiva dci prodotti <lc:lla NlNTENDO 
Co. Ltd. fra cui conS<>lle ponatili e relative cassecte. 

NINTENDO è titolare del diritti di esclusiva relati­
vi alle invenzioni e alle opere dell'ingegno. sulle 
quali si basano i suoi prodotti e tramitl' le quali si 
realizzano i videog<imcs I diritti di c..,c)u~iva rela­
tivi alle invenzioni sono a sicurati da numerosi 
brevetti già conces.'>i e da numero e domande di 
brevetto già presentate. 

I prodotti della NINTENOO sono con1n1~segnati da 
marchi cutelati anche eh nun1crosi brc\'elli g1:1 concc~­
si o da numerose domande di hn..~etto gi<t pr~">Cntate. 

Al fine di proteggere i diritti d'autore, d1 invenzio­
ne e di marchio, relativi ai prodotli dì LLli i: distri­
butrice, LINEA GIG ha intrapreso una can1pagna 

•• - - - -- - - -==--------:::__ - -- - - "' 
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CONSEGUENTEMENTE UNEA GIG 

DIFFIDA 
gli in1portntori. i distributori e i denagli{lnti da)­
l'jn1n1~ttcre ~ul mer(ato prodotti di hardware e 
soft"' ao: <:osrin1entj contraffazione di quelli della 
NJNTENDO e/o contrì\1'1'eii:nati con mt1rchj con­
traffalli. 

Qualsia<ii contraffazione costringerà UNEA GIG 
ad ,1clirc i Giudici per ottenere provvedin1enli 
c.1utel.:1rì urgenti, per far accertare gli illccil1, per 
farli cessare e per occenere il risarcimento dci 
danni subici. 

Tnohrc LINEA GlG non esilerà. ricorrendone ili 
cs1rl•n1L ;1 denunciare g {jlH.:relare in sede penale i 
~O"{:!.'lli s.hl· si rcndl'sss:ro responsabili dei re;tcj 
prev1sCì e puniti dagli arll 473 (contraffazione, 
alterazione o uso di segni distintivi di opere 
dell'ingegno o di prodotti industriali), 474 (intro­
duzione nclJo Stato e cominercio di prodoui con 
segni f,11,-;i), 517 ( \'Cndila di prodotti industriali COO 

~cgni rnendac:i) dcl codice penale, dagli artr. 171 e 
11 I hi" < introdouo con l'art. 1 O del D. Lgs. 29 
Dicc1nhre 1992. n. 518) della legge sul dir1uo 
d'autort' e dell'art. 88 della legge sui hrevettì per 
in\ cnzioni, nonché a denunciare soggetti che 
si rendess · · · · ' · 

•• - -- - - -==-------:::__ - -- - - ~ 
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State per entrare nella aezlone dedicata alle recensioni. Per orientarvi tra I giudizi e 
I k·votl dovete letiere questa guida. 

8()0.899 Un cJoco superbo ma forse Pflvo di quello spea10re che lo rende inteteaunte Pef mesi o at1ni. 

700 799 Ancora motto roccomandato ma probabilmente ha un palo di aspetti che ne riducono Il voto. 

8004199 La -zona di confino". un CIOCO con qUllSto woto • un~ gioco "Mvi piace Il genere". 

400-499 Problemi dl &JocablllU e di propal!lmaZlone lo réndono un gioco lnsulflclento. 

]()0.399 Non 60kl la i:iooabilltà it scadente. lo t anche l'Idea alla base del gioco steaso. 

20().299 Qui lo cose si fanno Mrle. al parta di bug e di gioeabllllt pessima. 

100-199 Un gioco per ZX81 c:lle CJra au Amlga . 

S<lfto 100Nessun C10co 11.1 mai raggiunto .,ali lhellt. Se mal cl rlutclue. non vaneblle nellllCllc avlflo patJs 

I -11 

Un K-Parametlo è, a nostro &ludi.zio. Il mleJlor gioco nel suo genere. La descrtzlonl che nguono sottollne­

ono gli elementi che rendono Il gioco tale e con I quali deve misurarsi ocnl concorrente. Se volet e avere In 

casa una ··giocoteca" degna di quest o nome ueclt e subito a compr1ro t utti I tftoll che vi mancano! 

SPARATUTIO ARCADE 

PROJECT X (Team 17) 
I W9<:<N ,,,-09r.,.nvtorl di ....... thMeW•no t. bo br•wur• 
Orafk• com."°°" 1.i .,-a m.al vtna. l.,.,.ff,i,a.. boltl.1.,...1 • CWll«1 6" 

Yn• d .. I• plU tt.ndl f••t• chi colo,. miti • ..,.,_ Mili vo1tro ""''Il• 

, AVVENTURA ARCADE 

CHAOS EHGINE (R..,egade) 

......... w:he a. ,...Mltj 411 e-.-e I"..._ CW M ~••et.._. 

(Ml " P#MNtro) GodJ. ......... ·~ di 111'! •lou flt'lllWl• .. .,... .. .......... 
GIOCO DI llUOLO 

ULTIMA VII (Orlgl n) 
Il CW.. eoto .. 11 '"°""" • lk'tt~• "'°" t tMI .uto cM "''" •at'ltl 
-.! ~ OCICN L9rd MUW. N -*•• ~ 'l'MU .....-.1·0 .. nnM o 
,__ .... 1n...,_ .......... ~~"' ..... ~ ... tt1-•• ...... 
C-hfMMU. 

SEHSIBLE SOCCER V.1. 1 (Renegade) 
~ r .. IOn9 prlm.rl• tlell\lt.clt• l,, rllard0o tli lit ogni m•••· Non 1010 t• 
ml.lo,. t.~•vona w.l<l•tk• fn•I re•Hu•tA m. l.lr'IO ~ piw W t i• 
cN dli twnJt t.mpl 

STRATEGIA 

CIVIUZATIOH (MlcroproH) 
M ~ .. ftM!eta~d.wtu li .......... ~ M .... ,.. 
..... d .. ..,-1~ dell lt_. •U• Pl.-lt• •lll"tra ~ M6Mktlo9. l'M 

MN:• ...... Il ...,,.Cl' • tMa '"!\io ...,. .... 

AVVINTURA 

THE SECRET OF MONKIY ISLAND 2 (Luca•fllm) 
.., l'hr11pw~ ......... ,,... ...... .-tntura (U(:JIW!UI ..,- IMI • ..... 
.,a;r;d ulil~ ••• LMCMfo.IM. 
....., ........ dM MilMWlilM kritU ... Arthw ....... o 9r-ot.u O ... 

..... MllM """......,... 

SIMULAZIONI AUTOMO•ILISTICA 

"ICCHIADURO 

IK+ (System 3) 
U'ft.- • ., ....... .... a.t .... Hl~ ..... d-..k• *''• lcdtM't I, •• 
di Atcn.t Mlld.•M• .... ,,.. anni In dHtlfK•. •MOr• n.otS:WftO. rlv-

tclto Ml lnlldl..,-no n trono 

l •spetto plu lntorfl••"t• • t. pteHf'Ui di .... '"'° ~,.t•k• contr-ol· 
lato dal tompvt... ~odlW~to wto<a 

GIOCO DI CORSE AUTOMOllllSTICME 

STUNTCAR RACER (Mlc•o•ty'I•) 
Cln:fica ,.ti..,W~ ff ............ O YM MloaU ~ ........ .i 

~to ...... lf ......, • twtta la ftUO.a ,.....,. • .,..,. lff p.çhl 4i a.·n 

ld Ul'I iMtP* dio"'°". OMOf'• IN\d.l\O In "ntlOt\41 

SIMULAZIONE SPORTIVA 

JIMMY WHITE'S WHIRLWIND SNOOKER (VlrcJn) 
U .IPf!l:tA<ol.,.. ••ftc.e JO fii <Ombln• ,.,, lilft ,..,ltmo ~ ~ 
t~ S. ,._,,.,., ... ...,.MIW.dllM ...... ~ Mti l , ..... ~ 

to ,.,.... • ff f•IU. Il ,,._. •Ml• ..... """'''""io•• ,._ I ~ • »­.. .......... ...___.a..........,..~~ 
SIMULATORE DI VOLO 

FALCON 3.0 (Spectrum Holobyte) 
• '"lgllor .. mut•to,.. di vot1;1 rnal ,..l!.t.Uilfl f.tltOtt J .O ha friu deHat16o 
il qtals:lui attr-1 COM e.ho •iMNlll vb;IO Mlq 1110"11 •lta. lnt~ oA'll't­

t.,fa<.d• lll.nt• plt.t twulo""*'• •al M41f'IU. .. ~ tom,loto mM ...,,.. 

fl .ul MWCAtO 

AZIONE / STRATIGIA 

l'Of'ULOUS 2 (Electronlc Arta) 
Ptu .......... ,.._ ...... """' --.. ML. AIU ......... haftno ............. 

&.-~· ~-.V• '•t <OnftOftlO ........... C: .... I di ~Pf'04N· 

· •on• u"·,,.... ... ttotka 

ROMPICAPO 

TETRIS (Nlntendo) 
Y ••MoM wfftoa'9 Ml tfo<o .., Grm 1ll 1r .. ,.._. .... t lii .,__ 1...,.. 

u '""'8_..· Torttt t il , ._.. .._ C'OilnJolg•""• ..,... '"" '"° Ml&ol ttOftit 
• • w1d111111•· I c.,... une ...... ..,-owatt •et..,._. a drtun•• .. 
............. lO 

A Une In the Send 
Alrllne Tr.wpott Pllol 
Bard '• Tale 
Conatructlon Set 
Battlech- 4000 
Creepera 
Ecco the Dolphln 
Erte the Utveady 
Inca 
Legend of Valouf 
lemmlnp2 
Mlchael Joniaft In FUIM 
Plracy 
Popui-2 

R8'Jl•rok 
Red Baron 
Shadow of tlle COIMt 
Shadow Prealdent 
Sleepwelker 
Star Control 2 
SUper Mario Kart 
Tracon 2 
Valhalla 
Waxworks 

GIOCO DI f'IAnAFORMi 
FORMULA ONE GllAND PRIX (MlcroproH) Xenobota 

~ _..,., , .. ,..,. ..,, . ..,..,, ,. "'"'"'•di K ...,, .._. 1 q•ullm- SUPl!R MARIO WORLD (Nlntenclo} 
.-. ... tre.MO tlllf.ul i.. quo,:to c•pol.l\'Of"O pollgom .. di G•off 0-am °'"flu ectell1nt1 • u" •'•• • • tlcKo rHOl:MI r1 ..,, ... ,.,.. dwt twttl I 

..... ...,..,l'Mftl• ....... ..,.~, ..... "''" .....,..., IWllw•••i°"""'·· .. ocN...,... , .. , 
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CO.. t •plta t M fM'f1t,. llr11te " ' IMt•• un c.omp41gno d•v.,,.( •I~ t Ch•rrn.. modelkt p.tr I• rfpt•M. cot-1 I• ei.IGN 60flO motto V.ttl._ 

manti del basket è arrivato il vostro momento. Vi sentivate tra· 

scuraU <bile case di software che continuano a sfornare giochj di football 

americaoo. baseball, calcio e biliardo? Niente paura, l'Electronic Arts ha 

finalmente pensato a voi con un gioco tecnicamente rivo)uzjonario, come 

rivoluzionario è Michael Jordan per la pallacanestro. 

l i nornt• dcliii stella dei Chicago Bulls non v1 
tragga però in inganno. Michael jorcum In Flish1 
non ~ un sunulatore d1 basket N BA· niente re· 
gular ~eason, play-ofT e sta tisticl1e di una dura 
stagione • b<-ns1 un tuffo nel passato. Parliarno 
dr parecclu anni fa quando I ElectronlC Arts 
rcahz7ò un gioco d1 ba~ket con protagonisti 
du" dci p1u famosr campioni :-!BA dell'epoca. 
Jul1us En 1ng e Larry Btcd. Con una metodolo­
gia all'ilvanguardia per quei tempi. vennero 
stud1au e d1g1 tahtzat1 i mo,·imenti dei due 
counp1or11 e nacque 011e 011 One, un gioco d1· 
\Cnlilto un mrto nella storia del basket elettro· 
mco. 

In MJ1F i Rloca tor i in campo sono tre per 
squadra, ma la tecnica sviluppata dai program· 

n1a1on della Pacifìc Gameworks è simile il 
quella di 011<' on One. seppure aggiornata 
ai t('mpi nostri i programmatori hanno ri· 

preso Jordan e gli altri giocatori in azione e d1 · 
g1tahiza to rrugliaia di immagini che wno statt" 
poi ridotte e montate, In modo da far d1vcn1are 
il gioco un "filmato v1rtualC'" intc·ratt1vo. 

"La nostra scommcss;i r statJ d1 riusdrt a ri· 
cn•Jre sul PC la genialità di Jordan nel giocare 
a basket•, spiegano i responsabili dcl progetto. 
81SOW13 ammettere che l'ob1ettl\·o t stato Tait· 

giunto alla grande. Per la prrm;i volta una 
•ofn.are house ha uùliu.ato tecniche tcle"1'1H' 
come chroma kly e digitah7.za1Jonc d1 1mmagr· 
n1 per reoalizzare un gioco. li risultato è fanta· 
sllco • quello che si vede sullo scheorn10 'iOnO 1 
movimenti dignalizzan dr ven giocatori • con 
a1ioni 1nolto spettacolari e la sensazione di CS· 
sere a tu per 1u con Jordan ·Abbiamo voluto 
offrire ai video giocatori l'emozione di una 
schiacciata - proseguono 1 componenti del 
team (tutti ammiratori d1 'Aichael fordan) o 

l'eccitazione per una d1 quell< eontrateo a cane· 
stro In un·area particolarmente affollata•. 
Nell'eccitazione s1 sono purtroppo d1menuca1i 
che Jordan indossa scarpette nere, ma questo è 
un piccolo partkowe. 

C AMPE I i I DI QUARTIER E 

Corne nella mighorr filo•ofìa dell'c:lectronic 
Arts, Midiael ]orda11 ;,, Flighl e costruito su un 
e>.ento sporb,·o, in questo caso i torn('i dt•1 play· 
ground che si svolgono negli Stati Uniti. 

Ogni città amcncana ho numerosi play· 
ground frequentati da raga1zi che organizzano 
partite e sfide tr.l squadre di quartiere. I play· 
ground sono carnpettl all';iperto con superficie 
1n cemento. frequentau da chiunque sia abb.l­
'tanza bravo a fare rimb.J.Jurc una p;illa e a In· 
filarla in un Glllestro. Nei play~ound s1 gioca 
un basket duro e molto fisico. Una pallacane· 
stro nn;da. corne rl cemento su cui e giocata e 
che lisca la suola delle scarpe. li grandi' sue· 
cesso di queste sfide e la leggrnda nata 1nlomo 
ai campetti di quartiere. su c1.11 si sono fa1t1 le 
ossa diversi tra 1 mìghori giocatori dt>l l'l\BA, 
hanno stimolato l'interesse di qponsor e reti te· 
le•isive. tanto eh(' da qualche anno la Rccbok 
sponsorizza un tour che ;ittraversa 11 paese e 
che coinvolge 1 migliori giocaton dr playground 
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(l'estate scor-;a e staro fatto un C>)lt'rimento del 
genere anche in Italia). Un o rcuito che comun· 
que non ha mente a che vedere con il campio­
na to 'IRA anche se, a volte. qualche profes•io· 
n1sta non resiste alla tentazione d1 fare quattro 
hn all'apeno. 

I playground sono dei veri sf.'rba toi dì ca rn 
pioni di ba, ket. Si può fare a meno di cf.'rcarf.' 
una palestra oppure d1 iscriversi all'high 
school. f sufficiente tenere integri i canestri 
(attl'llzìonl.' alle schiacciate). evitare che qual­
che banda ri\-ale rubi le- retine e trovare a1nio 
10 numero pari per a\~re un d1,·emmento as'1· 
curato. In 'ttalia i playground meglio tenuti ;o­
no quell i dell'oratorio, che però non sono co<i 
d11Tus1: molli attribui~ono a que•ta carenza ~h 
insuccessi del nostro ba<ket e la cronica assen· 
za d1 veri ca1npioni. Non a caso sono anni che 
<i cerca il ~uccessore di Dino 'At>neghin Ma 
questi sono ~tn dtscors1. 

L~~.....,.. M~ iordMi • M tewok. ~ M N In "-' Mflt 
,_ d ,......._ L' ......... t ~.._ ........... I ,_..,u • c. .. • ... 
.. ,..,....,. d ......,.. • "'°' 
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(aopnj ,_..." ch l11m• lo t<'.,flft• d111 centro c:ampo. 
e~ litol Dutlllftte 11 ritplay •• pot•ono v. 1 ... 1 •nvoladoM d•lt. l•t.c.,,,.,.. 

PARTITA SECCA O TORNEO 
Per tornare a MilhC1d ]orda" i11 Flight vi 110 an· 
ticipato qualcosa sulla sw spettacolaritJ ma tl 
gioco com· è? Fanlasnco, anche <e un po fJole. 
Le regole sono quelle delle par11te dei play­
ground Si gioca a w1 canestro e il nu1nero dci 
giocatori per squadra è quJttro. tre 1n ca1npo 
più una riserva. I c;amb1 si possono fore 1n 
quals1as1 momento. Le 

co1ne Manetta. Georgia. Tulsa. Okl.ihoma, 
Oakland. Calitom1a; W1lm1ngton, 'ortb Caro­
lina: 'Aanhattan. New Yo1 k. Watcrbury, Con· 
nect1cut: Venicc• Beach California. 

I t• partite '0110 presen1.1te da uno spc-aker te· 
le\ll,1vo. Ron Barr dell f A Sports Cen1er. un'•n· 
troduzione onn:i.J obbliga toria per qua lsiasi 
gioco sportivo che si rtspi b . Pnm.i di 1n1ziare 
l'mcontro s1 cc-lgono 1 tr• comp.ign1 di squa 

drJ tra 1 27 a tlisposi7.lO 
partite sono velocissi­
me basa te su fonda­
mentali dei g1ocaton, 
con b possibilità d1 ap· 
plicare q~che 'd1ema 
elementare. Le n•gole 
del gioco sono quelle 
della pallacane~tro 

L'effetto grafico delle 
ani1nazio11i ricorda q11ello di 

"Guerre Stellari" quando 
Cl P8 proietta le i111magi11i 

della principessa e la ricerca 
dei particolari è 1ninuziosa. 

n<.' <' una volta 10 campo 
si comanda Jordan con 
il mOilliC O il )Oysllck. li 
program1nJ prevede 
delle routint' di intelh­
gen za arttf1c1a1e che 
fanno muovere sul cam· 
po 1 giocatori controllati 

~BA 24 secondi pc-r tirare. tiri da tre punti, 
stoppJtJ non rcgolarncntare •e la palla t 111 fase 
discendente, con con.seguente convalida del ca­
nestro. I 'unica vari:izione. tipica delle partite• a 
un <olo 'anestro. e i ·obbligo a ognì cambio pal· 
la (nmbalzo. palla n1bata. ecc.) d1 superare la li· 
nea dei tre punti prima di poter tirare a cane­
stro. S1 può giocare una parht;l secca oppure 
partecipare a un torneo nel quale figurano le 
squadre dei playground più famosi d'America, 

dal computer 10 base alle loro carauerì~tichro. 

Anche la prec1S1one nel nro t detenn1nata dagli 
attrìbuti degh alleti presentati nello ~chermo 
ddlr form37i0111. \1ich3rol )ordan è li capitano 
dt"lla <quadra d 1 Wilm1ngton in 'orlh Caroh 
na. la città dove è possibile 1rovare 11 \ lartin 
Lulher King Center, il suo primo playgrouncl. 

Prima dì 011n1 partita ' 1 possono impostare 
d1vt>rse opzioni come la dur.ata (quattro tempi 
d1 2, 5. 8, 12 n11nuti oppure il limite di 15 cane· 

Per chi ama la pallacanestro c 'è ben poco In circolazione. Il mlgllo­
re rimane sempre Tv Sports Basketball per completezza, anche se 
sarà difficile trovarlo In circolazione a meno che non venga Inserito 
In qualche compilation. Ultimamente è uscito Ncaa Basket che ten­
tava di utilizzare la tecnica di rotazione con visuale da dietro la pal­
la, ma vi assicuriamo che li gioco e ra Inguardabile e lngiocablle. 

Qualcosa di Interessante sta uscendo sulle console. A 
parte Il filone del vari Bulls vs Lakers o Blazers, segnalia­
mo Slam Slam Dunkper Super Nlntendo. La tecnica utiliz­
zata è simile a quella di Mlchael Jordan In Flight e e la 
gJocabllltà è di ottimo livello. In questo caso I giocatori 
In campo sono c inque e la stagione da affrontare è 
quella ufftclale NBA o NCAA a seconda del tipo di 
cartuccia, giapponese o americana. 
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MICHAEL JO 
Difficile dare qualche consiglio per gioca.re a 
/otdm iD FlilJbt. ll gioco, inf.atti, è cosi • 
cile da capire che non richiede • 
n 11ante è stata in~ la tea 
nmne del gioco. Qu~ 
Pio Acrou ~()86, 
codeélel • 
GroupeP 
cbio lleanpo 
sigli Mkbael 
salto di . 

con etto 
turando 1 
be stato in 
dimensioni 
tre dimensio 
In questa ìn' 1en' 
cola.ri di questa 

r----------1 Potete bNvemente descriverci Il processo di d lg ltalizza-
I zione ed implementazi- nel gioco del movimenti del 
I vari giocatori? 
I "Dtelamo innanzitutto che 1 glOCaton Suo .v ,aav tutti V1deoreg1strao 
I mentre svolgevano alcuni !'!10V1ment d1 gioco Ciascun movimento ve-

f 

mva ripreso da diverse angolazlOO , da una o p1u te ocamcre contem· 
poraoeamente, a wconda dol movimento Da qJeste r prese sono 
stati presi una serre d1 lrllme da ot1ll1zare per Il videogioco Queste 

"'J;~ I 1mmag1n1 sono staro poi acquisite s1ngolarme01e con tecnologie d•g·· 
"" J tali grazie ad una scheda grafica che congela un 1mmag1ne e la d1g1-

t tallzza 
J I frame d1g1talizza11 sono quindi stati tutti 1mmagazz1nati e 1nstallat1 
I nel gioco. 1n modo che quando 11 videogiocatore esegue una de1erm1· 
I nata manovro, le sequenle animato vengono 1mmed1atamen1e 11ch1a· 
1 mate e d1mens1ona1e, alla veloc11à e nel posto g1us10, all mlerno del 

~' 1 1 campo da basket lrrd1mens1onil10• 
1,..,.. _ _,,,....._,.....,._,,....... ____________ ~----

----- - -

I Quale pensate potrà essere 
Il prossimo passo nell 'utillz· 
zo di questa tecnologia, do­
ve si potrà arrivare? 

• 

Bl"h. 11 pros•1mo pa~'IO ò senza 
dubbio Id ren1111 virtuale Il pnmo : 
approccio della roalta virtuale nel 

1 conf•oriu dol grsnd11 mercato del 
coosum,11or1 awerrà nel momento I 
1ro cut s1 riusciranno ad integrare : 

I 
lrnrrlflg1n1 derivate dal vlQeo net I 
riordo tr d1mer>S100ale Fino ad al­

t lora dovremo accon:entarct oeile I 
I awel"lure tn 30, <.le e s1mi,la11on1 I 
I d1 guor•a d1 gu da o di ogm altro I 
I genere I più possibile rea stlChe I 
I e dall 1mpat10 gr11!1co notevole' I L-----------.J 

quanti frame 
digitalizzati 
avete Impie­
gato? 
r,. et mrlh.1 

"'-'!<I:~ ---, j Quanto tempo ha Impiegato I Qual'• stato l'apporto di Mlchael Jordan allo sviluppo del 
I P•r sviluppare la tecnologia 
I Impiegata In Mlchllel Jordlln 
1 'n lllght7 
I Beh d.!fict o rispondere Dtclamo 
I che la lecnologia '10n è nuova Viene 
I ilTlP egara net s mutatoo d• volo da 
' p1u d 6 amt e nog u t1m1 duo ha 
1 trovato vane apphcazlOfll anche in 

a:trl programmi· 

progetto? l 
M :ti., na 1mp1egato dwerse gJ(](na:e a darci çan~g 1 su q11Cst:oni alquanto 

comp esse 1 comportamento do g 1>­

ca1on nelle varie s~uazt001 d• gioco e I 
problemi de in1ortacC111 od oomaoo 
01 gioco Poi C1 ha dato nu'TIClooe inlot· 

• .... ..-'-.I 1T111Zton1 riguardo le sue percentuai d t 
1 ro dal d.verSi pi,nt dcl campo e tnline 
ci ha mostrato alcuno giocate Classiche 
del 3 contro 3 da nserne nel gioco· 

- . 
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Quali sono stati I più grossi problemi eh 
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i affrontare nall'appllcar• la tecnologia Cromakay al gio· 

chi per computar,• com• Il avete superati? 
Non lla511 reoo •ro le p grn :1 • la vo tr 1 •• 1 Per descr vere I 

I cornplctame111~ , p 01Jiem1 chu i;t.>01 r- u r co.it dio"'' zio d1 questa I 

1 
produzione V1 oastl sapere che a tust0ne della produzione video 1 

I profess1ona o con quel a de d1vert 1"1&nto 111teratt1vo d1g11a1e t>a r l 
I eh esto Che profess1orust1 d• entrerrb 1 settar imparassero ur sacco I 

1 Cl cose sulle tacmche e le terrrllnologta dell attro La d "1cotta o u • I 
1 corrente è stata quella d1 Cl g ta 1zzarc ,,,mag r acqu site da Video- I 
I regtStratore e trasmesse su IO schermo d iJf1 computer, senza distar- ' 

$l()nj T ult 1 dtlett e le debolezze delle ooeocassette rrsattano rcre-
d bilrnente sugli scherf'll a colon in a ta del1mz10ne de• c0"1puter 

----------..----------

Avete In progetto di appll· 
cara questa tecnologia ad 
altri giochi in futuro? 
S "' dT1' p e d J rr ti 

•()! SPOf"l1v 0 a dui t: HVVt:ftiUre 

MICHAEL "AIA" JORDAN STORY 
Mlchaal Jattray Jordan Ml• 

sce Il 17 febbtalo del 1963 a 
Brooklyn, New Yol'k. La sua 
carriera castistica inizia alla 
Laney Hi9h School di Wllllng· 
ton in North Carolina. Il suo 
esordio nella squadra del 
North Carolina è del 1981 
con 13 punti e nw.uo a parti· 
ta. Suo è Il canestro nel 
1982 che dà il titolo Ncaa 
contro Gergetown alla aua 
squadra. 

• : 

Nel 1984 vinca la medaglia 
d'oro alle Olimpiadi di Los 
Angeles. Il suo passaggio al 
profess ionisti non è certo 
clamoroso, v isto che nella I: 
draft Houston e Portland 
scelsero Olajuwon o Bowle 
lasciando Jordan al Chicago 
che gli offrirono un contratto '---- -"'- ..cl "'"'1.-.l 
di e milioni di dollari per sette anni. Da giocatore d'at· 
tacoo, olordan è dlvantato sempre più completo, lavo· J 
rando per la • quadra • diventando un giocatore vin· 1• 
cente. Daff• llUe esibizioni nelle gara delle schiaccia· 
te all'Alt Star a ... che gli fruttarono l 'appellativo 
Air, per il tempo• trascorreva librandosi In aria, ai 
due titoli OGCl@l..-U• ti per I due campionati 
vintJ ...a.. entrato nella storia 
d......_ E q 1111. giando quella 
d9tp•1M mitico Wllt 

Avete Impiegato qualche tecnica particolarmente inno. 
vativa per la raallzzazlona di Mfchael Jordan In flfght7 
g, a~oia,.,. iecnice d '"1. y on br&vt: ~e 1e n· 1 

prese a l.4 chael Jordan e de re· I 
gazz1 che hanno gioca·o con e con· I 
tro ai w sono s:ate reahzzare con I 
uno sfondo n cromal<ey, ti che Cl ha I 
permesso d• estrarre senza proelo- I i ,fl--. 
m1 te rrrrT'ag1m del loro backgr0<-nd I 
e d noortarlo dove e COfTIO voleva· I • 

I I -li:.'-' 

- _..,1 h!I.~ 

Vogliamo tara qualche norna dal tecnici maggiormente : 
coinvolti In questa Impresa? I 
''Beh Don Traeger produttor" esucuhvo della Eloc1romc Arts. tla lanz I 

I c1ato l'Idea e ha contattalo M1chael Jordan. I 
M1ke Suarez ha avuto 'idea 11guardo alla produ11one del gioco e 

I alte tecnologre 011 1rrp1egare 
1 J1m Rush1ng ha seguilo ' gioco grorno per giorno 

Greg Zumwalt ha prograrnmato 1t codice e Ila integrato le anima· 
I zt001 video nel gioco 
I Poi c1 sono lutt 11ecn1c1 che hanno progena·o e disegnato 1e 1mma· 
I gin1 e le ar1maz1ont l'Ofl d1g1ta Jzzata e Qvel 1 (della EA Canada) che 
1 hanno rea 1Zza10 a mus ca o gh ef'om sonor 

1 
I 
1 
~ 

Ali E"ccrrori c Arts sono 
orgogl10S1 a questo si­

stema s• dci">larano Slz 

curi che Jorclan "' Fugtit f 
Sta pron!o a scor111oige. I 

re 1 mondo delle SI· 
mu azl()(I sporWe al 

oorncuter e annunc-l"o la pr~.ma vorslOne sv CD-ROM 



PROVE su se 

stri). 13 scelta di chi ha l;i pall3 dopo un ca.ne· 
stro. I livello d. difficoltà (Str~t Bali, College e 
Pro) , 1 falli Inoltre', s1 può anche decidere dì as· 
sistere semplicemente allo spett.lcolo lasoa.ndo 
anche ~f1chael Jor<bn al controllo del compu· 
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UN PLAY ECCEZIONALE 
Una volta sul campo. Jor<bn è il play. t •azio­

nc: dì gioco è ripresa <b una telecamera che •e· 
gue da dietro Jordan.. Volendo si può anche 
scegliere di controllare uno dei tre giocaton che 

ter. In questo caso non 
assumeremo il ruolo d1 
un semplice spettatore. 
perché potremo decide­
re. come se fossimo 1n 
cab1n2 di regia. con qua· 
le delle qu3ttro teleca· 
mere a disposizione in· 
quadrare 11 campo e 

One on One lia aperto un 
è in possesso di palla 
quando si è 10 attacco 
oppure quello piil \1ono 
alla palla qu;indo si è in 
difesa. Un'opllone inte· 
ressante. che comunque 
toglie un po' ti fa•cino 
"1n pnrna persona· del 
gioco. In ogni caso pote· 

epoca, 1na non lia avuto 
seçuito. Michael Jordan in 
Fhght è un gioco rivolutio­
nario e speria1no che sia il 

pri11io di una serie. 

quindi montare gh spezzoni da partll;i con il 
•mixer video". 

te immaginarvi come sono le riprese. 11 c•mpo 
n1ota in ba'lt? ai movimenti d1 Jordan. Non la­
saatevi spaventare perché dopo un po' tutto vi 
sembrerà naturale e non vi girerà più 13 test3. 

CA d•1tr•) Sc:om,,.ettl•mo che 
do~ qu•••• Khlec:clat• •PP• 
rl r• Il fKc.lon• d i JOf"4•n p•r 
tu1twnWYI· "S..,.lt". 

(Sott8) Un tiro in •O•~•i.ne,, 

WI po• ~··• ,_ AW JorMft 

(A 1lnl 11ra) Un• Mli•,.,,.,. <M•I 
possono ot••n•t• 
f-.endo NOtM• I• 
t•l~MeH tfn.I' 
t•ftdo la tablM 41 , .. , .. 

• 

In attacco jordan può chiamare uno dci qual· 
tro schemi a d1sposlz1one quando ha la palla in 
mano, può passare la palla oppure tirare a se· 
con<b dcl pul<ante del mou<e o del joystick che 
vtene pre1nuto. Senza palla può chiamare il pòlS· 

saggio oppure saltare per catturare un rimbal­
zo. In dìfesa 1 due pulsanti servono invece per 
rubare palla oppure per saltare. l'e risulta 
un'azione dì gioco molto mtuuìva e \"eloce. Al 
temine d1 ogni partita statisbche a volontà per 

la 5<1uadra e per ogni singolo giocatore 
L'effetto grafico delle antmaz.ionì ricorda 

quello d, "Guerre Stellari" qua.ndo 3CPO pro1et· 
1;i le immagini della pnncipessa. Se restate a os· 
servarlo noterete particolari tipici dei movi­
menll di jordan come quando è in difesa e 
a~petl3 J'3wersario appoiag1andos1 le mani sui 
rìanch1 I particolari del gioco sono curati nel 
più piccolo dettaglio. Se la palla esce dal campo 
r Jordan che va a recuperarla, cosl come al cam· 
bìo palla non c'è uno stacco. nino avviene come 
se si stesse svolgendo nella rea1tà, col giocatore 
che recuper3 la palla dopo il c:1nestro che la pas· 
sa al play della squadra avversaria per far partire 
una nuova azione. Anche il sonoro è ottimo con 
i suoni della palla che nmbalza e del "ciufr' di· 
gitalizzato della rebna. Se poi avete la fòrtuna di 
avere una 'cheda sonora tipo Sound Blaster go· 
drete ad ascoltare gli effetti sonori e i commenti 
di M1chacl Jordan alle vostre perfonnance, co· 
me "That'~ a bnck" nel caso di un tiro da tre 
che si abbatte pesantemente sul ferro. oppure 
·s,.eet• quando 'olerete a canestro. 

IT'S SHOWTIME 
Machacl ]orda" 1" Fl1glt1 è basato essenzialmen· 
1e •ulla spettlcolantà. Se ql1'11cuno si aspetta un 
vc:10 simulatore di basket rimarrà deluso. Il solo 
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GLI SCHEMI 
A111i. • 1119 b111 d9f b11ket atocmo Ml ,..,.,.,..... c't IOpr8ttutto la ~ 
cllJ flllld1111•.-a; MlcU•/ 'Jotrlen In Fflltrf hll quttro ICbeml eernpffcl. 

'SGSMIU 
, , , , mo'liménto del giocatore 
.,~ PllSSRflt/O """" 

• ~ glOCMofft 
llll'lllO ,;;,.,,..,,..,.._ ... . ......... ~ .. 

• 
• 

• ' 
\ ........ -... 

"· 

TMI 'O DA POST •ASSO 
lii qu11to ecbelu ..... slnlltlll .. dllpo.ie In poet baeo. JOlden 
pt11a la P• at ~a dnba •corre a bloccare H..,.._ 
eore dli lfocatoN a alnlstre. L'.ia sfrutta Il blocco e ta&'la ftf­

IO n ~. A qllMto punto rtcew la p .. la • .. Hbero pu0 
p111 .. opp .. sc-9caN la palla. 

IMl•VAI 

Ulle del fofida11111tt d1l1 pa"'11ea1Ntto. Appena I ,ioc.tort '°"° 
In l*lzlOM, '""" .. due lati della lunetta, .. palla è panata .. 
-IN:lltoN • d11tra. L'.aa 9inl1tra .... a blocc .. H dlfellHN cl 

• Jonl•n. • ••••• • .., ... I pie YllOC181111"'8 poe1llll1 "ISO Il Q8ll9o 

.tre. Uu volta llll1ro In .,.. riceve la palle e pu6 ~ In 
.... IOlllacclata hldlaturbmta. 

~ llACIC DOOll 

U doelltote di :tlnletra 91 dlsPoM In poet be!isso. Jordan p .. 1 la 
11zma81tllocatON•1111tra, c111111111rttonia1mm1c111tam1nt. • 
"&I• rw w 11 cllfenlOftl del atocatore •sinistra. n poet 
ba••o .,.... O blOcco e tacita verso .lofd1n. Se • Hllefo rtc•v• 
la Jllla totto caMetro e pu6 tirare da una posizione t.orevole. 

Qu• 1ta volta u tllocatore di ... b ... dispone In poet atto. 
alt'afteue dllla IUftetta. Riceve la patta da JorclM Il quale Il 
••ta • d11tra • bloccere Il dlfeMore M 'attro compapo. 
Strutt.mdo Cfllllto blocco I~ ta&lla a carASbo pnlllto I 
ricevere n , .... uio. 

fatto di 1.'Sscre un "tre contro tre• dovrebbe far 
apire com'~ il gioco. Le partite a un anestro 
sono sempre molto veloci con az1on1 ~i e ba· 
sate sui fondamentali 1ndìviduah. TI gioco pre 
"ede anche quattro •diemi eleml'ntarì ma effi. 
aa (vcdì bo~). Per 13 difesa invece bisogna fare 
affidamento solo sulla propria bravura nell"1n• 
1uire i movimenti dell'avversario. Di consc· 
guenza il gioco alla lung:i d1venu ripetitivo, an­
che ~ l'aspetto spetticolare rìeo;ce •empre a te· 
nere alto l'interesse. 

in qualsiasi momento al replay, salvarle e qu1n· 
di rnontarle con uno speciale mixer video, che 
con-ente dJ modificare l'angolazione delle tele­

camere. deadere gli stacchi delle nprc~c e 
quindi montare tutta la sequenza in un fìln1ino 
d'autore persoruhzzato. 

Per condudere, c t da augur.us1 che M1duul 
jord1J11 111 Flìgli1 sia l'esordio di una serie d1 
giochi spottivi fedch alla rc;dt.l Oru: 011 One. a 
suo tempo maugurò un'epoca Fu il pnmo gio­
co sportivo stud1a10 sul modello di due am· 
pioni e offriva una •fìda continua, ma purtrop· 
po Ont on One rima~e per anni un episodio 

Oltre alla bellezza delle azioni durante la par· 
t1Q. c'è anche la po<s1b11ità di poterle òvcdl.'re 
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su SCHERMO 

em.... spon1 .. 
ù.g El«trottlc ArU 

5.,Juppi1ort ZCI ~)"Ml'l' 

• Gt.nc.d•· 
t ...... ~ 
•Gr...- ... -..... ,.. . rl ••••C'e .. -

•T...,.ot_.. 
• khrf.MI llM4 .... ·-­.... 

... ...­.. ,. ... ..... ,., .. .. ..... . _ ...... . 
.. li o .., , .................. .. 

olllclo. c.. •• -· • 
:IO Mllz ........... a -
dnt • Mfftcl1nu, ...... .. 7, ...... 2 .... ·-·---..... h .......... . 
IMft. Per ...... ,. .. ... illo--... ·• ... -........ _ 
•••P llltmttow ... 
,...vu. .......... , • ...... , ........ . ,.. ........... ,,.ri. 
to ._ ..... "••• (tn;;o _o_ .. .,_,._ 
... ttp.), .. , ••••••• .. ...... •••olftd,.,. 
.......... ..... e f .... ,_,_,...., ... _ 
Mla1d1SYUnomi•IPIMI"' ,_ ......... ""··-- ......... _ ... .......... ,., .... . .... .. .... ,..... .... . 
,, .......... fhl ....... , 
• clll,..t ,, ...... 11-.. 
,,. -"' - ... -'911. 
A~ton1fCll• 
ta ........... ,,. .... 
YI 11n112G • .,.._. .,,.. ••• E,...,. .... ..... 
~.- .. .. 
.... JoldlR lnolll ... 

isolato (anche "~ ha a\'uto con11nu1 agg1orna­
men11 che però non l'hanno mod1fìcnto sos1an· 
zialmente). lnMicliatl jord1Jn in Flfgl1t. è tutto 

beUo da •edere e molto eccitante da ~· m;1 

fol"<e la sfidi! ~ meno stimolante di Otte on Ottt, 
se non altro pt'rché manca il modo a due gioca 
ton (d'altronde chi sarebbe disposto a lasciare 
all'altro M1chael Jordan?). Tecnolog1amcnte 11 
gioco è nvoluz1onano, ma speriamo che l'EA 

non ci faccia spellare cosi tanti anni p~r il pros 
silno gioco dì b<isket, magari un •fìve to fi,e· 

comprendende tattiche d'atticco e dì difesa. rc­
gular season e play-off. A quel punto possiamo 
anche tenerci l'NBA su Tele MontC'carlo co111 
mentab da Bob Morse e invnare Dan Pcterson 
a casa nostra per commentare l'l'BA 
dcll'Electronic Arts. 

Alberto Ro•••ttl 
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OFFERTE LOW COST 1993 
E'D 3K6/S'X E'D 4K6/S'X 

25 MHz, 2 MB RAM 25 MHz, 4MB RAM 
HD 42MB, VGA 256K HD 120MB, VGA 1 MB 

FDD 1.44, Tastiera FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 2 SER/PAR/GAME 

Monitor Colori SVGA Monitor Colori SVGA 

L. 1.390.000 L. 1.890.000 
OFF~RTA PROFESSIONAt!! 

E'D 4K6/50 &1S~ L. 3.140.000 
Mainboard EISA 50 MHz dx2, 4 MB RAM, Hard Disk 220 MB, 
SVGA True Color, Fdd 1.44, Tastiera estesa, 2 Ser/ Par/Game, 
Controller Intelligente e Monitor Colori SVGA Low Radiation 

CORREDO 01\'lr\.GGJO ALLE CONFJGURAZITONll: 
Mouse + MS DOS 5.0 e WINDOWS 3. 1 Originali in italiano!! 

"'"2ZI VA E L "" ~ARANZIA 17 M"SI OFFERTA VALIDA F NO AD fSAU MéN o ..comr 

.f()tf 110 8/A.fTER PR() 2.0 L. 280.w - l/IOEO 8/11.fTER t. 590.W - t#tf!Tlt#E!JIA tff L. 120.w 
/l{}ff8{}{},t 386/J;t%?5 21'{8 I/O 60 f. f.790.W - l/()ff8(){},t 386/VÀ/33 11'{8 /IO 80 /. 2.6/JO.W 

fllK .fE4RETlRIA mEf{)/l/(}/f A#.fTRAO (Col( l"tCOl(OJ'Ctlf(U(to t>Ocale) t. 9'10.W 

J10DE~l FAX ad alta '1elocita' (14.400 baud)' Z)·XEL U-1496-E L. 750.000 
• 

H STAMPANTI STAR e HEWLm PACKARD ~ -
LC 20 (9 aghi) L. 310.000 DESKJET 500 L. 650.000 
LC 100 Colori L. 370.000 DESKJET 550C L. 1.050.000 
LC 24-20 (24 aghi) L. 490.000 LASERJET lllP L. 1.640.000 
LC 24-200 Colori L. 610.000 LASERJET IV L. 2.450.000 

Sc'.10#17 SPEOl/!LI PER fftf[}E#17.l.I 
Vendita e Assistenza: MILANO VIA MECENATE 76/4 
Negozi e Show Room: MILANO VIA ILLIRICO 2 

BRESCIA MARCHENO V. T. 

MP ZA AL VOS 

TEL. 02/5801 2050 
TEL. 02/70 l 2516 7 
TEL. 030/8960207 

• 
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I tempo della Guerra degli Dei è giunto: Odino scende in campo 

hor e i suoi campioni, e Loki si toglie la maschera e scatena i suoi 

d1lipiJ1Ufernali. Quale sarà l'esito di questo apocalittico scontro celeste? 

com. pot.U W AI .. 1M ........ tot.o. le tchwJrNte ~tt'OW\tlW W 

···~l• .... C:WMa • ..,...uw 

n gioco consiste, fond .. mentalmente, nel ten· 
tare (st' s iete i Bianchi) d1 raggiungere con la 
pt.-dina d1 Odino una delle caselle da angolo, 
partendo da quella centrale, e d1 impedir<· (><~ 
siete i !\e••) che quhto accada. 0 1 fatto 1 gio­
chi poss ibili (o ì modi di giocare una partita) 
sono due: il King's Tablt e il Ragnarok vero e 
proprio. Nr secondo potrete scegliere qual· 
tro p<:>zzi speciali tra quelli che descriveremo 
in seguito. Per rirnuovcre un pezzo è neces· 
sario attaccarlo attivamente circondandolo da 
due lati, tranne .I Re (Odino) che de-.·e es<<:> e 
chiuso su tutti i qunltro lati (a rneno che uno 
di questi non confini t.on la casella centrale o 
con il bordo della scacchiera. 11d qual c.tso 
ne bastano tre) . IO 1mponant1ss1mo per 11 
Bianco riuscire ad aprirsi una strada verso 
una delle ca<elle da angolo ed è, ovviamente, 
altrettanto importante per il giocatore Nero 
bloccare i tentativi d1 fuga di Odino dalla sua 

~ ~ ............ INft,IY .-0 lftlW'IO ,., • .,.. .. In <wl 
, ,. Mmi, •• • , . ........ tvo ,.Dll ••tW 
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IU. YM detlf a1'V.,..fi CM. ~ Ol'diM t.mpre fl'tlK•nte 4N 41bill1t. 
*""-'• •tfl'ontlre ....... ~ 

forlt'zza centrale. Come op:n1 gioco d1 un cer­
to spt·ssore strategteo c'~ poco da dire, se non 
giocart', poichè le rt'gole sono sen1prt• tanto 
semplk1 quanto, poi. comolt:~se da applicare 
con successo. Tutto sommato rispetto a mo!· 
ti al!TI giochi d1 questo tipo, su computer o 
meno. il vantaggio consiste in una nolevole 
faohtà di •isione di campo, che permette di 
pian1f1carc la propna stratt'p1a facendo espen· 
menti o riutili zzando le nlOi'e vincenti. 
Fra 1 ptczzi Sp<.'Ciali che sa possono 'ceglicre 
con l'opzione Ra>?narok c1 sono praticamente 
tutti 1 persona11s1 che caraltenzzano l aldifa 
ei l Pantheon nordico: Odino, il padn degli 
~ I lt'imdall, il guardia. od ·I Ponte dcll'Ar· 
cobalc 10 e Surt il Signo < dti C panti d.t 
Fuoco (che si muovono coane 11 Re degh Scac­
chi). Frey e Lolo (Sii Alf1cri) Tyr (eh( ~omc 
Ca1""'1, dt>Ve e<sere circondato su tre lati dalle 
pedine nemiche per es5o::re chrrunato dal gro-
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co). jocmundgand (le Torri), Carm (che 1 

muove con1c una Regina), e altri pc'Zzi chc 
po<siedono c~ ratteristìchc speciali come Vi 
d'1r e Hyrm che si muovono di due ca<elle 111 
orizzontale e verticale e che vengono rime.si 
su una casclla di partenza quando vengono 
mangiati, Thor le Valchirie e Fcr.rir che- si 

muovono <0lo Ul orizzontale e vt>r trcaie e po•· 
~ono saltare i pezzi avversari come ti Cavallo 
dcgh Scacchi. 
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Exduslve Report from 

7AV~~·~ 

In un teatro di battaglla 
moderno, una guerra non può 
essere vinta se le forze aeree e 
terrestri non attaccano con 
coordinazione. 

Ecco perc:hé Combal A1r Patrol 
combina capacità d1 incur ... 1one 
aerea/interce11a11one 1ntegra1e ad uno 
... c:enario d1 auacco terre,trc. collegato 
all'1nd1cc di 'ucces~o del tuo pilota da 
caccia. 

Ma non ~olo. la giocab1lità d1 CAP ne 
farà una leggenda tra le '1rnula11oni <li 
\Olo. proprio co1ne le ge-.ta di piloti e 
generali nella Guerra del Golfo hanno 
fatto di que ... 1i delle leggende 

Se cerchi un -.1mula1orc di 'olo di 
ra11a e un gioco d1 ~1r..11eg1a 'ulla Guerra 
del Golfo pieno di a1ione. allora 'uol 
dire che ... 1a1 puntando a CAP' 

Nella confc11onc è co1npn:'o ;1nchc un 
diario 1u110 tllu,tra10 della Guerra dcl 
Golfo. 
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Ebbene si, l'introduzione a questa recensione 
potrebbe sembrare un po' Ironica, n1a dopo 
a\cr giocato Craptrs non pob'O fare .i n1eno di 
do1nandJrmi cosa dovreblx-ro fare I giocatori 
che, fiduciosi. hanno acquistato un paio d1 ml'· 
si fa Tht Tomaro Camt. Ora esce un prodotto 
che ha tutte lt' caratlen~hche d1 qud titolo, con 
qualche m1Rhoramento, e eh" non ambia as· 
solu1an1cnte nulla d1 fonda1ncntale nel con­
cept originale del gioco. Ciò non toglie che 
Crttpers <iJ. d1vcr1ente, ma certan1enh.' 1 po<­
>esson dei ~1mpat:1ci pomodori ro1np1capo po· 
treblX'ro. a rag1ont•, nfiut;ir,1 d1 comprarlo ... A 
meno che non dC1i1denno giocare a quello che 

potrebbe benlss1n10 es~ere Tlte Torn,uo 
Canu- Il , o un suo data d11k. Dt-tto que,to. 
pa,<iamo al pre«'nte la•C1ando pt'rdere le 
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arrivata la vers ione riveduta e corretta di The Tomato Ga­

m e: Creepers. Dopo i rodi tori suicidi e i pomodori assassini la Psygnosis 

torna sulla scena con i bruchj! 

fatiche passate delta Psygnosis. In Cretpas do· 
vretc aiutare dei piccoli e simpatici bruch1111 a 
raggiungere una sorta di scatola 1nagica, in cui 
si possano finalmente trasformare in farfallt:. 
Naturalmente, man mano che avan1.ate e su· 
pt'rate i \-ari livelli, la strada per raggiungere 1, 
satola di\enta sernpre piu unpema e piena d1 
pencoh che do,me •uper.ire abilmente u'an· 
do gli oggetti a '·ostra d1spos12ione. 

Questi ult1m1 ,·anano di npo e nun1ero per 
ogni livello. nmanendo quelh d1 un gioco d1 
nostn conosce11L1 a cui stanno già fi-.ch1ando 
le orecchie da un po· d1 tempo. C1 sono rac· 
cht"tte (con cui e po•sibilt' far nmbalz.ire ti 
bruco per lo <chenno come fos<e una p;illina 
da tennis} . delle ca!.m1te {che non attraggono 
ferro. ben<i bruchi) . vent:llaton, alite, dt~cese 

e blocchi. ecc Anche 11 numero d1 bruchi da 
<ahau.• aumentt'fà di li\cllo in livello. passan· 
do da una <ola best:1ola net pnm1. a ven e-er· 
at1 1n quclh p111 3\'llll7all. Una delle differenze 
fnndan1rntah d1 questo gioco rispetto a The 
Tomato Ca11U", è la d1mc-ns1one dello <;<henno . 
p1u 51n11Je a quella d1 !emm1"gs. Qw a'cte 
l'opponu111t~ da <eguare 1 bruchi an ognt loro 
mo<sa grazie ad un'opzione •telecamera· che 
fa apparire un box ncll' p;utc .1.lla dello scher· 
mo. 

Ogni \Olla cht' superate un livello vi viene 
mostrata la password corrispondente, che è 

possibile reinserire per riprendere 11 gioco 
senza dovt'r ripetere tutli i rompicapo prece· 
denti. 'lei con1plesso il gioco è grafica1nente 
lx-n rt•,li1zatu, •on uno stile grafico fun1ettisti· 
co e s1mpahco, e dotato d1 un buon sonoro. I 
vari l1velli di difficoltà sono inframmezzati da 
•ct•nt·ttc grafiche nioho divertenti, i cui prota· 
go111sll, 0\\13ffil'nle, sono gh ~tessi brudu. 

1\011 c't- dubbio eh~. •e non avet~ comprato 
TI1r Tomaro Carne, la scl'lta tra 1 due debba si­
c11ran1entt' cadtrl' su qul'<to tttolo , peraltro 
m1ghora10 sot10 n1olt1 aspetU e di più ampio 
respiro For,e, pt'ro. , .. Je la pena di dare un·oc· 
ch1ata anche a /.cmm1nb' //, perché •e è 'ero 
che non si catnb1a 11 C3\'llllo Hncente. è rorse 
altrettanto ••roche è mcgho cavalcare propno 
qutllo, piuttosto che un •uo surr~ato. 

Yurl Abietti 
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V-Idi PC 12 e un d!Qihlrn111ore 'rideo a 12 bit per PC. Visualina 
immagÌ!li o 4096 calad 1a<1 uno risolutione ma1~mo dì 1024 x 
768 sulle schede VUA supportate. 11 lempo di digitolirnniane i 
meno di l ieconda per le immagini o m!°'i e ili tempo reale a 16 
lìvelli di grigia do • video in movìmedo t. 4 99. 000 

V-idi PC 24 è un ~motore video a 24 bit per PC. V'isduo 
Immagini o 4096 coforl 1ot1 una risolutiooe mosiima dì I 024 x 
768 sulle l(hedt VGA wppMlale il tempo di dig~alinaziane ~ 
11111110 di I 11Cooda per le immagini a cabi e in lllmpo reale o 256 
bvelQdigrigioda segDGbvldeo In mo'limenlo. t. 749.000 

Mtcla Pro Plus d"igDoliua ìn tempo reale ì iegnalr video P Al e 
S-VllS_ t. 899.000 

Trii• le versioni sono fornite di software di geflione 
cOMpGtiblle co Vfltldows e DOS 

Schede VG A per PC con 2 Mb 
NCR RAM OAX XG A "l6 COLORI 
E 330 . 000 65" 

,- ........ ,.-~ 1 

-
Int e rfacc ia multi media le per PC 

- Acqul'1'c~ 1m1nc>~ ,n1 tv•dffl 
C<lfTIPO'lt• da Ire ~ diver­
te. ,uppurti si!tttmì I\ TSC e 
PAl >\tqu,,1,ce nei fnrm.ili 
PfX. Tlff. 8 \tP. M\IP, GIF e 
T11R(;,\ R""'u;pmr MO X 480 . 
.\\l\rr .JUdJU, J1nµl 1fi l .&li.Ht! di 
~\ltrtu. 

Comf)Jhb·l• l'C Al é """'''°''· Ilo< I & hll ILl-fl()S l I r' "'l""• .. i. 
\1<Jn1HX I Gll0 Mulnl)11t50.10 Hz. f. 599.000 

,____ ___ __, 

Beetle 
Mouse 

per 
Amiga 
e PC 

t 49.000 

AUDIO BI~ASTER 
Scheda multimediale, Sottware professionale 

di composizione e performance musicale per 

Windows, Connessione MIDI, Set dì g1ochì 

PC, Sintetizzatore, Mixer. {I J9D OOO 
Per tutti 1 PC compreso XT. '°' 1 

SVNC'iRO_ PC 

r ....... ti ... .....,.. 
,.., ..... o1eo-

dodi•wi!O...OH 

S()l,O 
1 .. 1 :;o.ooo 

~~ h~ 1111 ~ por li ""1itODDOt ' """" 6lt diii "'*' lt lll!ÌI .. liti 30 
!ax!i • ~ f'Pf'S! t mmpoS111dtlatoout1 do d'.Wl por C01!11111ibL Ml • S­
tllDSS lllildt 1111 l'C Clll 7 tirsi dollt. • funzloaD momdltnlo lo •ando 111116 <Dlii slow. 
~odo I tCll1lller dii PC~ qoa mio M 00.. uno ..... od elio illoélò • Mltll 
por ltW.....dclt 1111ttt ~ Sm/&11, '""' o81 lll<e • MoltD~ doUIGle .,. ,__ 
•• it <-""' par11tobi. ~ l!Sllllll tn jllldti .... • r.1cno por • 1m1mn> In) dl!tll do 
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HARDWARE E SOFTWARE 

AMIGA 600 
!. 539.000 
Rom l Mb, CIO<k o 32 bit, llttrloccia HD ia<orporalo 
Mad.lolore PAl in<orporlllo 
C.. KO 47 Mli C. 839_000, lo •""'9glo •s.p.. Toob U1i11y• 

DI ANTONIO CIAMPITTI 
NEGOZIO 01 VENOITAAL PUBBLICO 011191)cos2so 
VIABUGAm1 13-200t7RHO(Ml) IJ vìJ 
PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 

OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 

0~9J505942 
0219~505219 

SPEO~IONI IN TUTTA ITALIA PER POSTA O CORRIERE 

AMIGA 4000 
il potentissimo computer Commodore 
con prestDlioni da workstation. 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHz, 2S6.000 colori 
AmigaDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 130 Mb 

UN COMPUTER VA ACQUISTATO SOLO PRESSO UNA DITTA SPECIALIZZATA, ANTONIO CIAMPITTI 

OPERA NEL SETTORE DA BEN 15 ANNI. HA FONDATO VARIE DITTI., TRA CUI ALCUNE CEDUTE A•CORA 

DPEAANTI. HA EDITATO 8EN 28 NUMERI 01 RIVISTI: CON ACCLUSA CASSETTA O DISCO DI PROGRAMMI 

PER COMPUTERS. È STATO IL PRIMO IN ITAUA A DISTRIBUIRE: SINCIAIR OL, IL ~AMOSO PC I 5 12 
AMSTRAO (PRIMA ANCORA CHE ESISTESSE U\ STESSA AM5TRAD ITAUA SPAI, HA VU.DUTO IL PRIMO 

AMICA 1000 "El BEN LONTANO 1985, IL PRIMOA600 EAl200. 

PERTA!ITO E IN CRAOO DI CONSIGLIARE IL CLIENTI: E CUI DARLO Au.' ACQUISTO, SECONDO LE SUE 

ESICU.Ll, CAllANTENDOCU UN SERVIZlO Post VEt«>ITA, PER CLI ACCESSORI, IL SOFTWARE, l 'ASSISTEN• 

V., LA RIPARAZIO~E E L'INSTIJ..l.AZIONE, SIA A LIVELLO HOBBISTICO, SIA A LIVELLO PROFESSIO~ALE. 

PRIMA DI ACOUISTARE UN COMPUTER ... P ENSACI!!! 

CHI VENO( 'BIDONI" PRIMA O POI NE DEVE SUBIRE lE PROTESTE E A NOI PIACE VIVERE SERENI IN 

PACE CON U\ NOSTRA COSCIENZA. 

~ I OuESTl NOTIZIE so~o VERIFICABILI DA ARTICOLI APPARSI su LA NOTTE.. L ' EUROPEO . 

Z COMMODORE G.UETTE, PA~ORAMA. DA 15 ANNI FA AD OGCI, 

@ 

' 
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+ NOTEBOOK + 
JUSl ·lS llOTUOOC IMI HD60IU 11,o.1 
M/1 I0386SX 2$, Clacl 7SMhz, o'"" llllb 
((,~IN!blo t 1 Mio o a SMhl Raw1 °'"' 1 o " 
Hard D11l •OMb. lo~tno. l ~orla s..,.11, '""' ,.,.., Fa,._ - """"' .... 
• - ~ Pini cos fÌllDf ._ _ S 2S'. 
1S n oo • ••- tiiio 3 2 lt, 5dao 
YG& 10• rtn.....,•14. 111'51 PI' rrn.po.rtt, 
*"' '•,it.c.-........ °"so .. 
....... ...,,. l 2ns.cui 

ScWD•a;u-•1111 l 
!dooit • 6'1N*é 411lo L 
llaltodoo - L !_,,.,.,...,.. L ...,_"'"'° L ..... ,~. 

3610 Worb Uns:amble 

'2CUI 
3S61DJ 
115000 
115.000 
115.000 

t 171 000 lnteg111to Data Wt 

----
D r ive 5 , 25 11 

1 , 2 M b P C 
L. 99.0 0 0 

416SlC·2S NOTDOOI 2MI H0120MI 
TIAQWl. (1 , LI 
M/l 10486Sl(·75, Clo<k 2,;i:~ Ohm 1/ilb 
(fll,nllolt a 4Mll o o 6#bl. I ~ICI• 
lllllP•oa I ci.bi - (~I. Rieti>! Dln" 
r••!6. 11oo1 11111: 1• ..-. 2 ""'-., 
In ,..., ""' lii' .. I _., """lii' 
- -l'GI. 1 llol4~ llOfb 4 O 
•cìaof· ••ltlo29~S.....~IO" 

:":0.'=..."':~sW(ll"i:"~!= 
L 41l5CUI 

ScWt' ""'"'*da 2llD L 
Sdiedl 6-daOlb L 
lir'lft~...,. L 
lal>ln'c.,,...._ L 

114 !XXI 
356tn) 
115000 

57 000 
57 000 :::.r..:- L 

5dtdo lo/...... l 310 !XXI 
0o I '111::1111 l 356 !XX) 
/Jllttu i\ t 1• I,....,_,._ __ ,. __ ,_ 
-i 

Dr i ve 3 ,5" 
1 , 44 Mb P C 

L. 99.000 

-

Video Master E 399.000 
nuova apparecchiatura per colleoa· 
r1: " PC VGA al TV o Video reoiM· 
tare per riversare su VHS o S·VHS 

INT E R F ACCI A 
P C • TV SCART 

\uni c:ollegaro li tuo PC alla 1.i .. 
\oisiooe? Cun ques11 lnltrf•ccla 
potrete oolkprc Il '""'"' TV 11 
PC ~on un sen1pllfe c•ltJ 
SCART .<cnu ulttrlori K ht<lt. ~ 
'iumc.itntt alert una normale 
\CA. Noo ln~""'bra. td t tomo­
d~! 

a t.140.000 

• SCHEDE VIDEO • 
VGA 512 K l . 110.000 
VGA 1 Mb L. 160.000 

TIGA Telefonare 

IB~t:l86SXJ40 L. 1.990.000 
\h<r<1pr OC'N_•<>r• l111r l ltlf1S:\ 1 20}llb:. lll4"mun• R \\I 2Mh 
"'•"''"'n.I (r""panruJ,J• • :.'rl1 ... _," i<'heda R...L\l f"U.•1ont •>1>1•<t 
nW). dL-.to n~1Ju -Ml,t l• atl ar("f" .... o '~IU(."1". urutà duth"'ltn 3' 
lt:! l..J-1 .\lh ..... 1,..rmu lCll tttmillunùnllo a (>-111-.Ui dì gri· 
~u. 11.tt• ,;_u,a a1n1•l1.a1-.. •'• 18't,}30 mm «'fln rapµrt'"<'••lu.t.io 
nr p;rufici in r•11ror••• I I_ t ,.,1,;1 tl1 C-iJl•n-..in114" 1w-1 ,.,·l1t>Ja 
IC .\ ' ' f'lt~lum UJJZlOOMlf'"- I ,..,,,, 111 t'SpaoJioo~ rrr llit"h,.(lu 
\ 1od('n1 Cllfilorn 1111.,11111ult'. lJllérfat•t•ia f•Urttllel,1 1 8C'n•l('I, prr 
11u1ni1or VGA cslf.'rt1t1. 11••r lu , lit•rn «: mou-M' ro1111uilll1ili llStl. 
11r•··a Jk"r iilj11w-n tAlf•t'f"lrir1r1r·otort' batterie (inclt1A.O). "''r1wa 
rr M!i-OOS 5.0 111 1l111ouml<'. 
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• STAMPANTI • 

SllM'A'»ITT e-subo L mooo 
1115 I 2)() ISeode ~ + ... ~ 
STM'l'ANlIU: oecbo l 290000 
/RS t 270 ~rljOI wololo 
ST.wlA."'!C "'°"...,o, l. 310000 
Mlfl 1120 Cpl •!'.\O 
Sl.wl'ANTE SU l. 37~ 000 
LC20 B/N 1180 CJl' • l'lQj 
SlM'l'AN!E Coormodo<e l 410.000 
/.'l:S 1550ocdonl120cpl 
SlAWANlE SU l 4'10 000 
IC200 Ccb Il 80 cp + l'lO! 
STM'l~N',t So l bSO 000 
1C 24/200 !200 cp. 24 tV>1 
SV.YIAN<I So l 750.000 
IC·:14/2CXX: o mbi l24 °""" 
STM'i'AN1I IK . L. ~.000 
l?024oghi 
SIAWArJl'E NtC NlO li 100 000 
24 oqlid200 cp • NO "I"· o <'*'•I 
SlM'PANlf So:>• l 1>50000 
LC.lS 131~,,. 
$1.WPANlf ~ l'om·pl l I 700.000 

• MONTOI & ACCUSOll • 

/.'Ctl'.O. COIOlil 
!M;. 8833 Sono 

l. 350.000 

MOtllOR caoo 1 370000 
Ccirnc:d;;. 1084-S St.... cri<J-mo 
MOtfl01COIOtl I. I QQQOOO 
l·ltC 3Gf ~ :'<dlc\o!I 
CAI() '°""" f"I 1 'FI tm 
&a:IJ 4 il. I 08.IS 
TLNR IV ~lr. , '70 000 
'" ....... ""° _,. i'I ~· 

• 04Slt OIM & ACQSSOll • 

et .. """"" per Migo ~ l I I s 000 
()c .. ~ P" /a>igo l 12C 000 
,SOCVl{r,Iv.11.'0p;we • dm1mSl'I. 
~-pcr!:JgJ2W) l 125000 °""' c:o= d:i S' I/~ I 1 ;iç 000 

Mg, lh o 1.ISllOS 
k>01sr1tcr0t ' Q ooo 
f,.I .... ~ 6 .a.,,,,,. ì ,,,,,. - i; 
""ciM inlrilo tdQ ,,_. ~ r ...... oi1i 
l.k4!o 

()i.. ""' "''"*"' •wp>tJO l 11:11 000 

Il ,\ Il D D I S K 
l()CtnmJ™SrCaaDJ ElllftlOll .. Aml l , 
l()CatdsS:S ~1 Ùll•llOCbt Elciwdbt< 2 liti per Aml l. 
Hll Ccrdir ™ IO!Ci} 'Sl1J CO par Aam L 
i{] C<ttnb ™ tOl G'H Esprdbte IMIPlll Ami L 
HD s:sl-2 EeioS,.C-500 ESP AMI CCll I()~ I.e per~ L 
l()OCSJ.2 ~~ 500ESPA8UBccn1()85 !Il par~ L 
HDS:S·2 ~s,.t'4111t 500 ESP A811BOO'llC l:!lMS pet ~ L 
HDOCSl-2 Ém!'O~ 500ESPA81.eOO'll()~MSpet1'fitJ l 
HO X'!BUS Esawro~ Cor1r.mJeda 3l MB Esperdiie a 2118 per fl!J1) l 
HOS:S -2Ell!mi tam. G'.f>w, I() 12!.6 ESP A!ll.tlpet ASX> L 
t<> Ca'mlE' o;~ ras l1llftl Ocll:l '* A5ll ASX> • E jZ11) L 
lillllO&SCSIGtl :i:$ l . 
Hlr!l !lii! SCSI 8SMll L 
HllG~ :alllillS 1"'- L 
'li'O O..SCS12C:#.9 lS I tms l 
tWa llosicS:S ~ ~· I Imi L 

• ~ RAM1'9t'M110UMlllJA • Amlga 1000 

~-cb 7M C>Jfo<Clfli.g.,.w. 

2«Hlll 
2lOlXD 
11'J.tm 
3CHXD 
!>4()!XX) 
6llJIXXJ 
9Q)(XXl 

O>cedere 
l!lllXXJ 
9101XXJ 
14900) 
l'll:XXl 
coo.:xn 
lllll:XXl 

tOCJ3l) 
16(1[11) 

l 380000 Amlgci 5001600 

;,pc.i.uE i.., ro d:J 512 < 
JIX11liO'E ._,,.., 
<bSl2K ·dxl 
épcna. """" 

( 
l 

lil<.00 
&'.l.OCO • MJ5so. tlGIIAllZZAJom Al.QO • 

l j, OS.000 l!O.CIXl SU'ft 50.Nl GCXD 
~-~--·~<Ud P" ...,..-., 
io.~. 111,..abl-l.'O, ... "9<'* cii l.SM •d:D 

lo>weQr'Q 
dÌ2N+dx! 
Emma e l'l!f"ll 
iii•M•doci 

1 250(1)) 

l .m.cro 
[tpinO ~ """" <b 2 M L 3}0 OOJ 
ia.t<or.~-"'· • -""' ,,.., ilol booiol> 
ril~'!!q] 
"l-J'~>M L IO<XX> 
,..,,,,.,,, ,j """""""' <Jt °'"""""" .l1'it .. 
~-· ~"' ..1Mtigo .,,.,.., ...., 
-~ ... ~~.~'~ ,. .,., ~ ..... '* pcr t. fl"Z8 '*""' 

Amiga 2000(3000 

~°"' _.., 
iii t,J./, CijlOl'Oiblt a BM 
(~"'""'° 
cb 4M "'fl'l"dble o 8M 
~._... .. ....., d:i &·~ 

l 280000 

l 4«l 000 

I /S9000 

~ - di""" I*~ q.doooi 
...., .. .......,...,., ~ !Udi,,,. 

- 20""". ScJo.a., "9'""'. _..,.,""' llfllo>o Coipiot( .. cm • ,,iltjlui rxxd• 
~,,,.,,_ IALOOMS'f!'I 
5U'ER Sla:EO 'WNH r,u;• L i 500CO 
~ ..... ,.,.ctl'Q ~ '*' 561'Jl 
i'I aro o 38 /:ii, il llOIO ~ dop:>'Olc 
:>.doe~ 
SONWl\ST[I krlgl + 
~t.OCN,.\'.llRI 

200.000 

e"",,.._~ !ili per,,,,,_,..,. 
~ e--., o 'V""' cado. '""'*" 
.,.,,..., h> o ICl:Jlltr il ...., •.X. IN il .-.,, 

--

\'mEO DIGITIZER Il 
E RGB COLOUR 

SPIJl'fEB 
SOLO t 322.000 

S ( '. UE DE \ ( ; C t: L t: R ,\ 1 R I ( ; I 
BANG ~1 E8l20+1ì8681 a~ !rena 
per A!IXJ. "500+ e A2000 
BANG 2082 6l!020~ e 2S MH1 
BIG8ANG ~ t 600:l>+68882 • I MB RAM 32 bi 

L 290000 
L :w!OOO 

ESP a 8M8 lrC per A500. A500+ e A2000 L 790 000 
~GBAND 2S 6Ell00+68882 a 2SMHz oon Conttoiler SCSl·2 
Esp a8MB per A2000 L 890000 
t XAZJPRAM RAM a 32b1t 
per BIG e SUPERBIGBANO ogll MB 
OVER THE TOP 60040 oon C<littrolil'll HD SCSl-2 
Esp. a32MBRAMper A2000 
OTTRAM RAM a 32bi1 per OVER THE TOP ogni 4MB 

L 100000 

l .1490000 
L 280000 

FaxModem ACEEX I: 799.000 
da 300 a 14400 +Fax 
Altissime prestazlonl--
Compatob1le con . • 
Amiga, Alari, PC 
Interfaccia Maclntosh 2100.000 
+Videotel e Cornzlone Errore 

ORARIO NEGOZIO: 9.30/ l 2.30 · 1S.30/19.20 • CHIUSO lUNEDi E GIOVEDi MATTINA 
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KARAOKE Dome ~lusie Kit 
Per essere andte I• •• ce11t111te di grido, con Allliga ed "H011e Musi< Kit" puoi! 
Nela cotdezione, interfa<cia, lliaolono e software ci gestioff. 

a sole !.190.000 

Avere a disposizione una macchina veloce a basso costo è diventalo realtà, con il 1uovissl110 

U11 computer piccolo daRe grandi prestaziolli: 
CPU Molorola 68020, Oodi 14 MHz 
1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. a 10 Mb 
Risolu1ione vidto 1280 X 512, 256.000 colori 
Disk Drive da 3,5" 880 Kb, HD opzionale 
2 porte per mouse, joystlck, paddle 
centronks, seriale RS232C fino a 31250 baud .,

0 
o 

uscita audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore alternativo 
AmlgaDOS 3.0 Italiano con possibilità di lettura/ scritturo MS·DOS !. 7 a .o o 
Al PllMI 100 ACOUlllNTI IN OMAGGIO Ull JOISTICl MICIOSWITCH on YAIOll DI E. 50000 

Tilt: BEST COllPt.:n:R PRODI (TS 
• O\ t:R TllE 'l'OP • 

l•ptlf•"t ,,.1 • , •• I ,..~, ·p-~\\111,\~•1.;;iwi 

r ò<U+ . Ila r "' ...,. I l'I M....i..11111~1 tlw: .......... 
\I \Il~ 11'1• ....... hr -1"'* .. llJ. ,.., doti • Nnuiooi. 1......,. ......... rlw ,..,_ r111aw.. "'' ""'·~l. :::: , 1 ll lilli. 
""ff'"1D•llr ,_.,,. <Jli'l I 1(1'. t' Kffi:'011H GH 
l o IW.io. po..- """'" lioo 1 :t!\I!> di Ha o 12 liii 1JtnM 
_., mlol. "'\111 do lll~r ·lti. 

i.r-• .-NJn 11...i lliol ...-.-1,2. r Lii.•-.'""·-­
- .... ~ ·-""'. 1,.."1...i. .'lL'l. n -..nn ....... -. """ llò.l ... ro... .... -ài!i. r -<;lt lo 
a.t.dKl~L 
I o ..... c....t.ilr ib!I'-l"IWl!r di ...i,,....;,• 
• - • 1.~_•\..., ~i. ...,...a.i.i;..., - a ..1n .. 

... .. .J<i,, m;.,,,,.. .. ;r ............. ,, _....,_,liii 

HD 210 Mb E 990.000 
Con interfaccia Am1oa Fast File System 

Possibilità di espansione a 8 Mb 

1. O\ lR ·ml rnl' .,. ; ~ 11111 ..,.r1 .... "'"'";,., ... ,, .• 
.. f.r~,, an .ocn_-_\lfApllf,,.11'.TJbi1dir111.tiiìa.J I' \mip dairmr ,~....,. 
lllliù di ............... r.. .... .tu1.. in ' .. 1 >bli.n • 3l "" -
prrf'llfll.IDt. I" qpeoor1 1 .. ~ f'k r~11Dll tkr11W' di m1llffi 
L'llÌiDocl.llowlrda;o"-..,. i..OOU... ,.....,1r ~ J. 
R..-r~ ...dt!!..-311. r.111. omlti""'4"",... 1. ,......,, 
P" \llÌp SUI. ,_,.i.• i.,, nr1'n. 6mio ...n.-..i­
ild ._..., 

(; .\ I ,\ C I t. Il I ~ I I I_ Il I J_ r -~ ·' I IJI .t.l 
• r r t 68010-28 ""' u 33, 111& 
• 22--29 111 f"' H• •'!<• ili r .. ..ro rman<<' 
• _.\rdllt<'llllre u....,.arJ~~11 lr 
• llcmoria 3 2 bit o 'a ail .;IOjt< do la 32 " h 
• C'A1nln1llt<r RO • 32 lt11 1.u "''-••ttl•nJ 'C:'l-2 
• Cou•:patilJJC"" """"i ,.1 .. 1.-111i 111wra11 t'i l .:t • 2.() 

RGB COtOliR SPl,l'l'l'ER 
SOLO 2 172.000 

NEGOZIO: 02 /93505280 I ORDINAZIONI: 02/93505942 I FAX: 93505219 

• 

NEX di Antonio Ciampitti · Via Bugatt i, 13 · RHO 

+ CONFIGURAZIONI PC + 
Tt TI[ I.[ t:o,TIGrR.\ZIO'I ~0\0COlll'KL,~I\1: Ili \101~I . I0\ll'UIHll.•: ~1 11'.RCl•OF'f 

'lo,1JoR \COI.ORI St r•:K \'G.\ I l" 'h IJI~\ " : 0.28 UI' [ no~ 5 ORIGl\.\ll 

'-"' ~ll6''19 . l .. a.· fiom llàm 
1 ......... "' lOllfl · lcWe ~ ~ 2m 
llCl.00 O., "1.llOS-°""' W l 1'iilli9 I r-..... Cluiy (Il s...l hlml .. sltdil 
· lllaS0111_il ..... 

L 1134.(Q) 

e_,,. «Mlm-ll ""' Ctdlo ... 1:11 

=i.,,. l «lt·""ti IM·li•a•:•w 
O.Sl · lldl:2W I,.... I r.a. 
Onor•~ hilllll u ~· li> twso .. -.. • .w.. 

L 3S40000 

C- 80316Sl·33 • lllt bo-floppy IH"' loi•~• !0''60133 '41) (idio - 01!1 I 
1441111· IWM llllllb ·XW.V .. 0. l• Aai1>r .._I 41~i - lbd ti 21~ ·~ 
l7111h1024Cllr:Oll.·-2s.dl ..... 1 Y .. 0.. l .. lll:bl014 0..00·Vl(ih: 1 
6nt-l-OU, ,.. ...... feta~ Sai I ,...1 .. · -0.., 111 lllldl 
• • , 11111 s o 1111 ....... ,.._ flllmllt lii ""'6d ... a.. so .. ._. .. """ 

I 1 _l SO.IXXl ., 

,..,"""' 8031651·33 lllb - flowt °'"" 
l 44flà -1111111 lill. IOSA· irulaR flllit• °" 
S3 °"'" 2 Set .. I ,..... I 6aolt · 1-°"'"' .. flllth , .... llOl 1"!d<I ·Ml Dtl! 5 o ................... 

L 1700.COO 

(o11Q1111r 803850~-40 • '4lb Codw 4Mll b · 
flc!'ily Or.., I 44Mll · ltor.l llisl lOIMb-~ 
V.dio 1Nvo I li.ti l780x 1014 °''' OAl -1llOl<! 2 
ltni I fiialola I r,,,.,. • 1..,.. (il<aoy .. • 
r• ""tof1dii • l!s a.. s_o .,......,. • • 
• L 2-63SOOO 

ÙIOll""' 80316111-40 • '4111 CGdie • 4llb """ • 

f! lllt.., l 441111 -111111110i IM • kul '"'' 
0..S3 ·U!ca: 2W 1,...1 lilml· 

- Claov ,.. ~ fllilo ca lli!dd · Il 
Do!SOa11-..1idllrl 

L 7181000 

'-IG4UQJ 33 . 6411c.:. . 111111 ... . 
1W 11Ms l «lll • 111111 W lOS. • Sci.. 
\ilio o.. 11> neo.1011 o. llll · """' 2 
Soiill I ,.,,.. 1 r- . !mm°""' Cli 
1'1:!1tta""6~ ·.lbQaSOta .... m* 
• l t2'1000 

I. J.180 000 

c...,... 90486003 . 11n w. · 111111"' 

f: °""' 1441.111 lbd Drl. llOllb ......... 
lO S3 • U!oll: 7141 .. l ,... l ... 

- ~ ... oitdi 1.-"" ~·k . Ml 
Dtl!S.01111...-.•,,._ 

l 3990000 

Co ..... I0060X2-IO • '4111Coa. · 4~b fcm • 
!Iorio; lii'"" l 44M• • Ilo~ Orl I OSMll · Silla 
VJoii OIQo IMb 1280•1014 Chrt OAl • Uuilt 1 
s..it I ,,,,,,. I fmo • J- tk :>11 11111 -~ 
f"11bo (Il roflru:. Ml Dlii so"" ..... " ..... 
"' l 3 610000 

,_ .. 1()4861)11 so • 64111 (idio ••• bo 

r: DiOIS I «re· lb! oa IM -liu!twe 
0.. S3 • J5<àl 7 Ssd I ll::Wa I &:ne • 

_ C....,UIL 1...t:ll fill:bl 011~ • 11!> 
111is.o .. _._ ... 

L l16SLCIO 

C..,...14Wlll1IO • 61111 e.i. · ~ 
Awf llNI I 44Mb · lbl ll-l 21~ Si!itdo 
~ 0. I/& I 2ro.1D'l4 Clit Cl&l • lhvtl: l 
s...I I floololc I r... ·Ida lh<rt mi 
,,.. .. !dtikt · lb ... 5 o"" ..... il. 

4 aso_ooo 

NUOVA vt •OH Alti OIGE5T10Nf SOi.O l. \~11.IMlll 

' 
"-"'-

E DI lOf!WME. : ow.c.GIO 
HAIDWAaf PHOION '""' 
(OMIUJO DI ~ fNSIM(. m 

1 '••••• ··~.m .. , •••....•.•• 
«lllm#ll -.. · ·. ·. ·· 

. •tllÌlll 

-
,J 

~ IM16111HO · '4111 ca·._._· 

f!IM!I .... "-'ti110lli-•cl 111 
0..Sl lJd- 7\Mtl 1 .... 1 .. 
10.:..•-'hm•~ ·· 

...10 .. -a ..... 
l 474UOI 

e_.. 800!Ul2'6 • 64111CO · 41111 bt • 
~a...1..- · llltllllU 51Wtfdl> 
~li• l21l•I074 O., Oll · Ula l s.11 
,.... I 6-· l&llllDCloora11-Fmàa 
!li!d<k ·Ml llos 1.0 ........... 

l 4115000 

C.,.. 80486DIH6 • 64111 Cadlt • 4~~,,... 

t! Orlvt> 1 44Mil Hmd llo1<10Sl!b i.m.-
0. ~ "'"'' 2 S4Mli 1 ,... l liane 

11\l .. °""" ((IO ...... ""* "" ldlOcl - .. IMIO(l)n....-ellbo 
L 4.430000 

Co.,•11111• 804860X66 • 641b e.i.· 4Mll Rom· ri- o,.., 1 441/tb . """ 0.11 210Mb . Sdlecla 
l'ìilto 0.11 IN.h 1210'1024 (ltiji OAl lhti11 2 
Soooli I """"" I m · 1-• °"""' coo >Midi 
llllt.o ceo ..al><~ t • lii\ ODI S O '°" ,,.,... ;1111• 
e L 4 681000 

(Olllpillm 804Wl2-66 • 641) CD • 41111 Rin · 

! 11rt...11•111o· tt.1111t 11oa · lu""-i 
O., S3 • lii<•: 2 !oial l ,...,._ I r- -I °"'""" .. ...a ,,,. ... dkkt Msl 

lbSOa11-.:it•*"' 
l 4 871.000 

"""'""' I0436mii loal lii . '4111 <• . 41111 
b · !Jo,py ..... I 44'!1 -bi I» I~ 
l«fi:::ltol .... 1«11 .. ca, S3 . ..,,. 2 s...i 
I ......... -""""°"""""!Wcll ,_ 
(lii !llbdtl · ltl Dm I o·- li .... 

t 4 6/0Jllll 

e : • 114W_lli4 bai ... MO ca·.-. 
bo • flowr hn I . 441.1 • lllR 11iit 7 Ua • 
"' ... p:toloal llaQiJ~ - : 2 .. 
I ,...., 1 ..._ • rc... a.., m lllO 
-~· lb .. 10""_" ... 

l. 4 '311.GllJ 

TUTII I PREZZI 
SONO 

IVA COMPRESA 

ORARIO NEGOZIO: 9.30/12.30 · 15.30/19.20 •CHIUSO LUNEDi E GIOVEDi MATTINA 
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POTRETE DIGITALIZZARE no1AClNI DIRETTAMENTE 
DA OGl\iJ VTDEOCAl\fERA O VIDEOREGISTRATORE 

• 11!1J1 ill~amilo\11 :iilll!ll 
• lnlertcu.i*/:111•~---~·1· ......... 

!llO • • -· n.. doi'loogo lllllO • r..:odold laao 1 '~'° 0,s.! I 1olt1 ptr a<qoilin U Ygim!J ... TI . .m 
• ca.a...u....,.,, 411 eo1111111o, ,..,.,..,.... ""•-ASOO 
• !lnwo del lll>f- lo 1/SC .......... , .......... ! mmi-. .... 
• ~-.... 1.1,111W.•gngoo 
• "" .. .., ........... lìao 111..., .... ... 
• laht-ln,lfla-Ye 
• ......,_ ..... ,., , _ -· 'r...,..11-11111 ... -4•Gfòl \'(' lii·: \ ( ' 4•1.4•KI • lìllllorf llh ?Slp:ul, opliooale !lh !li 111ff lilloitdi id.rmomC.,,. 

' l'uillljl.-. SI-. m:li içw(ljllf lllld tD 
(I\ ..... ,..., IWo, ar..;, __ ,,,..,..,,J.., _ .. 

• ,...,,,,, .. """-MI •wi ~dà-"' .. MQIClli' _,,... 
• 16S1Ar ... a...•--·••1111•~ .. c..~ 

• tllerioi. ........... ori, lli,.lowt,C., Dtiolei-
• !l!log;. ... ,..,...' inizio 1 liot ,,._,ili i.g,_ """1\-. 

llllaglalmi. loop ...................... ""'""' • 1 ..... ol I 

' \&'1011 lii ab1t dti Ì/ l ; flis- llllf ,.,.na IB ilir I ~j m, h il 
ff,, ,, ...... ~lii 

• lidade ......,,edinj ...,.lii~- ull<!Jate"' llll!O 

n lte cimo r.t.,.. ~ pa '1nolat &.I O.'°"""' I -­W.ft!'lt, tffett ,,..., .. • "" ,. ""*'.,.,.,.,."""Mi•"' a• lori dòl 
• lfdcirt ·-" ll001A!Oill. 

KIKSTA.RT 1.3 Pf.R 
i\~llGJ\ 600 
L. 99.000 

ESPANSIONI PER 
,\MIGA 600 

l ~lh L 129.000 
2 -'lh L. :150.000 
4 ~lb L. 150.000 

\I \ \ ICF.1' CE"l.OC1' 
l'ROFF$SIO~ALE 

llHOAOC\S'll ~C 
\.EllSIOl';~: J l l\ IOR SOLO 

I .. 990.0011 
t•n GPnlor\. rt"uf••.to:!'il•IJllr 
KHOAOC\STl."IG 011 uu 11r1·1-

,.~ 1'1rul1ilin11lt". Str•<•..._lù1ario 
(;,.ulttrl Brt•Rdf'atj Qu1li1)' · 
t·nn rt'!f-Ol11.zi011(' di ta~. l1arr3 
pa ... c.ao.tr 5.5 \4111. "i ~"ttl'fi'i 
t•(frlli 'Ìfl t· ,1, t•run1~ir1\.rrl\ 

l.tt1rn il 11t·n1, ,,,.~ali' o, poé-ili .. 

'"· .. ,1.ariuaz~ou~. HCB p.-... 
~nit. Croma-K~y ... 

VIDEO BACKUP SYSTEM 
(,lucsio p-.uxht:tto (Jt:!lllCUc d1 ,,.,1',lfc ìl l'OOlcnulo cli H.1t1J Oi'k t' 
di-.ch<'ltl A111i~1-0t» 'V 'idt'O< .i..;..,.·n.a . ""'ndn un qu.llunquc ,·iclco­
n.·gi'olrJtow 
,\ll'in1cmo di una \ldL'<~l da l or.: ,, P<J"">(>OO >ah·arc fino a 
21\l .\In d1 diti. progr•m1m uuht> .. 
Il h.Kkup di un •mgolu Jl'<'O h;1 l:i Jurnu di rir<"J I lllu\u!O. 
Polr;innn "'"''" rn111\t'rcui "''" <ld~rminati !ìlc dt h;1<kup perché il 
Jlrt>Jtramm.1 di ~\.>st.u111c. lrJn1111.· l•n ·'Pfl<'"'lt<> n1t:nl1. lcrr;• 1,,:c1nlo c.lt"1 
gm dd 'id..<lll'l\k'1rJlurc c po.'>Lliuncrj la l""tiru <hreu.unt'nl< '"' 
fùc Ùl<' lntclt'>>J. 
Per ulili11;1re \1\S 11<>n ~ nc«c<'3rio p<><«.'tk«' un 1 lard l)isk 
Compk1n d1 I larclware e sonwarc con mJnu.tlc in 1wluno. 

t69.000 

VIDEO 
REGISTRATORE 

MONITOR f----~ 

VBS 

AMIGA 

PRESTO DISPONIBILE ANCHE LA VERSIONE PC 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI A CAUSA 
DELLA FLUTTUAZIONE DELLE VALUTE 

NEGOZIO: 02/93505280 I ORDINAZIONI: 02 /93505942 I FAX: 93505219 

NEX di Anton io Ciompitti ·Via Bugotti, 13 · RHO 

+ FAI DA TE IL TU O PC + 
Cases Sfusi : Slim, De sktop, 
Minilower, Middletower 

Cose Oesklop con o;sploy .. , 
AlimefllolO<e 200 Wan L 140 000 
Cose Minilower con Display + 
Alimenlolof• 200 WoH .... l 140,000 
Co1e De.Uop [bosso) + Alim•ntotote 
200Won .... . . L 151.000 
Cosse Shm con Ot1ploy + Alimentatore 
200 Won .... .... . .. L 165.000 
Cose Moddle lower con Dhploy + 
~;menlotoro ..... ... ... l. 190.000 

S<hede Modri : 80286, 
80386SX, 80386DX, 80486SX, 
80486DX, 80486DX2 

N 8. . t.. sd>ode modr1 P""""° essere 
ocql!lJlofe JMZO M<Dos S.0 oppure con 
MsOos 5.0 ociginole con monuole In 
l1oliono /ir•zzi s.911•nti sono s•n:zo 
MsDosSO 

80286-16, Cloc:k 16MHz. (IM 21MHz), 
exp. 4Mb .,. .... ... L 190 000 
8028{>.20, dock 20MHz, (IM 26MHzt, 

e'6j ~;(:"i 6"(j~~i;'"j ~M~~. ~M 
21MHz}, exp. 17Mb ... L 293 000 
80386S~·25 . Clod 25MHz ilM 
33MHz}, exp 17Mb l 368.000 
80386òX40, 64KbCodio, 40MH.z. (LM 
67MHz}. up 32Mb .. L 546.000 
80486SX·20, 64KbCoche, 25MHz. !lM 
1 I 7MHzJ. oxp. 32Mb L 632 000 
80486DX.33, 64KbCache, J3MHz, llM 
151MHzJ, exp 32Mb ... Ll.254000 
804860X2.SO. 641'bCodie, 50MHz, (IM 
230MHz1. exp. 32Mb L 1.518000 

Modems e Modems· Fax 

Modém do 300 o 2400 
fnlctno .. . ..... ... ..... L 155.000 
Modem do 300 e 2400 
eslorno " .•.• ' L 253.000 

Modem doJOOo2400 
esle<no, con MNP5 . l 293 000 
Moclém do 75 o 2400 
•nlaeno con Videotel ... L 179 .000 
Modem do 75 o 2400 •*<no 
con Videotel ... L 218.000 
ModeM da 75 o 2400 interno 
CCC\ Vìdeo<él e MNP5 l 293.000 
Modem do 75 o 2400 
e11etno con Vicleol~I. ...... l. 322 000 
Modem do 75 o 2400 1n11mo 
con V'tdeotei •FAX .......... l. 322.000 
Modem do 75 a 2400 ••temo 
con Videotel e f AX .. ....... l 380 000 
Modem da 75 a 9000 mlomo 
con Vkleolel e MNP5 . L 760.000 
Modem do 75 o 9000-no 
-V'~ e MNPS ....... L 875.000 
Modem do75o 14400eolemocon 
Vicloolol, MNP5 e FAX . L 1.081.000 

Coprocessori Motematì<i 

AMO 80287 I OMHz ... Tolelono10 
INTEL 80287-JQ. 
10/12/l6/20MHz.. lelefonoro 
INTEl 80387-Sl 
l 6/20/2.SMHz TolefonOfe 
INTEl 80387.J3MH<....... Teler.-.e 

Moniton 

14' 8/N llGA/CGA 
Sche<mo Poallo L 240.000 
14' 8/ N, VGA 
Sc:hMmo Pio11o ....... .... L 255. 000 
14' 8/ N. 1024 x 768 lni, 
Schermo P'ootto . .... L 293 000 
I•• Colore Doppio f1equenza. I 02• • 
768 lnl Pi1th O 28 .......... L 570.000 
14' Colore M.ilh•ync. 1024 • 768 lnt 
Pitch O 28 L 620 000 
I 5' Cokxo Muilisync, 
1280 x 1024 ooo lnt PilthO 28 
Sch"""° Piano ..... . l I 012.000 
17" Colore Mulhoync, 
1280 x 1024 non lnt Pll<h 0.26 
Schenno Piatto ............ -. L2.150.000 

Schede Video 

Scheda VKleo VGA 256Kb, 
800x600ln 16coloti. .. L 75.000 
Schedo Video VGA l 155 000 
I Mb· Chip OAK 077 
1280 X 1024 In 16Coioft do 262 IAA 
1024 x 768 ;n 256 Colori do 626 144 
Schedo Video VGA ...... l 380000 
2Mb Chip NCR 77C22E 
o>n ~AMOAC XGA 
1280 x 1024 111 256 Colon do 262 . 144 
1024 • 768 In 256Colorido 262 .U4 
800. 600 •• 65 536 Colori do 262 I" 
640x 480;,, 32.768 c.olon do 262.144 
Schedo Vodoo llGA 60Mliz l 632 000 
IMb+ IMb exp 1Mb+2Mb • Chlp Te•os 
34010 1280 x 1024 "' 16 Colon do 16.7 
MollQCli 
1024 • 1024 òn 256Colo11do 167 MIOonl 
1024 x 768 in 256 Colon do 16.7 M.i•on• 

Floppy Drive• 

~k>m; °':~.~:.~:: ... L 

\lcmtì~ .. Er~ 3.:: L 
K11 per FD 3.5"; frame. 
coYO, schedino ............ ,, L 

Ho1'd Disk 

Hmd Dr.i 40Mb, 3.5', 1 • 

126.000 

126.000 

9000 

Al · BUS . . l 448 000 
Hotd O;>k 120Mb, 3 5' 1' 
Al · BUS ..... ... . ......... L 678.000 
Hord O;,J; 200Mb, 3.5'. 1' 
SUM. Al· BUS ... L 1.165 000 
Hocd Disk 338Mb, 5 25'. 
FUll, SCSI ........... ... ... L 1.783.000 

Hota: se non Fossero disponibili 
Hard OtSl do 120Mb, verranno con· 
sognali Hard Di•k do 107Mb allo 
.1tt1sJo pr•zzo. 

'OO'ljt--~~ 

• BARO lllSK • • ITARll CARD • 
Unni Di•k W ~!}, 'l lln· L. 3.'lù.IJOO ll •rd lfuk su ,..brdn ~ ~Q~U, L. &:ili .000 
llanl Oi.k 

• Wl • 120 \lh \1 1111• 1.. ;.:;o.ooo 
llatil l)i,I.. \1ft\IOtÌr si,, liirn 1 '111 ,1. RII"" I.. 70.IJ()cl 

2111 Mio \t llu.JSr.~I , •f., '11)0.(t()O \lnr111rir 1'111 ~in.I 11\lli eia (,I)"' .. I,. 80.0<~1 

ORARIO NEGOZIO: 9.30/12.30 • 15.30/19.20 •CHIUSO LUNEOi E GIOVEOi MATTINA 
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li dei sono tornati di nuovo e questa volta su PC. Il se· 

guito di uno dei giochi più originali degli ultimi anni era riuscito a mi· 

gliorne cli gran lunga il s uo predecessore, vediamo come se la caverà do­

po un anno di pausa. 

Domanda: "Qual t• il 1110!0 che ha meritalo 
il voto più alto 1n tutta la scoria d. K?". Ri· 

sposta: • Populous Il. no!". U capolavoro della 
Bullfrog giunge fì11almen1e anche per i pos­
sessori di macchine MS-DOS, che hanno 
dovuto aspettare p1u di un anno prima dì 
potcro mettere le mani sopra. 

Possiamo sicuramente affermare che l'at­
tt•sa non è andata sprecata: quando acqui­
sterete il gioco. avrete fra le n1ani uno deì 
m1ghon prodolli nella storia dei Videogio­
chi 

In Popt41ous li. con1e del re~to nel suo pre· 
decessorc, interpn•tcrcte il ruolo di una divi­
nità, che deve affrontare e sconfiggere una 
d1v1nita rivale, utilizzando 1 propri fedeli co­
me pedine, per dare vita a un •ero e proprio 
scontro di ticani. 

A vostra dìsposìzione avrete un numero 
impressionante di poteri sovrannaturali (so­
no ben trenta!). che potrete utilizzare, sin· 
golarmente o combinati, per sterminare la 
popolazione dcl dio (o della dea) avversario, 
e rendere sempre più potente la vostra. 

I poteri variano d<li ,uJcaru (già Visti nella 
pruna edizione, anche se qui •0110 molto 
p1u spett.lcolan grafìcainente) ai campi fio­
riti (che riparano i danni al territorio e au 
1nentJJlO la vostra popolarità fra I fedeli); fra 

nuovi poteri 1rovia1110 anche la pioggia di 
fuoco. la pestilt>nza. le fonti ba11esimali (che 
crasfonnano i fedeli della di\ inità avversaria 
1n vostn adoratori e viceversa), la tempesta e 
ben sei tipi di eroe differenti (imperdibile 
Elena di Troia che- •etluce la popolazione e 
la obbhg.o a seguirla fino a morire di fame). 

Tuth 1 poteri sono suddiVISI 1n •e1 catego­
rie (popolazione, terra, acqua, fuoco, aria e 
•cg<'taz1one), in cui sarà possibile investire 
dea punti esperienza. che s1 guadagneraJmo 
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U Pfl•••fflo lnv•m•I• con tanto di •••ti lnn•v•ù • womlnl di• 
rnwcMono di ff'ectdo .• .-'\. ._ ~ 4"-11• vtt .. 

al termine di ogni battaglia, per nugliorarne 
l't>fficacia e la duratJ. Un aspe110 davvero in· 
leressante è la po•s1b1lità d1 combinare alcu-
111 poteri con altn, per aumenlarne l'effeno 
devastante sulla popola2ìonc- ~vversaria 

Facciamo un ese1npio: uno dci poteri della 
vegetazione è la capaCltà di far crescere del· 
le foreste. migliorando cosi il n1orale della 
nostra popola11onc: creandole, però. sul lcr· 
ritorio avversario. per poi bersagliarle con 
delle piogge d1 fuoco. sarà possibile dar vita 
a un incendio dt proporzioni colo5sali, che 
se propaghera d albero in albero. Vi sono 
molte altre soluzioni machiavelliche di quc· 
sto tipo, e star/I a voi scoprire tulle le possi· 

su SCHERMO 

Cag [irt.tro111c1 ,\ru 

S•ilupp>IO<t Bullfrog 

. '""'°""' W\ • ltfetti ........ 

.tt.. rlt°"-'llON WltOtOnO 
• M#'lu.n.o - ·-..,....., .. . ...... . ..... ""' 

........... ,. ... ou•• -·­.......... .... -. 
Z721l•-

ll •••o •acass• 
" ............ c .. ... 
le ,,.,.._MCGA•ZM 
color"-. ....... 09 - VOI'-' 
raw 1040 M ••rete 
•••• ••• l 'etillrazza 
... ·1111ta r111tsrd111 
800xl00. L'...a.. Mlii li 
llAI • ._....... ... 
._sMt•lll•, .... wt,_. 
r•tlli -• .n.ctl -
rt ........ - . Il .,.._ -
.. _.. ...... 11111boul ·----.-... ................. , ... .. 
bMmha1 ,., .... . 
p w &. Ì~111ttl1n.. ..... .. ..... cnt..,,. 
- · -llltl • I CPU llf. ............. 

Gr••• .. a. nuov• opdOM ,... .,.._.,.. I f.ct.•~ I c.ut.111 ~ (OfW9o 

nlf'nti ti" ftU'lnl'rio. 

bili combinaz1on1 per affo<sare la divinità 
anersaria. La longc,~tà di questo prodono è 
garantita: dopo st'i mesi trascorsi a gtocarl , 
qu.isi ogni sera, La versione An11ga. mi sono 
cn1us1asn1a10 allo stesso modo per la vcrsio 
ne PC, godendo della magf!10re "elocità r 
della stupend;a opzione a pieno schermo. re· 
sa giocabile dall'.iggiunta delle icone sul lato 
dello schermo. !.'unica nota nega11va riguar· 
da il sonoro. 111nitato allo speaker o alla 
Sow1dblaster: anche con quest'ultuna, 1nfa1-
11 la parte audio non è all'altezza della \CT· 

~ione Arniga. 

Andrea Mlnini 
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La Tma. con iutti i suoi dtfctll. d'"1r 1eramente es· 
'ere un gio1clJo rispl'UO al rc,lo dcll'un11erso. Altri· 
lllt'ntl non si spiegherebbe b monotona regolantà 
con la quale razze aliene •me cerano d1 conquisiar­
la. Qu~ta \Viti però gli alieni "sono d1mostrab più 
furbi del solito e hanno deciso d1 in11are a prendere 
le suddette ~prangate. ìn 'ece loro. una sene d1 unità 
da guerra robotizzate chiamale bou. 

Inoltre hanno saputo trarrr profitto dalle amare 
espenenze pa~-ate dei loro coUegtu, i '1mpaha ma 
sconclu<1onan Ufo Robot, il cui piano di batt.1glia 
const<tt\a nell'i1ltlCG1re regolanntn" <empre e solo 
Touo con un robot alla 1olt1. Quesla '"Dita l'm1-asio­
ne ha colpito d11crs1 punn del globo contemporanea· 
mente, co~tnngcndo i «empre d1v1<1 trrrcstri a untr· 
s1 e, l<lnto per cambiare, a inventarne una nuova. 
'.'!dia fatti,pcc:ic, copiare la tccnolOf!ia •licna dai rot· 
tami d1 bots distrutti e realizzare un parco-robononi 
c;ipact dì Kontral"i a missili pan con il nermco. T cr· 
m111ata l'tntroduzione che racconta gh e1enti di 
background. b pruna schcnnata mostra um mappa 
del jllobo <ulb quale vengono rno,tr•te le zone calde 
del conn11to. I territon mdicau in rosso çono quelli 
nei quali la Resistenza degh umani ancora non è 

riuscita a orgamzzar:.i. I territori m verde, invece. in· 
dicano settori dove gli umani sono riusciti a <chiera­
re un numero •uffioente d1 bob per tenere te.ta al 
nemico. Con il cursore del mou~t <l può <cegliere 
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undam: chi non lo ama? Per quanto mi riguarda i fanta· 

scientifìci samurai giapponesi hanno avuto nella mia formazione adole­

scenziale un'importanza maggiore del Manzoni. Oggi, dopo Battletech 

della Infocom, è il turno della Electronic Arts per metterci alla guida di 

un guerriero da 50 tonnellate ... 

uno d1 questi ulbmi e tuffar" nel vÌ\"O dell'az1onr. 
Durante la partita e sempre pos>1b1le •congelare· 
l'anor.e su un campo di batta!! Ì;J e •po$tars1 m un 
altro a ptromcnto sebbene qut 'to sia poco realisti· 
co. L'a?lone <1 S\olge su due ln-Plh: 11 tt'ntro d1 con-
1rollo operazionale e 1 sm~oli mezzi In {ll'ncralc. 
tutti I bots sono controlbh da una ba'e centrale alla 
quale <0110 colk'gati Lramite d111a/ink, dispositivi di 

ciò non~ n~ prudente. ni! cmoZJonante. 
Dal Ceniro si può accedere al conirollo diretto dei 

"1ngoh bai~ C1 50no tre modelli base. ognuno ideatt· 
fìcato da caratten~nche propne e da un3 d11er~ ca· 
bma d1 pilota.gitio l' Hull'lll11oid (Umanoide) è il bol 
standard da comb.ttunento. D1 forma ... ehm ... u®­
noide. ricorda 1 famo>i Zak di Cundam. t pesante­
mente cofazzato, veloce e armato con un cannone al 

tra'm1'•1one dci dati. Ciò 
sigmlìca che dal centro di 
controllo <1 può •orvcgli;J. 
re la situazione tamca ri· 
chiamando sullo schenno 
le 1mmag1m r•ccolte dalle 
telecamere dci singoli bois 
e anah1zando una mappa 
del settore che riporta IUI· 

Non i111porta quanta cura è 
stata 111essa nel background e 
nella creazione della situazio­
ne strategica Xenobots pur­

troppo fallisce clan1orosamente 
in ciò che dovrebbe essere il 

cuore del gioco 

plasma e missili autogui· 
d.-iti. lo S<ou1 è un bol p1il 
leggero e 1eloce, armato 
con un annoncmo perfo­
ra nte e gh stcs•1 miss1h 
.i.utogu1dati 
del!' Humano1d. Rispetto a 
que~t'ult1rno ~ p1u vulne­
rabile ma anche dotato di 

te le informazioni raccolte sulb <i1Uaz1onr locale. 
Inoltre ogni bol (lo so,~ un nome che " prtsta a bas· 
so umorismo. ma non credo che regalino un'mll're.· 
se a brt'le terrmne sugli 1n1-est11nen11 ACL, ceco che 
a sono c~K.lto anch'io ... ) t dot.110 d1 una rudnnenta· 
le mttllig~nza arhliaalc apacc di e'cguire autono­
mamente semplici ordini: Ingaggiare un combaltl­
mcnto con il Nemico. Pattugliare una Zona, Ritirar· 
si, Sol'\eghare un luogo particolare ecc ... In teoria è 
possibile condurre l'intera lnttagha sen1a m.i ab­
bandonare ti comfort del Centro Operazionale. ma 

senson mij!lion che lo rendono insoshtuibilc duran· 
te le m1 .. 1om d1 r1Cognizione. Infine lo Slorp1on è 
un pos•tnte tl'apod.e dall'esoscheletro che raorda 
l'omonimo animale. E lento e annato con un can· 
nonano leggero. ma sulb cod:t al ~to del pungi· 
glione ha un m1sstle autocercante ;i gwd.i otuca ca· 
pace d1 centrare U suo bersaglio senu appello e d1 
polvcriz1arc m un secondo praticamente qualunque 
cosa I noltrr la funzione primaria dello Sl:orp1on è la 
crealionc dcl Nt1. il Net è essenzialmente una sene 
di centraline rrumatunzzate deposte dasJ1 Slorp1011 
ca~ di trasmettere energia e comumcaz1om ~11'2ri 
bots '°"o il controllo d1 una detenninata base. 

Ogni centnl1na N un detenn1nato raggio d'ari<> 
ne. ma st rntro questo raggio c'è una seconda cen· 
trahna quest'ultima è in grado di ritra•mrttere 
l'energia e le onde radio ricevute, allargando il rag· 
gio d'al1one della base indeterminatamente. Bols 
che <i troiano entro 11 raggio di una centralina pos· 
<ono attingere alle ri~e d'energia pre<"oche illi· 
llllt:lte della ba<e, mentre gli altri d\'YOno fare affida· 
mento nella -;carsa rìsen'2 di emergenla 1mmagam· 
nata nelle batt.ne · una pemlizzaZ1one non 'ccon· 

..,,.,_.,.,,. . ... ...,,.,,.,., .,.,... .. ,...,.. • • .,., • .,.,.,.. daria se subita nel cuore di uno <coniro. Natural· 
ro • f'llilMttoM l•KJ• d•w.to • dffld4tt.,., 
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Gftlnt" S1an1brtcwit' 

C... ElocllOmC Am 
5'11uppelon' ,.,...~ 

..... .... <.. • ....... 

...,.._. ""1.,... • ~ .... 

...... f*J, ....... 

S.W..-..,. ritntrw9 .... Mie .... "" . .,.._~~· "" I ~I folMftkf Il_. ... ""'""" ti.I~ CMu.à .... -· ....-. ....,. . .. ,,,.t~a. ~a..- di ...,.... .......,1 w•ti1-ffktUm11tlf'!l>l1 f'h4hrt 

mcnle la distruzione di una ccn1ralina posta m JlO'I· 
21onc >lra1eg1ca più pori.re al colfasso di un mt~ro 
!>tltore dd Net <On le imma11irubili conseguenze per 
1 po' ..-n bo1.1 I errestri . 

Ma. m ddìrutiva. p.irafrrnJlia strat~ca a p.lr:e. 
com't la fase d1 combatttmcn10 tra robottoni (senza 
dubbio In p.1 rtrp1ù importin tc dcl gioco?). 

Beh .. ehm ... ahi ahi t qui che com111ci3no le do· 
lenh noie di XtnoboK 

!'on c·~ nrs~una -erua11onr d1 m0\'llt1f'nto. Pun· 
to t 1uodu d1 guerra mt"Claruzz;iu con vista m prl· 
ma pcrso!l4. da Ba:tlaont della lontaru Atan 191!1 a 
M1 Tanl Pl111C<>n della moderna MicroProse wno ca· 
rattcriuatl da fulminei scatti dci rne22i impiegali r 
frenetici ~mbi di colpi sul filo dci second~ In Xe· 
l!Obots ciò non a\'Vitne. La pnma \'Olta che ho giocato 
'SOTIO entrato odb abma di un H•mancìd pieno d1 
aspettanva e ho sptnlo m a•anti il JOYStlck açpcltln· 
domi una perentoria a\;tnz:.rtl ver<0 11 nemico. ~ul 
la. 'Act1denti", ho pensalo, ·~1ai a vedere che ho cah· 
bra10 male il joyshck". Macché: slavo viaggiando 
contro il dello nemico a 80 chilometri all'ora !'ceca· 
to che ~la ti pa=ggio. <ia gh sprite raffiguranti gli 
avvcrsan fo>sero immobili. Solo dopo qualche e· 
condo mtomo a uno degli spnte e apparso q11.1lche 
pixel 1n più, mostrando che cfTcttivamente m1 stavo 
avvicinando. Inoltre uno dri punti di forz:.r del gioco. 
stando ai comunicati stampa. a ·rtbbt dovuto CSS('re 
la gnfìca m ray nang dci mew impi~ti sul cam· 
po d1 ba11.1glia. In realu aò che il programma mo­
stra 50no 5prite calcolati in ray uaong che mostrano 
i &ors m angolaziom d1 ciru 45• di differenza l'una 

u U4IMa • JU.U se a t ..._ ~ ,.,.,. a ., • ..,,...., nttiMe • 
..... • ...... 1ntwa""°• ........... ...,,.,.... 
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• 
dall'altra. e che variano 'econdo la posizione rclati1• 
dci mezzi. Una variante m grafica più raffinata del 
sistema '1•to tn Tram Yankce/Pocifi, hlands ma 
nienre di più St traiti di un effetto che p.ig~ l'occhio 
nelle foro d1 prcsenranone. rru che mto m azione 
nel programma attuale è urui 1~ra drlu'1one, ripor· 
tando la tecnica d1 111ppresentaziont• degh oggetti nei 
giochi con vi'ta in sogge1tìva indietro di al meno due 
annL 

'lon importa quanti cura è s1ata messa nel biick· 
ground e nella craZJone della "luaZJone stratt'gla 
(l'idea del Ntt t \eramente in1ere"antc). Xtnobots 
purtroppo falll)le clamorosamente m ciò che do· 
vrebbe essere il cuore del gioco. 

L'azione, se di azione si può pulare, e lenta e 
noiosa e il tutto dà una ~tidiosa <ença~1one d1 atti· 
fìoosit3. In g1och1 come Fali:on 3.0 e UlluM Un· 
ckrworld il gioca1ort dopo qualche mmulo ha la seri· 

saZJone di t'SSE'Tt' immerso in un uru,.,rso artificiale 
r coerente. In Xt11obots ciò non accade, e la cosa non 
è pl'rdonabile se si considera che questo non avveni· 
va in un gioco come B111tlao11t programmato 10 an· 
ni ~ Sinceramente non cap~ come ciò sia potuto 
a'~"'~ vJSta la qualità generale della presentazt~ 
ne e la cura n\ersata nei particolan llt'COndari, ma 
questi ultimi non po'sono da soli "°51tluire un gioco 
fondamentalmtnte mediocre. É un vero peccato. an· 
che perché l'argomento trattato e la <ericlà dcUa dit· 
Id produttnce promettC\ilDO ben altro. I fan di Cun· 
"""'attendono ancora il programma dci loro sogni... 

Vincenzo B.,etta 

MM•o...­
""'"••pt'lv.t ...._ .. 

V1·ro..1f1r1<· Ar1l1g,1 

., ......... .. , ...... 
o ... 11110• 
..... M* • • 

••1-lco -··--· 4M. u .,.ne• • c11..,,. 
ta. • llr•"• le llf•M11U 
• I ""'ICottl •ttr-tl -···--••tN• _" ___ , ...... --..-.-·-.-........... ... 
~- • I effetti ,tlltt­
....... ••rtcam1.te Il 
OOCo ................. .... ............... _ ...... . 
to dopo le --·- llol 
oo-nlNll ••-· u ......... , ......... (-
- ........ / 50) -
•~•""' 48 una eatttv• 
............ kl ..... ... 
ecett• tee 1 h ... ......., tll ,. ... ," ......... .... 
,. ... ttlstl. 

Per I fanatici della guerra meccanizzata conslgllamo anche: 
M1 TANK PLATOON: Pubbllcato 3 anni fa dalla M lcroprose ma anco­
ra disponibile In qualche negozio, questo simulatore di guerra mec­
canlzza1a tartato MlcroProse ha Indicato la strada al prodotti analo­
ghi che sono seguiti. Il giocatore è posto al comando di un plotone 
di 4 carri gettato nell'Inferno di una guerra convenzlonale est-ovest. 
Il gioco prevede promollonl del singoli equipaggi, unità auslllarle di 
fanteria meccanizzata e perfino appoggio tattico di ellcotterl Ap• 
che e aerei A·10 Thunderbolt. La grafica, sebbene all'epoca fosse 

quanto di più raffinato supportassero I PC, oggi appare 
un po• datata, ma Il Cfoco mantiene anc:ora una freschei· 
za Invid iabile. 
CYBER EMPIRE: Questo titolo della SSI di prossima pub­
bllcazlone riprende Il tema del robottonl ma da un punto 
di vista più strategico. Lo scopo del giocatore è conqui­
stare un pianeta diviso In zone sbarcando con le pro-
prie unità e Impiantando Industrie capaci di sfornare 
unità da combattimento. Gll scontri tra robot si svol· 
gono con sequenze arcade con vista dall' alto • 
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osa si può dire di più di Lemmings, che non sia già stato detto in mille 

articoLi? uno dei giochi più originali e avvincenti che siano mai apparsi 

computer e dispone persino di un data disk che ne incrementa i 

livelli. Cosa potrà offrire di nuovo, dunque, il tanto atteso Lemmings 2? 

La~ cMMMU• lvrtl I u ...... ....... "" ..... .... w \M ............ b.,lc• .. ,. ......... (Of'! .. eccM.ll N ..... I D '' moJMforuWUbunlM11111llc•'"• .... ......_.g~ 
MWW..., HMt.tt• 41 ~''"''llf kAP• a Ml. ,.,..~i tt.t\'OtU .ti ww...,..... ...... .nu '*"' M wgls-. ""''..-O. ..-enu • l#tN 

I J sostanza dcl gioco originale non è stata 
c~rnb1ata (dd re>tO, squadra che Vince non sr 
cambia) rna sono stati inseriti un sacco dl in· 
gredit'nt 1 nuovi, che riescono, allo stt-sso 
le1npo a rt>ndcrc- ìl gioco più impPRnalivo, 
senza farlo d1\'entare semplicernente una 
\cro1one p1u difficile del suo predeces~ort'. 

Anche qui dovrt'tt' condurre la voslt3 trup· 
pa di piccoli lemming attraverso un senuero 
irto d1 ostacoli, da un punto di partenza a 
uno d1 arnvo. 

A un esan1e superfioale tutto appare 1m· 
mutalo: fa stessa interfaccia utente, la stt'~sa 
grafica p<•r r protagonisti del gioco, ccc .. Cia 
scun livello, però, ~ molto più vasto e la 
n1agg1or parte dei 120 che compongono il 
gioco ha la po<sibilità di scrollare in 8 dire­
zioni, essendo composti, di solito, da quattro 
schl'rmatl' pl'r quattro. Alcuru livelli scrolll" 

ranno solo in verticale, altri 1n onzzontalc e 
altri ancora in entrambi i sensi. 

Le 1 i. Tribù di cui parla il titolo si riferisco· 
no ai vari scenari che sono stati inclusi 1n 

to Hvello delle H 1ghlands, e runanctC' blocca­
ti, potete salvare la partita e riaffrontare lo 
stesso Hvcllo 111 Sl.'gllÌto, pa~sando, nel frat­
tempo a un altro territorio. Ogni territorio ~ 

questo secondo episo­
dio della saga dei rodi­
tori su icidì. L'jdea ge· 
n1ale degh sviluppatori 
~ stata d1 permettere al 
g1outore dt comincia· 
re la partita da uno 

Le 12 Tribù 
con1p<>~lo da dieci livc:I 
li. per un totale dt 120 
che v1 lrnpegneranno 
s1c11raml.'nte per ore e 
ore. 

di c11i parla il titolo 
si riferiscono ai vari 

scenari c/1e so1io stati 
incl11si i11 questo secondo 

episodio 
scenario a piacere. 
questo sign1fic:a che ogni volta che carichcre· 
te potrete cambiare il tipo di sfida da supera­
re. Una soluzione di que!òto tipo si rivela vin· 
cente anche per tutti quei giocatori che, ri· 
mancndo bloccati in un particolare hvello. 
abbandonavano il gioco per la frustrazione. 

St' per esempio, state afTronJando il qu1n· 

I.a •era differenza fra 
Lrmm1ngs Il e il suo 
predecessore, oltre che 

nel design dei livelli. pru intncati e meglio 
disegnati. sta nelle abilità che avete a dispo­
sizione per nsolverc 1 vari livt'll i. Sono pre· 
senti, infatti. più dt 50 le111m111~ d1versi ... vo· 
lete degli esempi? Abbiamo lem1ning arcie· 
ri, saltatori. scavatori nuotitori, cannonieri. 
arrampica1nu1i. Jen11n1ng che ,ofano su un 
tappeto magico. che 1usano colla e cemen· 
to, cht' vanno 1n dt'hapl3no, ch<' us<&no ba· 
zooka, jet paclc, surf e clu piu ne ha, più ne 
rnt>lla. 

Tutte le abilita sono mostrai<' 1n basso, con 
delle icone, 1n modo non d1s-.m1le dal pri­
mo titolo della sent. 01~1a111~11ll' t.'~ più di 
un modo peT rhohl're cia•cun h~ello. per 
esen1pio se d1spon~te d1 un solo len1m1ng 
con tappero volante <' qut'sto rimane ucciso, 
potete sempre utilizzare 11 suo collega mun1· 
to d1 pallone acroslallco usando la nuova 
icona ventilatOr(' pt'r spostarlo allraver'o lo 
"Chenno. 
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In c1a,tun livello 3vrete a d1spo,11io11e fìno 
a otto ab1htà diITerenu pt>rtincn11 all'am· 
b1en1e In cui <tate giocando. Esish'. ton1un­
quc, un modo prattca per imparare a utiliz­
zare tullt' le abilità e il loro n1odo d1 1ntf'ragi· 
re ton 1 lcn1m1ngs. 

Se 1l lcn11n1ng che versa ìl ct"1ncnto ,, suo­
na slr.ino, sapptatt' che sarà ut1lissin10 per 
riempire dei piccoh buchi. es~('ndo molto 
più vcloct' di un le1nm1ng che cos1ru1'ce 1 
poni! Una n1wcanza che notere1r •ub1to è 
quella dei bloder, che sono slatl sos1itu1ti 
dai mu~1c1s11 .•. utihzzatcli e 1utt1 I lc1nm1n!o\ 
sullo •chcrmo " 1nettcranno a ballare per 
qualche •!'Condo. 

Par!Jndo d 1 ,econdJ, avete un ll'mpo hm1te 
per complt'ta rc ciascun livl'llo '" comt in tUI· 
ti 1 ron1p1capì. i problen1i divengono più dif· 
fìc1h 1nano a mano che proct'<ll'le nel gioco. 
Altre op11on1 che sono statl' in$E'ritl' •ono lo 
"speed-up mode", che fa correre 1 lt•1nrni.ng 
aJla vt'loc;ità dt'lla luce. e la po'sib1hta di sai· 
vare un h•cllo. 

In l r11on111gs 11 guadagnerete delle 1neda-
11hc a stconda della vostra "pcrfonnance": 
portare 111 salvo w1 solo lem111ing. u11ft17a11-
do le abìlit~ sbaghate, vi frullt•ra una meda· 
:?.ha d1 bronzo e il passaggio allo <chermo 
succc<<l\O. Sl' siete dei perfcz1on1•11. potete 
pro•are a •alvarc la meta dci lemming e otte­
nl're una 111cdaglia d'argento. Se poi s1c:tc dei 
mo>tn, nuscirt'tt' a sal\'are tu111 1 ll•tnm1ng e 
~adagnarvi una medaglia d'oro, n1a per far-
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lo dovrt•tC' essere dawcro in gamba. ,eJ0<1 e 
utihzzarl' tutte lt• al>Jlità nie,,c a \Oslra d1· 
spos1z1onr. 

I..a grafica dt1 fondali varierà a seconda dci 
vari paes;i.ggi che attraverserete, pa ando 
dalh~ H1ghlands. ti Circo. il Ca'tdlo lo Spa· 
no, la Spiaggia. e<:c .. In alcuni ll'clli gh elc· 
menti del paesaggio saranno int<'rath>1 e an· 
dranno sfrutta Il per risolvere i p11111C'. 

Il gioco e dtn<o dt trovate u1noristichl', 
molte di p111 dd suo preckccssort'. con otti· 
mc a111111az10111 e dci paesaggi ntolto ptttore­
•cht. Anche il sonoro è uzecoito con ben I) 

colonnl' •onorl' che accon1pagncran110 1 \O· 

stn tentanvi. 

Derek Del• Fuenre 

su SCHERMO 

Ct-nrrr Rou p!Llp<> 

e- r • 11n0< • 
S.ilurf>41•rr DMA 

--­............. 
~1bthù4f ..,..,. ...... 
w• li wol• 
<ok>nntM-o 
nor•~~o.. 

·~ .. ~ .... 
tr .... . .,.,M ........ _ . 

-·-... Qtoe9to~ 

•-o"' ......... 
•-.IA _ ... ..... ,. 

90ftO ce.vwero cerine • I• 
Oaflc•Hl••ll.-llC 
i _..., .. ..-. ....... 
dllllla vedete -Ilo -_, ... -., ... _ 
cottu..awdet•tlf 
.... Al ••••lltO • •• 
ot- la ~llllltà <Il 
real.a_....~..,.. ... 

F ............. per .. 
uoo. 

Loocroll..,del· 
I• vera.totM 
l"C iott-, 
oopnittlltto --.. llMltu.IOfll i. 

btMllChe ....... clHna. 
UH- _..,.. teCfold ......... -........... .. 
.....,.ftto 4111 eMare t• 
..,,.,., ... • ,lttllt•vf 
la •trltela ...... _, ... 

DI giochi di questo tipo ne sono uscili a bizzeffe, non a caso si di· 

ce che Lemmln~ abbia dato vita a un vero e proprio genere. Fra I 

migliori troviamo sicuramente TroddletS della Stonn, che si segna­

la per Il controllo più diretto sul personaU). 

Un altro buon acquisto pot1ebbe essere The lncredlble Machlne 

che, nel panni di un novello scienziato, vi vede tmpe&na­

tl a reallzzare degll lmprobablll marchingegni alla Rube 

Goldberg. 

Su questo stesso numero, poi, trovate anche la recen· 

slone di Creepers, un tltolo Psygnosls che, pur non brfl­

lando per orlgtnalltà, sembra essere divertente, datec 

un' occhiata ••. 
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a prima grande avventura fu di StilrlTight. Poi \ennero StM­

fligbt II e Planet's Edge. Oggi, in Slilr Control ll, la Accolade ci propone 

l'eJUWsima astronave "Startrekkiana" e l'ennesimo universo da salvare. 

Vediamo come è andata questa volta. 

automahco s1 preoccupa di effettuare tutte le ma­
DOHt nct:C<sane per raggiungere 1·obiettivo. 

Ogni stella ha intorno a sé un certo numero d1 
p1antt1. Quando l'astronave entra nel piano 
dell'echtt1Ca, una schermata ravvicinata mostra la 
pos1zion<" dci corpi celcstJ nel sistema. ~ possibile 
d1ng< rn verso il pianeta prescelto u1iliz1.-indo i 
coma1 di manuali. td entnre in orbita Oall'orb1ta 
t possibile ana11ZZ3ri: il pianeta con 1 sen<On r.iv-

In F.urop.i S1arjligli1 non lu im riscosso molto 
suctesso ma per gli amt'rlcanl questi saga di '3\"­

\ tntu rt' fantasaentifìche rapprt'senta un punto 
formo nella storia del dJverti mento su computer -
quasi un' Ulli1110 dello spazio. La ricchezza della 
tramJ r d fascino dell'esplorazione {incontri con 
nue aliene. duelli nello spazio. m1~siom su pia­

decìs vo n un scttore ad1.1cente e b sped1Z10ne n- ~ 1c1iu11 e scopnre e•cntuali g1ac1111cnh di ele­
mane ohu.-------------menll ba~t' (ferro. gas rari. minerali rad11Mtt1vi 

PJ>>3llO vent'anni. Gli <cienz1ali lunno colo- ecc ... ). utiliss1m1 per la riparazione dell'astronave 
mzzato 11 pianetino e riattivato il cantiere. Ora e la creazione dJ equipaggiamento più 'IOfÌstkato. 
hanno un'astronave a disposizione per tornare lnohre, I sensori individuano eventuali fom1e di 
sulla Terra e scoprire cosa t succtsso durante i vita b1olog1ca presenti sulla superfici<' e fonti di 
due decenni df'lla loro assenza. [)('tcrmmab. ma 

Star Contro/ /I tenta di 
percorrere la stessa 

"pista delle stelle" avvalendosi 
delle moderne tecnologie e 
del/' esperienza accu11zulata 
dall'ulti111a pubblicazio11e 

con 11 cuore pieno di ti­

more, 1 naufraghi dello 
spazio accendono 1 moto­
ri e puntano \el"òo il ter­
zo pianeta ddla stella So­
le ... La struttura di gioco 
è abbastanza st'mphce: 
una mappa stdlare che 

neti. misteri di portata 
co.-m1ca e artefatti tecno­
log1C1 di 1mmmaginalnle 
potenza. sepolti in anti· 
che rovine), awinsero a 
loro tempo miglìaia di 
aspiranti Kirk. La manca· 
la pubbhca11one di un 
ll'r70 111010 la.-.ciò quindi 

di Starflight 
mostra tutto l 'univer•o 

(!)cono .cauto pc'rmette d1 impostare la <tclla ver­
so la quale 'ogliamo dirigere l'astrona'e madre 
nel computer di bordo. A questo punto il pilota 

nu111eros1 orfani che poco \ennero con.,olati dal 
modesto Pl.intts Edgt. kntah\o d11m1taz1one del­
b '1•nr più titolata. 

Oggi Star Con1rol IT tenta di ix-rcorrere la stessa 
"pi5tJ delle stelle" avvalendo~1 delle moderne tee· 
nologlt' t' dell'esperienza accumulata dall'ultima 
pubbhtazione di Sr.arjlight Per l'awentunero stel­
lart'' una boccata d'ana frf'Sea ma pnma di lan­
c1ars1 nuovamente a sai•~"" l'unl\Cl"SO è ~ne fano 
un giro prcluninare di ncogn111one. 

La Tr;una. nell'anno Ennem1la b Terra e svaria· 
te 1ltre cwilù aliene sono impegnate m una san· 
guinosa gut'rra interstellare contro una feroce 
razz~ d1 dominatori, gli Ur QuJn. Mentre questi 
avvenimenti scuotono il cosmo, una spcdjzione 
>Cientifìca viene inviata ad e~plorare un pie.colo 
ed ''olato 11ruppo di stelle. Gli ~ienziati fanno 
una straordinaria :;coperta una c1tta •ottcrranea 
aboondonata. compltta d1 un cannm predisposto 

p..-r I• costruzione di astronavi. Punroppo. 
pnm~ che la notizia possa essere comunica­
ta, gh Ur Quan compiono uno sfondamento 

t• d•t•• ) Le~ con 
.. cr••tw. alNM aono l"t ..... 
Mnl~ ••••M c.t • I tr~• afl af>. 
front.,. . ... probtitmt lo9kl "'" 
I nOttJ'i ........ .... ;ot~ 
m• • ttotw1• M• nt• "14stertthl ....... 
.... ...... ""-., ........ •t• 
&.rl~~..,.__. .. 
............ .-vw• ... tct. ~ 
~•.u • rler.w .... .. ,...,... ,... 
'''- , ••• "'*'"''.. l 
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energia particolarmente intensa (che potr~bbcro 
indie.tre la presenza di mstallazioni di vano tipo) 

Per ~plorare il p1anei. vero e propno è nec~s.1· 
rio atterrare con un modulo apposito. Questo mo· 
dulo è a~to per la raccolta delle rnattrie pn· 
me e per i·tsplorazionc d1 eventuali luoghi pi111· 
colan ma è anche '°ggctto a1 pericoli pr,-scnll sul· 
la superficie: fenomeni geologici, tempe!-tc e ab1 
tmti poco amiche-oli. 
11 fulcro del g10C0 "<!no però gli 1ncontn con razze 
aliene. Ce ne sono diciotto. tutte tstremamcntc ca· 
ranerìzzate. Ogni ra~ ha una propna ps1cologu 
(che deve tssere presa tn cons1deraz1one durante 
gli "incontri ra~;c1na11') e un ruolo all'interno 
della complcss:i trama. Le trattahve con gh alieni 
si S\·olgono attraver;o un s"icma d1 d1alo110. dove 
il giocatore sceglie la sua ri•posta tra le varie pro­
poste. Un tncontro nello spazio può porure a un 
combattimento. In questo caso l'azione assume 
una sfumatura prevalentemente arcade con le 
due o più astronavi che si Inseguono nello spazio 
cercando di colp1rs1 e di schivare i colpì avvcrsan. 
Queste sezioni sono divertenti, ma occorre un po' 
di allenamento prima di abituarsi al realistico ma 
ostico sistema dì movimento inerziale dcll'astro-
1Uve. Senza rivelare nulla della trama, posso due 
che uno dei primi obiettivi è liberare una sta21one 
siellare terrestre che dl\erra 1n seguito la no,tra 
base d·appoggio. Qui 'Jrà pos•ibilc scancare le r1· 
ro~ naturali raccolte sui pianeti e trJsformarle 1n 
·power-up· per ti nostro \'a,;ccllo. come motori m1· 
gl1ori e nuo,; moduli. 

lmportan11ss1m1 sono anche 1 vascelh da guerra 
~ti·~ che pos<ono combanere al nostro pc»to 
e trasformare la na\·e base 1n una pot1aert'1 dello 
•paz10. 

Vincenzo •-tta 
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Al patiti delle saghe stellar! proponiamo due tltoll molto Interessanti, 
che dovrebbero appartenere alla collezione di qualsiasi aspirante co­
mandante Klrk. li primo è Space Quest V della Sierra, recensito sul nu· 
mero scorso. Il nuovo capitolo della saca di Rocer Wllco può non sem­
brare l'alternativa più azzeccata, ma ha Indubbiamente diversi punti In 
comune con Star Contro/ li. Il comando di un'astronave, misteri da sve­
lare e un universo da esplorare. In realtà questa alternativa è consiglia.. 
ta a chi può essere affascinato dallo spirito alla Star Trek del gioco del­

la Accolade ma preferisce un apPfocClo più vicino alle av· 
venture tradlzlonall. Per chi ha più pazienza, Invece, fra poco 
dovrebbe uscire El/te Il · Frontler della Konaml. L'attesissi­
mo e più volte rinviato secondo capitolo della saga stellare 
di Davld Braben promette tutto quello che potete trovare In 
Star Contro/ li e molto di più. li punto di vista è In prima per· 
sona e la craflca vettortale a pollconl pieni. Pare che 1'1.111-
verso di iJoco sarà quanto di più vasto e dettacJlato sia 
mal apparso sul vostri schermi. Forse vale la pena 
aspettare • o In alternativa Star Contro/ li potrebbe esse­
re un buon modo per ln&annare l'attesa. 
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ogno o son desto? Non ci credo!!! No, la Ocean non può 

aver pubblicato un gioco "originale", ovvero non basato su una licenza di 

un qualche film o cose del genere! 

E 111,ccc e proprio cosi, can n11e1, e 11 primo a 

l'~~l'rt' sorpreso da questa sconvolgen te (e 
spenamo definitiva) 1 nver~1one di tendenza 
da parte della casa d i Lctlia/ We11po11 . solo 
per (Ilare l"ult1mo tu•-1n prodotto dalla Ocean 

- è proprio il •otto<critto. Va detto, a onor del 
vero, che K vi aveva già dato una •soffiata" 1n 

qu1·sto st·nso 11 mesc •corso. e oggi non pos· 
'o che confcrmamc fino 1n fondo l"attendibi· 
htà, che 1 più maligni dei nostn lettori non 
avranno mancato di meuere 1n dubbio. 

Iron ia a parte, Sleepw11/ker si propon~ come 
una delle uscite pii1 cu riosi· c particolari di 

questo 1993. grazie a un rnc todo ili controllo 
d1 gioco completamen· 
Il· "1nd1retto" che com-

scia mente. l'altro consapc,olmt'nte, pt"r 1 tetti 
delle ca~c. nei pericolo,; sottcmnc1 dellc fe> 
gnc e su e gru per i davanzali dei condomini 
del quai t1 cre. fino a quando il destino non 
dccìdt•ra d1 ricondurre 1 nostri t•roi all'ago· 
gnato 111aciglio casalingo, do\<' la nostra tene­
ra crt'aturina non tarderà a n trovare la quiete 
d1 una -ana dormita (beato lui che bene o 

mail' se la puo permettere'). 
Qu1nd1, come per magia per hr;ire fuori 

dai guai 11 nostro piccolo padroncino· guai 
che non t;ird11ranno a presenta rsi, 111cttcndo 
pencolosam<•n tc .i repentaglio la vita dci no­
stri eroi n toccherà prendcrr I~ '<'Jnbianze 

dcl n1ig1Jor amico 
dcll ' uo1110 , ossia di 

prt"ndcrete sicuramen­

te meglio dopo che '' 
avrò illustrato la trama 
d1 qut~ to n uovo pro· 
gra111n1a di casa 
Occan ... 

"Il livello di dettaglio 
grafico è decisa111e11te 

bi10110, a sottolineare la cura 
co11 cui il prodotto è stato 
globa/111ente realizzato" 

Ralph. 
Il gu:iio è che un cane 
normale ~vrcbbe 1 
suoi bra\1 problenu in 
una s11ua . .done (OSI in­

tricata m~ per fortuna 
I pl'rsonagg1 della vi· 

cenda. da cui prende 
punto ti giOCO, sono un dd111oso pargoletto 

biondo. I.cc. seriamente ;ifletto d;i una grave 

forn1a di o;onnambulismo, e ti suo fcdcle ca­
gnolone, tale Ralph . deciso a proteg(o:cre lo 
~fortunato padroncino d uran ti' le sue perc­
gnnaz1on1 notn1m1", che ~1 ~p111gono fìn nei 

più ren1oti angoli della città Cosi i protago­
nisti d1 questa bella storia d1 amicizia si ITO· 

vano ben presto a gironzolare. l'uno 1ncon-

• program111aton d11lla 
CTA Deovt'lopmcnl!> ci 

sono \enutl u1contro, dotandoo d1 alcuni 
particolari pregi. non comuni a1 quadrupedi 
do111estrc1: collocandoc1 da•anh al nostro 
amico nt• fermiamo l'altrimenll r11.irres1.1bile 

camnunata, che 1n altcrnallva po,s1amo di­
rott.1rc nella direz ione opposta, semplice­
mente muovendo il joystick verso il basso; è 
poi pos,1b1le spingere il nostro partner I' an­
che farlo s;iltare, a~scstandogh un dec1<0 uJ. 

"" _,,.&offlto ta tffl In dffo, ..,.._ motto pcMtlco 9"f _,,.mette,. Il "'°" 
ttro f•lli"*"o 101., • •. tMTt.o d tono t tonltl'IUll l 

cione nel fondosch1en;i; 1nfìnl', fa pane della 

dota110111' dcl cane per sonnambuli un prati­
co manganl'l lo. con cui e11entuali filibustieri 
mahnt('nlionati, presen ti sulla no~tra strada, 
non ci crl·eranuo troppi proble1ni. 

Sltrpwalkrr ~sudd iviso in d1vcrs1 h•elli, cia­
scuno dei quali rappresenta una d11Terente 

s.h~ Mlt~.,.. .._,.wno ai •u _.... cec.dM'• Ml .... "" .. .. 
tn .,oh .. ChhM • c:hl ~· wt'farto7 

,.....,. •...._._..........,. I~ ftOl'I • c~M • ~ A 11i"Me 
d ""''""'P • ..... I h t ... dr'C'O 

I""'"'' ~l'tf non lfow..,o ett,...,.,.,.,. I• ttf"41 ton • tot.IO 
fOrtMM cM ti tono I ta9M10ftf JM'Ofttl •d •lut .. I IOl'O ~~no. 
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parte ddla città 1n cui 1 pro1agon1sh della no­
stra storia vivono; per ognuno d1 es<1 ~ dispo­
nibile una dettagliata mappa. rithian1ab1le in 
qualsiasi mom{'nto, con la quale sa1J più fa. 
cile ritrovare la d1r('ziont' di casa. I 'a1.1011e di 
gioco viene rappresenlala bid1mt•ns1onal· 
mente, con una visuale lalt'ralt-, cla~•1ca dci 

Noft ,,. ,._,.,. ......... ~ ....... °"9M ... fC.... I._. .... 
,.... ........ ...,a.n ....et .. ...... 

,... eloco t t~bll• ......tr• •e•....- ~n Uf\11 c.AHklt• I ••14w.m• 
Mn\MlJ Ml 41"'1ftlo ,.,.,.. ..nu ,atMMIYt• 
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g1odù a piattaforme. che po1e1e apprezzare 
nelle foto d1 questa recensione Come v{'de­
te, il livello di dettaglio grafico è decisamente 
buono, a sottolineare la cura con cui il pro­
dotto ~ stato globalmente realizz:lto. Una 
conferma di questa prima impressione "visi­
va• viene dalla ottima sequenza introduttiva. 
sule 'artone animato (tipo quella di Premien:, 
per intenderci), veramente bella e divertente 

Se la grafica è dunque dJ buonissimo livel­
lo. non altrettanto bene si può invece dire 
della controparte •acustica•. li mitala, nelle 
f.a.si di gioco vere e proprie, a qualche prege­
vole effetto sonoro o poco più; ed è una pec· 
ca che. secondo me, gua.sta parecchio la qua­
lità del programma. 

li 1ne1odo di controllo di Ralph. il protago­
nista d1 Slapwalk~r. richiede qualc.he part1ta 
per e'st"re assimilato a dovere. almeno quan­
to basta per nusore a d1Stricarvi in ceru pas­
saggi particolarmente insidiosi · che ben pre­
<to do' rete affrontare· in cui una certa preci· 
sione sara indispensabile per proseguire. 
Ma, talvolta, anche dopo aver accu1nula10 
una certa e<1pcrienza, la poca maneggevolez­
za con cui guidiamo il personaggio mal s1 
adatta alla eccessiva difficoltà dì alcuni punti, 
causando nd giocatore una certa frustrazio­
ne e andando a danneggiare la giocab1htil. i: 
un p{'ccato perché l'umorismo che accompa· 
gna le peripe1ie dei nostri eroi e la buonis~i­
ma grafica potevano rendere questo gioco un 

c las~ico. 

Simone Bechlnl 

su S CHE 

GftWft Romp1Ci1po "«* 
Cau O.. n 

SriluJFllMI CfA Dnc:lopmenb 

.,......,,.. ----• °""""' p efi. 

•• • f!Mo:•• .__ -
......... '*···-­,. ... ....... ·-­--.... .......... ..... 

Vl·r...,111111· A1111g,1 

L80C1 ...... .. ,., .... _ ....... , ....... 
11o1-. ....... 
-" ........ ...w ... ., ........ ... 

te ...... , oon Uft llGCll fil 

~·-··-t...U; ............... . 
Mlaetllo-o l'ri - ...... ...., ..... . ..-,-.­
.,..it1va•1a·­............ ,... ....... 
to~ l~noa•-••••• _._. . .,._ 
•tllttl lc1••.,.__,._ ...................... 
•..,. • llAIL t llloltlo 
...\lleta .. vetlllM W 8 --· 

MO 

Il cenere del rompicapo arcade sembra aver trovato nuova llnfa necll 

ultimi mesi: Troddlefl, Ths Human1 e BIU'• Tomato Game ne sono un 

esempio, per tacere di Lemmlnt1 2. In roaltà, per6, l'ortelnallt:l di 
Sleepwalker sta anche nel fatto che t una via di mezzo tra un romplca. 

po alla Letr>M~ e un platfonn alla T/tut The Fax: dell'uno ha la 

necesslt:l di ISl8 pianificazione delle mosse nocusarte per culdare Il 
parioto, dell' altro lo atlle craflco, con aprlte bell crandl, e 

lazione spesso veloclsslma 1 frenetica. In conclusione, 
quindi, sceellete voi quale del duo fllonl vi attira di plll e se 

volete una rtnfrescatlna cl memoria, vi rtcordo che I mlellort 
platfonn pubblicati di recente sono, a mio avviso, Premlere 

e Uonheart, 1nche se t forse ntus quello che pii) si avvlcl 

na a S/eepwa/ker. 
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a serie di avventure ispirate ai raccontj di H.P. Lo 

Dopo Alone in the Dark, che aveva stupito per il suo o · 

gratlco, la lnfogrames ritorna a far parlare di sé con un'a 

classica, che riprende il look di Eternam. 

Le avventure grafiche hanno subito nel cor· 
so degh anni una notevole cvolu7ione. uno 
degh uh1m1 progressi in questo s<'nso è stato 
11 favoloso Alone in IN 

successo prt'cedcntc: Ettniam. le ragioni di 
questa scelta sono molteplici: innanritutto. 11 
team di sviluppo di Shczdow è lo stesso di 

Dark. che combinava 
un"atmosfera oppri· 
mentt' e un nuovo stile 
gra fìco. con inquadra· 
ture fì~st' upplicate a 
pacsa1:1gl poligonall 
texturc-n1.:1pped' 
Questo nuovo pro· 

dotto della lnfogn1mes 
potrebbe apparire co· 
me un pas<o 1nd1etro: 

Il cuore di Shadow of the 
Coniet, più semplice di 
quello del suo collega 

poligonale, ha consentito lo 
sviluppo di una traina più 
articolata rispetto a quella, 

obiettiva1ne1ite un po' scar11a, 
di Alone iii tlie Dark 

Eumam e ha prefento 
lavorare con un s1ste· 
ma gia conosciuto. 
piuttosto che avv<>ntu· 
rarsi nel territorio do· 
minato da altri pro 
i;;ram1natori: 1n secon 
do luogo, il cuore dt 
Shczdow of tlt< Comtt, 
ptù semplice d1 quello 
del suo collega pohgo· 
nale. ha con,enttto lo 

invece di sfruttare la tecnica già spcrimenrata 
1n Alot1e 1n thc Dark. gli sviluppaton di Siia· 
dow of tl1e Comet si sono affidati a un loro 

sviluppo dt una trama p1u articolata rispetto a 
quella, obietl1van1cntc un po' scarna, di Alo11t 

in tlte Dork 
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Se già vi ~tate doinandando perch~ non s1 
possa avere tutto dalla vita. non disperate! E 
prevista una nuova avventura, che utilizzerà il 
sistema dì Alone in the Dark. unendolo a una 
trama più complt",sa e meno lineare 

Dal momento, pt>rò, che l'uscita dt questo 
fantomatico nuovo prodotto è ancora lontana. 
vale davvero la pena valutare attcnta1nente 
questo gioco che. pur non o[f:rendo nulla d1 
straordu1aria1n(.'nte 1nnovat1vo, ha comunquc 
parecchie frecct' al suo arco. 

Nell"a•-ventura interpreterete il ruolo di 
Randolph Parkcr (non storcete il naso. il co· 
gnome Carter non è ~t.:ito concesso alla lnfo 
grames,. un astronomo di succes~o che sco· 
prc, un cumulo d1 sc.:irtoffie del British \.1u· 
seum, i dian e gli appunti di Lord Bolcskinc. 
che provano l'esistenza di un luogo, nel Ncw 



PROV su s 

England, dal quale è possibile ammirare il 
pas•agg10 della cometa di Halley con straor­
dinaria chiare77a li giovane astronomo deà· 
de d1 rearsi 1mmed1atamente a l ll<mouth. 
per venficare la vend1àtà delle tesi dtl lord 
inglese. che dopo la sua scoperta era impazzi. 
to, lasciando la comunità scientifica a branco· 
lare nel buio. 

Qui comincia la vostra avventura: arrivati 
n<>I piccolo villaggio costiero verrt'tl' accolti 
doli "indaco e dal Dr. Cobble. che \1 ospiterà 
neUa sua •illena Non appena v1 ~arcte siste­
mati nella vostra camera dovrete affrontare i 
primi problen1i: Lrovarc delle laslrc fotografi· 
d1<' per la vostra macchina e rintracciare il ra­
g:vzo che 76 anni pnma aveva fatto da guida 
per Lord Bolesk1ne ('e i! ancora '1\"0, a\Tcbbe 
bl'n 88 anni!) . In <cgu1to vi tron•rcu· a dover 
affrontare forze oscure che minacciano dì 1n· 
vadere la terr;i (i fa1n1gerati Grandi Ant1ch1) e 
ovviamente.' dovr<>te fare dcl vostro n1<-glio per 
1n1pcdire tale dtsa,tro. 

Il metodo d1 controllo utili7.zlto per muo­
' "rs1 e interagir<> con l'ambient<' t lo <tesso 
g1a incontrato 111 Ftcnwm: nientl' mou~e. solo 
un;i st'rie dì co1nandi da tastiera (pr<'nderc. 
u11h11are. parlar«. l'<-L) ù1c, utilizzJt1 in coin· 
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binazione, consentono di svolgere tutte le 
azion i necessarie. Questa scelta può apparirl' 
datata. <e paragonata alle interfacce grafichl' 
della Lucas o della Sierra. ma è moti\;ita: l'li· 
minando le icone da selezionare con il mou­
se è poss1bil<' giocare a tutto schermo In 
questo caso i programmaton hanno prefc-nto 
privilegiare l'aspetto grafico a scapito di quel· 
lo pratico. noi forse avremo prefento qualco­
sa dì più classico (punta r dìcca. per inten· 
dera), ma dopo averci prc'o la mano ancht 
questo 'tsten1a nsulta suffioentemente fun · 
zionale. Le azioni a nostra disposizione non 
sono moh1s$1m<>: possiamo prendere un og­
gl'tto. ut1li12arlo, parlarl' con qualcuno. muo· 
v<'ro esamlnare e. nulla p1u. Azioni come 
"u<a qut"sto oggetto su quest'altro" vanno 
svolte ~equl'n:tìalmcnt<', utthzzando gli 011· 
gC'tti tn successione. Poco elegante ma accet­
tab1Je, anche pcrche il programma reagisce a1 
co1nandi in bast' alla pos1zionl' die occupa1r: 
per e~t'n1p10, vicino a un tavolino. ·usa la 
mappa" '1 farà •edere al ta,olo per la consul· 
taz1one ddla 1nedesi.Jna. 

A proposito di mappe ~ da rilc•-.rc la prl'· 
sen1a d1 una comoda mapp.l del •1llaggio cht' 
const'ntt' d1 ~postarsi senza dover attendere 

Per gli amanti delle avventure horror Il mercato ha diverse scelte, 

alcune valide altre un po' meno. A capeggiare li '1-uppo troviamo si­

curamente Alone In the Darle, un' avventura che ha riscosso un enor· 

me successo grazie alla sua grafica Innovativa. Un 'altra scelta po­

trebbe essere Waxworks, un gioco Accolade che affronta diverse 

epoche storiche. Se poi disponete di un po' di pailenza, 

allora The Legacy della Mlcroprose potrebbe fare al caso 

vostro, contiamo di recensirlo sul prossimo numero. A~ 

che 7th Guest, Il gioco Trllobyte che dovrebbe sfruttare a 

pieno le potenzlalltil del CO-ROM appartiene allo stesso 

filone , ma In questo caso I requisiti hardware sono davv• 

;.;.::--,---"' ro proibitivi . 

troppo tempo. Un altro aiuto che Cl vtene for· 
nito è un diario. 1n cui vengono annotati auto· 
maticamentt' tutti gh eventi salienti (in ma· 
niera non dissimile da quello d1 D11ughur of 
Serptnls della M1llt'n1um). permettendoci di 
non dover riempire la nostra scnvan1a di an· 
notazioni sparse su decine di foglietti. 

La grafica sfrutta delle digìtalizzazion1 di ca· 
se d'epoca che sono state ritoccati' pj>r crt'arc 
dci paesaggi notturni credibili '111n1rrosìssì­
mP scene arumate accompagnano le azioni 
più salienti, e dei pnm1 p1an1 dJ atton (qual· 
cuno trovera sicuramente una forte somi· 
glianza tra Dcnnis Quaid e il protagonista) 
vengono mostrati ad ogni dialogo. L'efT<'tto fì. 
ruùe che ne deriva ~ sicuramente d'impatto e 

colpisce per il realismo che ncsce a ricrt'are. 
Un unico appunto, per quanto riguarda la 
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grafica. può es5ere mosso alla mancanza d1 
una funzione d scahng per il ix·r5onagg10. 
che appare sempre delle stesse d1n1cnsio1u. 
da qual~ia,i distanza lo si stia osservando: do­
po Monkty /$/and mancanze corl'l<' queste 
non ~ono piu ammesse. 

Per quanto riguarda l'audio, la colonn;i so­
nora è ottima, anche se un po' npeuova. l'at­
mo~fera che ncsce a ricreare e ix·rfetta, ma 
un po' p1u d1 varieti non a\-rebbt- guastalo. 
Gli effetti sonon d1git:tlizzal! (p<'r chi dispone 
della confì1euraz1one hardware adatta) sono d1 
otttn1a qualità e contribu1scono ad aumentare 
la ~ensa1ionr d1 rl'alismo creata dalla grafica. 

li gioco ~ •rcuramente impegnativo, lt• cose 
da farl' ~ono molte e gli indizi da scoprire an­
cor di più. Sin dall'inizio anche gh avv(•ntu­
neri più C'Spertr <>aranno messi a dura prova: 
alcuni degh elementi necessari per la nsolu­
zione deoll'avvcntura sono da rkercJre con pe­
rizia certosina. Proprio questo parucolare of­
fre lo spunto per la critica prinopalc che è 
possibile muovere all'ultimo prodotto I nfo­
grames. I.a difficoltà è calibrata secondo degli 
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standard alquanto elt'\ati e, anche se la nso­
luzione d<'1 'an proble1111 è suffic1en1rrncnt•· 
logica. ì programmatori hanno creato d•·1 pe­
ricolosi colla di bottiglia che po~sono portare 
il giocatore ad arenarsi fin dalll' prime banu· 
te. Le varie azioni diventano mano a n1a110 di­
sponibili solo ìn seguito a determinate sco­
perte, <' fin qui nu:ntc dt strano: un '1skma 
simile \ient' adottato da.la gran p3rte delle .a,. 
,·cnrure grafi<hc, ciò che lasciJ dubb1os1 sono 
i collegamenti log1c1 fra alcune dì que~tc 
azioni e qudll· successive. che ci >e1111ono 1n-
1erdcttc fino al completamento delle pri1n<'. 
Se vi stai<' dontmdando quale possa cs<t're 11 
nsultato finale d1 questa politica. la ri'posta è­
semplicc: frustrazione 'llelle a•venturt· t' fon­
le incontrart' dl'I problemi che ~embrino in­
sonnonub1h e eh<'. dopo ore e ore di csplora-
21onì e ten1at1v1 vengano risolti quasi per ca­
so, a quel punto è legittimo domandarsi: 
"Avevo dc:gh indizi pt>r arrivare a ques111 solu· 
zionc?" Purtroppo ìn Shadow of rhc Cornei, 
anche se in pochi casi isolati. la risposta po· 
trebbe essere no Un'altra pecca del s1s1en1a 
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di gioco è rappr<'scntata dalle azioni che co111-
piono gli abitanti dcl villaggio in nostra asscn 
za. Se qualcuno a\eva storto il naso di fronte 
al Virlual 1iuatre u11hzzato ìn Lurt of rltc 
Tcmprrcss. questo prodolto dimostra ampia­
mente l'utJht.à dr un simile espediente 

Girando per l!lsmouth incontrerete. d1 tan­
to rn tanto. alcuni abitanti del •-illaggìo. nella 
maggior parte dt'1 ca•i. però. s:trà impossibile 
interagire con loro: anche piazzandosi dJvanll 
al loro cam1n1no, <JUC>ti si fermeranno s<'m­
plicemcnte. a nu1la varranno ì nostri ll'ni-11v1 
dr comun1caz1one, sembrerà di parl;ire a delle 
statue. pronte a riprendere il loro camnuno 
non appena ci spo.teremo. 

Occorre comunque sottohneare, come qu<"­
ste critiche •1ano ristrette a degh aspetti lx-11 
definiti dcl gioco e non riescano 1ninìniamcn­
le a minarne la quahù globale: Shado111 o} thr 
Comct rin1an<' un'ottima 3'"•enrura. che po· 
trebbe piacer<' molto a chi cerca una sfida cht 
mero a dura pro\'a la propria abilita dr gioca· 
tore. 

Andre• Mlninl 
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VIDEO BACKUP l . 88.000 
VIDEO BACKUP + VIDEOCASSETTA 
con oltre 200 programmi L. 138.000 
Utde accessorio per salvare enormi quant1tat1v1 d1 dal' ut1l1zzan­
do un semplice videoregistratore Potete fare qualsiasi tipo d1 
bacKup dei f1les. backup d1 hard disk. d1rector1es o s1ngo11 di· 
schett1 ut1l1zzando un comune videoregistratore. Una cassetla 
da 240 m1n. ottre uno spazio d1 circa 200 Mb. Il oackup d, un sin­
golo disco 1rrp1ega circa 64 sec. L'accessorio lavora come uno 
Streamer con la possibil1ta d1 recuperare solo determinati f11es 
grazie ad un menu che terrà conto dei gin del videoregistratore. 
Cosi ci s potra posizionare direttamente sul file interessato. 
L Hard Floppy Video Backup può essere usato anche senza il 
possesso d1 un Hard Disk Nella confezione è compresa una vi­
deocassetta con 160 Mb di software Pubblico Domrnio. 
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VCR l A500 

KICKSTART 1.3 l . 79.000 
Nuova scheda per A500 Plus Si ìnsensce semp icemente ai in­
terno delr Am ga senza saldature. Permette di mantenere ìl SO 
2.0 ed Il so 1.3 selez10nab1h tramite rappos1to interruttore. Si ri· 
solve cosi il problema d'1nc:ompatibihtà con programmi e groch •. 
Semplice installazione. manuale in italiano. 
KICKSTART 1.3 PER AMIGA 600 l . 89.000 
Nuova scheda per A600 S1 inserisce semplicemente all'interno 
dell'Amiga senza saldature. Permette d1 mantenere il s10 2 .o ed 
11 SIO 1.3 selezionab1h tramite l'apposito interruttore S1 risolve 
cosl 11 problema d mcompat1bil1tà con programmi e giochi. Sem­
plice installazione. manuale in italiano 

KICKSTART 2.0 A UTOMATICO l . 89.000 
Trasforma il tuo vecchio ASOO e 2000 V1 .3 con il rivoluzionario 
2.0. Il tutto sludiato su una apposita scheda dotata d1 interruttore 
automatico (tramite pressione sul tastomouse) con Il quale si 
può selezionare, secondo l'uS?1 Il SIO 1.3 o 2.0. Semplice in­
stallazione e senza saldature. Manuale 1n Italiano. 

SPECIALE GENLOCK 
PAL GENLOCK 3.0 L. 279.000 
Oueslo Genloc~ s adatta a tutti gh Amrga. sermprofess1orale con 
fader oer ra regolazione. d;ssolvenza A11mentaz1one diretta da 
Am.ga. semphcrssr'.Tlo da usare. chiare rstruz1on1 1n ,taliano 1nd1· 
S;)e1sab1le pe• 1a trtolaz one amatoriale d1 videocassette. hlm. ecc. 

SUPER MAXIGEN l . 990.000 
\Juov1ss1mo gen,ock professionale. qual1ta Broadcast con S­
VHS rn usci!a regolazione hveil,, 2 uscite out. per visualizzare 11 
vostro lavoro me1tre v1erie •eg1strato. Poss1bl11ta d1 Super impo­
se. banda oassante a 6Mhz 1 vpp 75 ohm. Alimentazione ester 
ra 500 mA 12V !alimentatore fornito dr sene); con sene effetti v,­
ceo •11almente Jn genlock d1 alt1ss.ma quahta ad un prezzo far.­
tastrCO' Manual1st.ca 1r 11a:1ano a corredo 

Trackball L. 99.000 
T rackball senza fili per tutti gli Am1ga 
220 - P ROTECTOR l. 59.000 
Multopresa a 8 spine, consigliata da tutte le princ1pah case di 
computer, preVJene guaslt accidentali, sbalzi di corrente, ecc. La 
multipresa è dotata di interruttore luminoso e protect switch. 
Indispensabile! 

S UPER T ELEVIDEO l . 149.000 
Questo accessorio permette la ricezione del Televideo RAI e 
tutte le altre reti che trasmettono un programma analogo come il 
Teletext ecc. Collegamento tramite la parallela Amiga ed un se· 
gnale Videocompos1to che ~ essere preso da un videoregi­
stratore o teleVJsore (spinotto RCAICHINC o da Scart). Permette 
ino11re il salvataggio su disco e la stampa Facile ubhzzo. 

AMIGA M OUSE S ELECTOR l . 29.000 
Permette d1 collegare mouse e )Oysbck contemporaneamente e 
selezionare quellò che sj vuole usare. senza staccare ogni volta 
il mouse. 

MODEM " SMART SPEEDU 
S\I \lrr SPEEll :! 100 
l·: .. 1,·1·11•• IC':.! :~:.! :~t111 l.!lttl .! lt111 

SJl..\Irr Sl'EEll :! 100 \ :!:~ 
l·: .. 11·1·11•1 1(~2:~:! .,1111 l:.!1111:.!11111. \ 11l1·c111·I 

S'\IAH'I' Sl'EEI I :! I 00 1'1.1 S 
l< .. 11·r1111 I(~:!:~:! :'tU) 1:.!tUI .! ltUI 1·1111 \I' I 1~1 1· \ 

S.\1.\lfl" Sl'EEll F\\l\IC lllE\I 
l•: .. 11·r11•• I<~~:~:! ;'tut 121111:!111111·1111 .... 11,\;1r•· 
111·r r •• , ,. l1·l1·1·111111111i1·a1it•llt" 

I.. I llJ .000 

I.. I CJCJ.(100 

I.. :!ICJ.1100 
121, ... 

I.. :!7'J.OOO 

~,l _\HT ~l'EEll F\ \\Il lllE\I \ :~:!BIS I.. :~ 11J.ooo 
\J,,,1,·11• , ... 11·r1111 1 ... , t1111i i 1 •• ,,., •• ,,,., 1·1111 , ... ,·i1a .... , .1,111 · 1c-..2:;.,! 
:~tUt-1:.!tUt-:! 1fUI ' '•111111·1111C'lllI1·1.111111· 111 , ........... \I\ 1•.-, I'\ l~l1i .. 
J•t·r ll'~1 .. 1111 .... i1•111 111111 ,1 1tf1IUI f ,,11111 .. ,. 111ll1·;,=.1I•• ;1111111 ;illr11 11141 

tl1·tt1 \ l:!l1i ... ·1·r" .. ''''""'''''''" ,. i- 11·1·1111111· l,1, .. 1;11111,11-11 4 •. ·:. \ :!711·r 1· 

\ :!1
J •• :...' ' '"' 1:t1H1 

1
11,llfl IC.11111 

S\1.\lfl' Sl'EEll I-".\\ \lllllE.\11'1.I SI.. 71'J.OCIO 
\J111l1·111 1· .. l1·1·111t 11·1·r (11111 I t 11lllflllf1·1· 1·1111 11 .. 1 ll,1 ..,1·r1,1l1· I:':..'.::..' 
.~lltl 1:!1111 :! lllfl 1::1t11 1tf1IHI l:..'IHHI 11 llUI ''·••11l 1·1111I11111·1111111· 1l1 

1·1·r1•1·1· \I\ I ' 1· \ 1:! 1 111111111· .... u.111· 1l.1t1 \1\I'-,1 · \ l:..'111 .. 1u·r lr.1 

.. ,,,j .... 1i1111 li1111 01 .-,7,,1t11 l l;1111I .. 1· 1·1dl1·:.:.1t•• .11l 11i1.11111•111, .. l,·111 

\ 1:!111 .... I 1·.1 .. 1111~ .. 111111· 1·, ,, 1·11•1111· 1.1, .. 1.11111.,,-,1c •. ~.\2711·1- ,. \ ::1 1 

;_1 2 ''"' 1:~11t1 111,lHI I 211tltt I 'llHI IC.11111 

Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti i nos t ri p rodott i sono coperti da aranzia d i un anno. 
T" · mard' sono regJstrab e appattenoon<> a loto P'Of>' ~ 
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non siamo di fronte ad un nuovo Popu· 
lous, dove chi gioca si trova a essere una divinità con pieni poteri, di vita 

o di morte, suì propri fedeli, comunque diventare presidente degli Stati 

Uniti d'America il primo di giugno del 1990 non è molto differente ... è 

solo una questione di forma! 

Se qualcosa dovevamo trarre come insegnamento 
dai quattro anni di presidenza Bush alla Casa 
Bianca, sicuramente ciò che ci ha maggiormente 
colpiti ~ In difficolta incontral<I a gestire una na­
zione divental<I in breve tempo l'unica superpo­
tenza a llYdlo militare mondi;i.le. 

Paradossalmente erano molto più comodi 1 tem· 

d1 arrivare (per l'n.attnza tra 885 giorni) alle pros­
sune elezioni (e gi~ questo non è semplice!) con il 
consenso popol;ire necess.uio per"" :Pre rieletti. 

La situazione politica è estremamente comples· 
sa: il muro di Berhno è croll.lto. la polveriera me­
dio orienWe ~a un passo dall'esplosione, !"opera­
zione "Tempc•ta nel deserto• è ancora di la cb ve­

pa della guerra fredda. 
quando o si era •di qua•, 
o si era •da là•. Tutto mol­
to chiaro. definito. a suo 
modo esplicito. Gestire la 
SJtuazione S\~luppata•1 in 

seguito al crollo dcl muro 
d1 Berlino (1989 per i 
meno informati) è daven· 
lato invece, contraria 
mente alle aspettative, un 

Giocando a Sliadow President si 
può capire come abbia potuto 
Bush perdere le elezioni dopo 

aver riportato un successo 
111ilitare tra i più notevoli ed 

eclatanti ottenuti dagli Stati Uniti 
dalla fine della Seconda Guerra 

Mondiale ad oggi 

nire. e nt ssuno immagi­
nerebbe maa la possibilità 
di un colpo di stato rea­
zionario in Unione Sovie­
tica. In qu'°"to •en<e> pos· 
siamo dire d1 partire av­
\-a.otaggiab: noi lo ~ppia· 
mo benissimo che il 2 

agosto le tn1ppe armate 
di Saddan1 Hu«~in inva· 

•ero e propno esercizio di equilibrismo. crmen· 
tando111 con 11 quale il buon (•i fa per dire) Bwh 
alla fine o ha nmesso le penne. 

Tutto oò per darvi un'idea di ciò a cui s1<11c an­
dando incontro quando vi mettete al timone di 
Shadow Prcsikm, l'ultima simulazione "presiden­
nale" <Vlluppata cbi programmatori della Empire 
A voi prendere la guida dtgli Stab Urull il primo 
giugno del 1990; vostro scopo pnncipale ~quello 
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deranno il Kuwall, loro 
nvendìcata dK1anno\cs1ma provmaa, Bu•h non 
pote\a saperlo pnma . Eppure d sapere 10 antici­
po come andranno le cose non aruta piu di tanto. 

li pnmo impatto visivo con il gioco ~ con u~ 
cartina politka dl'I nostro pianeta, che pub essere 
ingrandita nei vari dettagli. Con il puntatore ab­
biamo la po~sibilìtil di indicart' e selt'zionare 
(point & clitk) una qualsiasi nazione dt-1 mondo. 
ric"'-endo immediatamente una sene di mforrna-

... «CO •• ,..,...... ......... ..,.._ '"'°""' ,..,rt• ............ 

..... ,. PIU .... , .... ,....,..4wdlfl 4. 

su SCHERMO 

zioni basilari su quest.1: l'influenza globale che 
possiede in campo mihl<lrt·t'Conomìco, il livello 
etico della nazione il livello di ambizlone della 
clas~ dangente (più sarà a lo e più à sara da tene· 
re sottocchio le mire espansionistiche dì queUo 
stato) e il livello di qwliu deiLl vita. 

Per avere informa.iioni p1u detl<lgliate sul pa~ 
selezionalo, e sul rapporto f'Si<tente tra questo e 
glt Stati Uniti, abbiamo a nostra disposizione una 
~ne di collaboratori-informatori. Per l'esattezza a 
soddisfare ogni nostn curio it.\ troveremo selle 
simpatia personaggi. EsammW?lo anahbcar,.·nte 
le loro funzioni specifiche il Capo di gabinetto 
della CJs;a Bianca, in grado di informarci al ri­
guardo di eventuali nostri alleati impegnati in 
qualche conflitto o vittime di una crisi pohtaca tn· 

"ma. sulla nostra popolani.\ e su "'"'nruat elisa· 
•In naturali 3\'\'ellUti rKc attmente; il Consigliere 
per la Sicurezza Nazionale d dirà in che rapporti 
si.imo con la nazione stl~zion•ta, il suo allinea 
mento politico, ci darà un rle11co delle nazioni che 
rapprt'S<'nt.ino una minaccia per gh St<lti Umo e 
altn iiraduotone mondiali o locala, il Segretario 
di Stato pnnapalmente Cl terrà 1nfofll1'ti n~r· 
do all'ondJmtnto dei fonda amencam destirun co· 
mt aiuto per gli altri pae~a (<oprattutto saranno 
preziosi i suoi consigli su comt distribuire que~ti 
fondi!) I' 'larà inoltre in grado di fornire alcu· 
ne <labshch• riguard3111J il paese al momento 
se ezaonato; il Segrm.rio alla Difesa. m grado 
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di dire um s!Jnu dcl valore m1htart dd paC$C se­
luionato, oltre a ricordarci tutti 1 con01m attwl­
n1e nte 111 corso sul p1aneu e a inrormarci 
sull'~tu ub1caz1onr d1 tutte le truppe americant' 
-;parse per d mondo: I Addeuo Stamp:i (anzi l'ad · 
dettJ stampa!) pnnc1pJlmentt' •Ì occup• d1 faro 
un riepilogo degh ult1m1 a'-vt'ntment1 che hJnno 
int~resSJto IJ nazione selezionata, gli Slah Uniti.e 
qumd1 1u111 gh altn J''Vtn1 ment1 mordine crono· 
logico, partcmdo dal p1u recente; non poteva natu· 
ralment< mancare il Direttore deUa CIA, in grado 
d1 fornirci preziosiqsìmc informazioni sul grJdo 
d1 ambizione dt'I governo drl paese •ele11onato, 
con una h L'I di probabili a210m "top secret" che 
qul'Sto sta per compiere e un suo consiglio su co· 
me rare 1n modo d1 scoragg1arh d.il metterle 111 

prauca: ultimo. mJ non mrno 1mport.ntc dci prt~ 
cedenti, il Consigl iere Economko, che 111 partico­
lare a informa sulla quaht.a d1 vita d1 una 11<121011c, 
sul suo prodotto na11onalt lordo e altri tlemenu 
d1 car.ittere l'C0001n1co (l'••rcste 1na1 dello?). 

E molto rmportante fare trsoro delle informa· 
zion1 che il nostro ~tafT Cl fom1<ee pnma dt dC'Ci· 
dere come operare C1à, d1 qu~to non abbiamo 
ancora mal parlato. In SlwJow Pro1ck"1 ci 'iene 
ta.ciata la tot31e hberta d ..z1one. Ebbene si \olen· 
do il 1giugno1990 pos 1amo dec.1dere J1 l;m:iare 
5000 testate atomi<he ~ull'lulta (ht'm, chi •i parla 
modestame11k lo hJ f.atto1) soltanto per vedere 
l'effetto che fa (d<•'2suntt', \t' lo a«1curo. Md ~r 

1·11ah:i che per •01 ''""".dato the 1 nostri alleati 
non vedono di buon occhio 11 fatto che ci divertia­
mo a ttrare testate .itomtche a destra e m~nca) 
Questo clemrnto e allo stesso tempo positivo e 
negativo. 

E. senz'altro positivo, mfatti, che ''enga la~clata 
al giocatore la libertà J"olutJ d1 scegliere cosa fa. 
re e dove; non ci "·ngono d.1te "01nioni di com­
portamento" (qualcuno ha parlato d1 Crisis in tlu: 
Crrmlin?) tra le quah 'ccglu·rr J>oss1a1110 dt-cidere 
di fan: es;illamente quello che a pare e p1acr, lec1-
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to o illecito che sia. L'aspetto neganvo d1 aò ~che 
probabilmente un uso improprio d1 questa oppor­
tumta porta a una caduta del rnlismo di gioco (n· 
teniamo difficile che venga coru:esso al \ero presi· 
dente degli Stati U11111 d1 svegliarsi una mattina e 
decidere di lanciare qualche manciata di test.>te 
atomiche in giro per il mondo ... ) 

Se consideriamo. comunque, che 111 trona 11 
111ocatore medio ha tutto l'interesse a conhnuarr 11 
suo gioco senza farsi assassinare o farsi ntcttcrc 
111 stato dl accusa dal parlamento (e quindi, di fat· 
to. destituire) pos~ia:mo dire che l'elemento ·)j. 
berti assoluta· pesa maggiormente sul piatto del 
la bilancia che rac.c.oglic glt aspdti pos1hv1 del gio­
co. che non su quello degli aspetti negativi. 

Ciò che invece depone parecchio a sfavore da 
siuuww Pn:suknt è la lentt'ZLl spropo.itata C4US3· 

ti da un conllnuo. estenuanle, acte"o sull'Hard 
Disk (a poco sen't' dunque giocarlo su computer 
1per \'t'loci; piuttosto procurate'\1 un HO che \-;ad2 

come una sch~!). Ogni a"emmento che capi· 
la ncl cor;o del gioco fa perdere <l"COndi (che da 
••nti a un computer peS3no come ore) e ,;econdi 

• 

m attc.'Sa che 'engano leth e mod1fìab tutti i dati 
,ulJ'HarJ DL,k. E un -ero peccato. ma non c'è sta· 
to nulla da fare Su tuttJ 1 computer sui qwl1 lo 
abbiamo pro••to l'el.aboru1one dea dati sull'Hard 
D1>k ha portato Via una quantità d1 tempo note,·o· 
le. 

Tornando al gioco \ero e propno possiamo dire 
che> è 'cramente ben studiato. Gli avvenimenti 
che si susst'llUOno sono la rappre5cnta11onc stori· 
ca di ciò che e avvenuto negli ulti mi due ann i, a 
panirc dall'i1w~s1one <lei Kuwait da parte dell' lrak 
chl' si verifica puntualmente il 2 dì agosto del 
1990. e che (come tutto il resto dcl gioco) ~ clifiìò­
hq-. ma d.i ge,tirc. Un impatto troppo diretto e 
prematuro non incontra 1 favon ddla con1u111tà 
intemaz1onale. Un .ittcg&i3mcnto n1orbido e per· 
m1s<1\0 la'CLl all'luk la poss1b1hta d1 d1'entare 
una \trii e propria potenu mondiale m grado d1 
produrre armamenll nucleari a lunga ti:•ttata (che 
m mmo a un dittatore con pochi Krupoh posso­
no t'Sserc- piuttosto pencolos1 ... ) e di controllare 
quasi il 50% della produzione mondiale di petro­
ho. Una gu,'f?a lun~ ha un costo notC\·ole. e non 

Il «M't'lpu!M !Mnlfffl• I _,.-lo 411h• ppunto nreil (onhntJ di q&,HlfU 1t , ..,• tMlo • Il• dlf ... ai ,,..,., • .- •M9'ilt• I noftl'I ordini 
notlr• dkllJOfM,, m1 Y w. opWoM non t vlncol•rrut. 

Crlsls In the Cremlln della Spectrum Holobyte è l 'alter ego vero e 
proprio di Shadow Presldent. Come dice Il titolo stesso Crlsls In the 
Cremlln è la simulazione "presidenziale" dall'altra potenza mondia­
le, quella sovietica. Anche nella simulazione d'oltrecortina Il coman­
do non viene assunto In un momento per cosi dire tranquillo, visto 
che si tratta del mesi precedenti la caduta del muro di Berlino. La Il· 
bertà concessa al leader sovietico è comunque Infinitamente Inferto­

---. re a quella lasciata al presidente degli Stati Uniti (stiamo 
parlando di libertà di gioco). Al Gorbaclov della situazio­
ne vengono Infatti sottoposti di volta In volta diversi pro­
blemi con più soluzioni, all'Interno delle quali Il giocatore 
deve compiere una scelta. Gli amanti del genere non do­
vrebbero essersi persi nemmeno Floor J.3, della Vlrgln, 
nel quale Il CJocatore ricopriva l' Incarico di capo di un 
servizio segretissimo di Sua Maestà Britannica. Incarica­
to di mettere a tacere con qualsiasi mezzo le opposizioni 
al governo, senza farsi scoprire, pena la perdita di popo-

larità con conseguente mancata r1elezlone del premier e misterioso 
volo dal tredicesimo plano dell'Incapace funzionarlo-giocatore. 
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incontra 1 favori dell'opinione pubblica (V1NnJn1 
doce1). ln•omrN. ci vombbc um guem bmpo." 
come <e fosse facile! 

Anche nts rapporll d1plom•tia con le ahr!' nJ · 
zioni non è facile trovare l'Jlleggtamcnto corretto 
per ottenere i risultali rnigliori. Una lineJ dura 
può port.lre alla lunga a grosse perdite di popol•· 
ntJ (uno dei d~ Jl.lrame1n fond•menl2li p.:T la 
nostra nc:lczione). vice,ersa un atteggiamento 
morbido ed accondiscendente aumenta b nostra 
popolant.à, m;i fa inevitabilmente crollare il Lea· 
dership Effectiveness Ratìng, per gli amici LER, 
secondo elemento fondamentale ai fini della no­
stra rielezione. ovvero un p:irametro con il quale 
viene qu.a.nùlìnta la credibiht.à e l';ibìbb del lta· 
der nel fare eseguire 1 propn comandi. 

In tutto ciò gioc;ino ancora una volta un ruolo 
fondamentale i nostri "advisors" che. se interroga· 
tì, sono in grado di esprimere unJ loro opinione al 
riguardo di un "azione specifica che stiamo per 111 

~ M* Ml 4' .. MA ~ ... S MO Mfettl•I sul ttimt.n. -? . 
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C.'° ttJtl""~ I,.,...,._,..,.. cNuto Il,...,,.~ 
••"°'non,.... cht f-ct • pwte. O.........,, 
traprendcrc, fornendoci anche una sllma. delle 
poss1b1htà che questa azione venga portata a ter­
mine con suc~so. li tutto, naturalmente. non ci 
Vlncola in alcun modo. 

Insomma. giocando a Sltadow Pns1clc11t s1 può 
capire conie abbia potuto Bush perdere le elezioni 
dopo aver riportato un successo militare Ira 1 più 
notevoli ed eclat:1nt1 ottenuti dagli Stati Uniti dalla 
fine della Seconda Guerra 'vfond1ale ad oggi , solo 

C-.o StnJrg"".co 
c... pi. .. 

'"'•Pl"lllft OCTrur 

~ ....... ._ ... ............ ........ . .. . ......... .....,.,,.,td , ..... ., . ..._ ... 

Le 911t' srn _. 

~·-11n1elaw1r.. ,. ........ 
rtpet.no: .. .................. . .. ........ .., ....... . 

a.-Mltàlll un_.. 
- -- lllt'"-d Dt­............... IAN._ -·-.r-•ri­..-...n•·-­w.1011 ehe li pe09-a1 
........ b- ......... 
• •• c1t11,1W coe ,,... 
M•I Il e pt1 a..to, ,_ 
...... Dlek pii ............. 
Il reoto dici- eh• ••• 
,. UM •• •llandMU 

...... "'···-­''FJSIDrtal• ,,aticwllta 
bitte .. ...... ...... ............ , .......... .. 
11111 .... --- • ..... .,., 

~>·-·-·- ........ Dl9k ... .. ,.. ... ,_ .. _7 ...... ,. .. _...._ 

che per lui non~ stato un gioco .. Per quel che n· 
gwrd3 •01. beh. buon3 fortun.i, e che Bill Ointon 
SÌ3 con voi! 

Diego Antonel// 
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I gioco degli scacchi è uno dei più anlichi del mondo. qualcuno 

i origini indiane nel 3000 a.C., e assolutamente immutabile nella 

ura delle regole, da cinquecento anni a questa parte. Nel corso dei 

seco · sono stati numerosi i tentativi di variazioni sul tema, tutti destinati 

a clamorosi insuccessi: gli scacchi sono questi e guai a chi si azzarda a 
toccarli. 

li discorso e d11ferenlc parlando dell 03Spt'tto 
corl'OlltJfÌll>. cfal 1nomen10 che una bella scac· 
ch1era 111vogha a giocare più di una rozza· non 

1111 rifc.-nsco a1 profr•s1onist1. che userebbero 
'cnza problerni pezzi urticanti, parlo degli 
sca<ch1•t1 della domenica. gli hobbisa che per 
diletto hanno stod1;110 qualche apertura 'cnu 
aH'rc la vogha. o O tempo. di m~morizzarc po· 
d!'ros1 hbroru, oppure di chi desidera impar;i . 

rt a conO!ictre la nobile arte partendo da 1rro. 
81111/t Chr>s .iooo è dedicato a queste pt'rso· 

ne. essendo 1n sostanza. una bella scacchiera. 
un po' mov1n1cntata, pur diversificandosi dal 
predecessore per una maggiore atten7ionr 
agh aspctll dl gioco squisitamente tecnici. I 
puristi potranno gridare al sacrilegio. ma vo­
gli;1.n10 ricordare che le partite animate si ri · 
fanno ad una tradizione storica con radici nel 
nO!itro R1naM;1mcnto. Chi non ha mai sentito 
parlare della piazza di Marostica dovi'.' ogni 
due anni , nel mese di settembre, 

pl'rsonaggi 1n 

co,tu1nt• quattrocentesco danno vita a una cn· 
tusiasmante partita, commcmoraz1onl' d1 un 

antico incontro che deas~' il n1atrin1onio d1 
una l<'ggiadra e contesa pulzc:'lla. faglia di un 

'111norotto locale Ceno la cornice i molto più 
aust\'ra e 1 combattimenti non venl!ono n111na· 
ti, ma non po.•siamo tarpare le ali alla fanta~ia 
dci programmatori. 

In Saul~ Ck= 4000 viene abbandonata la 
rapptt'•ent.az1one di re, ~ne e ~egu1to 1n ahi· 
h medievali per fare posto a una ;11nb11:nl~llO· 

ne fantasc1cnt1f1ca . Ntl 

4000 d.C. i pC7ZI h.J.nno 
un aspetto volu1amentt' 

sintetico, probabilntentt.' 
partoriti da un algon11no co­

me Gouraud o Phong. e 
si 1nuovo110 su di una 
stupenda scacchitra 
•stellare· , circondati da 

strutture iper-tecnologichl'. 
Re e regina 'ono ancora nco­

nosci b1 h. mentrl' ntl rima· 
nenti peZZ1 la creati\ ità ha preso ti 

soprav\ento; gh alfieri 'ono degli 
scienziati. un ipotetico pa•<aKgto d1 te· 
stin1one tra teocrati e tecnocrati. 1 cavai· 
li sono dei <oldah armati, rnolto carica· 
turali grazie alla mascellona voli11va e 
alle gambine corte ed arn1att'; le torn 

sono degli enormi robot n1etamorfici che 
na<condono inaspettate r1sor<e, n1entrc 1 pe· 

• 

doni sono delle specie d1 cagnotti alabardati 
con antenne che farebbero la felicità d1 ogni 

pescatore. 
l'aspctto più interessante- di BC4000 è l'uso 

della modalità VESA a 640480 punti. 256 
colori che si conCTl'ti11a 1n una 1nagg1ore de­
finizione dei pezzi; la lt-ggibilità della scac· 
chiera nella modalitl 10 è, pt'rahro. pt"nalùZa­
ta dal punto di •1sla ddl"os$1:r• .. tore. legger· 
mente- troppo bas,o. La percezione della po•1· 
z1one dei pezzi non è •empi'!' immediata e tal· 
volta s1 preferisce passart- al!. v1.1one b1di· 
mens1onalc. in particolar modo n1•lla ra~e cen­
trale dcUe parlite, quando la <c;1cch1cra e 
uniformen1ente aflollata. la veste grafica ~ 
senz'altro migliorata rispetto al pnn10 Baule 
Che~~. sia per l'alta nsoluzionc che per la defi· 
nuione e le dnnen"oni degli •pr1t.,, le •torri·. 
;od esempio. sono g1gan1eschc. " 1nuovono 

fluidamenre e 1n perfl1l3 <incron1a con il so­
noro. 

Decisamente m1ghorato 111.-ello da gioco del 
programma. amptamt-nlc configurabile in 
rappono alle capacita d!'ll 'av.,.,rsario umano. 
Sono infatti prevL,ll dil'C1 h•l'lh per 1 pnnci· 

p1anh e quattro modalità per gh esperti: nella 
prlnia (Average) BC4000 cercherà d1 attenersi 
alla mossa selezionata, nrlla seconda (Mat· 
ching) utilizzerà lo stesso tcrnpo che Jvete 1m· 
piegato voi a nflcttcrr, nella terza (lnfìn1te) 
in1piegherà tutto 11 tempo ntenuto netessario 
e nella quarta oo ultima (Aggressa-e Play) gio-
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dimen1ichiamo la biblioteu d1 300.000 aper· 
nue e la capacità d1 apprendimento lnsenta 
nel programma 

n livello del ~1oca1ore può essere dehnno ar· 
bitrariamenle oppure valutalo dal computer, 
in questo caso v1 verranno so11opos1e venll· 
quallro posizioni degh scacchi, per ltascuna 
delle quali don·ete ipotizzare lino a 4 1nosse 
possibili. l n base alle vostre risposte vi vt'rra 
assegna to un punteggio. a partire da 1000 
ELO (l"unità di mi~ura ut ihz1ata nel circui10 
professionistico) per un principianti'. Un gio· 
calore medio si posi1iona lnlomo a r400 l'I O 
mentre il can1p1one del mondo raggiunge i 
2750 ELO. Battle Cht•ss supera i 2000 El O al 
minulo per 1nossa. divenendo qua~• 1mba111b1· 
le. se si concede un 1en1po sufficienl" alla 
macchina per pen'l:lre. 

lnteresSilllte la po<sibilit.\ di giocare >1a n10-
dem. Oggi potrebbe st'n1brare un'opzione 
normau~,ima ma non d1men1ichiamo cht' <1· 
no poco tempo fa Il' parUle remote \en1vano 
giocalt' tramitl' canoline pos1ah, in lemp1 a~· 
surdarnenle lunghi grazie alla ,ol1~11ud1ne 
delle nostre poste. Bolletta pern1ettendo. una 
qualsiasi hnea telefonica pt'n»t'llC a due gioca· 
ton di affron1an;1 in tempo reale, an1rnaz1oru 
incluse. 

\l •• •• . !! •• 
•• 

-
•• ·-
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Battle Chess 4000 può lnvogllare all 'acquisto di tre software 

omologhl: li primo Batt/e Chess, Battle Choss per Windows e 

Chessmaster 3000. 

li primo Battle Chess può entusiasmare gll appassionati che vi 

troveranno un altro genere di animazioni (medlevalegglantl), an· 

,...., .... --...-....J..._---. che se la grafica non può competere con quella SVGA. 

La versione per Windows si fregia delle possibilità offer· 

te dal sistema operativo più sofisticato, mentre Che• 

smaster 3000 offre un ottimo tutorial, e molte opzioni 

più "seriose". 
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ilotare" contemporaneamente qualche decina di 

aeroplani differe tfe assumersi, di conseguenza, la responsabilità di tutti 

i passeggeri presenti nei cieli di un'intera regione può sembrare un com­

pito da Superman, ma c'è gente che quotidianamente lo fa, addirittura 

come professione. 

Dal cJnto nostro, fortuna!Jmente abbiamo 
ltlVl'(r la possibilità d1 potrr ~c<-gltcrc se vive-
1 c un'esperienza di qiwsto tipo solamente 
per ·~vago", simulando l'auività di quei si­
gnon d1"1 quali sentiamo parlare solamente 
111 occa~1one di qualche <C1opero. quando 
l'intc.-ra aviazione civile \iene costret!J a ter­
ra a dunostrazione dell'importanza dei co­
siddetti ·uomiru radar". 

7 ruco11 11 rappresen-

compatibili prima di approdare Jnche su 
Am1ga 

Il n1olo che si do\orà gestire nel program· 
111.i, è quello di controllore di volo dJ una re­
gione in prossimità di un grandt• aeroporto 
come, ad est'mpio. Los Angrlcs, San Franci· 
sco. Chicago, ma anche pre-so alcuni <(cnari 
eurO(X'I (Londra. Pangi, An1<tt'rdam Atene) 
tra 1 quali ("unico itahano è quello romano 

comprendente le aero­
ta la ~r,onda puntata 
d1 un programma usci­
to 11< I 1989 con il me­
desimo nome (Tracon 
che significa Terminal 
Radar Approach C0!\-
1rol • Controllo d1 Avvi­
c1na1nento Radar Ter-

Co11trollando anche solo 
una dozzina di aerei 

co11ten1pora11ea111e11te, 
il problema della loro 

stazioni di F1um1cino e 
Ciampino ed anche 
l'aeroporto di Roma 
Urbr. Fondamental­
mt'nte s1 3\'r.l a che fa­
re con tre up1 d1 traffi­
co: I SOT\Oh, le parten­
ze e gli arn" I •orvoh 

• • • • separazione 1111z1a a 
diventare 1110/to serio. 

nunal<'), dt-dtcato a1 controlli radar pt•r la sor­
vtglianza dello sp.1~io aer«o lra i vari aero­
porti 1 quali. come probab1lm<'ntr lo più noto, 
•cn110110 utvece gestiti ciascuno dalla propria 
"torr"' d1 controllo". 

Qut'sta nuo\a 'ers1ont' rapprt'S<'nta un ag· 
giornamcnto del programma oni;tinale. ini· 
t1;ilrncntc pubblitato 'ol.unlntc per PC e 

sono 1 p1u semplici da ge,urc 1n quJnto chie­
dt>ranno sol.1mente I "a11tonz1 J:tiOn<' all 'attra· 
ver•arnl•nto clrl settore, nu•ntr!' i vehvoh 1n 
partena dovranno cs•ere ~cguit1 durante la 
loro pericolosa fase iniziai<~ dl·lla ,alita in 
quo1<1. 

!'.iolto p1u impegnati•1 (ed 1nfa1t1 •:ll(!ono 
p1u •pun11·1 nsuluno gli aniv1 ~he, dalle pii1 

disparate d1rt"Zioni dì ingresso nel !;Cttore di 
vostra d1 competenza. dO\Tanno essere "pilo­
tati" H.'r<O 1'1ntrrcettazione del sen uero fina­
le di discesa, badando anche a pos1z1onarli 
alla corretta quota (X'r I' lll.lz10 della procedu­
ra di atterraggio. 

Se singolarmente il discorso non è poi cosi 
impegnativo. controllando a nche solo una 
dozzina di aerei contemporaneamente (o an­
che d1 più ... ) il problema della loro separazio­
ne inizia a dl\entare molto serio. 

Le regolamentazioru intemaz1onah stabili­
scono che tutti gli aeroplani in volo devono 
avere una st'parazione orizzontale dJ mini­
mo 3 1n11!ha (circa 5,5 Chilometri) oppu re di 
almeno 1000 Piedi in verticale (circa 305 
Metri) l'uno dall'altro e tale regola v11'ne fatta 
rispt>ttart", tanto nella realtà quanto 1n Tmcon 
Il. dal con trollore di volo chl' impartisce di­
reltl'e ai p1lot11 quali. s:i badi bene. una volta 
st:ib1hto il loro piano di \olo (parten1.> quo-
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TRACON 2: llMVll STORIA DI UN SIMULATORE 

Il proptto orlllnale di Tracon • atato re•mato dal Dottor Aobert P. w-n 

(non a caao omonimo della Soft Houae del preaente titolo) come teal aulle appl~ 

cmlonl dell'Intelligenza artlflclale al controllo del traffico Hreo. Nel 1977 cr4Ml 

un protJ8rnm8 che etreva au un mainframe (la cui potenza era di poco auperlore 

• 388 cl WI) che simulava Il tnlllco pre1ante In un centro di controllo, ma 

mclle I comandi opportuni al vellvofl per mantenere la 1eparazlone aeconclo la 

116 vl9ta recola delle 3 Mlalla/ 1000 Piedi. Alcunl controllorl professionisti del 

centro di Houston lludlcarono le prestazioni del pfOCramma superiori a quelle di 

un oontrollont cli volo umano e da tall algorltml nacque Il propamma Traccn 

( .... emmato lnlzi.m-te In C da Dale Yount) che oC11 viene utllluato, In ver-

1lonl più IOflltlcate, da Pllrecchle untversltà americane • da organ!nazlonl di rt­
cete11 e svlluppo trii le quali l'ente spaziale NASA. 

ta. vt'locità, punti di passaggio e arnvo). di· 
ventano dei meri esecutori di ord1n1 e nulla 
pili. 

Tutto questo per sottolineare l'in1portania 
del vostro ruolo d i controllore del traffico ae· 
reo nel garantire il rispetto di tutti 1 piani di 
volo senu provocare incidenti se due aerei 
o;ono 1n rotta di collisione. ad almeno uno dei 
due si dovrà impartire una modifica del suo 
piano d1 volo di quota e/o direz1ont' per poi 
ripristinare i parametri originari prima che 
l'aeromob1lc lasci il vostro settore. 

Davvero notevoli. infine. sono Il' possibili~ 

Per gll Interessati al settore non c 'è molto; se siete tra questi 
potete dare un'occhiata a Tracon versione 1 oppure a Rapcon, 
sempre della Wesson lntematlonal. 
Tracon .1: Papà del titolo qui recensito può rappresentare una so­
luzione economica solamente se riuscite a trovarlo ancora In clr­
colazlone; leggl: la versione 2 è mlgllore ... 

Ra peon: 
Unico simulatore di controllo di volo mllltare, si tratt a 
di un prodotto fondamentalmente identico a Tracon 
ma con la possibilità di " cestire" I volt di F-15, Tom­
cat, SR-71 (I) , U-2 (l 'aereo, non Il complesso ... ) , e 
compainla bella. 
Notevole anche la posslbllltà (assente In Tracon) di 
CUldare I vellvoll all' atterraU)o con Il PAR (Preclslon 
Approach Radar) come I " veri" uomini radar. 
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di personahzzaiione della simulazione: im· 
postare le probabilità d1 emergenze varie 
dens1ta del traffico. maltempo e cond171oni 
di volo as•ort1ll'. p1u tutta una serie d1 delta· 
gli tipo le arrovte, informazioni sui vch•olt e 
altro ancora contribuiscono a rendl're I raco>1 
li un prodotto p1u unico che raro per tutti gli 
appassionan, grazie anche alla poss1b1lltà di 
crearsi gli sct'nari italiani che. comunque, 
qualcht' distributore è gtà IJl grado di fom1re 

Aressandro Diano 
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ue anni or sono la Idea pubblicò Swords and Galeons, 

un IJ1'diocre simulatore piratesco. Ora ci riprova la ICE, ma riuscirà a 

proporci un prodotto migliore e che, soprattutto, segua la naturale evolu­

Zione di quafità del software? 

Assoluumcnte no1 Ma andiamo con ordine. 
Appen<1 si in!>erisu il primo d15co ~1 viene ac· 
colti d 1 una musica d'1ntrodu:z1one che fa 
bt-n sperare sulla qualità del 11ioco, ma non iJ. 
ludrt1•vi Al termine dt"1 titoli ~i presenta il 
1nenu pnnupale che permette di cominciare 
una nuova partua, caricarne .1na precedente­
mente s:il,au, vedere la scìalln rntroduzione 
e fonnattare il disco di -;alvatagg10 ('e volete 
1ncom1nc ;ire a giocare formatbte subito il 
d1s,o, durante la partita non vi sarà più passi· 
bile farlo). 

V<.'d1arno ora la trama: il gioco s1 ambienta 
111 un inondo anticamente governato dille 
Forze.' del M:ile. le quah hanno spadroneggia­
to fino all'edificazione del Tempio dell'Equili. 

bno, sede delle Forze del Bt'ne scatunte dal 
Calice d'Oro. u vita proc1..!tva tranquilla si­
no al giomo in CUJ il c:ilice è scotnparso. se· 
gnando il ritorno del 'viale. lndovtnau.• un po' 
a chi tocc.1 ritrovare 11 suddetto ca lire> 

Toccherà a noi solcar<" i s~tte mari 
pt'r ... combatt<'re le Forze del J\1ale, dirct<? \Oi, 
in\t'Ce no. dovrete: printa d1 tutto girare tutte 
le isole esistenti {una vennna) co1nprando le 
me.rei a buon prev.o ~ poi rt\tndl'rlc m un 
i•ola dove il valore è cresciuto per la notevole 
richìc>ta (che barba. diret•· • .- ;,vete proprio ra· 
gione). 

Il controllo della nave vist~ t.lJll'alto. avvi<'· 
ne tramiti.' 1oystJck oppure 1n maniera abba· 
stanza o~tic.a con ìl mouse-: inutile due che 

Qu••to vt<ChlO ,...io ....,.twa avtff "*t• <OM M rtv•W.. iP«Oto 
Ch4t IO f.cd• -.to -.u.ndo alatn6 rkcN • famMI 

l'ambtl'nte è rcahllato con poca cura. Nella 
parte inferiore dello schertno di g1olo a sono 
varie icone che permettono di controlLJre una 
o più navi. vedere la tnappa scncrah.'. attrac­
care. salv;ire la posizione su disco, controllare 
le- cond1z1on1 dell'equipaggio ed t-ntrare nella 
citt.l d<"ll't<t<>la a cui siamo approdati 

Come: g1i detto. non è molto divertente pas· 
sare cl.i un'isola aU"altra guad.ignando pochi 
soldi di •o' rapprt~zzo sulla vostra rnercc (con· 
tate, ad esempio. che guadagnerete al massi· 
mo 6 pezzi d'oro su di un'i.ntero carico. men· 
tre il vostro gruzzolo si aggira sulle diverse 
centinaia un'ineiia). l'otrete <noltrt- tentare 
la fortuna in tavcrn• con un gioco 11m1lc- ...U.. 
slot-mach1ne. e se sarete veramente fortunan 
potrete \'lacere )O pezzi d'oro, mentre ne 
3\'l'ett' <icuramente persi il doppio nei tentati· 
VI falliti . 

Con i soldi racimolati potrete acqu1i;tare 
nt10•~ navi, armi e naturalmente 1nerç1 cli 
scan1blo, recandovi nel negozio dcll'isol.i (da 
notare che il negoziante è sen1pre lo slesso 
per tutti 1 negozi. ma con abiti di1Terent1.) 
Ora 13 don1and.i nasce spontanl'a · dO\'<" sono 
i ptran? In effetti il nome del gi<><<> suggeri· 
sce scontn çon pirati, assalti, t.-son e \12 di. 
cendo. 

FITetllvamente 1 pirati servono solo da con· 
lorno alla trama sçama, pecch~ può c.ip1tare 
che nel tragitto tra due isole si veni:a as'alta· 
ti. oltretutto enza un minimo d prt'avv1so: 
du?"ank• la 11a\1gaz1one apparirà .. 11·1111pro\'\i• 
~o un'innn1azione da pane de.i pir;ill di con· 
segnare loro una data somma di d1·nJro. ~en· 
:za che nor potessmto aver v1~to aku a nave 
in n1are oltrt- la nostra; possiamo qumdì dcci· 
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dere d1 pagare oppure di afTrontarh in un 
cannonegg1amcnto (se pos~mo cannoni e 
palle) oppure in UD combatt1mento corpo a 
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po.a:lonl ••r <.,t•f• I• f•t lte 
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sottolineato che basta perdere un combatti· 
mento ~·r arn•are al fatidico •game over", 
ragion per cui la maggior parte dei giocatori 

corpo. Il cannoneggia· 
mento è banale e faci· 
le· la battaglia viene 
rappresenuu in prima 
persona a1 comandi di 
un cannone, le cui 4 

Effettivanietite i pirati 
servono solo da co11torflo 

alla tran1a scarna 

preferirà pal(arc i pirati 
pur di saltare le perfide 
sezioni arcade. Se nu· 
sci.rete ad andare avan-
ti a giocare nono.unte 

possibili 1nchnazioni verticali corrispondono 
ad altrenante possibili posizioni della nave pi· 
rata, dopo pochi minuti di pratica sar~ 1mpos· 
sibile sbagliare UD colpo. 

L'altro metodo di combattimento e tanto 
deludente quanto dtfficile· viene rappresenta· 
lo il ponte della nave su cui si muove 11 no· 
stro unico personaggio scelto tra tutta la ciur· 
ma (perché: gli alt:n stanno sottOCOJX'rta?) che 
combatte contro due pirati alla volta; ma il 
controllo tramite joystick è cosi maledetta· 
mente mal sviluppato che costituisce la prin· 
cipale causa delle vostre sconfitte, inoltre va 

le difficoltà ( 1 nem 1ci 
principali •ono 1ngiocabilità e frustra1Jone), 
la gente delle asole comincerà a darvi indizi 
sul cahce e v1 indicherà alcuni labirinti sotter· 
ranei 1n cui vi potrete avventurare in cerc3 di 
tesori facendo attenzione agli inospitali abi· 
tanti di tali dungeon (ennesima parte del pro­
gramma mal realizzata. Ma c'è- almtno q~l­
cosa che 51 saha?). comunque neanche il pro­
gredire del gioco costituisce un tncenU\O, o 
almeno un moti\O per contin~re a giocare. 
Povero Amiga ... certe cose non s1 fanno! 

Paolo Verri 

Di giochi sul pirati non ne sono usciti moltlsslml, quelll che ven&ono 

In mente sono Il mitico Piratesl della Mlcroprose e Il già citato 

Swords & Gal/eons della Idea. Diciamo subito che se volete auJun­

gere un titolo sull'argomento alla vostra collezlone, quello da acqui­

stare è, senza ombra di dubbio, Plratesl un plccolo capolavoro che, 

nonostante gli anni, continua a divertire ed entusiasma­

re. Il titolo dell' Idea è un buon tentativo, superiore a P/. 

racy, ma che non può certo competere con la supremazia 

Mlcroprose. 
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PROVE su se 
• 

• 

NSPORT ILOT 

T 
piacerebbe pilotare i più famosi velivoli commerciali passeg-

e affascinati dalJa carriera dei piloti di linea? O più semplice· 

vi ritenete degli appassionati di volo, anche se simulato> 

A. r.P. ano secondo rappresenta il nuo•o prodotto 
della 111ai ;ibbastan22 loda~ Subi ogic che tanto 
ha da10 ;, tulti gli appassionati delle simulazioni 
da \olo su persona! computer. Qual•1as1 utente di 
~rsonal computer cono.ce. almeno di fama. il 
m1hco Fl1gh1 Simulator g1un10 ali;, ,-er~1one 4 
(F. S.4} dalla cui esperienz;i na<ce questo ntolo. 
nel quale l'obiettivo ultimo è quello d1 tonseguire 
propno il 'patentino• denominato A.T P .• ooè il 
brc\ctto uecessario per IUtti i pUoti che effettuano 
•oh d1 lìne;i per il trasporto di passegRen. 

La camera comprende un tolale di 96 'oli da e 

per lutti 1 26 principali aeroporti pn·senlt nel pro­
gramma. con la caratteristica d1 avere un livello di 
difficohà crescente. 

I pnm1 'oh a•nnno luogo solilamcnte di gior· 
no e con il bel tempo. pnnc1palmente con il 
Boemg 737. un aeroplano più o meno njUl\aleote 
al piu conosciuto (?) McOonnell· Dougl;is OC-9 
prc-entc 1n tutti gli aeroporh d Italia . Con il pro­
gredire delle ore d1 volo (tutte quante rigorosa· 
mente segnate su un "Logbook" o "Libretto di Vo­
lo"}. •i do•Tanno effettuare anche \Oh notturni e 
magari 1n condruoru di V1s1b1hU nulla che co­
stringeranno a un'atterra1111io completamente 
strumt'ntale cioè. in pratica, a •trovare· la pista 
solamtntt con l'ausilio degli strumenti di bordo. 
m quanto ~u·tstemo non si vedrà null;i. 

Cominceranno anche d farsi sempr~ p1u fre· 
quentì i volt con il Boemg 767, un aviogetto pe­
sante cir~a il lriplo cli un OC-9. ben più adatto per 
le tratte di media lunghezza nspetto al 8·737 
maggiormentt' 1ndica10 per lt \rtlatìvamente) bre­
,, dt!Unze. 

VlntA M .......... (Wft ,.. ~~i" .,.,;t•I) c ... M I 141 M u t. 
hlt• ... •tt..-r.w. .... ~- .........,.. bf".nt ftW ..-hot ~iMòentil 

' ' 
""' ... 

' ' - -
- ' ' - ·-- ' 

-~ - ' ' ' ' t 

Per introdurre il giusto •metro" di misura, si 
consideri che per gli americani u nostro Mìlano­
Napoh risulu una percorrenz.l brt'''°• mentre le 
medie viaggiano da un Chìcago-1\e"' York in su. 
fino ad arrhare all'impiego dtl maçtodontìco 
Boemg 747 (detto Jumbo Jet) pesantt oltre 11 dop­
pio d1 un 8·767 (significa quasi 7 DC-9 messi in­
sitmel), pt-r scomodare il quale~ più conveniente 
coprire und distanza tipo Oenver·Ntw York (oltre 
2600 chilometri). poiché solo per decollare il B· 
747 consuma quanto serve al 8-737 per fare Mila­
no-Torino (o quasi .. ). 

1' propno quando tj sarà in grado di t>ffl'.'ttuare 
voh (e attemggi) m notturna e con la nebbia che 
si potranno superare con successo le ultime *mìs· 
s1on1 . a conclusione delle quali s1 dovranno a•c­
re le tre abihtaz1oni necessarie per poter ottenere 
il sospirato A.T P. che, comunque, se si~ bravi si 
potrà otttnere molto prima. 

A conclusione di ogni volo, mfatt1. Cl l!.lrà un 
puntl'gg)O m b;15e all'efficieou. al 'ab1htà e alla 
s1curezu dcl pilota che farà mt'dia ntl corso dtl· 
la sw camera. 

In generale. per poter conseguire le •~rie abili­
tazioni ~ sufficiente conseguire un punteggio d1 
almeno il 70% m ciascuno degli elerntnti cli giu· 
dizio e. ;1.nche se durante I voli si scende al di sol· 
to di raie valore. l'IIllportante è far51 trovare alla 
vigilia dtgli esami con una media d1 almrno il 
70%, Falhrt un volo dì abili~zione significa non 
poter piu cl.u~ l'l'"<ame per almtno altri tre •oli. 
mentre il pa<qarlo con esito posih>o significa ot· 
tenere l'abilnazione relam'11 all'aereo deUa pro\ a 

lt<O u ;.n.MI .. ~Or• M4 eo.4nt1 141 memre w•• •fondo tJ anv• fcu • vo4 ·'·'-" lty n1fM•, o.vffO "" twll•ttlo MttwM •lt'Hf• 
v.cloe YM cttti. pl•t• plU UNl•.,. fMs lii r.JA1 ve I• rkotd4it•1 porto JoM nnc.wàld IC~y di New vonc: CV'ffl m.ap,. In atto) 
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FLIGHT SIMULATOR & A.T.P.: DUE CUOill E DUE CAPAMllE. .. 

E9Nfldo nno succeulvamente al celeberrimo Flllfht Slmulator (già giunto alla quarta 
versione), A. T.P. Include tutte le tecniche e le caratterletlche di simulazione sulle 

quall SubLocJc ha lavorato sin dallo sviluppo di F.S.3. 
Sebbene I 1upe1111lnl che utlllzzll I ' Alltalla per I suol simulatori siano ben altra cou, 

per la 1lmulazlone di volo su persona! computer quatto titolo costituisce, di fatto, un 

nuovo ltandard con Il quale dovrà confrontarsi tutto Il volo simulato clvlle per P.C. e 

compatibili. 
Per comprendere Il perché, basti sapere che mentre Il pur ottimo Fllght Slmul•tor è 

stato 1vlluppato da l neeenert creativi ma con scarso Interesse per Il volo, A. T.P. rap­
presenta Il risultato del lavoro di un eruppo di persone veramente entusiaste dell 'attf. 

vltà H ronautlca, la maggior parte delle quall possiede, oppure sta consecuendo, un 
bfevetto di volo per _,., dell'avlazlone generale. 

A modo mio vedo tutto ciò come se Senna. Mansell, Patrese. Alesl & soci sapessero 

procnimmare da professionisti e si mettessero a riscrivere F-1 Grand Prlx: penso che 

come · bolt1no blu" di pranzi• c l si possa davvero fidare, no? 

Il .... W. NttWN • ...,...,. 1'0tiwoh M • .,...., WI pece»to cfM M "•ttt • t ol,t.....,.t• • •..,...~~: vi K<Oftt•"Ut•l 

La sequenza prevede ti consegui mento dcli' ~bili· 
tazione sul 8·7)7. i.egwta da quella sul 8·767 ed 
infine sul 8·747: avendo tu11e le tre abihtaiiom, al· 
meno il 70% di punteggio e minimo cinqll4nta 
voh alle o;paUe san finalmente pos.ib1le cbre l"esa· 
me IX'' l 'A T.P 

Per 1 reduci di F.S..f senza velleità d1 carne~. m· 
vece, s1 potrà efTettw.re anche un ~olo volo di hnea 

(scegliendo la partenza e la destma11onc) nel qua· 
le si dovranno effettuare tulle le proccdurr richie· 
ste nei 96 voli per l'A.T.P.: pian1fìcazion~ dcl volo 
(acro-.e, radiali. rad1oassi~enze. frequenze). caJ. 
colo dei consumi d1 carburante (anemre con 1 ser· 

bato1 mezzi pieru significa esse~• portati dietro 
del IX'"<> muulc. ooè scarsa efficienza!), comuru 
cazioni tem/bordo/tem (ATIS, autorizzazioni. n· 
chieste, ecc.). 

Al (0 .......... 1 .... ~~J60 I" f l"ale ,_ Wft tOA .. O •Il• ll'ltl• 
., $.A., U .... Ml~ (lwJ!tkafM.ftta ....... a C ..... !. 
747), mfatt1, nel programma sono inclusi anche 
l'Airbus-320 ed 11 b1turboelica Shorts-360 con il 
quale s1 potrà atterrare in TUTTI gh oltre 330 ae· 
roport1 S<'Concbri presenti. 

lmmanab1h, 1nlìne, le mnumcreo.oh opz10ni d1 
personalizzazione dei controlli. degh schianti del 
velivolo. dcl tempo ~tmosferico. deli"orano d1 vo· 
lo, del livello d1 dettaglio, del punto di \1sta e~ter· 

no e d1 tutta una sene impressionante cli partico· 
lari amcm. 

Il tutto per poter ottenere una pe™>nalizuz10-
ne su misura dcUe ca~neristiche dd programma 
tanto per l'imbranato qumto per il pilota proft">· 
•ionista· <e 1n q114nto ad abilità (video) aeronauh· 
ca siete compresi tra que>h due estremi fatoo un 
pens1enno ... 

su SCH E RMO 
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Se, infine. proprio non vi importa nulla di tutte 
le beghe che possono assillare un vero pilota, pn· 
ma e durante il •olo. si potrà ricorrere al buon vec· 
chio ·volo Libero" nel quale si potrà usare A. T.P. 
come se fosse un ipotetico F.S.s andate dove ,; 
j>"tt senza alcuna restrizione! 

Se vi Interessa l 'avlaz.lone generale (ci vile), oppure Il volo commer· 

c lale di linea In particolare , potete anche dare un' occhiata al s• 
guentl t ltoll : 

Oltre a1 tre aviogetti Boeing (8·737. 8·767 e 8· 

... Aree • l t ~ Ml''""'" St.tW: 8u1tcfine ffl •la aun.. •ti. u 

..U .. 1,_. llN Hiew 'Yotll, A.T •• • ~ 14 ,,lftC ... l t Vvttwta . 
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FllgM Slmulator v4.0 (Subloglc): 

Quarta edizione del simulatore d i volo più famoso del mondo: s i può 

volare per tutto Il pianeta te rra (o quasi) senza uno scopo particola-

___ "' re se non quello di osservare Il panorama (I dischi scena· 

rio servono proprio a questo!) e divertirsi . 

Alrbus-320 (Thallon Software): 
Tentativo europeo (tedesco) d i risposta ad A.T.P. dedlc&­

to al vellvolo della Oeutsche Al rbus; si può volare per tut· 
ta l 'Eu ropa (ma In Italia solo a M iiano Unate) senza 

altre preoccupazioni se non auanclare un VOR dietro 
l'altro: comunicazioni e scenari Inesistenti. 
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THE UNREADY 
Ultima avventura comico/cavalleresca della prolifica Le­

gend promette - e per fortuna mantiene - ore, anzi, giorni di sano diverti­

mento e una valanga di risate per la varietà degli enigmi e le situazioni 

paradossali. 

lt'gend ~da ~n111 ~mon1mo d1 avven tura tanto da 
essere considerata, a ragione 11113 dPllP predi sin· 
nche ddl.1 defunta 111a mai dimenticata I nfocom 
Ulhman1e111T' gra11~ ancht alla 'comparo;a dt'lla 
Magnetic Scrolls d1 Anita Sincla1r • ha sfornato 
una serie d1 tttoh per tutti 1 gujta (Tin:rqi.nt, 
Spnng Bru1k Cauu'tly) conformando,1 come una 
delle case produttrici d1 avventurt- pn1 attl\·e. 
1 ·amb1enu21011e d1 Enc lht Unrrady, pur non "'. 
•endo una noHt~ (ba>ll ricordare 1 \'ari King 's 
Q!U'SI della Sierra o Arthur della lnfocom) I.' 11ara 
.irricchita e penonali21.ata dall:i lt'gend che ha 
rt'SO la trama del gioco gndt"\olc: e d1,er1t-nte e-1· 
tando ;iJ giocatore •gr•d,voh •cnsaz10111 d1 de1a 
\u C1 tro'1amo, infatti, nell't nfla11onata epoca 
dC"1 pmd1n1 t' ddl.l ta,ola rotonda (qui nb.itt< Lza-

tJ per l'occ;asione Tavola Romboidak). nei pa11111 
di un valoroso cavaliere, chiamato a portare a tcr· 
mine pt·ricolose e improbabih 1mprcsc. 

Dopo essere riusciti a liberare. con un bacio, la 
lìgha di un contadino che era stata lr.l,formata 111 
maiale da una strL-ga di passawo (poco importa 
se ìl maiale 1n un secondo tempo s1 dimostra au· 
tennco e la figlia s1 rifà ,;,-a subito dopo il mira· 
bol.inte gt>to ... ). a viene as•egnato un mcanco 
da'"<'TO comple<:<0 nusare a ritrovare la pnna· 
J>'l''<a Lorealle rapita perche non potes>e d1\cnla· 
tt 1.1 legitnma crroe al trono 

La 'este grafia di Eric è qU.1S1 identica a qu,.113 
delll.' ultime a\'lienture della I..q:end (flne,tra gra· 
lìc;;i mteratnva 1n alllssima n,olui1one. pre5enza 
di altre finestre con comandi. \t'rb1. prepo51Z1on1 

........... ,.._... ........ .. 
•"'l'WW .. ~ ... c.. 
....,.•~•wt. ,... 
...... ,. e .... . s.-. --

"' ............. ~ .... 
Mtf'1 Uh ... "...... I 
............. ca..-

U """'""• l alliUW .. tvttl I COll'f .. itirf dlrt 
- pollildG:llOW' ,,.,,_ (;M ..... llW••"9 
....., .. &k . rllftÌ(o ........ , 

e oggetti e FO'~ibiht:i di richiamare una mappa 
sullo 'chl'rmo) e anche l'input non ha subito va­
naz1oni di rilil°\o (possibilit~ di utilizzare il mou­
se per costrulTt' fra., d1 ~en<o compiuto o d1 im­
mettere del testo d.ìretwnente da tastiera) ma so­
no comunque sUll apportati dei mi!Vioramenti. 

lnnan11 tutto i rnenù dei ,·erbi e degli oggetti 
sono <tait ndotll , rendendo po•<ib1le ri<ohere 
111111 gh enigmi u111iz14ndo 1 '-erbi pr5enti nella 
fìn('<.lr.1 pnnc1pal«' -;enu do'er scorrett' intenni· 
nab1h hste. In secondo luogo e stata mtrodotu 
una n110•'1 (nuo\a p<'f b legend. •'intende) m1er· 
facd.i per dialoi::are con 1 personaggi: è sufficien· 
te •elez1011arc il pe!'llonagg10 de•iderato per far 
ap!l'lnre un elenco d1 domande tra cui scegliere 
quell.1 p1u adJtlil . 

Forse un sistema più illrutato di quello preçe. 
dcntc1nentc 11nplementato (le domande non era· 
no "pilotatc"e si poteva dar libero sfogo alla fan· 
tasia) ma 1nolto più \'eloce e funzionale. Del re­
sto se sa vuol provare a usc ire dal seminato è 

..... ,....,,. C11s s•ti...,._uacas•ak....._..._.,. __ ._. .... _ ......... .,... ... ,.... ........ , 

Neft (.i tt "'°""'. •tklndtint Wtt.I ~ UNI ~ "'°"' t ~ wt ~ 

,,,1nco "'"'" "' P#CMU. 
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<empre ~sibile ricorTcrc al H'cth10 111put da W· 
~1icn (non nt-ces'.l.llio a nsol,crc Il gioco) . Cln ha 
~ giocato un·a,.,.er1tur~ della Lqit·nd '' tro,·era. 
perciò. a proprio agio 

La grafica è dawero ben rcah11.ita f' ''' le scho·r· 
mate in EGA e VCA sono ottime, quelle in Super 
VGA sono ecccllc-nti. L'accuratezza con cui sono 
disegnate è mag1striÙt! e pur c~s•:ndo molto pie· 
cole sono color.111ssimc e rocche di particolan Ui 
finestra, inoltre. è mtcratti\·a ed è ix·rciò po,s1b1lr 
operare direttamente sul(h OllR<-'lli dl<~nati. 

In Eric T11e U11rcody sono prc,cnti 11111ncrnse 
soluzioni grafiche che rendono l'aV\entura pii1 
varia· oltre alla cla~•ica finestra dì gioco e allo 
schermo di diaJoi:o con i pcrsonagg1, •ano pre· 
senti diverse St'Cjuen7t an imat«. bellis~une ~idea· 
te stabche e anche dei ''" e propn snllog1ochi 
(do,Tete anche giocare a arte) 

Anchf' la musica si dunostra valida e 1 temi 
musicali che accompagnano l'aV\c-ntura tminutt· 
ti. musica dì eone) sono •1ud1ab appos1umc-ntc 
per migliorare ìl feeling globale df'I gioco. ~ 
sc.bede <:Onore •ono statl' uhlizntc al mt"l!ho Vl· 

sti anche gli ottimi efll'ttJ 'onori diR1ubzz.ab. che 
amcch1scono le scene p1u dl\enenn (da non J>l'I· 
dere il pnmo incontro con ti m;iiale. ad esempio). 
L'utilizzo della tecnologia RralSound consenl~ 
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anche a chi non posSlede una scheda mUStcale di 
godersi l'ottima colonna sonora (sebbene la 
Soundbli15tcr sia un'altra cosa ... ). 

I problemi che si tllcontrano nel corso del gioco 
sono mi1ialmen1e molto sempho ma dJ\·entano 
\ia •13 ptu complessi. secondo la migliore trad1· 
t1one della Legend. Entrare neU'a•"Vcntura è facile 
ma u'iClntc è un'impr•'Sa molto più ardua ... Tr;,1. 
tandosi di un·a,ventura comico/demen21aJe ci si 
potrebbero aspettare degli enigmi illogici e insen· 
sai.I nia per fortwia non è il caso di Eric thr Un· 
rcudr i problemi sono mfatti molto logici pur nel· 
la loro dcmen11aliù. 

Ln altro punto d1 forza del gioco è il diverti· 
mento che rìcoce a <catenare: le battute si susse· 
guono a ntmo <emto e umorismo e ironia si fon· 
dono. dando angine ad un perfello cocktail dì ro­
m1ciù reso ancora più gradevole dalle situ.1Zioni 
paradossali 1n cui ci SI imbatte. 

Se vi è p1<1outo Spnng Brtak e se \'i side stufati 
delle 50hte a\l\enture ·sene" allon provate qut"itO 
piccolo CaJX>la,oro: ne resterete sicuramente sod­
d1sfa.tti specialmente se siete un JX>' glÙ d1 mora· 
le. 
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La ~end ha sempre mtcrpreuto le 4'"enrure 
tn m.uuera peN>nale (e 1·un1ca a usare ancora un 
certo llJX> di tllterfacoa, mutuato dalla lnfocom) e 
SI r dimostrata \lncente visto il buon SllCCC><O 

che ancora ottengono i suoi giochi. Qualcuno po­
trebbe tacciarla di immobilismo · in l!ffetti le no· 
v1t~ sono poche· ma la verità è che quando qual ERIC ELOPES WIJH PIG! 

LA ,,...l'\U~ t ct.wwo 1N11btr,.• : .. I l f'lt • allt ,,-.,.. t on li f• 
MIStffllto unat•• 4-tl• P•l.ndr•na flll«• 

cosa funziona è inutile cambiarlo. Forse l'inter· 
faccia non è cosi immediata come quella della Lu· 
casArt o quella della Sierra (la gente preferisce le 
icone) eppure l'awentura è maledettamente vali· ~ 
da Ch1ssà che passo dopo passo non si arrivi alla A~-
perfezione. 

Marco Andreoll 

Erlc appartiene di diritto al cenere delle avventure graflche, per gtl 
appassionati possiamo consigliare tre tltoll , fra le uscite plil recen­
ti . Il primo è sicuramente Klng•a Quest VI della Sierra, un 'avventura 
davvero bella e completa, forse leggermente rovinata dal 20 Mb oc­
cupati su disco. Indicata a coloro che cercano un 'avventura più se­
ria dove comicità e Ironia non affiorano quasi mal se non In rarissl· 
me occasioni. Un'a ltra scelta ovvia potrebbe essere Spring Break 

sempre della Lecend, è un cloco In cui l'umorismo affiora 
ad ofnl mossa. Molto simile ad Erlc anche nell'amblenta­
zlone è l'Ideale per chi preferisce l'approccio magico. Per 
I veri conoscitori , Infine, consigliamo Arthur: The Quest 
tor Excallbur della lnfocom, un' avventura uscita diversi 
anni or sono, scritta dallo stesso autore d i Eric, Bob Ba­
tes. Ormai d lfflclle da trovare , vale comunque la pena 
darCll ancora un 'occhiata. 
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, ~ ()QO \\{e 
MA NON E TUTTO. .. :ne{es\\ ?J~ · 
BATMAN garantisce anche . \:O{e{\a ~aQ 
un grande risparmio e ti c\\e '{\ ' 

offre IL 20°/o DI SCONTO SULL'ABBONAMENTO! 
Risparmierai così altre 14.400 I e, pagando l'abbonamento 

RICEVERAI ~ù1~7à~~0~8~~~~ ~~~T~S ! ! ! ~f ~~11R~b5UJGiiò~o 
r-----------------------------------------------1 : S' desidero ncevere GRATIS d libro di BA TMAN e abbonalmi a : I, BATMAN con d ~. d sconto. Per 11 rT110 abbonamen10 an-
: nuaie a BATMAN (24 numen) pagherò Solo L 57 600 anzlChé 
: L 72 000 con · bolletti n1 do conto corrente postale che m1 rnvterete in 

I
! segurto A pagamento awenuto nceverO a casa, completamente 

GRATIS il libro a me riservato; 
: (per cortesia scnvere In stampatello) 
I 

I • • • I 

: 

! 
I 
I 
I 
I 

Cogiome W _._I ..... I _._I .... I ~l......_l......_I .._I .._I ..... I _._I .... 1 ...... 1 ...... 1 ............ 1 
Nomellllllll I llilllll I 
Pressol lllllll I 11111111 I 
Vialllllllll I llllllNI I 
e AP I I I I I l città ._._I ...._._I _.l _.1--'l.._._I _._I _._I _...I _._._,I 
~I ~l~l_._l_._l_...l_.l~l_,l-'l'--'--1 .._._l_._.....l_...l_.1_.I P~ I I 

~
: Tagliando da c:cmptlare e s;iect1re 1n bUSla eh usa a· 28993 02000 

BAT'MN • RCS AIUOLI PERIODICI. SeMzio Ab!lonamenb 
Via Angelo R~. 2 • 20132 M LANO Ml 

~ Offerla va Ida SCIO P8' I nuoYI abOOn.lL • solo on l1aJia 
. deilaCasa 

GARANZIE 
CWDE lllSPAlllllO 

f>agheol1 I tuo abtlcnamento anriuale solo 
L 57600 anziché L n 000 nsparm ando 
cosi ben L 14 400. Ogni numero 01 BAT· 
MAN costerà L 2 400 anziché L 3.000 

PAGAllUTO l'OS11CIPATO 
NON NVIARE DENARO ORA paghera 
solo lii .:0 COl'I 1 ~ O OOOIO COI· 
tenie po6taJe che u rMeremo 

GRATIS PEA Tt 
A pagamento awenuto ncewral. complela· 
men:e GRATIS d I bro di BA TMAN 

SOIVIZ»CMllTA 
Per un amo~ ~oO"' 15 
gicm la tua copia di BATMAN 

P'llm8 FlSS8 
Aderendo s.blO I qoesla oftei1il saia. SICU­
IO che il prezzo della tua nvisla prefellla 
non aumenlerà per tutto il penodo del tuo 
abbonamenlo. anche se il prezzo di oopen1· 
no dovesse subire variaz~1. 

IUllERl ASSICalTI 
Se. per qualsiasi moow. ~ runero 
der.a ~ noo do-;8'58 usc:re. noi prolun· 
gheremo automaticamente i wo abbona· 
men1D fino a ragg1U11gere lutb i numen com· 
presa neU'abbonamonto. 

.ur. tr.•1- 1a. , , u - .._ 
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Commodo re 

ESPANSIO'llE 
PER AMIGA 600 

PORTA LA 
MEMORIA A 

2MB 

E. 120.000 

PC 80386SX-25 
CABINET DESK 
LED VELOCITA' 

CHIAVE 
ACCESSO 

2MEGARAM 
HD40 

MEGABYTE 
DRIVE 1.4M8VTE 

VGA COLORE 
TASTIERA 102 
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TEL.(02) 846496{[1 
FAX.(02)89502102 

ORARIO 
NEGOZIO 
··~ • 1Z.~ 

VIA MONTEGANI.11 A MILANO 

VtND\1l\ J\NCHE PER 
CORRISPONDENZA 

• 

AM1GA 1200 A PREZZO FAVOLOSO 
SOFTWARE AMIGA DOS 3.0 IN ITAl.JA1'10j 

I MEGA ROM.28 RAM ESP.A I OMB 
RISOUJZIONE 1280X5 l 2 A 256 COLORI 

E.780.000 

AJUOA 6H I llaGA LUI 
OAJUNDA COMMODOU 

OJUOIHAU 
E.489.000 

A 4 000 

AMIGA 4000 CON HD1 30MB 
GARANZIA ORIGINALE 

CO MM ODORE 
- 3 . 5 .000 

I 149.000 L.125.000 
...,.wm MM1Ct4 t• l'c>t°" • tll>Mflt' (Yllllill.rml 
Ml!f.-.. ,Ait:•r °"M1iu.a.- Allml D•llAlltl 

L2SS OOO 
MAM*l ,.-.1 A."IGA I \lG 

Il Mtl Jll. ~ O')'C ,._...,....., . ._"" 
lD OllTn "'OAIJ 

I NOME COGNOME-;- - - - KKK 
:INDIRIZZO E l'l"C!VICO 

CA'PCnTA 'E PROVINCIA ___ --, I 

1PBEDssO r:: N iELEJONlCO l 
lnRMA SCMINORENNE UN GENITORE. 

J DESCRJZIONE COMP PREZZO I 
J [ 

' 
ORDINA DIREITAMENTE TELEFONANDO AL (02)8464960 FAX(02)89502102 

O SPEDISCI IL TAGLIANDO IN 8.C.S. - CONSEGNE ENTRO LE 24 ORE!! 

GARANZIA DA UNO A TRE ANNI 
:romo TECNICO RIPARAZIONI PER COMMODORE 

PAGAMENTI ANCHE A RATE 
POSS E CARTE DI CREDITO IN NEGOZIO 
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i RPG fantasy ce ne sono a bizzeffe. Giunge ora un pro­

n brillando per quali tà grafiche, potrebbe riservare qual· 

Nel 999 D.C il mondo di Midg;ird ~ormai pro><t· 
mo a~ fine Surtr e i suoi demoni di fuoco •oglio­
no distru(!gere Asgard. il mondo degh Dei. Mid· 
gard, qul•llo dl•gli uomini e ogni altro regno 
dcll'unhcrso. non lasciando altro che fiamme<> 
°"'untà Ch D«1 non sono In gr•do di fl·rnurt' lr 
forze drl Male. Odino. il potente Thor e fn'Yf pn•i 
delle propril· armi sono impotenh. Solo un er~ 
fuon dal comune può recuperare le armi dt-gli Od 
e ridare la speranza ali' uman11J. Valhalla ~ un 
buon R PC basato su di un solo personaggio La 
mappa di gioco t piuttosto v:istn e gli obietttvi del 
personaggio sono tili da tenere impegnalo li gioca· 
tore abb.-ist.lnz.i J lungo. Il nostro erOt' dC\c riusci· 
re a compiere quanro missioru. 

La pnma e qudb di nnaocciare 1, tre armi '-Ot­

tnne agh Dei Inoltre il corno di Henndall, che 
ser<1va per a"crtire gli Asgardi.tni del ptncolo di 
un att.lcco, e st~to trasformato, a causa d1 una n1a· 
led1z1onc. in un serpente !etnie, e g1acr m fondo ad 
un po110 nrlla trrra di M 1mcr. 

La seconda mi~sione è quindi quella di acquisire 
le capac1U n<'C~S>òlnc per sconfig11ere il serpente e 
b malcd1z1onc che Ìl.1 trasformato il corno. li terzo 
compito è quello di trovare un npo d1 arma o di 
m:igia che po>sa ci.sere ~to da Tyr che è run.isto 

pn"o di un braccio li quarto ob1ettl\O è quello d1 
r.iccoghtre k lacrime della gig;intessJ Thokk o no­
!IZle dtlla Rua morte cosi che lo spirito dd 010 Bai· 
drr •enga liberato da Hela. 

Lo schermo d1 gioco è di•iso m cinque zone. La 
~rte <uperiore dcl monitor è occupata da 'una 
map~ dell'intero livello in cw •i tro•a 1! per;onag· 

Qudl. in bas.;o a s1ni>tra. mostra lo stato e le 
cani+.tnsuchf' del protagomst:1. In bas!iO al centro 
ccmpare una mappa dettagli3t;t che mo5tra 1:1 zona 

-andit;i m cui si trova il giocatore. Figurano 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

Tlii ,_ 

run 111 .. "ml i i 

lfl " MMI = fOOO 

llP z 
COll ' lllCl 1 
AC • -- ... 

""' ~ .... Mllllellotil...,. koM 4'W (I .......... .,...~ 
WOI._. • ..,._ A_,..., • .....,..,_ .. Qf"M.1erklic:N -.t .....ue ,_ 
Mf"•lll•· 

U p•flO .. ~· ~ .. ..,..,_ • .,........... .,-etfcft9 tiU Cl lrk't., ............. ,.,... ............ .,, ....... 
inoltre 1 puls;inu dl 1 com.uidi. s1tuab su' b ro d!'­
stro e una p1<e0Li a1ca·messaggi situali! ndla p.irte 
più hassa dtllo schermo. Sebbene ti pcnon<1t111io 
possa essere sceho fra sei clas.ç1 differenti. non e 
poss1bìk agire direttamente sulle carattcristrche 
del personaggio, cht> sono in\'e<:e detenmnare au­
tomaricamenrc dal computer TuU.;ina bisogna ri· 
conoscere che il gioco. '" oltre le c.ratterhtichc del 
perso!13gglo upiche degli alto RPC li protagorusta 
può acquistare con l'esperienza altrl' cap.ie1ta po­
tenz1ah. Pub qUJJ1di un parai" a nuotare o ad uurt' 

il sesro senso o addinttura la telepatia. Può 1nohre 

su SCHERMO 

Cmttr Cioro d1 ruc•lo 
C.uOrl)'k 

S•ilupp;iio<• ln1rno 

··..--~ , ..... 
. \t""t••• ..... 
t~•ltoMcon 
..,.~91 

Vt·r ... 1c>n1• PC 

v ........... ........... .............. 
c111 ...... .... - ... ,.Jlene ..... 

.... I lloc4'. 
.uto tHtaito •• •• 2H • 
11 ...... - I• .,_ di· 
.. - ...... Il "'...,_ 
poo6 lii••• ........... . 
_,,. .. XT. L'ln-i. - ... - .... -... - Ml Mli. 11 .,...,. 
tfdll1•1MOkb41 , ..,. • 
ncc..o.c ........ edl1d1 ..., ........... . 

~·~-re b capac1ù d1 re<1stere a di,·ersc ll\~~rsu.i sia 
natunli che sovr.innaturali. può ad esempio re>I· 
stere al caldo o al freddo, ma anche al veleno o ;illa 
p1crrificazìone 

Lo scorrere del tempo viene misurato, come nei 

g>ochi più classici. in turni di gioco. Ch sposta· 
menti ~cngono effettuati clickando il mou<e sui 
quadrabru ad1acent1 e, 1n modo for;e un po' trop­
po tndiz1on.de rispetto al re<to del gioco oizni 
spostamento CQUl\'òlle ad un turno. 

Simone Tede• chl 
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Come in un film, 
meglio che in un film ... 

TI ERI 
IMBARCATO A FIANCO OEL 
FORM IDABILE ROGER WILCO. 
I N U N FOLLE V I AGGIO 
A TT RAVERSO LO SPAZIO E IL 
TEM PO 

PC LIT 99 900 

KING' S QUEST VI 
N EI PAN NI OEL FIGLIO 01 RE 
GRAHAM PARTI ALLA VOLTA DELLE 
MISTERIOSE ISOLE VEROI OOVE LA 
P RIN CIPESSA CASSIM A E TENUTA 
PRIGIONIERA IN U N CASTELLO. TI 
ATTEN DONO AL VARCO PER ICOL I 
DI OGNI SORTA E PERSONAGGI 
FANTASTICI 
PC 

QUEST FOR GLORY lii 
NEI PANNI 01 UN GUERRIERO DI 
UN LAORO O DI UN M AGO 
SCENDI IN CAM PO CONTRO 
UN INOESCRIVIBILE FORZA 
MALVAGIA MAORE OELLOOIO E 
DELLA DEVASTAZIONE IN UN 
SUSSEGUIRSI 01 SEQUENZE DI 
AZIONE OEVI IM PEOIRE UNA 
GUERRA FRA OUE OIVERSE 
CIVILTA . RISOLVENDO LE 
TENSIONI CHE NE MINACCIANO 
LA CONVIVENZA 
PC 

11'rAftrft 
I Cfll+Q' 

_,....,___ -.U'lll 
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bi l 'ha detto che la Guerra del Golfo è frnita due anni fa? 
Saddam no di certo. Mentre nei cielì dell'Jrak gli F-15 della Microprose ab­
battono un MiG al mjnuto, il governo americano persevera nella sua tradi­
zionale politica del •più sono piccoli, più rischiamo di perderci la faccia". 
Come finirà? Scopritelo in questo gioco introduttivo della beholderiana SSI. 

A Li~ in the Sand è un boardgame per 1-6 gio­
calori cht' ricostruisce su scala operaiionaJe avve· 
nimenti reali e ipotetici che hanno coinvoho la ITÌ· 

bola1a area dtl Golfo in queslo miz10 dl'gh anni 
"90. 

Tutti gli aspetb m1htari e d1ploma1ic1 della cns1 
•tngono simulati in modo semplificato e facil· 
mentl' accl'SSibile anche ai neofiti dci giochi di si· 
mula:i:ionc. La mappa di gioco raffigura il teatro 
med1orien1ale dalla Turchia allo Yemen passando 
per Israele. Iran, Iraq, Giordania, Egitto e tultì i 
paesi della penisola araba. li lerreno è diviso m 
artt che servono a determinare il posiz1on;imento 
e il mOV1mt'n10 delle unità militari Queste r.iffi. 
211r;ino di•i~iona. gruppi aerei e rasl Jon:cnavali 
(queste ultime "Olo se vengono unli2zate le regole 
opzionali) 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

l'obiettivo comune a tutti gli scenari proposti è 
la conq uista di obieuwi strategici nemici· ciltà, 
campi petrolift'n, aeroporti ecc ... Ciò può avvenire 
soltanto con le unat~ temstri. men~ 1 mciz1 ae­
rei e navali fomi"<ono suppono alle optrai1oni. 
Ogru unii.I lerreslre può muoversi d1 due zone 
durante la fa•e di movtmento e atuccare Il' umt~ 
nemiche adiacentì durante la fase d1 combatll· 
mento. Tra 11 movimento e il comba1t1mcn10 è 

possibile fare alzare in volo i nostri squadroni ae­
rei e tentare d1 mtcrcettare gli aerei awersari. Tut· 
ti 1 principali vehvoh presenti nella rl'gione sono 
rappresentati msieme a un punteggio che india 
la capacità d1 attacco al suolo e di comba1t1mento 
ana·ana. 

Le umtà navali ~i muo,ono di 8 zone d1 mare 
per turno. I gruppi portaerei sono a tutti gh effetti 

Cmtff ~ .lfR41lT1f' 

C- VSCold 
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._ ..... 11catort. 1 
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lfltà. 

Vt•r..,1tJ111· A1111g.1 -...... -- ..... . 

........... 
---, ., ... 111ne .....fNI. -­....... 

aeroporti mobili mentre i gruppi da bartagha so­
no più indicati ad appoggiare le operazioni d1 
sbarco. 
li gioco bJ<«" nco•tru1sce I operazione ·oescrt 
Stonn·. m;i gh sct'nari altermtivi propongono •1· 
tuazionì verosimili e mtercssanti, come una nuo­
va guerra arabo·is raeliana e l'ipotetica continua· 
zìone di · oescrt S1onn' fino alle porte di B~gh· 

dad. 
Lo scenario più interessante. però, è quello mi· 

litare-diplomalico. Fino a sei giocatori umani o 
computerizull ~· siedono intorno al computer e 
assumono il controllo di una delle n:aziom pnnc.i· 
pali. Ad ogni g1oca1ore viene ass~nato un ob1elt1· 
vo segreto. come in Risiko e la possibili1à di eflet· 
tuare durante la partita interventi diplomatici (di 
scorsi pacifislt o foritri d1 guerra, mob1htaziom o 
iniziative d1 pacr) che, incrociati con il tiro dr un 
dado suil'appo•1tJ tabdb. delerminano l'evohcrs1 
della S1tuaz1one sulla planaa d1 gwco (Ì' dura pro­
o;eguire una ~erra quando tutta l'oprmone pul>­
blica si sch1f'ra contro 11 go•emo). 

Vincenzo B•r•tt• 
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SPEDIZIONI CONTRASSEGNO 
IN TUTIA ITALIA 

Per i Vostri ordini telefonote ai numeri: 
02/6128240-02/66016401 

oppure s<rivete ol nostro indirizzo. 
I nostri orari sono: dal Lunedì al Saboto 

dalle 9.00 olle 12.30 e dalle 14.00 alle 18.30 

IL ~ 
~~@lr V -

RICEVERETE IN REGALO UN OROLOGIO A CRISTALLI 
LIQUIDI PER L'ACQUISTO DI OGNI CARTUCCIA 

RIPARAZIONI CO,\i\PUTER 
COi\1MODORE-AMIGA PC-CONSOLE GA.'v\ ES 

PAGAME.\JTI RATEALI DA f. . :;o.non MENSILI 

RI CEZ IO NI ORDINI 
ORE SU 24 ~ 02/61282 4 0 
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itorna il Barone Rosso, ed è più deciso che mai a farci sputa· 

'accordo, è cambiata la piattaforma, ma le evoluzioni dei ca· 

rimangono pressoché invariate. 

Per molti. Rcd Baron era s1curamen1e il mi· 
gllor simulatore di volo dedicato alla K: 
Prima Cut>rra Mondialc e. se non il 1 
migliore, s1cura1ncntc il piu compie· + l 
to. Per chi non dovesse ricordarselo. K i>"'fo"•• 

buratore. Quando tutte queste opzioni 
V<'ngono selezionale come attive. la 

sensazion<' di volo è davvt'ro uni· 
ca cd estremamente reale. 

il titolo dell:i Dynamix dava la possib1· 
lità di volare per le due fazioni che si era· 
no rese protagoniste sul fronte occidentale 
in quegli anni Permettendo di farlo su più 
di venti areoplan1 d1vcrs1. Tutti con il cru· 
scotto onginale e con un 'ottima cicostruzio· 
ne grafica delle carattcristiche fisiche, dalle 
au alla fusoliera . 

Il punto di forza del gioco. che approda 
ora su Mac, è sicur:imentt' il pannello di 
realisn10, che lascia nl giocatore l'opportn· 
nità di s~cghcrc ti livello di d ifficoltà, in ba· 
se all'aggiunta o alla sottrazione di elementi 
che rendono il gioco piu vicino alla realtà. 
Per esempio, s1 può decidere di avere a di· 
sposiz1one munizioni 1n nu1nero illimitato. 
oppure evitare che il sole d1'cnti un punto 
cieco quando gli si \Ola con tro o ancora 
che l'ecccs•iv:i altitudine non blocchi il car-
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Altro elemento che rendr Rtd 
Baron dec1san1enle vicino a ciò 
che si prefigge una s1mula1ionr, 
e l'assoluta precarietà degh a('rl'I 

di quel tempo. A dill"erenza dì molt giochi 
1n cui è necessario abbattere un cerio nu­
mero d1 punti rl'sistenza di un apparecchio 
per avere la meglio d1 un a"'ersario, 1n Rcd 
Baron e possibile che un colpo fortunato 
colpisca ìl pilota. oppure un punto critico 
dt>ll'at'reo facendolo precipitare. 1\atural· 
meni<' c1uesto può capitare tanto a vot quan· 
to ai vostri avversari, cioè, se con buona for 
tuna si riesce a far esploder<' un acrco ne· 
mico con un paio d1 raffiche. può capitare 
c.ht• Ire o quattro passaggi nemici colpisca· 
no a morte il nostro pilota. 
l~ n1i~•ioni che vengono prest'ntatt' sono 

numerose, anche se alla lunga possono 
sembrare piuttosto npetinve, ma d'altronde 
anche 1n guerra era così. Ci sono attacchi :i 
palloni frenati, missioni dì ricogni21one, di 
bombardamento, di caccia o di difesa La 
possibilità d1 combattere per tutta la durata 
della guerr3 rende il gioco decisamente lon· 
gevo e pressocché impossibile da finire se 
non grazie ad abilità di sopravvivenza supe­
riori alla 1n<!dia. Inoltre è possibile combat· 
tcre 1nissioni storiche o combattere testa a 
lesta con un asso del passato. 

Non sono statt' dimenticate le promozioni 

Gt:nttt Slm.t1lnu>:i.­
c~j0) s r1n 

S"ilupp;1tor' 0)11~n11• 

•OttHIMr....­...-­....... 
•Gt.,._.. 
...... - 9'Jll'l9" .. . °" ...... ~ ...... 

• f!ofM tro,po ,.,...tvio • --•llrvttr .... •f ---
Vl•r<;1onc MAC 

le li bwtta11e 
•-con.-.,. .._ .... 

, ......... .. .. , ... ..,.., 
........ ........ Il 

__ Ml ...... La • ..-
..... ,., MM è ,.a1a11111i 
-Ice I -Ila del rç <• 
...... AmiCI ...,.., ...... o 
,.......,.), M1111~ 
e.rtetidte, ............... .. - .. ..----· .. , .. ~···?· ....... ca (6 IN••l•I• &l•c•• .... "°" mac cbln 1 • ...,.,_ 
u.. ......-a •••tane ••d .. ................ ..,. ?,,, _____ .. __ 
•••• , li ..... ,.. ••• 
e111re.PerixM-. 
Jl1 A : clllll JilU ,.e.U, 111111' ......................... 
... lcraen•, toec ........ 
d'.UO.. .._ ecc11pa tutto 
Il .W-. Il - Polt- ti---- --~. -ltla.,... 
dlll•COllS,._•.• • 
,_, - 11 S,.C- 7 .0. su.,. pomito H ,..,. __ .. ._ 

e le medaglie. 1na bisogner.l. ('ssere davvero 
1n gamba per riuscire a fare carriera nei 
corpi di aviazione di quel tempo 

li gioco in ogni caso non dimostra 1 suoi 
anni. anche perché é il primo che tratta un 
s1m1le argomento per Macintosh e perché 
non ne sono usoti altn alla sua altezza p<>r 
nessun altro formato, forse è eccessivarnc.>n· 
te realistico per coloro che pr<'fcrhcono si­
mulazioni pit'1 rilassanti, ina è sicurame-ntt' 
un ottimo titolo per i veri appassìonah dcl 
periodo. 

Giorgio ••r•tto 
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LEGEND OF VALOUR. 
VS Cold • Amig> 
ltg-i ofVab.Jr non~ il •oblo gioco di ruolodo\'I' 
al rnmando eh un gruppo di uomini. biqna hbtntt 
il ttgDO di~ (tmto p<r~ uno a cuot dal 
tanhilt Pioo> Pallino. Qui lr a. sooo 1m po' cli•~ 
il gioarore impmona un J>O'~ro cbsgraZJ.110 ndotto 
sul Lutrico sWlr CUI <pallt grJQl)() I sciiD problmu di 
chnmque Sl ...,., U1 tali aindìzioni. "'"'"' 00.'I' anmtt 
tame sfammt. sm. qumdi, -Olrllpob ~li. 
guidando qul!SIO imolao eroe bigo la® di MJcd&xf 
• S\'Clgecdo i ptu snnan compiti. dal facch""'llt"' •I 
dtrubare i posanti 
Rispttloalb vmicw 'MS·OOS (tt«'NlQ nd numtt0 

di Dicrmhtt). la \tnio~ Amig;i dtnOQ un wtlS!b~t 
alo nti cllbi. nu un'ìnmdibilt lluichd ndlo ocrdhna 

dtlla \Uual<- 30 Andlt ou un'Amiga nonmk non e 
D«t'SSlllO ndum I~ O b ~ cld!a linestta 
J ~ lllll'C•Dpd~ l\.iu..lrnmtt neo llStlmti 

di akun pcobltma chaunqut possÌfocU wu scheda 
accdrrani<< AncM un 68o10 a 16 MHz ~ suffiòmr 
ptr p!ttt dtlla nwsum ddìninoot gnfia sa= 
~·•in fluidità. u gioco. infint. rum su qiuttm 
cliKhi (pçcbi. ... "cooQdm la •pro(andctt. dft gxxoj 
td r an.,talbbilt <u 110. opnaz1ont cald1111tntt 
cnntjgliat> • duwiquc" or abbia la pombolilà. Questo 
11(10 vuol dir< eh< gb aC«Sn da dis<o taano d1 um 
ltntrna m1ptran1< ma eh< I• Cttqutnn •-da 
c:anc.amtnlo <p<mno. lloppo <PftiO. l"•tmosfm cht 
si V"nll.' a ~ hL'°IM'l>· un ~,..pico di ruolo 
COMglfato ai fan.ilio dr! v-• t non. 

THE BARD'S TALE CONSTRUCTION SET 
lnterplay, Amip 
t 6nalmtntr arrivato ancht per gh uttno c.ommodcitt 
il Construction ~della lntnplay lw;oto sull'uni..-r<0 
di a.ro·s Ta~. Sa 112ua di un editor di oVVl'lltwt, ~Ilo 
sbJi, dci titoli pttadmu dcUa M'Dt, mollo 1n~rcuantc. 
ricco di op:ziom wmphd talla pol'Uti d1 un •dac" dd 
~. t possibile awe tg:tll (troon. lltltll. armature. 

oggttti magici. .. t. lllCaJ1tesimi (di attacco, d1 cura. da 
dl\'inmone..~, mostn (cm armcriWcht "°"'~ 
di•'el'St tn loro), prn;onacgi Jlloe>nU t non gaoc•nU 
ed dfetti <pteial!. r. naruralmcnte, mappt. du.ng.'On. 
ali> • luogbl •profici dtll ·.,""'run an corrnwone 
I'« o:anwicWe • aeatt l'awenwa ~ e propna lallO 

ncc....n. tulla\'\a. uno o più tfuchtttl famun.iti Il 
Can.<tlUCllOO Stt uxhcdr cloane dc anunagani animat• 

do abb111.1tt • mosm o oggtltl. t moln bpi d1 motiVl 
gralìo dlvtni ptt i muri dei dung.on o le ase d•Ue 
città Il gioco richiede 1 Mb do Chip RAM e, 
~iblhl1<'nte. dutdiskdriveol'hard dì•k. Purtroppo 
non è comp;ahbilt ton Il nuovo Amiga uoo tagli 
urtnu dtl thtpstt AA non rHu che liptrare che la 
lnterplay prt\-.d• un> futura vmìont •agglornau· 
&-D' rdctor. N a1uralmr11tc lt awt1tturt m.itt cm ques10 

8TCS 10110~mm)lQ!lbW<X11le"'""'"111< 
u!r!Clah di Bnnl'r Tal< All"antemo dd BTCS è incluso 
11 pramo dungton da Bard"s Tok /,tbc è possibile 
aaocare. fatcndo pnt1ca t 1mJl.lrando I trucchi d<I 

~·· 

WAXWORKS 
A«tabdr. Amip 
Qual ò il ~tto dtll.a <campana di •OStrO fratello 
gmi<llo, pmosi m una fttdda grom abitiQ tolo dJ 
pip«trdb? Coso c'r d1ttr0 .n. mutmosa mort< da 
-tro z:io •alla $1X11I1pam dd suo ad;vrrr> E qu;ih 
O<CUn mÌ$ttrÌ., ~tra I• ampr<SllOIWlll Ntut 
del suo 'Must0 dtllt e-> Q,,.,., nucw.a a~tun 
ddJa AaWdc ho il prqpo dc a"'"' un ambitnallOM 
mol10 ,..,,._ d;ioo dx dir< oJ MIJl(O drii.. (°.eT, 11 rYOigo 
m altri qu.ttm scrnari a cui si può :ac<edtrt rnu...do. 
lettmlmem. nei~ dellt <ti!UI' di cm. un'O!ltl.lr.I 
p1ram1de •1!1%1am, I• Londra v11to11ana dt J•rk lo 
Squartatore. un amal<ro offolfato da iomb1 r un> 

mirum an cw si nasconde un mos110 1n odorr d1 
i.ovl?craft. u gnfio. e il sonoro sono btn curari r f•nno 

INCA 
Cockrel Vision • PC CD-ROM 
U gioco fnnase m qutsU -enione ptr CD· ROM, 
YÌet1t miglioralo .W pDn1D di \'\<ti ddhudio, ""'2ltlmtt 

SlttpllOSO, in qa.=10 twtt i. cnbvu !IOl10la ~ rtgllll1li 

su una tn<Xl2 audio dd CD. Lt daffttt~ Sl noa'IO 
!llidall'mtroduzioot, idmba a queU.chrronmoamo 
per quanto nguuda la gr•fica m• accnmJl.lJl!Ul:i dJ 
un ongmalc brmomn """11'!ta .mdlllt t quahta digltdt. 
Anche le...,.,,,, puhtt <ona <Qlt ~ir su dc una 
mcci.l audio.' un~ p«t.110 eh<- non sano ltl~ 
pm-me induzioni comr od Q.•o citi <ocotilllll. 
Chi e am"mo di DOll occupa"' spwo lii h>rd daslc 
con 1 yrogu.mau su CD RO'M 1tt1<rà ddUlo dal 
momt'lllO dir in bst di mst•lbzannr '1mC rkhlest:i 
b anzlQl!t d1un'madi5"-ipdi dimensioni'~ 

tntrut subito al 11001ore m un .. tm...!era cupa e 
oppnmmtr :all<:tt •• alb lunga 1 moowtlt musiali 
ponono cuulwe un po' noaooi. t •1nl<rf><Xaa utente. 
lll\\'<t. non t putx~ m"°""tiva (trmne forw 

ptr LI. ''"'°""' di gntion< dqli OG<11J eh<- possono 
,.,trt pr.,a con d punUtore e ma_q clir<tW:ntntr 
nrlLa no.tra ~tn di tqwp;iggi>!Dt'11to) e•'"'~ Jr 
op:>Olll posoabw 10110 pocbr; qu<Sto ..11;a lunga rirul!a 

un po' fl\l'itr>nt• 
Altro partacolart inttrt•tanlt t eh< se togliete un 
<Wttt> d.11m;i •tJllZl. '< UfJ:ldrle un l'ltn1la! o rompere 
una bam<r• di ><Ilo. tutti I parucolm rùn.unnno 
mrmonzzau grilflamcnlt. dando un'unpr .. sìont di 
buon 1cili•mo. htl compi""'° un gìoco vario• molto 
da~nrnt• 

d. 7 • ll Mb 11 tcanpo di ICCCUO;, ID•<rnmenl• 
proporz1onalt allo •pn.10 OCCUJl.llO su di<co fisso; 
li<qjlltndo 7 Mb t ntc..s...,no •tt.00.re prilna di ogm 
ltZIOl\t la cnpo.ltura dd dau do CO.ROM ad Md disk. 
UN sohwonc. pt"laltro, pau th• accc:1t1bi~. 
Per quanto rijnwda Li ~ìa non~ cambiato nulla 
n•pctto alla già tcc:tzaonale \tri1one su cli~. I.o 
lituo d1Kono •-.lt ptr 1 pregi t a limati del gioco; 
\frammtt nolt\ok per q11>nto "!(U>'da gli aspttti 
ttcnid naa ethtcnmt'tlt• poco caumilg<'ntt • awa 
della scarsa ong.nalit• dcllr nn< e11oru SptSSO 
palcttmn:k ISJIUJlr ad altri "'1h<orc 
,<t.tvnm, lim;ua b ~ili; a 51Slm>i di pa«"lud 

~un DJlldi> canplrWnrmo dc'I ~. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

Master 



PROVE su 5 

Beh, •e non altro Ec.:o ha 11 merito di aver 
bloccato completamente il lavoro qui in reda-
21011e il giorno che ci è:- stato recapitato, 
creando capannelli d1 redattori e imboscati 
vari. nel tentativo di ammirare le evoluzioni 
del delfino. Anticipando il g1udi;tio finale, ci 
•i può nferire tranquillamentl' a Ecco in l1:r-

1nini di capolavoro, SC!nza timore di essere 
sment ti anche! in una sola delle voci che 
compongono la defin1:i:1one di •ottimo gio-

gh effetti sonori sono qualcosa di tangi· 
bile. t3nto sono realistici. .. basta 

scntìre l'infrangersi del corpo di Ecco sul-
le onde. quando questo si immerge 

dopo uno spettacolare salto in su­
perficie, e<• nmane estasiati. 

Tutti gli orpelli estetici valgono co­
m u nque poco se alla cura posta 

nell'aspetto del gioco non corri· 
sponde una adeguata giocabllità. I volitivi 

programmatori hanno fatto addirittu­
ra di più, implementando un me­
todo di controllo incredibilmente! 

istintivo e un bil;incia1nento del livello 
d1 difficoltà dalla caratura certosina. 

Ma la parte più interessante d1 Ec­
co <:- l'ambientazione e ti (determinante) fat· 
tore onginalità, che cli questi tempi e più ra­
ro d1 un politico senza avvisi di garan:i:ia. 

A sorreggere le peri~ie ~ubacquee di Ec· 
co st.l infatti una trama ambientalista e affa. 
scinante. che vede il vo~tro delfino vagare 
P< r 27 hvclli nel tentatwo cli ricongiungersi 
al branco. al <emphce <copo di non morue. 

E: noto infatti che que<;t1 cetacei preferisca-

• 

• 

alle profondità dell'oceano al vostro Mega Drive in due 

colpi ~i pinn : Ecco il delfino è deciso a farsi strada tra ricci supersonici, 

vo"jpi • due còde' e cani delle meraviglie. Riuscirà il cetaceo a crea re scom­

p/r).w nel .Jx:stiario della Sega? 

no abbandonarsi all 'inedia più totale piutto­
sto che rimanere isolati e privi della essen­
ziale possibilità di comunicare con i propri 
simili. 

di aculri velenosi). i vermi marini (che vi af. 
ferrano e non vi mollano facilmente) e la 
piovra gigante andranno infatt i evitati come 

la peste o al limite di­
La struttura di gioco 

è inoltre abbastanza 
particolare. r ichiama 
da \·1c1110 un·av1.cntura 
dinamica ma possiede 
qut•ll indefinibile 

La parte più i11teressante di 
Ecco è I' a1nbientazio11e 

struth a forza di poten­
ti nasate in rincorsa, 
anche perchè rimane­
re intrappolati potreb­
be risultare fatale: Ecco 

e il (deter111inante) 
fattore origi11a/ità 

•quid· 1n più che rende Ecco unico. Interagi­
re con l'ambiente <attomarino e con le varie 
presenze che lo popolano è quanto m3i utile. 
n1a 0VV1a1ncntc non tutti 1 •co1nquihn1· che 
incontrerete «aranno ben disposti nei vostri 
confronh: le meduse, 1 pe,c1 palla (che s1 
gonfiano sfoggiando un pencoloso seTVizio 

infatti non è un pesce, 
e ha bisogno cli costanti rifornimenti d'aria, 
che possono essere effettuati salendo in su· 
perfìdl'. nelle sacche stagne delle caverne 
sottomarine oppure costnngendo delle tena­
ci ostriche giganti a rilasciare il prezioso OS· 

sigeno. 
Dalla sua. il nostro delfino ha la possibilità 

(ta) U warkiu dlii PM•I• MMlN t NWWOie. tn 
•kunl CMI ilWftbi'• qt,t.MI 4'1 "'~ a-tlt••«N 
un mondo~ W lioM4o ttotld!• ff•1t111fl. 

CM ..._ • U ) I .......... ... ~ ttMf"• ~I 
............... __. ..... Mm .. 

Cln MHG, • ftlOru'O ....,_ .efM .....-a ..... 
tMl• • """""' • ...,__, ..,... et. d ...... ..,. 
• ttri delfinf .. pwtcotol 

• 
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DELFINI FAMOSI 

Ecco è solo uno del delfini passati alla celobt'ltll per lmprose memorablll. Ecco 

un breve elenco (scusate Il gioco di :parole, ,ma con un titolo C06ì ••• ) dol delflnl 

più algniflcatlvl di questo secolo: 

POPPY-protagonista di una squallida serie di telefilm degli anni 70, questo ani­

male era probabilmente l 'attore plìl dotato dell'Intero cast 

ZOOM-La classica pi ne albina doMa pelle di questo delfino è dovuta al-

le Ingenti quantità di cloccolato bianco Ingerito In dieci anni di spot tolevlslvl. 

DOLPHIN DOS-nota cartuccia sprotettrlce per C64 in commercio nell'89. La pri· 

ima serie aveva un bug nelle Rom. A)'eahl 

GOEBBLES- delfino di Hitler durante li ,periodo nazionalista della Germania. Inten­

do quello di quaranta anni fa . 

di la nei are impulsi ad onde per comunicare 
con gli occupanti dcl mondo sommerso. e 
questa possibilità torna utile 1n alm<'no tre 
casi: lant.1arc un impulso e poi catturare l'on­
da di ri torno fa infatti apparirt> sullo ~chermo 
una mappa dei paraRg1 m cui si trova Ecco. 
comodo per orientar~i e per trovare rapida­
mentc dei punti in CUI nfornirsi d'ana 

Se l'impulso tocca un Glyph, ovvero un 
enorme cristallo sommerso. possono succe­
dere due cose: o il Glyph risponde all'impul­
so con un indizio su come risolvere certi 
enigmi, oppure un p3••aggìo pnma precluso 
da un altro Glyph di•crrl agibile, 1n genere è 
sempre quello più vicino al Clyph che avete 
interpellato. Infine, se usate gh impulsi su 
altri delfiru smarrin otterrete informazioni 
sul branco o delle semplici quanto dola ri­
sposte:', vagamente ~llche. per non dimen­
ticarsi della bcllezza della natura anche in un 
contesto tli'Cllologico e (secondo alcuni) fred­
do come quello dd videogioco. 

Tiziano J'onfutti 

................... ~ ............ ,. 
nc.n ........... ~ ........ traQ ...... 
.a.wt .... ttoMUto. 

""'~,.,. ..................... ~ ... 
....... • ,,.. .. ., ,_.,_ .. a.afte , ...... ,.,... ..... ,,. .... ..... 
... ...... • ••J Quittr.n.tlto •Mli• """"'"'9 dowt 
... ,.. ....... l't ... .,.,.,... lt toNir. ""'° .., punto 
..uc.&•N .... """"""°· M .... 411MO fMUla. 
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assano sempre mesi e mesi tra l' uscita di una cartuccia 

do e l'altra. Ma se tale attesa viene ricompensata da un vero 

(vedi Zelda 3 o Super Mario Wor/d) non possiamo certo bia-

li. Potrà mai deluderci questa nuova avventura dell'idraulico più fa. 

el mondo? 

Questa volta il nostro idraulico preferito ha la~ciato 
!"ambiente dei giochi a piattaforme per quello delle 
con;c automobilisucbe. ma non corse qualsiasi : i 
Co-~n (sapete. quelle ca_«;e di frutta con 4 ruote, 
un motore e un \"Olante). Appena inserita b car1Uc· 
cia ,; renderete subito conto che non il\"ell' davanb 
a •-01 UN tolo gioco, ma bensì TRE. Potrete infatu 

~egliere •e parteopart a un \ero amp1omto. >t• 

co:npetcrc contro un altro concorrente su un ••n· 
golo c1rtu1to. o se sfidare ìn duello un'altro concor· 
rcnte su un ctrcu1to speciale a forma d1 arena (a 

mezzo. onesto o no! Infine nel modo 'Duello". 
dovrete cercare di colpire tre •Olle il vostro rivale 
sfruttando 1 vari bonus che potrf'lt' raccoglitre nei 
lab1nn11 delle varie arene (sono 4 in totale). 

Pnma di gareggiare:-. però, do,rcte '4:egl1tre a 
che calt'Sona parteapare (5occ o 1oocc) e che pilo­
ta 1mperwnare era ben 8 note figure dd mondo di 
Mano. \'aie a dire: gli msepar.1b1h Mano & Lu1q1. 
la pnnope•s;i Toad. il malefico Bo••o>cr, 11 drago 
Yoshi. Oonkey Kong 1umor (Si! Si' ~proprio lw!I!). 
11 •impatico funghetto Toad o la 1anan1ga Koopa 

mio part•rc I~ parte più di· 
vertente). 

In modo ·~p1onato". 

ìl vostro obiettivo sarà ov­
viamente d1 nu.<circ a vin­
cere tutte e 3 le leghe a di· 
spos1z1one. Ogni lega è 

Le aniniazioni clei protagonisti 
sono da 111orir dal ridere, 

sia durante le gare 

Naturalmente, ogni corri· 
dore ha le sue caratteristi· 
che [•eloc1t/J, acceleraz10· 
ne, tenuta di strad.i. JX'SO. 
ecc. .. ) e dovrelt si;c11hcrc 
qu..-llo cht piu si add1Cl' al 

che durante gli i11ter111ezzi 

suddl\'1sa m s gare (ognu114 lunga s gui) tutte am· 
b1enuw nei •ari mondi di Supu Mano lt'orld con 
le conseguenl trappole e caratteristiche. Alla fine 
d1 ogni gara VI \Cm a<scgnato un punteggio in ba· 
'e alla •o:.tra posizione al taglio del traguardo. Se 
riu~circtc nell'impresa di trionfare nelle tre leghe. 
potrNl' addirittura gareggiare in una quarta le(!a 
tutta spt'cia le. 

In modo "Corsa singola", il vostro ob1rt· 
tivo <ara quello di t1gliare il traguardo pnma 
del vo<lro avverSJIÌo. e questo con qualsiasi 

\"OStro sble d1 guui1 
Tutto qu~IO s;irebbe già d1venmtt' d1 per sé. Ma 

•apete bem•'lmo che la pane m1ghore m que ·to 
gemere di giochi è •incere nel modo p1u corretto 
po"1bile, \ale a dire usando qualche bonu~ per 
migliorare le \OStre capaciù o per intralciare ttli al· 
tn . Ovviamente i programmaton drlla l\int..-ndo 
non potevano omettere tali opzioni r cr nr <ono 
proprio per tutll i gusti. lnfatll. su i ix·rcorsi, trove· 

• 
rck per terra i famosi cubettini bonus, tipici della 
'ag~ di Mario, che se verranno Ìn\C!:tll1 v1 regale· 
ranno varie opZJoni quali: funghi turbo. stelle di 
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MARIO: t plutto9to velace, • curv• bene. t Il p1wsfl'lo lls11, 
8Ylnclo Ylllorl medi In tutte le c•rattlrt8tlch8. 
LUIGI: Il ~ fndello di Mllrlol OR woml&118 moltl1slmo . .. 
Prtnclp1111 TCNICI: H suo lulrt 118 proprio un'adeienza ecoedonllle. 
Il mezzo 1111811 per clii IMI del problemi In cumi. 

YOSHI: H8 un'otttnw •c1l1wloal • .,... buoOll .......... t ottlw• 
per I pllnclpl8ntl. 
BOWIER: f: molto Wllace e H IUO p110 IJI PliiiMHe • butt8f9 
fuori at,.... I oonconentl MIWI hlral troppi prollleml. Peccllto 
..... •• IUii lnll'll•l 

Y..W Mmbt• l•nc.IMo l0"'" ,,., mblll• "'' qut•I• """ ... I' • mo• 
..,..o tlutto,... MOll•,. UN biwc(L. di tNnaM.. tlowMf' lnvKe ti tta 
,o decido~ et•I&. ll••Mtl•Y lvtt90 I• riv• 6fof ta90 

m•~nob1htà. gw;ci da scagliare addosso all"awersa­
no, banant cl.a Ltscwsi dietro per il pro.simo con· 
corrente, ten11bi1l gusa rossi tclecomandati. rnone­
;e per uu:rementare la vostn •elootà e rts1stcnza. 
ecc. ... 

li tocco finale dei programmaton è la cla'51ca cì· 
egìna sulla torta, permettendovi di vìsualizure 

sulla metà inferiore dello sdlermo, illllttiva quando 
-=:ocate da soli. uno specchietto retrovisore gigante­

b mappa dcl circuito con le posizioni dt1 van 
amcorrenb 

Per quello che nguard2 la g1ocabihtà non o s1 

propno lamentare. I pe!$onaggt nspondono 
-··"·"'<imo a1 comandi e la <eelta dei t.1sti del JOY· 

si rivela essere ottimale, I vari tipi di terreno 
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DONKEY KONG JR: ,,. 
bllbllmente ... lulrt più -
foce di tutti, pecc.to dN ..... l'adeNnU 
... un'llltre ltlOllll. 
llOOPA: Non 6 lllOlto r .. 1111 1118 CMMI lle­
nl11lmo. t 81'1GM 11M11te• llflllO H 
dN lii CRIO di aoorttle ... Y8 molto• IUO 

Y8ftt8111o. 
TOAD: t pluttOlto lln1lle • KOOINl •nch8 
Il hll 11118 mllflote llOClllllMfoDRI. 

~[«OH~·,... ... 
.... ....... s. ......... .,.,..,. 
ftlbtra l .,.,n.. ....... ~ .............. 
(QJ TMd • 11111 est•"'-• tw.t 

---~ ....... '"'" 
UI • t~ ..,_ """'"-•t•I 

hanno un coeffic1cntt di aderenza d1,erso e, con 
un po' d1 alltnamcnto, sì riescono a comp1trt ma­
novre veramente acrobatiche (soprattutto sul 
ghiaccio!) 

Dal punto di vista tecnico, si vede subito che la 
grandt fonte d1 igpirazione è stato uno dei titoli 
precedenti: il mitico F-àro1 li gioco riprende lo 
stesso tipo di -.suale (da dietro il corridore) e la 
stes<a tecnica di rappresentazione (b1tm;ip e Mo­
d<?)- Ma la grande novttà sta ne &tto che questa 
volta potrete giocare Ln due contemporaneamente. 
ognuno sulla propria metà di schermo e questo 
senza alcun ralleni.imento. indipendentemente da 
tutte le rotazioni e gh altri effetti speciali ormai co­
muni nel "lode 7 (mento anche del coprocei<sort 
presente nella cartucoa). 

• 

cen .... Coru 
Cui N "1l<'fld 

S\iNpp1eOt't' lnt~r1t0 

·-­IJU t ..... tb 
•ll motlo .. -

. .....,., ... " ........ 
• o. tolllt .... (.,.,. "" 
p0• d .. woln• .. ,..,. 

Vr-r~1011t• SN1ntt.·11<1u 

., ........ --... --·-··· f99P'Kli-
flcodel .. _ 

Nlnt ........ 0 ... 110• 
fTvtto .,-op.-.. HM. Cl e1 
.. - flNll-• e-o .... .. _,.._ 
d-del-1• ... ___ .......... 
rotuf1afe:r--..Anoe.. 
M la cmtllCCle e di ... 14 
we 1,. .. - •• ,.,. ... 
- riu1cltl • f9rd .._. 
•"lea I. Il ... tttà ti 
.......llalll'•MaUtl ----.. pl111 ....... . ,, ....... .. 
tei..t.zza ... taCl'U• 
• • fl'OW9 l'l.,.1ooMll• ,. ... - ..... -
.due lii-•~ •ove -
rahnbo...,!lll••Lll­
ro, •clte M nott eooez.t. .................. 
- .. ti.o .. --.. --0 .. tilwl effettt I IR Dtf 
tr.ttt••tt-llCIMeM ... -·--

Jl gioco è abbas1.111za rapido (pur se infenorc a F-
7ero), anch<' sc questo dipende ovviameme dalla 
cilindrata prescdta (socc. 1oocc oppurt rsocc. !OC 

si~e riuscite a complct.ire tulle le leghe in 1oocc). 
La grafica è un altro punto forte del gioco, npren· 
dendo ìn stilt fumenoso, rultJ 1 •m pe=n~ggr 
deUa saga di Mano. I.e ammazioni dei protagonisti 
sono da morir dal ndere. sia durante le gare che 
durante gli intermezzi. Il sonoro non è da meno 
con tutte le musiche e gli effetti sonori d1 Supu 
Mano World. 
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Ok! Prima d1 tutto, se non amate gl i spargimenti 
d1 sangue (specie del vostro, NdR), spingete l'ar· 

mad10 davanti alla finestra e il baule sulla boto­
la. Qu1nd1 prendete la coperta ind1clncl dati' ar 
mad10, il fucile dal baule, il libro dalla libreria e 
la lettera dal pianoforte. Scendete poi dalle sca· 
le. 

O RIPOSTIGLIO · Prendete la tanica d'olio e 
l'arco 

1 
CORRIDOIO - Non attraversatelo mai fino 
in fondo perché finireste come Icaro .. En· 
trate prima nella stanza a sinostrcl e poi 1n 

quella a destra, che permette Il passaggio nella 
seconda sezione del piano. 

2 
STUDIO · Prendete la chiave dallo scrlt· 
toio e aprit e 11 baule, dove troverete una 
sciabola molto fragile: si romper• lnevota· 
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bilmente, infatti, dopo ol 

quinto colpo Tenete da 

parte 1 due pezzo, per· 
ché vi senroranno CO· 

munque più tardi. 

S
ANTtCAMERA · 
Una volta entrati 
In questa stanza 

dovrete affrontare uno 
zombie (ma potrete an· 
che chiuderlo fuori); fa· 
te attenzione, perché 
dovrete combattere 

ugualmente non appe· 
na uscirete dalla stanza 
4. 

4
STANZA 

DA LETTO Pren· 
dete 11 vaso. rom­

petelo e recuperate la 
chiave con cuo aprorete ol 

Soffitta 

2 

che questo mese siete giunti al TNT, 
l'esplosivo angolo di trucchi, soluzlonl e 
gabole varie curate da Paolo Pagllantl: 
nelle prossime pagine troverete le solu· 
zlonl di Alone In the Oark, Curse ol En­
chantia e Might & Magie 4. Avete bisogno 
di un consiglio? Telefonate Il venerdl dal· 
le 18:00 alle 19:00 {al numero 
02133100413) e l'Irresponsabile del TNT 
sarà lieto di aiutarvi. Se invece avete un 
modem, potete collegarvi a Ultimo Impero 
(02/ 55302337), la BBS con l'Area Kappal 

Mai una villa e stata fonte di tanti guai tdopla· 
smatici. Clii può mutare un povero invtSligatore 
che cerca di guadagnarsi il pane onesta men re o 
uno leggiadra donzella che cuca d1 scoprire 1 krri· 
bi1i segreti di Ckrttto? Ma 1 TNT d1 Kappa. natu· 
ralmentt! Prima d1 m1zuirt. vormnmo nngmz1art 
1 letron che hanno sptdito la solUZJone. Mad 
Haivk, Fabio PolliceU1, Mauro Gara~·aglia r Vito 
Sca/ia. 

cassetto e prenderete Primo Piano 
due specchi. Un "ghoul" ~-------------------------' 
salterà nella stanza con l'intenzione di fa rvi la festa: el imina· 
telo con qualche ca lcoone o una fucilata. 

3 
BAGNO · Prendete la scatola del pronto soccorso e be· 
•ete 11 1qu1do contenuto nell.l 11•·• aumenterete il nu­
mero dt punto·ferrta (anche se non avete subito nessun 

danno). 

7 SCALE Posizionate i due specchi sulle st.ltuette agli 
angoli del pianerottolo. evitando accuratamente i due 
mostri. 



1 O SALOTTINO Prendete I f1amm1ffri, 
l'attizzatoio, 1 proiettili dall'armadio e 
11 grammofono, stando molto attenti a 

non sfiorare I fantasma seduto al centro della stan· 

3 
STANZA da leno Prendete il diano da so­
pra Il cam•no e preparatevi a combattere 11 
ghoul che sa ta dentro la stanza dalla f,ne­

stra 

5 
BAGNO Pnma do entrare nella sunza sele­
z,onate l'opz•one ·ceru/Apri", qu1nd1 entra· 
te e al)(1te l'armadio a s1nowa in cui troverete 

una seconda cassetta del pronto soccorso. Uscite, se­
lezionate ·cornbatt1mento• e rientrate. Colpite un 
paio do volte Il fantasma che errierge dalla vasca da 
bagno, e prendete, subito dopo, la caraffa. Uscite 

molto in fretta (li fant1sma è invulnerabile). 

6
RIPOSTIGUO . Prima di entrare In questa 
stanza accendete la lampada dentro trovere· 
te delle cartucce, una statuetta e un libro. 

1 
CORRIDOIO - Appena entrate mettete la co· 
perla Indiana sul quadro a sinistra, fate qual· 
che passo verso l'altro capo del corridoio e ti· 

rate una freccia (troverete le frecce al plano terra, 
nel giardino (4)) verso il quadro con l'indiano 
Quando lo avrete colpito potrete anche disf arv1 

dell'arco e delle nmanenti frecce. 

1 

4 

5 . 
2 10 

3 
Secondo Piano 
Piano Terra 

7 
CAMERA DEGLI OSPITI · Spingete lateral· 
mente l'orologio a pendolo. e troverete una 
nicchia, In cui è nascosta una chiave (che apre 

la porta dello studio (11) del p•ano terra) e una per· 
gamena Prima di usore, prendete il libro falso. 

O 
LIBRERIA - Entrate, rriettete per terra la lam· 

pada a olio e correte verso gli scaffali •n fon· 
do a destra (nspeno a voo, non al personag­

gio). Esaminate la parete fincM non trovate un 
meccanismo, e insente il libro falso per apr•re la 
poru verso una stanza segreta Fate molta atten· 
zione all'ectoplasma! 

B
STANZA SEGRETA · Prendete il talismano, i 
tre pugna li, le due pergamene e il libro ver­
de. ~ vivamente sconsigliata la lettura del li· 

bro g11llo a tutto coloro che vogliono uscire sani dal-
11 Volla. Tornate nella l•brena (O), el•minate il fanta­
sma con il pugnale ricurvo e prendete i quattro libri 
che si trovano su divel'SI scaffalo. Non leggete il l•bro 
giallo (pena un gran mal do test.li). 

2 
ANTICAMERA • Lanciate la statuetta trovata 

nel ripost1gho (6) contro l'armatura. e pren­
dete lo spadone. 

• 



Uscita! 

2 

3 

4 

1 

8 
CUCINA · Prendete i due coltelh dalla 
credenza. i fiammiferi e 11 pentolone 
(se mangiate la zuppa. avrete un bel 

mal di pancia!). 

5 

6 

7 RIPOSTIGLIO · Prendete la chiave e i 
biscotti, che potrete mangiare per recu· 
perare qualche punto-ferita. 

1 O 
RIPOSTIGLIO · Fate attenzione 
allo zombie che vi apparirà alle 
spalle dopo qualche istante dal 

13 11 

12 

9 10 

7 
8 

caraffa trovata nel bagno (5) al piano su peno-
re con l'acqua contenuta nel barile 

1 
SALA DA PRANZO • Entrate e 
mettete velocemente Il pentolo­
ne sulla tavola, in modo da d1· 

strarre 11 terzetto di zombie. 

3 
ANTICAMERA • Ut1hzzate la ca­
raffa (che trovate nel bagno (5) 
del promo piano) riempita d'ac· 

qua (ropost1gl10 (IO) adiacente alla cucina) per 

vostro ingresso in questo secondo ripostiglio. spegnere il sigaro. Prendete l'accendino e il Il· 
Prendete la tanica d'olio e la scatola di scarpe, bro, ma lasciate pure perdere il disco. 
dentro cui troverete una pistola Riempite la 
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11 STUDIO PRIVATO · Per entrare, 
dovrete utilizzare la chiave tro­

vata dietro l'orologio a pendolo 
nella stanza (7) del secondo piano. Prendete il 
libro e Il disco. Utilizzate la sciabola (intera o 
un pezzo per volta) nel meccanismo sul muro 
per aprire un passaggio segreto· non varate 
lo prima d1 aver raccolto la chiave nella stanza 
da ballo. 

2 
STANZA Affrontate il pirata, che può 

essere colpito solo con la sciabola o lo 
spadone (che si trova nell'anticamera 

(2) del primo plano). Cercate di bloccarlo In 
un angolo e colpitelo sei o sette volte. Pren­
dete la chiave (che apre la porta a sinistra) e il 
libro 

3 
SALA DA BAUO • Utilizzate il disco 
trovato nello studio (11) con 11 gram· 
mofono (che avete preso nei salottino 

(10) del piano superiore). Aspettate che le 
coppie ectoplasmatiche si mettano a ballare e 
prendete (senza toccare I fantasmi) la chiave 
che si trova sul caminetto. 

SERRA Prendete le frecce a1 piedi del· 
la statua centrale, qwndi uscite do cor· 

sa, visto che la serra verrà invasa da pe· 
ricolosissomi e invulnerab1h ragni. 

6 
ANTICAMERA - Per scendere in canti· 
na, dovrete avere la chiave che si trOVil 

in uno dei due ripostigli adiacenti alla 
cucina (8) 

CANTINA Evitando i topi, prendete 1 
pro1ett1li sul tavolo e il libro vicino alle 
botti Prendete il cuneo (stando davanti 

alle botti. non a lato) e tornate al piano terra 
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Pn1111 d1 continuare as!ICu•attvl dr a~re: la r,. 
voltella, la lampada, la chiave della Sa•a da Bal­
lo (3) del piano terra, l'accendino trovato 

nell'anticamera (13) e una tantea di olio dr !Corta. Pas­
sate dr corsa oltre il ponte, che cadrà 11rlmediab1lmen­
te nell'abim>, bloccandovi ogni possibilità di ritorno 1 Cantine 

3 
6 

o 2 5 

7 

8 9 

10 

Accendete la lampada e entrate nel labirinto. 
L'UlClta si trova in basso a sinistra Quando arri· 
vate davanti al blocco dì roccia. Inserite la gem· 

ma nella fessura. 
Correte subito verso l'isoletta al centro 
del laghetto sotterraneo, evitando. se 
possibile, le palle di fuoco e mostro ma· 

rinr (sono inf1nrt1, quindi non fermatevi a combatter· 
lr). Awrc1natevi all'altare. pos121onatec1 sopra 11 tal .. 
smano trovato nella stanza segreta (8) del pnmo pia· 
no, fate qualche passo Indietro, accendete la lampada 
con l'accendino e lanciatela contro l'albero-stregone 

Prima di tutto abbattete Il -volatile. che è molto Prendete il gancio d1 legno e utilizzatelo per uscire 
piu pericoloso d1 quanto potrebbe sembrare: dalla porta di pietra alla vostra sinistra 

'-=-' per colpirlo utilizzate la plitola o awrc1natrv1 e 
affettatelo con la spada Salt.ie po1 da una piattafOf· Ora non v1 rtsta che npercorrere 11 t1mnuno al con­
ma all'altra fino al 0US<Jta Se t1dete potete ut hzzare trar10, riemergere dalla cantina e u1Cue dal corridoio 
il passaggio nascosto in basso per raggiungere la (5) del piano terra E avrete frnrto an<he questa apo­
stanza (8). ma state attenti ai vari mostri verdi che caltttrca avventura• 
emergono all'Improvviso dalle acque. 

Questo ragno gigante è Invulnerabile a tutte le 
vostre armi. Appena entrau nella grotta fate li 
giro e fermatevi sul bordo opposto all'entrata: 

~ ,..,no, appena emerso dal baratro. ci r1<adrà unme-
Correte verso destra per evitare lo "Cthonian·. d1atamente dentro 

Un ghoul e appostato rn questa stanza Visto e 
considerato che siete inseguiti da un bestione 
enorme. non fermatevi troppo per eliminarlo 

un paio d1 fucilate glì chiariranno re idee' 
Fate 11 giro per evitare lo Cthonian e lasciatevi 
c.'adere in fretta per evitare di finire 1n pancia al 
sem1cho d1 •ct11ulhu" 
Cercate d1 non finire 1n acqua (oltre a bagnarvi 
rendereste rnutllizzablll le c.rtucce del fucile) e 
saltate la passerella fragile (la riconoscerete 

perch~ è d1 un colore leggermente più chiaro). State 
attenti al merluzzo formato Tir perché può colpirvi 
anche se siete sul pontile 

5 
Qui 1ncomrere-te un ragno gigantesco che 
ha deg' strani progetti sul vostro futuro: 

spauolategli il cervello con il fucile o 
aSPf't!ate che s1 alzi sulle zampe postenorr per 
attaccarvi e colpitelo con uno del pugnali. 

Seguite 1 van pontili per arrivare alla palafitta 
a destra Fate attenz.one 

0

percht la prospettiva 
e studiata rn modo da trarvi 1n inganno e farvi 

credere che cl siano dei passaggi quando invece c·è 
solo acqua ..• Aprite li forziere con la chiave trovata 
nella Sala da Ballo (3). e prendete Il d1a110 e la gem­
ma Qu1rld1 ~1ngete lateralmente la roccia che blocca 
il passaggio. 
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B&B computer srl 
Via Cadolinf 6 

21013 GALLARATE Ci/A) 
Tel. 0331 .77116-4 Fax.0331 .7753-48 

Il tuo Ne~ozlo di f iducia dove trovi PROFESSIONALITA' CORTESIA e ........... SIMPATIA 

Rl•tndllorc Autortwito 
Compili« ,\TllENA 

c.i.upucor COMMOl>ORE 
Compuuir '."OSlllOA 

S1&1np11ai STAR 
Swnpanti OKI S)'llem 
Acceaeon C 11 produela 

Softwaro l.EADER 
Softwai. ero 

Vendile A1s·:cenze 
lnsta~zoone 

. Vuto-~do 
~ 

STAA. •)KJ, llP. 
CO MM ODORE 

PC 

Ami&• 600 + Joyatk:lc .......... Telefonare 
Ama• 600 HD + Joyslldc ...... Tetelon•• 

Arnlga 2000 + Jo)sbdl .......... Telefonare 

Cl>-ROM A!J70 per Amlga 500 Telefonare 

Monitor 1084$ per Amlga ...... Telefonare' 
St.l'iSi\l!Q'IAL.E QffliRTA 
PC lBM comp.i.òilc lt6ul2$ Mllz . llanl Diii< 40 MO. RAM 2 MB 
Oul Onvc J.$" I.~ MB, VOA. Doppoa senale• Panllol.a 
M°"'tor 14" colcRSupcr· VOA 1024x761O21 
s..hcda Mue,.;ale llalllllor 8olld IDm.camp. Sound BI•• 

T-. · - · Oamo c.d, M ...... l 0-0moaio 
MS.DOS $ O llaiioo> + WU'ldowo l . I 

Telefonare 

STREPITOSA OFFERTA STOCk pw CM 
C.lochl ot1gjr all, Ila in cessetta che In di,oo, 

a L 6 .000 l'uno 
(Teteton.e per I titoli) 

ED INOLTRE. •••••••••••••••••• 
GRANDI OFFERTE IU GIOCHI CHE HANNO FATIO STORIA 

Woen 65 000 Gobltlns Il 60 .000 lndy 1\1 (ACTION) 65.000 
Ntppon Sales tnc. 60.000 Monkey lslend Il 60.000 Inca 85.000 
fucina11on 30 000 Oick Tracy 60.000 Spece Queat rJ 76.000 

EducaU-A C'1r.ney 55.000 

AMIGA 
Sebre Teem 50.000 Ni1>1ion Safes tnc 55.000 E~c 30.000 
Hwpoon 45.000 CW1 l.Arloia 45.000 811 (AcMnture + Joy) 40 .000 

TELEFONA TECl PER SAPERE I NUOVI ARRIVI 

RHO 
Via Corridoni, 35 

SOFTWARE-HARDWARE 
AMIGA, PC MS.DOS , C 64 

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE, 

RHO 

• GRAFICA, GIOCABILITA. 
ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 

MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 

VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZA TE 

VIII C1nt•1111, M 
Tll. ntNt.04.llf 
Fu ntNt.04.11:1 
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lJk.lme NOVJTA' 

Tltolo AMIGA OOS 
Jack N!c'<l- .... 89.000 
F16 lii •.. 109.900 
F1 Glen Pri.1c 79.900 1 09.900 
$p-. Q . IV •.•• 99.900 

30 World Ten. 69.900 79.900 
The ltumen. 69.900 59.900 

Stteet Aahter 1149.900 49 .900 

WWF2 4 9.900 49 .900 

Wlna Comm. 79.900 .... 
BotUeToeda 49 .900 49 .900 

Be•t 111 69.900 .... 
Wl.zl<kl 39.900 .... 
Rlld Zone 69.900 .... 
Hlllller Jump Jet Telefonare 

Tho anclont art or war 120.000 

Ellllre Il 79.900 89 .900 
Rex Nebul• 110 .000 
lotu• 59.900 .... 
Slrlke Convnonder Totefo_naro 
The Monrier 79.9Cl 79.900 
Indiana J. rv Tel • 99.!.lOO 

falcon 3 Mia. .... C!.l.900 

Alone in I/le Diari< ...• 100.900 
woan 79 900 ... . 
Gobi 1na 2 69 900 ... . 
Comenche 0...11<111 Telefonare 

.. 
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IL PARTY 
Il party preparato dai programmatori va benis­
simo, specie se non volete perdere tempo per 
generare dei vostri personaggi. Se deddete d1 
crearne di nuovi, ricordatevi di inserire due 
guerrieri, un mago e un chierico. Tenete pre­
sente che anche se ranger e paladini possono 
lanciare degli incantesimi, dovrete avere dei ve­
ri esperti dell'arcano per fronteggiare 1 nemici, 
specie quelli più forti Avere un ladro o un ninja 
è molto comodo quando si tratta di aprire for· 
zieri o rubacchiare qualcosa, ma potrete anche 
farne a meno. Sconsiglio di creare un arciere, vi· 
sto che è più debole del paladino, e può indos· 
sare solo le armature più leggere. Per quanto ri· 
guarda gli Skill. che potrete comunque aumen· 
tare mentre giocate, sono indispensabili Carto­
grapher (mappa automatica), Dtrection Sense 
(bussola), Spot Secret Door (per trovare i pas­
saggi segreti) e Swimmer (per nuotare • devono 
averlo tutti I personaggi). 
Un'ultima nota: vicino a ogni mostro che in· 
contrerete, abbiamo messo un numero, che in· 
dtca la sua pericolosità. La scala va da 1 a 1 S, 
quindi state attenti a non incappare in un ne· 
m1co potente impreparat i .. 

GLI INCANTESIMI 
Esistono moltissimi incantesimi in Might & Ma· 
glc 4, e sarebbe quasi impossibile descriverli mi· 
nuziosamente tutti. I più Importanti (oltre a 
quelli descritti nel manuale) sono: 
LLOYD'S BEACON · Permette dt memorizzare 
una posizione e tornarci direttamente in un se­
condo tempo. 
TOWN PORTAL . Con questo Incantesimo PO· 
trete raggiungere istantaneamente una delle 
cinque città di Might & Magie 4. 
POWER CURE - l'incantesimo più potente di 
healing, praticamente indispensabile. 
LIGHTNING & RREBALL · I classici incantesimi 
d'attacco. Tutti 1 non-morti sono partKolarmen­
te vulnerabili a L1ghtn1ng. 
DAY OF SORCERY . Lancia d1vers1 1ncantesim1 
di protezione e di attacco su tutto il gruppo. 
Raccomandato prima di uno scontro parttColar­
mente difficile. 
DAY OF PROTECTION Simile al precedente, 
lancia una serie di incantesimi d1 protezione, 
utili per contrastare mostri troppo potenti. 

La prima missione consiste nel trovare dei 
documenti che provano 11 tradimento di 
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L'ultimo capitolo della saga GdR della New World Computers è ca­

ratterizzato da una vastissima area di gioco, anche se l'avventura 

di per sé non presenta grandi difficoltà. Paolo Pagliantl ha Indossa· 

to armatura ed elmo per potervi raccontare come sconfiggere Il per· 

fido Xeen. 

uno degli uomini del Ma1or della città. Iniziate 
facendovi un giro della città, cercando l'arme· 
ria, la tenda del Major, quella di un tizio che vi 
iscrive alla Gilda di Vertigo, la Gilda stessa (dove 
potrete comprare gli incantesimi), 11 Trainer e il 
Tempio Correrete il rischio d1 incontrare lnsect 
(1), Slime (1) e qualche Grand Slime (2): nessuno 
d1 questi nemici è veramente pericoloso, co­
munque state attenti e dormite se per caso uno 
del vostri personaggi sviene. Andate nel settore 
a nordovest della città, a sinistra del Tempio, e 
entrate nel Deposito. l'ultima cassa In fondo a 
sinistra contiene quello che cercate. Tornate dal 
Major per ricevere la vostra ricompensa 1n oro e 
Punti Esperienza. 

LE MINIERE DEI NANI 
Il Major di Vert1go v1 suggerirà di raggiungere il 
complesso delle miniere scavate dai Nani sotto 
Il Red Dwarf Range. Se non lo avete già fatto, 
andate dal Trainer, dove dovreste raggiungere 
1n media il terzo livello, qumdl fate un salto 
nell'armeria. ed equipaggiatevi al meglio. lnfi· 
ne, comprate tutt gh 1ncantes1mi che potete 
nella Gilda. 
Andate quindi davanti ailo Specchio Magico e 
inserite "Mine 1 • come destinazione. 
Arriverete al primo livello delle miniere. Qui in­
contrerete Bat (1) e Spider (3: occhio, perché so­
no velenosll), e qualche Mad Dwarf (2), perico· 
losi solo se in coppia. Esplorate per bene la mi· 
nicra, cercando i barili contenenti delle pozioni 

che vi aumentano le caratter1st1che il colore 
della pozione determina l'effetto: verde: Endu· 
rance, giallo: Accuracy, arancione: lntellect, ros­
so: Might. bianco: Luck, blu: Personality e viola: 
Speed. Procedete poi all'esplorazione dei suc· 
cessivi due livelli, digitando "Mtne2" e "Mme3" 
davant al carrello. Se volete tornare indietro a 
Vert1go, andate alle "Mine 1 • e uscite arrivere­
te a circa sette caselle di distanza dalla crtta, in 
direzione ovest. 
La "Mlne4" è allagata, quindi potrete esplorar­
la a fondo solo se avete già lo skill Swimming; 
procedete poi verso le quattro miniere più 
profonde· l'Alpha è piena zeppa d' passaggi se­
greti che nascondono ricche vene d'oro (da cui 
potrete estrarre un bel gruzzoletto) mentre la 
Tetha e la Kappa sono leggermente più difficili. 
Infine andate alla Omega, dove dovrete seguire 
un sentiero di falsi muri (attenzione alle vane 
trappole) per pot arrivare al Re dei Nani Matti. 
Attenti, perché oltre ai normal i Mad Owarf, qui 
incontrerete anche I Clan Sargent (3), più cona· 
ce1 dei loro subordinati. Il Re (4) è difeso appun· 
to da due di questi Sargent. quindi preparatevi 
a un duro «ontro. Prendete il tesoro del Re e 
tornate a Vertigo, dove riceverete la giusta ri­
compensa. 

LA WITCH TOWEA 
Fate li solito giro MaJor-Trainer-Gilda-Armeria, 
qu1nd1 uscite da Vertigo e incamminatevi verso 
sud, parlando sia con la maga nel tendone, che 
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vi chiede la radice magica, sia con il disperato raccogliete una radice magica, quindi tornate 
sposino a cui hanno rapito la moglie. Andate dalla maga, che vi fornirà S pozioni anu-veleno 
ancora verso sud e troverete una Torre Nera, (molto utili, visto che probabilmente non avrete 
protetta da un'orda di Giant Toad (2) Andate ancora l'incantesimo per curare l'awelenamen­
un po' più a sud e, parlando con la tizia nella to) e rientrate a Vertigo, per il solito giro. 

capanna, riceverete la chiave per entrare nella 
Torre. Esplorate il primo piano, liberando i ra- TEMPLE OF YAK 
gazzl imprigionati e eliminando i vari Goblin (2) Seguite ora la strada fino a Nightshadow, ma 
che cercano di opporsi al vostro cammino. Salite evitate di entrare, almeno per ora, in questa 
e esplorate 1 successivi due piani, facendo molta città. Parlate invece con la sirena Mirabeth che 
attenzione alle Wrtch (3) che possono darvi fa- vi consegna la chiave per entrare nel Tempie of 
stidio, spec e se attaccano in gruppo, alla fine Yak. dove si trova una pozione in grado d1 tra­
troverete una Head Witch (5), che protegge sformarla di nuovo in una bella ragazza. Anda­

due calderoni che, se esaminati da vicino, au· te a Est. utilizzate l'incantesimo Jump per salta· 
mentano Endurance e Personality. Continuate re oltre la fila alberi, e arriverete nel pressi del 
l'esplorazione, e troverete un teschio che vi Templo. Una volta entrati, iniziate a esplorarlo: 

chiede la password: inserite "Rosebud" e potre· come molti dungeon di Might & Magie 4, non è 
te mettere le mani sull'Unicorno da dare alla ti· molto difficile, ma abbastanza grande. lncon· 
zia della chiave. Tornate nella sua capanna e trerete molti Skeleton (3), qualche Yak Lich (5), 
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dei gruppi di Priest (6), che vi attaccano con 
delle tremende flreball, e dei Cleric (6), che in· 

vece lanciano dee letalì Lightning. Il metodo mi· 
gliore per affrontare i Pnest e i Cleric è coinvol· 

gerli 1n una battaglia rawicìnata: se invece cer· 
cate ~i colpirli da lontano, vi massacreranno 
con i loro Incantesimi d'attacco. 
Mentre girate per le stanze del Tempio distrug­
gete gli altari, aprite le bare {da cui saltano 
fuori i Lich), e prendete tutte le pozioni e I Me· 
ga Crediti che trovate: la pozione che cercate 
voi è 1n una stanza a NW, difesa da 3 Priest e 2 

Oeric. Entrate con molta cautela! 

MISSIONI VARIE 
Prima di entrare In Nightshadow, vi conviene 
completare tre o quattro Quest minori, che vi 
forniranno di XP e oro sufficient i per affrontare 
il Count Oraco. Prima di tutto recuperate il 
flauto in E4, X=5, Y=14 e riportatelo a Orothin, 

f3, X=9, Y:6. Saltate ora sulle isole a Est e an· 
date prima davanti alla statua in f3, X:12, Y=B. 
che vi insegna il Cure Poison Speli, poi in f3, 

X:12, Y=2, che vi rivela 11 Cure 01sease. 
Attraversate il bosco e arrivate fino alla capan­
na degli Undead, 04, X=15. Y=15, dove trovere­
te Celia, la donna scomparsa. Tornate poi dal 
marito per ottenere la ricompensa. 
Quando avrete lo sk1ll di Swim, andate 1n 04, 
X=2, Y=l prendete Il Teschio e tornate da l.Jgo­

no, 03, X= 12, Y:S, che vi ricompenserà adegua­
tamente. Attraversate poi il fiume a nord, e a 
Ovest del Castello di Burlok troverete un Capi 
tano disperato per le scorribande degli Ogre 
(5). Andate quindi in Q, X:5, Y=6 e distrugge· 
te l'accampamento degli Ogre. Tornate dal Ca· 
pitano Nystor (Q, X=9, Y=2) per ricevere un po' 
d'oro. 

NIQHTSHADOW 
A questo punto potete anche affrontare Night· 
shadow: entrate nella città, eliminate le Bat­

queen (4) e gli Gnome Vampire (4), quindi set· 
tate le tre meridiane sulle ore 9. Entrate nella 
stanza a NW e aprite la bara con il sigillo blu: vi 
troverete faccia a faccia con il Count Oraco (6), 
che oltre a essere abbastanza coriaceo, ha il po­
tere di annullare completamente i vostri po­
teri magici, lasciandovi senza neanche uno 
"speli point•. 



Esplorate poi 11 resto della citi.\, aprendo le va­
r e bare, che nascondono gh Gnome Vampire e 
1scnvetevi alla Gilda, dove potrete comprare de­
gli importantissimi incantesimi Visto che non 
t'è nient'altro da vedere fate un salto a Verti· 
go, preparatevi come al solito e attraversate lo 
specchio con destinazione Riverclty. 

Appena entrate in Rivercity, state lontani d1 vi­
coli e dai passaggi segreti, ma ded•catevi a im­
parare i vari skill che insegnano all'interno di 
queste mura: Swimming, Clìmbing, Navigation, 
Bodybuilding e Armsmaster. Andate poi 
nell'angolo NW, entrate nella Gilda, e andate 
verso sud: incontrerete, oltre agli Insane Beggar 
(1), delle Sorceress (4): proseguite fino a quan­
do non trovate li loro quartier generale, dove 
troverete un Magie Pendant. Andate quindi da 
Barok (si trova sulla sponda sud del laghetto a 

est) e consegnategli il Pendant. Andate ora 
nel giardinetto che si trova a sud-ovest, eli­
minate I vari Robber (3), andate a sud, af-

frontate Robber Boss (4) e prendete la Tiara 
della Princess Roxanne, che incontrerete più 
avanti. Preparatevi ora a una serie d1 scontri ve­
ramente da "duri": andate dal Trainer e sfon­
date la grata a Ovest, qu1nd1 eliminate i vari 
Yanq Knight (6), cercando d1 colprrli mentre 
avanzano con lightmng o Fireball. Eliminateli 
tutti. qu1nd esaminate e stanze che s1 affaccia­
no alla piazzetta: una nasconde un passaggio 
segreto: sfondatelo e affronterete il Captatn 
Yanq (7) 1n persona! 
Una volta che avete ripulito Rivercity, utilizzate­
la come "campo base•, visto oltretutto che ha 
una posizione centrale rispetto alla mappa ge­
nerale. R1cordatev1 soprattutto dt 1scnverv1 alla 
Gilda e di comprare 11 lloyd's Beacon, che vi 
permette d1 memonzzare una pos1zt0ne e tor­
narci istantaneamente in un secondo tempo. 

NEWCASTLE 
Uscite da Rlvercity e dirigetevi verso sud: arrive­
rete net pressi di un castello In rovina. Compra­
te 1! terreno (60.000 cred1t1!), quindi settate la 
posizione con un Uoyd Beacon e raggiungete il 
Burlok castle. Parlate con il Re Burlok e. visto 
che s1 mostra indifferente alle vostre richieste 
(non sognatevi neanche di andare nel Vulca­
no!), andate a parlare con il suo amministratore 
Artemus che vi chiederà di cercare li solito ma­
go rapito dal cattivi. Andate Infine a parlare 
con gli mgegnen nani, che, al prezzo d1 5 Mega 
Crediti, v1 costruiranno prima le mura, po1 il ca­
stello vero e proprio, e, più avanti, Il dungeon 
sotterraneo. Pagategli le mura (1 Mega Cred1t1 
dovreste averli trovata nel Tempie of Yak), quin· 
di tornate con il Lloyd's Beacon (o a piedi) a 
Newcastle, dove il vostro amministratore vi for­
nirà un rapporto sulle nuove mura e su una m1-
stenosa chiave trovata durante gli scavi 

CAVE OF 1000 TEAAORS 
la chiave apre le porte della torre che svetta tra 
le palud a sud d1 Newcastle. Come preannuncia 
11 nome, ! posto non è raccomandabile a debo­
li d1 HP e SP, ma ormai dovreste essere intorno 

------..j· 

al nono-decimo livello, quindi entrate senza 
tentennare. Dovrete esplorare a fondo le tetre 
gallerie d1 questo dungeon, perché nascondo­
no, oltre alle sol ite pozioni che migliorano le 
caratteristiche primarie, anche i Mega Crediti di 
cui avete bisogno (dovreste trovarne almeno 
quattro o cinque). A sbarrarv la strada incon­
trerete dei Ghou (6). pericolosi soprattutto per­
che v1 paralizzano (se uno dei voStri personaggi 
viene paralizzato e non avete lo speli adatto. 
basta farsi un sonnellino per farlo tornare 1n sa­
lute). Utilizzate lo speli Jump per evitare, quan­
do è possibile, le trappole; infine, fate attenzio­
ne alle pareti · quelle con uno straccio sono dei 
passaggi segreti, dietro cui si trovano altri Me­
ga Crediti Per questo numero è tutto Paolo Pa­
g!ianti tornerà il prossimo mese per raccontarvi 
le sue avventure in Might & Magic 4 
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Inizierete le vostre awenture appesi al mu­
ro di un'umida e tetra cella. Lanciate un di­
sperato urlo di aiuto: noterete che il guar­
diano, entrato per farvi star zitti, perde 
una chiave. Prendetela e utilizzatela per li­
berarvi delle catene. Esaminate attenta­
mente Il muro e cercate Il mattone "stra­
no". Spingetelo e aprirete una nicchia se­
greta, che nasconde una specie di graffet· 
ta. Raccoglietela e usatela per aprire la 
porta, quindi uscite. 
Prendete la brocca con il pesce e andate 
verso sinistra finché non cadete in acqua. 

VAGANDO PER LE PROFONDITÀ 
MARINE 
Prima di tutto mettetevi In testa la brocca 
d1 vetro per non affogare, poi liberate il 
pesce dalla grata e continuate verso sini­
stra; prima o poi questo pesce tornerà e 
farà cadere una conchiglia che dovrete rac­
cogliere. Esaminate attentamente il buco 
per terra e raccogliete il verme che darete 
al pesce-venditore In cambio di un pieno 
d'aria. Dirigetevi verso le torpedini ad alta 
tensione. Consegnate la conchiglia alla tar­
taruga che, per ringraziarvi, acconsentirà a 
portarvi a spasso oltre 1 pesci elettrici. 
Prendete l'arpione nascosto tra le alghe, e 
utilizzatelo per combattere gli squali, cer­
cando allo stesso tempo di avanzare. Infi­
ne, per superare la conchiglia gigante, sa i· 
tatela mentre si sta chiudendo. 
Utilizzate ora l'arpione per estrarre il tap­
po formato ciclope, e arriverete in una 
grotta sotterranea. 

IL LABIRINTO DI GROTTE 
Prendete le alghe invisibilì che giacciono 
sul fondo. Esaminate la parete rocciosa da­
vanti a voi e cercate il pulsante, che apre 
una seconda via d'uscita. 
Arriverete in un complesso sotterraneo, 
dove dovrete cercare la moneta, il compu­
ter e 12 rocce diverse (ne esistono di tre 
grandezze). Andate nella stanza con quat­

tro nicchie nel muro: esaminate i buchi 
da sinistra verso destra, quindi tornate 
a guardare dentro il primo a sinistra, 
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OF Siete Intrappolati tra le mura di un misterioso ca- • 
stello e non sapete uscime vivi? Niente paura! 
Kappa corre aiutarvi con I suoi mitici TNT anche 
questa volta! La soluzione ci è stata spedita da 
Alessandro Zanlnl (RE} e Maurizio Vergando (UD}. 

dove potrete prendere un ramo. Raggiun­
gete ora la stanza con l'asse di legno: 
prendetela e mettetela come una catapul­
ta sopra la grande roccia centrale. Saliteci 
sopra e lanciate il computer sull'altro capo 
dell'asse in modo da essere lanciati sul 
frontone, dove potrete prendere una cala­
mita Quindi andate dal saggio delle rocce 
che, In cambio delle pietre, vi regalerà uno 
spago. Andate nella stanza con un solo bu­
co nel muro. legate la calamita con la cor· 
da e utlllzzatela per prendere Il fìlo di fer· 
ro nel buco nel muro. 
Legate Il filo di fero al due anelli 1n modo 
da far Inciampare Il fantasma di sabbia e 

prendere cosi un pezzo di tessuto che do­
vrete unire al ramo e all'alga. 
Andate davanti al pozzo dei desideri, lan­
ciate la moneta e scegliete l'elmetto da mi­
natore. Raggiungete la frana, indossate 
l'elmetto e passate tranquillamente. Salta· 
te dentro il secchio e mascheratevi con il 
ramo, il tessuto e l'alga uniti insieme· po­
trete risalire il pozzo. 

LA C TT.À MEDIEVAL~ (1) 
Appena uscite, dopo l'incontro ravvicinato 
con l'addetta al pozzo, dirigetevi verso il 
ponte. Salterà fuori uno sbadatissimo la· 
dro che 1nve<e di dcruborvl, tnclompcra e 
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cadrà a terra. Prendete la spada e colpite­
lo: apparirti un sacchetto di monete che 
non si esaurisce mai. 
Andate verso la città· scoprirete che una 
volta entrati non potrete più uscirne. al· 
meno per il momento, fatevi un giretto, 
per familiarizzare con le quattro vie della 
cìttadina, quindi andate dal mago (se vole­
te, potete visitare la foca chiromante per 
avere qualche suggerimento in più). Verre­
te trasportati alle Montagne Paurose ... 

LE MONTAGNE PAUROSE 
Seguite lo stretto sentiero fino al masso, 
spingetelo, e saltateci sopra per superare il 
primo baratro. Prendete i guanti rossi, evi­
tate il pietrone che cade, quindi premete il 
primo, il secondo e 11 quarto pulsante per 
far apparire un ponte alla Guerre Stellari 
Prendete la corda e affrontate il mostro 
elettrico con i guanti appena trovati, ma 
state molto attenti alle ricorrenti frane: 
per ripararvi, entrate nelle due rientranze. 
Nella prima troverete una specie di elmet· 
to, che dovrete utilizzare per superare il 
baratro successivo: mettetevi sotto il sasso· 
lino che continua a cadere e utilizzate l'el· 
metto per prenderlo. Lanciate ora il sasso 
contro il masso sovrastante, e vi creerete 
un altro ponte artificiale. ~ tempo di sfog· 
giare la vostra vena awenturosa alla lndy 
IV! Lanciate la corda oltre l'ennesimo bara· 
tro e saltateci sopra per poter superare an· 
che questo ostacolo. Seguite il sentiero, e 
troverete un'incisione: leggetela (trattasi 
del solito •Apriti Sesamo") e urlate la frase 
appena letta. Come nelle f iabe, la parete 
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rocciosa si aprir.il e potrete entrare. Arrive­
rete nel rifugio d1 un saggio: parlate con il 
gufo che vi indicherà gli oggetti necessari 
per sconfiggere la Strega e vi trasformerà 
1n una rana che, con un solo balzo, arr1vera 
di nuovo nella città medievale. 

LA TERRA DEI GHIACCI 
Andate dal venditore di costumi e compra· 
te un vestito Andate nel camerino e indos· 
satelo. OeC1samente non vi dona, quindi 
toglietevelo e entrate nei passaggio appe­
na apertosi. Arriverete su un'isola comple­
tamente ghiacciata. Fatevi un giro, giusto 
per vedere cosa vi aspetta, e prendete l'as­
se di legno, lo spray e la palla di neve. An· 
date viC1no alla buca da cui salta fuori il 
pesce, lanciate dentro la buca l'asse di le­
gno e prendete il pesce. Spruzzatevi 11 deo· 
dorante spray sotto le ascelle (non ho pa· 
role, NdR) e date Il pesce all'eschimese. 
Prendete la canna da pesca, andate vicino 
al cubo di ghiaccio e, con il comando • at· 
tacca·. spaccate in due la canna da pesca. 
Prendete, infine, il sasso. 
Ritornate nel primo schermo, lanciate la 
palla di neve contro i l mostro di ghiaccio e 
libererete un simpatico peluche animato. 
Andate dal tricheco, salutatelo, quindi an· 
date in fondo a sinistra e poi verso nord, 
finché non ritroverete il vostro amico ad· 
dormentato 1n un canyon: saltateci sopra 
per superare il baratro, quindi, una volta 
sulla piccola piattaforma, urlate ·aiuto!·: 
riapparirà il vostro amico peluche che vi ti· 
rera fuori dai guai. 

IL CASTELLO DI GHIACCIO 
Gettate Il sasso in acqua: apparirà Il cugino 
del 1nostro di Loch Ness che sarà ben lieto 
di portarvi al Castello d1 Ghiaccio. Davanti 
al portone spingete le quattro stalatt1t1, 
dalla più grande alla più piccola (nella ver 
s1one Am1ga la sequenza è ribaltata: dalla 
più piccola alla più grande). 
Arriverete in una stanza deserta: prendete 
la scopa, raccogliete e tirate i dadi: ogni 
combinazione dei tre dadi apre una delle 
sei porte del corridoio successivo. Tirate e 
esplorate finche non avrete raccolto: la pi­
stola, la stalattite (entrambi da prendere 
con la scopa con il comando di "attacco"), 
il megafono, il cubetto di ghiaccio, la lente 
d'ingrandimento e il crick Infilate poi la 
pistola nella custodia appesa vicino al con· 
trappeso, quindi awit1natevi al secchio ap­
pena sceso e prendete il frammento di 
specchio e il liquido lubrificante. 
Andate davanti alla porta 1n fondo al corri­
doio. prendete i l fischietto e infilatelo nel 
megafono, quindi utilizzatelo per sfondare 
con una potente onda sonora la porta. 
Nella stanza successiva dovrete deviare il 
raggio laser. Partendo da quello su cui è 
puntato Il raggio, inserite nei quattro bu 
chi prima la lente d'Ingrandimento, poi il 
cubetto di ghiaccio, quindi la stalattite e 
infine Il frammento d1 specchio. Awic1na· 
tev1 alla porta e forzatf!la con 11 crick. 
Arriverete nella sala del trono della Strega 
del Ghiacci, che, seccata per la vostra intru 
sione, cercerà disperatamente di trasfor· 
marvl in un surgelato. Saltate i suoi colpi, 
quindi sedetevi sul trono. 
Bello scherzo, vero? Awicinatevi alla por· 
ta, e liberatevi dalla presa ciclopica con 11 
liquido lubrificante. Passate da una stanza 
all'altra, cercando la scatola di fiammiferi. 
Arriverete infine nella stanza del Custode: 
andate 1n fondo a destra, dietro la colonna 
e aspettate che il Custode si addormenti. 
Awicinatev1 al suo piedone e infilate un 
fiammifero tra le dita del piede. Accendete 
il fiammifero con la scatoletta e vi sarete li­
berali anche di questo scocciatore (a volte 
il ghiaccio scricchiola e 11 Custode d1 sveglia 
· probabilmente dovrete fare un paio di 
tentativi prima di riuscire ne vostri intenti 
piromani). Prendete l'estintore e verrete 
trasportati di nuovo nella cittadina medie­
vale. 

LA CITTÀ MEDIEVALE (2) 
Uscite dal negozio di Benn e d1rigetev ver 
so quello del solito mago. Pagatelo; questi 
v1 fornirà una convincent1ssima maschera 
da maialino, con cui potrete ingannare la 
guardia all'uscita ovest del villaggio, 
quella vicina alla foca-chiromante. 
Potrete quindi ammirare 1 famoso com-



plesso degli Stugs; andate a sinistra. racco­
gliete la pagliuzza dal mucchio di fieno, 
superate I lapilli (niente paura, al massimo 
rimedierete qualche scottatura di terzo 
grado ... ) e prendete il vassoio; infine tor­
nate dagli Stugs e andate verso sud. 
Solleticate il naso gigante con la pagliuzza, 
quindi, visto che ora avete via libera, pren­
dete una calzetta, una penna e un franco­
bollo dai vari mucchi di rifiuti. Scendete le 
scale (occhio alla capocciata I). raccogliete 
un telecomando, quindi awlcinatevi al re­
litto sullo sfondo. Utilizzate la calza con il 
mucchio di monete sulla destra e atterrate 
Il robot . Entrate nello scafo della nave e 
prendete una delle due assi. Mettetevi leg­
germente a sinistra della curva del fiumi­
ciattolo e lasciatela cadere (con l'icona 
"spingi"); prendete la seconda asse, salite 
sulla prima, posizionata orizzontalmente, 
e mettetela giù. Potrete cosi raggiungere il 
foglio gia Ilo. 
Uscite dal relitto, prendete una cassetta 
musicale dal mucchio di sinistra, quindi la­
sciatevi cadere dal burrone, 1n modo da ri­
trovarvi davanti agli Stugs. 
Andate a sinistra, prendete una busta dal 
mucchio a nord, incollateci sopra il franco­
bollo e imbucatela. Ritornate davanti al 
complesso, Inserite la cassetta nel mixer e 
azionatelo con li telecomando, aspettate 
qualche secondo quindi riprendetevi la 
cassetta registrata. Portatela al ragazzo 
con il megastereo, che vi darà una scheda 
magnetica in cambio. 
Entrate nella grotta, urlate Il solito grido 
disperato d'aiuto, e potrete recuperare 
una fiala di acido altamente corrosivo. Tor­
nate nello schermo del complesso, inserite 
la tessera magnetica nel comandi della 
porta e entrate. 

Vi ritroverete su una nuvola: oscillerete se­
guendo l venti periodici da sinistra e da 
destra, finché non raggiungerete Il sac­
chetto sulla sinistra. Prendetelo e lasciatevi 
cadere. 
Tornate nello schermo in cui c'era il naso­
ne: a questo punto dovrebbe apparire una 
porta aperta. Entrate, utilizzate l'acido sul 
muro a sinistra del cancello, premeteci so­
pra Il foglio giallo e premete Il pulsante. 
Lanciate le biglie sulla trappola elettroni­
ca, quindi metteteci sopra lo skateboard e 
utilizzatelo per raggiungere il ventilatore. 
Prendete l'elettrodomestico e uscite. 

IL CIMITERO INFESTATO 
Tornate nella città, dal solito mago, che 
dietro pagamento vi trasporterà In una ba­
ra (che Idee!). Prendete l'osso e utilizzatelo 
per poter uscire. Appena fuori prendete la 
vanga e la moneta a sinistra. Ora apparirà 
un vampiro che cercherà in d1vers1 modi di 

mandarvi all'altro mondo. Prima vi si lan· 
cerà contro: basta fare un brusco scarto a 
sinistra, dietro la vostra ex-bara, e cadrà 
miseramente in una buca Quindi cercherà 
di sbarrarvi la strada, dategli una vangata 
in testa per schiarirgli le idee! La terza vol­
ta basta spingergli la lapide sul piede per 
levarvelo di torno. Prendete l'aglio, i piatti 
(nel senso dello strumento musicale) e la 
croce, e sarete pronti per andare nella se­
conda sezione del cimitero. Mangiate 
l'aglio e alitate in faccia al vampiro per 
batterlo un'altra volta, quindi affrontatelo 
con la croce Aspettate che riappaia di 
nuovo, quindi suonategli alle spalle i piatti 
(con l' icona d'attacco), e vedrete il cugino 
di Dracula fare armi e bagagli e lasciare 
sconsolato il cimitero! Prendete l'aspira­
polvere, uscite dal cancello di sinistra e 
prendete una delle due strade. 

IL CASTELLO DELLA STREGA 
OKI State per finire le vostre peripezie nel· 
la contrade incantate d1 Curse of 
Enchantial 
Aprite Il cancello (i due guardiani non vi 
possono neanche graffiare!), entrate nel 
castello e salite le scale a sinistra: prendete 
Il braccialetto quindi tornate indietro e an­
date nella biblioteca a destra. Esaminate i 
libri nello scaffale centrale. spingete quello 
verde e aprirete il passaggio segreto che 
conduce al nascondiglio della strega. 
La malefica vi attacchera con tre diverse 
magie alla prima~' rispondete usando 
l'aspirapolvere, alla seconda con l'estinto­
re, Infine accendete il ventilatore per sven­
tare il suo attacco e allo stesso tempo vin­
cerla Infilatele il bracciale e godetevi lo 
(scarno) finale! 
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IMI WASTILANDS 
"They 3 ·e scllin11 postC3rds of the hanging" 
(Bob D~lan. Dt-solation row) 

C~ro /11 BI\ 
non vt'do eh<" cosa et sia di scandalizzante 
nello scoprire cht" le rccmsioni vanno inter­
pn·tah:. Concordo •ul fatto che ormai i para­
m<"tti di valu tazione d1 un gioco vanno da 
90% a 98%. ma non trovo giusto attribuire 
la colp;l Jd un~ tendenza. c.he coinvolge ogni 
comunicazione di massa al triste umonsmo 
d1 qualche recensore. Tutto oò che è mediale 
non è .thro die una v1s1one parziale della 
n•alta vincol;lla da parllcolan 1ntcrcss1 politici 
o «onomici e come tale va preso. Le nviste 
da co1nputer sono legale all'economia dell'in· 
dustna v1dcoludica. Le recensioni, che osan­
nano Ol(lli pJrhcolart' tecnico con toni da Ma-
111f<•s10 r·ulunsl.i. servono a 1nantencrc co­
~la111c l;1 do1nanda di prodotti videoludici e 
quindi ad Incentivare !"interesse nei confron­
ti dcl loro st"ttort". 
Graz1l' alla diffusione delle console. aiutata 
dal fatto che fìno all'anno scorso. qualunque 
sce1na1.1 proveniente d.JI Sol levante si becca· 
va n1adngali a non finire su tutte Je nviste di 
COMPUTI R. le case t"d1trice hanno potuto 
raddoppiare pubblicaz1on1 e profitti. Game 
Power e una realtà e non credo che al buon 
Albini, Gianni Brera v1deolud1co. spiacerebbe 
un C\ ... 11luale CD-I Power (magan un 300 
Po\\cr ... l'dR). 
Oggi le nv1,te de,ono tenere il p;lSSO del mer· 
c;ito che nect"~<ita d1 un volun1e di vendite 
<e1nprc 1nagg1ore c qu1nd1 di un consumo 
'emprc p1u rapido. 
I costi dt 'viluppo sono sempre p1u alll e un 
prodotto con molta Jppett1bih1a e poca longe­
vità offre cospKui guadagni a breve tcrm1n ... 
aprendo la ~lrada ad eventuali seguiti . Il pro­
grt'~~o rich1cd<• speciahzzaz1onc c ormai i 
programrnaton ro1nantJ.ci sono stati tutti so­
~utu1ti da tcJnt scn1pre più numerosi di gra· 
fìci/tTius1cisa/fX1st1. 3 cui interessa solo la bu­
slil pJga. l'er gli ac.lc.lclli ai lavori, i videog1och1 
non sono altro che un ;isse11no con tanti zeri. 
Con buona pace d1 arte e filosofia. 
Ognuno. dal reccn~ore lroppo magnanimo al 
divetto lt'IPvisivo sponsorizzato. sa bene che 
non dcv<' spulart> nel piatto in cui 111ang1a e 
che troppe critiche si ripercuotono anche sul 
suo po1t;ifogh. Spetta a noi il compito di in· 
tcrprctarc e r1d1r11en.,onarc quello che c1 pro­
pongono. ahn111enh. Ira una moda apocalitti­
ca " l'altra. si riJ.chia d1 non ,1,ere più come 
pcrsonc, ma ,o(o come consumatori ( ... 1. 

aoth Century Boy 

PA·TA·SD~Glll 
Ohi. ohi. cii<' boua' S e spata!iaato un altro 
muro' Il muro dell ·omerta dell'Ed1tona \'1-

dt'Oludi<.a ~venuto g1u ton un tonfo micidia-
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SCUSI LA 
DIFFll>ENZlt, 

MA ... 

le. non s1 tontano contusi e dispcr<t • E cosi 
a Natale sar<'mmo tutti più buoni? 11.'on sem­
brerebbe proprio a g1udicue dal K·Box. visto 
che ìJ nun1cro dicembrino è Malo veicolo dì 
una dellr prese di posizione p1u sconvolgen· 
ti, a n1en1ori•t di lettore, da parte di un addet· 
to a1 lavori 
C'era una regola, non scritta. che d1sc1phna· 
va la condotta dei "poli edìtonah" del ,et1ore. 
una sorta d1 "gcntlemen agreement" fra le 
eminenze grigie del patinato; questa regola 
suo11:1va p1u o meno cosi: ·spamamoc1 la tor· 
ta d1 u n n1erca10 che non gioca p1i1 brutti 
scherzi ed è più che mai in espansioni.'; an· 
dian10 e n1olnpl1chiamoci (nelle testate). tan · 
to c'è sp;i2io per tutti; facciamoci purE' con­
correnza. 1nagari migliorandoci· p;illegg1an· 
doc1 collaboratori e redattori, tanto siamo 
sempre 1 sohti e o conosoamo tutti. ma. per 
carità , d1 fronte a1 lettori con11nu1amo a 
ignorarci \IC<'ndevolmcnte. MAI E POI 11.fAI 
citare il nomt' o anche solo l'acronimo di una 
testata antagonis ta (o meglio, facent<' capo ad 
un altra •holding editoriale"): per l'opinione 
pubblica gh "altri" non esistono·. 
Questa la linea seguita dai pot<'ntab della no· 
stra stampa periodica. saho rarissimi ca-.. le 

redazioni s1 pongono come Olimpo dell.J 
Profess1onahtà del settore. ed effettivamente 
annoverano quasi •empre elementi più che 
titolati a garantire le qualità delle recensioni. 
Ma la realù di una pubblicazione pt•riodica è 
cosa ben d1ver'a dalla purezza vidl'Oludica al· 
traverso CU I sono cresaute e <I sono svilup· 
pate le compett'nze professtonal1 dei redatto­
n . "pun" appunto fino a quando hanno con· 
nnuato a giocare solo per se stessi, tra l'alrro 
pagando d1 tJsc.1 propna ogni titolo· costoro. 
una volta d1v1'null redatton, da semplici gio­
catori parllcolarn1ente abili. competl'nti e 
smali 1iat1 pe-rdono la loro "pun·zza" 1n 
quanto inserilì in un contesto in cui le loro 
competenze, opportunamente veKolate van· 
no 'endute, e in decine di migliaia d1 copie. 
Allora ecco le corse alla recensione 1n ante· 
pnma esclusiva, al giudizio pondl'rato. medi· 
rato<' defìn1tono, da partorire in unJ n1ancia-
1a di ore, per poter ch iudere il numero con la 
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-LEI E' PROPRIO SIC.VRO 
OI E5SE1'E L' IORl\IJL.ICO 

• 

rec<'nsiont' dcfìn1uva (e allora dov'l' fi nita la 

professionalità. la sensibilità s\1luppatòl altra· 
verso anni d1 applicazione? Forse la reda110-
ne piu professionale è quella che ha più ag· 
ganci prl!'~~o g li addetti stampa de lle 
SoftHouse?!?). oppure ecco che arriva il 1ne· 
se in cui i Megacapolavori della Storia scar· 
seggiano, e allora che si fa? Le belve là fuori 
sono assetate d1 sangue, vogliamo gett.Jr loro 
1n pasto un numero senza neanche una 
mezza dozzina d1 Premi :\obeP Ma si. fac· 
damo un piccolo Score Dop111g, altrimenti la 
gente non s1 esalta, si disaffeziona e non 
compra più la nv1sta ... 
Purtroppo. sia a causa dello iato temporale 
fra la composizione della rivista e della loro 
lettura da parte del pubblico (che contradd1· 
sangue ogni pubbiicaz1one mensile) . sia per 
il carattere particolarmente "t'ffimero·. 
nell'acccz1one etunologica di "cosa eh~ dura 
un giorno·, ossia soggetta a rapida obsole­
scenza, degli argomenti trattati, noi lettori 
siamo anche disposti a sopporta re che a volte 
si ricorra a procedure non proprianicntc:> or· 
todosse. pur di 1!'88ere delle nviste che arn 
'ino "sugli eventi". recense-ndo 1 utoh con 
temp1st1Còl tale da garantire informazioni 
contestuali alle usCJte dei negozi. anche se­
io. per.;onalmente forse ripensando a V1deo­
giOchi, eh<' inseriva piccoli tips nella ste~sa 
recensione. attnbuisco dignità d1 valutazione 
definitoria sopra ttutto alle sezioni delle gui· 
de tattiche; quando leggo le guide d1 Paolo 
Pagliantl a C1vihulf1011 o a Ulrirtui VII perce· 
pisco ch1aramt'nte il valore professionale del· 
le valutazioni che e1nergono, percht colgo le 
ore o 1 mesi cht sono stati spesi per ponder;i · 
re quei g1ud121 \1a qui sto divagando. Di· 
cevo, che i letton sono disposti ad accettare 
rece nsioni un po' affrettate. però da questa 
parte della barricata sì percepisce (o meglio. 
si percepiva, lino a K. dicembre 1992) con 
un certo fastidio, una sorta di oml'rtà su que· 
sto modus operandi che se riconosCJuto da 
tutti venivano sottaciuti m nome della uuela 
dell'astratta professionalità di categoria 
In pratica. lt redaZtoru. mentre decant:ino la 
propria professional1til, celebrando l'accura· 

tezza e la profondità con cui i programmi 
vengono recens1t1, sono perfettamente con· 
sapevoh che i tempi tipografici, distributivi, 
editoriali in genere. sono quello che sono. e 
quando sfogliano le testate concorrenti, san 
no benissimo che se- la recensione del tale ti· 
tolo. o del tal 'altro, ha potuto apparire sulle 
pagine dì una pubbhca2ìone mensile solo 1n 
Virtù di un ·m1racolo", leggi "una copia defì· 
n1t1va·. o forse, d1 pre·produuone, 111unta 
all'ultimo mon1ento, gius to in tempo per 
una recensione, "accurata e meditata• lo 
credo che la realtà quotidiana di una rivista 
di videogiochi anche di una bella rivista, sia 
fatta anche d1 queste cose. d1 compromessi 
piccoli e grandi. che possono sfociare poi 
nella sindrome dello Score Doping. come da 
te rile\alo su K. d c '92. li fatto nuovo, 
l'evento veramente sconvolgente, è c he 
un'accusa a queste consuetudini sia stata 
gettata da u n addetto ai lavori, u n solista fuo· 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
ri dal coro che lacera il velo di omertà, e sì 
avventura su u n terreno ostile da cui altro 
non potrà trarre se non guai. Caro Matteo. 
ho trovato le tue colonne francamente corag 
giose. non avevi nulla da guadagnare da 
quella presa dì poswone. rm non b sei tirato 
indjetro. li mio encomio però non va tanto al 
fatto che tu abbia incluso anche Kappa nella 
tua disamina critica della situazione; peccato 
però che tu sia apparso un po' titubante e 
forse timoroso con quel "talvolta·. che già 
che c"eri. potevi elidere ("Legsendo le rivii;te : 

• 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

del settore e •talvolta" anche Kappa" ... ). Ad : 
• ogni modo ritengo che ci troV1amo di front<' : 
• all'intervento più importante degli ultimi : 
• tempi. e senz'altro inciderà sul futuro. lntan· • 

to, prima di scrivere, ho voluto aspettare le 
repliche; è oggi infatti uscito TCM di gen­
naio. e Mass11no Reynaud non sembra averla 
presa troppo bene. Ritengo che la stragrandt' 
maggioranza dei letton di K compri ;anche : 

• TG M e apprezzi 11 lavoro di Max. tuttaVla m1 : 
• sembra che non s1.J stato rilevato che la tua • • • presa di posizione- è §tata quasi super partes. : 
• la tua cri tica ha investito (pur con i Umìlt d1 : 
• cui sopra) anche Kappa. scardinando la logi : 
• ca degli 1nteress1 di parte; 10 non l'ho leotta : 
• con1e un st>mphce insulto della concorrenza. : 
• ma come un 'autocritica alle consuetudine • • • consolidate. perché "il sistema s1 cambia : 

dall'interno• Spero di non sbagliarmi 1 ... ). • • • • • • • Ma"o Rossi • • • • • • • 
lii Marco 011"• 
AvE'va fretta quel maledetto ba 
stardo alle sue spalle: doveva 

agire in fretta altrimenti sarc.obbe 
morto ... Per fortun;i era ai comandi d1 
un 1neguaghab1le I lunter ao28 che gh 
permetteva prestazioni inaudite. 

: llC 
• :o 
• =· • • • : :.: 
• 

, 



. 
• • • • • • • • • • • 
• • • • 
: In un m1llcs1rno di secondo ~• giro nell'aria 
• 
: ritrovandosi a testa 1n giu .. 
• 
: Sp.irò u na raffica di n1itr.1 <ap;ice di sfondare 
• 
: una corazzala . 
• 
: Il nll·ch nemico si voltò, le ali u111te a mò di 
• 
• • • 

scudo. ma la raffica lo raggiun•e 1n pieno e 
: fl1'e lo ,cafo. 
• 
: Con un'assordante e~plos1one preopito an· 
• 
: c!;.ndo a sbattere contro un imponente gratta· 
• 
: cielo dcl settore sem1d1sab11.1to. Il pilota vmCI· 
• 
: torc pensò a come era com111c1au tutta quella 
• 
: mak'Cletta guerra: a dire la vt>nta non riu~civa 
• 
: a ricordarlo, ma pensare non t>rn il suo c:om 
• 
: pito, doveva solamente uccidere. 
• 
: Alcuni mech erano riusciti a svilupp•re 
• 
: un'1nteU1genza propria e ora stavano spar· 
• 
! ge 1do 11 caos nell'enorme 1netropoli Sì, forse 
• 
: quello. 
• 

Solo 1 tipi in gamba come lui erano in grado 
di togliere dalla circolazione quei dannah co­
si. ora doveva rintracciarnf' altri ... 
Sorvolò la zona per un altro po'. finché vide 

• un mostruoso ragno chelato. 
• 
: Lo o'•t'f'Vava immobile L'Hunter avanzava. Il 
• 
! ne1n1co era fermo. Sparo un colpo diretto " 
• 
: olo allora s1 ricordò che nel cornbattimento 
• 
: precedente aveva per~o gh scudi frontali ... 
• 
: Un getto di magma bollente dcll'..racnide lll· 
• 
: ves1l il mccli. 
• 
: l...t ali andarono 1n fumo, i m1tr.1 si sciolsero 
• 
: al contallo con il flwdo. Un st>eondo getto lo 
• 
: mandò a sbattere contro il suolo .. 
• • • • 

Si r~f' conto che ormai non gh restava molto 
: d:a vivere 
• 
: Dopotutto era meglio cosi. Avrebbe finito eh 
• 
• lottare per ragg1ungerc finalmente la pace 

rterna ... Avrebbe trovalo l'ultima risposta. 
Cosa sarebbe successo, ora? Dove sarebbe an 
dato 
Nero ... 

: Macchir rosse che assomigliavano a scotte .. 
• 
: R1u-c1va a leggere "gamo' r" ••• 
• 
: Poi •opraggiunse una forte sensazione di 
• 
: sonnolenza ... 
• 
: Torn " ritrovò eh sopra~salto nella sua carne· 
• 
: ra ... 
• 
: Aveva Il volto pallido e gh oc::ch1 spiritati ... 
• : t que&to l'aldilà? 
• 
: Suo fratello li accanto, "Che cos'h:u> Passa il 
• 
: ca co or.i tocca a me .. : 
• • • 
• 

•• 

MALESI IN BLU 
cli Shfano Ro 
Questa e uua storia triste. non 
leggetela. n11 controllano, ci 

controllano, ma non 1111 incastre· 
• O : ranno. 

• ; s1 Chiamava alpha Non era felice, no. non se 
: lo pokva permettere In 'ctr1na. luccicante. la 
• 

~ = • ft'hatà quanto costa> troppo. rna la•orerò, sì 
se la,orero. 
due mesi dopo enTrò nel negozio. ded· 
so, ma non poté nascondere il tremolio 
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del e mani mentre pAgava quel computer. via 
,;~. a casa devo attaccarlo. mer;iv1gha, che 
ni,·rav1gl1a. I! troppo bello. 1na . . Non c=ca i 
giochi... il maNuale, si, 1nl serve 11 manuale ... 
Ora d1c faccio ... ah, si: "s1 richit'de l'uso di 
una t'sPans1one di nlcrnoria",. nuiRda, e 
ades<o? un mese dopo a' Eva 1 •old.i. nntrò 
dritto e pagò sta•-a usce\"do quando qualcosa 
lo ch1arno. s1 g;rò con ana 1mpazu:ntc. Dove­
•a andarE a casa. Ora 1 giochi funz1ol\avano. 
no? pcrche pcrDere tempo> 
fu allOra che la vide. una co1i.ole. guarda che 
grafìca .. è n1erav1gliosa, è .. lo ••• costosa. 
'tornò a casa. frustrato. stanco <' arrabbiato. 
1·espans1one, infilata nello •lot qua<i contro· 
voglia. 1 g1och1 si, i giochi. fìnalmcnte? 
non gh Piacevano. come potEvano p1aceRgli? 
dopo aver visto L:a console, tutto il resto non 
Contava. non piU de'o averla. ora o mai più. 
che aspettate anche voi a co111pr;irl:a? aprite 
gli occhi pnma che sia troppo 1ardi. 

NOTA DI MBF 
//mmn1 ... Stefano Re ... U" raso di omon1n11a 
oppure c'tntra Suphat King? E a pro~ito d1 
qucll'1nco1npr<i1sib1lt 111010: t l'on11gran11na d1 
"sublrminak"? Jngegncso . • Fotti nsen11rc ... 

DUNGEONS OF 
BETELGIUS 
cli Tho Aclventurer 

·· li cunicolo cr• con1posto da p1e· 
tre irregolari color ocra. che com· 

baC1avano incredibilmente fra loro alla perfe· 
z1one; alcune seiioni del n1uro erano ricoper­
te da un rnuschio verdastro denso di urrudita, 
le dut• pareti forn1avano con il soffitto un per­
fetto Jngolo retto. 
Possedevo un fucile laser a fu,,1011c che avevo 
tro\'ato 111 un nìcdlia dul.' li-c:lli prima. la sua 
canea era attl\a ancora al 40%. purtroppo 
avC\o don1to usare una gran q11an11ta d1 ener· 
g1a nel livello precedente. nella stanza del 
Balrog. 
Quel 1nalcdctto mostro n11 aveva ucciso ben 
tre volte, prbna che lo finissi a 1111a volta, del 
resto non avevo avuto scelta, solo uccidendo 
11 B~lros avC'vo ottenulo la ch1~v<' chC' n1i ave­
va rwrrnrs•o di accedere al h\C'llo •ottostantc. 
\11 'C!(Ul\a l\taritya, una cornpagna trovata in 
una cell:a di que~to stesso h\ello 
"Sono Mani) a· aveva detto lacon1Gtmente · E 
se >1101 nu uru~co a te" 
Avevo acconsentito. 
M;iritya non parlava n101to. al n1assiino dice­
va ··c'è' 11n passaggio segreto nel rnuro a ove· 
st" e altre cose dello s1esso gcnt're. il suo 
aspetto •1 pol~'\a defirure b1ondin"' st.:uidard" 
e alcuni sostenevano che ven1s~ero ormai 
prodotte 1n sene. con pochc d1st1nz1on1 nei 
traiti son1atici tanto per dar loro una <orta di 
identità. Era armata d1 un m1c1d1ale fucile ad 
impulsi. c;he possedeva fin dal n1on1ento in 

Mi sono l!cmprc dliesto con1e e cfi1 avesse 
potuto 1mpt11j\Onarla senza togherle qucll ar· 
1n3 1.osl potente. ma forse la ragazza l.'ra stata 
crea ta di rrttamente insie1ne ai Dungeons . 
prigioniera della sua genesi, in attesa di un 

esplo1atore che la liberasse. 
Scendemmo una rampa d1 scale e u tro\·atn· 
mo 1n un cunicolo uguale, ma con le pietre 
gng1astrt" Rapido consultai la guida oiome­
diale. apprendPndo che ci trovavan10 nel peri· 
coloso livello dei micidiali Wh1tc Worms, gi-
11antc~ch 1 .1nellidi bianchi e velenosi. 
Prost'guitnmo . 
Dop<! alcune svolte entrammo 1n una speae 
d1 anfiteatro le cw mura pr~l·ntavano fon d1 
un 1netro e mezzo circa di diametro. I mprov· 
,,samentl' dai fori nel muro uscirono una de· 
cina di Wh1tc Worms. 
Com1n1;1J1 a sparare all'impazzala bruciando­
ne un paio, gli altri mi erano addosso. il più 
vicino ~palan1.o la bocca a diaframma. schiz· 
zando un liquido verdastro sulla mia coscia 
destra .. Una sensazione di bruciore mi 3\" 

vol<e. fac~ilorm quasi perdere 1 'ens1 sparai 
e arros111 quel dannato vermac;ao, Mantya fe­
ce funzionare il suo fuale ad impulsi facen· 
do esplodl'tl" i Worms a mr vicini 1.on fredda 
e nt<'ticplosa precisione. 
Controllata dalla CPU. la ragazza abbatteva i 
mostri con la stessa facilità con cui un ragaz· 
z1no abbatte b1nlh, <parai anch '10. n1a la mia 
abilità non l'ra par:agonab1le alla sua. 
I mo,tn crilnO troppi , ci nnram1no fuggendo 
dall'anfiteatro 111 cerca d1 una 111c.ùua sicura 
per nposarc1. 
Da un anRolo ;ipparve aU'improwiso un Whi· 
te Worm. inondando Maritya con una fonta· 
na d1 .icido vl.'rde. Sparai e 1ntc 11cni il n10· 
stro. ma della povera Mani}• .:rano nn1aste 
solo lr ossa. 
Le raccol•1 e prosegull nella ruga . Amvai fi. 
nalmente ad una nicchia sKUr"- m1 sedetti, 
stanco. alla.malo. lento e ormai alla canea dcl 
fucile non restava che un 10%. 
M1s1 le ossa d i 'vlaritya nello zaino, dal quale 
1.'litrassi l"ultin10 ovulo cura Livo che 111i permi· 
se d1 guanre dalla ferita. La guida olomedialc 
mi informò d1t• 11 sonno nei Dungrons of Be· 
tdg.-u e ha p.irticolari dotJ curathc e rf"1nte· 
grat•\t' Sl'i!Ull Il con'1!lho della ~u1da e m1 
addormentai 

La svt•glia lecP 11 suo dovere. La suoncna eca 
pent>tranh:. un trapano che rn i t rapassò le 
te1np1e da parte a parte. 
Sette 1n«no un quarto. co111e 5empre tra già 
trad1. t' con1e 'sempre 1m dissi che do•evo re­
golare l:a suoneria almeno du"C1 n11nub pn· 
ma . 
Lo Sj>!.'CCh10 del bagno m1 restltu1 ur viso pal­
lido e smunto d1 chi vive fra quallro rnura ed 
il ~ole e solo una voglia. 
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Pocu tenlpo a dispo<171one .1hluz1on1, barba. 
denti, vesllrs1 in fretta e via 

Ace .. l'a•rt·nsore del condon111uo era ancora 
guasto, di corsa lungo )P. sc:ile lncr0<:1a la 
mta \ICtna d'apparta1nento ton 11 suo.,pt"r<'n• 
ne viso i:nfagno, 'abba,50 I 1 t< ta e non m~ a 
Iulo. R1ca1nb1aì il non saluto del r<'sto non 
sapevo neppurt' quale fosse il suo nurnt', la 
vitil ne·• condomini(> a•oo:il<.', ognuno nel suo 

bo'" via. 
Fuon la CJ!Ù t'ra gng1a ,un1da 1nqu1nata li 
traffico co'1ge<riona•a IJ u ru>lazione e uul'l 
stava Lina coi gas eh scanco. 
Di cor'~ alla m clTo: ft>c1 appena 1n tf>mpo a 
<alìre su l treno. Sembrava <l1 essere ìn un.1 
scatola dt sardint>, tutti p1 g1ati prrssatt, conl· 
prt-<st. con gL arti proll'i; 'crso le m an1gl1e 
Ond<ite dl odon sgradevoli assalirono I olfat· 
to: sudore, abiti umidi profu1n1 di poco pn'z: 
zo, ahtatt• Cii.lttve. Oddio, ques to era 11 1110 
rnl.'nto p1i1 brutto deU.1 giornatJ. 
Ad una fl•rmata il treno'' svuoto pamalmrn· 
lt', che so!Jrc,o! Ora nusco\o a 't'dere b n11a 
1mmag1ne riflessa sul \ l'UO delle pornere. Un 
fisico <"sih.· avvolto 1n un soprabito gng10. , a. 
ligetta i4 ore che a\'e\,1 cuno<outo tempi mi· 

glton. <Xlhtali. il tipico 1n1p1cgatuccio m~ze 
mankhl· s«nza speran1a. 
Ufficio. ti e.po uff1 < o un tipo mass1<<10 
dall'espres•tone "'mpre cagr11•,ca. guardò 
'orolo~10 oggi fortunatamE'nte ce. l'a\e\O fat · 

ra. p('r po<:hi «?condi ero 1n or:ino ... 
Rossi! latrò il capo t• indietro nel d1sbngo 

delle prallche1 Per oggi voglio il lavoro inll'ra 
n1entt concluso!". 
P1~a1 la lc><il4 e ubb1di1 
Ritor o 01 mat st'ra. ero do,uto nmanert' a 
la•oro dut> orl' okre l'orario (>l'.r esaunre l«: 
ma lt-dcttc pratiche, il treno Jclla metro che 
1111 riportava nel box ddl'.ilveare, pardon. af 
n1io appartamento del pala7zo <onuon1iniale. 
>t'll\I \' \IOlo 

Ril""' a '<:dernu e nonostante 11 n<cald~· 
mento ddla vettura fo•~c a pieno regimi.' 
sentivo 1l 1n10 an imo freddo 

Donlan1 satà uguale a og111 d1e era uguale a 
ieri e che sarà uguale a dopodornani. 
Il rollio dcl treno t'd il risGJ ldatnento .mi fl'Cc­

ro assopire Mi addonnenta1 
Un rumore strisciante m <\t•g 10. Probab1I 
men tt• t•ra un altro dt qut•1 danna~ vermacc 
m cerca <l1 co!auone \'1 il z.u. Stavo ll<'n<' 
ero 111 pcrfelta forma, IJ fcri1a causa lòl 
dal l'acido verdt' era perfetta rnenle guanwi e 

d~o dire che 1..'l'o 2.11cht> d1 buon un1ore 
Era proprio •ero la guida !Olomediale non 
il\c\ a rn~nt to. 11 sonno ne i Dungeon' era 
dav•<"ro m traLoloso. 
Una ~ola inquietudine· la gu ida non avevJ 
detto eh« foss<' possibile qognJrc. 
Un sogno? Un incubo, più che altro ... Tutti 
p1!{lalt 1n qut-ll 'orribile •ettura 'ottcrranea, 
'iuella sp«ete d o capo che ahb ua ordini se z. 
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coucedert- ad .1lcuno d 1 nbattere p«r r,. nme, 
n1eno male eh<' orJ n1i ero svegliato. In cuor 
llllO •perat di non •ognare ptù duran te le suc­
Ct''s"c donntl• 
\fa era ora dt to rnare all'azJone Controllai 

l'r.fficenza d<'lla m1" arma, solo i'l 10% ili can­
ea, ma tutto son1mato non 1111 preoccup;tva 
troppo. Ero 1n fOnna. e con l'ag1l1t!l •3re1 ~tato 
1n grado d1 ev1tJrt' gh schizzi verdi dei White 
Wonns. piu avanti a•rel ~•curamentc trovato 
C':lnchl' d1 rt'erv~. o 1negho ancora arn11 più 
potcnh DJ qualche P'! rte esute,-am1 Fonune 
Jella Resurre11one. dO\C a\Tet potuto irnmct­
f.l<'re le ossa d1 Mari tya e riavl'rla co~i in carne 
<' chip e magan ot tenere qualcht• nuova vita 
per rne (ne avevo ancora due). 
Fcco, speravo olo d1 non fare ptu bniltl so­
gni curante il so no. 
F,.chrettando 1111 ,.,-..1:.11 a.Ila battaglia. 

VIOLENZA DIGITA' E 
di Simone Navana 
R>u " n parò dall •rta<tO di Bt· 
on, nia venne comunque <J>:n· 

ro ndit'tro Sia il gio,ane guerriero 
che il dittatore l:'rano ~uasì al tl:'nn1ne delle 
loro forz<'. e Ryu sap<·va che il cornb~th1nento 
non sarebbe durarn ancora a lungo. 
lmprovvisamenk Bison si lanciò a piu d1 tre 
metn d'altez1a e ncadde in piedi •ulle i palle 
do Rn1 Il gut•rriero accusò tl colpo t' rovinò ;il 
uolo 
S!' m1 colpisce un':tltra volta è la fine· p!'nSò 

Ryu rialzandosi da tcrr~ 
I due si studiavano, pronti a sferrdrl· J·auacco 

finale nd mo1nento p1u prop1z10 ma il clit­
r;itort> fece ITe 1'3p1d1 p...ssi a!l'indtt'lro e un 
fuoco aizurro In ,1V\ol<t> compk'tamt'ntr 

• '" sua tecn1C"a scgrrta1 • il gridò usci ponra­
n<-amcnt<' dal!<· labbra del terronz~.tto Ryu 
I n1uscolì del lo ttatore erano 111 tensione. 
sP.iccò un bal7o proprio nel momt'nto 11> rut 
Vega s· tuffava contro dt lui per •trqncarlo. La 
untura nera stretta intorno ;\lla vll;a d1 Ryu 
s•cnrolò 1n ana , ~battendo contro Il suo k1· 
1110110 l>1anco e lucente. Il gu<'rrtl"ro con1pi 
una capriola in ana rd atterrò a11ilr11l.'nte pro· 
pno ali<' spalle del suo nemico dosonC'nlato a 
causa dd f~ll1n1Pnto dd suo 3ttll<.(O. ·Ah Oou 
K .. n•·. gndò ed una palla cli fuoco a7zurnno 
si spngiono dalle sut> mani, saettando on d ire· 
o1:1one di Vega 

Non puo cv1t;1rl.1I Orinai ho vint. .. 

Lo schermo del Supl.'t ~1ntendo • t ~Pl'nse. 
R 1 <" Vf,'ga 'compan;ero in punttno lunlino­

che si affìevolovJ 11."ntamentc • 
• \1J d1e .!?I Esdantò "!arco focf'ndo odere 
I JO pad suUa scrivania. 
Ti avevo O!'tto eh<' •<' non studtaH te l'avrei 

•taccata. la corr<•nte la madre d1 Mar<.o u· 
ruppe nella stanza· 'ono stufo d1 \ed!'rtl qui 
a rw:rdere tl'rnr:o <on queste cretin.itd 
In quel prt>ct'O n10 ento qualcosa nPlla 

n1ente di \1 arco fece "cl ick" Il <ottilissuno fì 

• • • • 
lo che divideva la realta dalla fantasia nella 
sua m('nl<' sì era spezzato. 
- E ade\so m!'!titi a srudtart' altrimenti o fra. 
cas,o quel maledetto affare giù dalla fini'-, 

• s-tra!!I ! 
• U ragazzo o;cattò in piedi ed 1ndi~iò len· : 

• • tamcntt' davanti alla madre. le labbra serrate : 
• in una srnorfìa di odio. : 
• • Sonic Boom! • Urlò, " duf' lame luct-nti : 
• e•plosc-ro dalle sua mani. : 

MA 
cli Christian llf'loschl 

• • • • • • • • • • • • • \11 trovo di fronle a casa mia : 
• tra i ranù spogli dl.'1 meli del giar· : 
• di no. : 
• Dicci ktlometri a nord, qltre la brulla pianura. : 
• le braçc1a dt ghiaccio della notte d'invE<rtto 'i : 
• stringono attorno alle iridescenti luci dt>lla : 
• ·-1 • 

Cl~. , 
• Il d .. !o lo rneravigliosam<'nh.• terso, straripa di : 
• steli<'. : 

Fo~ l'uruca nota stonata e la ba.•«a tempera· : 
• 

~~. : 
Crt'do d1 ,1ver mal t!.'gOlato 1 tt>rmosti molato· : 

• • n. du1 antC' la fase dt progra1nmaz1one. : 
.. Kri~· • • • 

• • Una ~oce dolce_ L apertura della porta protl't : 
• ta un fa'IC10 di luct' sull'erba dcl giardino, e fa : 
• brillart• la brina conden•atast sugli albcn nu : 
• di : 

Odo un ovatta to rumore d 1 passi alle n1le l 
• spalle. : 

Il •ento è gclido, lt> stellt> ,1;1nno affievolt>ndo· l 
• si nelle ;icquc scure del cu~lo : 
• .. Kr1s· : 
• Provo una 'lensazione d1 calori.' quando Jet si : 
• stnngl"" me. : 

•t freddo. qul. Vieni dc·ntro, ormai si è fatto l 
tardi. Sc:1 fuon da due ore" l 

• 1\H aguo, L;na davanti ai 1n1c1 occhi comincia : 
• d • a tremoiare· o paura 1 a\er commesso un : 

• errore. • • • Poi m1 accorgo che ha cominciato a nevicare : 
• Per~tto. : 

Sospiro sollevato. 

De•e n<:\ICan.• a Natale. è 1nagnilìca la ne' e 
E ner sogni rutto funziona •empre. 

• • • • • • • • • • o qtt.l'ill , : 
• ·E troppo fredda la neve. sai?" dico. tastando : 
• 1 candtdt fiocchi che stnano ti mio mondo. : 

lei 1111 tira per un braccio, ìn direzione della l 
• 

c~a : 
• \'11 pareva di aver regolato 1n maniera che ~ .C 
non n,,;ultasse fastidiosa ln•~e ho freddo" ; O 
S1 fl.'rma, u na ruga d1 preoccuP.azione le in· :• 
crespa la fronte : 

• La guardo. : lii: 
È 1nolto bcUa. l SUOI <><:dli brìllaJlO più • 
delle stelle che pruna a!ToUavano 11 oclo 
e i suoi capelh 1mb1anca11 dall:.a neve 



• • • • • • • • • • • • • • • 
: mandano nfless1 di luce <1zzurra. 
• 
: Non posso averla creatJ 10, non sono cosi 
• 
: bravo ad edificare sogni 
• 
: Mi sento confuso. 
• • • • • • • 

l suoi occhi si inuntidiscono . 
"J'ass1 cosi tanto tempo sperimentando le 

: tue simulazioni che non nesci più nemmeno 
• 
: a disbnguere la realta?" 
• 
: RabbnV1disco. 
• • • • 

·1...;i neve ... le luci della città ... " La rrtia voce s1 
: mc~col:i al gelo del vento 
• 
: "Vieni dentro, Kris. ti prl'go· 
• 
: Non posso rientrare. lo spettacolo vero deve 
• 
: ancorà incominciare . 
• 
: St'nto la testa pulsare furiosamente, non rie-
• 
: sco ad ~sere lucido. 
• 
: "Kns, ti amo. Se b ìmpona. nentra con me· . 
• 
: Lana calda della sua bocca si condensa in un 
• • • • 

alone d1 luce fumosa . 
: la nebbia gelida che m1 incnna 1 pens1en s1 
• 
: dirada un poco . 
• 
: M1 sembra di capire. ora . 
• 
: No, ~no dISonentato. Ho forse usato il nuo-
• 
: vo algontmo.> Se riuscissi a ricordare .. 
• 
: I.ci tace. sottile nflesso di luce tra le ombre 
• 
: del giardino. Poi m1 grra le spalle e corre ver· 
• 
: so l'ingresso deUa casa. 
• 
: Mi siedo nel null:i e chiudo gli occhi . 
• 
: Lo spettacolo è finito. 
• 
: Forse . 
• 
• • • 
• • • • • • • 
• • • 
• 
• 

ALONE IN THE 
DARK 
di Mare O.Ulna 

•. Nemmeno lui sapeva quanto 
: tempo gli sarebbe stato concesso 
• 
: qut•sta volta. Ma fossero stati anche solo po· 
• 
: chi secondi, gli sarebbe ugualmente piaciuto . 
• 
: Non aveva mai riflettuto profondamente sul-
• 
: la sua condizione. Prefenva non farlo, era un 
• 
: vicolo cieco. Da qualunqul" parte avesse os-
• 
: <ervato ìl suo stato di sta>I. non ne avrebbe 
• 

nca•ato ruente. S1. il suo stato di stasi. È così 
che s1 sentiva. Fermo, immobile, inutile. 
Aveva solo nella propria coscienza il concetto 
dell'essere. Non capiva quello del non essere, 

• preferiva tenerlo lontano dai propn pensieri. 
• 
: F<sere o non essere? Bent' o male? l..c uniche 
• 
: du<' cose che aveva Tutt:ivia era dai sogni 
• 
: che mtwva e ponderava Visioni d 1 terre lon-
• 
: tane. dtmenucate e sepolte popolate da es-
• 

O : 

senze che nutrivano la sua coscienza. Era 
schiavo di questi sogni, senza 1 ~ogni non 
era. Andavano, venivano. spesso 1n un'unica 
veglia Poi scomparivano, e a lui non restava 
che addormentarsi e aspettare per ricreare 
quelle terre. ripopolarle. volarci dentro, senti· 

• ; re la freschezza del 'ento. il suo impeto che 
: accarC'zza l'anima Stava •Ognando. Poi il 
• 

:ic : 
• 

buio. ~ell 'arumo l'ardente speranza di torna· 
re al più presto nei suoi mond1. dove po­
ter sfoga.re quella sua originale e primiti­
va intuizione di inutilità. Si addormentò. 
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Mark tolse il floppy disk dal dnve, peDS1ero­
so, sognante'. Cli piaceva viaggiare' dentro 
quei mondi che erano fuon da ogni realtà 
terrl'na, nla che erano tan to rt'ah e concreti 
nella sua fantasia. Appoggiò l'indke sull'in· 
terruttore e pigiò il tasto. Udi un sordo ru· 
more nel momento in cui il video si oscura­
va. Si fermò a meditare. posando lo o;guardo 
su qutlla scatola magica che aveva di fronte a 
sé. Sapeva che presto o tardi sarebbe tornato 
e avrebbe corrtinciato una nuova avventura . 
Andò. All'interno della scatola, qualcosa ave­
va cessato il proprio sogno e si era addor­
mentata. In attesa di un futuro, felice' risve­
glio 

lii Ol•nnl M•nchll 
Cavoli, stavo veramente male. 
Le mie mani tremavano e noo 

riuscivo a fermarle. la sudorazio­
ne eccessiva, il cuore batteva velocemen te, 
troppo velocemente. la sera dovevo passare 
diverse ore prima che riuscissi ad addonnen­
tann1. ma pt>r lo più passavo le notti in btan· 
CO • 

E quando nusovo a cluudere occhio, un tn· 

cubo dopo l'altro. Dovevo porre fme a questo 
strazio c:he durava ormai da tre settimane e 
che mi stava portando alla distruzione. le 
po~sibilità erano due: recanni alla frontiera o 
dal contrabbandiere sotto ca•.& . 
Scartai la prima, irrealizzabile: non potevo 
assc.ontannt dal lavoro. E la seconda> Era fatti· 
bile. ma come avrebbe reagito la rrtia co­
soenza OAd un atto cosi illC'gale> E non d1· 
ment1c.h1arno che il prezzo è orma1 salito alle 
stelle .. . 
Ma non ce la facevo più. Una sera. aria tra· 
sandata. barba di una se1ti1nana. scesi 1n 
strada, Mi avvicinai con aria fumva a un tipo 
dall'a.na altrettanto furtiva. Se non fosse sta.· 
to per quel dannato blocco della di<tribuzio­
ne Tutti gh scaffali sono ormai vuoti e si 
trova tn giro solo roba di scarsa qu.ahta. Se 
non la fanno finita, qui si rischia veramente 
di brutto. Mi ha visto. Con ìnd1ffcrenza lo 
guardo. sento il suo alito fetido ... Ora. o ma.i 
più 
• Quanto vuoi per una ~catola di .. Dl­
SCHElTI VUOTI> 

' CCATO 
lii .a.ti-• Ponta-
si chìamava Sara Non riuscivo 
a dimenticare il suo volto che 

a'eva catturato onnai tutta la mia 
attenzione e 1 rme1 pensieri. Era successo 
l'altra se.ora, in una bettola del porto, dove mi 
trovavo per incontrare.o un contatto· forse 
I agente che mi avrebbe permesso di gettare 
luce sulla scomparsa d1 quei documenti go­
vernativi e di procedere nel mio gioco. 

Ord1na1 della vodka e m1 sedetu· lei sta,·a 
servendo al tavolo di fronte al mio. Ci guar­
dammo e mi sorrise. accennando un 1nV1to 
ad avv1c1narm1 . 
Capelli neri lisci. lunghi sulle ~palle. perfet· 
tamente definiti sull'EHRM (Extremely Hi­
gh ReM>luuoo Monitor) del mio nuovo sistl"· 
ma d1 vi<ionc ottica (un 'evoluzione della vec· 
chia fi1osofia Voxel), occhi neri. profondi, in­
terrogativi, da congelare i c1rcu1t1 del mio ca· 
sco ( .. e anche 1 miei!). pelle hsc1a, ch1ara. 
che potevo quasi toccare attraverso 1 senson 
tattili posti sulle dita dei mjei guanti d1 mate­
riale sintetico, un'ombra di rossetto rosso ac­
ceso sulle labbra, ben sagomate, 1n\'itanti . 
Mentre m1 a\IVlonavo non potei fare a meno 
di notare che portava il distinnvo di un'unità 
beta con 1nc1so sopra il nome SA1tA.4711 B . 
Un'unità bc.ota? ~on erano quei vecchi proto­
tipi c1bernet1ci impiegati dai m1hziani per 
comp1n St>condan? Quelli che furono ritirati 
quasi subito per "disfunziona1nento degli 
inibitori comportamentah"> Che c1 faceva 
qut un altro d1 loro? E così bella e affascinan­
te, poi ... Era sfuggiti allo sterrn1n10 della sua 

speoe? 

Non so. può darsi, forse un nuovo elemento 
alla s toria, non saprei. Da allora, dall'istante 
di quel pensiero e di quella visione. non so 
più nulla. delle uruta beta. della vodka. della 
tran1a dcl gioco. della realtà · vera • e nem­
meno del cyberspace. Ormai catturato dal 
suo sgu;irdo e prigioniero di quell'istante, 
non so p1u nulla . 
l'unica cosa che so è che non finii mai quel· 
la partita e nessuna delle successive: ogni 
volta che indossavo il casco caricavo quella 
situazione t: I ~ rivivevo. Ho addirittura modi­
ficato il software del gioco in modo da isola­
re.o qutl1'1mrnal!1ne e darle una nuova vita. 
Un nuo'o gioco. tutto da prov;ue. Cosi ogni 
giorno. da a.llora. Con Sara. Per sempre. 

Pec.cato che tu non sappia nulla d1 me, nem· 
meno che 10 esisto ... 
Peccato che tu 111 realtà non <'~Ì$ta e che non 
ci incontreremo mai per davvero ... 
Peccato che tu sia un'un1tà beta c1òè, sono 
costretto a dirlo. nient'altro che una sequen­
za di numen nella memona dcl rruo Vtrtual 
System quando canco The Thlfd Agcnt .. 
Peccato che tutte le volte che c1 vediamo. ci 
parliamo. ci tocchiamo, io indossi un casco e 
dei guanti ... 
È un fatto che la mia seconda vita. la mia vita 
virtuale, è soltanto un gioco. E la prima? 
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VENDITA 
VENDO Commodore 64 + 2 joystick 
+ 31 giochi in perfette cond1z1oni a L. 
600,000. 
T el. 054 7 /86299. 

VENDO Amiga 500, kickstart 1.3, e­
spanso l Mb, modulatore TV, joystick Wt­
co Command Contro!, manuali, giochi e 
ut11ity a sole L 450,000 trattabili. 
Marcello tel. 0362/ 860588. 

VENDO dischetti marchiati 3,5 720 
DO vergini ideali per A500/600/1200 
ecc. Con spedizione rn tutta ltaha frno ad 
esaunmento scorte. 
Alberto tel. 02/55192490. 

V.ENDO ~lochi originali per Amlga , 
circa 20 titoh tra cui Powermonger, Sen­
s1ble Soccer. Monkey lsland, Espana '92, 
Wrath of the Demon, K1ck Off 2, Shadow­
lands, ecc., tutti completi di scatole e 
manuali a L. 15,000 cad. o in blocco a 
L. 200,000. 
Alberto tel. 02/98240836 (possibilmen­
te tra le orel 9,00 e le ore 22,00). 

VE NDO drive per Amiga a L. 
100,000 trattabili e I seguenti 
&lochi: Star Contro!, Hardball 11, Euro­
pean Superleage, Da1ly Double Horse Ra· 
cing, Micro Prose Soccer, ecc a l. 
10,000 cad. o tutti a L. 50,000. Inoltre 
Elvira a L. 30,000, Sensible Soccer a L. 
30,000 e Football Champ a L. 20,000. 
Marco tel. 051/6130298 ore pasti. 

VENDO C64 (new) + registratore + 2 
ioystick + 62 g1och1, tutto m buone cor1-
d1z1oni a L. 300,000. Annuncio sempre 
valido. 

Alessandro Viganò via Don Marzorall, 
2 2104 7 Saronno (Val tel 
02/9607461 (ore pasti) 

VENDO molti giochi orieinali per A· 
miga e alcuni per MS·DOS, a prezzi 
molto favorevoli: Street F1ghter Il, R1sky 
Woods, Alien lii, Zull 11, ed altri. 
Max tel 011/4112810 (telefonare a tut· 
te le orel. 

VENDO per IBM e compatibili I se­
guenti giochi originali (comprendenti 
confezione e manuale): Campaign L. 
50,000; Pga Tour Golf L. 30,000; Bu· 
dokan L. 30,000, Bruce Lee Lives L 
30,000. D1sch1 da 3 1/2 
Fabnz10 tel. 02/94966530 (ore pasti). 

VENDO moltissimi &iochl originali 
per Amiea. novità, tutti 1n ottimo stato 
(es: Lure of Temptress. Cruise for a Cor 
pse, Kyrand1a). Inoltre vendo 11 k1ckstart 
2.0 con confezione e manuali 1n italiano. 
Tutto a prezzi convenienti. 
Davide tel. 02/315435 

VENDO C64 + registratore + trasforma­
tore + cavo connettore tv + penna ottica 
(con software) + 1 joystìck + 20 casset­
te per imparare il bas1c della Jackson 
(con manuali e confez1on1) + g1och1 tra 
cui: Dragon·s Lair, Out Run, Defender of 
the Crown, ecc. Tutto a L. 400,000 trat­
tabili. 
Andrea tel 06/87133232 dopo le ore 
21,00. 

VENDO C64 in perfette condizioni I 
completo d1 cavi, registratore, disk dnve 
1541, stampante Vic-1525 Graph1c Pnn· 
ter, emulatore MS.DOS, foglio elettronico 
Calc-Result, diversi manuali, giochi e joy· 
stick a L. 500,000 trattabili Preferib1I· 
mente ìn zona Tonno. 
Alberto tel 011/483477 (dopo le ore 
19,00). 

VENDO Sound Blaster V2 (come nuo­
va, ancora 1n garanzia) a L 250,000 trat· 
tab1hss1m1. 

Gian Marco tel. 0376/320773 (possibi~ 
mente ore pasti). 

SCAMBIO 
SCAMBIO giochi (arcade, simulat1on, a­
nimation e adventure) per PC e compatì· 
blli IMB. 
Luca Calamiti via Jugoslavia, 21 • 58100 
Grosseto. Tel. 0564/452178. 

SCAMBIO e vendo giochi per ASOO: 
Gobli1ns Il (italiano), Monkey lsland Il BC 
Kid, Hook (italiano), James Pond 111, 
Street Fighter Il e molti altri. 
Nicola Cocco via Belltni, 8/b • 36067 
Cassola (Vi) tel. 0424/5134 76. 

CONTATTI 
MRealtà Virtuale" Chiunque abbia rnfor­
maz1om sull'argomento (libri, articoli, con­
s1deraz1on1 personali. racconti cyber· 
punk, programmi sia per Amiga che per 
PC, ecc.) o voglia saperne d1 più, è pre­
gato di scrivermi. Raccoglierò tutto 1n un 
bollettino che spedirò gratuitamente a 
tutti coloro che m1 hanno CONTATIATO! 
Luca Mugna1n1 via delle Selve, lo . 
50018 Scand1cc1 (Fil. 

Torneo Club Aml&a cerca CONTATTI 
In tutta Italia per organizzare max1 tor­
neo a Sens1ble Soccer che verra svolto a 
Milano rn data da stabilire. 
Luciano tel. 02/55011932. 

Hai un Amlga? Se si, allora entra an­
che tu a far parte del nuovissimo "A· 
miga Club 2000". Avrai cosi accesso a 
una vastissima biblioteca software in 
continuo aggiornamento, e potrai usufrui­
re d1 tutte le vantaggiosissime offerte del 
Club. Per maggiori 1nformaz1oni 
Giacomo tel. 02/8376064. 
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SONO TORNATI!!! 
con nuove Imprese per un mondo nuovo 

* 12 nuOYisslme tnbù di l.emmlngs, 
ognuna con un'abilità diversa. 

* Sciatori, suifisti, arcieri, .•• 

* 256 splendidi colori VGA 

* Animazioni esilaranti 

Ideata da 

* Scrolling a 8 dlrezloni 

* Avanzatissimi supporti sonori 
con voci dlgitallnate dei 
l.emmings 

* Fantastica gìocabilìtà e molto, 
molto cl più!! 

c .rf () ~ 40069 Zola Predosa (Bo)- Via Piemonte 7 /F -Tel. 051 / 753133 (r.a.) · Fax (051) 753418 
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