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GUIDA AL DIVERTIMENTO ELETTRONICO ¢

Cosahaunp
RISC a 32-bit,
di colori, sonoft
e puo animare 64 mili

di pixel al secondo?
e

IN ESCLUSIVA, A PAG. 19, LA STORIA COMPLETA
Intervista a 1 Tutto quello che volevate sapere su Kick Off 3... ‘

l

DEL 3DO INTERACTIVE MULTIPLAYER, LA MACCHINA CHE
ehm... sul nuovo gioco di calcio dell’autore

RIVOLUZIONERA IL DIVERTIMENTO ELETTRONICO
_r)_!_] J Q _F)J_]\_U di Kick Off 1 & 2

G
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COMPLETATA.
mt:mammu
IL CATALOGO GRATUITO IN OGNI PACCO!

TRLASE FOM A COMPSE

TELEFONO
011/30.50.202
011/30.81.352

FAX
011/30.81.352
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La copertina non lascia dubbl su quale & stato I'avvenimento piu importante del CES di Las Vegas: il lancio del

3DO0 interactive Multiplayer.
potra che g a dedi sel pagine a un sistema che non uscira prima di
quest’autunno negli USA, o 'anno pi in italia, ma che I'evento sia di tale importanza

da meritare un simile spazio. | vantaggi per noi utenti sono infatti enormi.

$e uno volesse avere la possibilita di giocare il megiio dei giochi in circolazione dovrebbe avere in casa un
Amiga, un PC, un Mega Drive e un Super Nintendo. Se invece il 3D0 13 del
una sola & non pla di

P
nient’altro. Volete mettere il risparmio!
Anche per quanto riguarda il software le cose andrebbero per il meglio. Il CD é molto piu economico da
produrre dei floppy e delle cartucce e il costo al del pr

Inoltre, si dovrebbe registrare un balzo neila qualita del del software, al di ia delle caratteristiche tecniche
sconvolgenti della macchina: infattl, una casa di software potra concentrare tutte le sue risorse di tempo e
ﬂomulhamdmﬂunpm-n-vnlu quindi creare prodotti migliori, e non dividerie per le varie
conversioni che & per un ritorno

glapp
atomica”, ¢

ria
1oria.
r Windows

La Origin re

iD0.....

1 futuro del videoy

2 Las Vegas 93 - Direttamente dalla
citta del divertimento Il reportage del

nostro Inviato su tutte le pll succulente

produzion del'93. Da leggere immedia-

5 MILANO
» milioni di

tamente... se ne scopriranno delle belle! colori, in grado di animare fino nilioni di pixel
per secondo, prossimamente in ta ad un prezzo
che si aggirera sul milione

DIRETIORE RISPONSABILE R
COORDINAMENTO DELLA PRODUTIONE
COORDINAMENTD EDITORIALE e
SEGRETERIA DI REBADIONE Fr

mondo

Krond

REDAZIONE

36 Che fine ha fatto mr Kick Of?Dino
'Dini, rapito dal nostro Derek Dela PI'DVE su schermo -
Fuente, ha vuotato il sacco sul suo futuro. O
Riuscird a ritorare alle glole e al fasti di
Kick off, riconquistando la leadership &
scapito di Sensible Soccer.

FOTOCOMPOSITIONE Ty

DISTRIBUZIONE PER LTTALIA R.CS
32 MILANG
L'ormai fam g )
questo 1 ci prende per ma
zione finale di Sherlock He

VI, ultima fatica di Roberta Williams, facendoci
passare attraverso labirinti appar nente
5 STUNT ISLAND - La Disney ha deciso  nattraversabili e risolvendo per ne roni) “quest”
di fare le cose in grande, con questa IH\P"“’”‘)‘!

Per capire veramente che cosa sla abblamo
preparato 6 pagine di recensione.

LIONHEART - Quelil che ~perché
I'Amiga il Pe se lo beve™ sono

N,

6 ULTIMA UNDERWORLD I 7
il pid appassionante Role-Playing

Game ha un seguito. Nuova avventura impazziti con I'ultimo gloco deila Thalion. Un

attraverso infinitl dungeon riempiti fina platform dalla grafica sofisticata che sfrutta A

al"orio di terrificant] creature del sottosuolo.  appieno ie ampie possibilita della macchina —
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paura
del buio,
non
entrate
a Derceto.

UN INCUBO YIRTUALE INTERAMENTE IN 3D

Derceto. 1l nome di questa dimora sinistra incute terrore. Si dice che essa sia pos

seduta da forze malefiche. Decisi a scoprire la verita, vi arriverete a notte fonda,

1l vostro coraggio vi onora, ma non dimenticate che una volta varcata ls soglia di
Derceto vi troverete completamente soli... soli nelle tenebre

Interamente realizzato in tecnica 3D we in the Dark vi trascina nell'universo

inquictante di H.P. Lovecraft, il ¢ e serittore di racconti di fantascienza

I personaggi © gli oggelti, in completa prospettiva 3D, sona animati in
n’incredibile fluidita di movi

mi diversi, a seconda della

tempo reale, fatto

mento. Scoprite gli scenari
posizione del vostro perso a questo effetto quasi
canematografico ealismo terrifican

aturale. Esplorate

Derceto dovrete affrontare le creat 0 infernali ¢

malefiche

INFOGRAM ES".‘k
3 &
~e® PA LY pistrisuzione escrusiva C.T.O. A | 24
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UNA VIS-IONE
NEL MONDO
MULTIMEDIALE

po ilcoTv d.lll cm‘. il OD-l della Phlllp-. i I-ga cn
idella Sega e il CD-ROM per Mac QMFC a questo lungo elenco
si aggiunge anche il VIS (Video Inf:
zato dallamericana ‘l’nudy, con un nrczzn di 699 dollari [circa
£1.050.000 al in

La hina, pur in un [

realta di portarvi un po’ di ordine. Il sistema operativo utilizzato &,
infatti, una versione semplificata, e e all'utente, di Win-
dows. st-nl.ld per il MPC. Questo pm!en
i di

consentira agli svi-
Iﬂlollﬂ i i per CD-ROM PC sulla

nuova piattaforma senza dover eseguire una conversione totale,
lluslmhhmhnlndemup.lﬂueomhnddcdm
I risultati di g politica gia iando ad arri
poﬂmnnn-gll!t-h&ilﬂl.ntnlhhhdimgﬂdmm
tinaio di titoli, fra i quali Ia parte di
quelli alla linea multimediale della Sierra On-Line.
E’uﬂﬂoﬁl“iiﬂﬂh%nmﬁmam un “ca-
se” nero, simile a un vid » @ un joypad a i che
di dare tutte le funzioni della

ne tranquillamente seduti in poltrona. Come tutti i prodotti similari
mnmmhma-mcﬂmmm
di ep 5
non @
ita molto elevata, dii

noto, ma la Tandy di-
da una serie di co-

per grafica e
Al momento non & prevista una data di lancioc in lalia, ma state
certi che non appena qualco-
sa si muovera, K sara in pri-
. ma linea per fornirvi tutte le
" novita sull'argomento.

1oum1umwm.-.mv e
Fiamo che

nmmnmgo--” -nt-win--d-a-u—-
convertitl per 12 nunva plattatorma

wy

AN Y W ] ?‘ =
AT e el i
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5867?.
No, Pentium!

Come rele la Intel ha deciso di cambiare il
nome ll timo nato della famosa famiglia
80x86. Il nuovo nome sara Pentium ed & stato re-
golarmente depositato e o dalle leggi sul
copyright. Proprio qui sta ippo, la legge degli
Stati Uniti non consente di depositare unnumero
per definire la marca di un articolo. Da qui la deci-
sione della Intel che tenta, cosi, di syentare i possi-
bili tentativi di clonazione a cui o solitamente
soggetti i suoi rmcrnprorﬂmn TiZa se
vorrete acquistare il nuovo u:mprocu della
Intel, dovrete chiedere prapfic un Pentiunfe non
un 586.

rmin

hip racc
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o0 Ter. Necozio (02) 392607 11 Gimeerar Frv2omme (02 33000035 2 tie ea) v |
SJUFFICIO ORDINI - SPEDIZIONI :
02 - 33000036 (5 linee ra.)|

A-TONCE SRR G500 D)
286 '
Faulatore 286 p

\iiaa H00: Lo i
inun Pe 286

1. 165000

IR
PPROFESSLON

o - Ot = Tehw
per tutt 2l N

L. 29000 e
B SORW BN

COMNTODORT VBB

QuesT mowmmummmmsmmm!!!
NUOVE OFFERTE PER AMIGA 600 - 1200 - 4000

Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia. PREZZI IVA ESCLUSA.
Tutth | marchi 5ono registrati ai loro.
http://www.oldgamesitalia.net/ http//www.oldgamesitalia.net/
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opo averci fatto sognare con Assassin, il Team 17 si prepara a ri-
definire gli standard per i platform “carini” e i picchiaduro con
SuperFrog e Body Blows . Nel frattempo, pero, & gia in program-
ma un primo seguilo ai fantastici titoli defla software house in-
glese, quello di Project X. con il titolo prowvisorio di Xz, che

verra sviluppato direttamente su A1200. La versione per A500 € Aboo
verrii realizzala in seguito eliminando molle caratteristiche avanzate

Per ora si parla solo di uno sparatutio a scorrimento orizzontale e ver-

ticale, con grafica e sonoro da sballo, che fara impallidire qualsiasi al-
tro prodotto sul mercato. Possiamo crederci? Sill!

STOP Al PIRATI!

Finaimente anche I'ltalia
si @ adeguata al resto del
mondo, in materia legi-
slativa, contro la copia il-
legale di software. | pira-
ti rischiano oggi fino a
tre anni di carcere e mul-
te fino a 6 milioni di lire;
la nuova legge @ il risul-
tato di una direttiva CEE
del 1991, a cui I'italia
sottosta, prima fra tutti i
paesi comunitari.

Il software & ora protetto
dalla.legge sul diritto
d'autore, al pari delle
opere letterarie, e la nuo-

http://www.old

va normativa prevede un
registro nazionale dei
programmi, a cura della
SIAE.

L’importazione ufficiale
finora non ha avuto vita
facile, speriamo, quindi,
che questo provvedimen-
to riesca a eliminare la
pessima reputazione che
I'ltalia si & guadagnata
nel corso degli anni.

Per chi fosse interessa-
to, il testo completo del-
la legge & riportato sulla
Gazzetta Ufficiale n.306
del 31/12/1992.

esitalia.net/

LA ORIGIN
RIDOTTA

A “"LAVAVETRI"
PER WINDOWS?

bbene si, dopo la Sierra con il suo Johnny Castaway, an-
che la Origin non ha saputo resistere al fascino degli
screen blanker, quei programmi che entrano in azione do-
po un determinato lasso di tempo dall’'utima pressione di un
tasto o movimento del mouse, per impedire il deterioramento
dei monitor.
Il software si chiama Origin FX ed é piu tradizionale rispetto
all’epopea ﬂul nlulrngo della Sierra; & pienamente configura-

bile, i di gliere tra uno slide show di immagi-
ni in formato BMP e uno degli otto inclusi nel p. het.
to.

La complessita varia da una semplice scritta che viaggia sul
monitor ad astronavi in alta risoluzione a 256 colori che scor-
rono sullo schermo tra pianeti e

L'effetto & imp
sionante se si con-
sidera che lo sprite
in movimento & di
dimensioni superio-
ri a 320x200, ma
I'hardware viene
spremuto fino
all'limpossibile. |1 4
Mb di RAM sono
quasi d'obbligo e
una VGA accelera-
ta é caldamente
consigliata.

Nel caso aveste in-
stallato Wing Com-

mander Il alcune
scene potrebbero
essere visualizzate
in alta nulu:luna.

che I'effetto @ ben
diverso rispetto al-
la MCGA a cui sia-
mo abituati.
Quella degli screen W lvin; Commander it
blanker sta diven- =
tando una vera e
propria moda e la
frequenza delle re-
lease sta superando quella dei simulatori di volo. Tra i pil re-
centi citiamo After Dark-Star Trek Edition, in occasione del
venticinquennale della celeberrima serie televisiva di Gene
loddenberry, ed
Energizer Bunny,
che descrive le vi-
cende di un coni-
glio d'oltre oceano
omologo dell'Orset-
to Duracell nostra-

g prasios s diace pe
un sempitcs screen saver T
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=. DI Rl OL.C

E | | ) 1 ! 1 3 4

: | | - a -' <

1 UNIVERSALE

: | mondo dei giochi di ruclo in italiano si arricchisce di un '. ST

- nuovo, importante, protagonista. Stiamo parlando di GURPS, ST eI

- capolavoro indiscusso di Steve Jackson, uno dei game desi- pubblicato dalla Psy

4l gner piu popolari del mondo, autore fra gli altri di Car Wars e |

4l Ogre. Cio che distingue GURPS dalla marea di altri giochi di e R

4l ruclo presenti sul mercato @ la sua assoluta intercambiabilita S

-l di ambientazioni. Con il solo Set Base @ possibile giocare in Y B e )
4l praticamente qualsiasi tempo o luogo: dall’eta della pietra alla i VIV S

Hl Space Opera in stile Guerre Stellari. Sul mercato di importazio-

Hl ne sono poi presenti decine di espansioni (dette worldbook) Sim City 2000

4l che contengono ogni sorta di informazione su tutti i back- . verra sviluppato
4l ground. La DAS conta di pubblicare I'espansione Fantasy e : anche per Amiga
Ml quelia Conan che consentiranno, rispettivamente, di giocare in Gl utentl Commodar
4l universo fantasy generico e in quello del famoso guerriero bar- Secoiod Editsor AR S

4l baro. | nostri complimenti alla ditta fiorentina per la cura con e ef bt iy
4l cui @ stata realizzata I'edizione italiana che, vi garantiamo, & GURPS Fantasy, il primo supplemento che vorrk pubblicato con | usclia el 12001a
E dﬂ“?ﬂm ﬂttim‘. :::mﬂ;::.:::r::;:::ﬁ,d; ::.I,I::E:.TPLTQH::::;::, r-.a'li.n_.-.-, Ll 1|1|..:.|r||:-|.|1... |
o i puh creare il peronsgglo che i desider s, sends lirmtariomn canvinta del vanlaggio
: CLCONOImeCG Cre ||-'|‘|.'I 1}
- b scatunre dall opers
W . ] ! 2 ":'l"".' ¢ grafica

- |1 - f & gl 1 iy &

4 Le software house

The Lombard Businesas Centré
50, Lombard Road "
Loendon SW1135U

S S . . o

hanno bisogno di voi

. Da questo numero di K diamo il via a una nuova iniziativa., [~ 5= = <= = = e s %

: Sulle pagine della rivista inglese CTW per addetti ai lavori | _HITF HHQTHEHIﬂ g L1 el

- si trovano spesso degli annunci da parte delle varie 1o ” b i essere pubBke I tatto i mon- |

. software house, che ricercano nuovi talenti per lo svilup- j de I

: po dei loro prodotti. Di conseguenza abbiamo pensato che | i

. fra i nostri lettori si potrebbe nascondere qualche genio The Bitmap — e SR
. della programmazione oppure un maestro della grafica o I Brothers I la piratenia) ha sequ

: della musica su computer, che potrebbe non avere la pos- | {Room 21) B <10 o Glasgow ben
. sibilita di emergere. | unit C1L, Me- . [l +00.000 sterhine di

: Ecco quindi alcuni annunci, a cui vi preghiamo di rispon- | 'ropolitan : Qe e ey 8

: dere solo inviando degli esempi del vostro lavoro e non | Whar, e e e
- : g 2 i : '!-'I'pring Wall, — . el che o distribun
: una generica richiesta di collaborazione. Non aspettatevi | London E1 — | e
: una risposta scritta e, soprattutto, che il vostro materiale | 955 ~— | BUICCNE

: vi venga restituito: le software-house sono sempre molto | I

. . La Covox, prod

: impegnate e possono dedicare del tempo solo a chi e dav- | The :ARRE". : @ vico i = h'pm__ =

A
BROTHER

+ vero meritevole (oltre al fatto che per alcune collaborazio- ¥
: ni potrebbe rendersi necessario trasferirsi in Inghilterra). 'l . sk il
» Inoltre non sottovalutate la possibi- et e oy et e nm s =3 S B D
E lita di ril"ﬂ'gﬂ”’ presso le software L :ﬂi‘_ﬂEsTﬂ; e e et g e S ' NCONOSCHNeNio vocs
» house italiane che, comunque, offro- | |)» o sgrammaiore per PC. oon espanenza su BOXBE per completare | team i Lem- | [EKEREIRIEITEEN G
: no ormai notevoli possibilita. | ES18 BSPEnEnZa ne Jesig prodotto precedanty B Samer Koy 3.1, 338
: Se doveste essere contattati fatece- |, Oy aniTialone ATHQH. oon esparienza su BBODD. DeF AtSuMere il ::;";;'I""f'_'i'r'r'l"": it
. lo sapere: ci farebbe molto piacere! IJ dotti Lemmings. Richiesta esnenenza di game desia B . iion i oo
E | o B inviando | comandi
;;——zap;.an.ru:..-;;":“f"“[l M o gz D Pt 10 Sechspmg i i vae. | [N
3 S | Simon Little DMA Design |
> | | | Discovery House |
E | Brian H Jobling, Managing Director, | | Vandas Teshmsiegy ek |
: | Zoppelin Games Limited, | | unies 082177
. PO Box 17, Houghton-le-Spring, | |
Durnam DH4 6JP | |
| |
o on) T e e M - e A e e S
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SE PENSAVI DI VOLARE CON
IiL MIGLIOR SIMULATORE
ANCORA IL
* ATPI

compatibili anche con Flight Simulator 4.0,
con 1 quali esplorare ambienti di volo sem-
pre diversi!

L ultima versione guida tramite le voci de-
gli operaton delle torm di controllo verso
centinaia di rotte ed itinerari! (ni-
chiede scheda SoundBlaster),

In piu, ATP ¢ corredato di carti-
ne di avvicinamento originali Jeppesen,
mappe a colori, ed ha il manuale completa-
mente in italiano (oltre 200 pagine) con |
concetti di base teorici e pratici per
imparare a volare!

Air Transport Pilot (ATP) offre ai posses-
son di PC 'impagabile espenienza di vola-
re sui jet di linea pit diffusi: Boeing 737,
/47, 767, Airbus A320 ed 1l turboelica
Shorts 360,

Oltre ai 350 aeroporti U.S.A. in dotazione,
ATP sfrutta un’ampia librenia di scenari
(Europa compresa!), disponibili a parte ¢

CONDLEVON] PARTICOLARI PER RIVENINTORI

-

i.

WMMHMeﬁmd
qualita (anche di importazione diretta) a prezzi
| imbattibili! Invia subito il buono dPordine o,

: SOFT|
by meglio ancora, telefona al numero 031-300-174 MAII.

per approfitiare delle favolose offerte!

Wmm :

anche F‘nggfpmat:ﬂm ails versione 301
£ o gliista ulficiaie A 350 paaine con
chischetto df u:ﬁﬂ:&:e tamente
treata dalle rur Hoobyte: -
speneabill gi veri piloti 4P riprope-
St inGiemne 5 gravide nohieets ad un
PREZZD ESCLUSHD Sefthdsll

Award Winning Bundle
gl L5l = F"-: ES*E:. H_;l .:_:‘."_:-'lf" A5 K 'E'i'_ht
= MoagaForteess 11, ¥ primo diecs
;ﬂffﬁ-l.. o i !_J'_q.ﬂ.—f— I:'F'""

R .l'nu'l.-"-.'.'f:f"l J L _u_., 4is ""'HI firm - ""

149.000

“E o (itEL) 8 ol

A FAAUNTEaNLS - & 50
_ BUONO D'ORDINE DA INVIARE A:
LAGO SNC » CASELLA POSTALE 293 - 22100 COMO (¥ STRLDOMNE DOMPUTER  PRETZ
Et mwﬂﬂm al piu presto | prodotti indicati in quq-lln mio ordine:
= ~ FHEFERSIHE N TE Ly

dhik

(i L& H ]

K = 157303 St th moaditisos 13

ORDINE MINIRO LIT. 30.000 TOTALE LIT

http://www.oldgamesitalia.net/

FLIGHT ASSIGNEMENT:

(Airine Transport Pilot)

presso il tuo
rivenditore di fiducia
richiedilo direttamente a:

LAGD SOFTMAI
22\ B0, BOX 2039
RAAIL 22100 COMD

Tel. 031-300-174 Fax 031-300-214

(*sono inoltre disponibili I'aggiornamento
ed Il manuale in italiano anche per chi
possiede le versioni precedenti di ATP)

ATFiunpmdnﬂu

Fool nichisderio imiamdoc! Lit. 2000
in friancoboil, ¥ tuo indirzzo completo

2 indicando § tipo Al computer che
Pl

31-300-174

FAX 031-300-214

F MR T R AN W T R G

(B |l_,"-|||' B e N G

Alego aasvgne MON TRASFEREALE mistao a LAGD Sh-

L S SN LF T E ol L Y R TEETED et Londs Loererne 'E'ﬂ-‘ﬂ

b)Y PR DD wibeetsk A0 T

Ao S R
b chiiba S o8 i ':‘-_'E!:E"!'_!'_
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UNA NUOVA SERIE
COMPLETA DI ACCESSORI
PER RENDERE IL TUO
GAME BOY ANCORA

PIU BELLO

SV-901

BATTERIA CHE FORNISCE
ENERGIA PER 14 ORE

DI GIOCO CONTINUATO
PER GAME BOY E

IMPORTATO IN ESCLUSIVA DA:

‘ lln HIGH TECHNOLOGY DISTRIBUTION s.rJ. |

ALTOPARLANTI
LENTE Di INGRANDIMENTO
PIEGHEVOLE
ILLUMINAZIONE

GRANDE JOYSTICK

CON PULSANTI DI FUOCO
PRESA DI ALIMENTAZIONE
E TRACOLLA

SV-905

BORSA INPVC
SALVA GAME BOY

Ningendo, Game Boy. Jovplus, Sega. Game Gear,
sono marchs regisirah dalle rspertve

Cise Qrpdutings

34121 TRIESTE - ITALY - VIA ECONOMO 5/A
FAX (040) 301.228

http://www.oldgamesitalia.net/
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INTERVISTA
IN DIRETTA

Edoardo Bennato é
un cantautore rock
di razza, é nato e
cresciuto a Napoli, e
come pochi altri del-
la buona tradizione
musicale d’autore
italiana é riuscito a
cantare, armato di
chitarra, armonica,
occhialini e ‘bron-
cio’, le gesta dei tan-
ti ‘gatti e volpi’ delia
nositra societa,

Milano, negli studi di
101 Network.

M.P.V.: Edoardo so che ti
occupi di architettura, usi
mai il computer per...esi-
stono dei programmi stu-
pan:li nduuu r.hn...

r"-

ekl
8
FE]
e
=

I

lul F "d'.. Ln u:i quimlu. il

http://www.oldgamesitalia.net/

c:nﬂ'ipu'l-r?'

III.P 'u'" Ln usi Il'll':hl per
giocare...lo sai adesso ci
sono anche le cosiddette
console?
M.P.V.: Ho capito. E lo ve-
di usare da persone a te
pit 0 meno vicine? Non
so0.. musicisti, tecnici... ho
sentito dire che durante
gli spostamenti di tour-
nee’' le mini console sono
usale spesso come passa-
tempo...
B.: Ma guarda, ho sempre cosi
lant problem orgamzzativia
pensare che

M.P.V.: ... che non hai il
tempo di distrarti!

8. No, diciama che || mondo
aella mus:sta :"\.-.m-' :-'_-'-_‘!'!"\':_'Ir-,_:'.l-":_" EIJ'
fe un el gIoco PUL g558ra- un
bal O Nesco anche a ai-
Brtire 3 | problemd, a volle
- ¢ 2CCo
| e BCollo dedia
1 15 1 L1 QS
o
M.P.V.: Ha Ha Ha!!!
- Ha Hs & I_ FiE :- :I _i-rrar..

M.P.V.: Ok! Cambiamo si-

:!-i.
”

A9

E. BEI\II\IATO

tuazione. In sala di regi-
strazione si usa molto il

cnnmutar...

bl - L TR

.0 o, 5i, soprattutio ne S5ag-

M.P.V.: Lo vogliamo spie-

gare?

B.: Lerto. Nella fase conclusiva
della incisione di un disco, dopo
e - — F
cig s ‘-'g istralo a parte ai

tuth gl strumenti, bisogna cali-
NG Eer uno per registrari|
MEmocransameanta su dus
piste’, che diventang pol |
a'rer-:-“.. canall destro & sinistro
cha-entrano in casa nostra. Una
aul a, | missaggl sifacevano a
mand e Spesso quandag dggu-
slavi g3 una parte e sbaghay
ca unalira,., 0ggl,
computer basta cambiare ‘chi-
rurgicameante un parameliro e
tutto & ok i un athimao
M.P.V.: E il solo caso in
cui utilizzi il computer per
fare musica?

inveceae, con il

AT "

- | i = % Ty

2o el B0 2SEITHMO | SUDND Ol
= | = B a-\.,-\.-\., i [ ] - i

i LM u L '1 LAt L o el =

tenTmne ol e = o reesdea e

=L Usdre i3 1eCnoio0is

,J-\._ ._._l.,_.r-\,\_

H F V.: Allo SMAU abbia-
mo visto tantissimi giova-
ni approcciare o incre-
mentare il proprio interes-
se verso il software e
hardware, perché i giova-
ni utilizzano sempre di piu
il computer come passa-
tempo, oltre all'ovvio uso

ii fortemente la
fantasia :1u|f"{'> sia benvenu-
tex il v decgioco E' inutile trince-
rarsi dietro | luoghi comuni fa-
sulli come I:"rln;]r:c‘,arﬁ! il progres-
50, la tecnologia.. . frasi ipo
era megho prima... , 'evoluzio-
ne c g, € inavitabile ed & giusto
che ¢i s1a, basta non rinunciare
alla creativita. .. a voita basla un
piede g, arrivederci guagho!!l
Im tum tum tum tum tum
M.P.V.: A questo punto
dell'intervista Bennato si
@ messo a battere il suo
stivale per terra a scandi-
re il tempo, ha imboccato
l'inseparabile armonica e
si ¢ esibito in un memora-
bile assolo ‘country rock’
con il guale si @ defilato
lasciandoci tutti con lo
sguardo dei bambini e del
pifferaic magico... quando
K uscira in formato CD-
TV, ne riparliamo!! CIAO.

Mario PANDA Voiello

hig

GONFIA
LA RETE

GONFIA LA RETE
K - Via Aosta 2
20155 Milano

Ogni mese pubblicheremo il nome del lettare che
ha realzzato | gof piu spetiacolare e fra due mes:
a bensible Software decreterd il vincitore nazio-
nale (ocCchMo, percid, a spedire | dischettl perché
I prossima selenone sara | utima). Questultimo
51 scontrera con || campione francese, tedesco e
ingiese (scalll nspattivamente dalle riviste
Jaystick, Fowerplay e The One ) in una partita

all'uitimo sangue a Sensible Soccer e il vincitore

51 Intaschera | bighettl. Questo mese |l vincitore
e... (sguilli 8l trombae)
ANDREA VALENTINI
Roma

Il dischetto ol Andrea ci ha assolutamente sbalor-
aiti. Mal avevamo ammirato un controlio di palia
tanto perfetto: Andrea é in grado di portare a
spasso |l pallone come se fosse incollato ai pledi
del suol giocaton! Questo gli consente di esegui-
ré spettacolan drbblhng a centro area, di scartare
Il portiere e di far ballare a suo piacimento tutta ia
difesa. Come s& guesto non bastasse, anche la
lecnica di passaggio & delle mighon. Nell'azione
che abbiamo scelto, Andrea scarna tutta la ditesa
befla il portiere e, con un palionatio pennallato al-
'8 parezione, serve un compagno di sguadra che
nsacca Jdi testa. STRADRDINARIO!

LE REGOLE
1- Non @ consantito spadire pid di
per partecipante al mese
2- Sull'etichetta det vostro dischetto di Gonfia la
rete! Jovra essere indicato il vostro nome COgno-
me, INArZZIo e, S8 possidie, numero lelefonico. |
dischetti prvt ¢ etichelta non verranno considera-
h valid a fim della sedazional
3- Neiia selezione dei gol mighor! || gudizio di'K
deila Sensible Software & msmclar: abile
4= | qschett inviah non verranno resttuit

N Qschetio

"':-:'1

P

x’i‘a

LR £l
# 1111!riitiiIIlllllIllll-l-l-l-I--l-ll-lullililnl-lilliiii--lll-liuliiiil-iiiii-i---q-q.-.ljiiilli-ii-id-p;'-'liiiiill-l.i--i--.-;-rlq-p-pl|-|-|-|-l-i-i-----'|-||||-iilliiiil
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La stida de
eneration

UNA SFIDA SENZA EGUALI. SOLO SUPER NINTENDO TI DA TUTTO
QUESTO. E SOLO GIG TI ASSICURA CHE SIA IL SUPER NINTENDO ORIGINALE,
CON LA GARANZIA TOTALE. LE ISTRUZIONI IN ITALIANO E LA POSSIBILITA

STREET AIGHTER I SUPER SOCCER SUPER TENNIS

S
=
—
S
Q=
|
=
—
—
—]
S
=
=
]
—~—
=
—
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NINTENDO IL NUMERO UNO NEL MONDO

UNA SFIDA CON IL
NUMERO UNO

IN TUTTO IL MONDO, NIN-
TENDO £ IL NUMERD UND, IL
PI AMATO, IL PIL INVIDIA-
10, IL Pili GIDCATO, E CON
SUPER NINTENDO, LA CON-
SOLLE SUPERCOMPATTA, QUE.
STA SUPREMAZIA DIVENTA
DAVYERD IRRAGGIUNGIBILE.
PER QUALITA DI GIOCO £ PER
L'EFFICACIA DELLE SOLUZIONI
TECNOLOGICHE ADOTTATE, IL
SUPER NINTENDO, £ GIA
DIVENTATO IL NUOVO TERMJ-
WE DI PARAGONE

SUPER R-TYPE

UNA SFIDA
TRIDIMENSIONALE

ESCI DAL GIA YISTO ED
ENTRA NEL MONDO TRIDI-
MENSIONALE DELLA GRAFICA
SUPER NINTENDOD. PiU
PIXEL PIU PRECISIONE, PIU
PROFONDITA. GUARDALD,
NE RIMARRAI AFFASCINATO.
PROVALD, NON RIUSCIRAI
AD ACCONTENTARTI DI NIEN-
TE DI MENO

http://www.oldgamesitalia.net/

UNA SFIDA CON
PiU SPRITES

CON 128 SPRITES IN MOV}-
MENTO SUPER NINTENDO
NON SFIDA SOLO LA TUA
ABILITA, MA ANCHE LE LEGGI
DELL ELETTRONICA. MISURATI
CON LUL SCOPRIRAI CHE E
PIU VELOCE DELLA FANTASIA.

SUPER GHOULS N GHOSTS

http://www.oldgamesitalia.net/

UNA SFIDA A
32.768 COLOR!

L'UNIVERSO SUPER NINTENDO
HA PIU COLOR! DI QUANT!
TU POSSA IMMAGINARE.
ACCENDILO, SCOPRIRA! CHE
IN UNA SCENA PUQ FARTENE
VEDERE FIND A 256 CONTEM-
PORAMEAMENTE. GIOCAC!
E (APIRAJ (DSA VUOL DIRE.

UNA SFIDA SOTTO
CONTROLLO

RACCOGLI LA SFIDA CON IL
NUOYO CONTROLLER. B TasT
CHE TI CONSENTONO INFINITE
OPTIONI DI GIOCD, DI MENU,
Di MOVIMENTL, DI SCONTRI
IN UNA SCATOLA COMANDI
DALLE STRAORDIMARIE QUA-
LITA ERGONOMICHE.

UNA SFIDA
INFINITA

CON SUPER MINTENDO HAI IN
REGALO IL NUOYD SUPER
MARIO WORLD COW L2 POSSI
BILITA DI SPINGERTI FINO A
96 LIVELLI, 96 VIAGG] DA
PERCORRERE TRA DIFFICOLTA
E IMPREVIST, PER UNA SFDA
CHE WON CONOSCE MAI FINE.

IL NUMERO UNO NEL MONDO

PILOT WINGS

http://www.oldgamesitalia.net/
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CADARICH

TURA
[ERRA!

Come in un film,
meglio che in un film...

TIERI
IMBARCATO, A FIANCO DEL
FORMIDABILE ROGER WILCO,
IN UN FOLLE VIAGGIO
ATTRAVERSO LO SPAZIO E IL
TEMPO

P - LIT, 99,900

¢5|EH RA ®15 A REGISTERED TRADEMARK OF SIERRA OMNLINE, INC. ALL RIGHTS RESERVED

KING'S QUEST VI

NEI PANNI DEL FIGLIO DI RE
GRAHAM PARTI ALLA VOLTA DELLE
MISTERIOSE ISOLE VERDI, DOVE LA
PRINCIPESSA CASSIMA E TENUTA
PRIGIONIERA IN UN CASTELLO. TI
ATTENDONO AL VARCO PERICOLI
DI OGN|I SORTA E PERSONAGGI
Fp'#NTAETiCI
C

QUEST FOR GLORY |11

MEI PARMKNI DI UN GUERRIERD . DI
UN LADRGS O DI UN MAGO
SCENDI IN CAMPO CONTRO
UN'INDESCRIVIBILE FORZA
MALVAGIA MADRE DELLODIO E
DELLA DEVASTAZIONE. IN LIMN
SUSSEGUIRSI DI SEQUENZE DI
AZIONE DEVI IMPEDIRE UNA
GUERRA FRA DUE DIVERSE
CIVILTA, RISOLVENDO LE
TENSIONI CHE NE MINACCIANDG
:;A CONVIVENZA
=

I EARNED
Bl s B T

- T H' ' IR
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anfeprime..

le ng che il nostro inviato Riccardo Albini
to da Las Vegas, beccatevi queste
dedicate ad alcuni giochi di prossima
pubblicazione. Il Team 17 sembra non deludere

mai e forse riuscira a rincuorare gli Amighisti

dE’us-i da StrE'Et Fig'hfer 2 me"tre Ia OEEan particolari. Tengo a precisare che il demo & in versione testa-a-testa, e che

L i"lnﬂ':!'l":l-:_""l & Dastanare un avversaro umano o Pl -.[”1,-14':.|;;|1n- che E".'i]'hz

dl |'Jr" are dal com J'JI-. r. 1l n.11|||:-|'r:|:,.r|:.~._!: mosse @ deg ISamente vano, una

forse si riscattera con SleepWalker, geniale . ... ... e
Street Fighter 11 che non sono stati ancora implementati, ed altri ancora per

gioco sullo stile di Lemmings. facilitare i corpo a corpo

gE10, & cul andranno aggiunti dei colpi segreti alla

11 sprite sone di dimensioni notevoli e | fondali. definiti nei minimi
PArtCodarn, saranno sopeeit 2 mighoramenti come o scroll parallattico per

I I iggiungere profondita. 1l sonoro & uno dei punti di forza di .l_ﬂ-}.r, SO, un

Team 17

mento londamentale per immedesimarsi nella parte, e guadapnera
e 2 g . 3 o, T
VETS1 PUIntl oon ITasl -:.!:.'_.:.:l...’:..f.t & ol uiternion elffett s peciall
in EXITeEmis ::..-..,-Ir-:r- aore I:_-I..“ 1 qQueste condizZio :I provvisoricta il gioco *-'.'I[f-r."'r{.FH hello da vedere

-

Prirma ll-.'H.h 11:'.1*-:'.I.',1 w.!r! ~'*-.:-.!‘:'.}!'-r4- .,5.; glocare, Lo tutte e imnovazion) Droinesse LI-JJ'F T:'.‘J‘H H

Numero, siamo riusciti a Body Blows ha le carte in regola per diventare il nuovo idolo delle folle di
contattare il buon Martyn amighisti. Speriamo solo che si sbrighino!
del Team 17 che in tutta
Thalion Software

La casa di software tedesca, oid |1u.1L1uH!:u.'-=- di Amberstar, annuncia l'imminente

tretta ¢i ha inviato via
madem un demo
giocabile di Body Blows
[l demo non é completo uscita di un sequel di questo gioco di ruclo: Amtbermoon: Amberstar 2

e moli saranno | [1 gioco non presenta

particolari diversi nel grosse  innovazioni

gioco definitivo.., Diffidate dalle sofisticazioni! concettuali rispetto sia al
[l re @ morto, viva 1l re! Posso atfermare senza timmore di smentite che le  titolo precedente che allo 1R A PO S
storico K parametro dei picchiaduro, 1K+, ha trovato un degno successore. standard  di questo J? ,"""”
i - |
Lidea di fondo e che genere, (sei personaggi £ ""H
: : : W rm AL
dovendo scegliere trala da  gestire, visione _ : eense

fluidita della grafica e isometrica degli esterni

. a5 " : LT es FE-P
'etfettiva giocabilita del e in soggettiva degli | ¥ l:owse T:-w@

prodotto, la prniorita debba intemi, gestione ad icone,

dnaare alla seConda. eCC.] M3 sono state

‘eraltro, lamancanza di  notevelmente migliorate
qualche frame di sia 'interfaccia utente

dIHINALI0TE PUO ESSere che la qualita EENerale

avvertita solo da un della grafica, ora molto piti godibile

(BSETVIIDTE CSIETTID }.‘I'JE-_'_"-_-. | -'_5.'.1:‘.L:T_i'i'l‘.l ad ESEMPIO ricordano molto da vicino quein e =r1||. ati da molb
l'azione & talmente prodiavventurien in Ultima Undenwvorld, essendo realizzati con una
coinvoigente da impedirvi  tecnica di texture mapping (che permette di “attaccare” una sups r’r:.{ e

di concenfrarvi su iimap a dei g‘lnl-;_,t-r:: Come una tappezzena) il cul movimento viene

http://www.oldgamesitalia.net/
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¥ .
I TENEG TEAFE

|
programmata da Michael

Bittner

calcolato in

La gestione degli oggetti
¢ dell'inventario & stata
Eslremamente sempil-
ficata: basta cliccare con
il mouse sull'oggett

desiderato perché questo
esca dalla borsa o dallo
zaino, attaccandosi al
puntatore; naturalmente

& sufficiente ri-cliccare

sul luogo di destinazione
{anche lo zaino di un altro personaggio) per spostare "'oggetto in questione

Mel vecchio programima a volte capitava che | personagg dovessero buttare
vid delle monete d'oro perché non potevano sopportare il loro peso: in
Ambermoon & possibile riutilizzare i bauli e gli scrigni che si trovano nei
dungeon, dopo averli aperti, per custodirvi i propri beni, e tornare in seguito
a prenderli.

La mappa copre un'area di b4o000 schermate (8co X 800), realizzate
graficamente da Enrik Simon, che comprendono anche viaggi in dimension

Pal allele e stram mondi

usica € stata curata da Matthias Stenwachs

La versione Amiga uscira per |'aprile del 'g3, seguita ad un mese di distanza
circa dalla versione per Atan ST. Alla Thalion stanno progettando una

me PC, le cul sorti, comunque, sono ancora avvolte da un oscuro

P!-;'bgnu:-:i-».
Menire assistiamo attoniti al " s '-i_'i'"-;" di Desert Storm. la P“}Eﬂﬁ*—léi 3

“glustamente

pensato di presentare un nuove simulatore di volo per Amiga

— —

¥
I |

S

ambientato proprio nelle

scenario lrachena: CAP

Fotrete

scegliere  se
glocare con la tastiera
con il mouse o con il
joystick, e se pilotare un
Fis o un Fig4, 1l
programma permette cli
combattere contro un
altro giocatore umano, o
di volare in assistenza ai
propri compagni di
H’|LJL-.15.'::;',|L-1

Per il

. i i 1 E |
SIFTILETOTE O] Wiy TIO

resto i

it

classico, con tutte le

. 1
OPZION] ael Casod vVisione
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due mnovazoni nteressanh sono U ribormn it 1T VOO A Doss1DUEEa Qi
ST T s 13w ittt Fui4 1 b 4 ST e

SCCETHIEDE W (LCT Oetlal Cabina ol puo slin Rt 0N, L0 AL el Ll Tadl BT ESEN G ST e G0 of

e costituita dal messaggl rad ngitalizzatl, moito realistic

Maon abblamo nohze di evenhaall versiog P iTe DIt E3IOrTI

Sleepwalker
Ocean/Comic Relief

{3 Ocean annuncia 'uscita di un nuovo oco della CTA De \L-':r-['..".;."|r_-_ i
cui ricavato andra in parte in benchcenza: Sleepwalker, ovwero: sonnambulo
Un povero
ammalato di una forma

bambino

gravissima di sonnam
bulismo, tanto da non
accorgersi neppure di
andare a zonzo sui tett
rischia

della citta.

continuamente di finire

spiattellato sull’asfalto,

come conseguenza delle

sue perico
nazionl notturne, 1!

OE€ DEregri-
SLI0
simpatico cagnolino ha

l'oneroso compito di

- 4 > .
doverio salvare e tarlo

vio, Ofmi sania not

SIMPa iRl Fl.rl.l....l:'lrr.-"-.:. a1

una striscia di furmetti. in

simpatica d

ed 1l gioco sembra realizzato maolto beni AZ10NEe comincia sui

originale
tetti della cittd per spostarsi fino alle fogne, zona in cud il cane dovra sudare
le proverbiali sette camicie per chiudere | grossi tubi da cui fuoriescono
potenti getti d'acqua malsana che ucciderebbero immediatarnente il povero
sonnambulo,

[1 vostro migliore amico (il cane, of course) pud saltare; menare micidiali
colpi con un grosso randellone, correre, far saltare il bambino con dei
potentissimi « alcioni nel sedere (non precccupatevi, non si sveglieral), e se
lo lasciate fermo, bloccarlo :!':|h'-:!f'|n|r|!._'l|| di proseguire

Lo stile generale ricorda certi platform /action per console, e le situazioni

fh-l:" b | "-.T‘T'll-_r'l.lr'!l.'l d Credre sono I.J.i'-. WE LN ¢ '-iI.Ir.IIl'I_

Creepers
Psygnosis

Vi ricordate The Tomato Game

el e = o s |
PIOC0 MNOOrdd modto da Yicino 1e

che caratterizzavano guel titolo, tanto da tar PETISATe Pl .':x!

mMeccanichng

N3 VErsione I i'.r':_‘; ITa & COTrTetta. ai 113 SOrta i. s .i-;n_ RIS -._'-i'E" |
un titolo nuovo e originale

Dovrete anatare un brsoo ad attraversan SCTHETIT SETDn B DEn | DETIOOHE
ed 1IN "'_'.f.'in".' NG S aTTIVAIT d UNa SOTa d Conteriion 1 Ol pOssa Fasiomars
1T .1.':"-1:“;.. AT i £ | TUMeTro | Nl | gl IWTE 1lvare aumentera d
volta in volta, in w a5 schema dil gioco ¢ hi OO nNporal i ITticoH
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S B
ErT |:|_l|'|n_'._

Dricni

= r - ¥
CHLIC]

o FATRCD

| - 1
NeLo sCnermo-soti
[(Ormia al Dl b
FiMIoalZanti & so010

QOpo AVer Impazzato
Jua € la E‘I{': un certo
periodo di tempao, S
decideranno a
rimettersi a strisciare
come fanno tutti gli
animaii appartenenti
alla loro specie

A vostra disposizione
per permettere alle
povere bestiole di
miettere le ali e librarsi

[he] Clell, avele

moltissimi tipi i

% e

R e raccnene 13

eTins (L COIDSCDTIO
]

DTLCD :':_-'a.-"..ﬂ'-u-- IOTTIATE .|ii-| VT SIONNE D -::.:I { I.E' L ESE '.| saiite [su o
POSSONO0 SCIvoiare) I€ plattalorme per colmare | viuot (ra una sezione ¢
altra del ser tero O3 pErcorrere, 1 lamos) ventuaton (presenti anche i
e C SO TIano I Tveelesy Clyresr = UEsiOeTata, B
o -: -\."'"'_ ] 1_ i i 15 i :r W ,”| CVE T K T -I-: lill:" '\.-I y ..‘hi 1."r- T |
el oenere Come | sopracitat Lemmings & [The Tomato Gamesemoplix
password che vi eNgono ornite alla 1ne o mi | vello, e che POsSS0I0
sRelT e INSErie T 0O ST Bl d =] tto | poone di menwu: “Select Level”
£ VETSIONI Pl Amiga e PC dovn b L% pettivamente entro ia fine
1 TEDDTAT0 e ¥ Drin 1l marzo, Naturalment | versione PO vantera ‘..7.'5:-
Sl

Ultrabots

Electronic Arts
E stata annunciata la prossima uscita (1 auesto groco, una simulazione

tantascientifica che mise 1 il tasi G r_|.:_';_'|q' '-i}Eit‘!EI"']:l."_' tra

fapientemente Eil

¥ 1 J 1 F, 1~ 3 " r i .
grandi robot antropemoril, classico del serial di Manga giapponesi, € le

caratteristiche tipiche della simulazione bellica seria.

. ' ¥ y . i ¥
I questo scenario di un prossimo e tenebroso future, un’astronave

extraterrestre ha raggiunto il Si1stema Solare con 'obiettivo di distruggere

rutte le forme di vita sulla Terra per permettere la colonizzazione del pianeta

13d parte dl un: :'-I..I'r'l-lllil.-"li"."lli aliena.ll Primo passo e |.||;|1"|||;:.4_|.] I;”“j;g'rfl “-U-I-I-.':I

[erra un esercito di enormi robot ultra-potenti che distruggono in breve
tempo la maggior
difese

j‘m".t' 'i.i.i':].l;:'

If"I'.'.d.’"l umane; i
[T =|".'4"ril]5}’.'.'i r'."r-f'-.'".;:'f:‘
in piccolo gruppo

41 w1 limd

i
il L dl COITarycEl di

LUitrabot
La guerra viene con-
¥ o -4 . " ™ | . 'I. =

0 d au IViELLE
nrincinal sriadla
I-.. % ::.1 iL: _,.l.__-__.

sirategnco (dil planii-

- .
gelle 32300 dl
;

THE COniro un mbet-
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in pertetto stile

Igentissimo avversario computerizzato) e quello tattico

Lsundam. 1l computer lormisce al giocatore tutte ki LA DD | F

LUTHIPTCSa Und visione

visuali di cui

pud aver ol=soend durante la bamnaglia notturna ad

nirarossi. | mezzi sono diversi ¢ con diverse hnalita: da grosst quadrupedi

§

. . - | s . 4 | e = B
UL d PICC0d] DEPEd] Velodl e manovrabli

ononzie, al momento, di altre versioni di gueEsio Nloq olire 3

Tl- b T - r q =
iella per PL. Chi segue regolarmente K sar

4 Telice di apprendere che gil

5 ippatorn di UHrabois sono 2l stesst di Masomum Overkall il Bantastico

Veil of Darkness
US Gold/SS1

La nuova avventura della 551 ha come stondo la Transilvania stokeriana dei

Y ITTHl STl 16 |
= 442% a2ladt B

] = . | | I.I. 1 ¥ H -... - -
ojocatore controlla 1l pilota gl un ca EO che 51 schianta nelle

VICIMATIEE @1 LN PICCOi0 € &
I

perduto villaggio stretto nella morsa di Kairn, un termbile
vampiro al cul servizio
mititano le peggion creature
del mondo del non-morti.ll
programma, seguendo la
moda attuale, apprezzata da
nolti, ha una funzione di
automapping, che permet-
te di giocare senza doversi
T _'“'T‘_ i_'l.I"L'Lil.:l '.i.:‘.'.'_~rl' ai
prenidere nota di ogni angolo
[l gioco @

e oy
el el Fam g —
O IR Teaianey, AT

.
i Nl : 1 - 0 N, P
PTaZie &0 Una =4 VPR E 1T teraccia-utente  punta ¢ clicca gestiDUe Con 1l mouse
i } . Eta .
COMOEMIMenio ¢ sodtan Ina dflie CoMmponent di gussta avwenhira, che nchease
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"3D0 € una societa di tipo nuovo che portera al-
la creazione di un mercato di massa per il mul-
timedia interattivo, sviluppando tecnologie
chiave per poi darle in licenza come standard
mondiali. 3DO & anche un nuovo tipo di part-
nership tra aziende che hanno 'abiliti e I'espe-
rienza per creare un nuovo formato elettronico
¢ome il VHS

Cosl Trip Hawkins, lirettore ge-

nerdle aella 300, ha aperto altollata conteren

Za stampa al CEk> di Las Vepas per il lancio del

; W
ive Muit

la DO Company e del 3DO Interact
].'IE.'L'H'-.'n' davanti a una sala al limite della capien
Fi _:'ﬂ'l.t".*'.-i dil grornalisn anaist r;r|,1r.;':...' 5 |
..lr.J'E:E'“'Zit-.'l.". dingent di societa di hardware ¢ da
case di software

1
Fur avenao sentito gis daversi I

Yolfe pro

Messes AlSonant ma reallzzates)

TS5 LITI) J_|_l"!

- - | |
present! in sala na aCcennato | mnimo sormso

A0

sarcastico. Sara stato forse perché sul |

sostenere con la loro presenza le dichiarazioni
di Hawkins, c¢'erano il presidente della casa ci
nematogratica MCA Lew Wesserman, il diri-
gente della Time Warner Geoff Holmes, il vice
presidente per le tecnologie della Matsushita
americana, Adam Yokoi, e un pezzo grosso del-
la AT&T di cui ¢ e sfuggito il nome

Qualungue dubbio & comungque svanito quan.
do R.], Mical, uno dei progettisti del 3DO Inte-
ractive Multiplayer, ha fatto vedere alcune delle

capacita della nuova macchina: alla fine della di-
mostrazione nessuno pensava che Trip
;'t:i"-"- KINs avessi 1"-1.:!5_:!‘.",_'][{_1

Insomma, che cos'e questo 3D0O Interactive
Multiplayer e perché ne stamo parlando in ter-
mini superlativi;

DO Inte

La nisposta € piuttosto semplice: il

ractive Multiplayer ¢ una macchina che sconvol
geTd H mercato del videogiocni, ¢ piu 1n genera-
£ def muibmedia Interathivo. CoOmMe mal nessiun

sisterma prima d'ora. Siamo davanti alla de-
fmitiva macchina interattiva. Oltre questo

LD & Non & neancne
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K ha visto il futuro
del divertimento
elettronico interattivo:

si chiama 3DO

necessanoe andare. Quell tra vol che si ricorda

- Sar s Aad e e TR e e " .
Iy AMLOTa G S bl Rl €IS OIE J"U..'.'-! K DHOLT I
=

Nno es5sere dubbDicsl, mMa questa volla siamo cerh

J ol T, i ke, e H .

dl poter allermmare i aver visto 1 ulbur del di
|

Yyerumenio etetironico.

Cosa  fa pensare che U 3DO Interachive My

tiplaver sia il futuro? Due considerazioni princi

pali: una tecnica, 'altra di mercaty
Tecnicamente 1DO Interactive Multiplaver
ha delle caratteristiche da far restare a bocca
aperta (vedi box Dentro la scatola a pag. XX)
L'architettura del sisterma & dotata di: un Proces

in grado, a detta di

sOre 1|.__rraf'i:.n:| CUsSIom
Hawkins, di elaborare immagini a una velocita
50 volte superiore a quella dei personal compu-
ter e console sul mercato; milioni di colori si
multanei per ottenere un'immagine realistica;
sonoro di qualita digitale grazie a uno speciale
sisterna di elaborazione del segnale audio; im
magini video a colori e a pieno schermo che gi-
rano a 30 quadn al secondo; un processore Rl
S5C [Reduced Instruction Set Chip) a 32-bit di
nuova generazione (si vocifera che sia lo stesso
che utilizzeri | Apple per il Newton): un siste-
ma operativo in multitasking; 24 canali DMA

1

(Direct Memory Access); un drive CD-ROM a

due velocitd per un accesso/trasferimento dei

mpahbiia con CD audio

#o PR L L PRI, S
Hall il VeloLe, (
Dk Ao

Photo CD

siete ancora scetho che guesto sia il fu
; d
r

ki . T
c Ut o sara ]
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Il VHS del Multimedia INTERATTIVC

modelli PAL per il mercato ew
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mercato | Interactive Multiplaver col marchio
una P: onic) MCA, la ATEKT e la Kleiner

alleanza approssimativa’ ce Trip Hawkins. Perkins, quest'ultima una societa di “venture-

"Abblamo messo insieme tutti | pezzi del puzz-  capital” della Silicon Valley che finanzia societi

le - capacita e possibilitd hardware; talento operanti nel settore dell'alta tecno

Le immaginl “gratiche” & guesto artiesls
WG wne dimogirasione in progreit Cistutu
na illuslra i aeguenes afcunl degll eflealti
spuciall realigealill can | YOO ir|;1r\-r,|-r||...n
L ETLLETEL T L

Dusiia folo d aperfurs = 1 imrnagine b ragp
a pleng ohermn dhe vorrs manipalata nelle
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Il VHS del Multimedia INTERATTIVO

(3] DENTRO LA SCATOLA

Non & un caso che
|'hardware del 3D0 In-
teractive Multiplayer,
cioe di una macchina

S che intende aprire una
- ova era del diverth
meénto interattivo. sia stato disegnato
dallo stesso gruppo di ingegnerl che
hanno créato I'Amiga e Il Lynx, due
macchine altamente innovative. L Ami-

ga fu il primo home computer funzionan-

te in muititasking, mentre |l Lynx - che
¢ tecnicamente parlando Il miglior por-
tatile In commercio - fu la prima conso-
le a sfruttare tecniche di dimensiona
mento e rotazione dell'immagine (pol ri-
prese dalla Nintendo col Mode 7).

Le due menti trainanti del progetto
300 sono R.). Mical e Dave Needle, r-
spettivamente vicepresident! soffware
engineering ¢ hardware engineering del
New Technologies Group, una societa
fondata nel 1989 insieme a David Mor-
s&, ex-Epyx, per lo sviluppo dl architet

ture software & hardware per Il multime-

dia interattivo, e dal 1990 In socleta
con la 3D0. Mical é il responsablle del-
o sviluppo del sistema operativo & del
Cinematic Software Tools dell'Interacti-
ve Multiplayer, mentre Needle @ |l re-
sponsabile dell’architettura hardware.

L'interactive Multiplayer ¢ basato su
un architettura grafica rivoluzionana
che, a detta delia 3D0, elabora immagi
nl a una velocita 50 volte superiore a
quella del convenzionall personal com-
puter e console (da quanto abblamo po-
tuto vedere non sembra essere un affer.
mazione che si discosti troppo dalla
realta), ed & in grado di creare grafica ¢
animazioni tridimensionali realistiche
utilizzando moite delle tecniche cinema
tografiche che hanno fatto la fortuna di
Hollywood.

Il nucleo centrale del 3D0 Interactive
Multipiayer consiste dl due “motorl gra-
fiel" customizzati che consentono al
3D0 di raggiungera livelll di prestazione
grafica anni luce avanti rispetto ad al-
tre piattaforme (lo abbiamo visto col
nostri occhil). Al servizio di questo nu-
cleo grafico ci sono aitri clrcult! specias-
ii per |'elaborazione di segnali video e
audio digitall & per ia gestione del Aus
s0 di datl. Ventiguattro canali DMA (D
rect Memaory Access) & un'unita di ge
stione della memaoria consentono a que-

stl processorl di scambiarsi | dati in mo-

do rapido ed efficace.

httpﬁffwww.nldgamesitaIia.netf

Bcoplo gua: il 300 imteractive Mulliplayer espoiio atlo stand della Perasoni sembra un spparecohio @
dia'widea plu che una macchina per godsra. Probabllment: &8 proprio I"'eMeito che 0 voleva oftenars
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Questo approccio al design della
macchina é completamente nuovo -
spetto al personal computer e alle con-
sole attualmente in circolazione, le qua-
li generalmente pongono gran parte del
peso delle prestazioni sulla CPU, cioe
sul processore centrale. Questi proces-
sorl “tuttofare”, secondo la 3D0. non
sono pero adatt alle esigente del mult-
media 8 anche con "evolversi defle ar-
chitetture hardware @ con CPU sempre
pli veloci, le macchine basate su que-
sto tipo di architettura difficiimente
soddisferanno le esigenze del multime-
dia a causa della loro dipendenza su un
microprocessore tuttofare invece che
su piu processor che operano in multh
tasking come |l 3D0.

L'interactive Multiplayer e In grado di
visualirzzare 0 muovere fino a un massi-
mo di 64 milionl di pixel al secondo, il
che & un enorme passo avanti rispetto
al milione di pixel al secondo del siste-
mi a 16-bit. Questa prestazione & possi-
bile poiché | motori graficl del 3D0 or-
ganizzano le immagini grafiche in “celle
di animazione”, ovvero in immagini a
colori ad aita risoluzione che Il 3D0 pud
animare, dimensionare, ruotare ¢ distor-
cere. Le celle di animarions del 3D0 so-
no lontani parenti degll “sprite” delie al
tre piattaforme, tranne che non sono Ik
mitate dagli stessl fattori - cloé dimen-
sioni, forme, colorl o numero di sprite
disponibili in un dato momenta. Al con-
trario, le celle di animazione del 3D0
prendono a prestito le tecniche di pro-
duzione di Hollywood, In particolare ded-
la Walt Disney (su guesto tipo di anima-
rione & basato il programma di anima-
tione Disney Animation Studio), con le
guali gli animatori usano strati su sirati
di immagini indipendenti per dare |'im-
pressione di profondita.

il motore a celle del 3D0 é disegnato
in modo da dare agll aviluppatori una
nuova flessibilita nel creare un ambien-
to grafico realistico: le celle del 3D0
song analoghe a degll attorl su un pal
coscenico, dove | programmatorl posso-
no creare, animare ¢ distorcere le celie
- a centinaia - sia all'unisono che indi-
pendentemente |'una dall altra e dal
fondale. E dato che I'architettura del
3D0 e disegnata specificamente per
animare celle, la velocita e |a Nuldita
dell'animazione ¢ di gran lunga superno-
re a quelia di altre piattaforme.

La 3D0 Company ha Inoltre sviluppa-

to degli speciall Cinematic
Software Tools {ovvero stru-
menti software cinematici)
che offrono al programmato-
ri alcuni degli effetti cine-
matografici tipici di Hol-
lywood. Questi strumeanti,
secondo Hawkins, porteran-
no a un nuovo livelio di reall
smo dinamico. Con i Cine-
matic Software Tools un
programmatore pud prende-
re una celia di animazione -
I'immagine di una persona,
un jet © una nuvola - & usare
una varieta di effetti cine-
maticl predefiniti per dare
una nuova sensazione di
realismo al programmi. | Ci-
nematic Software Tools in-
cludono effetti di distorsio-
ne, trasparenza, anti-
aliasing. texture mapping €
luminos! (per una spiegazione piu detta-
gliata del Cinematic Software Tools sl
veda Il box “Effetti cinematografici”).

Come se queésto non fosse gia suffl
ciente, | Cinematic Software Tools sono
estremamente facili da utilizzare, es
sendo una funzione del suo motore gra-
fico. Su altre piattaforme ci possono vo-
lere glomni, settimane ¢ anche mesi per
scrivere |l codice necessario ad ottene
re alcuni di questi effetti cinematicl,
mentre gl sviluppatorl 3D0 possono of-
tenere gll effett! di cul sopra con delie
semplicl chiamate di sistema.

Il 300 Interactive Multiplayer suppor-
ta inoltre immagini video in movimento
software-based (cioé create via softwa-
re), che forniscono immagini video a ¢co-
lori @ a pleno schermo che girano a 30
quadri al secondo (che & [a frequenza
delle immagini televisive standard NT
SC). Questo significa che la qualita vi-
deo del 3D0 & molto piu elevata di quel.
la di altre piattaforme come il Mega
CD, il CDTV o il CD-l, Cid é reso possibi-
le dalla speciale architettura grafica del
3D0 e dal lettore CD-ROM a doppla ve-
locita, che legge | datl video compressi
al dopplo delia velocita standard, dando
all'Interactive Multiplayer una qualita
dell'immagine adatta aila gran parte
delle applicarioni video digitali. Questa
capacita di riproduzione video via
software sara compatibile con tutte le
unitad 300 ora & in futuro.

Anche per quanto riguarda il sonoro
I"Interactive Multiplayer ha delle capa-
cita che superano gll standard odiemnl.
Il 3D0 implega un'unita DSP (Digital Si-
gnal Processor) ad alta velocita che
elabora segnali audio digitall. Grarie a
guesta elaborazione digitale del segna
le, | programmi 3D0 avranno un SONOM
della stessa qualita di quello dei CD au-
dio. Inoltre, Il 3D0 utilizza una tecnica
avanzata detta 3D Audio Imaging per
rendere || sonoro ancora piu realistico
quando sl usano delle cuffie. Il 3D Au-
dio Imaging sfrutta degli algoritmi pro-
prietari che non solo danno 'impressio-
ne che il sonoro venga da destra e sinl
stra, come in un normale sistema hi-fi,
ma anche da davanti € da dietro,

I drive CD-ROM da 650 megabyte &
disegnato in modo da girare a due velo
cita: normale & doppia. A velocita nor-
male I'Imteractive Multiplayer @ perfot-
tamente compatibile con i CD audio & |

| dusw progethiell del J00 in pits B Mickl ivipondsbils gl woltware
engnsereng wolte Deve heedie. revponcabile dells architetturs hardwas
it dell bt ad v Mulliplaped. Lommegine, ovvidments & 11018 DMeal
pd slaborats com 6l X000

Photo CD; a velocita doppla Il trasferl-
mento dei dati avviene a 300 kilobyte
al secondo, invece che al tradizionall
150 kilobyte al secondo, ¢ solvendo co-
%i uno dei problemi - Il cosiddetto collo
di bottigia del trasferimento dati - che
hanno fino ad ora limitato I'interattivita
dei giochi su CD.

Gil ingegneri che hanno disegnato il
300 interactive Muitiplayer non hanno
pensato soltanto al presente, ma hanno
tenuto d occhio anche | possibill svilup-
pl futuri. L'interactive Multiplayer é
espandibile attraverso due porte sepa-
rate: la prima € la porta di controllo del
sistema (che puo accomodare fino a
cingue congegni di controllo a casca-
ta), & il secondo @ una porta di espan
sione per delle periferiche piu sofistica
te. Grazie a questa architettura aperta
sara possibile collegare una sene di pe-
riteriche tra le quall gla si Ipotizzano
comtroller sofisticati, joystick a cloche
& trackball; tastiere @ mouse per l'inse-
rimento di dati; modem; occhiali 3D; un
sistema di immagazzinamento a me-
mary-card per salvare glochi in corso,
disegni, musica e altro; periferiche per
coliegare videocamere ¢ videoregistra-
tori per eseguire montaggl home video,
porte MIDI per collegare tastiere musi-
cali e sintetizzatori e upgrade per |'ar-
chitettura stessa del 3D0, come tecno-
logle audio pil sofisticate. \

L'Interactive Multiplayer supportera
anche il full motion video via hardware
con una cartuccia agghuntiva che utiliz-
zerd lo standard di compressione dati
MPEG (praticamente lo standard del
settore cosi come definito dal Motion
Picture Expert Group da cul prende il
nome). Una volta che saranno disponibs-
Ii | film digitali su CD, I'Interactive Mul-
tiplayer sara in grado di farli girare
usando la carteccia MPEG.,

Ma Il futuro non & solo questo. Infal-
ti, la prima versione dell'Interactive
Multiplayer targata Panasonic sara solo
una delle molte variazioni previste per il
futuro. La 3D0 prevede che i licenziatan
hardware sfrutteranno la tecnologia
3D0 in un vasto numero di prodotti per
il mercato di massa e per mercati vert:-
call. Alcune delle possibilita previste in-
cludono: Tv via cavo, educarione, pro-
duzione video, personal computer, aitre
forme di intrattenimento digitale, siste-
mi portatili.

http://www.oldgamesitalia.net/



in guesta foto s vede |'immagine della fote d' apartura dimensionala
¢ "mappata” con una comice di Iegno

Come abbiamo detto, I'idea di Hawkins. stufo
di dover sviluppare prodotti su decine di piat
talorme diverse con tutto quello che ne conse.
guie, € di creare uno standard mondiale del mul
Hmedia interathivo, un ;':--.:' come U VHS nel set
tore dell’home video. 1l progetto. ovviament:

'

- 2 b | L A "
€ Umilialo soli@nio al giocnl, ma si ramiin

chera in molte alitre direzioni definite da
L_:Qt"-'%l:'{:!':"'; “interactive pictures : educazione
nformazione, edutainment, simulazioni, home
video e stone imterattive. Ma le possibiliti del
;DO Interactive Multiplayver non si ferman
qui. Le capacita “televisive™ hanno la potenzia
ita per avere un impatio su tutti i membri della
famiglia. Immaginate, per usare un esempio
fatto da Hawkins, di guardare un telefilm in cui
dppdre IN SCena un POTSONAZEO che non cono
scete, A -;||:|:*'~|'_'I'.I.|It=:-_ patete chiccare sul Perso
naggio i questione e ottenere informazioni su
chi & e su che ruolo ha nel telefilm, Con un al
tro clic potete anche far apparire la scena in cui
| personaggio appare per la prima volta nella
=tOria.

Lutto questo, direte, ¢ meraviglioso, ma non
zarantisce il successo del progetto. Infatti, la
D0 {':i]IHPHH‘-' ha '-u‘.]||1|""p..|[-- lna strategna - un
1.'-‘..!.~C;-I‘.|_*!~:~III'|1':-1||'1" DEr usare il termine dj
lawkins - vantaggiosa sia per le case di softwa

£ Che per 1 [".‘"'1.'_!'.11'.H-|| di hardware oltre. natu-

iimente, che Per la stessa 3D0O. 1] fatto che 3
o case di software si siano registrate come svi
ppaton ufficiali significa che la 3DO ha tecca-
2510 st
3 3D0) &1 ritiene “un catalizzatore. non un
-.""'. 1 cud compito ¢ L:'\-ii'i_lll |._f; sviluppa-
uire | l"-'.‘-ii.;a'llh.‘-u' '.i{'I:-1 P .".*-i"!_'i,l
suo Interachive M Htiplaver. & guindi non in-

de competere con 1 suol hcenziatan. La DO

pany non produrra nessun prodotto da

http://www.oldgamesitalia.net/
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vendere direttamente al consu-

Mmatore € non i'll.'l!r.:! tillifld! in

-;_'iirlff.tn' il MEercats a sud van

» ]
AP0

Fssendo LOSCICNLEe | |‘..1." il S

CEEED LE-. LI S1E0EIma kj!:H']:l:t" l!:l}'

-

-
4 Créeazione di un vasto parco
i 2 4 ' ' . "
mMaccinne, 3 100 non chuads rovaily di nessun

tipo ai produttor: di hardware - anzi sard lei
stessa a pagare una quota ai produttori per ca-
scuna unita venduta per | primi tre anni. “Sia-
mo stati dalle case di hardware e gh abbiamo
detto che non dovranno pagare alcuna licenza,
anzi che li aluteremo a sostenere i loro costi di
Ingegnerizzazione e marketing. Basta che so-
stengano lo standard D0, dice Hawkins. “So-
no rimast veramente sorpresi’. Ci manchereb-
be.

E ovvio che questa Tmhtu a incentivera le case
a produrre un loro proprio Interactive Multi-

LICENZIATARI SOFTWARE

Alla conferenza stampa al CES | licenziatari software, cloé le case di software registrate come svi-
luppatori ufficiali, erano circa 60. Una settimana dopo il CES Il numero era gia salito a 80, e proba-
bilmente saranno ancora pil quando leggerete questo articolo, L'interesse per la 3D0 e per il suo
Interactive Multipiayer ha sorpreso la stessa socleta di San Mateo che ha dovuto Istitulre una “de-
velopers hotline™, cioé una linea telefonica apposita per fornire informazioni alle case di software e
al team di sviluppo che telefonano da tutto Il mondo per saperne di pli sul 3D0 Interactive Multi-

player.

Qui di seguito pubblichiamo la lista degli 80 sviluppatori ufficiali. Come si pud vedere il nucleo
principale é formato da case di software operanti nel settore del videogiochi, ma anche da case ci-
nematografiche come la MCA, la Warner Brothers e la Paramount e da societa operant! nel settore
del multimedia come la Putnam New Media e la Sanctuary Woods Multimedia. Insomma, uno spet-
tro vasto quanto e possibilita offerte dal 3D0 Interactive Multiplayer.

American Laser Games (ICAT)

Argonaut Software
BIGNET USA

BITS

Bullfrog Productions

Burt Sloane

Cineplay Interactive

Core Design Limited
Cross Products, Ltd
Crunch Development Corp.
Crystal Dynamics

DMA Design

Dream Parc Technologies
Dynamix

The Edge Interactive Media

Electronic Arts
Electronic Arts Victor, Inc.
Equilibrium

Fathom Pictures

Flying Cat

Fun Project

Gray Matter

Gremlin Graphics

GTE ImagiTrek
Hakuhodo Incorporated
Hand Made Software
Haukom Associates
Ikonic Interactive
intellimedia Sports
Interactive Records
interactive Support Group
Interplay Productions
Interworks

lotek Interactive
Jupiter Distribution
Krisalis Software

The Leland Corp.
Loriciel

Mac Incorporated Co.
Malibu Interactive

Mammaoth Micro Productions
Maxis

MCA

Micro Cabin

Microprose, Inc.

Millennium Interactive

Nu Romantic Productions
Ocean Software

Origin Systems

PF Magic

Pacific Data Images

Parable Corp,

Paramount

Park Place Productions
Psygnosis

Putnam New Media

Radical Entertainment
Realtime Assoclates

Red Dot Interactive
Renegade Software

Riverhill Soft

The Sales Curve

Sanctuary Woods Multimedia
Scitron & Art Inc.

Spectrum HoloByte

Spindrift Designs

Strategic Simulations, Inc. (SSI)
T & E Soft, Inc.

Thinking Rabbit Inc.

THQ Inc.

Three-Sixty, Inc.

Total Vision

Trans Fiction Systems Corp.
Trilobyte

Virgin Games
Viridis Corporation
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(3 I VHS del Multimedia INTERATTIVO UNA LIBRENIA

D1 111 GIGABYTE

Nel cinema sl attinge spesso ad enomi archivi di
materiale gla esistente - vecchi filmati, mascherini ¢
fondall preparati, effett! sonorl, brani musicall, co-
stumi, arred| scenici e altro ancora. La 3D0 Com-
pany ha coplato questa idea, mettendo a disposizio-
né degli sviluppatorl una enorme libreria di materia-
le multimediale, utliizzabile a piacimento e gratuita
mente. Questo nuovo servizio, chiamato “300 Con-
tent Library”, ¢ uno strumento senta precedenti che
conséntira di risparmiare tempo e denaro nello svi-
luppo di titoli multimediall,

La 3D0 ha cominciato nel 1990 a battere gli Stati
Uniti alla ricerca di materiale muitimediale, sollech
tando un Ausso continuo di materiale da artisti, fo-
tografl, registi, produttori cinematografici e altre
istituzion| che hanno ceduto alla 3D0, e ai suoi I
cenziatarl, | diritti di riproduzione delle loro opere.
inoitre, verra acquisito e aggiunto alla Content Li-
brary || materiale fotografico, cinematografico e so-
noro degli archivi delia Time Warner e della MCA,
due partner della 3D0.

Il risultato inizlale di questo sforze sono 111 gi-
gabyte (111.000 megabyte!), ovvero 170 dischi CD-
ROM zeppl di materiale d'ogni tipo, tra cui: 60 ore
di musica, 20.000 effetti sonorl, 20.000 fotografie,

Qul Fimmagine dimansionala ¢ mappaia viens incdinata = collocata su un fondale opaco. ore @ ore di film, 350 m':.m' di GI_IP art, 1600 “ef-
fetti texture” e opere di consultazione. Gli argomen-
ti trattatl dalla Content Library sono altrettanto va
stl quanto le dimensioni della stessa. Tra | principall
argomenti ¢l sono: animali, sport, natura, luoghi
esoticl, architettura, trasporti, fenomeni atmosferi-
ci, spazio, tecnologia, Immagini di vacanze, materia-
l¢ militare @ manutatti storici. Ovviamente, cercare
qualcosa tra 111 gigabyte di materiale potrebbe es-
sere piuttosto laborioso. Ma la 3D0 ha la risposta
ancheé a questo problema. La 3D0 Content Library
usa uno speciale sistema di ricerca che consente di
individuare rapidamente || materiale multimediale
necessario tra | 170 CD-ROM. |l sistema di ricerca é
disegnato in modo da riconoscere una vasta gamma
di categorie contenutistiche nonché molte sotto-
classificazioni. Ad esempio. si pud setacciare ia i
breria alla ricerca di immagini di tigri in generale,
ma sl pud ulteriormente restringere la ricerca spech
ficando cuccioli di tigri. Il database funziona in mo-
do da offrire diverse combinazioni # una breve de-
scrizione testuale per ognl “record” trovato. La 3D0
intende ampliare la Content Library col passare del
tempo, aggiungendo ulteriori materiall multimediail
man mano che vengono raccolti.

I questa folo all immagine d aperurs isidnaly imente modilicata visne aggiunto un difetto di rasgarensa: 11 noll come le nuvole sullo sfan

do risuliing parfetiamente wisibili ;
r"lai'-[‘! C o "-[-‘Ir'l'..-‘,r']i' '|11:‘il' R g A - dl Lin ;:':l..'-l.]'I_'I:J

macchine a livello di massa. Che & poi quello
che la 3DO vuole per poter offrire alle case di
soltware una base di utenti, ovvero di potenziali \
acquirent! der loro prodott, e invogliarle cosi a
investire nello sviluppo di titoli per il 300,

Dal punto di vista delle case di software, la Ii-
cenza di edizione di titoli per il 3DO Interactive
Muitiplayer e altrettanto vantaggiosa, anche se
Il rapporto €, come dire, rovesciato. Infatti, loro
51 che dovranno pagare una royalty su ogni co-
Ma venduta, ma se sono case operanti nel setto-
re dei videogiochi sono abituiate a questo siste-
ma. Il punto & che |'affare & molto migliore ri-

spetto a quello che avwiene attualmente.

Ad esemplo, una casa di software paga una

royalty variabile dagli 8 ai 10 dollari per cartuc-

cia alla Nintendo per avere il “diritto” di vender-
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ia. La 31DO chiederd invece un massimo di 3
o

> dollan, cifra che potra anche essere inferiore se
Qui Nmmagine bidimensionsls del Ioge 100 viens copiats 1 tei calle soparsty (sltrimenti detts “sprite~). s guall vangone poi mappate s © L ROTIO TagEIUNG alcum volumi di vendita
win s il 51 maatl Mefetio “wetro”. che conpents di vedere le cells woiln sfondo attraverso k& oelle -t TF 1 i i i -. " M 1

inoltre, 1 titoli per 1l 300 Interactive Multi-
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EFFETTI

CINEMATOGRAFICI
Uno degli elementi portanti della tecnologia
software del 3DO Interactive Multiplayer sono
i cosiddetti Cinematic Software Tools, ovvero
strumenti cinematicl in grado di ricreare alcu-
ni delle effetti cinematografici che Hollywood
usa ormal da anni per stupire le platee di tut-
to il mondo. Questo set di strumenti & facilis-
simo da usare, Generalmente | programmatorl
passano giornl, settimane, se non mesi per
scrivere le linee di codice - o per renderizzare
le immagini - necessarie ad ottenere alcuni
degli effetti cinematici offerti dal 3D0. Con
un Interactive Multiplayer, invece, quest| ef-
fetti si ottengono con semplici ed immediate
chiamate di sistema. Gil effetti comprendono:
* Distorsione (warping) - | programmatori pos-
sono chiamare delle semplicl routine per pie-
gare, torcere, rendere obligue, ridurre e tirare
immagini in gquasi qualunque modo. Questi ef-
fetti di distorsione consentono alle immagini
. animate di rispondere in modo naturale a
quello che le circonda. Ad esempio, la superfi-
cie di una palla che rimbaiza si plieghera o di-
storcera ogni volta che la palla tocca terra @
pol riprendera la sua forma normale quando
rimbalzera in arla (questo esemplo faceva par-
te della dimostrazione vista alla conferenza
stampa del CES e vi possiamo dire che & in-
credibile: la vecchia “bouncing ball™ dell’Ami-
ga ha trovato finalmente |l suo successore
multimediale). | programmatorl devono sem-
plicemente definire | parametrl fisici e le
equazioni matematiche a cul deve ubbidire la
pailla che rimbalza e I'hardware 3D0 renderlz-
zera tutti gli appropriati quadri dell’ animazio-
ne della palla.
* Trasparenza - L'hardware 3D0 pud far diven-
tare trasparenti le immagini solide - come se
fossero fatte di vetro - cosi da rivelarne gli og-
getti o il fondale alle sue spalle. Queste routi-
ne di trasparenza rendono possibill una serie
di effetti naturali quall increspature dell' ac-
qua, fiamme, fumo, nuvole e nebbia.
* Effettl luminosi - | programmatori possono
definire una sorgente luminosa dentro o fuori
delio schermo e il sistema illuminera automa-
ticamente gli oggetti sullo schermo basando-
si sulla luminosita, la posizione e |l colore del
ia sorgente luminosa. Ad esempio, il 3D0 pud
visualizzare I'immagine di una persona su un
paicoscenico, illuminata da un faretto posizio-
nato sopra la sua testa o alla sua sinistra o
da qualunque altra angolazione e con qualun-
que tipo di luce. A seconda delle caratteristi-
che della ILce, I'uomo potrebbe apparire con
dei bagliorl rossi in viso o sembrare illuminato
solo da un lato. Le routine di sistema consen-
tono inoitre di creare anche delle ombre che
cambiano col movimento della fonte lumino-
sa, ad esempio col movimento del sole.
* Anti-aliasing - L'antl-aliasing & un metodo
per I'eliminazione della scalinatura, cloé degli
angoli dei singoli pixel, visibile nelie linee dia-
gonali di un'immagine bitmap. Il processo di
anti-allasing agisce aggiungendo sfumature
intermedie nel pixel attigul a quelli interessa-
ti. H 3DO0 utilizza automaticamente appositi
algoritmi di anti-aliasing, dando alle immagini
un aspetto moito pio realistico.
* Texture mapping - Il “texture mapping”™ &
una tecnica di shading, ovvero di colorazione
dei poligoni che compongono un modello soli-
do, in base al punto di vista, all'lluminazione
e aila simulazione di materiale assegnata. Il
| 3D0 pud “mappare”, cloé rivestire con Imma-
gini del poligonl tridimensionall come cubi o
sfere. Ad esempio, pud rivestire una palla flut-
tuante con una faccla o ricoprire un edificio di
legno 0 marmo.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Il VHS del Multimedia INTERATTIVO {3 .

D

5

player saranno su CD, un supporto poco costo-
so rispetto ai floppy disk e alle cartucce. 1l prez-
20 al pubblico dovrebbe quindi essere inferiore
e di conseguenza il potenziale mercato potreb-
be essere piu vasto. Infine, i licenziatari non
hanno restrizioni di alcun tipo sul numero e sul
genere di titoli che possone pubblicare, a diffe-
renza di quanto avviene con Nintendo e Sega.
La produzione di titoli per I'Interactive Multi-
player ¢ inoltre facilitata da diversi fattori. 1l si-
stema di sviluppo e basato sul Macintosh, una
tecnologia facilmente disponibile a prezzi ragio-
nevoll e che molti sviluppatori gia conoscono
La 3DO fornisce inoltre una serie di strument
di sviluppo gid pronti da usare e quindi non bi-
sognera re-inventare ogni volta la ruota. Inoltre,
nel caso la 3D0 sviluppasse internamente qual-
che nuovo strumento di sviluppo, lo rendera di-
sponibile a tuth gli sviluppatori e non utilizzera
questt nuovi strumenti per produrre alcun tipo
di software concorrenziale, Infine, la 300 for-

Queste due foto mostrana lo stesso cubo di pag. 22 ma con un’ulteriors immagine sullo sfondo. In antrambi s iImmagini I'effetto “vetro® con
sente di veders Mimmagine sulls slonds [sia essa guella di un acguaric che guells di una nebuloss galattical atraverso ie facce del cubo

nira agli sviluppatori registrati la 300 Content
Libvrary, una libreria di materiale multimediale
che consiste di 170 CD di effetti sonori, musica,
video clip, fotografie, ece, che possono essere
utilizzati liberamente senza alcun problema di
copyright: ¢i ha gid pensato la DO ad acquisire
| diritt1 di sfruttamento.

Trip Hawkins ha messo insieme, come lui
stesso ha detto, 1 pezzi di un complicato puzzle
senza trascurare niente. Se, come crediamo,
l'uscita del primo modello NTSC rispettera i
tempi previsti, il 1993 potra passare alla storia
come 'anno del primo standard mondiale del
multimedia interattive. Noi di K non vediamo
I'ora di mettere le mani sul primo 3DO Interac.
tive Multiplayer. E voi?

Riccardo Albini

http://www.oldgamesitalia.net/
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LCEROE
IN EDICOLA DAL 30 GENNAIO LA NUOVA SERIE DELLE SIMULMONDO ADVEN-
TURES DEDICATA AL PIU AMATO PERSONAGGIO DEI FUMETTI D'ITALIA,

IL RANGER DI GIOVANNI LUIGI BONELLI E AURELIO GALLEPPINI: TEX WILLER!
La prima avventura interattiva con Tex protagonista vi fara simulare lo scontro tfa Aquila
della Notte e il suo piu grande e mitico antagonista: MEFISTO! Riuscirete a

A% sventare la minaccia del terribile mago
y che vuole le vite di Tex e dei suoi pards?

A L. 16.900, ogni mese, le avventure inte-
rattive piu avanzate e con il miglior rappor-
to prezzo/qualita: versione Amiga e PC
nella stessa confezione, albetto di 12 pagi-
ne da conservare con aiuti e suggerimentsi
per |'interazione, e il bellissimo astuccio per
collezionare le avventure.

TEX 1993 Sﬁfgrﬂ' Bonelli Ed. Spa
SIMULMAN 1993 Francesco Carla

nttp://www.oldgamesitalia.net/
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PRESENTA

IL SIMUL-EROE

IN EDICOLA DAL 20 MARZO LA PRIMA SERIE COMPLETAMENTE
MADE IN ITALY: NELLA COLLANA SIMULMONDO ADVENTURES
ESCE SIMULMAN, IL PERSONAGGIO IDEATO DA FRANCESCO
CARLA E REALIZZATO CON LE PIU AVANZATE TECNO-
LOGIE GRAFICHE E INTERATTIVE.

SIMULMAN ¢ il primo simul-eroe, & I'agente speciale del-
la Realta Virtuale, il poliziotto dei mondi artificiali creati dali
computers, | networks dove si consumano orrendi delitti
contro la verita e la giustizia.

Nella prima avventura interattiva Simulman dovra stanare
SS-DOS e neutralizzare il suo piano che prevede la crea-
zione di un politico simulato. .

A L. 16.900, ogni mese, le avventure interattive piu avan-
zate e con il miglior rapporto prezzo/qualita:
versione Amiga e PC nella stessa confezione,
albetto di 12 pagine da conservare con aiu-
ti @ suggerimenti per |'interazione, e il bel-
lissimo astuccio per collezionare le
avventure.

CALENDARIO SIMULMONDO ADVENTURES : NY >~
TEX N &
30 Gennaio il n. 1: MEFISTO
28 Febbraio il n. 2: IL DRAGO ROSSO
30 Marzo il n. 3: SPETTRI
SIMULMAN
20 Marzo il n. 1: SIMULMAN
| 20 Aprile il n. 2: NELLA MORSA DI SS-DOS
20 Maggio il n. 3: IL REGNO DI DOORS
DYLAN DOG
15 Febbraio Il n. 6: MAELSTROM
15 Marzo il n. 7: GENTE CHE SCOMPARE
115 Aprile il n. 8: LA CLESSIDRA DI PIETRA
DNABOLIMK
5 Fabbraio Il n. 8: LA NOTTE DELLA PAURA
. 5 Marzo il n. 7: 4 DIAMANTI UNICI

5 Aprile il n. 8: UN PIANO PERFETTO
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IMPORT/EXPORT/DASTRIBUTION

PERFORMANCE & G.P. SCONTI r

VIA 4 NOVEMBRE 34 (int 20092 CINISELLO B. (MILANO) R P
N 34 (interno) - - (MILAN Z| CASH & CARRY
TEL. 02 / 6128240 - 02 / 66016401 FAX 02 / 66012023

IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO !
Seryiziv MNovITA SErrvaNALY Console @ Videogumes,
Tutti gli accessori esistenti
per Personal Computer e Console.

CONMNSOLLE Super Rool Bosketball | 75000 Buster Bo ' Y UG RFM Kocng
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Jut Mive 19 000 Tarurulo

fiad 0 Mon 19000 Tox Monio

Fiohamg Sent " Thunder Pro-Wrestling
Tirbe Outrun

03000 e | 45000  Adventure of {o% 7. 000 per Jery I 129 0
99.000 oty | 47,000  Top bun "The Second M 59 000 !I WE Wresthe Manic . 1% 00
L [-HJEI Ennech Lonnechin | ':5-- .:"-i':."l Lnlthra 3 (N el talefannrs
15 U{Iﬂ K £0 60D Megoman L5 D00

69000  Monsher World 1| L9000  Workd Cup Arch. Rivoks 59,00 CONSOLLE

69.000 Penge . 59.000  Pin Bof - 59.000 GAME BOY

79.000 Putt & Purer . 59000  the Guondion Legend | 59,000 TELEFOMNARE

75.000 Shongno |l . 49000  Alpho Mision . S9.000 Roger Kobbt ! 59.000
49000 SonicTheHedgehog L 59.000  Solor Jetmon : 63.000  Supes Shars 59 000

|
49,000  Hyper Pro Basebal . 59000  The Hunt for Red Oct, | R9.000  Shanga L 59.000
|
|
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Bove Kunckle . 19,000

E-ii-r Ll 9000  Two Cude Duo

(inck Down aY. (Kl Yoris

Datg 59000  Wonder Boy 3

Darwin 4081 | 29000  World Cup Socter

Bick Tracy | 45008  Mego Poned

Donald Duck . 69000  Ishido

F27 Interceotos | 19 000 -~ Geonoda + |

Foniosio . 69.000  Insechor
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Fire Mustong [ 89.000 Elemental Moster SY 000  Wondes - | 59 000 Word (ue | 59 000
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Hunter Yoke 9000  Cybarhal 59000 Shinch . 79 00N SUPER NINTENDO Robocos . 3
ové Wickey Mowse 9000 Fimal Blow 79.000  Super Monoro & F L 79 000 TELEFONARE Wizoeds & Woemars 3
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Aer Bumer || | 89000  Golden Axe : &% 000 Hokuto-No-Ken & . 149.000 Duck Toles 59 00t
Aitered Bagst | 79000  Vearytex | 69 000 CONSOLLE Humon Gimnd Prix 145000 Tasmame Story 59 00

Devid Robins on Baskethall | 15000 E-Swot I 19000 NINTENDO NES Lemmings - 19000  Paperboy
Hofyfeld's Bowing | Y9000  Spiceemon 19000 TELEFOMNARE Magicol Tarunmo L 119000 Addoms Fomiy 59.000
Stuning Darkness 67000 ol telpfonore  Kackle Cubice L 59.000  Morio Kost . 59.000 Borhie 59.000

|
|
|
I 59000
|
|
Sonic ¢ f 8%.000 Dottor Marin 59.000  Mono Word 45000  Ghost Busters |l L 59.000
I
|
|

A1LVINVO HIVIONIS SdITIHd Od NGl X4vdE) 3409

|
Space Bottle Gomolo L 89.000 CONSOLLE Totul Recol I 59.000  Porodius L 139000  Lopin 59.000
Strider L 69,000 SEGA GAME GEAR Big Foof I Y9 000  Populous . 9.000  Ninjo Turtles 59.000
Super H.0. 1 59.000 TELEFOMARE Norfh & Sauth '
Super Monoco GP Il |

59000  pence of Persic - 139.000  Popefa 59.000

75000  Barin Wol I 59.000 Low-G-Man L 37000 Ketun of Doubde Drogon L 145.000 - ofn elptonane
'-tu”l

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO RICEVERETE IN REGALO UN OROLOGIO A CRISTALLI =g

IN TUTTA ITALIA
Per i Vostri ordini telefonate ai numeri:

LIQUIDI PER L'ACQUISTO DI OGNI CARTUCCIA n

RIPARAZIONI COMPUTER
COMMODORE-AMIGA PC-CONSOLE GAMES

O
-
N
m
<

02/6128240 - 02/66016401
oppure scrivete al nostro indirizzo.

| nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato RICEZIONI ORDINI
dalle 9.00 alle 12.30 e dalle 14.00 alle 18.30 24 ORE SU 24 2 02/6128240

S&@I% WW Neo-Geo
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COMPTON'’S
NEW MEDIA

Principalmente concentrata nella realizzazione di
prodotti su CD-ROM per computer multimediali, la
Compton's New Media ha presentato una serie di

‘j

_Come ogni gennaio il CES di
'~ Las Vegas apre I'anno videolu-
+ dico con la presentazione di

nuovi giochi, nuovi hardware, nuove
alleanze strategiche.

- decine se non centinaia di

iFEFES R AR EEEREEREREEEEE

FEEREETREIEREEREREEES

EEE

Il CES '93 ha mantenuto le aspettative,
anzi le ha abbondamente superate con la pri-
ma presentazione pubblica del 3DO Interacti-

prodotti che spaziano da una corposissima linea di
educational interattivi per i pit piccoli, ad una storia
multimediale del jazz. Tra le maglie di questa fitta re-

te di proposte &€ comunque riuscito a scappare qual-
che gioco. Di stupe-

* facente (ancorché
imprevista) tempe-
stivita in particola-

re il Desert Storm
Foel M e W e BF i -IH- L
b iiiee i = with coalition com-

*“f“"“&ﬂ mand, simulazione

TR

Ft;::i:i;:i:tlﬂ-
o st e s dell’operazione
v = mws Tempesta nel de-
~ ... ... .. sertocondotta due
e et anni fa in terra

- kuwaitiana dalla

~ coalizione americo-
europea. Di notevo-
le interesse per tut-
ti gli appassionati
del gioco del golf
anche la Compton’s
Multimedia Golf
Guide, una guida
completissima a
tutti i pit importanti
percorsi d'oltreo-
ceano, corredata di
descrizioni buca
per buca, consigli
d’'approccio... con
la possibilita di in-
tegrare la guida con
il mitico Links della
Access...

ve Multiplayer - una nuovo macchina e so-
prattutto una nuova filosofia (ne parliamo

ampiamente a pag. 19) - ma ovviamente, non

si puo ridurre la fiera di Las Vegas al lancio
di un nuovo sistema per quanto rivoluziona-
rio.

In effetti, le novita erano moitissime, e in
guesto servizio ne abbiamo appena scalfito
la superficie. In termini di software, la face-
vano da padrone le decine e decine di nuovi
titoli per i 16-bit Sega e Nintendo, ma anche
il software per computer non sfigurava, so-

prattutto quello su CD-ROM per PC e Macinto-

sh. Anzi, se si dovesse individuare una ten-
denza particolare emersa a Las Vegas, opte-
remmo per i cosiddetti programmi multime-

diali, che si sono imposti con la loro massicia

presenza.

Qualcosa gia si puo intravedere dalle novita

annunciate nelle pagine che seguono, ma il
mese prossimo torneremo ancora sull’argo-
mento Las Vegas, cercando di presentarvi
tutto quello che per ragioni di spazio abbia-
mo dovuto tralasciare.

ACCOLADE

La softwarehouse californiana ha annunciato di aver raggiunto un accordo con la Tsunami per lo _
sviluppo e la produzione di alcuni giochi. | primi quattro prodotti che usciranno sul mercato sa-
of the Patriarch, un'avventura grafica, primo episodio di una serie che prendera il
nome di Ringworld, dall’'omonima, popolarissima - cinque milioni di copie vendute - serie di libri
di fantascienza di Larry Niven; Wacky Funster!, parodia del mondo dei videogames, consistente
in cinque giochi e mezzo (777) che si preannunciano divertentissimi; Blue Force: the Next of Kin
primo di una serie di avventure poliziesche; Proto Star: War on the Frontier un’avventura spaziale
dalla grafica sofisticata che grazie alla possibilita di visitare centinaia di mondi sara caratteriz-

ranno Re

zata da una notevole longevita. La Accolade ha tra I'altro annunciato anche la prossima uscita di

Eric the Unready, un’avventura fantasy a fumetti sviluppata per la Legend da Bob Bates, nella quale Eric, un cavaliere
piuttosto bizzarro deve liberare la bellissima principessa Lorealle (Cuccaraine?) dalle mani della perfida regina Morgana.
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comunque I'unico prodotto presentato a Las V

trovato infatti El-Fish, prodotto in Russia dalla AnimaTek, di cui fa parte I'autore di Tetris Alexej Pajinitov,
consiste in un vero e proprio acquario elettronico. In partenza vi troverete a dover scegliere che pesci e qua-
le tipo di vegetazione mettere nel vostro acquario, quindi il computer esaudira le vostre richieste: ma i guai
ﬁﬂﬁ“ appan:i iniziati. Una volta creati, i pesci andranno nutriti e fatti sopravvivere in un ecosistema dall’equi-
o precario...

Dopo l'uscita e il successo di Sim City l'invasione di Simtutto che ne sarebbe seguita era ampiamente previ-
sta. |l prossimo titolo della ormai lunga serie sara Sim Farm, la simulazione agricola globale, ovvero il “cugi-

no campagnolo di Sim City"”, come lo hanno definito gli stessi programmatori della Maxis. Non é stato questo
egas dalla Maxis. A fare buona compagnia a Sim-Farm abbiamo

http://www.oldgamesitalia.net/

ELECTRONIC ARTS

_. Oltre alla consueta (ric-

' cal!) produzione per PC,
Macintosh, Amiga, Super
NES e Genesis (no, non il
complesso di Peter Ga-
briel € Phil Collins, ma il
Mega Drive...) la EA ha
deciso di buttarsi sul
mercato dell™entertain-
ment and edutainment”
su CD per PC, Macintosh
e Sega. Oltre a tutto cio &
prevista la realizzazione
di prodotti per la nuova
piattaforma multimediale
4 3DO (trattata ampiamen-
] te a pag.19).

Entrando nel (corposo!)
dettaglio delle prossime
uscite, almeno per PC,
per i guali @ necessario
premettere che figuranco
alla voce EA percheé la
societa di San Mateo ne
e il distributore in U.S.A.,
dovremmo poter avere tra le mani tra non molto tem-
po: Kasparov's Gambit, simulazione scacchistica
realizzata con il patrocinio dal campione del mondo
russo; Michael Jordan in Fligt fantasmagorica e atte-
sissima (fin troppo) simulazione dello sport, e del ce-
stista, piu popolare (e spettacolare) d'America, inte-
ramente realizzato con la nuova tecnologia Video-
Sim; Populous Il (no comment, solo grandi attese vi-

sta la versione Amiga); Comanche Maximum Overkill:

mission disk 1, anche per questo ogni commento e
sprecato; Armored Fist, simulatore futuristico di car-
ri armati del ventunesimo secolo; Wolfpack, simula-
tore di sottomarini su CD ROM per PC multimediali;
Strike Commander, altro attesissimo simulatore di
volo ambientato nel 2011.

La EA ha infine dato notizia dell’accordo stipulato
con la Humongous Entertainment (quella di Ron
“Monkey Island” Gilbert per intenderci) per la realiz-
zazione di tre avventure dedicate ai piu piccoli, che
si intitoleranno Putt-Putt joins the Parade, Fatty
Bear’s Birthday Surprise e Putt-Putt's Fun Pack. A
quanto abbiamo potuto vedere l'ideatore dei due
Monkey Island non ha perso la mano e dovrebbe
avere successo anche nel campo delle Junior Ad-
venture.

SEGA

La casa giapponese non si & limitata a mettere in
bella mostra il “palmares” di premi conquistati nel
1992 per i suoi migliori giochi (Sonic 2 il piu premia-
to), ma ha anche annunciato la prossima realizzazio-
ne (tenetevi forti) di un sistema di reaita virtuale per
il Mega Drive, realizzato
utilizzando un visore otti-
co stereoscopico. Per il
Virtua Sega (non & un er-
rore, Virtual é senza “I")
sarebbe gia pronto un
gioco basato su un coin-
op gia in circolazione, Vir-
tual Racing, una gara au-
tomobilistica con una vi-
suale prospettica tridi-
mensionale a 360 gradi.
Lo sviluppo di nuove tec-
nologie @ uno dei cavalli
di battaglia di casa Sega.
Ne sono ulteriore prova la
realizzazione del Blast
Processing Mode (una
specie di acceleratore
utilizzato per la prima vol-
ta in Sonic 2), del Dyna-
mic Play Adjustment (un
sistema "intelligente” in
grado di accorgersi se il
giocatore che si sta ci-
mentando su un determi-
nato gioco sia piu o meno
esperto ed agire di conse-
guenza, utilizzato per la
prima volta in Ecco the
Dolphin), del Virtual VCR
(un sistema grazie al qua-
le @ possibile trasformare
il Sega CD in un videolet-
tore di brevi film, video
musicali, cartoni animati
e documentari educativi) e dell’'Activator [un sistema
di sensori a infrarossi che funge da interfaccia tra la
macchina e il corpo dell’'utente, che in questo modo
si trova ad interagire globalmente - cioé con mani e
piedi -con la macchina stessa; ad esempio, giocando
a Street of Rage |l potrete eseguire col vostro corpo
le mosse che I'Activator “comunichera™ agli sprite
sullo schermo: un ottimo modo per giocare e fare
ginnastica allo stesso tempo).

Actrvelor

http://www.oldgamesitalia.net/
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La piu amata dai video-
giocatori di RPG ha in
caldo una bomba non da
poco: Eye of the Beholder
I, garantito piu ampio di
circa un 50% del suo pre-
decessore, con un bestia-
rio di oltre 35 tipi di ani-
mali diversi da affrontare.
La splendida grafica 3D e
la varieta del gioco ne fa-
ranno uno dei “must” del
'93 videoludico. Tra gli al-
tri titoli presentati dalla
S$SI1 da tenere d'occhio
s Unlimited Adventures, un

gl gioco-base con il quale
creare avventure RPG
personalizzate, e Veil of
Darkness, dalle atmosfe-
re horror vampiresche
(per la serie "batti il ferro
fincheé é caldo”).

Umbimited Adventures

Psygnosis

Tornano | Lemmings, poveri, piccoli, indifesi e appa-
rentemente privi di volonta animaletti dalla chioma
verde, votati al suicidio e da salvare a tutti i costi.
Tornano alla grande, con nuovi micidiali rompicapo e
soprattutto nuove azioni a loro-nostra disposizione...
tutte da scoprire! Ma il prodotto di punta che la Psy-
gnosis ha presentato a Las Vegas & stato Dracula
(per la serie “batti il ferro finché é caldo”...) nella ver-
sione per CD-ROM. |l giocatore interpreta la parte di
Harker, il caccia-
tore di Vampiri,
che deve a tutti i
costi spedire defi-
nitivamente al
creatore il suo
acerrimo rivale,
conte Dracula! In
uscita nella prossi-
ma primavera.

AN A

WARNER NEW MEDIA

Hall Cab

Qualcuno di voi si ricordera di Pepe Moreno, I'autore
di Batman: Digital Justice, un programma interattivo
realizzato su Macintosh di cui abbiamo parlato molti
numeri fa. Moreno é ritornato alla carica con un nuo-
Vo programma creato sempre per Macintosh e realiz-
zato con il sistema Quick Time, che si chiamera Hell
Cab, che in italiano suona, piu o meno, come “il taxi
dell’inferno”. Con Hell Cab salirete sul piu incredibile
taxi che vi sia mai capitato trovare, e ben presto vi
renderete conto di essere capitati in una vera e pro-
pria macchina del tempo (tipo “Ritorno al Futuro”,
per intenderci...) pronta a scarrozzarvi avanti e indie-
tro nel tempo. Diabolica magia? Esattamente, visto
anche che tutto il progetto é frutto di una mente

. lquella di Pepe
. Moreno!) che
qualcosa di
diabolico deve
averio per for-
Za...

XXX | 666
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PIONEER

Presentato il primo sistema interattivo basato su La-
ser Disc per uso casalingo, e sviluppato con il contri-
buto della Sega e della NEC; si chiamera LaserActive
e consentira di mettere in collegamento piu sistemi
basati su CD (CD-ROM, CD-l, Laser Disc...) assom-
mandone le capacita e le possibilita. A sentire i tec-
nici della Pioneer grazie al serActive sara per
esempio possibile simulare il volo di un'astronave
con un gioco su CD-ROM, utilizzando come ambienta-
zione i canaloni del Grand Canyon su Laser Disc

http://www.oldgamesitalia.net/

LUCAS ARTS

Pronta per la primavera del 1993 la versione “talkie”
di Indiana Jones and the Fate of Atlantis con dialoghi
digitalizzati in abbondanza (realizzati in piu di un me-
se di lavoro di doppiaggio). Prossima uscita anche
per un nuovo titolo, Rebel assault, un simulatore di
volo/combattimenti spaziale ispirato alla saga di
“Guerre Stellari” sul tipo di Wing commander, che
sara disponibile - novita! - per CD-ROM

NINTENDO

La casa giapponese ha strabi-
liato tutti quanti con una dichia-
razione bomba: non ha intenzio-
ne, almeno per il momento, di
buttarsi sul mercato del CD-
ROM. “Non ci interessa parteci-
pare ad una corsa per essere |
primi - affermano i boss Ninten-
do - a realizzare un certo pro-
dotto. Preferiamo arrivare piu
tardi, ma fare un prodotto supe-
riore a quello degli altri che so-
no arrivati prima di noi. E’ stata
la politica che abbiamo perse-
guito con il Super NES, e il gran-
de pubblico ci ha dato ragione,
non vediamo perché dovremmo
cambiare strategia...”. Nel frat-
tempo comungue | tecnici della
Nintendo non dormono, e hanno
messo a punto un nuovo chip
denominato Super FX per il Su-
per NES che consente una ge-
stione molto piu rapida della
grafica a poligoni solidi. Da pro-
vare assolutamente in Star Fox,
il solo gioco che per il momento
lo supporti.

Wirtiual Pilol

SURPLEIR

Battle Chess

Cobdp Mission

ALTRO

Queste le piu
grosse novita
presentate a Las
Vegas, ma non le
uniche. Nel deda-
lo di proposte
che ci sono pas-
sate davanti agli
occhi altre meri-
tano aimeno una
menzione. Che
dire per esempio
del CD-ROM rea-
lizzxato dalla War-
ner New Media
su Bill Clinton

(per la serie “batti...”)? Oppure del nuovo joistick-cloche Virtual Pilot ap-
positamente studiato per dare il massimo realismo ai super appassiona-
ti di simulazioni aeree. Non sono da dimenticare poi diversi giochi, rea-

lizzati da case piu o meno piccole. Per esempio Cobra Mission, videogio-
co-cartoon vietato ai minori di nipponica provenienza (arrivera mai sugli

schermi Italiani?) e ancora Battle
chess 4000 per gli appassionati di
scacchi, o 'adventure RPG Realms
of Arkania, sviluppato dalia Sir-Te-
ch, oltre ad una serie di titoli con-
vertiti dalla MacPlay per il Macin-
tosh: Castles ll, Lexi-cross, Out of
this worid, Check mate, Battle
chess, Omar Sharif on Bridge...

L -
Raaime of Aresnds
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PC 386 O SUPERIORL. SCHEDE
GRARCHE: VGA 256 COLORI
RICHIEDE: 640K, DISCO RIGIDO
DOS 5.0. RACCOMANDATO
JOYSTICK. SUPPORTA: AdLib
Roland
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~ L'AQUILA
E TORNATA

ED E UN PREDATORE
VELOCE E POTENTE...

IL N°1 DEI CACCIA AMERICANI
RITORNA IN UNA NUOVA
STRAORDINARIA AZIONE DI
COMBATTIMENTO!

INFILATI NELL'ABITACOLO
DELL'F-15 STRIKE EAGLE: E
UN'ESPERIENZA COSI
SORPRENDENTE CHE RIMARRA!
SENZA FIATO!

* RIVOLUZIONARIO SISTEMA DI
VISUALIZZAZIONE CHE COMBINA
POLIGONI TRIDIMENSIONALI A
SPRITE DISEGNATI PER OTTENERE
IL MASSIMO DEGLI EFFETTI E DEL
REALISMO

« SPETTACOLARE OPZIONE DI
GIOCO A DUE.

"« SCONVOLGENTE GIOCABILITA.
UNA SFIDA IMPOSSIBILE PERSINO
PER | PIU ESPERTI PILOTI DI F-15!

fFAMNED
L A LEFOIY
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[l nostro inviato Derek
Dela Fuente intervista per
voi Dino Dini, 'uomo che
ha rivoluzionato il mondo
delle simulazioni
calcistiche. Il tanto atteso
seguito a Kick Off 2 sta
per vedere la luce, ma cosa
avra di diverso dal suo

predecessore?

http://www.oldgamesitalia.net/
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20N0 passatl quattro anm dalla prima uscita di

L

Kick CHT 1 & 2, e soltanto recentemente sono sta

| i el e e T ek B
Il reailzzan air goch! e e nanno immgato i«

la classze e la giocabilita

Lo stesso Dino Dinu

stue,
a lungo avvelto in un velo di mistero, e solo ne-
gli ultimi tempi ha rilasciato qualche dichiara
zione ai giornalisti. Si pensava che, in realta
Dino Dimi non esistesse, ma fosse una sorta di
pseudonimo collettivo usate dalla Ance; si dice-
va anche che Mr. Gupta (boss della Anco) e Ste-
ve Screech tossero i principali ispiratori del pro-
getto Kick Off,

Hestammo dunque tutti un po’ stupiti quando
51 venne a sapere che il
misterioso Dini aveva
firmato un contratte con
la Virgin per il suo nuo-
vo titolo calaistico. Il no-
me Kick Off e proprieta
della Anco, per questo il
nuovo prodotto ha i ti-
tolo provvisorio di Goal
La Virgin organizzé un incontro con Dino Dini
e 10 pensai che era 'occasione buona per svela

re ogni mustero su Kick Off, e carpire pii infor
maziom possibili su Goal.

K- Cosa ti ha portato a lavorare nell'industria
informatica® Sei un programmatore autodidat-
ta?

DD- S

50RO dulocaaria. cro mollo tntgressato

il programmatore, & stato

“Penso che 'Amiga
rimarra una piattaforma
di sviluppa validissima
per molto tempo”™

ail elettronica quando avevo circa diec bl R

AN EE T
EFRL &

Cid 1N guecs .."-!'"':l'-.il" { IN@NSINAO GE7 COMmpuier

T — 2
HUFLIRLID @ prenager mée

miede seriamente, ¢ io trovai il

e[ g T:ERT
:1-|.l ""n.l]:J_LI E

Fal Wekes -ﬁ'”lrll' dal LUt naturaie. N
_r"'r;-lﬂ'-l I-‘l'”:_.”-:'l::" I LA P F:"..""\-:\-f-l.‘ll:l." ¢ Sl urg sora
'\.'l.,‘f..

di cali yre programmabile solo in .';H.g'.;{;glr

. s i T
MAacching, con incredibell sere di numier. |l siste

Da all

ma Acorn ora ho avuto molti home compu
bes
K- Di chi fu l'idea di Kick Off'? Che parte ebbe-
ro nel progetto Steve Screech e Mr. Gupta?
0 D- ":.-1]““"5[1'&' andai a lavorare alla An 0, mi1 disse-
ro che grevano !'Ijm'ru[.l:-,l di un J_'|'-,'l|_ o a1 calcio, cosi
ne progettal uno, Le informazioni e | consigh che
mi diedero Mr. Gupta (il
capo della Anco) ¢ Steve
Screech (un programma-
tore) furono molto simili
1 LIJ.':'r'I'.':' che i aspetieresic
da una casa editrice.
[i motivo per cui decist di
andare a lavorare alla
Anco ¢ semphicissimo: erano | pid vicnt al posto in
cul vivevo, Ave .

PO Bl SCMED Guaacne giairo .'_‘I'-i:':,:_r."'ﬁ”[-

a fu BBC ché venne pubblicalo da unag casg

chiamata Bee Bug, ma Kick Off fu il mic pnimo
rero successo a livello commerciale

K- Quando sono uscite le prime due versioni di
Kick Off, ti sei sentito totalmente soddisfatto del
tuo lavoro, di cid che avevi realizzato, o pensi

che ci polesse essere ancora spazio per delle
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migliorie?
DD- La perfezione & un concetto sconosciuto, per
uno che lavora in questo campo. Lo scopo ¢ guello
di fare di un gioco il migliore prodotto realizzabile
miad non ¢ mai possibile. Fondamentalmente io non
sono mai del tutto contento; quello che posso dire ¢
cne Goal sard il

maluraio finorg, ¢ sard muglhiore di ogni altro mio

rnsuitato dell’esperienza che ko

titolo precedente.

K- Non credi che Kick Off abbia fatto il suo tem-
po? |

DD- Beh, un gin.'u di calcio ¢ un foco di calcio, le
regole sono sempre le stesse: ¢ una sorta di limita
zione. La sua giocabilita ¢ il lavoro che mi ¢ costa-
to Goal ne hanno fatto un nuovo gioco,

La programmaziong di questo titolo ¢ stata del tul
to riscritta; naturalmente una o due delle mighori
routine sono rimaste le stesse, ma fondamental-
mente € un gioco oniginale. Se certe cose funziona-
no, non ¢’ motive di cambiarle!

K- Cosa pensi di altri giochi di successo come
Striker o Sensible Soccer? Presti attenzione ai
nuovi titoli di successo?

DD- Dicigmo che principalmente presto attenzione
a me stesso, ma ¢ certamente interessante guardare
i riswltatt a cui giungono ghi altri, Penso di sapere
dove vuoi andare a parare, ma ¢ il pubblico che de-
ve giudicare se un gioco & stato 0 meno “copiato”
da Kick G_EF Penso che imilazione <ig una sema
forma di adulazione.

K- Hai realizzato tu la versione PC di Kick O
Su PC era tutt'altro che eccezionale...Si tratta
delle limitazioni della macchina o del fatto che
per te era una nuova piattaforma?

DD- No...Non era un granché, lo ammetto, ma il
PC ha certe limitazioni, come lo scrolling, che ren-
deno difficile la riproduzione dei movimenti fluidi;
comungue sia, non ¢ andata molto bene ¢ non ha
ottenuto alcuna recensione positiva

La versione PC di Goal uscird pigh avanti, ¢ dob-
piamo ancora decidere se la realizzerd 10 o qual-
cun altro.

K- C'¢ una ragione in particolare per cui hai la-
sciato la Anco? Hai mai pensato di non aver ri-

G AR IR R AR TR TR E 32 4.1,

= 5
N s F TR

| portary & Vit complelamente iplamsto dalla nosvirs arione LS vikeshs ravviCinata & idesle par e

Er-mrd ot al g
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cevuto abbastanza rico-
noscimenti per i tuoi
lavori?

DD- Alla Anco mi

han-
i _..i”.r-l' L.:"..'._'.;!';'-IFH-:'F.IJ:' W &
Ir'|!4'l: i ;::' o iAo me-
tenzione di produrre altri

IOCML pEr Amiga, e i

motivo del nostro “divor-
zio”™ professionale é che
0 non sono affatio dac-
cordo con guesta politica
Penso che 'Amiga ri-
Marrd ung !'_!'.i.i;h{_:r;}ri'l",ii
di sviluppa validissima
per moito tempo, ¢ penso
che dovrebbe essere

: vanno sempre sfruttate.
supportata da sempre
pit software, non sempre meno. Volevo entrare in
una casa che avesse infenzione di produrre giochi
per quetla macchina, e alla Virgin la pensano esat-
tamente cosi.
K- Quali sono stati i commenti che hai ricevuto
a proposito della versione per console?
DD- Nessuno. Lo scopo era quello di copiare la ver.
SLONE .Jlr”::gi] t :JFFJ:Ji;:IrH:"_:‘.:.'.’:U i'_'-'?'l_'-lﬂﬂ.l_'l {!’H(’_’h[l’_'!'. U:’I.'.'.'
dire cne mit piacerebbe poter creare una versione
console. Penso che sia molto importante, perché ¢
quella la direzione che sta prendendo il mercato.
K- Quali sono le idee innovative che potremo
trovare in Goai?
Pensi onestamente di
poter giustificare la pro-
duzione di un nuovo
gioco di calao?
DD- Ci

miigiioramenti (non sem-

sono

plici abbelliment:) in gue-
SL0 NUoVo NEOlo, che pensc
che il pubblico reagird 1n maniera pit che positiva,
La prima cosa che si nota é che gli sprite sono pin
grossi e hanno una definizione maggiore. E possi-
bile assistere alla partita, durante il goco, con due
fj-']'ﬂ'rﬁt' |'i{|lih||!.' HRG FaviiciRGara n'.'.l:’.':" EHHF'HHL.!I':'L'{' gfl.
sprite € permette un mag-
miore controllo della pal-
la, & una classica alla
Kick Off che mostra
un'grea pin ampia del
campo. 51 pud cambiare
visuale in ogni momento
semplicemente premendo
la barra spaziatrice. Co-
mungue in entrambi i
modi ¢ possibile niprodur-
re (@ stessa pamma di
“maosse” ¢, cosa impor-
tante, il groco non presen-
ta rallentamenti :Hu”lﬂli_'l
51 usa la visuale ravvici-
nata: infatti Goal é state
realizzato con un aggior-

- = I I - »
namento dello schermo

“In Goal ho programmato
delle routine apposite
st tantt per U'inerzia sia dei calciatori '
che del pallone”

Finm
=D

il sisterna por battors lo puniziond & stato preso in prevtito da guelio di Striker, del reslo le buone ides

pisi perfezionato nspetto a Kick Off 2, di 50 frame
al secondo.

In effetti ¢ stato piuttosto complicate realizzare
questa parte della programmazione, ¢ ho dovito
usare tuttt 1 triucchi di cul SoM0 a conoscenza per
ruscircl, Se lasciate il computer nella visuale di
standard, sard lui stesso a sceghere quale delle due
proporre al giocatore secondo le situaziom di goco:
ad esempio se il vostro portiere sta calciando la pal-
ia dal limite dell'area, ¢ sicuramente meglio avere
una visuale ampia, ma guando armivate vicini alla
porta il computer fard uno zoom sulla zona inte-
ressata,

Un altro cambiamento é
costituito dal fatto the, se
prima ¢ra possibile fubare
paila all ‘avversario da die-
ara non lo & pi. In
Goal, come nella vida rea-
le, ¢ necessario superare
\'avversario e arrivargli
davanti per farlo, e questo consente un g1oco p.'.f.:
eccitante e realistico.

Nei due Kick Off tutti i giocatori si muovevano al-
i stessa velocita, ma in Goal ho programmidto del-
le routine apposite per l'inerzia sia dei calciatori
che del pallone. Quando controllate un giocatore,
questi si muoverd sempre pit velocemente, propor-
zionalmente alla lunghezza complessiva del tragit-
to compiuto: se avete la palla fra i piedi dovrete
controllare la vostra velocitd, altrimenti rischiereste
di perderne possesso nel dribbling. Nessun giocatore
reale pud correre al massimo della sua velocita ¢
dribblare contemporancamente! Anzi, pili lenta-
mente vi muovete ¢ pili sara difficile che compiate
deghi ervoni 0 che la palia vada troppo lontano dal
vostro piede, Inoltre ho inserito un numero mag-
giore di mosse possibnli,

Per quelio che ne so, questo ¢ il primo gioco di cal-
c10 che tenga conto dell’accelerazione, della decele-
razione ¢ dell inerzia: il gioco cosi raggiunge un di-
verso grado di realismo; anche i giocatori compuite-
nzzah devono obbedire alle leggi di Newton!
Anche la possibilita di scegliere due visuali di-

VErse € stala usata nar la prima eolia in guesto
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programma, credo.
L'intelligenza artificiale dei glocatori ¢ stala pg*nj..‘g"-
'-.i{lu'l-:l'h:'l

zionata, ¢ l'intero gioco se ne giova. Ogni

ha le sue tattiche, con stili e strategie variabili, Le

mosse ¢ le manovre tentano di comprendere il mag-
gior numero possibili di situazioni realmente verifi-

cabili. Persino gli arbitri

hanno caratteristiche per- ““Ho sempre desiderato inserire crearsen:
la variabile inerziale nei giochi
precedenti, ma per questioni
di tempo o di limitazioni,
non ho mai potuto farlo” °

sonalizzate.

Lo "-n.u."FL-' 1.I|'|-I." '.L"I:r. Vo -"i.il._r'
gikngerc £ra ui.lf:lﬂ di
LFcdre un groco pe ?‘_:*e;‘.‘.‘ﬂ-.‘-
natoe, con maggior reali-
smo, ma immediato ¢ semplice, in modo che possa
essere giocato senza difficolta fin da subito. Il con-
trollo ravvicinato della palla non era possibile pri-
ma di Goat, inoltre il controllo da joystick risponde
perfettamente, lasciandovi la scelta tra velocitd o
manovrabilitd.

Ho sempre desiderato inserire la variabile inerziale
nel gloche precedenti, ma per questiont di tempo o
di limitazioni, non ho mai potuto farlo, Una delle
principali critiche mosse a Kick Off era che la palla
aveva un effetto troppo “da flipper”, ma 'inerzia
ha risolto anche questo problema

."'!H'n'i.-.l!'h!' h? II L.'l-“fij'jl;-" L Te b |."_||IJ.'~|.;'|I-!|"H.|"FTI|:' P ampio, 1R
Goal s1 ha daveero ['impressione di potersi muove-
re in 4"Efi-' il‘.i."t'.:':{'”l-r'. e
tre mei giochi precedents lo

scroliing era prnincipalmen-

“Potete avere una punta
eccezionale su cui contare,

di lanciarla in area. | rigoni sono stati perfezionati,

chi deve calaare la palla,

5ia per il porti jere Che per

il g - ] ; e £ | [—— :

Il computer controlla la maggior parte delle azion

del portiere, guind: la sua intelligenza artificiale ¢
stata notevolmente migiiorata.

Sono state insente moiie aitre squadre, ¢ o procato-

1 I 1 1

re nda Ila possipiiita ai

una propra sce-

i i 1§ ]
rilendo L..' atieh galie altre

rFee ‘1."\-:1"!'.1:. Gt

I1"'

SONO Pl
nio. Per ogmi _ru:%_';-;'r_.w
WCGiore C1 song offa fa-
ratierishche fondamentals
che includono: la costituzione fisica, la capacita di
recupero, 'andatura, il PASSAEEID, la capacita ai ti-
ro, di contrasto ¢ di parata. La scelta di queste ca-

ratteristiche imfluenza direttamente |'andamento
del gnoco. 51 tratta di imparare le mosse adatte ad
ogni grocatore, anche per la scelta dei sostitute al
momento giusto. Potete avere una punta eccezio-
nale su cul contare, ma se la usate troppo potra
stancarsi. Potreste notare un rallentamento dei
suol movimenti ¢ una giminuzione delle sue capa-
Citd @ meta partita: & i momento ai sostituirlo,

[l gioco, inoitre; comprende diversi tipi di replay,
da quello istantaneo, all'effetto moviola, all'indie-
tro ¢ in avant

Goal ha una profondita di
gioco notevole: ¢ facile da
caricare ¢ da giocare fin

te verticaie, - da subtio, ma diventare
. | ma se la usate troppo

Per quanto riguarda i cal f . o gepil esperti € tutto un a

b di punmizione ¢ la nmes potra stancarsi tro discors

A laterale., U nudw i T programmda & Qua £l
II’:'r"r-':'f.'{ un comtrolio COMDELD anche di guest MRG0, MOncano gifuneg .";-";':::.';11'{ £ Lara pronto

Prima di caiciare 0 lanciare fa palia appare una ii-

Hod ralicggwdia sillo schermo; se L:.I'.H:j_'.l.'q.' guestda
f ]

imea o firo risulterd, ovwiamente, pia lungo. S

PUO Tiuscire, non sow a camare la direzione del
hiro, muovendo la linea tratteggiata, ma anche a
darle una leggera curvatura ad effetto per aggirare
il muro di difensori,

Nei calcs d'angoelo é facile riuscire a passare la pal-

i@ direttamente ad un vostro compagno, o tentare

http //www.oldgamesitalia.net/

hﬂyhmmnﬂmll titems utlilizzato per le puniziond Qui abbdarmn uma vissales

Per guario c1 pensi non

per | uscita. FésCD a rova-

re Gisn r'l.?r. n..:l irl- :..1-1- p ”'JE""'-F'

a grafic

I.[._ raf ¥ i £ |.1|.I

{ u:.'p L0, :.:,.J.ir:;-r:h' nuMMa, £ stata reg-

Bl q.:f‘H'._,"".il-_"":l:.:'.l ;,'j[!L'IFF:LI:'.:.'I D:f'_i].g}! 5:;-
skEms,

K- Ti piacerebbe programmare qualche altro ti-
po di gioco? Se si, quale?

DD- 5i, ¢t ho pensato, ma quando lavort ad una
buona wiea lascl perdere tutto il resto, Quando hai

Dinni ho 2!

Ed ecoo la stedas amons rigres de pio loeteno, i peniate che tutto svviens senta rallerinmenti. ..

Ecce | protagonistl dell'intervisia impegnati » glocare una partita al
nuoyo gloos. Derek & slato conguistate da Goal

un L‘-”J rienza di quatiro annt sudla programmas-
zione di giochi da caloio, cerchi di usare tutie le tue
Conoscenze

K- Sei un amante del calcio? Che squadra tieni?
DD- Si. ovviamente mi place moltissimo i calcio,
ma non tifo per nessuna squadra in particolare.
Il
SN0

O punlo @ vista

andato g pocare Goal con un po’ 1 scettici-

credevo

N g0 @nd oal

S Ron CRE Lanie J"..':_.'inFF'if TOSIEND PROSSl-

per sé viano alla perfezio-

1 I.
MLl Sl

ne. Dopo guaiche partita posso sinceramenie dire

che guesto titolo ¢ una spanna sopra gualsiast al-

ird comcorrente. Urad non O rimanég _'i'u- u!prtt;;rf

Huscita del gioco che dovrebbe avvenire in aprile
per Amiga, in maggmo per ST e alla fine dell'anno
per PC. Speniamo soltanto che la traduzione ita-
liana quir.'r;'l':h'u., LH'L'“:' in ;;u;‘n:r_l prmﬂu*'p ;’.I'r L)~
no Dini, il mitico ed inaffondabile “Cartelline
Gaillo”!

Dino Dind Stll Knows!

Diirss
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BETRAYAI

dre della serie di libri fantasy L@ Dynamix ha deciso di buttarsi a capofitto nel mondo dei Role Play Ga-

Ihe Riftwar Saga”, vendutissima neg
Stati Uniti, e da poco disponibile, slme-  mes, e per farlo ha voluto garantirsi la protezione di un grosso nome del i

raccont, anche 1n 1tatano (I signore dellg ma ¥ " LTy 1
con ' 1} Sigmor | settore: Raymand E. Feist.
o - Bditrice Nord). Questo comunaue non
stgnifica che Betrayal at Krondor sia la traspo-
S1Z101E 11 'L:I.‘:t"*;.:ll'l' delle stone di Felst
Hens=l g1 tratta di una vera ¢ propria storia orl
j-_-'.':l‘u'E!r. Ccreata l'*-i'li.-. lamente e appositamente
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Riftwar Safa e | amplentazione, ovwern il
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Uaate il poters degli anatemi: ne svete a disposizions plu di sessanta dagli eMetil pli svariati & insaliti

treccio, B trovi con in mano un pugne di mo clascun capitolo del gioco contiene diversi

sche. E quello che abbiamo voluto a tutti costi "gquest” da risolvere a difficolta variabile: in
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gvitare noi, e riteniamo di essercl riusciti! pratica ce n'¢ per tutti i gusti e per tutti i pala-
L'universo all'interno del quale Betrayal at t... Di grandissimo aiuto la funzione auto-
|L.|':Z.IZI'!I."' ha 5'.I:'_.‘}_IL" £ enorme. Per visitare tutte MappIing,; < e consente a1 Muovers: 1n !unﬂu
le “location” disposte nella Krondor-versione e1in largo per Midkemia, senza perdersi e
di Midkemia bisogna far scarpinare il nostr senza dover stare a segnarsi la strada su vola-
personaggio almeno per un bel milioncino di i e perdibili toglietti
passi. cormspond d =1 Q1 Quaic D1 grandissit efletto anche la gratica e
ild €1 ) i QilaEd | | LITIO i W ne di { L 8 Aronaor 1 Dart
i CONn Chne i1 =| alla Dvnamix!) Colare 1iid e délle dogaine 41 perso-
“ SARLF Pp4 Q Capitol separa dPE S Slale reallzzale LImpiegando a tec
ISCUTO GE1 OLlail 5 d WL L 1 M DET DA SO rame. Pe
softo-trame a l Sempre £ 1¢sia operazione sono sta npicgat: divers
o ks 3 ! e el WL :_] | i Vst A sLUgDes i Lo
IT1X npegna abiie solutore di RPGC i yackground ¢ stato invece dipinto a ma
W ‘_ s - T [ = L
Gl eitré 1500 fotogrdammi di snmmanone “rotoslopgica” danmo
& gos wn reslimo di movirments o seddinano s o L RPG che s ] i | Pl D, dettagliatissima « (L)
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AT KRONDOR

IZ|II.I & musicale DN esSsere (alITiern s sLiPETo-

re agll standard attuah da tarh impallidire...
sAaremo a '-r'L'Lh'rl'_ ANZ1, A sentine

In definitiva con Betrayal at Krondor potrem-
mo trovarci di fronte 2 un nuovo standard del
Fantasy Role Play Game, [l punto di forza di
questa colossale produzione consiste nella for-
tunata accoppilata tra il _mrldntl'h estremaments
avanzato, frutto dell'applicazione delle nuove
ed innovative tecnologie, e una storia che
qualcosa di molto piu simile alla sceneggiatura
di un film di prima categoria che alla solita tra-
mettina di un videogame. Insomma una gioia
per il glocatore piu esperto che si trovera alle

prese con quest intelligenti e stuzzicant, ma

. , -
- . = = | -
ATHCINTE Un B AL LD .'.'l‘:'!.i‘-'-'l.-.r:.:."-lr' DT 1 i:.".-‘.!._r
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ChNe av 1 Che Tare Comungue CoOn un pro-
1 1
gramma dall oTanc: {a] & ey D '!:41'
1 W . - 3
LTIt =1 Ul Il SLOG SCTIiLE 10y O8] PiLl ac-
¢ j L 4 FTTST L e 1
2, € ia diretta evolu; e della olog ehizzal 5 1 General-MID clamat scrit fantasy del moments
- - 1
che aveva con successo portato alla realizza- mpatibile potra godersi U miglior SanNoro

Z1one dl ;iochl come Ked Barom & Ashies o thi Che sid mail stato real1izzato per un Role Play I materiale utilizzato in questo articolo é sta-
Pacific. Oaras A siiatise 2 noctr caxerviing I to tratio da InterAction

. ; - " =
LTl Capit P d RErte mentérepbero g O Er
CITE 51 DOSSON0 movare andando a as

DV El"' SICTTIInAatD mu -':1:.-- |!_ "'-1ili|-.-. M. Heg
zoiuzione tinale del guest sono infatti neces
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MEoeitl magicl, armi ¢ ogni genere di stranez
ze. Un esempio? Un Weedwalker, vestito ver
-i:'-'>r'i:,ia||[r_'-,_|'|:" "hr":i'.L'Ii"“'h.l.l.l.l i.i|!'.'|'.'|'||.|--l.f ll'
possibilita che il personaggio che lo indossa
pOssd essere sentito arrivare dai nemict cui i
zta avvicinando

Continuando la nostra visita guidata attra

LTE o o T ey ] e | 3 . S
IS0 DEENEPEL (] Krondor non POSs1dIno non Retrayal at Krondor atfre ai videogiocator ung del mondi tridinmen:
sional pru reslisticl mad reslizzati
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solfermarc sulla colonna sonora ¢ sugh eflet
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Essere nello
stesso temp
crobata,
pilotae

regista...

Come essere
a Hollywood !

ABBIAMO PENSATO A VYOI PER L'OSCAR DEL MICLIORE FILM D'AZIONE.
Le pit importanti compagnie cinematografiche amenicane avevano appena firmato
tl contratto pit onginale del secolo: acqgusto di un'isola, STUNT ISLAND, para

diso der hiim e dell acrobarzia acrea f
Concepito con 1 professionisti di Hollvwood, STUNT ISLAND abbina per la pnima
volta simulazione aerea ¢ realizzazione cinematografica, -

™

Su L|l!L'\"[.1:\l:'|:! [1.:;;|-J'.~.:.;|L'J potrete al '.j::n_;.‘-u stesso pilotare, ||]‘|rflr1-.lf.'rl.i le vostre L © DISNEY
evoluzom ed effettuare 1l montageo ¢ la sononzzanone delle vostre immagini per
realizzare iim d anone mozzahato

SCHEN | e i g k. il el Easkaaa dliall . ad ekl #
scegliele un acreo tra § OU dispomibill, dai Mipiano della prma guerra mondiale -
R, Syny | e - ; R 15 T Il i ; f
alla navelia challCneer, @ panccipane ik C IMESESIOn del #randc Soncorso -,_'f. - i
- e -
acTobarna aerca #

-
Creale voir stesst delle acrobaze grazie ad una hbrena di 34 scenane  .*

S acoessor, veicoll, personage ed edifici che polrelc ammare, per ’-'r
realizzare delle sequenze degne dei grands successt di Hollywood,  *
Sicte diventati degli assi del volteggio? Allora assumete il »”
controllo delle 8 cineprese per nprendere le vostre evolu- 7
zioni dalle angolazioni pin disparate. R
(Quando una ripresa & buona, passate allo studio di  ,*
post-produzione per realizzare il montageio ¢ la ,#°

sonorizzaziene delle vosire immagini, grazne ai &
|(M)} eifetti sonor ¢ musiche disponibilr. 13 fa-"
film ma montati vi permetieranno & fam- 7
harnzzare con le tecniche canematoprafiche !," MNOME @ COgNOMmS Desidero
P oy ricevere una
i documentazione
f gratuita sulla
ispombile su PU, nolizin ¢ gloco n : _gamma di giachi
italana. : Uisney
T 1 Taghando da spedirg a C.T.0., Via Piemont il
http://www.oldgamesitalia.net/ ) - http://www.oldgamesitalia.net/
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PSYGNOSIS .

Liverpool non & solo la citta che ha dato i natali al piu famoso complesso

di musica leggera di tutti i tempi, & anche la sede della Psygnosis, una

delle software-house piu attive sul mercato inglese. Diamo un’ecchiata ai

loro prossimi giochi insieme a Derek Dela Fuente.

DRACULA
CD SEGA/CD ROM PC - CDTV

Previs hne di marzo

.1
o per ia

S1 tratta di uno di quel programmi innovativi

della ]-‘.'-"r.-_'h!Ii.'f'}.f"- caPac dl sarpre idere ed entu-

moevrrars [l 1= T, et
ik I IEATE . Ll I WOT ) ,__‘!5 Irrpeemmentiazones & circa

1 meta e gl storz1 dedicati hn'ora al progetto

SOTHD STEtl 1IImMIner I glxco € DEASAlD Sl S&n

are pitl ponalare e redditizia film *"Drac

P R __.__.-.n.-'l C IOUC] L LLLTT) | JCLINE )

rrancis rord LCopmn. - 1T 81 nida molto
LT ERTERE TN 1l i 5D L I-.j' I L 1Er] LEE® 0

1
E ESS5EMTIAIMENIE UN INCrocho ra Lo

i |. | - B - - e
L3 COIIMDLa. sociEta adistn

bella & (3 bestia

atrice del film, sta lavorando insieme alla Psv-

oni0sis ed ha garantto i libero accesso alla sce

neggiatura del lungometraggio ed al “book” di
pre-produzione - il hibro che raccoghe 1 bozzetti

sCenograle

dei costumi, degli ambienti, delle

Alperi spogli ci accompagnsno malls mostre paregrinagion

By Pauygmofd Flanmd Cormindiends & 1Futtare L media CO in oo
#Sdgudts i pud potenlialits cosd vedremo Ire wun pebg O anmi?
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| movimenti del personaggio usanc & ormai ditfuss teonica di Rote-
wops: Prince of Persia ha fatto scuala!

stro 1 y € Q1 ] athan Harker

ed Siro t ello di progredire at-
erso set ¢ gnuno dei quali ispirato

d nome vla fine di ogni livel-

guardiano da sconfiggere. In ge-
ra di I.}'" |
- ?n:rehb{* esSere un an-

lo a sara un

ere =i tratte a stesso celato in uno

'.j' i SUGT [Tavesiinenn
consumato dalla mancanza di

rincipe delle tenebre

L1410 VAITIPITO

SdNEFUe, Un pencolosi

che ha appena succhiato la vitale hinfa rossa

1. 11 7 ¥ :
Claiii=l Sild LJI[!.’T'..-‘. Vitiima O un |"l_'T‘.'I=_T]|t_" ST TIEerD
d TSN,

suicidio della moglie

sila reincarnazione. Il

del male appena reincar
[l film & imperniato su
del protagonista e sulla
Jonathan & di
- "f-‘ir'lﬂr:' L|'1 r}‘“ln:._'l_,l.la |,r.‘
del gioco sono la Transilvinia,

compito di ritrovarla prima che

(letteralmente) cada tra |
ambientazioni

Hillingdon, un castello inglese, Londra, e

|'Ospedale Psichiatrico. La battaglia finale awvrd

luogo tra le mura del castello,

[l gioco potrebbe essere definito un picchia-

duro frenetico caratterizzato, tra le altre Losg,

da insert di voce digitalizzata. Ma il vero punto
di forza sara la veste grafica: Dracula promette

di essere uno dei giochi visivamente pin note-

mail prodott nella stona

= ._':T-\J:Il'l..-.l e g 4 i3 Irs '-'|._ 1'Il"-i - 117
computer Silicon Graphics, e quindi trasforma
ta in stupeface SCi e 2 24-Dit. Per a

ETETE '='-‘-ii':~'T‘.'.'.' el _*{".".--.'.-'-'E{i."::_.'_.-.’i 40 dICLINE
ETSONNE SO 5110 :-._‘T:- Tifﬁ'ﬁ‘e&!'t' 1 Costumi de

12l ripresi

MENITE eSepLl

vl IO UIEa VAllEid Ol dZI0TH atlaCCare COT L

gniaile, sdallare, avvoLge

RI IN CORSO

éO‘Hp

La biblioteca dal maniero, che custodinca delle informazioni?

Ustmpsfers wpettrale ol Drscwis & reva alla perfasione daila grafica
& 14 bit. boke v CO 4 polions immagarzinace tante informazioni,

ampio movimento ecc... Queste immagini, di-
gitalizzate e ritoccate, sono quindi state fmple
mentate nel programma principale. Un movi-

1ento puo essere composto dall'incredibile
ammontare di 180 frame di animazione! 1a tec-
nica € la stessa che viene utilizzata nel cinema e
nella televisione per sovrapporre immagini di-
verse. Tutti i personaggi umani sono piazzati
davanti a uno schermo blu (che in fase di mon-
laggio apparird trasperente), e quindi I"anima-
¢ sovrapposta al programma. | modelli
individuali di stanze, carri, castelli ecc...
realizzati a mano
convertiti in schermi a 24-bit. Questi schermi
non rappresentano ovviamente un'immagine

perfetta dell'oggetto originario, ma la qualita

LA
S0no

e, dopo un rendering in 3d

del disegno cosi elaborato & talmente elevata
che il risultato finale & comunque superiore a
qualungue cosa mai vista prima.

Grazie al copione del film in loro possesso i
progettisti della Psygnosis hanno potuto con-
centrarsi sulle parti migliori e stendere uno
“storyboard” personalizzato del gioco. Lo stile
di gioco ¢ semplice e lineare. Per la maggior
parte del tempo il protagonista deve esplorare
¢ combattere contro pipistrelli, lupi e altri
personaggi poco piacevoli. Sebbene (come
Spesso avviene in questi casi) il gioco in sé
non sembri avere molto spessore, le sue in-
dubbie gualitd grafiche basteranno a giustifi-
carne l'acquisto. Ah, naturalmente il vostro
:_'!'.‘:"*'-'"‘-'JHH,U-:' avra a dlﬁpﬂq!?!ﬂ'ﬂf’ una vasta
g -Ijl mosse 'EH"I' evitare E“ AV ¥ ETSd4T]

"rll]

aCL ..H'l .

ed att
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LAVORI IN C

in Primg Moves || campionate bl dispaita s gird pes il mondo

PRIME MOVER
PSYGNOSIS

Previsto per L imizio d GPrie
I i

Lin ﬂlh‘ﬂ g1OCO di corse rTIHIII“.It'If.lIFtH.}H.' pro-
grammato questa volta da un gruppo scandi-

navo. Lo stile ¢ quello di Super Hang-On/Ou-
frun e placera ai tan del gochi arcade. Non si
trdtta assolutamente di una simulazione, e la
sua principale attrattiva ¢ la possibilitd di par-
tecipare immediatamente a una serie di gare
senza troppi orpelli preliminari. Prima di ini-
Ziare a glocare potete scegliere il vostro corri-
dore tra 12 concorrenti caratterizzati da abilita
personalizzate, e la vostra moto tra 1 sei model-
li messi a d':hgh.uh':u:u' Le schermate raffigu-

MUMmeros1 dat tecma

rant! le moto fomiscono

ed aiutano a valutarne le prestaziond. Una volta
effettuate le vostre scelte potete decidere se al-
lenarvi a PErcorrere 1 arcuall mess: a |_'._==-;1-rr_=.=_-
zione dal programma (America. Francia, Ger-
mania, Brasile ecc... in tutto 12), oppure se ga-
FCERAre immediatamente, | g10C0 ¢ basato su
un sistema a giront. Correte contro O altri mo-
tociclishi e al termine di ogni gara vengono as-
segnati dei punti sulla base della posizione in

1 i .

classitica. Al termine del 12 circuati chi totaliz-

za il maggior numero di punti viene nominato
campione

[l punto di vista ¢ posto pochi centimetri die-
tro al manubrio. Ci sono solo due strumenti: il
tachimetro ed il contagiri. Degli specchietti re.
trovisori vi permettono di sorveglare la situa-
zione della gara alle vostre spalle, Lo stile di
gioco € molto... “rilassato”, al punto che non ri-
schiate nemmeno di schiantarvi. Se andate a
sbattere contro un altro corridere o contro |
bordi della pista perderete velociti, controllo
del mezzo e, ovwiamente, secondi preziosi. |

van crcuiti sono molto divers: tra loro: alcuni

Ea Talbgils tecrich delbs preslarionl della nosli s mals

..#
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Tecnicamente il gloco non stupirs ma La giocabilita semibra buona,

richiedono solo 20 secondi per essere comple-
tati, mentre altri sono pit lunghi. Una corsa in
media dura dai 3 ai 6 giri di pista. In cima allo
schermo avete un immagine “radar” dell'inte-
ro circuito sulla quale dei punti colorati mo-
strano ia posizione degli altri concorrenti, Il

gioco € controllato tramite joystick e potele

scegliere tra cambio manuale e cambio auto-
matico.

Locazioni differenti presentano ostacoli e pro-
blemi differenti. In Svezia scoprirete che il cli-
ma € prevalentemente nebbioso e quindi che &
prudente guidare con cautela! In America la
corsa si svolge sulle ampie strade che attraver-

sano il continente, e non su piccoli circuiti
affollati. Cio non significa che potrete aprire la
manetta al massimo, perche vi capitera di in-
contrare altri veicoli durante la gara. Un incro-
€10 superato con il casco tra le nuvole potrebbe
tarvi tornare al presente sotto le ruote di un ca-
mion, e cosivia. In un clima caldo sabbia e
rocce possono ostruire pericolosamente il cir-
cuito. Molti luoght possono essere riconosciuti
dal paesaggio caratteristico, e gli inni nazionali
vengone suonatl prima di ogni gara, Un gioco
senza molti lustrini ma che sembra promette-
re buone emozioni

Wiwe la Fraveee! Ecoo la Towr Sifdel i bonianames o ¢ attends

L'mterfatcis di ghoce ricorda molto da vicioo guella di altri titodi di
e gl lasonsts rel (ampo delles avwenture.

INNOCENT UNTIL CAUGHT
PSIGNOSYS PCAMIGA

Previsto entro la primavera ‘93

Questa, che d crediate o meno, & la prima av-
ventura programmata dalla Psygnosis UK, 1
programmatori hanne molte ammirazione per
| prodotti pubblicati dalla LucasArts e dalla
Infogrames e si vede, dal momento che il gioco
potrebbe benissimo provenire da una delle due
suddette societd.

Si tratta di una tradizionale avventura con in-
terfaccia punta-e-clicca ambientata nel futuro.
Lo scopo & svelare una trama veramente intri-
cata. Durante il gioco non potete essere uccisi,
ma gli avvenimenti in cui verrete coinvolti so-
no cosi complessi e frenetici che questo piccolo
particolare non togliera nulla al divertimento.
In ettett, anche 1n numerose avventure della
LucasArts non ¢ possibile essere ucasi, solo
frustraty,

Ci sono b6 comandi basilari: muoversi, pren-

dere, guardare, esaminare, usare e parlare.
Questi comandi si trovano in un pannello alla
base dello schermo. Il tradizionale riquadro
dell'inventario ¢ presente, ma & proprio qui che
i F.‘-ITI.'!E!H]T!HHI; mostra la sua vena innovativa.
Durante la partita vi capiterd di raccogliere og-
getti che aumenteranno il vostro parco-mosse.
Per esempio, se trovate una macchina fotografi-
ca sarete in grado di “fare foto” cliccando sulla
NuOva ICona appena apparsa. Se poi questa azio-
ne avra effetti positivi o deleteri & una questione
completamente diversa.
La struttura del gioco & tale che interagire con
gli oggetti trovati e parlare con gli altri perso-
naggi saranno due delle vostre attivita principa-
li. Quando incontrate una persona per la prima
volta potete farvene un'idea piazzando il curso-
re su di lei. In questo modo farete apparire una
piccola immagine del suo volto in un riquadro a
lato dello schermo. In questo riquadro possono
apparire anche informazioni aggiuntive sull'in-
dividuo. Cliccando sull’icona “parila”™ potrete
conversare con il personaggio: la sua immagine
occupera tutto lo schermo e vi verra fornita una
nutrita lista di domande e risposte dalle quali
potrete scegliere.

La trama dell’avventura vi vede nei panni di
un ladro intergalattico. Le forze di sicurezza so-

no rnuscite a rintracciarvi ed ora sono alle vostre

nttp://www.oldgamesitalia.net/




calcagna con un conto di danni da pagare lungo
come un rotolo di carta igenica (piu © meno 1o

L T T ’ : [ i ;
piani...}. Dovete trovare il modo di PAgare que-

sta enorme somma. 1l problema é che il gover
no ha sequestrato tutt i vostri beni. inclusa la
vostra navicella spaziale, e |'unica nsorsa sulla
OUale PpOiele :..".]f CONID ¢ 13 YOSira asiuz 3! Intér

LN 2Norme sequeénza 1nmodut-

meZE animan

IIva d551CUrano e EloCatong non si

ITial ij'..:d'!:'-.'." | avventura. s> &ntrate 1n LI Sd
loon potete cluedervi cosa ¢ meglio tare. Una
DEVUITa saredbDe salutare, ma non avele dena

con voi. Cercate di parlare con il giocatore di bi-
liardo. Meglio ancora, esaminate gli avventor
Noterete che c'é un ORgetlo « ne fuornesce 1n
parte dalla tasca di un cliente. Avvicinatevi e
provate a veacre se la vostra destrezza ¢ ancora
queila di una voltal

Il primo obiettivo & trovare il denaro necessa-
ro 4 ripﬂgart‘ Li VOSITD -:]-:'l'.l'.‘.n. IMa Mano a mano
che la trama procede vi troverete a dover rubare
altri oggetti sul pianeta in cui vi trovate. Ad un
certo punto sarete traditi e vi ritroverete in pri
gione, Fuggire non sara facile. Gl agenti del go-

VEImo MnUuscirarnno prima o poi & |1:': Calvl e Que

sio non fachitera (e cose. L1 saranno aiversi pid

neti da I'.'.':-P:.I..I].!::' ¢ la rama variers iil COnse

cuenza. La struttura del gmoco ¢ intatti abba

gflanzd Lbera e rHessibpile. Cunosamente non

- =i -4 LFR L d8 L

mvolts i comi .

Zione con ogeeth e personagel. In alcur
- - .I g W ¥ -. » '] . .
ment del groco poirete acCedere a3 mappe che

3 - ] 1 - % »
CINTOTNal Oelld vOsiTa 1OCaF10nde

I S —— 5 4 -
programmaton della PsYyENosis sono sicun
.

e questo MoC0 mettera ailla prova U gocators
DU ratnnato Eldl I dild Sua varnetd l SItUaZ 10

> chiversa. La gralica sara

ecito attenders:, di prima qualita. Gl

sffetti sonori e la musica contnibuiranno in mo-

do determinante all’atmosfera

W i

Gl cggett vengono rappresentati da un' lcona come nal tiall pid re
rontl gella Sierrn & delia Luces

gifert di luce sono realazati di<ratamente nonostante le limita
ool arvipeani b dad 10 Sobaa

o 4 ]
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SUPER HERO
PSYGNOSIS (AMIGAJ/ST)

g T - e b it ol M D
Frevisto per i meia i jene

E RN
= P AT

o
ey, 5 - ; ¥ i e (3 e ™,
WAL O 1 S2OveET T

d 1% ito alcumni espenimentt veramente crudeli
:.""'.' MIgiorane € capadiia cefil eS58r umani.
';,\".H-":-'i CSPETIIMENT SOono [ainn asasirosamente
Fortunatamente del pr 2rafmd per generare

& & s

- R S , & o i -
*L.FH'I‘- AENa SO 5id o LLE I.I.'_:-::t? L ae, s

quesie 010 Siale soliralie :'._.: L vostro SCopo, e
i — v - - ¥ . (R
panni del SUPER EROE per eccellenza & quello

di recuperarle a 6 livell: di combatti-
mento puro
Visivamente il gioco appare molto coinvol:
gente con un fluido scorrimento parallattico e
la superba presentazione alla quale ¢i hanno
abituato tutti 1 prodotti Psygnosis. Tecniche di

programmazione innovative hanno permesso

a realizzazione di alcuni effetti davvero specia-
Il Quando superate un idrante, per esempio,
potete vedere bellicine e fiotti d’acqua che sgor-
gano da esso e la tentazione di toccarlo & vera-
mente molto forte

[l gioco ¢ essenzialmente un picchiaduro ar-

ricchito da una spolverata di strategia, cosi che

non Corriate 1l n=schnd di annolarvi sa ".\,i']dﬂl £
™ hismds 1 FarmFim - i | £ i |
I i B Rd N e FITHERY 1.4 SiAlild T a4 1.8
Ciy |_.|-I I ':ulrl ':.'I‘: |.;~. l'hl. _'_ I | T _\_:.-I. i O 1 'I."”;.T
' n | 1 g l'_l
U EE £ 1
T - — e e WL W B N e m e e pwoae e
La CATATIETIST D =aATITE CIF AEE e id
woee il R TE T - T =T o - i
! ik L LML ] i = LAL LR LAt I
& e . E = 3 E
It ETIIND CTEare- 1l Dia 41 Bbatman o au
i
perman. compietl di maschera o mantello rosso
| se1 live =ON0 aMDMENEn 1IN Cfd, Magazzng
. } ¥ . .
COMpIoss) NOLSTT t Lr e =l R .':r:..].J:-_"
£ Mondo SOUETTANe RO DErsonagslno Na a

La warletd di personeggl didponibill & impressionante. & secondas delle vostre preferense potrets rcresre il look del voitro eros p.hﬂ.rlta

RI IN CORSO

disposizione un vasto repertorio di mosse che
includono saltare, abbassarsi, tirare pugni vari,
difendersi dagli attacchi avversari ed effettuare

prese e lanci
Gli avversari sono di varie specie: guadianoni
giganti di fine livello, angeli caduti, lanciafiam-
me ecc... La vostra energia scendera paurosa-
mente ogni volta che venrrete colpiti (come mo-
stra una barra colorata in basso della schermata
principale). Come in tutti i mighori grochi di
questo tipo, il livello di difficolta ¢ stato settato
} i

modo che anche | giocatori piti imbranat

possano completare i primi due livelli. Ma-a par-
tire dal terzo avrete LJt‘iIl'E:'.H? di tutta la vostra agi-
litd e prontezza di riflessi per superare i nume-
rogi ostacoli. Ogni livello & lungo 10 schermi ed
alto 4. 1 bonus includono scudi invincibili e la
possibilitd di volare, ma entrambi durano solo
per una manciata di secondi.

Sebbene questo gioco possa apparire nient'al-
tro che un incrocio tra Strider e Final Fight, la
varieta delle situazioni e dei nemici soddisferan-
no anche i giocatori pit esigenti. | programma-
tori, Anthony Bow e David Alan, sono convinti
che si tratti di quantro pit simile a un gioco ar-
cade da sala-giochi si sia mai visto su Amiga. La
grafica ¢ molto buona. Con sei livelli ricchissimi
di ogni... mal di Dio, questo titolo promette mol-
to di pili dei suoi numerosi cugini “di serie”

Lo scopo linale del gioco é eliminare il crudele
cattivone APEX
scontro finale ed interrogate i numerosi perso-

Mentre vi fate strada verso lo

nagg! incontrati scoprirete che il gioco si fa sem-
pre pil difficile. Formule segrete ed armi futari-

S LA TIK

' SEmMpre piu potenti vi aluteranno nefla vo-
stra missione, Create 1l vostro supereroe per-
sonale e diventerete la macchina da guerra

tival

defim
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES
STl 20155 Mwwo - Via Mac Mason 75

Ten. Necozio (02) 392607141 G tinee vy Fax 200k (02) 33000035 2 linee ra)

UFFICIO ORDINI - SPEDIZIONIER
02 - 33000036 G linee r.a.)l

i e elfnce, s v i o, pi sorment, s s  wn o sevio i spdion tto amputeit
ON TI RESTA CHE PROVARE, SA M olhm DALLA RAPIDITA DELLE NOSTRE CONSEGN

STEREON GOLD L 895000 aNEA MICROBITCS A500/2000

NUOVO DIGITALIZZATORE AUDIO/STERFO, COMPATIBILE MIDI,

COLLEGABILE ALLO STEREO DI CASA O AD UN COMUNE REGI-  MICROBITCS WAL-30 AccELieraTor 25Muz L. 598.000
STRATORE PUOI DIGITALIZZARE QUALSIASI SUONO, VOCE ECC, E MICROBITCS VAL-140 ACCELLERATOR 40Muz L. 698.0(0)
SUCCESSIVAMENTE MODIFICARLO. COMPRENSIVO DI DISCHETTO  cOPROCESSORFE MATEMATICO 68882 peR v L. 298.000
SOFTWARE E MANUALE IN ITALIANO, SEMPLICE DA USARE, COM- | ypyvoRry BOARD 2Me Ravm BUrsT 32817 L. 548.000
PATIBILE CON | PRINCIPALI SOFTWARE DI GESTIONE QUALI:AL-

MOMASTER 111, SOUNDRACKER ECC. VELOCIZATORE PER AMicA 500/2000 compreNpexte: CPU
AMIGA COLOR SCANNER . 799000 68030-EC. 720€00LO PER COPROCESSORE MATEMATICO 68882,

NUOYO SCANNER DA TAVOLO A COLORI. FINALMENTE UNO  POSSIBILITA MEMORIA RaAv 32 mIT ESP, FINO A SME, COMPATIBI-
'SCANNER CON PRESTAZION] ELEVATISSIME AD UN COSTO CONTE-  LE CON 1L MODO BURST DEL 68030 PER OTTENERE () WAIT STA-
NUTO, TRASFERISCE QUALSIASI IMMAGINE, DISEGNO. FOTO, DA TES ANCHE ALLE PIU ALTE FREQUENZE DI CLOCK, SWITCH PER SE-
CARTA A VIDEO. CON POSSIBILITA DI MODIFICARLE CON I YARL ;710N 68000 68030 siA HARDWARE CHE SOFTWARE,

PROGEAMMI TIPO DE LUXE PAINT, |

VIDEO BACKUP L. 88.000 e —— . . , 9
VIDEO BACKUP + VIDEOCASSETTA MBX FPU/FUSTRAM EXPANSION PER A1200

con olire 200 programmi 1. 138.000 DISPONIBILE IN ANTEPRIMA DIRETTAMENTE DAGLI LS, A,

UTIEE ACCESSORM) PER SALVARE ENORMI QUANTITATIVE BE BATT UTHIZZANDO LN SEM- MEX 1200 w 11Mhz 881 L. 29383.000
PLICE VIDEOREGISTRATORE. POTETE FARE QUALSIASE TIPO DI BACKLE DEL FILES, WIRX 1200 w 25Mhz 882 1. 418,000
BACKUT (0 MARD ISK. DERECTORIES O SINGOL] DESCHETTT ETTHLZZANIHE IS COMTAE V- L o . ] .
 DEOREGISTRATONE. [TNs CAsSETTA B 200 MIN. OFFRE UNO SPAZIO DF CIRCA 200 M. MEX 1200 w 50Mhz 882 L. 798.000
|} nﬁm DI DN SINGOLO DISCO IMPIEGA CIRCA 64 SP LI ACCESSORIO LAVORA COME ESPANSION]

[T AMER CON LA POSSIBILITA DI RECUPERARE SOLD DETERMINATI FILES GRAZIE P " ' . B .

AD LN MENU CHE TERRA CONTO DEL GIR] DEL, VIDEOREGISTRATORE. Cost (1 51 porky = VHeg “’rml -"f““l L. 2738.000
POSIZIONARE DIRETTAMENTE SUL FILE INTERESSATO. ,}“"“E.“” I.E:.PF‘I Vioko Backip 4 Meg Wide SIMM L. 478.000)
PLO FESSERE LSATO ANCHE SENZA 1L PossESSO 1 TN Hagd Disk. NELLA CONFEZIONE ¥ : 4

COMPRESA UNA VIDEDCASSETTA CON 160 MB bt sorrwage PLegLico Dovrio, 8 Meg Wide SIMM L. 898.000

NOVITA ASSOLUTA 2
SCHEDA KICKSTART 3.0 PER AMIGA 500/2000 L. 119.000

Finalmente il nuovo S/O dell’Amiga 1200 ¢ 4000 ora disponibile in versione adattata per il tno vecehio AS00 ¢ 2000,
di semplicissima installa zione si applica senza saldature all’mterno del computer; accurate istruzioni in italiano nella
confezione. Dai potenza al tuo Amiga! Il nuovoKickstart 3.0 é notevolmente pint veloce anche nel caricamento olire

a lantissime nuove funzioni, Cross Dos, Pe Disk per intersecambio di dati tra il mondo Amiga e MS-Dos.
Scopri da solo mtte le immense novita di questo nuovo sistema operative (ovviamente tutte le nuove funzioni grafiche
che richiedono il nuove chip, non sone implementate in questa versione),

DISPONIBILE FINALMENTE HARD DISK PER AMIGA 1200
COMPLETO DI CAVO DI CONNESSIONE SOFTWARE E ISTRUZIONI PER IINSTALLAZIONE

VYersione 10Mb L. 449,000 - S0Mb ¢ 120 Mb Telefonare
KiCcKSTART 1.3 L. 79.000

NUOVA SCHEDA PER AS00 PLUS, Si INSERISCE SEMPLICEMENTE ALL'IN- = \1 - (=

TERNO DELL'AMIGA SENZA SALDATURE, PERMETTE Di MANTENERE I S/O -

2.0 £0 IL S/0 1.3 SELEZIONABILI TRAMITE L'APPOSITO INTERRUTTORE, Si PAL GENL( -‘*H R - 1 79000

mﬁ%"m :.EAHJA.E MITALAND. il Questo Geniock si ad .;_- X iQ— RAmiga, W‘?’fﬂﬁmmﬁ U

KICKSTART 1.3 PER AMIGA 600 L. 89.000 o P ﬁﬁ fissolvenza. Alimentazic mg;g“:ngﬁ

MNUOVA SCHEDA PER ABDO . Si INSERISCE SEMPLICEMENTE ALL INTERNO P -t.f--n-iriwﬂ*f ,rﬁ':"-i"-l‘"-:"r ot “ R acc.

DELL AMIGA SENZA SALDATURE, PERMETTE DI MANTENERE IL S/0 2.0 ED Lq,‘ AT 5 2

iL S/O 1.3 SELEZIONABILI TRAMITE L'APPOSITO INTERRUTTORE. SI RISOL- SUPESNR éﬁﬁ 5 q.:,E:. 990,000

VE COSI IL PROBLEMA D'INCOMPATIBILITA CON PROGRAMMI E GIOCHI. N ' S *ﬂﬁ oy T n S-VHS

SEMPLICE INSTALLAZIONE, MANUALE IN TALIANO. UoVISSimo g SPEEASERNINS: Suss Sroaccast Co

K A in uscita, regolazione ite G “»i‘ vﬁsuaﬁzzare il vostro
Hm::;ttn: Ex.'? m%? 2000 V1.3 mml;: chgl?z:?wﬂﬂnm ?;ﬁﬂ o vm : :‘L Ammmsz e i ﬁ:}

passante a Z 79 oF ne esterna

2.0. IL TUTTO STUDIATO SU UNA APPOSITA SCHEDA DOTATA DI INTERRUT- mA 12V (alimentatore foﬁh -inﬂa ; con serie effetti video, fi-

TORE AUTOMATICO (TRAMITE PRESSIONE SUL TASTOMOUSE) CON IL QUA- nalmente un genlock di atﬁsshm"wa}ﬁ?a ad un prezzo fantastico!

:LE E Hﬂm, SECONDO LUSD, 1L S-’G 130 Eﬂ SEHFLIEE Manualstica in taliano a corradn.

INSTALLAZIONE € SENZA SALDATURE. MANUALE IN ITALIANO.

Tl nomi & | maschi sopra riporiati appanengone oi loro proprietari, | prezzi sopre riportali sono IVA compresa. Tutth | prodoftl sono coperti da garanzia per | anno
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES
20155 Muano - Via Mac Mason 75

D000 2 linee ra)

VENDITA PER
CORRISPONDENZ

IN TUTTA
I" ITALIA

OFFERTA DEL MESE NEWEL |

PC PORTATILE NOTEBOOK 386

COMMODORE

386 SX 25Mhz : HD 60Mb 2Mb RAM
I Drive 31/, VGA, MS-DOS 5.0.

L. 1.650.000

PC 386 SX 33 MHz

1Me RAM, VGA, SeriaLE, PARALLELA, GAME,
Tastiera, ConTROLLER HD +FD, 1 Drive 31/,

INTERFACCIA
VGA > SCART

PERMETTE DI COLLEGARE
UN QUALSIAST Pe coN
SCHEDA VGA O UN POR-
TATILE AD UN TELEVISORE

NONIAAREE
L. 99.000

VIDEOBLANTER
DiGiTaLizzaTrRICE VIDEO
WinDows 3.1 COMPATIBILE

- FormaTi PCX, TIFF,

BMP, MMP, GIF
TARGA

- AcquisizioNe 640 x
480 IN 2.000.000
COLORI

- LAvORA IN MODO VGA,
SVGA A 256 E 32.767
coLoRi!

- AMPLIFICATORE, MIXER
STEREO

L. 499.000

PAL -

ENCODER

COME VGA - SCART
MA CON USCITA
PAL VHS

NOVITA

GIOCHI 31/,

4D Sport Boxing L. 39.000
4D Sport Driving L. 39.000
African Trail Simulator L, 39.000
Air 320 Airbus ltalione L. 99.000
Arcode 2 L. 19.000
Arcade Bonanza L. 19.000
Archipelagos L. 19.000
Austerlitz L. 19.000
Back L. 39.000
Basket Master L. 39.000
Black Jack L. 39.000
Bloodwych L. 49.000
Boston Bomber L. 9.000
Boulder Dash 1 L 9.000
Boulder Dash 1 Cost.Kit L. 9.000
Cadaver L. 39.000
Captive L. 39.000
Centreford Squares L. 39.000
Cisco Heat L. 29.000
Club Casino L. 29.000
Colorado L. 29.000
Colossus Bridge 4 L. 39.000
Colossus Chess L. 49.000
Crystal of Aborea L. 39.000
Dayli Double L. 29.000
Deluxe Strip Poker L. 29.000
Die Hard 2 L. 29.000
Englond L. 39.000
European Super League L. 39.000
F-15 Strike Eogle Il L. 99.000
Faery Tale L. 39.000
Falcon 3.0 L. 99.000
Football Ma L. 19.000
Foothall Master L. 39.000
Fraddy Hardest L. 39.000
Game Over L. 29.000
Game Over 2 L. 39.000
Gengis Khan L. 39.000
GFL Baseball L. 29.000
GFL Football L. 29.000
Hommr Boy L. 39.000
International Korate L. 29.000

L. 590.000

Jack Nicklous New Golf L. 49.000

Kung-Fu Warrior L. 39.000 SUPERBLQSTER
Masterbloster L. 19.000 NOVITA !
Mﬂ"‘ﬂ L. 29.000 UOVA HEDA mm' v
“lﬂ'ﬂ ‘.d\"ﬂﬂ“lfﬂ'! L W.ﬂ'ﬂﬂ N l;% M '
Megaphoenix L. 39.000
Metal Mutant L. 39.000
Mountoin Bike Racer L. 29.000
P y L. 39.000
Poker L. 29.000
Pro Leogue Baseball L. 29.000
Pro Tennis Simulater L. 39.000
Quadralien L. 19.000
Red October 2 L. 49.000
Rolling Ronnie L. 39.000
Sargon V - Scacchi L. 49.000 ' g
Shangai 2 L. 39.000 M” \""I;\\I I."
Space Battles L. 19.000 p ', .
S s PROTT + Casse
gFﬂﬂliﬂE Tf;ﬂﬂﬂti 'l- g:m SCHEDA MUSICALE

ports Spectacular . 9.
Spy Vs Spy 3 Artic Gom. L. 39.000 SEENEQ
Star Goose L. 19.000 LA PIU FAMOSA AL
Starblode L. 29.000 MONDO !!!
Streetfighter Il L. 69.000
Strike Force L. 39.000
s L 19.000 CASSE IN OMAGGIO
Toking of Beverly Hills L. 39.000 -
g e L. 249.000
Windsurf Willy L. 39.000
Wishbringer L. 9.000
Xenon Plus L. 29.000
2 el ACQUISTA
Zork 2 Adventure L. 9.000

Zork 3 Adventure L.

King Quest V ltaliane L. 99.000
Inca L. 99.000
COMPILATION 3/,
50 Great GHomes L. 49.000
Fantasy Pack L. 29.000
Speed Pack VGA Classic L. 39.000
Sports Pack VGA L. 49.000
Star Pack VGA Classic G. L. 39.000

3 PROGRANNI
A SCELTA |
GODRAT BI UN
ULTERIORE
SCONTO DEL 10%

TUTTI I PRODOTTI SONO COPERTI DA GARANIZIA.
I PREZZI SONO IVA ESCLUSA.
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:  Ecco le prime impressioni sul secondo titolo della serie Virtual Theatre
'
"
:  della Revolution Softw - ininato 1 difet *
: della Revolution Software. Avranno eliminato i difetti del loro titolo pre-
-
-
.
-
:  cedente?
.
-
L ]
L]
L]
| ]
. opo Lure of the Temptress, la Revolu-
L ]
. tion Software sta preparando il suo
L ]
. secondo titolo, sfruttando il suo fa-
]
. moso sistema denominato di “Tea-
L ]
: tro Virtuale". Se il suo predecessore ha avu
- .
« toun grande successo, Beneath a Steel Sky
- b o
« promette, fin dalle prime schermate, un in
. .
« patto ancora maggiori
s -]
. L'introduzione al 1OC0 & COosTTuita da
i
« himetto disegnato da Dave Gibbons |
" - L oimterrel @4 e el palarn. Doeita volta |atmosfera & guesila di Me
« rorse, gualcuno di vo) s cordera come d RIS o e L
Ll
. = - r i
. segnatore dello splendido Watchmen, s yorta avrebbe presentzto le opzioni di Ap
. P
- negmaito da Ala Moore) Ne verra CLUSD re, Chiudere, Chiucere LAlen c10 e T1iran
« nella confezione e raccont il g1OCaAtor ia | SE jd DOTE ed CATENICCI0 I0S5SeT A El
L
« storia ed il background di Robert Foste: jue oggetti differenti, allora I'interazione fra
.
« l'eroe dell'avvent IO AVICODE PerT o il dDTIre 1a POria, S
: | 5 - : ) 3
. Ll SIOLD € dIMENEID el Prossimo futuiuro, cld precedenicemente cmusa, & cipuderia si
« 1IN un mondo cyberpunk in cui 1 governi era aperta
- .
E mondiali sono caduti lasciande il controllo Nnterapgire sempliCemente con il Catenac
E delle ulhime aree economiche ;"‘-.-ill.'.’ll'n' 1n ClD ;I!:l:x.i:' ti.'f 2 DIk Kria permettencado una
- ) L F = FYLALT r ¥ =j . - 5 pe L SN——— : | .
’ NENOD 4 CInque megaco POTALIOTNL, NdBEIOTE "l!" locita. Per assicurarsi che que
. | meccanismi del sistema sono stati ni sto sisterna non pregiudichi gli indovinelli e '
: " . N L 1 P - - A ’ . | programanator dells Revelution Satware
» :_T,'."C-‘td‘.. Il MOodo dGd periezionari la presenta i :ur|*_p1,-_'*|1|'_'-:._ al =j Kevolution hanno imserito
§ t o
: zlone sotto molti punti di vista: in particola: un numero maggiore di “puzzie” in cui i . -
- - I
- re il gioco e pin sofisticato rispetto a Lure of dispensabile un secondo oggetto. Ad esem- B
L
’ i =1 - Ll bl ¥ i F - 1- - e . L
« INE Tf.’rsr;drr[.n.-. Intattl | personaggl reagiscono plo (a porta del primo schermo puo essere ] Lo }
L -
Ll & r e . - ¥ I 9 .
» non soltanto ai camblamenti globali, ma in- aperta soltanto se giocatore prende una {
. k.
« [Pragiscono Comn una propria persi l1ta. | varra dal corriman fa leva g1 di pee:
m el gg i L illq !.||:F_,|||| | i ML T D= Sl Dl Chad COETLITIANID E Td 1evd }1|_||._J_r'\-\."-|,\_|__
L
» §Suare che permetie uno sviluppo degli even Cosa puo dirci Charles Cecil, fondatore g
« I contemporaneo (¢ non sSUcCcessivo, in si della Revolution | proposito delle origini
[] ¥ I |
L =N N " 1 ] L ""
quenza, quindi assolutamente non linea lella sua software house? ,J
: ] | SO ILITAl Cd e Lflld SUld SOIITWare nNowusc P
. L intertaccia utente ¢ stata perfezionata ‘Per raccontare la storia di Beneath a Steel
. |
« per permettere al giocatore un'interazione Sky dobbiamo dare un’occhiata allo sviluppo
» Plu semplice ¢ diretta con | personaggi: in  della Revolution 5 rtware. Quando |'Activi '!
L ] - - L
s Llire of the '_I':'lrgll'_'l,-.-. erano troppe hnestre sjon chiuse, nel "'go, 1o mi resi conto che :
. } 1 n
i . q: - + i e - . Y — — fa. IEp. gn ] i Dall afte diel graftasiell si Aacts Il pasisggio degradsto della metro
= a1 Gialogo Sulo schermo, € 4 volte questo dVICT] PICICTITO NIoITIATE NEl CampO Aelio 5v1- peoli g T000 [e rofti wpeiseme|
. Polcva Créare una nolevole ( L VAR 3 PO, W11 TR Cinial CNe e avventiure grali- nDrimil sémi di quello che sarebbe diventato
« prattutto nel caso di due o piu conversazion che erano un genere fin troppo sfruttato e SUCCessIvaments leatro Virtuale. Con al-
: i e R i e o - aa
« CONEmporanect Chi€ Cera una concorrenza spietata da parte  cuni colleg omprammo una ditta, le cam
" . 3 . | . JF b2 i _— = Iy . o
: = .-\'I T I I L i kI K ML ol 1 g Al CadSE OO i - | A% 1 = Ry | Eerra © NCT i i i ¥ 'H 1 itinon Sothw i
arpumenie _';"" . LINEe sSeImprava OYiEs rte i - | £ T i RN, o ERi
20 far uscire qualg F10C0o assolutamente |
YoluZionano. Juel pernodo rappresento i IS€ AmMericane hanno sempre soste
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1to Chue | una maggio-

Qrg prodotiitl] Nanno

re profondita rispetto a quelli Europei, ma
1o penso che negli Stati Uniti abbiano dei si-

stemi migliort su cul svilupparll, Per avere

sUCCeSS0 1N questo mercato, éd 1N partcolar

| ] ey e " £ ka
odo per battere gli Americani, ho

S MRy
DENSIT0
| P f e " E L& T T T . Bl '

i T ] - o W g, T W N | i —— L L i
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-
 nella creazione di un ema che avreb-

e 1Al !:.I',I:ll 1 NOSELT '.-5':'.'.i!': ."!'.*r.flr'.i: un sisie-
ma che, sebbene non giustificabile econo-
micamente per un singolo titolo, avrebbe
Dermesso, in seguito, di sviluppare idee piu
.-":'I!"|.'."":'-E'-

conobbi

Quando ero ancora all"Actiy b1

15100
Sebbene non fosse molto fa-

ono Unito, era praticamer

s A Ell'_r"

Dave

DDOTES.

=

i 11 Frai

Cosi gli ho commissionato di aiutara

1C1a, 1in Germania @ negh tan

lla realizzazione grafica e di disegnare gli

fondi di Beneath a Steel Sky."
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il protagonista salla da un palazze il altre,. Ma gusll impasrmeabils & forse di Armani?

Il programma costituisce una solida espe-
| § 1

rienza inierattiva, graficamente moito ben

fa. @ cosiTulia AToTnNO a una storia

. -5
iCailLLal

-t

profonda e complessa. Sul PC la contigura-

zione base sara la VGA a 256 colori; su
Amiga ci saranno sprite a 12 colori, mentre

g1 sta ultimando la realizzazione di fondali

Ura sthifes tretio dal concept Book di Beseath 2 Sheed Shy. Per gii sppestionati del gerars & un vero & propris tuffo &l coore I strmaalers &
perirs combd a i Gablin gualia i Blage Nurred

che sfruttino le possibilita grafiche del nuo-
vo Amiga 1200. L'uscita & prevista per il
mese di luglio e, intanto, sul prossimo nu-
mero di K, probabilmente, vi presenteremo

M Il O T G T TN Y GG TTONECREONCGICTNCENECTCOIOFEONCRCIOCNCOrTCGTICNECEC OO TIOGNOICNOICECION T ORI ORCT OO ECRCOROYT ORI ECRO R N R N T RN R R T R RN N R RN R RN RN R RN R R R R R R N R R R R R R L R L

il gioco vero e proprio, con la sua trama,

illustrato da molte immagini.
Derek Dela Fuente
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SIMUL...TANE

=

E’ un uccello? No! E’ un aereo?
No! E’ Simulman!!!

Ok ragazzi, non mettetevi a ridere, non sto
scherzando, e tutto vero, e 'ultima idea della
Simulmondo.

ITIChe S& Cre
- |-.| i | i . il ktrncstn 1 |E. ||{| 'wlal 1 7 ||-
- &1 P KT i | 1 LE LSS T Gl d ol M Rdad i k1

schermi del computer, Simulman andra a fini
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g I
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t : & o [ ] i & i .
# '|-..I|- LG potiebbe olfendersi.
s i | Altre iEmaginl di §i-
" . e A I .
i LMIEsSTO Per Quantio riguardad id | Aimiientasio mutman. || primo s
* = : mulators o eras nle
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Frendete e mie paroie neila giusita misurd pubbDiICazIo SO0 1N Programimna nuovi ol con cadenza mensile 1 edicola, Le immagini
non abbiamo ancora visto nulla di detinitivo per Dvlan Dog, Tex e Diabolik Chie [anno da contorno a gl [y i
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Immnagini cyberpunk per il nostro eroe simulato, Mdon o 5 pud comiderare un complimento o un'offess, ma sembreno sttinte da "1l -
gliaerbe” di Stephen King. in gogni caso il grafico & davvero in gamba

W LEIT I &1 e

Fayw fase wna trasiormano
mil wirtuale wimulata 1) oo
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siaurds raptun wirtuall. AEstun
genitors chismerobbe un Viglio

L

Un esiere del ge
nere di flailmeants
pud essare Calslo
gato tra ghi amid
ma i un mongo
WIFTLIAES PRI ACCE
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vale Creare un
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MA NON E TUTTO...
BATMAN garantisce anche
un grande risparmio e ti

offre IL 20% DI SCONTO SULL'ABBONAMENTO!
Risparmierai cosi altre 14.400 lire, pagando I'abbonamento

SPEDISCI SUBITO IL
TAGLIANDO QUI SOTTO

L. 97.600 anziche 72.000:
RICEVERAI QUINDI 5 NUMERI GRATIS

--ﬂﬂ-ﬂ

-
---H_--.—-p—-q-q#iqmmmrrﬂn.mq-—q#q-‘i

-----------------------------------------------

1 desidero ncevere GRATIS Il libro di BATMAN e abbonarmi a
I, BATMAN con il 20% di sconto. Per Il mioc abbonamento an-
nuale a BATMAN (24 numeri) pagherd solo L. 57.600 anziché
L. 72.000 con i bollettini di conto corrente postale che mi invierete in
seguito. A pagamento avvenuto nceverd a casa, completamente
GRATIS il ibro a me riservalo;
(per cortesia scrivere in stampatelio)

Cogoome | | | 1 1 0 1 0L BB L LI DL HLLT]
Nome L L L L L LI LI ILBT L L]
2, O o i O S
e LI L LR LY L BT ERLL BN LY L]
CAR. L1111l LAITLOLILITRLL
L b i L bbbl bl i) mov: LA

Taghiando da compilare & spedire in busta chiusa a 18092202000
BATMAN - RCS RIZZOLI PERIODICI, Servizio Abbonament

Via Angelo Rizzofi, 2 - 20132 MILANO MI

Offerta valida solo per i nuovi abbonati @ 50l in iala

Ogni adesione & soggetta all' accettazone della Casa.

http://www.oldgamesitalia.net/

GARANZIE

PREZLO FISSO

Pagherai il tuo abbonamento annuale solo  Aderend subito a questa offerta sarai sicu-

L. 57.600 anziché L. 72.000 risparmiando
cosi ben L. 14.400. Ogni numero di BAT-
MAN costera L 2.400 anziche L. 3.000

PAGAMENTO POSTICIPATD
NON INVIARE DENARO ORA: pagherai
solo in sequito con i bollettini di conto cor-
rente postale che b invieremo

GRATIS PER TE
A Eﬂﬂﬂﬂ'h&l’!&‘.l avwenulo nceveral, complela-
mente GRATIS, il ibro di BATMAN

SERVIZIO-COMODITA
Per un anno nceveral puntuaimente ogni 15
giomi ia tua copia di BATMAN

ro che Il prezzo della tua rivista prefenta
non aumentera per tutto il periodo del tuo
abbonamento, anche se il prezzo di copert-
na dovesse subire vanazioni

NUMERI ASSICURATI
Se, per qualsiasi motivo, qualche numero
della mvista non dovesse uscire, noi prolun-
gheremo automaticamente il wo abbona-
mento fino a raggaungere Iuth | numen Com-
pres neil abbonamento

SODDISFAIIONE ASSICURATA
S8 non saral soddestalto, potrar sospendere in
OgNi Momento, con una B COMUNICa-
zione, d tuo abbonamento. Ti nmborseramo
automahcaments & luth | numen non noevut

http://www.oldgamesitalia.net/
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PROV

tate per entrare nella sezione dedicata alle recensioni. Per orientarvi tra i giudizi e

| k-voti dovete leggere questa guida.

30+ Un classico, raccomandato senza riserve.

BOO-BS9 Un gioco superbo ma forse privo di quello spessore che lo rende interessante per mesi o anni.

T00-799 lmmanmnnrlcmnmmmﬂhammmmunhmmumu

600699 La “zona di confine”, un gloco con questo voto ¢ un buon gioco “se vi place il genere”

300-599 Gloco che ha qualche gualita, ma chiaramente anche dei problemi evident

400-495 Problemi di giocabilita e di programmazione lo rendono un gioco insufficiente.
300-399 Non solo la giocabilita é scadente, lo ¢ anche 'idea alla base del gioco stesso.

200-239 Qui le cose si fanno serie, sl parta di bug e di glocabilita pessima.

100-198 Un gioco per ZX81 che gira su Amiga.

Sotto 100 Nessun gloco ha mal raggiunto questi livelli. Se mai ci riuscisse, non varrebbe neanche averlo Eratis

Un K-Parametro &, a nostro gludizio, il miglior gioco nel suo genere. Le descrizioni che seguono sottoline-
ano gli elementi che rendono il gloco tale e con | quall deve misurarsi ogni concorrente. Se volete avere in

casa una "giocoteca” degna di questo nome uscite subito a comprare tutti i titoli che vi mancano!

SPARATUTTO ARCADE
PROJECT X (Team 17)

| wecchi programmaton di demo... dimovtrans la loro bravers.
Grafica come Aon & &F8 ma vislae frenesia, botti lampd & catilion in
una defle piu grandi teite del colore mai appane sul vostro Amiga

CHAOQS ENGINE (Renegade)
Cambio della guardia tra | K parametri dells swventure arcade Un gioco
completo & realizzato con une Tecmica yublime
Notevole anche {8 possibilits di giocare in dus. Coms || predecsisors
[nel k-Parametro} Gods, s tratls sempre di un gioco firmato Bitmss

GIOCO DI RUDLO
ULTIMA VII (Origin)

il GdR totale. || manda di Britannia non & mal stato cosi vive daventi
al nostrl scchl. Lord British ha ancora una valta superato si slesso - o
non solo in senso metaforico, visto che Woimas Underwerld era Il vecchin
K-Parametra!

|5
4
;

SENSIBLE SOCCER V.1. 1 (Renegade)

La ragione primaria dell uscita in riterdo ol K ognl mese. Non solo |a
migliore simulazions caleistica mal reslizzata ma uno del pia bei glo-
chil i Tutti | vempi,

CIVILIZATION (Microprose)
In guests gigenteics saga storica il glocators deve condurre |l wo po.
poky dai primordi dell'Etla della Pietra sll'Ers Nutlesrs. Masulecia, ma
sanes dubbio il parto di une meste gendale

THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2 (Lucasfilm)
Guy Threepwood ritorna nells Nuoys sveenturs cucinals per lui de gus
gzl californiani della Lucasfilm

Humos, disloghi che Lembrans scritti ds Arthur Miller » grafics ¢ 5o

5
E
i
|

ge
t
1§
:
:
4
:
:
:
i

SIMULAIIONE AUTOMOBILISTICA
FORMULA ONE GRAND PRIX (Microprose)

L3 seconda regions dell uscits in ritards @i K ognil mese. £ guasi impos
sibile trovare difetti in guesto capolavaorn poligonals di Geolf Cram-
mond, ugualments adatio a principlanti ed ssperil, iImprestionants
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IK+ (System 3)
Una versione migharsla ed aggiornata del classico della Susiem 3 .
di Archer Macieans & da tre anni in classifica & ancors PesSLNG B Fiu
Boto ad insidisrme i trono,
L aspetla plu inlafddidnte » la presenza di un terro karatieha contlsail
lato dal computer. Incredibiiments veloce

GIOCO DI CORSE AUTOMORBILISTICHE
STUNT CAR RACER (Microstyle)

Gratica poligonale d' svangudrdia » wna velooits moredibile Fanmo di

questo gioco il papa di turts la nuova generarione di giochi di corse
Ed un papa che non & encora andato in penskone !

SIMULAZIONE SPORTIVA
JIMMY WHITE'S WHIRLWIND SNOOKER (Virgin)

La spettacolare grafica 3D 4 combina con un reallsmeo spasmodico per
formare la mighiore simulazions di billardo di tutti | templ. Virtualmen
te privo di difetti, il gioco vanta un'introduzions per | principiantl o u
na grande precisions nella gestions del colpi,

SIMULATORE DI VOLO
FALCON 3.0 (Spectrum Holobyte)

I miglior simulatore di volo mai realizzato. Falcon 2.0 ha piu detiaglio
di gualsiasl altra coss che sbbiate visto nella vostra vita, indleme all'in
terfaccia utente pit funzionale & al manuale pid completo mal appar-

s swl mercate,

AZIONE /STRATEGIA
POPULOUS 2 (Electronic Arts)

Piu wl'\dt- piu bello, pin veloce, eoc.. Alla Bullfrog hanno siginrato
la perferione. Populous 1 al confronto sembra uns copis di pre-produy
rronE Un impredsa storica.

TETRIS (Nintendo)
La versione uiticiale del gioco per Gameboy Nirtendo & i gram lunga
la migliore. Fetris ¢ 0 moco pry coimvolgents mal spparso nells sioris

GIOCO DI PIATTAFORME
SUPER MARIO WORLD (Nintendo)

Grafica eccellents & un' arsa di gloco ENDRME fa detiderars che Lutti |
giochi slano cosi.

CONFROMNTA E CONTRASTA

Un punto d| riferiments costants: |
poco vione confroniatoe oom il titolo
che piu gl sl avvicing, o con il film o
colm-op da cul @ stato trafto

POLLICE FAVOREVOLE 'POLLICE
VERSO | pregl od | ditett] ded ploco
NTELLrratl m pOChe Prass Hl_,_‘mlll:_.,'f:u_-
Forsd & troppd SiMicile. o ba on imter
faccia mnovativa, ecc

VERDETTO Nl purteggis che quantif
cd Il vadore globate del goco, sspresso
in millesiml. |l caro, vecchio K-Volo, in
sommny. Quattin voti secondan guanti
flicant con punteggl da 1 a 10 1a Grali
ca (6], il Sonoio (K], Impegno
intetlettuse (Ql) rehiesto o 1 Devirts

manio complessive - i fattore B [FR)

offerta dal programma G

CURVA CIP Una prediziene dell ™ a ai
spetiativa i vita™ del pleco. Und spa &
Falutta anelico o colofaln peolira ave

s un lascing immediato, ma ia F“

Bochamte tra vn mesa?

CURVA IN

- SUGGERIMENTI Le papine

1 contrall di molie recen

i wloni contengono suggs
riméntl, consigl e doe su

come affroniare || gheco

N-GIOCO vengono insigniti di guesto
trtolo quei programmil La
cul qualita complessiva
0 rende degni di endroes
el Diemipn gl Clanslei

SONORO, GRAFICA E

IDEA (Cuasti riconosel

gl l*.'ﬂ[..:ﬂﬂﬂ i!‘.‘pl:rj_'_l'l.ﬂ

ti a giochi che scoslionn

i una particoiare srea
Un ghoca cha mon fesce o essern K
Ghoco pud comungee merftars! uno &
gl " wowdett |

PROVATI (o fonde) & GIUDICATI [all:

A-Train

Alien 3

Batman Returns
Best of the Best
Car & Driver
Harrier Jump Jet
Lemmings
Lionheart

Mario Land 2
Moonstone

Nick Faldo's
Championship Golf
Nicky Boom
Pacific War
Prey

Space Quest V
Stunt Island
Trolls

Ultima Underworld 1l
World of Hlusion
Zool
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immmagini tratte dalla spetiaco-
lars introdurions del giooo. 1
corenenln wengro o i slils do
CLarmE i @ Doeririeutnie ROt
wixlmaente -IJT"lm"I‘liﬂﬂl [mia. B
matografics del video.

ALLARE

inema, frenetica passion. Cinema, tormento ed illusion. Cosi reci-
tava una melensa melodia del dopoguerra, ma potrebbero essere le parole
di un entusiasta giocatore di Stunt Island, I'ultimo capolavoro (o forse il

primo) di casa Disney.

Nel ri‘glrllt‘ IeCnocCratco IJr1F1r!-1|:l-| recentemen

te nel mondo della simulazione, le idee origi-

nali valgono tanto oro quanto pesiano, sempre

che si possa assoggettare un’idea alla forza di
gravitd. Facendo una carrellata sulle ultime
produzioni ci accorgiamo che i nuovi titoli
puntano gran parte del
Proprio Successo su in-
novazionl tecniche, n
particolare nell'ambito
grafico, senza peraltro
dire nulla di nuovo: il
noioso breafing, la terr
bile missione, il crudeie
nemico, la snervante
routine. Ero gid assalito da incubi notturni in
cui sognavo di dover scrivere una recensione di
12 pagine su Falcon 5.0, perfettamente identico
al 3.0 ma con gh aerei in ray tracing e k

bombe disegnate da Naj Oleari, quando

Lna ce SQuarcio ii SOt O i|.| reclazione
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I diversi livelli di interazione
col giocatore portano
la longevita del software

a livelli mai raggiunti. :

mdicando la nuova confezione del gioco appe-
na arrivato dalla Francia: Stunt Island della Di-
sney. Piombai nella pit cupa disperazione; te-
mevo fosse un simulatore di aeroplanini di car-
ta per bambini dai 3 ai 6 -anni, ma simpatica
mente adatto al bambinom di tutte le eta. Inve
ce quel vecchio marpio-
ne di Topolino si & se-
duto davanti al compu-
ter € ha sfornato uno
dei software migliori
degli ultimi tempi, on-

FIN4IC, VislV4dIMIENTE M-

. ;
Vo 2 COn una onge-
vitd bibiica

1 1 - ] i o o - . . P -
11 Dackgrounda t« arra di una iantomatca

3 T R T e B ”
1500d Credid o Un ¢oipd dl Carta gl Craqliid ma

Celmde, ernbumente

fiCa dal mapgnalt delia

} T
Irrilan dalle diiicolia incontrate per ottenere |

pETMess] per alcune scene particolarmente pe :
Le targhe che indicana le diresiond tvalgono funzione di manu per il
parsaggio tra le verie seriond della uirmulazions

e i P . ] +1 E= = i ] Y
ricolose. Certamente guando il hilm richiede lo
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scontro di due Boeing 747 sulla pista di un ae-
roporto le concessioni arrivano difficilmente,
per questo motivo si & deciso di costruire Stunt
Island, I'isola dove i sogni ad alto rischio posse
no divenire realtd, Qualsiasi ambiente puo es-
sere ricreato su una superficie di poche miglia
quadrate, una specie di paradizo dello stunt
man professionista, che avra a disposizione
ogni tipo di velivolo dallo pterodattilo al Mes-

serschmitt, dal Mig 29 allo Shuttle, per portare

a termine le acrobazie pill impensabili nelle si-
tuazioni e negli scenari concepiti dalle menti
perverse dei registi hollywoodiani.

Se il gioco si limitasse a simulare le imprese
di questi scavezzacollo aeronautici a pagamen:-
to sarebbe solo molto bello; ci6 che lo rende
eclatante sono 1 diversi livelli di interazione con
il giocatore, che portano la longevita di
questo software ben oltre i limiti a cui sia-
mo abituati.

Il primo approccio é quello del turista,
Inizialmente non potrete trattenervi:
giunti sull'isola vi fionderete all’hangar,
consultate velocemente la lista de_;r'ii aerei e poi
via, con il velivolo di fiducia a sorvolare le ame-
nita di questo luogo stupendo, dove foreste in-
violate, citta di provincia, grattaceli, castelli
monoliti, dighe si susseguono in rapida succes-
sione,

In un secondo tempo, dopo aver familiarizza-
to con i mezzi, alcuni del quali decisamente in-
consueti, il lavoro ¢i chiamera. Potremo met-
terci al servizio dei registi ed essere i protago-
nisti di scene che richiedono un'abilitd non co-
mune, Inizialmente uno dei volti che a saran-
no pit familiari & quello del chirurgo dell'isola
sempre pronto a :J'.'TR'PPFI.H!'EE qtlﬂ.ﬂdll le cose
non vanno per il verso desiderato, Se conside-
rate che sono uscito vivo da un impatto a 1200
miglia orarie tra il mio F16 e un ponte che sij &
improvvisamente abbassato :;iitEI‘l‘tE‘ p:in:-h_’ pri-
ma dello schianto “sono veramente un gallo, lo
passo al primo colpo”), ve lo consiglio calda-
mente come medico di famiglia.

Vi ricordo che sono aperte le iscrizioni per la
manifestazione “Stunt Pilot of the year”. S
riuscirete a divenire 1l cascatore (vocabolo ita
liano infelice se riferito ad aerei) dell’anno, il

nuovo aeroporto dell'isola portera il vostro no

http://www.oldgamesitalia.net/
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Schermo di sditing del set. L
sezione plu Impeagnativa d
2tunt Izland ma anche guell
che pud dars le rmsggiori sockdi
sfamani. Una sorta di ibnguag
gie di programmazions o oon
werite di definire TuTho Ml b
mil parficolarl, dal moviment

dagli oggettl aile swuperfici d
codtisione

Non sono molti | simulatori di volo acrobatico reperibili
o . sul mercato ma penso che Chuck Yeager's Air Com-

) bat sia il concorrente piu quotato di S/. L'incontro
_;, dovrebbe essere sospeso al primo round per manife-

o\~ sta superiorita del secondo: tutto, ma proprio tutto
appartiene ad un’altra categoria (e ad un'altra generazio-

ne). Migliore la grafica, che servendosi di Gouraud ha ben

pochi concorrenti, migliore il sonoro, piu varia la scelta degli aerel, piu vario il gioco,
maggiore spessore delle singole sezioni.

E come avvicinare una Ferrari ad una Fiat 850 sport. La lotta & impari. E altresi diffici-
le il confronto con altri simulatori di volo tradizionali, diversi per filosofia ed imposta-
zione, per sottolineare ancora una volta |'originalita di questo ottimo software

{el flanco) Alra fase statica: i
mantagglo del fMimat. Le appa
recehiature sono molto simil
nai comandl & guelle professio
nali, (on supportc del time o
de ped lacilitire le opsrazioni
Veramenis ban farto

[sotia)i fimst vengono visio
nath i sale, con tanto di pabbls
oo pronto ad applawdire. Hl ghu
o tributo sl vostro talento
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Her mw
trova soprattutto entrando nel-

u N I ISLA la competizione per lo stunt-

man dell’anno. Trentadue scene che metteranno a dura prova la vostra abilita di piloti. Passaggi
millimetrici e perfettamente sincronizzati sono la chiave per la vittoria. La parola d'ordine ¢ non
sbagliare! Vediamo insieme alcune delle missioni portate abilmente a termine da uno degli stunt-
man pit quotali, il celeberrimo Incal “Ace” Cattelan (per fortuna sulla rivista non vengo-
no pubblicate le scene non riuscite, molte e dolorose).

| dl 1

1~ i

T a:a
. .
—_— s—

Questo brutto ceffo é il mana- SCENA 2 - AT
ger che assegna le scene. [ '

PROVE

L’azione, in Stunt Island si

S, s

Sara lui a spiegarci per filo e Dal film “City by the
: per segno tutto quello che c'e da Bay"” una scena drammatica
. fare, | vincoli e le priorita. 5e sia- in cui dovete atterrare con il

3 mo masochisti possiamo chieder- vostro Cessna 172 sul celebre
gli una missione ad alto rischio ponte di San Francisco. La
che non si puo rifiutare. Le scene vostra direzione deve essere
o possono essere girate nell'ordine verso Nord

: voluto

yLCENA 14 - QLA DA BOMBARDAMENTI
‘attacco delle oche assassine. Le attn.um criminali delle oche stanno
cl1| agando. Nella scena dobbiamo portarci sopra una macchina di
scorta della polizia e sganciare 3 pezzi da 90 (parlo di uova, non
preoccupatevi) per farla sbandare ed impastare contro il veico-

lo che la precede. Fantaornitologia.

ENA 79 - VOLC | INTI

Le cose si T.,-unncr di'Hl.l:lh un F1+_-. che deve passare sotto due ponti. Il

problema é che la velocita non pud andare al di sotto delle 1000 mi-
glia orarie e che la guota di partenza ¢ molto elevata. Tenete
bassa la testa!

- g

-

L
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Fantascienza!'! Pilotate uno
stupendo meteorite che de-
ve cadere precisamente su di
un ignaro albergo. |l proble-

ma @ che il meteorite & . : : :

mooolto costoso ed i Un matrimonio in mongolfiera che non s’ha da fare. Il padre della
produttori potrebbero aver- sposa vi paga affinché lo impediate atterrando sopra il pallone con
sela a f"ﬂ"?.“?' non fosse una vela da parapendio. Al massimo 13 miglia orarie di velo-
buona la prima. cita verticale.

Bisogna volare con un triplano Fokker attraverso un fienile. Troppo

facile? Allora aggiungiamo tre mietitrebbiatrici da schivare e I'im-
possibilita di toccare il terreno. Un classico cinematografico,
gia visto con Stanlio e Ollio.

Il nostro aereo & un Sopwith Camel, uno dei piut moderni aerei (nel 1916) che deve incunearsi in una
galleria cercando di evitare un treno che sfreccia in senso contrario. |l corridoio di volo @ molto stretto ma
ce la potete tare. Difficile sara sincronizzarsi con il passaggio del convoglio, leggermente in ritardo rispetto
alla vostra velocita di crociera e non volare sotto i 4 piedi di altezza.

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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.

s '.-" r:h h.l‘-“lb.ﬁ',_ __m_ 1

me: un modo [‘41". jasciare al F--Di-:l?.’:. un segnao

del vostro passaggio

[l lavoro di regista vi ha sempre affascinato’
Fatevi sotto, questa ¢ la vostra ora. Scegliere le
inquadrature, montare gli spezzoni con appa-
recchiature all'avanguardia dotate di time code,
effetti speciali e altri incredibili marchingegni,
aggiungere i titoli, insonorizzare il tutto, per ot-
enere hE_:L':'l':l:'."-...-"L‘ -..Lii .ﬁ'lét'.'.l i. L ||" Cl ul;:"T:..:'_..‘:::-LE'.'.:n.‘;.:_'. .
| film prodotti possono essere addirittura con
pilati con un program-
ma apposito e visualiz
zati su un qualsiasi PC
dotato di VGA e hard di-
gk, tramite un semplice
player. Stupire gli amici
a domicilio dicendo

“questo 'ho fatto iol” &

una soddistazione che non potete negarvi. Po-
tele occuparvy delle r'-.niFﬂClQl'-.‘lﬁt" cCreando
set del tutto nuovi utihzzando la hibrena di

"J,’L’_E’,*.*HI fornita con il programima. In que-

ﬁttp-ﬂwww.ﬂidgamesitalia.nev

'm ﬂﬂhﬂ@nmﬂmmmmwam

Propric ﬁﬁhMMiﬂﬂwﬂm
wmm:mm-mumm

La grafica é veramente
notevole, soprattuto

per quanto riguarda 1 velivoli

http://www.oldgamesitalia.net/

N 1
22101 saranno nmitate

sto modo le ambien

soltanto dalla vostra fantasia.

Infine la professione pit impegnativa: lo
stunt coordinator. Servendovi di un semplice
linguaggio potrete creare delle scene che poi
dovranno essere provate, girate e montate, |l
gioco viene scoperto gradualmente, partendo
dalle operazioni piu semplici e assaggiando
quelle piu compiess

Probabilmente a qualcuno potrebbe non inte-

ressare la parte di pro-
auZzione l..i":i: IMATOETALL

|'.]-l.~"1'l 11+

Cd l:'-' c

147151 "1|| ".I"llil': 5k .I .,i. M B
rd. Nessun problema, la
modularita del software
consente di ignorare le
altre parti, o di conside-
rarne solo alcune, senza nulla togliere al place
re ludico

Per quanto mi riguarda la sezione che piu mi

na interessato, senza nuila toghere alla simula-

E' facile verificare la diveria resa dell slgoriimo dl Gowrswd a
isconda delbe caratterivtiche fisiche dell'aggetia tridimensio
nals. Otima con superficl curve. inferiors con guslle sguadrsto

1]
| AIRFIELD ,
| HOUSING -

. FRODUCTION
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Lo stwrbman m aelons. Per i pri
mil raepd 1o diflicoith maggior
I intrirarete neella givela toe-
ta dei tempi. Spelo un ssqondo
di ritardo o di anlicipe poireb-
be costringeryl a girars nuays-
mats s sians

| paacraml A cul & poiiibile
opeErars somo ssiremaments
eterogenel o nurmerl. La defim-
fiame i terminl & nemero di
podigonl & impressionants. E
suTHiciente olservare | binarl
car U @ayverdne tridimeriionall
pEr rereddiyene conto I..'a1gnr|"|!-
mo i gestione della gr.alu;- [i%: 8
ligonale & vilocksima o o Flui-
dith & accetiabile anche fu mac
chine relativamenie lante

http://www.oldgamesitalia.net/

Zione, € guella ripuardante gil aspeth cinemato-
erancit: produzione ¢ post-produzion®. La buon

cinefilo ho apprezzato la totale liberta nella

scelta delle inquadrature grazie a telecamere
fisse, mobili, con angolature particolari. Per

non pariarve del lavoro di montaggio e insono-

NZZazZione cne vi |-.!'.'. el el maolle are ma
-y i 1 =5 ] . T imctrgrs SRR 4
CON TISLLTAT Od MDSITare TR0
i . " i a
Ld Eld - el I *--";".’.1-|1l

PEr quanto riguarda ! velivoll che sono visualz-

11 Gouraud. | pae-

zati utihzzando la tecnica
saggl sono a poligoni ma le due tecniche si in-
tegrano perfettamente e il risultato finale é

piuttosto armonico. Criticabili le immagini his-

127 i ::Ll:.l.l.'-.'.l.'. I '-.rn._iﬂ.- | g L]H Wik et g [
colon poco realistic. D'alira parte s tratta eltlet-
nvamente di menu che SeTvono a passare da
o . ¥ il (e - : oy LI
Hna scZ1omne @il 4 A del 1000 ¢ non 1ntiuisco-
na i L lohale ricuard i i B
O SUl giidrz1o giobale neuardanie a grainca

Da notare che talvolta le collisioni con gli og-
gethh non Ssono precisissume sopratiutio quan-

do volate per turismo. Ad esempio non mi é

Genere Simulazion
Llu AT EITeS

OO B

FK

= Gloon varig = Limwi irmpre-

= Grafics mal cisieerl Relle F
ai dulinita 8 colliston tra Stupendo, da tempo non mi
—— qli oggetti, Etaltavo i gussto modo per un
s Frograssivith = mposibilits simulatore d valo, Effettiva-
mell spprod oo di settare il merte 'etichatia dl simulatore
con e warie dettaglio gra- di volo va un po’ stretta a St
funsion: oal fictr island che in resllh & un simula
:m " tore cinematograbico, Tutte le
moite ol i s Htivits correlale alle wens pen
pra dails e codoss di ue Tl peslong SLLore

s ricreaie. sicledendo | approva
Ferg Sl Dudbge] v ol el -

i e degll attori. Dgnl serions o
Versione PC _ i a
CUFalas med milmiel garticolart

I"approccio & molle gradusis

u' “!.‘ Potrel valutars in un mese il
16MHz @ il

minimo in-

Llempo neistiario 8 COnGLoEre
perfetiamants twtll gli aspetti
del software. coss cha potresle
fare Baniviimo sonca "autilio
gl manwales. gravie all vaterti
wits del comanadi, soonrion fatta
per la treanions i Wene FX FOVE
pr gl stuntman. & guel pento
inirls il ghodo vern @ proprio

La gratica ¢ weramente notevola
wnico rimplanta il fatto che la
tecmica di Gowraud non potss &3
sere eslens &d oggetti diversi
dai welivall gualora la potomnra
dolla macching lo conseniisse

Sa la Disnay proseguizse mallo
swilupps di softwars a guestl li-
willl gualitativl. polrebbs diven-
tare im b Eve LeimpD uid i lea-
dar nel wrttors simulativo,. dan-
do del filo da torcere § Murn-

Bririd @ 0 dempageris beile

CURVA INTERESSE PREVISTO

moito del fascino grafico
di questo programma se
ne andreabbo immediata-
mente. Serl e fondati |
dubbi riguardo alla gioca-
bilita sugll Amiga basici.

visia dall estérno mo-
strasse uno spazio sufficiente alla manovra.
Maggiori le tolleranze quando si girano gh
stunt, sebbene in alcuni casi le operazioni deb-
bano essere millimetriche.

|l sonoro & adeguato, con una discreta sintesi
sonora ed un buon campionario di ettetti e bra-
ni per insonorizzare le scene

Un gioco esaltante, che appassionera piu | cine-
fili (categona trascurata) dei simulomani (coc
colati ed accontentah da tutte le software house)

ITla C .'LlLLt!m'nh: i f:l]'l‘_'-I_H]IEI..'.{'.I- a TuTn

Alessandro Cattelan
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KVOT0
891

G

AMIGA

Genere Pratiaforme AR

Casa Gremlin
Sviluppatore Internc

“Corretta” della sua mascotte: la formica Ninja della dimensione N!

Zool potra vantare il primato di essere stato il ST
primo gioco uscito ufficialmente che abbia >
sfruttato le caratteristiche del nuove 32 bit

Commodore; la grafica (ben realizzata, ma dai

- TI 428 LIDE
L = i

Dreginalita, mgRen! C vuale ol

arafica e so- Marcanza di = i i . T
oro moltome  originalit ginalital Ripelers swatiaments bo tondah piluttosto scarni, della versione origina-
M |J_1r|..||' i wirmdne Lrouignanl, s " x = L
Primo titol g Salls suconsions ol Soad e le Amiga) & passata da 32 a ben 256 colori su
'w milFmErn 41 di wargbbe tropoo ' - .

200 ,,,_:'I,,,,,,,_.II,._‘:..",_,;,.,,,::I :Ir'ltl_ ﬂE]"lETI"I"ID. el pmgrammamn hamm Hgg]Llnh}

WELMFYA el L& werlanae OTagim [

moltissimi particolari allo scenario (tanto da
renderlo fin troppo confuso, in certi punti); il

Amiga, vale anche per guesii

SQQrlf nasme e per | chigpeet

grafice AL del rnuodgva 1708 § un = 1 2 = = - r

e - livello musicale, con i CD e le casse formato
ol slement del genars. malte | Heavy Metal, € un vero piacere per gli occhi.
e reskitrste. Ma niente i pas! . d.
e corcatle un bucn gioto per il Grazie al ].'.'lr':f-"l..'f:':“:‘.'-'-'.'-'_'f‘ ?'-t'q__"f{!fﬂ:"..l ﬁh':'_"':' l"'-" ‘:L!"E"!'
workira 1700 Fool e per wol ma I

ling € i movimenti degli sprite non vengono

wF Lp e degli eupertl di prlstlorm

AR rallentati, e la fluiditd dell’azione & davvero
:i—lﬂlllllhllﬂﬂ trethe snnc.ars im;:nrc-!r.:«v.iunv:‘{aﬂ{e&j Il sonoro s‘ram p:rri'-:'.n.c:'y:mtu
d esplorarie: comungue e sono stati aggiunti molti effetti (come il ron-
m“m CURVA INTERESSE PREVISTO ¥ d ” : | — Tiys ]:F | 2 i
Samente su Schermo zio delle api nel primo hivello). Tutto questo ha
u:l:lli-rll-n- giovato moltissimo all’atmosfera di un gioco
mll:; asin gia di per sé divertente e godibilissime, ma i
entarione. Speriamo che difetti che si presentavano nella vecchia ver-
westo i giochi ver- 3 : : : » ;
lﬂlnlﬂﬂl;::lﬂm sione sono rimasti immutati, e la profondita
ina nofma & compaiano di gameplay ¢ rimasta fondamentalmente la
e mpre pid spesso sulle b A -
iagine di K strappando K- stessa,
ilochi a destra @ man- a2 \
e Hom & il cass o La nostra formica ninja (poveretti, questi
ool, purtroppo. ninja! Non bastavano le tartarughe?® A quando

le amebe ninja?) deve sempre affrontare 21 li-
e . i : Alcuns) mri ungere dui
velli differenti, realizzati ognuno con uno stile  gretl. vals Ia pens tentare Tt per raged SR A

indovinate a guale nots marcs di lecca-leccn la Gremiin ha legato il
propric aros,

grafico diverso ed appropriato al background
(il Mondo dei Dolci, quello della Musica, i
Mondo della Frutta, il

http://www.oldgamesitalia.net/

| livello dei Giocattoli ed
il Luna Park), affronta-
re i boss di fine quadro
e lanciarsi ogni tanto in
uno schermo bonus
rappresentato da un ec-
cellente sparatutto a
iscrolling, principal-
| mente, orizzontale, che
ricorda vagamente certi
| livelli di RsType.

Anche se diver-
tente, il gioco non pud
essere paragonato con

altri titoli recenti di maggiore profondita e gio-
cabilita... Forse, come & gia stato detto, una
maggiore attenzione alla progettazione e
all'architettura generale del gioco stesso, piut-
tosto che al sensazionalismo della grafica e del
sonoro, peraltro ormai abbastanza diffuse,
avrebbero sicuramente dato, come risultato,
un prodotto, forse meno ricamato, ma pit du-
raturo.

Comunque se possedete un Amiga 1200 ¢
volete un gioco di piattaforme all'altezza della
vostra macchina, non esitate ad acquistare un
titolo che vi fara passare lunghe ore di diverti-
mento

Yuri Abiett
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NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO 2'93 505280
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Interfaccia multimediale per PC :E?‘I;TEEE::EDL!;:;IHT:EALLD [293505942
NFACALD 1233505219

HARDWARE E SOFTWARE | 5pe0izi0N IN TUTTA ITALIA PER POSTA O CORRIERE

SIS LT e supinon,
£ 599 000

L= ] . 1¢‘.
! 1‘1 Compatibele PCAAT e suprerion, Hol 16 hil
Vidi PC 12 & un digitolizzotore video o 12 bit per PC. Visuolizzo
immagini 0 4096 colori con uno risoluzione mossima di 1024 x
768 sulle schede VEA suppartate. Il tempo di digitalizzazione é

Momitar VOA o Multisynd 50-70 Haz

AMIGA 4000

il potentissimo computer

naureljelisawebpjommm//sdny

meno di 1 secondo per le immogini o colon & in tempo reale o 16 BEEI’IE (ﬂﬂllﬂﬂdﬂfﬂ Fﬂ'ﬂ FfE“ﬂIiﬂﬂi
livll di grigio do seqnali video in mavimento. €. 499,000 da workstation.

Vidi PC 24 ¢ un digiolizzotore video o 24 bit per PC Yisuolizzo M\UIHE

immogini o 4096 colori con una risolurione massime & 1024 « (PU Hﬂiﬂl’ﬂ'lﬂ ﬁ8040

768 sulle schede VGA supporiate_ Il tempo di digitokizzazions ¢ PEI' %
meno di | secondo per le immogini o colon & in tempo reale o 256 . Gﬂ(i 33 HHI, 256.000 (ﬂiﬁn

ivelli di grigio do segnalh video in movimento. £. 749.000

Media Pro Plus digitalizzo in tempo recle | segnoli video PAL &
5-VHS. E. 899.000

Tutte le versioni sono fornite di software di gestione

.

TUTTI | MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETAF

DOS 3.0

Ami
B  Eitwom

=ES 3 900.000

r———

S
g
compatibile co Windows e DOS o
: - — | o
Schede VGA per PC con 2 Mb E s
AUDIO BLASTER > 3
NCR RAM DAX XGA
IE 330.000 55535 EELHH‘ acheda multimediale, Software prolessionale E A Ml G A 6 0 0 E
m -
di composizione e performance musicale per - £ 5 3 9 0 00 ﬂ_i
Windows, Connessione MIDI, Set di giochi = ‘—E:n [ ] g
PC, Sintetizzatore, Mixer = E
Fer ttti i PC compreso XT t‘ “m.m T Rm l“b i . ~
| & Clock a 32 bit Interfaccia
~ HD incorporata
- P
SYNCRO PC = Modulatore PAL incorporato
= f jrarss & on sistemn pes o s o fle f 0 copio in o 10 I--
g i ey focol il dread gLt g g S
i."':": _nulplfi.ltl ‘::-Ir.'lu?ilj rrfel FL-‘?E 'J rIr-iIl. r!:“';-,:l- h.ll!;'lrl‘:;ﬂ Ilu-lulu.ufi._n-:hl jn uﬂr:ﬂulﬂhlulmirr;l i;ﬁ- IJMIL-.T g 'E. 839-00“ in l'.lllltlg'gln
E :{ﬁr: '::l:.l'ru:mldgli:fl‘n"rfc-:Elﬂ: IE?EI:_Se:F:i_ |I1.1I£-1llnu|3‘. :::::III'I:‘I-'J:: '.Ilnlr’:r.'xe?&. |I::|:l fan rmulalfl L ”SUPEf Tﬂﬂli Uﬁliw
s i omiscenze parficolnn, = mstatlo i pock miyl| ® Parfuro per il tmsfumento fo dischi do E‘
% 3.4 0 _.! 2" |copw Gsc tetly shessa copocd) @ idealo par cud, musocono @ per | vosi -
. drschy @ Non dovrete pii asperioe paY BB 0O (00K # F-ul:-;:r{r_'rlmlrc;l b sistemn i dupi- o N—
o (azicre cha i possa senvire ® {on Funiizr del tecrologes (USTOM LI CHIP, o schedn Sy - . z Sy s 2 i, % -
LE. . 3 SO0 L:;a 8 N e ﬂ;ﬁﬁiﬁﬁ sigac H:::T::;:‘:‘, m: ﬁ ﬁm R, > | AGGIORNATE IL VOSTRO “CATALOGO ."!E'.'fu RlT.-lLLMMHI
o g6 s oo b [ .I <008 | ) Z LE NOSTRE PAGINE PUBBLICITARIE PRESENTI SU K OGNI MESE
= enauyenst [ 1o 190,000 E SEVERANENTE VITATO FARE COE D88 AATGRALER! w | EDINSERENDOLE NEL CATALOGO ALLEGATO A “K DI GENNAIO™
= r ) SE NE FOSTE SPROVVISTI RICHIEDENDOCELO DIRETTAMENTE.
= x \’_I TROVERETE UN CATALOGO FUNZIONALE SEMPRE AGGIORNATO.
= z | Ledededede NEX, COME SEMPRE, TI E VICINA! Jrle ey
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NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RHO NEX di Antonie Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RHO

. » STAMPANTI I .
_ MARD DISK
; A ' HD Cortroer SCSH2 Syréhesss 2000 Espandibie 8MBoer A2000 L 3000
Fil it 1 ZC; ler SC5I AZ01 Commonione Espandibiie 2 Mo par A2 L 2030
- o HOCe rivoler SCS2 ADSCS! 2000 K0 per AZ000 L 176000

HO Contoter SCSH2 HOB GVP Exparciie VB per 42000 L 340000
3B65X-25 NOTEBOOK 1ME HDGOME 4B65LC-75 NOTEBOOK TMB HD120MB [ . HD .-l 52 Esteno Syninags SO0 £S5 A BMB con HD 43 MB per AS00 L E40000

25 NOTEBOOK 1MB HDGOMB (1 . : AT e HO) SCSE2 Estarno Syrihesis 500 ESP A BME con HD 85 M per AS0 L 7000
W/8 B03B65X25, Clock 25Mhz, ORam [N TRACKBALL ~~ (lpz) |} Video Masler £ 399.000 g b | 75000 | LSS oo Sriheds SOESPA VB oD PONEpUr R0 L 600
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berthann, Wianook '-: 5.0 con momugh 0 itolon INTERFACCIA el Hardl Dk '1..'.:-'- ' 1 { (006
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-
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Mohedo th esporsions fo 1MB | ¥ 100 | 4115000 P & ' i’ I i3 e
Schodo d espomione do 4Mb 1 156 000 P 'V SCART e ' ' i
Haxteario di rsarve | {15000 Sehado o espossions to 26 L {84000 Vuol o i M i ! f
Ioshering numanco iskema | 115000 Schoro i esponsions do 46 | 354,000 i“:.“ *:!!Iig."m' W T:"l' Il IH-"'IFI 'f_.‘ | :
Aduthoteee por presy | | 15,000 Bty ol risera : | 15,000 FHRLEMNE .. = ety b g | . + ESPANSION RAM PER TUTI GRI AMIGA - Amiga 1000
autt pocondisigoe Tosthiaeing (umarico esfeme. | 57,000 ﬂ:',n'w collegare il ”’;‘."” Y al MAPARTE Sia 450,001 ; .

JuStE el e Oresa i i o con un semplice cavo fur Al 500,600

NRETIAS D e . SUART senea ulteriori schede, E ; TE (ASED P o

ulG GLoanSSgOr %
Cohale for feldan oy | 110000 sufficiente avere una normale

3Geo Works Unsambile Deckin shiboy 5 154 000 :::: A. Non ingombra, ed ¢ como- « MONITOR & ACCESSORS * .- ae: L « ACCESSOR DAGTALIITATOR ALIDYD =

£ 179.000 I-I“Egﬂl.ﬂ Data base F; "4. 1-“.!'!".‘&:’. ,.--'_'r- o ""-u.-f""‘:i.‘ - LI""'J . ' . '
o s o o v nes | @ £, 140,000 ' |

Drive 5,25" Drive 3,5" o SCHEDE VIDEQ » MONIGRCCION, W00 i s L e
1,2 Mb PC 1,44 Mb PC VGA 512 K L. 110.000 ok pe B o, q
L., 99,000 L. 99.000 VGA 1 Mb L. 160.000 : | ™ SR SIEREC) A Q00
TIGA Telefonare 2 ' or e o Componye

* DISK DRIVE & ACCESSORI »

P
@
S
i
Ic
=
un
@
=
(4]
=)
e,
©
=
.
o
=
=
25

- Amigo 2000/3000 : ' -
o () pe o chle  Biptmiione itema e T YIDEO DIGITIZER 1

—— P ecogos) | 6000 Exponsone smmoca 3 L 755 E RGB COLOUR
3865X/10 L. 1.990.
!.HTH% .w .15"1 A l\..}}(}""“ 1:1\1 M, SCHEDPE ACCELERATRICH SPLITTER

standard (espandibile a 5Mb con scheda BAM custom apaeio BANG 2081 68020+68881 a 25MH7 Inlerma 322“
nale ), disco ngdo A0Mb ad accesse veloce, unith dischetto 3° - e ‘L_-:.r_‘-f- ASUCH ':"_'-':_":-_':f--' L &3 i_'j'_f;: m z
12 1.44 Mb. schermo LCD retrotlluminato a 64 livelli di gr | BANG 2082 68020+68882 a 25 Mz : PR
BIGRANG 25-1 6B0G0+68BBAZ+ TMB RamM 32 te

ESF a 8MB Int pef ASOD, ASDO+ @ AZDOD L. 790.000

RAM _ | Ay : ko oUPERBIGBAND 26 68030+88882 a 26MHz con Controllar SCSH2
{' cRsbam ||H.I'|‘|-||'III- "y | bt ala 1'.-{'“"*“”’“" FH'I' LA SRR F [ 0. 8 FJF-.-‘H e M[}r"’] | :!_-\.h'l”m

ll1‘||i||-l'HI L TES EIE TN |l|lJ'il‘I'llIH|l'. ilI“'I'I-lH'l'l.'l FHIF:’!"F']II. '-Cl'l'llll-l‘. IH'I' ].:-]‘,-F|"H|&.h1 FI';_"|IM a. :|"I |

FaxModem ACEEX £ 798.000
da 300 a 14,400 + Fax
Altissime prestazioni
Compatibile con

gio, area visiva amplinta di 180x 130 mm con rappresentazio
e lﬂ'Hf.‘il'll In I'il;l]llﬂ'“l || I 'ihlE il] P RHE Ao EH'I' '11'Ilr‘llll

monitor YA esterno, per lastiera e mouse compalibih 'S/2, per B |.-" e SUPERBIG r-;‘.f] I"'l i MB L. 100.000 .ﬁ.[‘ﬁ'gﬂ Alan, PC
] - TL T o= = ¥ o "y | . Fl
presa per alimentators/ricaricatore battere (incloso ), soltwa LVEN e O 68040 con Controler HD SUa-2 ;
re MS-DOS 5.0 in dotizione £5p. 3 32MB RAM per A2000 L. 1,490 000 Intertaccia Macintosh £ 100.000
)TTRAM RAM a 320t per OVER THE TOP ogni 4MB L 280,000 + Videotel e Correzione Errore
LS — L
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NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RH

RGB splitter incorporato, |
Livello e saturazione r

del ¢

proces
vig

Amiga 1200

un computer pknh dolle grondi prestazioni:
CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz

1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. a 10 Mb
Risoluzione video 1280 X 512, 256.000 colori
Disk Drive do 3,5" 880 Kb, HD opzionale

2 porte per mouse, joy illdl, addle

centronics, seriole RS232C ﬂno a 3125{1 baud

uscita audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore olternativo
AmigaDOS 3.0 italiano con possibilita di lettura/scrittura MS-DOS

omputer

Supporta tutte le risoluzioni di Amigo
Bianco e Nero 16, 32 e 4096 colori (in modo HAM)

contrasto, saturazione, nitidezza e componenti colore

Registra le immagini in formato IFF standord ed in IFF o 24 bit

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Avere o disposizione una macchina veloce a basso costo é diventato realta, con il nuovissimo

VIDEO + a £. 399,000

Digitolizza immagini o 24 bit con 16 milioni di colori

esso 5-VHS e videocomposito

ili, Digitalizza un'immagine o colori in 14 secondi
Permette di visvalizzare le immagini da digitalizzare direttamente sul monitor

compresi Overscan, Interlace,

¢, 799,000

At primr 100 ACOUIRENT! IN OMAGGIO UN JOISTICN MICROSWITCH DEL vALoRE o1 E. 50000

THE BEST COMPLTER PROILCTS
« VER THE TOP »

La peil podenbe & ptumipibeta scheda acorlersines per AMIGA 2000, Ll
o 0+ . Basator sulln nuovissima CPU Motorola 68090 che 0y e
MMUL FPU e due coche separate da ARh per dati e sstruziom
|]|';'-i_E'I'| g che el Piati iz adel G030 & 28 0 o 03 MHa
Supporto delle funzom COFY BACK « WHITE TROLGH
l'n appastio processare gestisce fino u 32Mb i Ham a 32 bit facendo
usa di moduls SIMM da | Mb « $Mh
Infine un controller Hard [isk SCS1-2 5 52 Bit, completo & conpettor
ek per eolbegare oy casagla oo 3 7 I_--ri!-.-r-.--i- b |
H contraller prsttser Hand Dhak sis fissi che remonbili, ¢ scgie In
Sankard R,

GBO40 o GB000, per permettere s compatsbalith con tutio il softwar
eststente, un ahtro deviatore ablita o disabilita i eontroller HD

Un anasdore apwmalnle dadl'eolemo permette i seletionan 0 i

La OVER THE TOP' non & quindi una semphior penfenca, mn et
dessa ion mcrorompides 8 32 bt che utiliees "Amga solamente come
uwnith di imapr -, trasformandols in Workstation 5. 32 b con
nerformance supenari o sistemi che costano deeine di milioni,
| 'wtidizzo della seheda ¢ ovviaminte indimgziato versa le applicanon di
Fay-Tracing, modellagione 310, CALY, muhitasking, ece. La versione
per Amiga 0, compeende un bow metallien, finite nello stesso colon

ilel compater

CARATTERISTICUME TECNICHE:

« CIPL 68010-28 MHz o 33MHz

o 2220 MIPS Range di Performance

* Architetturn Harward-Sivle

* Memoria 32 bit o Wait Stage da 4a 32 Mb

= Controller HIY o 32 bit in standard 3CS1-2
* Compatibile con i sistemi operativi 1.3 - 2.0

HD 210 Mb £ 990.000
Con interfaccia Amiga Fast File System
Possibilita di espansione a 8 Mb

RGE COLOUR SPLITTER
SOLO £ 172.000

NEX di Antonio Ciampitti -

Via Bugatti, 13 - RHO

¢ CONFIGURAZIONI PC ¢

TUrre g CONFIGURAZIONT SONO COMPRENSIVE DI MOUSE COMPATIBILE MICROSOFT

Moxtror A Corort Surer VGA 14" Murrsyse 0,28 DP g DOS 5 ORIGINALE

(omputer BO284-20 - 1Mb Rom - Floggy Drives
1AM - Hoed Dink 1 050 - Schade Video Ygo 75000
BOO0D Chip ACLURDS - Usiite Serinl | Poraliels |
Gome - Tmtern (heromy con Switth Fusohe con softdink
- Ms Dos 5 0 con manuos in Aobong

L 1.834.000

Computer BOZB45H-33 - TMb Ram - Floppy Drives
1 44Mb - Hord sk 105Mb - Schedo Video Ovgo 1 Mb
1280x 1024 Chep OAK - Uscite: 7 Seniali 1 Prmlleln 1
Giome - Testaro Chivany con switch Futaba con safdick
Mz Des 5.0 con ingnucle in Aohiono

L 2.150.000

Compoter B03B45K-33 - 1 Mb Rom - F Orves
1AM - Hord Disk 105MS - Aoosleione grofug (hig
53 - Uhsaite: 7 Seich | Povollela 1 Gome - Tostess
[y (on Suetich: Futobo on softchck - B Bes 5.0
[EF) MOrRKE 9 kg

| 2700000

Computer BO3860X-40 - 44Kb Loche - 4Mb Rom
Floppy Deives 1. 44Mb - Hard Disk 105Mb - Scheda
Video Ovgo |Mb 128021024 Chip QAK - Uscite: 7
Sesichi 1 Porolioks | Game - Toshers Chicany con switch
Futahi con sofdick - Ms Des. 5 0 con monuole in dolie:
)

| 2.635.000

{omputer BOIBSDN-40 - 44T Cacke - AMb Bom
Flopoy Dever | 440 - oed Desk TOSMD - Airelespione
Yrd'ruf'm":..'l-l.}'-:rrt ! Sengd | Porallede | Gome
pstiony (hicony con switch Futoho con sobtcck - Ms
fos 5 00 con manuole in Aokiane

L ¢ 885000

Computar BO&HE0X-34 - 64KDb Loche - 4Mb Ram -

Floppy Debves | 44Mb « Hod Disk 10SMb - Schedo
¥ideo Ovgo TAth 1780x 1024 Chip QAK - Uscite: 2
Sarioli | Pocolleln | Gome - Toeshiera Chicony con swisch
Futabe con softdick - Ms Dos 5.0 on momuole in Moie:

e
| 3290000

Computer BOABANX-33 - 44KD Coche - AN Bom -
Fopoy Dewes | 44N - Ford Dk 1 05M - Acosipeatons
;;EHIS&-H'.:M 7 Senaii | Porglele | Gome
pstiorg Chcomy con swich Fotobo oon wftdhe - M
Dos 5.0 con manuole: in iglono

L 3.540 000

Computer BO4BADN-33 - £4Kb Cache - AMb Rom -
Flopgy Drives 1 44Mb - Hod Disk 77 0Mb - Sthedo
¥ideo VWb 128011024 Chip CRK - Uscite: 2
Sarch | Porollelo | Gome - Tashiern Chicony con swich
Futube con softchck - Ms Dos 5.0 con manuale in fioke

g
L 3 780 000

Competer BOABADE-33 - £4Kh (oche - AN Rom
woppy Drtves 1 440 - Hiord Disk 210D - Acceleroton
wo (g 53 - Uscile: 7 Sench | Poolely | Gome
wterg Chicany con swiich Fubaba con saftchok - Mg
D 5 O pon monegle m ifosono
J9%0 000

Compuber H0486002-50 - 44Eh Coche - AMb Bom
Flogny Orives 1 44Mb - Hord Disk 105Mb - Schado
Videa Ovgo MG 17801024 Chip OAX - Uscite; ¥
Euuhlﬁ | Gome - Tostem (hisony con saetch
F.miw-.m sohclick - Ms Dos 5.0 con monuoie n ioio

M
\ 3 470000

Compueer BO4BA0ND-5C - 64KD Coche - dMb Rom
Hopgy Detwis | 440k - o Disk 1 05ME - Acslensiore
fﬂfwi hip 53 - Uscite: 2 Sench 1 Poralelo | Gome
pstiong Chicomy con swisch Futobe con softclick - Ms
Bos 5.0 con monuole in moliong
L 3.B65.000

Computer S04BE0X2-50 - 44%h Coche - 4Mb Rom
Flnup-, ives | 44Mb - Hord Disk 210Mb - Sthedo
EI-.?:“IIM 1280x1024 Chip OAK - Uscite: 7
S-u-mh | Prroleln | Game - Tostiere Chicony tmn witch
Fytobe con soft-dick - Nis Dos 5.0 con monvale n ol
o | 4,050 D00

NEGOZI0; 02/93505280 « ORDINAZIONI: 02/93505942 » FAX: 93505219

NUOYA VERSIONE Wi DEL SOFTWARE DI GESTIONE. S0LO £, A2, (NN

ORARIO NEGOZIO: 9.00/12.30 -

Computes BO4BADNZ-5C - 44K (oche - 480 Rom
Orives | 4AMS - Hood Disic 71 (M8 - Acislerctone
(g 53 - Usciie: 7 Sench | Poraliely | Gome
givere Chwcany con switch Futobe con selbvdirk - Me
(os 5.0 o morale = ihhano
L 4 245000

o1 BO4BEDNZ-66 - £4Kb Coche - AMb Roem -
ihm&”lﬂ: Hord Dk 105Mb - Schada Video
h'.h 2801024 Chp DAK - Uscite; 2 Seriali |
Emll Tmﬂm:mmluﬂmm

Ms Des 5.0 con manucte « ithano

I 4175000

!HE&E[?H ALY (oche - 4Mb Rom -
Dewers. | 44MD - Hord Disk 'EI":'H ke ¢ pheechons
Tlﬁ'ﬁ Ut 7 Serioh | Pesollele | Gome -
o (hicomy con swich Futabo con cofciek - My

{ con megnule in dokong
I 4 430,000

Computes BO4BEDX-66 - 64Kh Cache - AMY Ram
Jw? Orives 1 4400 - Hoed Disk 210Mb - Schedo
o Ovga IME 1780x1024 Chip OAK - Uscite: 2
Sl | Porolelo 1 Gome - lustern [hecony con sasich
Fuilnba con softchek - M Dos 5.0 con monucle in ik
0 L 4 685 000

(ompeter BO4BA0XT 46 - 64ED Coche - AN Eom
f Do | AMS - Hord Dk 70 OMb - Accolermioes
g Thip 53 - Uscite: 7 Sengh | Forolelo | Lome
st Chicomy ron sweich Futabe con sehlck < Mg
Os 5.0 con monudle i inkono
I 4 875 000

{omputer B04860K7-66 Locol Bus - 64Kb Locha - dMh
Ram - Flopgy Drives T 44/b - Hord Disk 105Mb -
Accalerotore grofico Local Bus Chip 53 - Uscite: 2 Seviali
| Povollelo 1 {-l:lm- Trsheen Chicony com switch Fuinbe
com saftchick - Ms Dos 5.00 con manuole n koo

1 4,670 000

Comguter BO4BA0XZ-64 Lovol Bus - S4KY (oche - 4
Rem - Floppy Droves | A4Mb - Hord Deck 71 0Mb
Acrsiomione grohen Locol Bes (hip 53 - thome: 7 Serich
1 Porclele | Gome - Tostiers Chcomy ton swath Fuphe
com softchek - s Dias &0 con maneoss m kiono

L 4.530 000

TUTT! | PREZZI

SONO
IVA COMPRESA

Comjput
F

1]

HHY i‘i

15.00/19.00 + APERTO ANCHE IL SABATO
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NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RHO

3865X-75 NOTEBOOK | MB HDSOME (1 pe)

M/B B03845K-25, Clock 25Mhz, DRom IMb
Espordibile o | Mb o o 56 Floopy Drve | 44,
Hard Disk sOMY, Butterio, 2 Porte Sedell, Pone
Parnilelo, Porto pae stesing mamenco, Portg per mane
t etorn Yoo, Porto per Flongy Deve eciamo 5 05

o R T L - mpu M B R A Wee——
i3 O OND © OutDnoEmg el 4.1 I.J_ ST

Y64 10° retroillumingto, Bore per Trospotts
Mmertotore,/Tome botiere, Monugk, Ms Dios 5.0 o
rrrwe o ahans L 2. 725.000
S dl ecpordiune do TME | 72 000
Schadn di sspansaana do AME | 356 D00
Bttt clf (e | 115000

Tastiernn mumancy estern L |15 (M)
Aduftsone per pros | 115000
It Ccandisaan

3Geo Works Unsamble
£ 179.000 Integrato Data base

NOTEBOOK ¢

4865LC-25 NOTEBOOK ZMB HD120ME
TRACKBALL {1 pr.)
MG 0485025, Clock 25M87, DRam | Mb
{Fapereiiule o AMb o o GMb, Tciholl, Potubiind &
acpanco 0 dectin shotion (espovsiond), Floppy 41w
| SAMb, Hod Desk 12085 Bofesn, 7 Porte Séno

Video Master £ 399.000

nuova apparecchiatura per collega-
re il PC VGA al TV o Video registra-
tore per rversare su VHS o 5-VHS

Forte Porolelc, Poric per wsSenng numenca, Porio pas
mondy echemn YoM, | Sket o esoorions |10 e 40
e (0 o owionomen, Peso 2.5 K, Schemo Vil 1T
remalirengs, Borw pes tespora, ARmiEniee L onim
betene, Manaok, Ms Dos 5 0 con mamuote i foliona

| 105 000

INTERFACCUIA
PC»TVY SCART

Stheda di espansions dn 2Mb 164,000 Vuni coltegare il tuo PC alla tele-
Sehacki & aspansione da &ML 4 000 b

[
L £ - i AT

visione.! Con gquesta interfaccia
B ifs s | 115, 00 i
;....LH,.,,I.““.',..,,,.I_.,. o I I+ "':rl': potrete collegare il vostro TV al
l’.l'l-llquJl.I i I..'.I'I-".'-.ll | -?-' I:I;"l'i PC con un "ll‘.'ITI].IIIll'l." CRyD

i | . ! 5 B ) - w .

oult Occendisact SCART senza ulteriori schede. E

Cohade fiy fimedam intam: " 310,000 sulliciente avere wna normale
Bk cesticw i 254 00N YizA, Non ingombra, ed ¢ como-
7 dot cioede! 7 sl | novsieln pres e iy da!

UM il DY RO 20D O ENHETG DU

Fiemn)

a £ 140.000

Drive 3,5"
1.44 Mb PC
L. 99.000

¢ SCHEDE VIDEO »
VGA 512K L. 110.000
VGA 1 Mb L. 160.000
TIGA Telefonare

IBM3865SX/10 L. 1.990.000
Microprocessore Intel 365X a 20MHz. memoria RAM 2Mb
standard !l'-|-.'.1rlr|ﬂrl|1' a 3Mb con scheda RAM custom LA LE
nale i, disea rnmdo 30Mb il aceesso veloee, unita dischetio 3°
2 .M Mb, scherme LG retroilluminato a 64 hvelli di gri
gho, area vistva ampluda di 180x L3 mom con rappresentazio
mir gruﬁri i rapporio el 1 alon ol espansions per achieda
RAM vcustom opzionale, | slot di espansione per seheda
Modem eastom opzionale, interfaceia parallela, serviale, per
monitor VGA esterno, jrer basbiera o mouse 1'H|I|rpi.ll'r1rl|i PS/2,
presa per alimentatore/ricaricatore batterie (incluso ), softwa.
re MS-DHOS 5.0 in dotagione

NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RHO

MARD DISK

[H - o e Al i

HE Controlier 50542 Syrthess, 2000 Espandible BBper AZTE | 240000

i Ll HO Coremder SCS) AZ081 Commexdone Espandibie 2 Mo per A0 270000
s L o' B Ut [t TP 7 is
HO Controder SCSE2 ADSCS| 2000 ICD per AN

HO Controlier SC54.2 HD8 GV Espandibile BME per AZ000

HI 5052 Estemo Synthasis 500 ESP A 8MB con HD 43 MB par AS00
HO SCS-Z Esterna Synthass 500 ESP A BMB conHD 85 MB per A
HO S053-2 Estama Syrihess 500 E5P A BMEB con HD 120 M8 per ASD0

340 000
5400
670.000

L

L | 1000
|

I

I

' P 00d
|

L ":.-:": 2 Esteno auninoss 50 FSP A AR oon HO) 240 por A500 .""__r.:,_:.:_l_,'.r.g.
) XT8E Ezterno ASS0 Corrrmodos da 20 MB Espandihée g 2 ME oof ASI0 L 0000
[) S5 -2 E WP con HD 52 KB ESP A BMEB per AR L G100

per ASCEL AL + E AR aiLL

30 000
=400
i B EY
1 040000

| 640,000

Amiga 500/600

* MONITOR & ACCESSORI »

* DASK DRIVE & ACCESSORI »

SUHEDE

BANG 2081 68020+68881 a 25MH7 Inlerna

pir AGDO, ASD04 & AZDOD L. 290,000
BANG 2087 68020 +68BAZ a 25 MiH2 L. 380000
BIGBANG 25-1 68030+68882+ TMB RAM 32 bt

ESP a BMB Int. per ASD0, AS00+ e AZ000 L. 790.000
SUPERBIGBAND 25 68030+ 68882 & 25MHz con Controller SCS1-2

Esp, & BMB per A2000) L #80.000
1X421PHAM HAM a 32hit

per BIG e SUPERBIGEAND ogni MB L OO0
COWER THE TOP 88040 con Controlise HD SCS1-2

Esp a 32MB RAM par A2000

ACCELERATRIC)

1,490 000
OTTRAM RAM a 32bit per OVER THE TOP ogni 4MB L 280000

* ESPARNSION RAM PER TUTTIGL AMIGA +

Amiga 1000

= ACCESSOR DAGITALLITATOR ALIDNO =

VIDEO DIGITIZER 11
E RGE COLOUR
SPLITTER
SOLO £ 322.000

FaxModem ACEEX £ 799.000
da 300 a 14.400 + Fax
Altissime prestazioni,

Compatibile con

Amiga, Atari, PC

Intertaccia Macintosh £ 100.000
+ Videotel e Correzione Errore

http://www.oldgamesitalia.net/
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SU SCHERMDO

I
A I RAI N el © 3 5
Casa Maxis/Ocean

Sviluppatore Arrdink

G
ai
L L4 i & # (R - L] = '.'
appiamo benissimo che i nostri piii affezionati lettori pensano: e
“ma questo gioco non ¢ gia stato recensito sul numero 42 di Kappa?” La I i R
. . . . X ’ : p ' ] -lp.p-rrn-dtwnir.l il gioco emtra
risposta € 8i, ma in corrispondenza con l'uscita di A-Train per Amiga ab- : e bogashaest e

la propria sodieta (guando o si

biamo pensato di rinfrescarvi la memoria (per tutti quelli che non lo ab- riwsce) da una grandissima sod-

. . . ™ distfarione. Certa non bisogna
biano gia comprato) e di erudire i nostri nuovi lettori (che continuano ad rsione spetars & eaomo o Rrosd
anche chi non & molto portato

aumentare ad ogni numero nuovo che esce) relativamente a questo mera- ’2 per questo genere di ghochi puo

passare molte o molte ore el
= & r o mio (asn & discapito di sane dor-
vlg]ln Sn glﬂcn‘ J melle ) incollato o ronilor dilvier

lermiosi vma Cifra

sa risoluzione adatin a
tuttl @ una in alta che
possono giocare solo gli
wtenti dotatl di macchine
con plu memoria e acce-

La sostanza di A-Train & quella di riuscire a
costruite un impero finanziario raggiungen-
do quota 5o milioni di dellari partendo da soli

5 milioni. La prima cosa da fare & quella di de- ' .MI ' “l“} ¥ i
cidere dove cominciare a costruire il primo | cambi di disco si man- CURVA INTERESSE PREVISTO
. ; . ) tengono su livelli accet-
tratto di ferrovia. Tramite un'interfaccla ad tabili ed ¢ comungue pro-
icone molto chiara e veramente semplice da nﬂhﬂﬂ.mlmh; :
sori di hard disk. =

usare, dopo aver piazzato i binari, bisogna ac-
quistare sia i1 treni merci che i vagoni passeg-
peri e costruire almeno un'altra stazione oltre
' 2 quella gid esistente all'inizio del gioco, Per
la scelta dei treni si consiglia sempre, per le
p ime fasi di gioco, di orientarsi su quelli che
fanno servizio non-stop, almeno fino a quan-

Ecco una vlazions con H relstive acoumuic di materie prime. indi-
Ao Nnon comincerete di.. davere FHLL '.Illt‘l [ = I_'!:‘Iu- tpermabili per il compimento di opere o guesla Pona |

tivi problemi di gestione degli orari. Una volta

che i treni cominciano a viaggiare possiamo  scopo. Rifornendo adeguatamente il magazzi-
controllare 'andamento economico gior- no delia stazione della zona che d interessa
naliero e mensile sull'opzione Rail-
road, in modo da poter apportare le
opportune modifiche nel caso in

per mezzo del nostri treni merci possia-
mo costruire palazzi, alberghi, centri
commerciali oppure attirare i clienti
cut le cose non andassero molto be
ne. Per cercare di incrementare il
mero dei passeggeri che desiderano usare

On Zone ricreative come stadi. cam-

c
ol da gol If Impldntl sa1stc € luna parx

I11l-

Tutti questi immobili sono compresi
i nostri treni abbiamo la possibilitd di creare nel bilancio consolidato della societd
tutta una serie di costruzioni adatte a questo e possono essere venduti in caso d] necessita

r cosa che, se non siete pii che accorti nei vo-

stri investimenti, vi capitera di fare assai di

frequente. Nel caso che siate veramente bravi

nel gestire le vostre risorse e quindi abbiate
T o a | R e e e : S Ed sron una vivons asrea globale della nostra ferrovis, fore ali"ac
dliLOla Un po di 50idl in cassa :.}thTEIL‘ anche chialio della nostra plurimilisrdaria holding . speriamo!

tare una puntatina in borsa. Li trovate per

ogni societa la quotazione attuale e I'anda-  inoltre corredato da una piacevole colonna so-

mento grafico delle ultime trenta settimane. nora e da una grafica di qualitd. Certo per po-

Spetta a voi decidere se fare della semplice ter arrivare a questo risultato si & dovuto ri-

speculazione oppure degli investimenti a lun- nunciare all'incredibile realismo di Raiiroad

m ;Lﬂ:; "T..:"f-.."’":.:." .'fj' go termine per poter ricevere 1 dividendi nel Tycoon ma sicuramente ne & valsa la pena.
e e e Formrem 10 | daeet it setre | Cas0 che le societi delle cui azioni siete in  Avviso! se amate i giochi di strategia A-Trai
i Seyatty possesso abbiano registrato un utile, e il programma che fa per voi - non fatevelo

s e

[l grande fascino di questo titolo consiste nel  sfuggire.

fatto che pur trattandosi di una simulazione
IL nogiro impeho comindgs & consolldani: & tempoe & alisrgare | no-

stri arizzonti @ ampliare il nostro parco-trend la giocabilita rin‘la ne comungue buona, ed & Enrico Mariani

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

ULTINIA UND

ABIRYNTH OF WORLD
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L'ANTEFATTO
seguire

— {5 g F i ;
EII:;L‘:'I 14 5ta divéeniando sempre
I

le vicende della sfortunata terra di

piu difficile

|"Avatar. ritornato dopo 200 anni dalla scon-
. s B . ' ' mlE R W e T
hitta delle Gargovie, attronta € smaschera la

F{'.‘if"l-"-"é!!l}l‘ LT aSS00REI307Ne OB QleirD UInd

|u.l.-: 41 ul P rbenismao !-.:.-='._'..-.".'.
che macchinazioni di un essere proveniente
da un’altra dimensione
i Black Gate (|
Virtu (Forge of Vir
nello Stygian Abvss e liberare una
principessa (Ultima | nderwordd), I'Avatar vie-
Castello di Lord British per

ler parte ai lesteg giamenti per |'anni

Hma 7)
fue) e shrigata la tormalit;
gLl ) 1 1 i a L led 11 Cel
di scendere

1
e Invitalo nel

e Syt -
1 g - b L
VEr=sdano della vittoria gl Lsuardian.

Purtroppo

rosso0 facCione non s: e dato per

% . & ;
ATLED '-1.'!":;': anao | oCcasione, IMmpr :L-',::_-ru Mottt

SUD1 pencolos] Nemia avvolpendao i maniero

vy

1 Bntannia con una teira L'.I'!'!'I.-'.!_-I. [erd.

s

Inizia cosi, con abile opera di intarsio di du
trame diversissime

gdr ir

questo episodio sembrano definitivamente

1l secondo capitolo -:Jc'-]

1

1 prima persona di Lord British, che da

collegati alla storia principale di Bntannia. In-

fatti, se nello Stygian Abyss di UWi avete tro-
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vato del [Jl.” di rife

Britannia, in Labi
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!=l'|'.'i Stanyd dCCaAn

primia H

SLODTINe COS:E Vo

la sala e

Dersona
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o dobbiamo aspettarci un semplice disco scenario?
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a di gioco.

ntrodottt molti particolar

te realistico 1l mondo in
=3

ssempio la vostra stanza

il mitico masge Nystul, I'unito
in grado & atularyi o risddve
re il mistero dells roccla e
Faedicd refd
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z
u = " - " . ol o
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ER WORLD 2

Mon tutti | PC vedonbe UW2 allo stessn modo: in In m-dr.n vedrete almeno le pareti tracciate in bit- in alta risoluzions UWI assume gid un altro aspet. D000 UWIin tutta la sua magnificenza, disegnato
bassa risoluzions | dungeon sono disegratl inters to: anche il pavimenta & in bitrap dal solfitio sl pavimento in bitmap
mente a paligon

| LABIRINTI CHE VI
ASPETTANO

Se avete deciso di esplorare da soli
Ultima Underworld 2, non leggete
oltre: infattli stiamo per parlarvi dei
mondi che incontrerete: al momen-
to di andare in stampa, abbiamo
esplorato sel degli otto mondi alter-
nativi. Vi diciamo subito che i livelli
sono di difficolta medio alta, quindi
avrete pane per | vostri denti (in
ogni caso aspettatevi un accurato
resoconto delle nostre avventure
nei TNT del prossimi mesi...). Per
risolvere alcuni mondi dovrete ba-
sarvi solo sulla logica: ad esempio,
il livello dell’Accademia dei maghi
racchiude otto difficili prove che
metteranno a dura prova la vostra
pazienza e intuizione, e la spada ri-
marra quasi sempre nel fodero. In
un altro dovrete esplorare | canyon
ghiacciati alla ricerca di una fanta-
stica citta ghiacciata... Occhlo alle
palle di neve! In uno degli ultimi do-
vrete invece darvi da fare con |'af-

E propria lui? Lord BRTisR 0 cdrme ¢ Gitmap! Finbalments tutt gll sappasiiansti della secie UNirma potrannoe vederlo dal viwa!

bero dare una vasta gamma di scel
ttetti spesso non potrete scegliere libe
ramente quale frase usare, perché dare del co-
dardo a un capo Goblin circondato da una de
cina di guardie non puo che condurre a risul-

tati catastrohici per la salute del nostro Avatar.

fetta-mostri che portate al fianco, MONDI DIVERSI
visto che dovrete bastonare niente La principale novita rispetto al primo Un
di meno che il campione dell’Arena derworld & oroorio nella erandezza della man
e | e . B - e La mapps o wno dei livelll piu’ avancati: anche se | livelll sono piooa-
dai Guardi'ﬂ“' un mstlci“u nlantﬂ- na di gioco: invece IJJ THO i::ifii-.'i.':lh'*'-i:‘:! '!:".I'.:I I, ¢Gnslderats the ¢o e sono slmene une irentinal
male in cui ogni angolo é pieno di abitati da mostri di difficoltd crescente ¢
 resti di guerrieri che hanno perso. nevrotici NPC che vi chiedevano regolarmse
Non manca il mondo allucinato, con te di salire di quattro ngue piani per 1
delle stanze che sembrano disegna- perare un oggetto, infarciti di enigmi basat
te dallo stesso Escher e con enormi sull’intuizione (a parte la tragica ricerca per la
occhietti che vagheggiano per soli- Cup of Wonder, risolvibile quasi esclusiva
tarie gallerie. Vi aspettano un bel mente tramite un colpo di fortuna) in questo
po’ di livelli da esplorare, in cui do- Secondo episodio dovrete addirittura attrave
vrete utilizzare abilmente sia il cer- sare le barriere dimensionali per poter scon-
vello che la spada. Buona fortuna figgere il Guardian. Infatti. dopo aver esplora-
to | ITIT =l |-\._'|..“ I r.:';_'-' .‘”':\.ﬂ'”i'-..i bk LE 'q.l i L
-G ' : " P ere soll Ung dei primi problemi che dovrete affrontare: dovete rag
ogni citta fantasy (con una predilezione per Fimyes!cmoliosnordovert. ma il phvimonto s sposts &

£ ORVE PG
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A, ali! Per sliming & guael Fire Elemenisl dovrets sgeer tupsrato sl
S ) et Heella
» 1
castelli e temph) arrives
gemma nera, che vi consente
otto mondil schiacclat

ferro del Guardian

Naturalmente sappiamo |

'-.I- ",":.Ii SATEMIMO VIINMme sé vl 5%

cosa_di parficolareggiato, ma fanto per darvi

un'idea, il primo mondo ¢ ambientato in una

torre di u_n[‘:ui in. e dovrete EL lare una rivolta Un altra dilémma: prendere gusl perzo di mappa & affrontare una decina di solertl guardie scheletriche, o contimunce I'esplorations senza?

contro 1 verdi mostriciattoli, per poi liberare Incredibile, ma vero! Abbiamo trovato un gioco che batte
un importante prigioniero. Interessante,  Ultima Underworld, che da pit di un anno dominava il

Ny

vero? [ mondi sono a "tema”, quindi

it
=

-~ trono dei gdr in prima persona, sconfiggendo rivali co-

aspettatevi di combattere 1in uno, di ra- ' _.

gionare in un altro, e di saltare come DY . 'me Wizardry 7 o Might & Magic IV! Il vero confronto &
dei forsennati in un terzo. In ogni mon a A 2 comunque con Ultima 7, attuale K-parametro di gdr: in
do ci sono nemici, enigmi e abissi da supe redazione si & scatenata una lotta all'ultimo sangue (simula-

Ty o . o E . 1 . - .
rd4rc < 'H._Ili..ll]T,ﬂ [Thd SUCLLTN SOTI0 A OT ntat

to, per ora...) su quale dei due dovesse aggiudicarsi la palma
di gioco migliore: secondo chi vi scrive, Ultima 7 rimane |l miglior gdr uscito finora su com-

VETSO UnN aspetio mww
Come avrete capito, Ul yderworld 2 i
una via di mezzo tra un gdr d'autore ¢ una  Puter, perche & I'unico in cui il giocatore ha davvero |'impressione di vivere in un mondo al-

fantascientifica (ma non per molto...) esps ternativo, e inoltre puo dialogare in maniera molto realistica con un centinaio di personag-
rienza v Tiugie. on € una semplice nvisita- - g, che danno I'impressione di non essere delle semplici stringhe di bit, ma dei veri e propri

NPC - dormono, mangiano, lavorano, ecc. Ultima Underworld 2, rispetto al predecessore, si

avvicina molto a Ultima 7, in quanto per completario dovrete sicuramente dialogare con un

wuito a  mucchio di persone, ma rimane un passo indietro. Quando Ultima 7 sara in 3D, oppure Uit

rostre azion ma Underworld avra una interazione maggiore, avremo il gdr che si aggiudichera come K-

stro) o avvenimenti indipendenti dalla vostra

Voto 1000 (e magari qualcosina in pid...).
volonta (come 'omicidio di uno dei vostri

) ) Tre immagind da mondi alternativi: in bassa a sx || monds del ghlaccl, piena di yetl o termibill vermi, al centrg il livello ded maghl. dove atiron-
,_:|.]';'|_'i-||_'i_} E N S2Conao Inoeo |.l IratTia ¢ 1 ,';1;1 l"-' L terete ofio inoredibili prove. & imtine 3 g | livello folle ded Taloddi. Avrete un bel pa” di robs da saplorare)

ricca, visto oltretutto che si ricollega diretta:
mente alla omerica saga di Britanmia, che in
questi giorni arriva all'ottavo episodio, ¢ non
mancheranno i colpi di scena.

Un vero gdr, in cui potete manipolare di tut:
to, dal vaso sulla mensola, al cotano di Lord
British, con due soli citeth: ¢ ancora limitato

0 S
":'9-9 La misteriosa rocdla tewaedin: attraversando lo we facce poirele reggivngers altn pecicobos: La tana degll Yeti: perolosa, ma indispensabile da ssplorasre
S .
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Coma per
molti degli
ultimi pro-
dotti del-
F ] ﬂrllllh
UW2 richliede
un hardware
abbastanza potente. Per
poterio giocare al mas-
simo del dettaglio ¢ ne-
cessaro almeno un
486sx. mentre oliminan-
do | dettagl del soffitto,
potrete vederio girare
veloce anche su un 386
a 33 MHz. Per glocario
su un 386 a 25 MH:z do-
vrete rinunciare anche
al pavimento, mentre
per | 386 piu lenti dovre-
te per forze acconten-
tarvi di poligoni monoco-
lori. VGA, un mega o
mazro di memoria e
mousas d'obbligo; se vo-
lete sontire gli stupandi
effetti sonori, il parlato
& le musichea, non vi re-
sta che inserire una
Sound Blastor nel vo-
stro cabinet. Tenete
inoltre presente che oc-
cupia ben 14 mega su
hard disk. Ma ne vale la
penal

fweito modtra, dall' sspetio terribile. non & Py’ pericobois dl we Bol
Warm

Un irermaggins del lihvello ded Taloids: aloems dells sianre & guevio
RS T aAO drikegnatle dial genio &8 Escher

Paolo Paglianti

dizloghl tono gestiti atiraversa un'mterfaccia vimils & gquells i
ST, anche BB SOnD Pl © JﬂTl‘l"ﬂl‘ﬂlr

- = O wme wl a e ]
-| 1 .

§ o Festesa & lava sembra insuoerabile
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KVOT0
945-

La Drigin semibra ofmel Lpedial-
tita nella ilorAare un ducoesto
e 1"altia. Questa wolta o stu-
piice creando qualcosa che sl aw-
WA AdoEs dl un pads al fan-
tascientilico mondo wirtuale Ba-
sterebbero un paic di occhixboni
& un guanio per entrare dawvero
in un amivienie smulato,

Tutto sommato dire: LTI RguT
tha posiiemo accontontarci di wi-
ware guests asperienza anche at
Iraworo un misero monitor, visto
che (Atima Underworild 2 & proba-
bilmente uno del mighiori giochi
the potrele indlalere sul vostra
HD. Spettacolare la grafica, che
rispetio al predecessore & stata
notlevolmente migliorata, sla per
quanio riguarda gl sfondi che
par gli NPC disegnati veramente
molio bere. | sonoro ¢ d actors,
o oltre alle “solite” musiche da
orchestra, potrete sentire degh
effelti somorl devvero arreccati,
foma il solffHoe roemore di wn pie
dr willa mewe Precca.

L'ares di gioon & enorme, & rad-
ehlude livelll divertissemi, che
il ler Brvad Blla oidwa ida e wo-
fira logica che Nabilita nel de
itreggiaryi con la spada Lwnico
g @ che dowreie (oroscere b
basisrpa bene Mingless per Cagi-
i fusells e | vk BPEC o difono.

CURVA INTERESSE PREVISTD

seflimanes

ULTIMA UNDERWORLD 2
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JOYSTICK

V. Lorenteggio, 38 Milano Tel. 02/48952821 Fax 02/48952819

SUPEROGFFERTE PC

Mini Tower/Desktop 286-20 IjBrE-EI-E 386D X-25 35.‘#:-:3:1 486DX-33 | 486DX-33
Cache | N0 | NO | NO | 64Kb | 64Kb |  256Kb
Floppy 5 14 12 Wb [N | N | W | s | s [
Fard Disk [~ aowb | asmb | 7osWb | 130Mb | 130Mb | 200Mb
Con ATBUsCache28Mb_ | N0 | Wo | No | N0 | No |
VGA 800600256k 1. | & | s | N0 | No | No | WO
1025+ 1P + 16 T O O T O A
Mouse + tappeting [~ 1= 1o | o & s

Frezzo al Pubblico IVA incl | 890.000 1.350.000 | 1.950.000 | 2.260.000 | 3.050.000 | 4.725.000

STAMPANTI : Nec, Star, Commodore, Epson a partite da £ 300.000
SCHEDE AUDIO : Soundblaster 2.0 Pro + Midikit, Audioblaster, Sound Master 2.0, Ad
Lib, Roland, interfacce Midi MPU-401 compatibili.

DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEQ, SCANNER b/n - colore, SCHEDE GRAFICHE s-Vga
Vasta gamma di Joystick per Pc da £ 35.000 a £ 69.000

SUPEROFFERTE ARMIGA

Amiga 500 £570.000 - Amiga 1200 £ 780.000

Amiga 600 £550.000 - Amiga 600 HD 40 MB £ 840.000
in omaggio 50 giochi + joystick per tutte le configurazioni

ACCESSORI: Drive esterno £ 139.000. - Espansione 1/2 Mega per AS00 £ 59.000
Espansione 1 Mega per AGO0 £ 129.000 - Kickstart 1.3/2.0 £ 89.000
Espansione 2 Mega per AS00 £ 240.000 - Espansione 1,5 Mega per
A5S00 £ 190.000 - Digitalizzatori Audio-Video - Hard Disk
Vastissima scelta di joystick da £ 10.000 a £ 60.000

VASTISSIMO ASSORTIMENTO SOFTWARE: GIOCHI E UTILITY PER AMIGA
ED MS DOS. SPECIALIZZATI IN CONSOLES DI OGNI TIPO.

vendita per corrispondenza in tatta Italia
V. Lorenteggio, 38 MILANO Tel. 02/48952821 FAX 02/48951819 - Chiuso Lunedi mattina
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LIONHEART

egliultimi tempi sembra che la pubblicita televisiva sia stata monopoliz-

zafa da Sega ¢ Nintendo che ci propongono in continuazione ora il porco-

spino piu¥eloce del mondo ora l'idraulico pit intraprendente di tutti i

teémipi attraverso una martellante campagna di sponsorizzazione.

dore polra contare sull uscita di grochi Comeé grande festa del regno alcuni esperti ladrs
B ; - ] ¥ - - | . | = N 1 e = 1
questo Lwonheart, con una grahca straordinana mandati dal malvagio Norka, hanno rubato il
TRENT ESETER, (Fhante, - (REr & idiare 2l 8 Lionheart. un beget . bi asltala

L Ihe L d :':"l.-'..'":' 1L a Od INyvIAdidarne s 1d= Sl [0 .If.-rl-]l:’rl.|. Tl '-L;__i 1L ||!-|I.:_.".'\-' L1l WilallE

per NES - e un sonoro ottimo - comunque su Importanza per o il reame. Inoltre, durante

gli elevatissimi standard delle ultime migliori  la furtiva incursione, la vostra donna, tale lle-

[’ 1% 1

uscite - uniti ad una giocabilita che si attesta ne, & stata del tutto accidentalmente |_t:u".lf-!!|
I ¥ . L .

su buonissimi livelll, non avra Proprio /-'"" . trasformata in un poco espansivo pezzo

g i

[ 1 ' ] i
Ll Ola Tefrere

- ; :
'“\ gl TOCCIA, & SO0 S trovale | annaolto

| - iy | - i BT il = . . T Ra ' y 1, ol el - ..
I etiettl 14 Caratierisuaca salieniii che MNorka LZ-'."-"-.!l..l. pOtréete raarte
e o | hY . i1

L o i L & ! i | Ll . .

I i £ 1 enniura
a i IMpazienim:)

i SLUCGCAIVISO 1T una
yo R "' | .
P a ozzina di hwvelll, d1 difficoita

ovwviamente crescente, Ca-

COS: d SUD tu.-rnpu' E 1 ';[iig_ rattenzzall L|.| |_|'.".':‘:'.=~:‘ CO-

[ motivi del crescente successo sia di mercato  che fate | furbi, sapete gia lonne sonore e ambien-
sia di software da parte delle console gia li sa- che adesso vi tocca sor / [ tazioni grafiche, Il no-
’_h'h'. 5¢ s0lo |";-_!'r.'_i'|'|' I;'-i-i!u.!'.';‘ volta le K-news o birvi la trama del 210~ .-‘ Siro ‘:II‘.;INI'-'.IJ*.Jl eroe de-
* comungue avete un minimo di contatti con  co, e non provatevl a ve Inlaitl raggiunge-

] - i - LN . -
mondo esterno, € mi sembra mutile ritornat saltarla

It e Sidano Iin parcccill 2 DonN GOorrmirci 14 81 L1 1 O da [ar pd 4 - i
notee, ¢ quesio ancne percne 1l mercato nome vaigavn, um Dl o1ornt ™ \
] I J
. 1 1 Y
. e AL ]

SIS0 i ATITORN
dell Amiga ¢ molto piu sogegetto a tale “inva all 1mprovviso, e puardie el re & IAre una intricata orésia, aue ca-
= 10T1E -,'_-.-_.!-_| |._]: (L1 1o de 4| i E_"-'_:_']_I_.'-_- COTILATT Vi Prelevant dalla vostra IOCdAnadd VeI iTd i"'.::..-'.'.' 1 Castello siréegato, uno

su tasce di utenti probabilmente piu giovani preferita, dove ve la stavate spassando allegra scenario vulcanico e di nuovoe una fitta bosca-
-':-_|mr.]i pitl attratte dalla caratteristiche dell mente sbronzandovi a tutto spiano (ubriaco- glia prima di poter ritrovare il nostro aftezio-
onsole giapponesi. L'uscita dell’Amiga 1200  nil), per portarvi addirittura davanti a Sua Mae-  nato drago velante, che viene tenuto rinchiuso
probabilmente va letta in questa ottica, ma sta in persona. Il simpatico sovrano vi spiega dal malefico nemico in una sorta di astronave
1

. . . : " ' : g L : 1r 3 -
‘hé la vecchia 500 (non Fiat) di casa Commo che proprio alla vig i della magica. Con lul avremo quindi a3 poessibilita di

ol ol ol Y K s - . o
"x : arrivare al covo di Norka & di allrontario nel

giieid Iinat {
B E AR R T | y § 2= 'Ir"'
\ £ TLILEL CO5] 5C Pl | L L d R CINE
varnano da scenario & scenarn SONGg pIumosto

agguerriti e hanno caratteristiche decisamente
diverse I"uno dall"altro, rapportate all'ambien-

tazione in cui sono inseriti, Escludendo per
#e il momento i mostri di fine livello (colloca-

ti al termine del quinto, del nono, del deci-
mo, dell'undicesimo e del dodicesimo livello) i
nemicl "ordinarl” sono comundque spesso deci-
samente ostici, € a volte s presentano addirit-
tura in combinazione: ad esempio nel livello

11 o RIS, |- e i
delld paiude C e una specl

o 4
DeTO mobDLe 43 Cll €sCoNo Irequeniemente «
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il mastre di fine livello, che o attends &l terming del volo n seila al
dragao. £ on 0350 particolarmenis durs, ma batiibils

Lo scernario vulcanicd & und ded miglbor in assolvic aotate i getto
di lava provenienie dalls viscers deila terra

La wiparba grafica ded fondali & uno dei punti di forza & Lionheart
it atend 13 Beibelza 10 Queits immagine

a farci la pelle. Altri mostn. poi. sono dotat d tiicoita ben pi re che vi-atter ‘ sere colptth normalmente da gualsiasi nemico
una certa intellige: >0 Q s pPOTd- LR 1ICSIC 5 11C toglie solo uno dei tre cuoricini di energia |
zione del casts ntan pifa spesso di trova ippole e ne bocchett « 1t nziaimente a disposizione, la caduta in acqua,
re guardiani cattivissim - ! , . mago ha disseminito | magma o nel fango denso della palude, é le-
'u.i i i ORI CO I"{I fI'I'ﬂ ,IF! dfxlg;' ‘f‘-’, ff},‘!dﬂfii ! '*'.l.. VOSIro Cammino tale dj AT ST ]-.':'1-:":”]"\1‘.- conto che da j':f”l.ﬂkpl'w':"

pi parandoli o saltando, sei livelli di parallasse,

e cite aspettano il nostro lo .‘.if]"'ﬂ”l':ﬂg _ﬂﬂfdﬂ ¢ veloce e la
srimo momento di in- Scelta det colori indubbiamente
decisione per scagliarci- appropriata valgono a Lionheart vello vulcanico, ad
I'onore della K-Grafica

sempre perfettamente  si hanno solo tre vite, non ¢ difficile immagina-

in tema con e scenario  re quanto sia importante fare molta attenzione

11 CLl 81 trovano el |I rlt‘l' evitare [.'-.Ill “F}:-,IL'.:"'-.':HII Inconvenienti.

Allinizio pensavo che Lionheart fosse un gio-

51 contro con hutta la lo- esemplo, non mancano co veramente difficile: il metodo di controllo

ro torza; con questi gen- palle di magma selidifi- che ha dalla sua una vasta gamma di colpi con

-l

tiluomini, quindi, ¢ necessario imparare ad cato che vi rotolano dietro o violenti getti di la-  [a spada, nchiede un paio di partite per essere

castelio utilizzato con una suthcente immediatezza e.

adottare una tecnica propria, che va dall'attacco  va; nel sacco di mazze fer

col salto al calcio basso utilizzato mentre il ne-  rate che, attaccate ad una catena, oscillano alle- soprattutto nelle prime fasi di gioco, € un po’
mico sta riatterrando dopo aver evitato un no- gramente sulla vos sta aspettando solo un  ostico a causa della sua non estrema precisio- =
strg precedente colpo. Quasi sempre, inoltre, i  vostro errore per F cosi via. Se es- ne; ma € un difetto che, tutto sommato, risulta

nemict ¢ atirontano in 1l giﬂ{;n che piu si avvicina a Lionheart & sicuramente una
vecchia conoscenza di tutti | possessori del mitico Commo-
dore 64: Rastan Saga. Forse pero confrontare una nuova

uscita con una di sette-otto anni fa (secoli addietro, video-

gruppo, rivelandosi piu

pro-

vate un po’ i fastidiosissimi ragni delle caverne,

insidiosi di quanto ci §1 potrebbe aspettare:

che vi .'HH.JleIIIII 111 Bran numero i'.!T'ﬁil."Hl"l'HJi'i

a.ogni parte e poi mi-direte... Un'ultima anno-
da ogni parte ¢ | lirete... Un'ultima an

tazione per | gia citatl cattivoni di fine livello:  ludicamente parlando) genererebbe uno scontro lievemente

f 1 1
] UNICE COSa l.lfll' DOsS0 AITVD € ChOe SOTg e€58re-

impari, e quindi sara meglio soprassedere. Comunque vi as-

mamente grandl ¢ soprattutto durissimi

D

sicuro che Lionheart assomiglia moltissimo a Rastan

LU DO Vi Sdl«d tacile averne ragione. 5[1'_'.'

Saga. La piu recente uscita che mi viene in mente con cui sia possibile aprire

I
5+

Z1ano da un inset e CNe vi landla

=

. un confronto & allora Assassin: Lionheart si colloca su di un plano di sostanzia-

e sue uova l.'-ulil- Cul esCono -"'I'::'!..'I{’:-:,.:. L=
ve) ad un mostro di fuoco o ancora da le parita rispetto all'ultimo gioco del ragazzi del Team 17: come qualita di rea-
una sorta di ragno pigante a Norka 1 8

lizzazione sono molto vicini, come pure per giocabilita (forse pero Assassin vin-

PE:;M& oy ce di pochissime lunghezze sotto questo aspetto, anche se é piu difficile). Insom-
MOSITTE @ Nermcl Yar

|""-'!'I I, NonN Ia Z'-';'Z'.'* Senia

no l'unico ostacolo al completamento della no- M@ dipende tutto dai vostri gusti: se preferite uno scenario pio moderno scegliete il

prodotto del Team 17, se preferite ambientazioni pio “classiche” Lionheart fa per vol,

sira missione, anzl, sono Ejliéi?‘ii un contorno al

Siama ghentl nalls reggls ncsntats i Neorka; purtroppo b3 ricca dirmora ded mago & piens & insidie
rrorlel, Dale un'odchists & gueils marzs ferrata che rotea voprs Le »otira 18458 M non O credete |

i wdo verso il castella & Norva guests & und defle i piw Belle dell inters [+ Ll B ha Caratteristiche sl
i & gqualie di wh CoMmune wpads ¢ fuggl Con wne grafocs, perd. deavvero invidhabile
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| passagg che dobbismo Attraverisrs presentamng we (ool imguletan
te ¢ lensbroso. Sembra guast di sentire |'odors del muschia

assal poco fastidioso non appena si prende un

po’ piu di confidenza con quelle due-tre mosse

necessane e sullicienti per “seccare” ogni tipo

di nemico. Sottolineo, comunque, "opzione

L Haree oD wn Ot o Mo pir Sperare ged Dﬂw dirtichl. L'
rumazione del perionaggio mentre o dondola ¢ fantastica

ra una lancia in favore della ottima realizzazio-
ne tecnica: la cura nel desion dei fondali, 1 sei
Fi 1 i e

lIvelll di paraliasse, o scrodlimg .-mxlﬁ.lU C YClULE
d .

1 : 1 1 | - -
e la gcelta dei color indubbiamente appropria-

s Fondak -
s bmrmEate
disagrati

» Sgrolling de
charmenie 1l
dio & velace

¢ Busna longe.
wild

* Fareciie op-
whemi

Casa |
Sviluppatore Intrrno

Cn On

Lenere Piattalormes

= Metodo &
controllo un
B antico -
rlatmaate
 Dualthe pic
cola rallenta-
et dolla
prafics in 1
tuagioni parti
gl @grments
attoilate i

sprite

KVOTO
910

@
A
FK

Fa sempre placere vedere che i
ancora gualcuno dhe 13 sfruttare
fina in fondo lo potenrialita di
una rmagching che ComanguE Fa §
suail pnetti come "Amiga: alla
Thalion devono aver ipess parcc
thia tempo nella realizzacione di
guesio lore witimo giooo, ma 52 e

della K-Gratica,

ed anche i SO0Noro e -.|' I!:l:'ll]’_‘.-l-!] "-.'.;-II.I"III'I,_" LR RN

* Mancang le

ta '.~||;:J:'|| a Lionhkeart 'onore
pasuword

per joystick a due pulsanti (o per i joypad), che vedono | risultati, specialments
nella grafica al top. Lianhear? ha
tutie e carte in regals per non si
gurars nel confromnto con gualskasi
gioco del suo genere, & gquesin
grazie alla attima realizzarions
plabale, & una buwona giocabilits o

a vAa longevitd assicurata dagli

i afEﬁr]:-a " | i.;llt‘lll't della scelta della h[*.ll!.l ({Ce

ne sono tre con differenti pregi e, ovviamente,  livelle ha un proprie piacevole brano di accom-

Versione Amiga

anche t.']jfﬁ"f.li]. del livello di difficolta (normale pagnamento, a cul si nungono effetti sonori

h MNon mala, non
malalll La
grafica ¢ su-
perba, co-
me atte-
: sta I'at-
. tribuzio-
desiderio di vedere tuth gli scenan di gioco (e ;Tmnﬁzm

o avanzata) e di rivedere la pregevole sequenza  di buona fattura.
aspetil gia amplamente satiolbi-
naati nol teste principale delia re
£ R IVE DT

In definitiva sbbismo dungue tra

animata introduttiva. La longevita del prodotto, inoltre, & assicura-

Manca, purtroppo, la possibilita di inserire  ta da una bucna giocabilita, garantita dalla dif-

ticolta crescente nel succedersi dei livelli, dal

ke mami in gloco molte valido sot
to agni sipetic che placesd parsd
chio anche 2 chi mon & un fanaticn

password per ripartire da un punto gia rag

giunto 1n precedenti partite, ma € una dell

clenza a cul sopperisce pressoché appieno la  magan anche la fase di volo con il drago alato, adeguato a un gloco di BRI S o ST
i I = ottima caratura t.“h. tifse motive, eoltfe. per credore
ion eccessiva lunghezza del gioco e 1a bellerrs veramente spettacolare) 1d un espedients come gquesto Lionheart. ancora nelle capacita della macchs
el fondali ¢} ' H t ; Per il resto non c'e molto Rl
el rondail Cne ¢l 51 stanca diffnciiments SIMPAllco € innovatuvo niroGotio dal reallzza altro da dire, se non ri-
i §
rare vori di Lionheart guardo alla velocita di CURVA INTERESSE PREVISTO
: . 1 : ] : esecurione del program-
N realta quest uinima uscita della | hahon L1 sono. intath. due possibui hinali a conclu- ma. Su di un Amiga 500
= i e ; = o aspanso gira tranguilla- =
N & pol COs5l impegnaliva ed ostica come L1008 della vosira eroica presd uUng e et manta con una corta Mui- "
15A%E CILITATIRE 1 K8 g BB i Elastigd S48 | TN LA Ll RS Lad i LML) Ll ik 5K =IEUE L] [ ."_.l. B
; - ' ni particolarmente affol- :
di procedere approfonditamente nel gioco: | ndividui alla ricerca de bieca soddisfazions late di sprite lo scrolling
. Ry . _ : rallenta un attimino, sen-
- CUOTICIN INtziall dl energla possono essere personale, suscitata gall as [atto uorn quelia ra mail dare troppl proble-

N T %4 } A ETs | 1..-i- i | 3 1 - ' - oy 1 5 . E N S m"- c‘“l--“ 'M
poiiailcd okl RLLIHIUL ULell apiiiall Ll _imie L R, PIVURILENIT Vi sl dai tre dischi di gioco ed
| » di riconsegnare z! re il suo prezie ottime sequenze introdut-

DNSegnare : | suo pr tive o finadl chl P

-~ 1 ER AR R

cento bonus danno un cu

inolire € di vitale importanza cercare e racco- amuleto rubato, ma se pensate che la vita - an- quadro.
ghere frequentemente le numerose vite extra e CNe quella del personagg | MOSIro piccolo
e poZionl energeti he nascoste L O TIenG e grande mondo al silicio - nd do0ld SENsSo SEn- |

nel var: hivelli, Inoltre, in

L alsL)

/ .
perdano za |'amore. non credo che {a

fino alla morte al protagonista di

. 1
utte quante le vite a disposizione, s) nanno tre care il livello segreto, la cui entrata & nascosta ghera

all'inizio dell’'ultimo H [1onheart. E chi ha mai detto che un cuor di

. Ry L [ B R - | oo ' ]
possibilita di ripartire da qualche parte nel gioco, alla fine del qual

1CONE NION S1a capace and he di dmare:?

vello raggiunto plim;l del decesso, esaurite le troverete 1l solo antidoto che pud ritrastormare

juali subentra, inesorabile, 1l game over il cuore pietrificato della vostra ragazza in un

In conclusione vale la pena di spezzare anco-  nuovo, vivo segno di quell'unione che la le Simone Bechini

\ Y- @

swmboling della Thalion comiraddis Timgee | Bonus phu prefiotl che poitlamo reduperans. Sarannag n-
ATl in grado o aumentare [ nostre Capacitd di resisienga alie lorile

Dowredle goled yedire ifn MOvirmeaTo Guesla $¢ena Pty paler capire | noslro stupors nell’ ammirare
o stupendo affetto di rotarions che & visto spplicate a twitl | Fomdai
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IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION

PERFORMANCE & G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
FAX 02 / 66012023

TEL. 02 / 6128240 - 02 / 66016401

SCONTI
PER RIVENDITORI
CASH & CARRY

Articolo Prezzo (IVA inclusa)
RARRNGA TN s sais et sinaiiitatasisissisinnans  Ee 729000
AMIGA 500 PLUIS....v.corrersessverisssmmssarnssssonss s be 490,000
ANIBA B ... s somsrrasrns smsrmn s s nsassssenssesssnrnres L. 510.000
AMIGA 600 CON HARD DISK 40 MB ..........ccceoane.. L. 690.000
|"'~1.l}"'~|[f:lHIf||.th FER AMIGA ............ L. 450.000
t’['l["n.{{l"-«.t‘ﬂ.ﬁl‘.' WORE . v Y iy L. 990.000
a0 T T T P — Sl L. 1. 200000
MO -'=.HJH'"_ \*.1:5--1 BRI I Bl ). O
ESPANSIONE 512K CGCLOCK AMIGA ..o | 65,000
ESPANSIONE | MB AMIGA PLUS ... . 1 19.000
ESPANSKONE LSMB AMIGA SO0 i, L. 190,000
ESPANSKINE 2 MB AMIGA S0 eincnssssass sesassssssass | 250,000
DKIVE ESTERNG AMIUA .......coevciisenaaiinias L 140000
SCHEDA JANUS DIVENTA P o ieeeesssssssrnasens . | 100,000
SCHEDA AT - ( :l"'«-{ R R e N T | F10.000
HARD DISK AMIGA 20MB [ 40MB ..., da H90.000
MODEM AMIGA | ~da | 275.000
SCANNER AMIL "a e I TLO A L et | L. 450.000)
DIGITALIZZATORE "n."-.*lli."n. R M e | ELEFOONAR]
VIDEOGENLOCK ..o | 450,000
INTERFACCIA MID AMIC, "a N | 15.000
KICKSTART I. n PN A O P N AU LT EO TRty T P | 75.000
KICKSTART 2.1 S l 89,000
MOUSE AMIC 1 OTTICO.......... . . l B5.000
\LRFMIHLH: AMIC, 1|‘l]fl"*~..-""*.|{' ———— | 89000
COPRICOMPUTER AMIGA PLEXIGLAS o l 15.000
KIT 4 JOYSTICK AMIGA . 25.000
MOUSE SELECTOR (IDEVIATC Jh" ![_J"t'vfl:h 'mli WISE 29 000
BOOT DFI (SCAMBIA |1'-~ VE IA '1."~.'l[h"-. i e | 19,000
TURBO PEDAL (PEDALIERA SIMULATION) ... . : 19000
ENSCH 3™ DF-DDE S I{_ir.[l_.' da i 1.0
GIOCHI E PROGRAMMI <o - | 1 0.000

Sono ancora disponibili tutti gli accessori, giochi,

programmi e periferiche per Commodore 64

Articolo Prezzo (IVA inclusa)

JIOYSTICK BEP BOFP MANUALE SRR O
JOYSTICK BEP BOF CON AL TOFIRE...

||||||.n:|
| ¥, L

(00
I]I'H.E-EZ'
[ O

i
IOYSTICK BEP BOP MICR( ]‘:.'l.".lT{_}{EH |
JOYSTICK CLASSIC Al |f'Ir RE IMP "-.""-..'l..T{j"-.lu[ 'i. |
JOYSTICK CLASSIC MICROSW. IMP. ANATOMICA |
SENSOR JOYSTICK DIGITALE Co4/AMIGA..... | L0000
DUPLICATORE ( "l.'xhi"i-rl'r Chd . | 10000
1FL {OLATORE TESTINE PER F-LL{_.‘HTHF"-.TH{-..E{'PH ! | 10.000
PENNA OTTICA-GRAFICA Ch4 E AMIGA CON PROGR, . | L0
CAVO SCART TV MONITOR PER Co4 E AMICA ga | 10.000
PORTACASSETTE MULTIBOX COMPONIBILI | L 500
TAPPETING MOUSE ANTISTATICO I 1 2.000
SCHERMO ANTIRIFLESSO / MONITOR..... . | 20.000
PORTADISCHI 3"/, E 5%/, IN VARIE MISURE........cc.....dla | 4.500

Articolo Prezzo (IVA inclusa)
STAMPANTE BIANCO / NERO AMIGA - PC .............. L. 349.000
STAMPANTE COLORE AMIGA-PC ............... v Lo 479.000
STAMPANTE 24 AGHI COLORE AMIGA - PC o | 749.000
NASTRI PER STAMPANTI DI TL’TW_ LE MARCHE...... T ELEFOMNARS

COMMODORE - AMIGA CONFIGURAZIONI P(

L. 2.990.000

STAMPANTI

RIPARAZIONT COMPUTER
COMMODORE - AMIGA - PC - CONSOLE GAMES

“SPEDIZION! CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA

Per i Vostri ordini telefonate ai numeri:
02/6128240 - 02/66016401
oppure scrivete al nostro indirizzo.
| nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato

http://www.oldgamesitalia.net/

\_dalle 9.00 alle 12.30 dalle 14.00 alle 18.30 ,

286 16 MHZ - 1 MB

* 1 Drive 3"/, 1.44 * TASTIERA ITALIANA
e ScHepa VGA * MoniTor VGA COLORE

L. 990.000

386 SX 25 MHZ - 2 MB

1 Drive 3'/, 1.44 * HarD Disk 40 Ms
* ScHepa VGA 512 K e TASTIERA ITALIANA
¢ Monitor VGA COLORE

L. 1.490.000

386 DX 40 cACHE64 K - 4 MsB

* 1Drive3'/,1.44 ® TASTIERA ITALIANA

o ScHEDA VGA SupPeR 1 M » MonNiTor Super VGA
¢ HArD Disk 105 Mg 1024 x 768 COLORE

L. 2.190.000

-4 Ms

o Harp Disk 120
® TASTIERA ITALIANA
* Monitor Surer VGA

1024 x 768 COLORE

486 DX 33 Muz
* 1Drive 3'/, 1.44
* 1 Drive 5'/,1.2
* ScHeDA VGA SuPer TMB

 PC NOTEBOOK 386 16 - 2Ms - HD 40Ms
| L. 2.600.000

PC NOTEBOOK 386 25 - 2Ms -
L. 2.900.000

GIOCHI E PROGRAMMI
SEMPRE NUOVI PER PC
TELEFONARE PER LISTINO PREZZI

HD 60Ms

ACCESSORI PC

- MONITOR SVGA COLORE
- HARD DISK 40 - 52 - 80 - 120 - 200 MB
- DRIVE INTERNI / ESTERNI 3 1/,E 5" 1/,
- SCHEDE GRAFICHE VGA, SVGA

- MOUSE

- TAVOLETTE GRAFICHE

- MODEM

- SCANNER

- STAMPANTI B/N E COLORE

- COPROCESSORI

- SCHEDE SONORE SOUND BLASTER

PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000 MENSILI
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CAR
DRIVER

ossiamo considerare Car and Driver un’ottima simulazione di guida, che

pero non riesce a soddisfare appieno coloro i quali gradiscono meno dati

statistici e particolari del motore e piu divertimento.

o . Porsche 959

11 -
* F@r, =11 F | i ] Fal E FOg T - 8 - 1 1 . = & — P - - e - - - a " -
..... 1€ O i d CONSIAeTrdrsi quUATIIS IMme- dl seguito Puild HIIETESSATVI, Lonunuale a leg
s in=tsTa B BT el b ' N . o o . A | PEL e e DR e g o T L (1] ol Fas Mikars = i - =t - %
strano, Questa voita ho preferito imziare la  gere, altrimenti ¢ sentiamo la prossima volta - 2 -
- i 1

osi non dovrete sorbir-  Un lato molto positivo é la  quelio che si pus consi-  fomm = m———m e
- la descrizione  possibilita di giocare in due  dcrare l'ennesimo ten-  ___
el gioco che viene illu- framite modem e forse questo 1=tvo di creare una si-

strara nell'artienls 11 p " ; Ly I T - P e e e FESEE - (e - — ] o B
iraatid IIEil ATTRCOLC 1} {J f {Iﬂp{’fr‘] {'!,F pfrr’lfrff Hf IAZ10NE ¢l veliure MaEnricl Ui Cnt g1oC 0 <1 mette ._:-..:-‘!'_-'._l'«-.!,-f]l,_'rnl;_"_
—-| :Il':!l..ril-.. E"...r:!':.?.l.l.".- :l -\.'Ill:-' y L1 . . ~ - g | 11y 1 T 1 = ITTI DT PS - M1AF il ' MISSTIT l'- 7 LIPS o I EPET S51571 a !
: gioco di dare il meglio di sé. per dare I'impre Sappiamo benissimo che avere la sensazione
e Bia Ao 11 VOIO 10 sl0ne a nol poveri mor-  di essere davvero alla guida di una Testarossa
ivVree ._—1-" HLldlC ato, e [oto and ;':‘-' l.i|'~|"ll.:| =L r-_l:i xi'!f.' i l_":.""rl.-'f'|'I"':- _:"' rmettercene una, di es- sed it Lg-q"'-;il'il.l i LIT] irll--. £ pura :i"-'rrl-'.l lI'-l e IO '.:I.'.'

gliete vol. pensate che quello che scrivero L Ll sere davvero al volante di una delle dieci fiam- re, dove [0 mettiamo il vento tra 1 capell, le ra-

gazze che assaltano i finestrini, 'odore
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{"I-I*-:i||:»|:|<' (questa ¢ 'intenzione di chi Fed-
lizza giocht come questo. L'intenzione fa onore
a chi cerca di realizzarla, ma & una sfida gia
persa in partenza, direte vol. In effetti & cosi,
questo genere di simulazioni si risolvono
: CEEPTI |]'|'.L‘||e- che H'.‘l!:nq*!'!‘.l' SOnoT un gi0-
co. E un gloco per avere successo deve soprat-
tutto divertire, cosa che non sempre le simula-
zioni automobilistiche riescono a tare

Credere che un gioco del genere si avvicini
alla realtd & come credere alla favola che i fran-
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. Dragstrip Results ‘
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il resocanto finale della gars pedr dragster, Qul potrets valutare lo prostasionl del vostro motors Questo bel faccione & solo wno del molti ssempl della tecnica & tenture-mapping utilizzats rirl gloco.

pria “quattro ruote” e divertirsi a battere record Testarossa classe 1957, Lamborghini Countach, sibili informazioni che si possono avere su una

s11 record Mercedes Cir IMSA e via dicendo. Per ogni vet macchina.
I nl = . — : o widh . Tl v . L L PSR — " P Fa—
Passlamo comunque alle caratteristiche di traag wl-.ln.--_llgﬂ--_-tm-;;.. dl nonzie, nel vero sen | diec1 tracciati vanano enormemente tra loro
- & i ] . A AR 2 | - | e | 1 P — o . o > ' | o e L P R R : H -
questo nuovo goco targato Electronic Arts. In 50 a¢ila paraia, cne 15rano prestazioni, Cardl pds5ando da autesirade & CiIrcuit ciftadinl, a pi-
nanzitutto il gioco viene venduto come volume  teristiche del mezzo e del motore e tutte le pos- ste per dragster a strade nel deserto, piu I'im

1., ITid IOl € © .I.I AS5DETHETS] CNE SEPUIrannog i1
“volumi” con nuove vetture ¢ nuovi tracciati Non abbiamo avuto dubbl nel determinare il titolo

peréhe Car and LUnver € ancne 1l nome di

., che pil si accosta a Car and Drive é certamente

. | tutta la serie di Test Drive della Accolade. Non

=,
-

UnNa:rvisid amercano da gul I nierimeen
to al numero. 51a le macchine che 1 trac-
iati sono dieci. Le vetture sono state : .
L, L LT e e b saprel dire quale dei due titoli sia Il pii meritevo-
gcelte tra le pili rappresentative della serie
“impossibili da avere”, Porsche 959, Toyota le, anche perche sono davvero molto simili e se C&D

_ e A~ [ AT ? -
MRz, Ferrarl F4o, Lotus Esprit Turbo, Ferrari  gimostra di avere delle diversita maggiormente azzecca-

te rispetto al “rivale” della Accolade, lo si pud imputare al fatto che la sua realizzazio-
ne abbia avuto il vantaggio deglli anni passati dall'uscita di Test Drive.

Due ottimi titoli comunque che si adattano perfettamente alle esigenze di coloro i qua-

li intendono sognare sui sedili di vetture... da sogno, appunto.

—
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La limsa d" arrtva, Il sogng di molti plloti. Se 18 5§ passs par primi. na
Lk slmenie |

Ecrac mal garcheggio. § moio sirsnn ToVare na pituarions
sirslla W oun glodn, ancha 8 pud FEsre diverienie Cefcare 9l
stabdlire des record N guesile Somdirroni
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Lo visuall disponibill sono molts. Potrele seguire le vostre evaluglonl da qualsiasi punto di vista, ma per guidare & consigliabile mantenere |a
cara wedchla Inquadratura di fremte, come ognl conducents che sl rispetil Insomma.

sembra fatto apposta per chi ha dei problemi  scotto e in alta risoluz gorosamente sen
e 'r'l;-i._'-.\E;l:_'l_’,L'h'_.,:!l. QuUANGO 51 va a Tar la spesa con fd CHASCoOtiD I_-_.]!i.-| e Il oard « al rine dal
la mamma o con la moey quest'ultima é disponibile un replav che per-
Un lato molto positivo ¢ la possibilita di gio- mette di vedere il vostro operato, per valutare
care in due tramite modem. e forse guesto rrori ed eventuali trai e shaoliate
[ —

N g - T -
Fo . ML S e - |
- a5

-

E—

sHoytiers (he 5 scorge LA i aflo & guello che Fpronds tutti | nostrl gpostamenti
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Sviluppatore Edward Leme

« Offtlma op * M M-
poriunita di vl e
ghocarg via * Senie una

M alerm macching ade
* 10 vatiere o guais perde
10 chrguil ron malto del o
rond pol po- faicing

chi

Avrote biso-
gno di un PC
valoce e
con molta
mamoria
par poter
giocare
in maniera degna a Car
and Drive. 58 non avete
un PC “serio” dovrete
giocars nalla vorsione ad
alta risolurions con lo
schermo dimezzato, e il
livello di dettaglio sara
nacessariomeantes molto
basso. Non crediamo che
siano previste altre ver-
sioni, anche per la natura
del gioco, prettamente
studiata par il PC,
Il sonoro @ accattivante o
BCCoOmpagna in maniera
consona I'atmosfera del-
le gare.
E sottinteso che piu velo-
co sard il clock del vostro
computer, maggiore sara
la sensazione di volocita
che avrete “guidando”™ e
vetture a disposizions.

S0 Uno storzo no i
si risolve in un ennesim
non aggiunge nulla al p

o orrw T g o
- e . - . .-...m-_“-.'_"“
. x ; - L -"l’*‘ﬂ“
rests. Fe - -.... '- i - o “ﬁ_-

Mahomet Drag Strip

W B T

La pista per dragsier di Mahomet. Gl quells che conte & sndare velool, & avers del Buoni freni

h—”n‘”ﬂ_‘l

Car snd Driver & un buon
Mienie i excenonale sia dhi
L oivwsrie o pasd T e ila
te classificare tra guet Hitoli «
potrebbere non piacere a tw
ma che una porrions o pulksbi
accoglierds con placers. A gio
del genere i eravamo gia a
tuati con Test Drive, ma e &
ro che esistono | nostalgic, g
cheé la stessa cosa non potrek
capitare anche por i videogic
Bisogna sottolinears che i
migliore per giocare allulti
titole delln EA& & guello wia n
dim. La sfhida & sletirizzan
Vadrenalina scorre velote n
vane ¢ |"eccitarione & snor
Sicuraments non saranno
molti colore che possond @
metlersl di avere gualound ¢
potia matiersl in comlatto
modem per giocare. ma 5e
avete fatele senza induaio.

CURVA INTERESSE PREVIST
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inalmente i programmatori delle simulazioni di volo si sono ac-

corti dell'esistenza di un velivolo che, nonostante le sue caratteristiche

P@é_ﬂiari. solo di recente é stato preso seriamente in considerazione.

s

Harrier Jump Jet della gloriosa MicroProse &
dedicato a uno dei pochissimi aeroplani al
mondo in grado di decollare utilizzando una
pistd molto corta o, addirittura, inesistente: una
semplice piazzola di parcheggio ¢ quanto basta
all'Harrier per poter effettuare, in verticale, il
sug decollo.

Per i meno informati dal punto di vista aero-
nautico basti sapere che questo caccia (da poco
in dotazione anche alla Marina Italiana sulla
nostra “portaerei” Giuseppe Garibaldi) possie
de degli ugelli di scarico orientabili grazie ai
quali il getto dei motori a reazione pud essere
indirizzato verso il basso anziché verso dietro
(come avviene, invece, in un aeroplano tradi-
zionale).

In questo modo il mezzo & in grado di opera-

b, Sl
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re dai posti pill incredibili (il ponte di una por-
taelicotteri, una radura in mezzo al bosco, il
tetto del vostro condominio,...) non avendo as-
solutamente bisogno di un cospicuo paio di
chilometri d’asfalto di pista, oppure dei 333 m
di una portaerei Nimitz a caso che, oltretutto,
quando si sposta deve anche portarsi dietro
(anzi, intorno) la sua brava dozzina scarsa di
vessilli di scorta: provate un po’ a tenerh nasco-
sti se Q1 ruscite...

Questo programma consente di volare per
I'U.S. Marine Corps (Corpo dei Marines degli
Stati Uniti) con I'Harrier AV-8/B, oppure per
I'Inglese RAF. (Royal Air Force) con I'Harrier
[1 GR.7. La differenza & puramente formale, in
quanto i velivoli vantano le medesime presta-
zioni, fatta eccezione per 1 motori leggermente

pit potenti della versione americana.

Il programma presenta l'interfaccia detta in
gergo “degli Hot-Spots”, ovvero caratterizzata
da schermate grafiche con delle zone dentro le
quali si possono selezionare le opzioni.
Esempio: nella sala di comando principale, fare
un click con il mouse sulla porta presente nello

sfondo consente di uscire al sistema operativo
DOS: semplice da usare e intuitivol

Passando su queste “zone calde”, infatti, il
puntatore sullo schermo si trasforma nell'op-
zione che sarebbe attivata se si premesse il pul-
sante sinistro del mouse (oppure il tasto di in-
vio), consentendo di identificare tutte le diverse
opzioni, peraltro visionabili, una per una, sem-
plicemente premendo | tasti del cursore.

Di novita, perd, non se ne trovano molte al-
tre. Difathi, per il resto Harrier Jump Jet si pre-
senta come un classico simulatore di volo con,
comunque, diverse possibilita di personalizza-
zione del prodotto che, oltre a non far mai ma-
le, contribuiscono ad incrementarne il valore.

Qualita delle truppe e dei piloti nemici, effi-
cacia delle armi, tipo di gioco, modello di volo e
atterraggi sono completamente adattabili ai

La ombregglature Gourad degll ssroplani rescons a restituire una
seniarione di solldits davwers notlevoles. Fortunatamente guesto
dettaglia non sl traduce [ una lenteszs swasperata.
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Le informariond dell'HUD sono sovrapponibill aache alle viste sster
ne, consemlendact cofl wn alevsls grado di spetiacclarita

S Cl@morDss prichidta Quale obiettivo potrd valers una manowrs
@nto arrardata’ Forse stiamo solo cercando di levarel un nemicoa
dalia ¢oala
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[ . 8 = . C & Anche Harrier fump Jet va ad »g-

| Discrata g strani giungert aila sutrilssims fami-

gha MuraPfroe del popola dei
sirmuslator & vwodo, con wn lavoemo
moilo “agile™ & "snallo™ che de-
nola la “discrata™ ssperienza
dalla MicroProse nel settore. ln-
tatti., sl nota Immedistamente
ohe il prodotto racchiude wn po’
Tutli guei concetli presenti (ma-
gari a puniate), nei precedenti
lavori. anche se il programma ri-
sults maggiormenie dedicato
agli appastionati delle simula-
rioni che preferiscana "ariones
immadiata alle mega-planilica-
piond 50ike Tempesta el Deserto

& Drttima Do u-

| s a8 TAE-1,0
\
Il programma

viene fornl-
to nella ti-
pica con-
fezione Mi-
croProse,
con |l tipico,
corposissimo manuale.
Una volta installatl sul di-
sco rigido, | tre dischetti
ad alta densita sl trasfor-
meranno in § Mb. per Ia
versione completa, ed in
3 Mb. per lo stesso pro-
Eramma, sonza l'inutile
sequenza animata intro-
duttiva che, peraltro, al-
meno per una volta meri-
terebbe davvero una vi
sione. Dai possessori di
sistemi 286 a 16 MHz.
(sono ottimisti...) con un
MegaByte di memoria, fi-
no alle paurose astarioni
486 /DX 2, tutti guanti

CURVA INTERESS5E PREVISTO

tivi mouse, tastiera, Ad-
Lib, Soundblaster ¢ Ro-
land. Supportato anche lo
speahker interno.

propri gust. per evitare 1

o s w1 —— | e iy
"-:.:‘l'l'!r Orady DET 1L Drod T

cora, di considerarlo troppo difficile.

Dope aver scelto il neminativo del pilota che
Ci accompagnera per tutta una carriera (inc
rarte scelte prevedono

denti permettendo...), le ¥ operazioni svolte dagli Harrier Inglesi nel

il consueto indottrinamento della riunione Q82 4;;|+".|-;. delle lsole Falkland

pre-volo (con mappa inclusa del terreno di Infine, 'aggiunta a tutto ¢id dell’armamenito
operazione). realmente trasportabile dagli Harrier e delle va-
A questo proposito, Harrier Jump Jet permette  rie opzioni di contorno, tipo la carriera, le me-
al glocatore di immergersi in due teatri gia co- daglie e quant'altro, rendono particolarmente
nosciuti (il Capo Nord della penisola di Kola ed interessante questo titolo dedicato a uno dei
Hong Kong), pill un neo-scenario tipico delle pil curiosi velivoli militari mai costruiti

Sicuramente esiste un solo rivale per questo
prodotto MicroProse dedicato ad un aero-

;. plano tanto singolare; si tratta del buon
AV-8B Harrier Assault di casa Domark.
Caratterizzato da un buon modulo di

pianificazione strategica (che invece
manca assolutamente nel lavoro MicroPro-
se), per il resto si mantiene su uno standard

gualitativo decisamente valido che, comunque, richiede in cambio un hardware
da Serie-A. Questo, a differenza di Harrier Jump Jet che offre quasi le stesse
cose (anche migliori se si considerano | comandi di volo) senza peré imporre
restrizioni particolari.

£
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incubo & tornato. Il silenzio che avvolge I’astronave nascon-

de segreti indicibili e da vita alle paure pili profonde e contorte dell’uo-
meo. | mostri esistono, e stanno per spalancare le loro fauci biomeccani-
che.. Laseconda bocca scatta verso il collo della vittima come una fucila-

ta. Poi il risveglio... Era tutto un sogno, Ripley?

| ] =
Purtroppo per lel. nos it ) R ¢ Imbozz DTe g
nlev €1 risv o C i 3 .
§ T 1 ] L L ik =i ! —
=T O - i i A1 TWeT TRl A
Lk~ ¥ I kL 1 k LM A0l LA L ] 1
<1071 Q1 FRIETA D 14l D i 1 disrns 3 ™
¥ e e s .
Ll 4 | WL j 3 i

ni, male in amese e pnivi 4 H{’H 3 riesce a cafturare (Cosa possibile fare un tif

di qualsiasi arma, si ac ",”H” ”Hp”f‘fﬂ”ff’ f" un Tif'fﬂf d azione), € 1 programma-
corgano presto di dover  Patmosfera della serie con la 07 suppongeno che tutt
.1"._'1 "||'| .‘;l’:ﬂff’t’ﬂﬁfﬂ... _;:.-.h.".-:.'l'.' ;.'_-:'-.- Ztat

nente pi-p nbozzola che Riple
loro... L'alieno stavolta termina il suo periodo di  abbia trovato (chissd dove) delle armi con cui ten-
incubazione nel corpo di un cane e, sorpresa, ne  tare un'azione disperata per salvarli
assume alcune caratteristiche genetiche, tanto da La nostra eroina dovra. infatti, liberare tutty i
correre a2 quattro zampe e frustare le vittime con la  ¢ompagni in oghuno dei guattordici livelli del gio-
coda, Ma tutte le armi 5'-1":-”}1"- he della sua razza r ¢o, entro un detéerminato periodo di eI (STl
mangono immutate; le terribili zanne, la secrezio-  pre troppo breve!), prima che gli alieni, che sono

L'animazions & la giocablilith
del ghoco sono di ottima livello
Il controllo del personaggio
principale & splendido

http://www.oldgamesitalia.net/

PARLA PIANO E VAI
IN GIRO ARMATO...

L'arma principale che avete a disposi-
zione & un fucile automatico a impulsi
M41 che spara, a detta del tenente
Gorman, “proiettili esplosivi da dieci
millimetri senza bossolo, perforanti per
corazze leggere...”, con un lanciagrana-
te MBO caricato con confetti da 30 mil-
limetri. Ripley ha pensato bene di ag-
giungere al tutto un bel lanciafiamme,
@ | programmatori hanno inserito nel
gioco anche delle bombe a mano. Tutte
le ricariche per | vari tipi di arma si pos-
sono trovare sul pavimento, e racco-
gliere semplicemente camminandoci

sopra.

L# waFi® Al o
oG sssere elae-
cionate con la
barra spazic any
meidn cha Rnon
abblate un joi-
Etich A dus pul
St
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ST Gentro ol oro, nesCano a SCavarsi una
UsClta atiraverso torace; non € attatto un
compito tacie: In pnmo luoge percheé mostn di

ogni tipo cercheranno di fermare Ripley, spesso in

Taniera inteiiigente (Mmombanad g dal sottitt:, 3

_ . ] : . - Genere Anione
Sa1tanco Tuon dal pavimenio, getanaos] al sud 1n- Casa Acclaim
seguimento, ecc.), In secondo uogo perché 1 pn Sviluppatore Probe Software
1._:. =% 4 5 ST [ s | } i 8

nelle sempre piu ampie aree della colonia penale @
I'ull"'.j_'j::'!l'l I NOSITO- 31Ul Uun se&l micidlae 1 armi

e un rivelatore dij movimento, di ciy pero @ meguo = Rendo par- * Gratica buo-
: fettamanta & I P
i L ' g . ; 1 R h : Bandao alle ciance: abbiamo
fidarsi fino ad un certo punto, dato che nel mo- I"atmosfera allalterza di 1 4
diel Pl altri prodotti detto anche trappa! Alle vost
mento stesso in cul indica un alieno (con un palli- * Molta giocs contempora- domands patrets rispondere
3 A et bile & diver i ramanie soltanioc giocando
o DL -'.‘:'.:':5!. Cl ¢ prancamente 34005880. E forse terrtn potrels dipanars ogni vost
<o 5 L * Ottima sono- dubbio woltanto dopo diver
HEIUTIICTE, JIC U iz partite! | wn ghoon malto d

l S o 1 tente, abbasitanca wario

L0 T T R b LR =TT T ¥ 1 o
v LEELNLES LWL U e Lt Rl X i} L | L J
= : i U profenda per essere gioca
- ; - ersione miga
Lgnl volta Che un aneno colpisce i povera al- v ne An Ihe molte o molte volte senrs

T 1 " g slancaril. Imoltre, in Alren
urney “Ripley” Weaver, rapata a zero per via dei Come ﬂif’-'liﬂ- S e

--.."'1 ~ i T TF-5akall u:' %l PP T faabdal - r'l: t“l."‘ H
PIAOCC] Preseriil nelld Coaonld, Pproprio Caime e é& buona o
=1 | adeguata
film, infligge delle ferite, piti o meno gravi, che lll'“uhnm che dovrets atfromtare: esplos
e un livello, scoprirmde | trab
chettih riuscire ad agagirarld, tr

vengono indicate su una barra colorata nella parte sfera cu-
: pa & op-
2 lta della schermao. Inutile dir he auandi ] = harra wvare » salvare | poveri deto
m u wm aita dello schermo. Inutile dire quando (a barra rim:tlﬂtlllm, II'H“ . Shonp gt s buplisid
Hm ﬂ MM’ -W' viene totalmente cancellata, perdete una vita e do- sars reabiz: Illﬁﬁﬂ o in wn latee di lempo relativ
: menle bfeee non & o048 da
Iﬂm':m‘”“”‘““ VEIE rcominciare dail miz gel livello 1IN Corso cura maggiore, come di- e ¥ guuands svoete fimito i g
ne sono molti tipi: quelli “normali” che Grazie al cielo non ci sono soltanto presenze ostili usciti recentemente. Co- f,f..iff:.:'.'.':ff:fi.':f.ﬁ'
vi corrono incontro e vi saltano alla go- ik ekt Bl s anch mlis il geede munque questo non & SRR
- ﬂ:ummn "'u;iﬁ:elnntl“ che van- soccorso che || et ot v et TR
z al passo d.llﬂm {wwﬂf“ bi- ripristinano 1 “sunti-ferita” perduti. 1| gioco & una m:luﬂwlﬂ."ﬂll
. : valli sono
m Ihhﬂnulumm in m tedele conversione del noto htolo pel Sega _‘\lega statl adattati in tutto e
y ; Difiue & on sende: gt auils. siaveits alVerloins per tutto dall’ originale
le verso |l pavimento); pol c¢i sono loro: rive, € non perde quasi nulla rispetto all'origina- RSriions now bomn It
le Regine, che vi sbarreranno la strada le, se non qualche scatto in pill qua e 1 nelle ani- S 8 SENIRLN Ve
ogni cinque livelli. Infine, naturailmente, mazioni. La grafica é mtida e godibile, anche se assolutamente non tra-
non potevano mancare le uova e | gran- scurabile, di giocare con
chlettl, che & preferibile arrostire imme-

al massimo delle potenzalita dell’Amiga un joystick (o un joy-
| fleogic *date un'occhiata 3 W e P | T pad) a due pulsanti.

diatamente con un bel colpo di lancia- i s s . :

filamme e periettamente azzeccato: 1 suom del coipl delle ar-

-

mi odel cancatori, ad esempio, sono stat digitaliz- [
: |
: . PRREEC, L PR 13 Asl Bln
zat direttamente da que Firall ¢ | film. [
Alten 7 riesce a catturare (cosa molto importante - -

] e LAE
A, i L U "
N kit i
P F
- ) L L TN

rendere uno spaghetto, inoltre, quan-
te allo scadere del tempo 1l countdown

i ' AT
IS51C0 Deep Deep di alilarme, vi [ara nma

Lt 2 v Ll Ve Ll aiad U 1la

La grafics & ben realizzats con un oitime gloca di ombes

Il primo gioco che mi & venuto In mente e stato Alien

+ " Breed del Team 17. In entrambi | casi, infatti, lo scopo
@ quello di superare una serie di livelli portando a ter-
&, mine una certa missione, sparando a piii non posso

~ per aprirsi la strada verso il livello successivo. In en-
trambi | giochi ci sono tipi diversi di alieni e di bonus per le
armi... Ambedue, infine, sono ambientati in una base ormai ab-
bandonata e completamente infestata da creature xenomorfe.

_ Forse, a conti fatti, Alien 3 nhon presenta | tocchi di classe della sua controparte (“Wel-
) mostri sona simill s quelll del film come to Intek Systems™...) ma ha, comungue, una giocabilita e una durata di poco in-
feriore, assicurate, peraitro, dallo stile classico con cul @ stato realizzato.
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a meta piu famosa del dinamico duo, Batman, ritorna, an-
che se forse avrebbe fatto meglio a starsene a casa propria. Il successo del

film non trova un riscontro in questo tie-in piuttosto insipido.

|l secondo film ripuardante Batman ha rab-

buiato le sale cinematografiche italiane nello

pellicola con l'occhio
. . i 5 R B =
ta ma di un certo livel-

P T e .
Cr=sl) Id LASsT

TN

IMaZ10ni su personaggl loschi o !|-'-F"H_'-t‘[.3|:|i|.'|--
simi, un lettore per visionare i nastri, ed un
sisterna per la gestione degli indizi

In una camera di sicurezza vengono custo-
diti | preziosi costumi, vere e proprie arma-
ture con capacita ditensive ed ofiensive, sog-
gette a usura, Sono disponibili tre "cambi”

che certamente strutterete fino in fondo. La

dotazione di strumenti speciali deve essere
scelta con attenzione: le fhunzion -:}':-q;'|._".f'|,-_"t'|cﬂ

di clascuno potrebbero darvi qualche chance
i

nelle situazioni piu pericolose, ma sono an-
che fondamentali per raggiungere alcune lo-
carzioni. Ad esempo Senza ] F4IMpinog: mnon

NUOVETC S (21, SenZa 1 Fuanio

i ¥y g P [R——— ¥

- C X it Ping speciale non potremo spostarci da una ter-

refs [Tiag | % 73 0in 1E1CaT rrd all alrda. senza il gr maldello elettroni-

meravighosa Catw ar terpretata d CO le porte¢ chiuse rimarranno chiuse € cosi

Michelle Pteitter in gran torma via. Gl strumenti sono attaccat al cdnturone

Purtroppo negli as € vengono evidenziati

enture dinamic y e : <) quando possiamo ufi-

e Si salva soltanto la grafica, "*"°°} w9

*PILILE TIOI 'ZI'L'. J x 5 f IEZEETLE 11N N COrmbel-

E il momento di muoversl. Ls Batmobile o (onsente velod spoits candidati all'Osecar 3ﬂp!ﬂrr"!tﬂ -!;\"HE"! a mento, ad esempio

vkt e & vare locanianl Non mancs un monitos P feguire | TG :
sul campo recitazione geve cege-
re U pdsso 2 piu comu-

.
1
i

al :;['.LH. 20115 -."'-'- Cad, 20NOro &4 iri-

treccio e non si pud dire che la Konami abbia
tatto un buon lavorao,
[l gioco si svolge tra la Bat-Caverna e altre

locazioni di Gotham City, sia in interni che

in esterni, riproducendo le scene e le inqua-
drature che abbiamo avuto modo di a Pprez-
zare nel Ailm. 1l covo di Batman contiene una

serie di dispositivi tondamentali per portare

a termine la nostra missione. Tra tutti spicca

la console del computer, dotata di numerose

.iF'I]".lj'II"c:"-. chiiature ulil: iin video per SCELre 1

MWT TalCOgleTe 1niol

Ls mapps di Gotham City. Le sred evidenciate in romno sond gqueile NonZFIArl. un

winitmbibi.

I, -
!

Liaad LRalSE

| combattimentl purtrogpa <l
vedono ded utie passive, O @
roriEtss solamente Vuso & al
cure &rml, & SCATFOITEre o pan-
3 W COITRpAUTET

Anche gli eguilibrivmi ¢ coin

vidgona sobo Come SpeTlaton
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dei fondali

potremo selezionare
var upi di arma, me-
tre lo scanner, la corda, ecc. non saranno di-
sponibili

| combattimenti ci vedono solo come !-.;'H"':-
tatori, dal momento che le uniche operazioni

concesse sono 'uso delle armi e la scelta del-

I'atteggiamento offensivo di Batman.

Una scelta discutibile, soprattutto pensan-
do ad avventure come [ndiana Jones IV. E
pittosto frustrante vedere il nostro eroe igno-

miniosamente randellato dal perfido Pingui-

alcun modo.

no senza poter interterire in

Con la raccolta degli

I ZL i CSlirapolazio
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e LlI:."J'.'::' INIOrMazioni, o rngorosamente

ad opera del computer, altre locazioni si ren
dono disponibili sulla mappa, seguendo in
linea di massima la falsariga degli eventi del
film.

Gli spostamenti avvengono grazie alla fida
Batmobile, anch'essa dotata di video per se-

| o )

guire 1n tempo reale gli aggiornamenti delle

news. IEmMpd segna 1l corso delle nostre 1] =

1 C
Cagirnl € nel momento 1n cul sl@amo convinti

% tatto tutto 1l possibile

01 aver PET UnNa Partico-

d4re j;‘_l'.‘lf":'].ll.'i. poss1amo --LL'L'_!.-'Ir' ¢l DaASSar
F1OTTIO SLUICCESSIVO
_@-_'!."F:'a,ir,' HELurns non riesce a4 convinoed

= DA XL ITHIAI0 rservaln aie miuFiom el

DCITOTE, 1 T clion g3 i i { [
- i [ 1 [ CONUE 1
L ::".' It TS
{l A ] i Cl
ail i Fad f =Lk AT LIS |
I T 3 'i' L |
- 4 £ O i 11" L) N
% ) -7 g F & { 1 1 i
Al ld, OUFEFE A 1 BAET 1 ! ¥ il |
Fs SERDIEY OO L L 1 T {
1 = 1 1 FFEa -y ¥ 1
Flidlflad 1 COnIoaiilrrs | I Cadlis i
mero dil irame, mentre inve £ ACTODA T

Batman sono riprodotte

mancheranno di stupirvi. Encomiabils
mplementazione di quell'atmostera
noitr”, cupa, in perfetta sintonia con la

alsd | 1 I'.I;.':J.

Alessandro Catltelan

iroppo semplice e COn uno
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E' il momento di muoversi. La Batmobils o consente veloo sposts
vl tra e vame locarsoryl

Il guardaroba del pipistreliones, Ogni armatura ha un cosflidents di
langiva a&d affentsive che tends & ridiaryd con | combattimeanti

Quella che io considero I'avventura dinamica per ec-

cellenza é Indiana Jones |V,

BR puo competere con Indy solo per quanto ri-
guarda la grafica e le animazioni degli sprite,

sebbene in taluni casl | frame siano un po scarsk

L emvere A
Lasa K

Sviluppatore

i

= Buona la gra
fies saltvwe aliw

= S EFD S
peal sul gigoa-

Fill WP PR RO T
» Ditima ripro s fmpoasdbiiita
duplone deils fd smtrars St
arvilidaf | o wdrmsanis nek
claxl Tilen cermibattirment
" Pogdo Imge-
grativo
La grafica &
ottima, ma
lo spazio
occupato
su hard di-

&M @ BpPropoOS-

tato: 17 Mb de-
vono essere dedicati al-
I'eroe mascherato senza
cha lui abbia fatto nolla
per meritarsall. Talvolta
ie animazionl prosentano
pochi frame, sopratiutio
nel combattimenti. Ap
prarrabile Il fatio che Ia
valocith i buonns snche
su wn PC baslco mantre
stupisce il imitato sup
porte & var modelli di
schede sonore.

Arvgl s pid edd luthieve: 8 Bat-
man wi sia antipaticn, men wi in-
terwizano | fumetti in generale
mon Wele andati a vedere il flm
al cinema, non @ bisogno che v
parii male di guest avventura. n
catn contrario polete aspettarsi
da gueste sofiware solo una
buona grafica ed una (eria ade-
renza alla trama e alle amibienta-
Honl dells pellicela,

La giocabilith ¢ decisamente
scarsa ¢ sopratiutto trovereto
poche motivazioni per spingervi
altre nel gloto. La vostra tenacla
potrobbe essere ripagata solo
con belle wchermate statiche od
arvimanioni di boon beelio, ma a3
quel punto vi censiglio uno shide
shdw

Un esardin infelice por la Kona-
mi par | giochi di aveenturs.
Speriamo che con il tempo riesca
a ragglungers | livalli a casi o ha
abitusto con | coln-op
Cormighabite solo s fan rriduc-
bill del cavalivre DRt

CURVA INTERESSE PREVISTO

ni. Lo spessore della trama € Iinesistente se parago-
nato al capolavoro della Sierra, come anche |l coinvolgi-

mento del giocatore: per trarre d'impaccio Indiana si potevano sacrificare ore di
tentativi, ma Batman non @ altrettanto stimolante, e pol se & nel gual ci pensa il
computer a salvarlo.

B| Cormpul oF BORld#rres BOgUitEne
wrid wefiz @i lnformazioni wtill
dsll"sicaito gl motirHEeET Alla
consigitarions di deta biwe ans
q.r,:‘l--;.

COTHAM MEWS
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Insamma, si vede proprio che il settore tira. A patro-
cinare quest'ultima simulazione di mazze, palle,
bunkers ¢ buche ¢ 1l britannico Nick Faldo, vecchii
conescenza dei computergolfisti, in quanto il suo
nome gia faceva bella mostra di sé una decina di an-
ni fa su una popolare release del pil aristocratico
sport del mondo per Spectrum. In questo lasso di
tempo il buon Nick Faldo ha perso un po” di smalto,
ma la sua ancor grande popolarita gl consente di ve-
dersi nuovamente dedicato
urigioco sullo sport che lo
ha reso (ricco e) famoso.

[a prima domanda che ¢
naturaie porsi quando esce
un nuove gioco di un filo-
ne cosi ampiamente battu.
to & che cosa offre di nuovo rispetto ai suoi prede-
cessori? Nel caso del Nick Faldo's Championship Golf
non c troviamo di {ronte ad un prodotto che abbia
in qualcuna delle sue parti degli spunti particolar-
mente originali. Malgrado questo particolare (che al
primo impatto colpisce negativamente), il gioco, pro-
vate anche a lungo, non diventa noioso con la rapi-
dita che c si sarebbe attesi, Seconda domanda che
sorge spontanea: dove sta l'inghippo in tutto cio?

Analizzandolo piti approfonditamente il Nick Fal-
do’s Championship Golf appare in realtd un'ottima
miscela di buoni ingredienti, che a prima vista non

La scelta della mazza adeguata
& uno dei momentl oruciall del
gioco del goll, @ pud essers l'e-
lemento che fa la differenza tra
i birdie ed un par...

Ed worod finalmente arrivati sul
green mel pressl della tanto so-
spirals buca. A gueslo punto,
come & tulli | grandl campioni,
¢l oucorre grands fredderza per
imbutare I8 palla in un calpa
solo

PR
SH

http://www.oldgamesitalia.net/

[ N.F.C.G. é un’'ottima miscela
di buoni ingredienti,
che a prima vista non
colpiscono molto il giocatore,
ma che alla lunga dimostrano
la loro validita

http://www.oldgamesitalia.net/
K W O
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colpiscono molto il giecatore, ma che alla lunga di-
mostrano la loro validita. Cerchiamo di analizzarli
dettagliatamente, La grafica ¢ decisamente piacevo-
le; all'imzio ¢ viene anche richiesto se preferiamo
giocare in una scenario primaverile, estive o inver-
nale. In realta cio che cambia & semplicemente il cie-
lo e ben pochi elementi della flora paesaggistica.

| campi a dispesizione sono 2, entrambi inglesi, il
Royal Palms della nvierasca Torquay ed il Cheswick
National di Aberdeen. Si
pud giocare sia soli che in
compagnia, al massimo
di altri 3 golfisti, che po-
tranno essere gestiti dal
computer. Lina nota part-
colare per i fantasiosi no-
mi che il computer atmbus
parte guello di Nick Faldo che tra I'altro & - manco a
dirlo - 'avversanio pi tenubile che a possiamo sce-
ghere). Qualche esempio: [im Birdie e Sandy Trap
tutto un programma! Tra le opzioni iniziali ¢ possi:
bile selezionare un interessante practice, nel quale c
si potra allenare nelle varie situazioni che si presen-
teranno nelle sessioni di gioco effettive; uscita dal
bunker, superamento di laghi e simili, tiro sul
green, gloco in condizioni di vento particolarmente
sfavorevoli e infine il “capitolo” “fade and draw” do-

ve ¢ s allena ad-affrontare situazioni di aggiramen-

PO L RSN s =N
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enete Soartin
Casd Lirand

Svilup. Arc Deve

Cn On

cabslliEa UTilis
imD P AL

o PN - PR Tl
ir gy

Versione Amiga

Le potenzialita
dell’Amiga
non vangono
torchiate
da questo
program:
ma ma
nemmeno ignorate. L'ag-
giormamento del video @
sufficientemente veloce,
non obbligandoci alle at-
tese interminabili a cui
ci aveva abituato Links.
Il dettaglio grafico @ no-
tevole con delle ombreg-
| glature del passaggio
abbastanza precise. Inte-
ressanti, dal punto di vi-
sta della realizzarione
tecnica, | menu laterali
che si rivelano piu prati-
cl di qualsiasl cosa pro-
vata finora.
Carino |l sonoro con una
buona dose di suoni digi
talizeati che garantisco-
no un impatto piu reali-
atico della simulazione.

KVOT0
785

FK

0l prirmo iwpattco che Si ha con il
Nich Faldo’s Champiomrchip Godf
non ¢ caafiemie, soprsftulio per
chi awesse avelo cuperienza del
w0 cunging por PC Links 386 in
realta, invooe, sEperando questo
iniziale Blooo @ soopre che La 58
muularione ha dalla sua parte 2
importantissrmd slementic @ fac
le ¢ intuitive “giocare la palla®
pd & d'alitro canto difficilissimo
imparare & matters la palla dove
i vuoks, Tulto ChD aumventa note-
valments | longevils del ghodo
Dudlche voto in plu anche per
imterf accin viente particolar-
mente praflca @ per un Sonoro
infarcita di allegri & Cimgusedtanti
petlirosal

CURVA INTERESSE PREVISTD

".'
P
L}
."- L —
i
1
}I.".F
- = '
i i 5 I ! i ¢ Na dele s
.
oty - $4 moy : e F 1 i --:. ST
| i k ] 1 ..,.:,L_ ' KR .-"."'LI-
{0 ostacoil qual aider, montagnette, palett Iremo CoOnhod I4re- |2 NOSITa DOSIZIONE rspeio 4 i gquélla mazzrd. A 1 el TR NLOYA D a4, af E'H
1 . i L F|
Inn tutte gueste seroni €1 appare 1 buon NICK 1n DETCOrS0, Vvernoars con esatlesZa @ CONdizFion e CHe avriemo selezZionaio 11 r I | ¥ . Cl Verrd
[COTIA 3 consigliarc su quale si: I {PProcCio piu ade 1T ||'"-t =1 € DOosdid 1d pa i TR - che =& présentita e schernmata Con & sue glih“;:ﬂll.sif
v i A o R 1 4 X R, | i T i Tut - RO : e e L i e . [ T T T, (. . "|_'|'
CLNATCN ["["I esiE O l.'l-||'|||| &ILLALILT T I_l; e I1L ANy Ll =i =Ed ] L) LATEED Lok LHAL ERsETeE LUl l"l 1) |1 £l i'l'l llelifCad, | L PRt RE ] PLALEL) i-"l:'..]!'.' L -
. d 1 " .

abituarci in questa fase al faccione di Nick Faldo
|

perche ci perseguitera allo stesso modo nel corso di

molto faciimente grazZzie dii mieriacca uienie a ien-

allivano sempicemente sposian-

dine laterali che si !
a1l m v teammn hianana o carell sulle due f;
U 1 MoUse (5eNZa DISOEZN0 di ClicCdre:] SUulle due id-

s lateral evidenziate con le scritt

i L i
tutte le nostre partite, apparendo come dincanto ita specitica ad usarle

S Tt o n | |:_..' 5
ITHOTTTIE LI &

) i ! " |
-=£!'.:1.L_:|J"..,LI."II:'_".:.i'!||I'|"'||'-|L|.||i'|-'||f|:'|i“.l'l.! "‘:-:.l.l:|!||-l It
f:‘-rr.'l-t*u. Le sue inglesissime battute di commento af

nostry colp matdestt: (tipo "You seem to be having 4

Come abbiamo gia detto di simulazioni golfistiche dalla na-

il 5 B
FU & OGN

"
L] |:.”.':I" ‘."':-I-"*.I'xl'\-' '.!'.‘- Let 5 PR

-

scita del primo videogame ad oggi ne sono uscite

up” dopo che avremo tentato invano per |a

W&

una enorme quantita. Leader incontrastato della nu-

VeEnesima voliia i 1mouucare ld palad in und

trita categoria é il Links 386 della Access per Pc.

e | i . .
siramaledelia buca...) potranno apparire sin

patiche fino al terzo tentativo per la prima bu

Diciamo subito che un paragone tra Links 386 e

- o sl ¥ g =5 T | . - | = " -
e delle 160 mazze standard le tredic da portare a

Hli-.-l-;"-ilil':ll_'! |L [ ;'l1.|:.l._.-."|i'_l' I

- i

base alla nostra abi-

Diego Antonelli

FALDO"S GOLF

ca del primo torneo che affronteremo (che sard Nick Faldo Championship Golf & improponibile, a causa [~ =i |
_ht om e ?'ﬂ : _ ! delle soluzioni grafiche digitalizzate adottate dal primo piu complesse da applicare su
. : h,:l JL rd 'l k " JL.__-. :.- Amiga. Viceversa possiamo tentare un confronto con il PGA Tour Golf della Electronic

mes b 3 into s ¢ ¢ Arts, meno sofisticato del cugino Access. Tra PGA e Nick Faldo ad avere la meglio, an- :
B Y RS " che se solo ai punti & ancora il vecchio prodotto EA che perde qualcosa sulla giocabi- -
= “_ SrUE HH;?, . . ,I — lita, ma continua ad essere superiore per quanto riguarda alcune trovate grafiche 2
i Nt ,;.:f 1::“{.-..&-' bi I-;. | ti di ca (ricordate |'ispezione aerea in movimento di ciascuna buca?), e per una maggiore

azza a seconda del tipo di la effet rosa di opzioni selezionabili durante il gioco.
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Commodore

ESTHA'ITD DAL CATALOGO HARDWARE

AMIGA 600 HD40. . E.  849.000
AMIGA 1200 CON HDSO0..£.1.290.000
AMIGA 2000... ekl 780,000
AMIGA 2000 HD120..........£.1.650.000
AMIGA 3000 HD100..........E£.2.900.000
AMIGA 4000 HD210.......... £.3.800.000

AMIGA 4000
CON HD120
DA

£.3.600.000

& ST~

CDTV COMPLETO... . £. 1.090.000
MONITOR 1084S COL.........£. 430.000
MONITOR VGA 1960... £. 650.000
MONITOR NEC 3D MUL...£. 1.100.000
RICKSTART 1.3 A600.........£. 60.000
KICKSTART 1.3 AS00PL.....E. 80.000

STAMPANTE =
COMMODORE .~
1270 GETTO \
INCHIOSTRO

A £.240.000 MPS 1270

PERSOMAL 384.00

_-—._—_-- - .
CASE DESK TOP
{ CONTROLLO SPEED
| CHIAVE ACCESSO
| - .
e il

2 MEGA BYTE RAM
HD 52 MEGABYTE
VoA COLORE
MONTTOR COLORE
E. 1.450.000

- NOHE £ COGNOME
NRZD
(ITTA, CAP £ PROVNCA
PREFSS0 £ X TELEFONCD)
T § VRV

BASIC COMPUTER SYSTEM
20141

VENDITA ANCHE PER
CORRISPONDENZA

TEL(02) 846490 ra. |

FAX (02 89502102 |

ESTRATTO DAL C ATALOGO SOFTWARE

VRESHE M\ ANIA

"ﬂ.:" Fl'l.JF

CHAM ‘-“l.‘;-\"'EF -Z 4"-'41'r-'-
CRUS FOR AC 59900
CRasD PRI ]
HOOK [MHE )]
WWFH 495040 =

2000

WINIC
COLMAAMD A

30 WORLD B £ 69900 |
3D WORLD S £ 69900

1IN0 WORLD T £ A9900
THE UMMANS [ 559500
aSeile INVER. £ TS9N
SEMN SOCTER £ S9900)
LOTLS 3 £ 555
ARMA LETALE € 4990 = g
BATTLETOADSE 49500 b
ALIFE GaME Hl E A99K]
MAMMA HO P € 50004

....................................

ORDINA DIRETTAMENTE TELEFONANDO AL (02)8464960 FAX (02)89502102
O SPEDENDO L'ORDINE TRAMITE POSTA LO RICEVI IN 48 ORE ! ! !

LEASING

I PREZZI SONO IVA INCLUSA

GARANZIA DA UNO
CONTRATTI DI MANUTENZIONE

LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE
- - RIVENDITORI

RIPARAZIONI PER PC.COMMODORE E FAX

TRE ANNI

SCONTI PER

ORARIO 9,30-12,30 15,30-19,00

LUNEDI' MATTINA CHIUSO
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SU SCHERMDO

Genere Wargame
Casa 551
Sviluppatore Gary Grisby

| nuovo ambizioso gioco di Gary Grisby ricostruisce la lunga e

Pacific War ricerda sotto moli

aggaiii o wori hlo gloco da Tawal
dall"Avalan Hill Flaftop, che
mulava eiatlamente 1o 1855
teatro o conflitto il gioco dedl:
550 tenia perd di afruttars iq
?r...rlﬂj CapaCITE & TPl LS ey
wlabor agborer el moparmi FL g

sanguinosa guerra combattuta tra americani e giapponesi sulle acque del T i gt S
scapito della giocabilita. Thire

Rewch ricoatrisisos 1imtera secon

Pacifico durante I'ultimo conflitto. Riesce un progetto di cosi grandi di-

da guerra mondiale in Eur

con turnl di tre mesi 8 una g
stione sstratta degli aspotti as
ronavall. rluscondo ad sssere

mensioni a non crollare su sé stesso?

giocabile sd awvincenie. Pacifi
War richeede dedirierne ed impas
gno eccevivi nupeiio alla med

pur abevala del Tan, LPBEne M

PO war-& un grande walrgame sirate J.Eu.f- ODETA-
' & . it comuider arione pef & Cwr

Fa
#

Zionaie amoblentald durant# a guerra del Pacifico o ol &l reabtresto

negll anr dal | Q41 dl 1945. Un tumo di gnoco stmu- & INTERESSE PREVIST
2 una settimana di con .ut to. Le unita rAppresentano
‘-i:"li_-'__f.lll." navi da BUErTa e L]El '.1'-'.1.‘1-!]“-""-'. sottomanni,

squadriglie di aerei e battaglioni di unita militani ter-

restrl. La tradizionale schermata iniziale delle opzio-

ni offre al giocatore la possibilita di comandare

s Frir mh TR a2 5 ] " = i ll F = ,: 1
CSETCIHIO AMEnNcano O Fapphnese,. dl aeciaere 1 1l-
] 1 1 T PR
1 difhicolta della partta € d SLCRLIETE O ale |

gi0CAre 113 gl soenan e & Gmpagné proposte. | pn-

- fracs 1 i, |
includono 1l penodo Mar del Coralli/ Midway

[ ; | 1 p Ll . P ey g Fl =
adalcanal, gl scontn1 delle Isole Marnanne e 1l

= A1 . Liinfuocato teatro del sudest asiatico, L= filippine rappresentano un
Golto di Levte, mentre !E e mr‘n{mgru- SIMuiano Jr'i obisttiva primario per | glapponesi

nrima metd del conflitto, la seconda metd o 'intera

guerra. L'azione di gioco si svolge in turni, | giocato-  si se elevati alla complessita di un intero teatro di  teatro di battaglia in pili settori e di lasciare la con-
I1 . ¥ | o n | ST —— 5

ri inviano ordini alle proprie unita e decidono le po-  battaglia, il programma richiede al giocatore decisio-  duzione di alcuni al computer
"L Ty AR Ry LW TSI e N REET [y oCrirnig [ cormate - TRy [ - 111 = S < - ! ,:: .|_.,. n -, Bee tm fomde & soeneris ala
ICE Nazionall di proguzione n are. Al Eermine ni sulia poiilica 4l produione Gele Wnita maan, 10 CNe Non CONVINCE Iino in 1onado £ propno 1 eie-
i1 questa [ase 1l compuler agmorna la sifuazione e con un livello di precisione che per 1 battaghon ter- vala complessita del programma Un gioco d questo

| ] 4 - T 11 | —_ HE PR, g » 11 . . 5 ] | e ey o E ol
risolve gli eventuali combattimenti comunicandone restr1 armiva alle batterie di artigheria. Allo stesso {po, CNE arriva a definire lo status operativo/dan-
] = - O - 1 - 1 T %

sito. |l numero di problem: a cul ogni giocatore modo sempre compiio del giecatore organizzare e I]E'{;‘{I_‘_HHJ del u.:;..-_:;a[u derea. dovrebbe |:|-|-!|:.r|:~.rr1u per-

leve dedicare la propria aftenzione durante ogm set- condurre 1l trattico del nfornimenti, la gestione delle mettere al glocatore di “fare mente locale”, concen-
mana di gioco & immenso - probabilmente superio-  materie prime e perfino I'impiego delle spie e dei  trarsi cioé su alcuni aspetti della guerra e condurli

¢ a quello che gravava sulle spalle dei veri coman-  centri di intercettazione/decrittazione dei messaggi  senza eccessive distrazioni. In questo modo invece

nt durante il conthitto. [ralasciando 1 probiem ¢ AVVETSan <i € costrett 2 saltare in continuazione da un F’.’""."'.-:'-
" g, o Lre e T B | LT ey - e . TR gy | CATR RN | Mfs | WT. % BT, o e s TR, L) P Sl o (7 LTI
rategia terrestre/acronavale, gia di per se spavento- Fortunalamenie © previsia pZIone di avidere o ma ail aliro con ¢ poco piacevoil domande cel Ipo

cosa diavolo stava succedendo qui I"ultima volta?
che saltano fuori ogni volta che si ]'-.'j..wrc.'j dallo scher-

ws tqn -gRLT) meo di rassegnazione del quartieri generall a quello
ll...!pa LT Camleutia ALY R @ Tl

L1 . -+ S P RTTate M che mostra la battaglia di Tarawa. Come simulazio-
L | 0 i ot 3§y LI

FoliR Bohmd  Uhamme pUrRBoeoees ne merita tutto il nostro rispetto e gli appassionati d

:“,"'::':M "'L“I r oy o 11T giochi di guerra lo troveranno completo ed accurato.

Aot 1 =3 %) Ma basta considerare come un turno di gioco-cam

LT N HE R T ] El

nagna richieda pitt di un'ora per essere gocato, con
javant una prospettiva di oltre duecento settimane
ﬂi [Dnﬂnt{:. per L-:Jm;:lr’f't‘_-dﬂ{ Come OCCOITa eSSere
veramente affezionati a questo hobby per trarre 1

meglio dall'ultimo *monstre” di Gary Grisby,

Vincenzo Beretta

2 ohlettivi militari sono collegati da “santiert® lungo | guall vengo- Calgutta o la piu’ importante basie asrea della peniscda induana. 1l
~o Lamciati ghl attacchi terrestri programma permatts di deciders guali ssrel costruire in patria
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" on vorrei sembrare un profetaccio foriero di sventura, ma

crﬁln cﬁAﬁuga abbia ormai abbondantemente superato la mezza eta...

Questa frase puo sembrare un tantino as-
surda in un paese dove il mercato del C64,
crediateci o no, & ancora attivo, perd non si
puo fare a meno di notare come il livello
medio dei giochi per Amiga sia ben lievita-
to, come le migliori torte della nonna. Guar-
da caso qualcosa di analogo si era verificato

stasse a convincervi che il gioco non & esat-
tamente un clone di Mario c'é sempre lo
schermo di selezione degl armamenti (che
ricorda molte quello visto in Corporation) a
farvi capire che in Sabre Team farete riposa-
re il pollicione, ma non la cara vecchia pap-

a cerebrale. A dire 1l vero gli elementi tipi-
i

'

.d-"

®

A

L AR

proprio ai (bei) tempi degli "anta" del 64, c¢i dei GAR sono presenti anche durante il
quando uscivano sole programmi del cali- gioco, se consideriamo la presenza dei turni  §88
bro di Morpheus, Strike Fleet, The Train e via  di gioco relativi a2 voi come al computer.
dicendo. Sabre Team per Amiga ricorda completamente basati su un sistema di

molto da vicino Airborme Ranger. ma ovvia- punti-azione”. Questi "action points” de-
mente la Krisalis ha convertito gli anni di c¢rescono per ogni azione compiuta dal vo-

differenza tra

1 due stro indomito milite
giochiin qualia, ed ha  Fsistono cinque missioni, (sparare. innescare e avanzato dei punti azione e soprattutto se in
infuso tutio il prezioso ma non cominciate lanciare una granata, que 'r'.u.':au.n!..ur momento del turno del
distillato nel suo ulti- raccogliere oggetti, computer (da qui, credo, "opportunita”) il

a prolestare: non sono per

rrﬂ t%n_viu- Consiglierei ﬂfﬁ’"fﬁ’fﬂ{'fﬁ e soprattutto camminare ecc. ) du- veterano sotto vs. controllo e le forze del
a chiungue non ap- ont f rante 1l suo turno di computer sono contemporaneamente allo
prezzi neanche mini- per nienie corie. gioco, e tornano utili  scoperto,

mamente quei giochi alla parte strategica Quindi per voi deve essere possibile vede-
con una rilevante componente tattica/strate-  quando si verifica la particolare condizione re gli infamoni digitali, e per il computer ri-

gica di saltare questa recensione, dato che
Sabre Team basa il suo impatto sul cocktail-
bomba di due parti di strategia ed una di
GdR. Infatti la selezione dei commandos da
impiegare in una missione ricorda molto,
per caratteristiche ed elementi, la scelta del

C10 non ba-

party in un buon RpG, ma se

J
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che da adito alla misteriosa "mossa di op-

portunita” (il manuale la chiama cosi - bel-
lo, vero?

Come a1 tempi del C64, quando i tradut-
italiana erano due cose
In pratica la "mossa

di opportunita” & possibile solo se avete

tori e la sintassi
completamente avulse).

levare la presenza dei vostri soldati, almeno
per vedere chiaramente in faccia chi é che
ogni glorno spinge cosi violentemente i di-
schetti nel drive.

Esistono cinque missioni, ma non comin-
clate a protestare: non sono per niente facili

€ sopratfufto per niente corte,

.9 o s = ":
“?_‘; Terroriat malssd mdnacciano la pace nel mondo
N i

"8

s,

i quasto schermo definismo e capactd del noatri soldat], sembra un Gean |

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/




wopra; L grafch del giooo non & oerto superiative ma ls viione o
metrica 8 adatis partiolarments o gueslo geness di rmulapione

il sergents Roderick dispons iolo di uns phitols. larebbe meglic s
ol a7 gualooss di manglic

[l sisterna di turni garantisce una longe-
vita matusalemmica al programma ed il li-
vello di difficolta delle missioni dalla secon.
da in poi & in grado di annientare anche
Vincenzo Beretta. Per quanto riguarda le
cinque azioni, eccole in breve: nella prima
dovete entrare educatamente e con civile ri-
=petto in una fortezza in mezzo alla giungla
e liberare almeno tre ostaggi su cinque - bel-
la cosa poter discriminare, tipicamente mili-
tare - per poter considerare completa la mis-
sione. La seconda uscita vi vede impegnati
contro-dei pacifici terroristi che hanno occu-
pato 'ambasciata americana a Londra. Sta a
vol strappargli il presidio e recuperare 1 soli-
0 tre ostaggl, probabilmente gli stessi del
'altra missione. Nella terza favoletta
siete in una base sotterranea e dovete
distruggere delle macchine lanciamis-
=11 sparandogli tre volte. Se poi volete
IoTNare a casa per Sanremo vi conviene
zniche trovare |'uscita dai cunicoli della ba
se. Quarta pugna: i terroristi di cui sopra
anno dirottato un transatlantico e preso in
ostaggio un po’ di sprite. Dovrete offrire i
astri focosi cuori d'amor patrio alla Krisalis
= maciullare i poveri terroristi.

L'ultima missione & simile alla terza, con

racchine lanciamissili da obliterare e corri-
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Genere Strategia
Casa Knsalts
Sviluppatore [ntermno

@19

S8 awegsarg Condita Sabre Feam
Con wna grafica od un sonoro
meEnd il safermrmo (e, sa-
reyte] di fronte ad wn K-gioco
Co4i com’'é il programma vale
tutto guallo che costa in Lermind
di “apiome” di gioco & resa del
toggetia. L 'ulleriore (& vera
mEnle Aecedlidric) appunto che
poitn muovere riguarda il gap

i tempo abizzale che separa e

vosire mosse: il computer ci
maette una vita & merro 4 decide
e cosa fare, anche per e piu pic
cole scioocherre, 5S¢ avete il me
Lalrolismo di who ZED potete an
cho pastars topra gueastio parti
cidlare, ma slate alla larga da 5a-
bre Team se il vostro sogne ri- |
correamte & U terga livells di
Frogect X, Per chbhndgue i us
e [Lanlo) il cervello, Sabre Team

& l'ideale, I'atrmosfora militare

tta trasuda da ogni nea di cod-
e s il programema principslse
owvern kb rowutinse del DD Vero
v progeio. fumescna perbetlsmen
te

LURVA INTERESSE PREVISTOD

doi disorientanti, ma non 'ho giocata per- telo pure: le due versioni
1 : 5 : o sono formalmente identi-
cheé durante il caricamento ho deciso di che, cosi’ identiche che
— so I' ST sl applicasse un
obiettare. attimino riuscirobbe a ca-

Tiziano Toniutti |

Deflazioniamo la storia dai miti ridondanti: Sabre Team é
o - meglio di Airborne Ranger (che forse tanto mitico non
-\ & mal stato) ed anche di Hostages, che & un titolo
- | Infogrames abbastanza rugoso, ma atmosferico. Nep-
g\~ Ppure Mayday squad della defunta Tynesoft pué avvici-

"~ narglisi, anche perché in prima istanza il gioco era abba-

stanza penoso. Gli elementi da GdR di cui Sabre Team é zuppo
lo pongono un paio di gradini pid su di Airborne Ranger ed Hostages, ma quasi quasi mi sbi-
lancio e dico che Sabre Team & un gioco poco eligibile a metro di paragone perché... origi-
nale. Sembra quasi un boardgame, il feeling & quello, inconfondibile, dei dadi e del tavo-
liere, anche se gli elementi casuali con Sabre Team non c'entrano niente. Il classico (e
raro) concept implementato solo grazie all'esistenza dei computer. Vi pare poco?
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a quinta install; J1a sagd di Space Quashs erisce
ne della “startrekkomar 254 IN oCcasion Mo anni-

1tico capita-

LTl “ 3 g E [ o i R
Da | | ] z g g T
Br i 1 ] :_.'E- [ A 3 1 i 1 ] 1 5 [{ 2 L=
2IMd, SUCess ! { ) | ¥ IS4 g D ! 10552 3 , trsso Rooer 1 1 sala
SENENO COT Nnporatneal ia | I i I I i L} Tiadid I L 21T I ell Accadem o Fi 2. sl AVVET
C g da visita | compagnia ) 1tato 2 sop! ( ent il n Roger che. sbattuto in malo modo
ha Ultma, la LucasArts Monkey Island e la Sierra, i dai “fitoli di testa” si comprende come quest fuori dalla sta lall'irato capitano Quirk si rends
_a;'!_jll‘]..':‘ln- 2 dvveniure di ROoger .'-."-. UCO @ della tami ! !:'_| :: .'":"*-CQI'___"i':'I _-.'i Morismo del "due x4y An- cOnLo |.E|l T T s 1€ DT X
:||| reale di Daventry dromeda (i progranumatori) sia la sacra saga di Sta mandare un g@orno una vera astronave e graduarsi
] | } r d %

[1 filone di Space LJUuest, per 1 aue o tre ancoera L rex. La Musica € 1 titoli parodieggano | ormal leg alla stessa Accademia: il problema di passare |'esa-
all'oscuro, & imperniato sulle imprese di Roger Wil-  gendaria sigla del programma televisivo e le prime  me hnale senza aprire un hibro di testo é, natural

| - + -
Oy SCCCIENCLAT ), Wl e

Le sequenze a bordo della stazione spaziale che

ospita | accademia sono solo 1a prima I"';l'!t, Ll‘. 1l e

i B - . T T | A — s b s .11 -
veniura. Lome i fufte le precedenti puntate della
serie, infatt, qualcosa di marcio si sta muovendo nel
r o {7 =iy 5 T . H 4 = 1 = - [ ¥ -

Jel T OO S LEE A iNIYeTSsSo @l ! | CO. L AMDaSK AtOTE
A Ans el PPresd [ 1a POLETira alieata

i | 1% i 5 ¥ | ¥

LI, Ml e ¥ g b i-l.:_l_.\.: 1 T

S5ul ponte di comando sfoghlama & no T e T " ¥ | el g A 2 Eid

Fire manes oi granderia Sull attenti, uo g ol - il : E— - .
. palls avanti e pedalace S " e e o |
i ] AL
: ran
- ! e LT
= i \..;_ 4 r

= | | | !" ' IITINT :.:l .|

| . %1 'l_l'- V.

Ml Quests o4k, uns crlarione de Spads Duesst 10T Beh guasi. solo che grueria vol E ] 4 1 I Lt ot

s la nodatra avversarks & uns certs Araedda . Afmmmirats e ml-l_r]qla,]t”u Il LmE | i
il i | '-... L1t 1 ITIEsE( ,_|:
5 1T | DI & COl O T 1115
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il test finals determing | aftituding 3l comands del cadetti deil sccademia. Tui Wilco &

Mgt gnalo @ vuperare L ditficile prova
sotta) Ul borioso capitana Quirk

. ! Y - g TEW bl
5t et PR s b
=1 il ™ ds = f

e =

Un sabate sera &lla
stazione spaziale
limorociatore stellare
¢ carico di regazri che
vanng in discoteaca
menire Wiko & & ap
pena fatto beccars &
iopiafe durante il te-
L %

Spira pdetto compet esunto) ( g 0 1 rompica Sono part a
i ¢ dithcili, ma i progran dimostrano la {a
space O . . i <3 a sbattere 1l gioca rndalg
slangard | Progotn S | 55 0 OET IIN1MO S0 €1 T ES8mpIo, 56 |
mite mouse., Cliccando ” SENnse ”f IHH.'HH" prfu dEHH L ,_an"

il pulsante destro si sele- serie, alla “Guida Galattica PEr  ziale senza
siona il comando desidera-  Autostoppisti” non viene tradito. spir:

2 11
I QUiElil
i

1
Li,‘_‘:‘.'!t'|:=s LiNg

piu alla Monkey
vrepbe permesso al

d QISPOsiZione [siand

Juardare, usare, cammminare, parlare, dare ordini  giocatore di ripetere la prova piu e pit volte fino a
L equipagaio) mentre con il sinistro lo 81 attiva guanda non avesse scoperto come nisolvere i ;Jl'ul‘rlt'-
il'oggetto, luogo o persona desiderati ma. Personalmente & una soluzione che preferisco

Ly

I g L -] i e = Il Tl 15 FTL s . PO O R T T ey - - PP | "
1l SEfse O [Tl .a‘,-.lllL':' |.|.|.||‘| w1 Al i A ¢ dilg '-.-.,!',_,l !'lq_"||,|||I V1T I_...l-\.l. .d“_]bl 2, 11 l‘]“_ .‘--l]]i'”.‘... FICarica

iathca per Autostoppist™ non viene tradit ment dell'ultima posizione salva

ante o :._',!-’J-:_-l .:I;"-Ii_.jl al irow

- - : i
dArsl Hl-ll"‘x:' 1l ST G

SR« vor

Genere Avventuta
Casa Sierra-On. Line
Sviluppatore In Casa

®19

= Comicith pa + Erigerl serm-
i gt a ket

* imterfaccia * Expautslone
ulente iampl facils

e & intulthia

SQ5 gira ab-
bastanza
bane an-
che su un
288, so-
prattutto gra-
zie all'opriono
che di ridurra il
livello di dettaglio delle
animazioni. Grafica e so-
noro rlentrano nell ormai
abituale standard della
Sierra, che poteva lascia-
re a bocca aperta un palo
di annl fa ma che oggl ap
pare piuttosto comune.
Da guesto punto di vista,
505 non rappresenta un

copiato dall analogo ef-
fetto di Star Trek. Il pro-
gramma occupa 10Mb del
vostro hard disk.

1 -
L

AND GME OF TME BEET OF (TH KIND 4y THE .
e el Al g o a
H . _...---:ﬁ".__ﬂ-...-l.-u

836"

Comae tutte e enmedime purriate
di una saga gié sMermata (da
Mylary Do a Geerre Stedlard, 5pa-
o ueetf dewe saper risponders a
duw osigonee proporre gualoods
di nuovo # iInsieme riprapotre
gli elementi &8 cud | fan sono af
fezionati. SOV riesce brillante
mente in entrambi guesti ohiet-
tiwi. Parodiare Star Frek potrs
non sutere idea piu orlginale
vista negll ultimi annt, ma in
Bisna parle funsions = in fondo
& gquelto che conta. Wilco & seme
pre il solite daltrone, « buona |
parte del divertimento consiste
proprio nell'abbandenare ogni
kogica ed enirace nells sua paico
logia. Solo in gquesto modo &
postibile trovare la corretta so-
luzione [secondo Wilco!) ad -
merosl probilemi incontrati. Con
wiggliato

CURVA INTERESSE PREVISTOD

1 f
Al s b il -

-l-- - ==

Gasp, & lwl, In nostra presunta fulura moglie! ! Ma cosas veole da e
gquello ateiso immarplonato del capitane Quirk? Mica si fars idee
sivane? Uslh Wilkeo, datti da fare

paradossali. Le citazioni si sprecano, e non solo da Vincenzo Beretta

| . . | N | | . -
rex, ma Ga ainn |-!-~h_L|: 4 1aniascies

":::r:l':l'_‘" | :'"” J" : 'h'ﬁ:“'! s Hf 'J S Monkey Island 2 é il termine di paragone per tutte le -

e g3k ez S i ~._avventure umoristico/demenziali, e SQ5 non sfugge >

fuori all'impr cCa [la ~'a guesta forca caudina. Diciamo subito che :

di Wilc jcus gste situa ;_ Monkey esce vincitore dal confronto, grazie alla ;

e calta abbas Sap - maggiore cura riversata dai programmatori nel pro- o

: *_ i = T - getto e a un sense of humor tutt’ora imbattuto. SQ5, se -

o ﬂ i st I : . TR confrontato con il gioco della LucasArts, appare un prodot- :

esto punto di vista Space Quest d neglio to professionalmente curato ma piu seriale. Per me, mm mm! Monkey Island numero a

z10Cato in compagnia pet imeno per qu 1. Ma se lo spirito del gioco LucasArts vi @ piaciuto allora Space Quest rappresen- 2
guarda, ridere da soli ha sempre | 1 mnta ta senza dubbio un’ottimo secondo acquisto.
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VIAVELA 12/2-40138 BOLOGNA
Tel. 051/343504 - 051/347736
051/343362 Fax 051/344906

S TO P alla ricerca spasmodica del prezzo pii basso in rapporto alla qualita
e o calservizio

alla ricerca del servizio dccurato pre e post-vendita

alla ricerca della disponibilita

alla ricerca delle nparazioni veloci
alla ricerca di consulenza qualificata
alla ricerca di novita in assoluto.

DOVE SIAMO A BOLOGNA

ORARIO:DALLESALLE 19:30 CONTINUATO

CHIUSOLUNEDI MATTINA

| Hardware e software per Commodore e PC, specializzati in accessoristica per Amiga vastissimo assortimento di
genlock, espansioni, schede grafiche, hard disks interni ed esterni, schede acceleratrici, prodotti professionali,
digitaiizzatori audio-video importazione diretia & assortimento completo di consoles e cartdriges!!!!

OGGI COMPUTER ONE E’ IN GRADO DI OFFRIRT!:
LA PIU' VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTERS

Assemblati su misura per qualsiasi tipo di esigenza, dal semplice 286 20 Mhz ai veloci 386/33 ¢ 40 Mhz ai sofisticati 486/33 Mhz ai
NUOVISSIMI 486/30! I contenitori? dal comodo “mini slim™ per ¢hi ha esigenze di spazio al deskiop, minitower, tower e maxi/tower!
Gli hard disks? dal 40 Mb al 2 Gb inoltre qualsiasi tipo di scheda video, monitors accessori, Un esempio? PC 286/20 Mhz, 1 Mb ram,
cabinet da tavolo, drive 3".5 1.44 Mb, controller per drive ed hard disk, 2 uscite seriali, | parallela, 1 porta jovstick, hard disk da 40
Mb, tastiera italiana monitor VGA. scheda vga B00x600 testato e garantito per 12 mesi LIT. 1.285.000 !!!

OFFERTA ESPANSIONI AMIGA
AMIGA 500E PLUS
512Kb no clock ..... eer L.B5.000
512Kb + clock .... .. L.78.000
512Kb esp 2Mb+clock ............. L.95.000
{Mb per AS00 IS ................. L.150.000

1,5Mb int.exp a 4Mb+clock .... L.259.000
2 Mb int.exp a 4Mb-+clock ...... L.289.000
2.5Mb int.exp a 4Mb+clock .... L.338.000
3Mb int.exp a 4Mb+clock ....... L.379.000
4Mb int, con clock .........corn.... L.458.000
EMb int. con clock NOVITA .... L.843.000

BMb SUPRA esterna

passante . ... L..999.000
AMIGA 2000 e 3000

2Mb espandibile a BMb ._....... L.340.000

4Mb espandibile a BMb .......... L.500.000

8Mb ... ..L.799.000

Muduh SIMM 1Mt: ?ﬂns L. B3.000

Dls onibill inoltre: Linea completa stampanti

INOLTRE

VXL 30 25 MHZ PER
AS00 E 2000 LIT. 550.000

VXL 30 40 MHZ PER AS00 E 2000
CON COPROCESSORE MATEMATICO

ECCEZIONALE SUPEROFFERTA
Ad Speed per AS00 e 2000 LIT. 269.000

AMIGA 2000 L. 1.049.000
Amiga 3000 25/52 L.2.900.000
Amiga 4000 25/100  L.3.950.000

AB00 + 1 GIOCO

originaie in cmaggio

520.000

HARD DISKS
INTERNI PER ASD0 A2000 - NOVIA -
S it O o sk o3 257 oom condmolier Af-But da mstatame Bl
8000 v sempice nstaliznione. non richiadono saidatune™
LASCIA LIBERO IL BUS ESTERNO (AS00)
NON Si UTILIZ.?.’A SLOT :A.?ﬂl}ﬂ]

20 Megabytes ...... s . Lit. 499.000
40 Megabyles ............ ... . Lit. ©699.000
60 Megabytes ... Lit. 1,199.000
B85 M egabyles ., Lit. 1.499.000

ERNI PEFI MM Aznmm:':-'wn ADSPEED
E‘-nfna pracedentt ma con ADSPEED 16Mhz gia
incorporato!il!

20 Megabytes/ADSPEED __....._...._.. Lit. 895000
40 Megabytes/ADSPEED _.............. Lit. 1,099.000
60 Megabytes/ADSPEED. ............... Lit. 1,539,000
85 Megabytes/ADSPEED _.............. Lit. 1.798.000

INTERNI PER A500/A2000-PRIMA-

& ratta & Hard Dk QUANTUM ¢3 15 da rsiadare al potto 9

grve e, Compraso nefis conferone un BOOT 0N setronco

Che [eTrgna O '{EF'I:EE‘:"E bham it lip gn M lagag g Bk oar
gane DFG: nessuna saicatura

52 Megabytes .............ccccvvveinneeeen. L, B48.000
105 Megabytes ... . ... Lit. 1.259.000
120 Megabytes .............ciccionsinass Lit. 1.379.000
240 Megabytes ................. .. Lit, 1.988.000

INTERNI PER AS00/A2000-PRIMA ADSPEED
Coma | precedenti ma con ADSPEED 16 Mhz

N, NEC, PANASONIC, STAR, OKl l& incarporatoll!|
MAHNESMAN CANDN KODAK AB00 HD = 1 GIOCO 52 Megabytes/ADSPEED .............. Lit, 1.239.000
ﬂﬂﬂﬂﬁﬁrﬂﬂﬁﬂﬁﬂ specialiwlzzata per Amiga e ibinate e e 105 Megabytes/ADSPEED ............. Lit. 1.649.000

%TEIH‘:E professionale, GENLOCK, a ' 9 120 Megabytes/ADSPEED ........... Lit, 1 769.000
mg:ta izzaton, software grafico professionale. £ 799.000 240 Megabytes/ADSPEED ............. Lit. 2.379.000
Richiedete il nostro Eﬂrﬂ!ﬂgﬂ GRATUITO! . . ESTERNI PER A500 SCSi

PREZZI IVA INCLUSA EI'HE'WEE&TE:'EEEME ex'ahahm Lt 1 g&rgﬁ

VENDITA ANCHE PER LY oexp B oy ¥
CORRISPONDENZA Personal Computer con DATAFLYER 120Mb oxp aMb - Lit 1,485 000
Mouse, Dos & Windows originali OCTAGON 508 52Mb oxp BMo . Lit. 999,000
APERTI DALLE 9 ALLE 19:30 o ‘£ | 135 000 OCTAGON 508 105Mb exp BMb | Lit '1.419'%{]
ORARIO CONTINUATO e . OCTAGON 508 120Mb exp 8Mb ... Lit. 1.539.000

, lelefono nucva linea posta SPEDIZION]
COME OHDINAHE- 051-343.504 051-347.736 COMPUTER ONE | p,umcmo anticipaio NESSUNA SPESA
051 -3‘3‘3“ fax ﬂ51'344.5¢6 VIA vELA 12/2 T‘-L.uqnwrun .,-;mlram:-:gnlf .: r1-1rf.v.|1 rl:-r 'I." Iu:t-lr““
TUTTI | MARCHI ELENCATI SONG REGISTRAT! DALLE RISPETTIVE CASE BOLOGNA b~ NS e S
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an Alien Encounter

iet@ i una'stazione spaziale in cui una fuga di gas tossico ha ucciso quasi

tutti'teoleni e dovete salvare i superstiti, facendo molta attenzione alle in-

quietanfipresenze aliene che vi possono attaccare da un momento allal-

tto... Vidficorda nulla?

JuE LS Thgiars &vaneElcenls § e oegh alen che infesianda A starks
ne spariale di Frey. B piuttosto difficile ruscre a batterlo oon quelia
spria @i eletiriTicalore

Jedrago enitraty A pna stanoa v

u pud pressniarg wns BiEns 0 g
trpd: caiddverl peridndls el sGUIBIGTIT UWOED dagli aligni P
JEriFete & troware @ pli punti Tarele
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L'imdicstors Che vaodale m Basso 3 dattra wi +E{J!'ﬁi|..l & guianiite o
ossigang dhe wi rimane. All'nize dovrete fare una Cores CoATro b
tempo per trovare un'altra bombola

& i O d =i
4 { 1 | i
[ f L Ll LY 5, o ¥ |
1 i i 1 i
12 11 1 13 nnyl - | #4171 )
Lf Ll 1%l Ll 10t MDY { 1 Nl |
rid 1 ||:|| Ul Dpotel |_ EST & 1 I||..',' S
i - i i
i tare o ditendervy ¢ 10711 (] HTACCH) ai
= . SR R
g1 =1 TASL O 13 f 1T |
i : ] ¥
O ITIE LiITd
i - ¥ { Si
| I i :"- o
i |
=
- ¥
I |
K |
! | ! 11 Sdlid LTI
1
} | FIUsCIre a p el labinnto d
COTTIA0N ¢ I che dovrete torzatamente espl
rare. P £ 10 SUDHETET L O ITIEeN0 COor 51
E
1 f o
L I El G5 1 L} 11 |. Cl o }-{
{ Y i
1 | Il ] bl o i 5 LF I

Genere Azioni

Casa Kirk Mo

i L8] I'-‘!-I. OrriLEa

Sviluppatore nterno

= Ditlmo somo- = Lervriiashrmg
e acoesio al di

i DHsorela e o

loErta di ani = Durants i
A Pone carsarraenio i

tempo conti-
NUa 8 SOITEE
v Grafics woar
LT ]

o Gitsribilith

ziguanio mo
Aotans

Versione CDTV

s N gioco parmet-
ﬂ"“??; te di sentire
. | varl mas-
1200 sagg digh
P talizzati Iin
= otto lingue
diverse, com-
presa ['italiano, il nory
se, lo svedesa e il dane-
s0... | suoni creano una
buona atmosfera. abba-
stanza adatta all’ambienta
rlone. Tuttavia la grafica,
sebbene interessante @ op
primente e scama: nel vi-
sore principale (il vero @
proprio schermo di gioco,
che oltretutto & alguanto
piccolo), la visuale in sog-
Eettiva 3D viene realizzata
con una decina di sfumatu-
ra dillo stesso colore, cha
varlano secondo la sezione

che state esplorando.
Purtroppo ci sono del gros-

| =i problemi di accesso al

disco che sperzano I'atmo-
sfera e, oltretutto, talvolta
vi mettono nei guai: men-
tre il CDTV sta caricando |
dati dal Compact, il gloco
&l ferma (nel senso che
non potata fare nulla), ma
il tempo continua a scofre-
re, @ guesio, soprattutio
all'inizio, puo rivelarsi piu

che un fastidio.
>€ avele con vol | eletnl re potrete tentare
Al nspondere agil attacchl nemicy €on una certa
piticacia, s ] i esso | tra tine ¢ segnata. K-
! [ ||l ¥ i 1..5='.|“' V] 1] LK -___.li".l
iy ' -
I 1d| £ e 5 | AR L
- I - ) g
NLE TTLESC FEL

i alounl puentl Frey & veramente d simaostera. nom solo grati
(aments, e anche grazie sl waoro digitalizste

KVOT0
700

mllllr
A
.'1Tr||[i

FK

Prey non wi sTupirk. Mon importa
&8 un gloco gira su Amigs,
Garme Boy o 1u IX-Speciruem oo
@ divertente. . £ allo stesco mo-
do ol pasd easere wn Coin-Dp rea
lirrpato o 50 rmibiom d codors,
AFFRArONI & suonl digitalizzan,
lpmgevits da centinais o amni @
ampierzs di gloio galattica, che
rimane Comungue Sotie la me
dis. Queito per dire che, anche
censiderando lo caratteristiche o
le Bmitaziond del COTV, Prey non
& wn gloco particolarmente inlo-
resianie, Cerlo, rispetio ad altri
titell usciti por guesio sistema
fino ad ors & il MaASSMD, mMa e
la confronliamoa, ad esempio,
con UWMima boderworid, ¢ pos-
sham agitmenie remdere confo
che e @ la magchina. ma idea
¢ la swa realirragiones che mon
T s

%o, ad mvermpeo, wede i guello
stupido slettrificatomns. il nostro
BrEe AvEeiid Dwuio 5 Sl Foens
wn Bl Tucils Laser, 10rss molis
cose Larebhbero STale wn po” di-
Lo n b )
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EGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO E'UfU PUOT ORDINARE VIA FAX
ALLO 059 252382 24 ORE St 24

PLON ORDINARE TUTTLHI GIORNI
TELEFONANIM) ALLO 039/ 25451 1

ITALIA IN 24 MAX 48 ORE

11100 MODENA

Via Cervino 90/A ||

CONSEGNE IN TUTTA

International

PERSONAL
COMPUTER DA
1..700.000
IBM COMP. MS-DOS
PERSONAL COMPUTER
286/386/186
A PREZZI ECCEZIONALI!!!
LETTORI CD-ROM INTERNI ED ESTERNI

Eccezionale!!!

Scanman Logitech 24 Bit
(16.7 milioni di colori)
Lire 619.000
(IVA esclusa)
un prezzo mai visto!!!

omputer 80386 DX 33 MH:
3 s 1,44 Mega - Case Dek Top
2 Seriali -1 Parallela

> Hard Disk 85 Mega
Seheda Super VGA 1024 X 768 512K

Monotor Colori -Ram 4Mega
Tastiera Estesa 102 Tasti Italiana
Lire 1.690.004)

Jropean Champion . L. ..68.000 Theatra of War ceniess L 79900
obin Hoad ............... L. ..49.900 The Basket Manager ............... L. ..35.000
e L. ..69.000 7 Colors e S 000
ar Trek 25 Annivers L. ..59.800 WIS ...t it rmsisiins L a3 900
pbliins L. ..49.900 Alfa Wawes L. ..39.900
onkey lsland | L. ..B9.800 Sea Soft & Sun L. ..58.900
onkey Island Il ...... L. .88.800 Pop Up L. ..30.000
ylan Dog............. L .89.000 Fyl Metal Planets L. 25000 Budokan....... L. 35000 Simulsports L. ..59.900
ng Quest V L 89900 Skidoc L. 25000 Dama . L. 25000 SkyorDie L. ..30.000
e Simpsons L. .38300 Red October | 25000 Age L. 69.900 Asterix L...15.000
ofiing Ronnie L. .29900 Siarmovik L. B9800 Dick Tracy L 79000 StarFleet1 L. ..15.000
e Biues Brothers 39900 Geisha L §8900 Doubie Dracon i L 20000 The Grate Escape L. ..15.000
une ... L 69800 ; The Supercars. e L . 15.000
achc Isiand L. ..69.900 Action Service cennes L 2.15.000
AMMINGS §9.90 The Temple L 15000
restiing Wwi L. ..39.900 Emipir L. ..15.000
rds of Prey L../9900 Ciik Clak L. 3550 Chess L. 69.000 Platoo L .. 75.000
ye of Behoider L..99.300 Espana Games 92 L. 59.9¢ Chuck Yager s Skytox i L ..15.000
ince of Persia L..38.900 Jpp' s Goal Busters | 69900 Air Combat L. 69900 Marble Madness S—
Jper Tetris L...79.900 Worlds at War L. 35000 Secret Weapons L. 79900 Purple Satumn Day........ L ..15.000
vilization L...B9.900 World Class Sargon 5 The Carl Lewis Challeng L. 69.900 The Last MisSion ............ccevrrvreee b . 15,000
wther World : i The Duel L. ..15.000
hess Champion L MNeuromancer oo ke .. 15.000
e Lux Strip Poker ... L % Phm Pegasus A .. k. ..15.000
35,.:|na'[ic.n - |__ %m& 'ﬂ-" We m 1' 201 000 Lﬂ Gh;E oL Tgmﬂs o . L 150'3':
giden Axe....... L Mystical y o L. ..35.000
illemiglia.... L..59.900 Legend of Dief L 25000 Honk Kong Mahjong ..........c.... L. B.900  ASSOCIR....cociiimisismsrasivamsnssienes ke 845,000
diana Jones 4 Action................ L. .69.900  Populous oL 28000 Darklands ... b 119.000  Test Drive Ml ... L -.30.000
diana Jones 4 Adventure Marble Madness ko 15000 Heroesofthe 357TH............... L. 68.900 Powerboat U.S.A L. ..25.000
in cappeling omaggio ............. L. ..88.900  The Magic Candle 2 L. 69900 Le Giovani Marmotte................. L. 49900 Hard Nova .. L...29.900
BB naiciansidi w L .28.000  Quest Glory ..... L. B9S900 MaliaB0. . ....oiiciceal 68900 AUBONZ ... L0 15.000
attlechess............ i 39,000 Pga Tour Golf ... L. 58.900 e Cnaer s i Keate 000
pmmander Keen L. .18.500 Contlict Europa.........c.ccmeinese. Lo 1. 15.000
ahijongg..... L. .18.500 WW 3 f Ol Imperium ............ocovvernnn. L 15,000
BSHES.....iiiniiis L ..58.8900 y Grand Monster Slam L...15.000
astles Data .. . L. .39.900 Wm in talians ”‘W al 95.000 Sim City Desk . L ..15.000
arpoon Bat ... L. .569.800 s ' Ritrova la Storia .. L. ..39.900
arpoon Game BTV Scannens, Al Seundblaster, Ssundmaster ,Soundsounce, et Al T TN 1"
ad Tv....... L. ..325.000 h 3 3 Il Dromedano Jo ll.................... L. .45.000
3erghai L. ..35.000 SM‘KM a ﬂdmﬂf da Ad . 200: 000 .Stamﬁcmtc iﬂﬂ I Dromedano Jo IV e L. 45,000
30HC Isiang L

e Rabti. [ 58500 Per ogui acquists di £.150.000 e ——— T

so Football : g Linglese 2 B ; A45.000
amponship L. ..69.90( mmf m ﬁ‘#{ ;aA L Ir:é#a-&e 3 Ondord ..... L ..28.000
| Grand Prix L. ..25.000 e . , : Orizzont s . L. ..45.000
Sodedde. - VENITECI A TROVARE A MODENA Bt vk sodar

hampionship of Europe . ..69.900 Yia CEgvivo 90/A INBrsoUNd.............ccocoonrcvinnnne. L 50,000

emam ... L. ..68.900 ) - - - Memornzza ..... : [ 23000

ac Mansion L...79.900 7 1 r TRE Porcelling & D00

=+ as ao TUTTI I GIORNI 4 f; Ffj{jf;;"éﬁm 5 ‘i;ﬂ::

- e JOERRAEURLT S Y R A |- ol e WL E e .,.."_ AL LLS . L il o AL
L

2 g MLELSLE

imation Studio Disney L. 220.000 TRANNE L. LIVNEDY Baba Yaga
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opo piu di un anno dall’'uscita di Panza Kick Boxing, la

Loricel ci riprova presentando il suo seguito: Best of the Best

Non basta aver seguito qualche film di Van Dam-
ne per sentirsi un esperto di Karate o Kick-

loxing. Bisogna avere un hisico pit che allenato

LA AN Ry bt
A0 TUAT0 4

normale sembrerebbere disumani

sopportare sforzi che per una persona
(vorrei pro-
prio sapere chi di voi riesce a mettersi nella tipica
posizione spaccata di Van Damme!.. No, non va.
e se siete ballerini!). Per tutti quelli che non rien
(ra5sero In quesia categoria d; superman dun-

"unico rimedio esistente & quello di cimen-
‘If.!h:‘ dest. Oc-
rre innanzitutto precisare che quello di cui

tarsi con queste specialita in Best

stiamo per parlare non & solamente un arcade in

I'unico scopo & picchiare I'avversario (tipo
Street Fighter tanto per intenderci), ma una vera e
propria simnulazione sportiva di Kick-Boxing.

5

Jon mancano i classici combattimenti picchia-
picchia, ma ci sono altri elementi fondamentali.
Appena caricato il gioco, €1 81 presenta un rcco
menu di opzioni che vanno dalla semplice scelta

atleta al disputare gli incontri veri e propri.
Sulla scelta dei Kick-Boxers non c'¢ molto da
lire: i sono una ventina di atleti, dieci dei quali
z=lezionabili dal giocatore e dieci che costituisco-
no i campioni da battere. Ogni volta che si esce

ttoriosi da un’incontro “importante” si ottiene
| titodo in palio e vengono incrementate le capa-

2 dell’atleta. C'é un‘altro modo per raggiunge-
e questultimo scopo, ed é quello di allenarsi, In
guesto modo € infatti possibile, grazie a degh ap-

nosifl esercizi, aumentare la prontezza dei rifles

. -
T p—— fi .
L0AF I=ltd © |'¢l

*Stamina” {ovvero la Cad Pad-
gl Imncdssane u-l:"li accusando il minimo dan-

1 prafica una sorta di indice della propria co-

http://www.oldgamesitalia.net/

Le altre op aral

stituzione fisica).

i O :"'{';'J"t'li"ff.illlf.f-

tabella ul? pun

di visuahizzare la :e-g_g.i controllare

le caratteristiche di ogni atleta e di salvare la no

%
mente non & possidbile

bilita

stra “posizione”. Natura

usufruire di questa ultima possi durante un
incontro.

La struttura di gioco € quella a cul siamo abi-
tuati: i due atleti visti di fianco si combattono fe-

|

rocemente allo scopo di infliggere pit danno
possibile all'avversario. 'fl-::;n: match ha un nume-
ro determinato di riprese della durata di un mi-
nuto.

Se in quest'arco di termpo nessuno dei due con-
tendenti ha avuto ragione dell avversario, il vinci-
tore viene decretato in base all'imparziale giudi-
zio dell'arbitro. L'energia dei d
da quattro riflettori, posizionati

ue e rappresentata
sulla parte alta
del lato dello schermo di ciascun giocatore. Man
mano che un atleta riceve dei colpi le luci si
Spengono

E, infine, p{:asii_}ﬂe selezionare il
con il quale d

tipo di mosse
grazie ad un

tutte quelle pos-

nfronto tra Best of

disputare ['incontro,
particolare menu che visualizza

sibill, Per quanto rniguarda il ci

the Best el F-‘I'E‘EE"ULII?L Panza Kick EL‘L":;—: THCH L]

sono molte cose da dire, Dal punto di vista della

grafica non € cambiato niente, ma considerato

che era gia praticame.‘:'rf- pertetta non ¢'e da me-
s 5 i T e LT -
ravigharsi. Le uniche aggunte si nievano sul pia-

no della vaneta :Ju:-l gioco In se stesso. E stato in-

serito qualche avversario in pii. nuove mosse a

L‘;:ap:;a:!;l.r.:-rw g mulc::P colpo speciale -.'.!.!l:??ﬂ:::|:-

11':.-:Ih: uaf_!gﬂ.za‘.:. Un'ottima «'.:".':L'.'.u.fa-:wr-_e un

-

Coenere S

S U

C:u Lori
.‘i-hi-lup|uh.1rr Futura

*+ $onore mi.

gllorabils

= Pachissimae

ditferenas ri-
# Warieth di spotio || puo
colpl & moaia predocossore
al limite * Parficolar-
dell' enagara. mente difficiie
ony con | lotiatori
= Malits coin- i forti
wolgente, wo- # Alla hirga ri-
pratutio sotla di diven-
all'inisie Lafe neloio

SCHERMDO

efindre Bost of bhe Besf H seguitod
dl Panss Kick Soxing & un po’ ag-
rartdato. o lo definirei piu un ag
gicmamento. Le modifiche ripor
Late sons talrmente minime che sa-
rebbe plu appropriata definiele
codl. Purlroppd Quesls (oMmporla
mnche dei Ll pegatine, &l & L del
tatta dhe il gioco sia bello o meno.
Ouwllo che voglio dire @ che dhi &
a@is in possesso del precedente
Panrs mon ricaverebbe pratica
mente Aliun ¥ aA1agG0 dall’ sogus-
wio & guesto Liloda, wisle che 53 -
troverebbe tra be mani due giochd

praticarments enlici. n guesto

cano il conchglio & i oprcarvt gual

ok @l diverso o aspetiare che
vua gn progoito meghore. guals
potrebbe sisere Body Blows Se
e T OErrdetE o promd, G-
o wha pertrcolare sntipatis per o
gernese potrebbe impedirei di
e aerer il segar i

CURVA INTERESSE PREVISTO

che vale la pena di comprare,

hmo picchiaduro e, soprattutto, un ottimo gioco

Fabio Massa

BESY

BEST OF THE

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

Ple Gambara, 9 - 20146 MILANO PERIFERICHE
e e c Linea 1 MM Gambara mi; m’:
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 ..."E.'E
COMPUTERS AMIGA - PC - mmn
_-H&_ _m_'ﬁ'in AMIGA - SUPEROFFERTA PC 286/20

SUPER NOVITA’ AMIGA 1200 = 2 Mb & Memoria 1 Drive 3 172 L4 Mb

I Hard Disk 40 Mb IH-M‘HH.
| Porta Parslicls 2 Porte Seriall
| Mouse | Tastiers Estess

L. 1.150.000

SUPEROFFERTA PC 386/sx/25
2 Mb & Memoria 1 Drive 3 1/2 L44 Mb
| Hard Disk 40 Mb 1 Momitor 3 Colori VGA
| Ports Pamlicla 2 Porte Seviali
| Mouse I Tastiers Estess

 KIT CD TV CON TASTIERA-DRIVE-MOUSE I PREZZ1 MIGLIORI TELEFONA !
ED ENCICLOPEDIA IN OMAGGIO. ——
L. 1.290.000 | mmnmsmzm

Star LC 20 B/N L. 350.000
Star LC 200 colore L. 490.000
Star LC 24-200 B/N L. 650.000
Star LC 24-200 colore L. 750.000
 Star Ink Jet 80 col L. 679.000

L. 129.000
L. 119.000
L. 129.000
L. 169.000

CONSOLE b

Espansione 512k L. 49.000 |
| M\‘;’ﬁm Espansione IMb per A600 L. 139.000 |
SR Espansione 2Mb con clock L. 280.000

 SUPEROFFERTA |  brpusione 2 er 2000 1. 330000

: MARIO WORLD 2 MONITOR | = NOVITA’ | KICKSTART 13 SU ROM_ I
ALIMENTATORE+SCART "“““‘D_ PHILIPS 8833 11 |  SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA | | L. 59.000 |
oA oo | S TEESITR | o

e | e T el
| 'A'SOLE GENLOCK PER AMIGA NOVITA’ INTERFACCIA VIDEO PER

B Caslest o' = sppmeesils she Vi paememmd & PC VGA/SCART
L 299,000 | oo metd ot o o S G et ) st & s 8 o P o s

Plus L. 490.000 K090 L. 299.000

TUTTI | PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA Di UN ANNO SU TUTTI | NOSTRI PRODOTTI

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO

http://www.oldgamesitalia.net/
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MOONSTONE

Mindscape, PC
C'era una volta un bel cavaliere... Sembra Hinizo di una
bella favola, ma la storia si n:n:-::!_ﬂi;-:a subito! Ir.f'ﬁ-".: :
_a_::I;p:::: ded nostro condothero € di nusCcLre a Tova
pietra lunare e nportaria i drusdh di Stonehenge. | mostn
5 sono impadronitl delle quattro chiavi che consentono
{acoesso alla pietra &, come se non bastasse, o sono altn
:m:d. erol che tentano di ostacolario nell impress
(Juest (i possono essere controflat dal computer o
da nvali in carne e ossa. | mostri generalments
custodiscono anche una certa quantita di denaro e di
%ﬂ.—"‘:‘. HL.':@:J L',".E POssOnNo autarc notevoimente, U
voita che eliminiamo da una landa tutti | mostri ¢ viene
dato un punto esperienza per incrementare a nostra
sceita una delle nostre carattenstiche: Costinizione, Forza

. W = [ -
Fy I-[II M i 4 =
¥e - 3

Microids, Amiga
Chi & questo simpatico ragazzotto con le guance rosse ¢
I'ombelico al vento? Probabilmente deve essere un lontano
discendente del mitico Tom Bombadil perché, secondo
*-:E'mp'*u'iz-:-'im.i storia citata nel manuale (da un gioco
lattorm non si puo certo pretendere chissa che) Nicky
| custode de1 segret della foresta in cu vive. Nel runlo
del maligno di turno, troviamo una strega che, per
costringere ['eroe a rivelare cio che 53, ha rapito I'amato
nonno nnchiudendolo in una seereta. Prevedendo che
Nicky non sarebbe rimasto a guardare, ha trasformato
rutts gh abitanti della forests in guardiani del suo castello

¢ ha dissermnato i PETCOISO di trabocchett & ostacoli

1 -.. ol . 1 Pa—— . P - 71
J U TR0 ;""J_.-' ‘}.:L.T.;EF.. ¥ OOITUNCIE 3 NCPIGa CAl nionnd

12 Esuad ASDOSIZNG 50 itanto dei trutti, ma h UNgo 1

TROLLS

Flair Software, PC
Ecoo um aitro psatiorm che G viene proposto, questa volta,
salla Flair Software. In una sconoscuty terra senza tempo
& mcredibile bellezza ¢'e un villaggo tranquillo e serenn
& willaggio C'é un arbgiano spedabrrato nells costricsions
4 bellissimi giocattoli che, tra le ante cose dimenticate
= anmi supli scaffali, ha anche un piccolo Trall di legno
1 ura strana notte questo urattino prende vita (Collodi
gocet... NdR) e gli viene atfidato |'incarico di ritrovare 1
Baby Troll scomparsi in uno strano mondo abitato da
Teatlre a dir poco ariginali, Vi trovate quindi in una serie
& cormidol sui quali si affacciano delle pore corrispondenti
ad altrettanti livelli, e altre porte che introducono al Hvell
orius, Si pud scegliere [iberamente |'ordine di accesso
| vart ivelil, ma solo dopo averne superato uno s pud

LEMMING

Psvpnosis, Macintosh
Uno dei giochi pitl venduti e vincitore lo scorso
anno dell'oscar del divertimento elettronico,
= ora disponibile anche per Macintosh
Juesta versione ha 120 livelli. Ogni livello é
in VEIo rompicapo che deve essere risolto con
anuto dei Lt."l!'!'l]!l‘lhi_hu ],'.I-u-:,'u-. animaleth con
tendenza al suicidio. Ogni Lemm .r'.q e
specializzato in azioni come scavare, scalare
are esplodere bombe ecc.
Tempo fa b Apple aveva realizzato un divertente
-pot 1spirato proprio ai Lemmings animali
n degli impiegati che si suicidavano
anciandosi da un burrone seguendo un
ipiegato capo dotato di Pc. Lemmings gira su
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o Resistrniza. (O sono inoitre due (112 el Flal DOesiamm
dCguistare E'I.j'l-'l.‘""'l: -"[_‘,""-':'.".: ODPUre Brlalcs COrdrxa ¢
mutande ai dadi nella taverna. __:|:I| L0 OO T LT O
incredibiimente Coinvol (EETIE Gl DUITIO 41 Visla SOnorD
¢ viene oiferta .d‘l sahilita di = EOETE T2 127 F00y Py

SOPTa L media) S0N0 Nmasto etteralmente senza Bato
quando ho visto 1l Balok. una spece di bestione presstonco
S Que gambe., affemrare il nuo povero cavaliere, squoterio
iy poching & mangiame b testa. elmo compreso, mentre
un rivolo di sangue lentermente gli scendeva dalla bocca
o quando, dopo un precso affondo con la miz spada nel
petto di un nemico, ho visto uscire dalla ferta zampilli

di sangue pompati dagh ltim battiti del cuore

percorso possono raccoghere diverse armi, ad esempio:
le Bombe, che servono a far saltare 1 blocchs di pietra che
]"I'JRHIZ]FI.'ITI:GHH ndere bonus vari; le Super Bambe, che
-..|.-1ru[.r,gfmﬂ tutto cid che c'e nello scherma; 1 Tronchi
che sono molto utili per riuscire a costruire ded ponti che
permettono di raggiungere posti altriment: inaccessibili
|l modo migliore per far | fuor | guardiani & guello di

saltarci sopra perché in questo modo si ottengona delle
caramelle del valore oscillante tra 1 100 & i 1000 punti
Possiamo anche trovare de teletrasport e degh rtermution

che of consentono | accesso a stanze bonus. [n sostanzs

troviamo di fronte al ciassico platform bes colorato e
con ivelli di difficolta calibrats. Anche se non 2 MITEITHOE

Alarbe Y ST (8 o -4 = F e PP T Ty e -3 =
LETIE dl NUOYD [ QuesiD pEnNolams Dun Dvelars: una

DUONd SCEGd PET g Eppas sonah gel penere

entrare in quelio bonus. Ogni livello ha una sua

ambientazone particolare, ben disegnata
speendidi coon. [l gioco & il dassico platform /ricerca con

vaste aree da ESpIOTare in E;L:*.f-; &1 Z.,:,-;r.’,- DET (DT

punti e bonus vari. Una landa va sicuraments spezzata
7 il sisterna di segnalazione di alour bonus che, quando

g~

VETIZOI0 raccoit, cambiano i colare del capell: del nostro
Troll Cosi. se 1 capelli diventano rossi. dopo aver racoolto
lo scudo, per qualche tempo st € immiuim dal contatto
can | mostri; se diventano verdi, dopo aver preso un
bicchiere di birra, il Troll diventa poco controllabile essendo
ubriaco, [rsormma si tratta di un oo abbastanza onginale
{anche se pon totalmente innovativo) che pud far trascorrere
quaiche ora di relax davanti al computer prazme alla sua
non eccessiva difficolta.

tutti 1 tipi di Mac da bianco e nero 2 a colore,
compresi quelli con il monitor a 12°. 1] gioco
s1 controlla facilmente con il mouse. Incltre
C € una sene di "scorciatole da tastiera” fipica
del Mac che consente un controlle pia

immediato deil van lF'r"::r'!'.Z:‘.E'-'-u L animazrione
dei protagonisti & Gtta molto bene con particolan
moito divertenti. C'e anche un'opzione che
rende piu veloce il gioco sui Mac pia lenti.
Non c'¢ aitro da dire se non che questa versione
& di ottimo livello. Unico impianto viene dal
tatto che questa versione siz stata realizzata
cosl in ntardo. Comunque, meglio tardi che
mai e speriamo che la versione di Lemmings 2
£la piu LE‘EF]"E".
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La tecnica per far fuor | cattivi & sempre la steisa tin dal templ del
prims ghteo di Maria: saltargli in el

—— e

Le situaziond in cul &l viene & Wovars Il nostro ercs In Super Marls
Lang I sono tantissime: gul Mario utilizza una bolla come merzo di
trasgorio per volare fine all'ingresso della “Space Tana"

et

| pesci wvolantl sono slouni degli ssyurdl nemicl msentati dalla
ments: malats, o probabilments softa Nefletio & gualche droga -
sigarette” catfeing” televisione? - del devugner della Nintendo.

Yo &
http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/
P ——

prio che la saga dei giochi che hanno per protagonista
b pit1 famoso del mondo non avra mai fine (almeno finché ci
a Nintendo). Se i successori di Super Mario Land 2 manterranno la

dinaria qualita di questo prodotto, pero, sara sempre un piacere ac-

compagnare Mario nelle sue fantastiche avventure...

E dithcle individuare con esattezza quali sono |
punti di forza fra
dell'incredibile successo della serie Mano, ma mi

quali va ricercato il motivo

sento tranquillamente di escludere dal novero di
tali fattori la trama, che come al solito pare fatta
con lo stampino: la bella principessa Toadstool ¢
stata rapita dal cattivone di turno, un tipo molte
somigliante al nostro eroe in salopette benché, ov-
viamente, sia piu brutto ¢ abbia la classica faccia
da malandrino. Mano, come da copione, dovra
pertanto avventurarsi alla ricerca di gei medaglio-
ni dorati, custoditi da sei
mostri finali di altrettanti
mondi, per poter entrare
nel castello delle scagu-
rato e dargli la lezione
che si merita: liberando
infine la sua bella.

Una novita nispetto al predecessore (sul Game
Bov) di Super Mario Land 2z & che i mondi (e tal-
volta anche i sottolivelli) non vanno necessana-
mente superati in un preciso ordine, ma si posso-
no affrontare come ¢ quando si vuole, Dopo aver
superato un primissimo livello introduttivo. infat-
ti, Mario si trova a vagare per una mappa che rap

presenta 'isola su cul e posto il castello del catt

Una novita e che {i mondi non
vanno necessariamente
superati in un preciso ordine

vane. Attraverso questa sezione € quindi possibile
decidere quale sara la nostra prossima mossa,
sceghiendo quale mondo dovremo mettere a sog-
quadro per primo

Un'altra cosa importante & che nella mappa, in
aggiunta a tutto quello di cui ho gia parlato, c'é
anche una specie di collinetta, all'interno della
quale & collocata una curiosa slot-machine. Tutti
gli aficionados di Mario (ma anche molt altr, 1m-
miagino) sapranno che, nel precedente capitolo
per Game Boy, ogni cento gettoni raccelti a veni-
va regalata una vita ex-
tra; in Super Mario Land
2 non & piu cosi, poiche
tali gettoni servono ora
per glocare, appunto,
con la slot-machine a cui
. ho accennato prima
Purtroppo il prezzo di ogni partita con |'infame
macchinetta ¢ piuttosto elevato e LGrT!ip-‘_‘rr‘:dE' 4
una gamma di valon che spana tra 3o e 9gg get-
toni (massima quantita che Mano pud raccoghere
nelle sue capienti tasche); ovviamente piu elevato
e il costo di ogni tentativo e pil alta si fa la posta
in gioco, che varia da un bel niente a gg (!} vite

] L] a.
Una voita scelto quale mondo t"."ii'.'li}'l'iil'i"_' Sl ent-
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Nlarie SOTT Bl Mario tTra b giants

Mgric i un monde o Lego
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Sncora una volta la famtasia de geuigrer della Mirtendo i & sbis
parTila, inventando scenarl o 3ituanon di ognl tipe. Siama oeriosl di
fpdare co%a rAnCiramng sd invenisse s prossma volta

ira nella fase “athiva . ovwero nell azione vera

] "'_._i.ri.t. A L',_:L.il'.:‘?'[l.' F".E::r.l- C10 che .-I:;.1|n|_-' " ||'|:|f-:|
no le dimensioni di Mario. generosamente in
rementate per questa sua seconda uscita sul Ga
Boy. La velocita di esecuzione del programma
pill che buona, anche se, come era logico atten.
iersi, la definizione dei fondali, in particolar mo-
lo quando si corre (tenendo premuto il tasto B)
ene un po’ meno; ma ¢ un dettaglio, in fondo
ie| tutto trascurabile, grazie a tutti i pregi che Su
r Mario Land 2 propone e che fanno presto por
in secondo plano L_|!'.1';_J:'| dspettl (comunque po-
rij in cui il programma & un po’ carent:
L& difficolta ¢he il gioco presenta sono legat
he alla présenza del nemicl (eccezion fatta
qu€in a1 fine mondo, veramente I.EI':._'E: 0551 du

http://www.oldgamesitalia.net/

L'interna del Castello di Warla

La meccanica di giooo di SMLZ? resta Imm:
fata: plattaforme a non finire, templsme o
precisions sccurat] per superare ostacoli
apparentemante insormantabili,

-
L T

Una valta raccolts le w2i monete d oro. Marks potra enlrare nel -
fielio di Waerko: gueita parte del gioco @ moito ditficile ¢ vi O vorrd
tutia la vostira abilita per liberare la belia privdipessa

r). dlid precisione nNcniesta 1n C2r percolos: pas-

saggi tra una piattaforma e 1'altra o al problema
di evitare | numerosi ostacoll e trabocchett: van di
cui ¢ costellato quasi inverosimilmente il percor-
80 verso la meta finale. In nostro aiuto, comun-
que, oltre alla gia citata slot-machine, ci sono 1 so-
liti mattoncini col punto interrogativo i quali, se
presi generosamente a testate L.'];-.J'glr:l;'f_lnu laute
ricompense quali gettoni, vite extra o uno dei bo-
nus che fanno di Mario Bros the one and only,
|'unico e vero Super Mario. Oltre al gid rinomato
funghetto (onnipresente nella serie) e al fiore spe
ciale, che fornisce la possibilita di sparare le uti-
lissime palle di fuoco, questa volta il nostro eroe
puo contare anche Su una Carota magica, che fa

crescere a Mano LRl OTOUCNECINT aa ..=.:]'..-t_{.|.=.l LIt

Genere Pattal o
Lasd ™ s il B
Svilup. [nterno

s

Ottema grafici Qraatche pas-

- ar arsde F e wn o
Pganibdiine de & cawa deila

inlvare e par- Pred bone mon
tite witfichente per

« i rmonadi G-  PARROYTE” pa-
wlril Clasiuro ticpdarmerie de
COn proprie O Heatw.
ratherintiche, s wodta Firs.
Tufli da a- Lo

e fina In

E pod H Hiwelia 1

nalke.., Non i

Bastat

versione Gamehoy

| miei com-
plimenti pio
sinceri al

ma-
torl di Super
Mario Land 2,
a cul va il
marito di aver gestito le ca-
pacita del Game Boy con ra-
ra saggerza e grande intelli-
genza: le dimensioni dello
mn[m.ﬂ"ﬁr
purtroppo) sono quelle che
sono, ma giocando guesto
aspetto non disturba piu di
tanto; ed ¢ un grosso risul
tato, visto che gli sprite so-
no di dimension decisamen-
te grandi. Particolare cura
od attenzione, pol, & stata
riposta nella realizrarione
dei fondali, tutti attinenti al
mondo di cul rappressntano
lo scenario e veramente bel
li da vedere. |l sonoro & di
ottimo livello, con tante mu-
sichette diverse che accom-
Mario nel corso
dell avventura. Insomma, un
prodofio tecnicamants im-

peccabile.

lissimi, dopo un salto, pet

SIre pre decessore grazie

che accompagna -

ria, controllando |'atterraggio

920

G
cl
A

Rifeivteld Py raiin 8 oredore 8 own
e raroio ad svere 2 fantomatica
arturcka @i Ssper Maro Land J tra
by a0 Qe sodo BEv Laiv oo
pire sl & il tascihng, gquel non 5o
che, che H attira inesorabilments
verso il Game Boy per giocare, gin-
LAFe ¢ rgiorare SaCapD QueSTD -
vo capgitode della serie Ol Mano. La
grafica ¢ superlativa, i vonoro ben
realirzato ¢ la giocabilita & davvero
buona. Tra l'altro ¢ powmibile salvare
tre partite, ¢ sono dispenibili, in
pratica, bnfinile possibilita & conti
muare I'avveniurd, sia pur dovendo
svoonfigyere o nuowo Tuttl | most
di fine mondo. La longevitd, nfine
# annlewrata dabla vastits dell' avven
twrn v dolls ditficolts dells shida R
nale nel cautello di Wario, indubbis
mente Super Mano Land T o gia un
classico ® non esite guindi a consi-
glisrveln vivamente, sopratiutio oe
avFlE APRrErIale -cofme i 5] Lo
poraliro gid ottimo predecessong

CURYA INTERESSE PREVISTO

vagare un po a mezza-

Lnultima annotazione va tatta per ol scherm

arcade de primi anni ‘50,

su di un tapis-roulant

bonus di hine livello, che sono diventati di due di-
verst tipl il primo € ispirato ad un vecchio gioco
Amidar, mentre |'altro
consiste nel prendere, utilizzando un braccio mex

Cariieo, 1 |‘J|J'-.'-.e'l :||‘= sOpra -:|t'.=¢, rith mentre sCorrono

in conclusione Super Mano Land 2 81 rivela un

a una intaccata gocabilita «

[ s ]
5 LTI

mento del

othimo seguito, sicuramente superiore al gia -
.

4 Una graia miglioraia,

un grande tascno

¢ accompagnera, probabilmen-

IH..:".‘.!-': il

5
mondao

dei videogiochi.

Simone Bechini
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lin® e Paperino ritornano, alla grande, sugli schermi del vostro

ive, € questa volta si sono portati dietro la combriccola Disney al

pleto.

S¢ dovessimo contare tutti i giochi per console  sono in grado di volare o respirare sott'acqua

che hanno visto come protagonisti i mitici per- Un'altro particelare di nlievo é dato dalla pos-
sonaggi dei fumetti Walt Disney, credo che ri-  sibilita dei protagonisti di interagire tra loro:
sulterebbe una lista paragonabile alla serie di  questo permette ai giocatori di superare pill

Ultima. agevolmente alcum tratti e di uscire indenni da
Qui, pero, non stiamo parlando di Giochi di  situazioni particolarmente infide, ad esempio

Ruolo, ma di Giochi di Piattaforme dannata- atutandosi a passare sotto un cunicolo o a sali-

MEenie sumii tra Joro In tutto ¢ per tutto, anche re una piattalorma issandosi con una fune

neila trama. Minnie e Paperina, le rispettive fi- Questo, perd, non vuol dire che il gioco risulti

danzate di Topolino e Paperino, sono state ra-  pii facile, anzi! Se si gioca in due cambiano

pite dal cathwvissimo Pietro Gambadilegno. Lo peggio, alcune situazioni. Per esempi

SCOpo €, naturalmente, scontato: sconfiggere possibile saltare su un trampolino senza il Coss nasconds quel punte & domandaT Farse un homus & sarpresa?

quel malandrino e salvare le due ragazze. compagno, oppure alcune piattaforme risulta ﬂ:’::.:ﬂp,':ﬂ: NPT SR . i
La prima differenza, e no piu alte, Cambi

forse l'unica, che salta La pﬂllﬂﬂ dfffé’rf‘ﬂ:ﬂ € perfine il background R
subito all'occhio & la @ possibilita di giocare in due dei livelli: la seconda pavime sl mn
possibilita di giocare in {‘{jjﬂf;ﬂpﬂrﬂﬂfﬂﬁngnfﬂ scena glocata da soli, Rt
due contemporanea- econtrollando i due pgrsgﬂgggf infatti, & ambientata in

mente, controllando i una fitta foresta, quan-
due personaggi che devono attraversare diversi  do si & in due ci si ritrova, invece, dentro una
mondi, tutti popolati da creature brutte e infide miniera di diamant

che non vedono 'ora di fare loro la pelle (e le Durante il tragitto & possibile raccogliere an-
penne). Il topo ed il papero, perd, possono con-  che diversi bonus, indispensabili per lo svolgi-
tare su una valida arma: la magia. Grazie a un  mento del gioco, che variano dal semplice bo-
mantello magico sono in grado di trasformare i  nus in punti alla vita extra (rappresentata da un
nemici in creature del tutto innocue, come far-  tipico cappello magice da illusionista), ottenuti
falle o fiori. Inoltre, sempre grazie alla magia, semplicemente raccogliendo un sacchetto con

http://www.oldgamesitalia.net/
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1ato sopra. Natural
on poteva
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L& grocabilith df World of Uhnion & notevols, L animanons del par SLULEY SCNETITIR).
g & molto ben fatia con roftl partiooler divertemti
it r {r] I n sis
1K TR I

T
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Ceereere PLiltal
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Svilup
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Grlhra godo

Searna origl
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LIV BRD

Dhiwarten i
mio da vodare
L] mfl'. 248
pratutio nel
rrodo due Qi
catori

Maepa Drve

Versione

Waorld of -
sion @& un gio-
co fantastico
o raggiunge
il massimo
quando lo
sl gioca in due contempo-
rancameante.
Tecnicamante & impacca-
bile. Gli sprite si muovo-
no par lo scheérmo sanza
rallentare minimamente,
con delle splandide ani-
mazioni. Anche il sonoro
e di buona qualita, & con-
tribuisce ad aumentare il
divertimanto. Certo |l gio-
co non ¢ il massimo
dell'originalita, in fondo @
quasi identico al prece-
denti Castie of lHusion e
QuackShol, ma presenta
numerosl lati positivi ed
elementi umoristici che
lo pongono qualche scall-
no piu su dei titoli citati.

Worig of Nircon non Sara OEFoO
 glinr Glodn i puailalorme o
circalazione, ma situramente
pudt etsere comiderato wno dei
piu divertenti. graris alla posss-
Bilels i QinL AR IR dhip corlens-

poraneamente & agli elementi
umidsristhil inderiti. S non fotse
por guastt due fattorl, il giooo si
sarvhbe rivelaio il solile piatio
di minesira calda, molto prelibs-
ta, certo, ma che alla lunga stuw-
fereshbe anche il pio sofisticato
buonguitaio del mondo. Non &
carto il tipo di giooo dhe vi impe-
grera per mesl, ma resta conwn
gue un'gllimo prodotto che vale
la pona di posseders, sopratiui-
to s& siete degli appasslonati i
giochil di platiaforme

CURVA INTERESSE PREVISTOD

- I'.E 1l SN WCH el i inERladel i Yol i
‘ 'F' . | B | =l
4 It ina partita. anad eliere L g
4 _ ;
". #' Lid ), 1l livello di difficolta & b L raio
e .
_"-,-rruuf non ¢ dithicile Naery MNAQENLa COn 0
ITid |'.i' &Con | "l'.l'.' I 1]
In detimitiva World of Hlusion & un ottimo
prodotto, che nonostante manchi quasi total-
mente di originalita, prevale sugli altri grazie,

soprattutio alla sua elevata l]LI.al'zl.-'u tecnica e

iJ”II:|1-.-|'|=¢||:.| .

Fabio Massa
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Benvenuti ad un altro appuntamento con i TNT di Kappa, I'ormai abituale

angolo curato da Paolo Paglianti dedicato a soluzioni, gabole, trucchi, pas-

sword, ecc. Vi ricordiamo che il sopracitato (ir)responsabile vi aspetta tutti

i venerdi dalle 18:00 alle rg9:00 per rispondere telefonicamente (il nume-

ro @ 02/33100413) alle vostre richieste su trucchi e soluzioni. Se avete un

modem, potete collegarvi alla BBS Ultimo Impero, che ormai da pii1 di un

anno ospita un’Area Kappa - oltre al solito numero (02/55302337), dispo-

ne di altre due linee supplementari (02/55303002).

Se avete finito un’'avventura, o avete scoperto un gabola, speditela a TNT-

K, Via Aosta, 2, 20155 Milano o faxatela (02/33104726). Vi aspettano glo-

ria € onori sui prossimi TNT!

http//www.oldgamesitalia.net/
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UGH (amige)

inci Vito di Milano e Ennio del Krusos
VCIuh ci hanno spedito 1 69 codici del di-
vertentissimo gioco della DMI. Percheé
non pubblicarhi?
) se|bstlaeufer
3) hennabregg]
4) pfanneheiss
5) soichgombasepp
6) pfundhacktleisch
7) dngnddﬁ't‘dﬂg
8) spamspambeansnspam
Q) semprini
10) profrigumby
11) confess
12) mittermeier
13) dieschnickiangst
14) entrestingpeople
15) insurancesketch
1) 1tsthearts
17} arthurtwosheds
18) haroldthesheep
1g) picassionbicycle
20) spanishinquisition
21) luigivercotti
22) jimmybussard
23) kencleanairsystem
24) johanngambeolputty
25) trainspotting
26) bicyclerepairman
27) irvingcsaltzberg
28) theendberg
29) howtotlinganotter
j0) thecatsatonthemat
31) confuseacatitd
12) distactabee
13) mittelschmertz
14) Inspectortiger
15) lookoutoftheyard
16) fishtrequisitttte
37) arthurfiggs
35) crunchyfrog
j9) springsurprise
40) wallywiggin
41) sixteentonweight
42) raspberrykiller
43) scottofthesahara
44) bishopofeastanglia
45) pollytheexparrot
40) ewanmcteagle
47) ascotsmanonahorse
48) keithmaniac
49) notgoodenough
s0) stillnotgoodenough
e1) nudgenudge
52) thewoodparty
53) thesensibleparty
54) adoptadaptnimproue
55) hellosailor
§6) arthurtree
57) ablockofwood
&) liontaming
50) ronobvious
Go) channeljump
61) tunnelingtojava
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nsenie questl codict, trovat: da Romano Gori

di Roma. nello schermo det

to. saluti da Tiziano!
Livello 2: SHOWCREDITSP
 MISSHONEYBE]
HASTALAVISTA
DEPUTYOFLOVI
SNEAKPREVIEW

Livello

e

5 |
Livello 4
Livello 5:

Livello 6

Apidya

CHIP’S CHAI.LENGE (Amiga & ST)

abrizio Ce I 'i.l. FienzZzd ha scoperto

un interessante gabol
dell'indimenticabile
'SAGITTARIANS MAKF
BETTER LOVERS.” per infinite,
"I THINK THEREFORE | AM." {attent

5 _
agli spazi!) per finire un livello senza dover rac-

d per questo clone

Boulder Dash. Preme-

te F, quindi inserite
avere chiavi
oppure
cogliere tuth i chip. Infine, premendo “C" po-

trete saltare da un livello all’altro

MONTY PYTHON (st s amica)

robabilmente saranno in pochi ad apprezza.

re |0 "~'~','I:.'i|‘l- i questo groco, ma per quel
abbiamo deciso di pubblicare la gabo-

“SEMPRINI" negli Hi.

HVELLD Cle ‘|].'|'!'r'!l.‘1*

pochi
d. SCTIVETe SN !'ulu'l e
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THE GQEJFATHER (AMIGA)
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he Godfather

WOLFCHILD (amca)

sistono tre diverse gabole per questo gio-

co, che perd si escludono a vicenda. La

meno disanesta consiste nello scrivere

nella schermata dei titoli “ITS NOT ALl
WAL K‘-‘\'G" che vi consente di continuare do-
po il fatidico Game Over dall'ultimo livello rag-
o l= piu classica € invece quella che vi
ermnetie d - xte { himih, dip
L S YO DELICIDE

I FESs e scrivendo “THI
ERFECT KISS nergia infinita € og
UL WIS5] £ Meglio di ¢ !

PAN G AMIGL

lex Zanto di
*“WHAT 2

3. Wow!

Domodossola ha scoperto come

PARASOL STAR (awcasst

imziate

o

A

)
INIFE (O 5

511 da 1 4

id Udica

extra (tasto “C

fage (1), salt

I. T C150

una partita e scnivete "CYNIX

el¢ appena attivalo una mega gaboia

questo punto potete avere un bel po

). saltare il livello (*X7}
are ad

. - - | s Bed | a1l =
| oppure da un livello all’altro (F

volete porre fine alla

-
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Livello 2
Livello 3 -
Livello 4
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ele bloccan
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gabolare in Pang

THE CRYPT (sn)

in questo gioco pieno d’:

password spediteci da Antonio di Lucca:

WOLFMAN
HAMMER
LUGOSI]
NOSFERATL
GARLIC

Howrt e posnbiey Trogen the orypt

A NICE CHEAT" nella schermata iniziale per poter scegliere il livello di parten-
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infatti basta scrivere

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

L CURSORE

miga it.2.390. Microprocessore 68020 14MHz 2MB Ram (Chip)
Amiga 3000 Tower 25/100 Lit.3.490.000 D B iove Kk Sart 3.0 Htalano
Amiga 3000 Tower 25/200 Lit.3.790.000 L1750.000

: : Attenzione a tuttl | possessori di Amiga 500 Plus o AG00
Amiga 4000 25/40 Lit.3.690.000 Espansione 1MB Lit. 159.000 In regalo KickStart 1.3

Amiga 4000 25/120 Lit.3.990.000
Amiga 4000 25/200 Lit.4.390.000
Continua la permuta dell'usato

Amiga 500 Plus Appetizer + Kick 1.3 OO oo 00
1.590.000 Amiga 500 1.3 1MB Ram Lit. 230,000

Amiga 500 Plus Lit.250.000
Amiga 2000 (Rev.6.2) Lit.250.000
Amvga 3000 25/50 Lit. 1.000.000
Megadrive Lit. 100.000

Compra oggi prima rata tra 90 giorni
(finanziamento compass)

Tuttl | prezzl sona IVA Compresa

IL CURSORE P.zza Martiri della Liberta 7/b - 20026 Novate Milanese
Tel.02-3548765-3544283 Fax 02-3544283 - Chiuso il Lunedi mattina

VA

Ve anche per comsponerez
ia Powierz, 43 Sameni d Rubao 35030 Padov

e
.
T

- PADO

Orario continuato —
10 - 19.30 '
: 1 escluso lunedi” mattina - mmem
B Pc compatibiti . e ~

PC I8 J3Mhz 2Mb rom [ 105Mb MDD/ YGA 1M Teng | 500,00 & G VP
PCI8Ad Sdierm JiMkz dME roem | TOSAE HDD / VEA 1ML Tiang | 800 D ' - b,
P .:-H-!_'\-L'!.'l 1 dFEKem 40N AW reen [ TOSME HDD 7 VGR 1M THn":..' 1 w00 00K : !
PCARGds 128Kem 33Mhx AMb rom / 130MBHDD / VGA TMb Tieng 2,500,000 : D ' n H'a
PLABSD d56Kem S0Mhe ddih ram /13005 HDD / WGA, | Mb Tieng 1 100000 . a

PCABSdx2 756Kem S0Mbz 4Mb ram [/ 130Mb HDOD / VGA 1Mb Taeng 2. F00.000
PCABACND 258Kcrm Sddhz 4MO rom / 130Mb HDD / VGA 1hb Teahg 3 400,000

LINEA MOMNITOR

Ol i ®

Moniior monocromotios B 1.4 1 S0 000
Bl e |i'|-|:||'|-|l"|. 144" TD24x&8 0.3 1 Lo r-.||_-j|r|-r1rr| A0 O .
P i b B colora 14% 1 D 24x 88 O 28 lovw roadiarces 550 DO e —— - e
Disponibile lineo Sampo ek re i _—
D apecanild b limeo MIEC telabeirara ¥ Li RL=Fs |
e e g gt Telefo | ommodo
P pnkssramé > L el e S | [ P il L =
Eliak LiFpeas 37 -II .4.!'\-*.:._. r._.-,:...-..;,l sy Pl e 1 ey - i ? n r
i dal PC irw o s alst ol
g A~ e ——— 20 7 ENSPONIBILE TUTTA
FER ALTERI TIF Dl COMPMGURATIONE TELEFOMNARD. Loy A

CEMAPLITERS CAARINDCONT

gt e

o | ] pr ASTE BA 00

‘_At.‘-:ces sori Pﬂ‘_—- Eporscre *Mb per AL 130.000
- " i o e :',-_ v A a0 .‘:i:__
Immacha K8 PERSORAL [SBprpsTrom-+ 7 oo omse o 050 000 { A *Eﬂ:’ w i T | SN
Mutrracho Kt BUSINESS | SBpro+ CDrom+Scdscose :_r'-":-:i 1 00 000 wd = gy m“' - NEETNare
| o e N e i, P scheddn mythmere A0 300 e am
E-J_f'-:ﬁll:mw :"F',__-.f 280 000 L e i A0 2540 SOy L
| SoundBiosier PRO | b R e 1 N : m}fﬁ!' e *?rz}g
VideoBlasler + Acion y new 400 000 it R ¢ '-”*'f:} e
Handy SCANNER 400dpi 262,144 colori + OCR new 650,000 ~ 1 OGN S S 85.000
Moo 5600/ 9600 MO ooy Wete 1w 70000 | R~ D K ORAL G =k 75,000
| Maodem,Fax 2400/9400 PROUNK pocket [ideale per natebook] 350.000 i k! - o EA S S L 480,000
| STREAMER 250Mb + cart. 1 20Mb w  590.000 4= : If-.-:w,s-:'jimt ...a_-!:; ﬁﬂmuj__ .-'I.-'?FDUFC"I:':
| SYQUEST int, 44Mb + conir scsi + cort, 44Mb : RS0 000 VP AS30 ot B0 402 per ASDD Imletonare
| SYGQUEST mst. " " . o oo | IPREZZE IVA INCEUSA | G i i oo ow AG0000  ielefonare
Aorors VA 1o PAL ki specol pricy efonore Garanzia 24 mesi ' 4000

Jatiatore VGA to PAL iy new  230.000 ! STA, DISPONBILITA’
Schede rete | bt sthernat hew 280,000 su tutte la parti PC O soFTwaRE |
Dlxl-m |:F.I||. I-'D e | :!'I_:':L:{Id } — SN e — — B e ——
Discheh morcoh HO vew | 500cad | PREZZ| SPECIALI

WTIrT i ] PR
Simen AMb 7Ons = 290,000 PER ISTITUTI TECNICI E STUDENTI
Scheda SVGA 53 [occelero Windows ino o 25 volel 32000 col.  new 490,000 ASSISTENZA HOT-LINE

foyick Albomos per PC 3 micropwitch e 60000 - P GRATUITI
st sl el . L — L . R bl — -

http://www.oldgamesitalia.net/



HOLMES

TNT]

HOLME

http://www.oldgamesitalia.net/

Era una piovosa giornata londinese del 1888. Mentre sorseggiavo il mio

classico te delle 5, giunse alla porta un drammatico biglietto: una ragazza

era stata assassinata e il capo Ispettore di Yard Lestrade, dimostrando di

essere il solito incapace, chiedeva il nostro aiuto. Come al solito Holmes

non si fece pregare e, indossati i pastrani, uscimmo.

DI SIGARI E PROFUMI

Holmes dopo un rapido esame raccolse la pol

VETING Danca sparsa attorno aile orrendae teril

deila pl.'.-'-r.'-r:'.tT.;_ Una cérta Sarah L arroway, attri-

- 11 Ao . =] ' v ] |
cetta di quart ordine. Ella presentava. oitre alle

numerose [ernie procurale sembra, con una la-

ma spezzata, anche una postcervoabrasia (abra-

sione dietro al collo) e una chiara deficienza
anulare alla mano sinistra (in parole povere, le
gra stato E-u__l,li;lm di netto |'anulare). Una cicca
di comune sigaretta glaceva li vicino, ed Hol
mes non se la fece scappare. Anche un piccolo
fIII:..:,:"[liE.'.I di notes non stugel a un attento esame
del luogo, cosi come la barra metallica, 11 bi-
gtif‘l'lu.ai rivelo, tra |'altro, molto interessante.
Scambiammo due chiacchiere con Lestrade e il
bobby e poi entrammo nel retro del Regency
Theatre.

Notammo, appena entrati, un oggetto lucci-

cante sotto I"'armadio. 51 riveldo una 'P]L'-;._"!_':'l,;q mol-

la. Dopodiché Heolmes diede un’occhiata ai fio-

ri, mt parve stranc che si interessasse a lon

ri ""lr'la" s .,.-\.: + { . iBAlTe R EE G '-\.1.||- I mhE T
LICETE TR WELh S SVENLTID LT D e TL T 5

h - -“w _ |

o a4 mano, con callierahia femmanile... Hi ¢

tenne per sé sia un fiore che il biglietto. Anche
una mezza bottiglia di profumo economico at-
tiro la sua attenzione e decise di prendere pure
quella. A quel punto dovetti intervenire per
somministrare un sedativo alla signorina Shei
la, notevolmente “upset”, direi. L'interrogatorio
ful assai lungo, ma interessante, quanto quello
del padrone del Regency Mr Carruthers, Quan
do provarnmo ad uscire, scoprimmo che la por.
ta era bloccata, Per fortuna basto rimettere al
suo posto la molla che avevame trovato per
aprire, Ad Holmes non stuggi, pero, la grossa
macchia di olio mischiata a capelli neri in alto
proprio sulla porta. Quindi un womao alto coi

capelli unti e neri era stato li, portando dei fiori

e un profumo.., un altro indizio! Saliti sulla
Carrozza <1 recammeo subito all’appartamento
della povera vittima

la stanza, ma fu solo

v
CEAMINAMMO INnsSIieme

Holmes che penso di apnre ombrello (1o sono

E

SUDETSTLFIOND ] B TRos it
|

B cosi una chiave. Intanto
tra 1 panni da lavare, notai subito una maglia
da rugby sporca e credo che difficilmente la si-
gnorina praticasse tale sport: la maglia era di
qualcun altro... che guarda caso usava lo stesso
olio sui capelli di quello trovato al teatro. Fa-
cemmeo subito ritorno a Baker Street in tempo
per la cena

Dopo il meritato pasto Holmes si chiuse in
laboratorio ed esamind la polverina bianca met-
tendola nella provetta e scaldandola: arsenico,
la letale sostanza usata spesso dagli assassini e
a volte anche dai medici. Anche 1 fiori 81 rivela-

rono molto interessanti: infatti, esaminandoli
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illa stessa maniera, al microscopio nvelarono
rracce di iodio come colorante artificiale, cosa
ion molto comune. Un'altra traccia da seguire
La mattina dopo uscimmo presto e convo-
ammo quel monello di Wiggins, chiedendogh
| sguinzagliare i suoi compari alla ricerca del
1egozio che vendeva quel fion, pol raggiun
semmo |'obitorio. ]"1:1’1.”.1;!]1” il becchino si di-
mostrd pedante, al punto di non volercl conse-
anare nessuno degli effetti personali di Sarah.
L'ispettore Gregson, li accanto, ci consighid di
“hiedere aiuto proprne a Scotland Yard ¢ no
on ce lo facemmeo ripetere due volte
Anche a Yard il bobby di guardia fu abbastanza
cortese, ma grazie all'aiuto dello stesso Greg-
:0n, alla fine riuscimmeo a entrare. |l sergente
Duncan confermo la sua fama di "duro”, e solo
on |"aiuto del hinto cieco che vendeva clanfru-
welie, proprio in quella via, riuscimmo a parla-
con Lestrade che ¢ consegno un pass per
bitorio (non fraintendiamo...)
Tornati dal becchino, prendemmpo la chiave e
rmammo al Regency Theatre. Aperto il porto-
¢ entrammeo nel camering; grazie alla chiave
rovata nell’appartamento di Sarah, Holmes
ori il cassettone della ragazza, trovando pur-
roppo solo due biglietti per 'opera. Mr Car-
ithers si riveld prezioso, ma il tempo stringe-
i e corremmo all'Opera House,
[ posti erano esauriti, ma noi avevamo i no-
biglietti di paico. La maschera ¢l indico, a
ispetto dell’indisponente direttore, 1 nostri po-
Il nestro arrive colse impreparata una an-
-iana signora che ci sedeva accanto. Informan-
la della disgrazia occorsa a Sarah, scoprim-

10 che la vittima era sorella della piu famosa
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Anna Carroway, cantante lirica proprio in
quell'Gpera House. Cogliemmo al volo il nome
del fidanzato della povera Sarah, James, e gra-
zie al suo interessamento, NuscIMMO a riceve-
re il permesso per per visitare il camerino di
Anna. Volente o nolente, il direttore ci guidd si
no al camerino, estorcendoci la promessa di
non toccare nulla; impossibile investigare!
Uscimmo parecchio contrariati, ma ad Hol-
mes, come al solito, venne un'idea. Mi disse
che avrei dovuto distrarre il tipo mentre lui
controllava la stanza

{,_-I'_"":ii Niormamimao I.-..:::I QITEHOTeE ¢ NUOVaImenic
risalimmo le scale fino al camerino. Una rapi-
da occhiata con Holmes mi bastd per deviare
|"attenzione del direttore verso altri luoghi, co-
sicché Holmes indisturbato poté esaminare la
stanza a fondo. Quando ce ne andammo, Hol-
mes mi disse che aveva trovato un mazzo di
chiavi in un cassetto.
Nel frattempo, Wiggins e la sua banda aveva-

™

= i =g A = S 1
no fatto un buon lavaoro: SCOPrirono cne quel

fion venivano venduti solo a Covent Garden. da
una certa Leshie. Ci scarrozzammo da lei e
comprammo dei hon; Holmes le mostrd il bi-
glietto trovato nel camerino, ricevendo alcune
informazioni supplementan sull'uome che sta-
vamo cercando. Intanto mi casco 'occhio nella
vicina botte: un oggetto luccicante era adagiato
sul fondo. Impossibile recuperarlo senza rove-
sciare ['acqua, direte voi. Ma non per Holmes,
che preso un cestino di vimini li vicino, costrui
un rudimentale gancio e recupert quelli che si
rivelarono due gemell d'oro da polso.

Ormai erano quasi le cinque e non avevamo

pranzato. Entrammo nel pub ma. naturalmen-

I'ITN l‘l‘l

te, prima di bere o mangiare qualunque cosa,
Holmes raccolse una strana penna che era in
terra. Mostrammo sia la penna che 1 gemelli al
barista che, da buon sportivo inglese, ci disse
che per avere qualche risposta, dovevamo pri-
ma batterlo a Ireccette. [l bravo Holmes, una
volta campione condominiale, si scaldd batten-
do facilmente gli altri avventon e poi tece fuori
(in senso sportivo, of course) anche il barista
Venimmo a sapere cosi alcuni interessanti in-
dizi riguardo ad un tipe molto sospetto,

Uscimmao velocemente e ci recammo in far-
macia. Holmes u costretto ad acquistare un
balsamo per la tosse prima di poter parlare con
il garzone. Quel ragazzo fu veramente sciocca-
ta dalle nostre parole: ma l'indagine continua
va, & noi ¢i incamminammo verso la profume-
ria di Mrs Belle.

La spaurita serva non volle parlare con noi,
perche erd decisamente impaurita dalla seve-
rita della padrona. Mrs. Belle ¢i consiglio alcu-
ne buone essenze femminili (nessuna di mio
F'l_]':-:i_.l l,_'i_:'!'l'lll.'l'l:;'.il:"'l IMa nonostante e avessimo
descritto dettagliatamente 1l fantomatico uomo,
non riusci a ricordarsi se lo avesse mai visto.

Holmes noto che uno dei profumi mancava

dall'espositore, e ne approfittd proprio per chie-

derlo ed allontanare la matrona il tempo neces-
sario per scambiare due parole con la serva. La
':_'iunhin- signorina fu molto preziosa: si ncordd
di un uomo che corrispondeva alla nostra de-
SCnzZione (Capeill ner impomalan, alto, robu-
sto...) perché fumava delle strane sigarette, le
Senior Service. Adesso avevamo tutti gli ele-
menti; dovevamo solo recarci al Rugby Field

per trovare hnalmente cio che cercavamo

DELL'AVIDITA UMANA
A South Kensington 'unico disposto a parlare
fu il mister. La descrizione dell'uomo che Hol-
mes gli dette (... s1 chiama James, & alto, bruno
con capelli oleati e fuma delle Senior Servi-
ce...;) fu esauriente e un certo James Sanders s
avvicino a noi. Visto che pero negava, Holmes
penso bene di mostrare il profumo trovato nel
CATTHETIND COITIE "r'!‘."-::i'n.:-] LI[L"I_!,'I;_" nosire _['.'._i:'l"f];!‘. non
potendo nibattere efficacemente, 1 accordam:
mo per un appuntamento al dormitorio del
College di Eaton.

Faticammo non poco per convincerlo che
non eravamo del truffatori, ma degli investiga-
tori: purtroppo, non credendo alla notizia della
morte della sua Sarah, voleva delle prove. Nella
stanza mi colpl la presenza di alcune sostanze
chimiche, ma Holmes non le degno nemmeno

di uno sguardo, come se non gi INteressassero.
Il becchino, come al solito, non volle saperne di
collaborare consegnandoci il certificato di mor-
te, cosi ricorremmo a Mr. Rigby, il giornalaio,
per avere una copia del Times con la notizia
del brutale assassinio,

Purtroppo neanche lui ¢i fu d'aiuto, in N

&7
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juanto aveva terminato le copie. Fu solo grazie

a Wiggins, il monello, se trovammo una solu-

Ei

veva lul una copia del giornale con la
nmo da Sanders a Eaton. Nono-
osse sconvolto, 1 fece 1l nome di un
certo Caruso, un pianista italiano fidanzato da
Anna Carroway che giocava sempre a biliardo
un pub a 5t. Bernard. Ricordd anche che

ES50 ANNa 5] recava a fare del picnic in un

P<IC0 4ove giodavana del Dambpini, AanNEl, un
EHIMDINO 1N parnicolare, Con cul e pariava vo-

lentier1, Visto che era inutile cercare di consola
re U disgraziato, uscimmo € raggiungemmo il
negozio di tabacchi

Non era proprio un ambiente consono a due
gentlemen, ma visto che la testa di alce sul mu-
ro corrispondeva a quella di cui c aveva parlato
il publican, accantonammo ogni indugio e en
trammo, Holmes chiese del padrone, ma la
sfortuna ci perseguitava: era andato a caccia in
Atrica. Visto che chiaramente non ci era possi-
bile raggiungerlo, Holmes chiese gentilmente

di poter operare autonomamente, Sposto delle
casse vuote sin sotto la testa e poi dopo averle
“scalate”, prese la testa e lesse l'indirizzo
dell'imbalsamatore autore del lavoro. Ringra-
ziammo € corremmo all’'Oxtord Taxidermy
Shop.

Anche Mr. Blackwood, 1l principale, era a
gente. L'assistente Lars non @
Ad un tratto un bistun COipl | Immaginazione
(solo il';'-lf.‘]l::i. PEr I momento...} di Foimes
sembrava proprio il bisturi dell'omicidio e tra
I"altro ['arsenico trovato intorno alle terite era

Una sostanza comunemente usala in guesto ge-

nere di lavoro. Interrogammeo d

I NUOVD Lars e
Cl consuitammo a

panni i

imsanguinato. i mio pensiero corse ai cani da

lungo. Intanto su un attacca

vicino, notai un grembiule da lavoro

fiuto, al nostro Toby, e all’aiuto che ¢i poteva
dare. Prendemmo il cencio e ¢i spostammo al
canile.

[l vecchio Sherman dormiva come al solito:
non fece problemi a consegnarci il guinzaglio e
Tﬂb}' che, senza smenhrsi, ¢ guidd sicuro fino

ai Docks. Holmes intui che qualcosa stava acca

. .
dendo oltre la porta, ma la finestra era troppo

':.'l._.

F
'g‘li-.
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sporca p:‘[ vedere cosa. Sposto il banie sotto la
lHinesira ael Mano supenore & préese 1 saeccnio

Allontano 1l barile di nuovo e raccolse da terra

| f58 oy b | = T 1
il cencio caduto. Calo 1 secchio nel LaImigl €,

it id I st o
numdino U panno na

lI"acqua, diede una rapi-
da pulita alla hinestra. A quel punto era chiaro
che dovevamo intervenire: Holmes prese il
martello da dietro la porta del ripostiglio e co-
mincio a picchiare violentemente sulla porta
Pochi colpi e la struttura cedette; irrompem-
mo nella stanza giusto in tempo per vedere 1
due uomini fuggire. Holmes fu piu svelto di
me e agguanto uno dei due, facendolo rovinare

addosso a un carico di barili, mentre io inclam-

pai e Il secondo malvivente ebbe facile via di fu-
ga. Avevamo comunque in mano ['assassino di
Sarah Carroway, |'imbalsamatore Blackwood!
Desiderosi di interrogarlo, ¢l recammeo al di-
stretto di polizia di Bow Street, ma il secondi-
no, tanto per cambiare, non ci poteva far entra-
re senza permesso. Il nostro amico Sgt. Dun-
can, ci consegno un pass firmato da Lestrade, e
cosi finalmente parlammo con guel vile assas-
sino. | particolan che vennero rivelati mi scon-
volsero alquanto, e anche Holmes, fionostante
la sua flemma londinese, non rimase impassi-
bile: I'uomo aveva massacrato la giovane inutil-
mente! Primo perché aveva sbagliato persgna e
poi perché non avrebbe dovuto ucciderla, ma
preso dall'eccitazione aveva finito con il pugna-
larla a npetizione. M1 trattenni dal colpirlo, ma
gli augurai di penzolare presto da una forca.

DI ANIMALI E BESTIE UMANE
Ancora sconvolti da quanto ascoltato, andam-
mo al S$t. Bernard pub, per bere il classico cor-
diale. Uno dei giocatori volle essere pagato per
darci le informazioni che volevamo, ma il tizio
vestito di giallo che sembrava sapere molte co-
s s1 rifiutava di parlare. Holmes scambit due
parale con Ul barista e poi torno all’attacco del

bulletto Quando minaccio di rivelare alla mo-

glie la tresca con la bionda, il ragazzo parlé cosi
tanto, che dovemmo fuggire prima di essere
SOMIMers)

dalle parole! Adesso sapevamo an-

che dove abitava Caruso.

| *
L ilel

1ano Tu molto gentile con noil e rispose
alle nostre domande riguardo Anna e il miste-
rioso bambino del parco, che sembrava amare
le trottole. Holmes, come al solito, diede una
rapida sbirciata all’appartamento ¢ poi mi fece
segno che sapeva abbastanza e che potevamo
LUSCLIE,

Grazie alle indicazioni di Caruso, fu molto fa-
cile arrivare all’ appartamento di Anna Car-
roway: come sapevamo, perd, la cameriera era
un po’ dura d'orecchio ¢ nonostante 1 nostr ri-
petutl scampanellii ¢ colpi sulla porta dovem-
mo far ricorso alla chiave trovata nel camerino
dell'Opera. Entrammo come due ladri, facendo
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dttenirione a cio ( e C1 CIrg t:.‘i{f.’:'-'i!. Raccolsi su-
pito due '.H,*._’.:,'H'Hi da visita che erano !!|1_':!"1|‘,gn-'~c
50, SOPrd un vassoio: uno apparteneva all'avvo-
cato di Anna,

Salimmo le scale ed entrammeo nella camera
da letto dove la cameriera stava pulendo (uas
maniacalmente. Visto che oltre a non sapere

',_"'.';.']'-.1 Anche di invesiiga-

nulla di Anna, 1 1n

¥ ] 1 T= ¥ T -
re. Holmes penso bene di spediria di sotto

mandandomi a Insudiclare ia casa con la terra

presa da un vaso N4 volta spanto | disturbo

ominciammeo |'esplorazione della stanza: una

statua, mai spostata, fu la chiave del mistero

Sotto la base, trovammao infatti un diario auto-
grafato, in cul Anna Carroway parlava di miste
riose minacce alla sua vita e a quella di suo fi-
olio, e di un misterioso ciondolo contenente
prove importantissime. Adesso |'umco che po
teva dirci qualcosa di nuovo era Blackwood se
on lo avevano gia appeso

'I‘. Fi{_"l"- sireet C1 1eCero -_r: issdIC SETIZA Propwe
grazie al pass, e l'interrogaton

TENL R §. 1 : :
Blackwood nguardoe il ciondolo e ia lettera con

rfenuta 1n éss0 U proncuo. Egli O mando da un
erto Jaimeson, Banco dei Pegni. dove con va

re minacce estorcemmeo al gestore 1 nomi di
in‘agenzia investigativa, tale Moorehead &

Gardner, e di un certo Robert Hunt, interessat
nirambi al fantomatico ciondolo di Anna. Non

restd che recarci dai due dt"[t':'Ti'a-e_"

! Il o T *
L3 SEgretaria, ci disse che 1 due erano fuor

er lavoro. Holmes lascid il suo biglietto da vi
ta e chiese dove poteva [rovare Gardner: sco-
srimmo che eéra diretto allo Zoo. Un'occhiata
a foto di Gardner ci avrebbe PeETMEesso di n-
"IIHI._I'_",ll-'
Il bobby di guardia allo zoo fece scattare in
oi la classica molla: era successo qualcosa. In
itth egli c1 confermo che l'ispettore Gregson
ra dentro con un caso di omicidio da risolvere.
Entrammo subito e, proprio davanti all'ammi-
nistrazione, trovammo sia iUl cadavere che
regson. Dopo un rapido esame del corpo,
iolmes concluse che |'uvomo, che era proprio il
ietective Gardner, era stato ucciso sicuramente
ntano da quel posto e che presentava strane

§ i =¥k I’ 1 e P LS 1
e, ENIramimo nell Uinclo per pariarn con |
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direttore: scoprimmo che il custode delle gab-
bie, un certo Kingsley, era stato 'ultimo a la-

sciare lo zoo la sera precedente. Come folgora-
to, Holmes mi guidd verso la gabbia dei leoni.
Aveva ragione, come al solito. Un oggetto luce
cante era «L-|'|*.|='-:"_:1r'|!r-l nella sabbia e nel tango

della gabbia. Impossibile

‘i’H' '.:: ';:‘I.l._"'\-l:.

".'l:_i_ir.'l"I'._Frli' senzZa Ia

re | orrenda Lorremmeo l.i'lili!:lii'.

LIS 1
54
|. DiIG ' i i apbhasiEanza vago, ¢ sfEmbpra
. "
I NASCONAere gualcos 1A TATED gl_|.;:];r-_~.
|

N TR '
nato gli shivali P caArigue, ¢ an-

sporcnl di lango €
e Ll 0K IIL.I.‘l':-:J INTdeYd LC il 1e0ne 4 LIV
he la foto che lo ritraes n il leon ) nuUovE

interrogato, il poverino crollo: non aveva com-

messo delithh ma, per dilendere il leone, aveva
spostato il cadavere di Gregson dalla gabbia h-
no al ]mnm dove era stato ritrovato, In cambio

della nostra benevolenza, accetto di collaborare
con la giustizia, permettendo a Holmes di
scendere nella gabbia a recuperare 'oggetto
luccicante. Era 'orologio di Gardner, che rac-
chiudeva un foglietto con sopra segnati dei nu-
meri

Tormammo dal detective. anzl. dal detective, e

Holmes chiese di vedere urgentemente Moo-
rehead. Non era ancora tornato. Rivelammeo al-
la povera segretaria che Gardner era morto, e
Holmes, pur di entrare nell'ufficio scaravento
la vecchia macchina da scrivere nel vetro, En-
trammo e trovamma un biglietto in cun Moeo-
rehead veniva attirato in una probabile trappola
alla stazione. Corremme alla stazione, ma pur
troppo non riuscimmo ad arrivare in tempo
Hunt aveva appena spinto Moorehead sotto le
ruote del treno. Lo arrestammo. ma il maledet

to sembrava avere buone argomentazioni per

L L —— .. . — | 1
STUgEIre non s0i0 413 1orca, ma pure alla pale-

DELLA FINE
Tornati a Baker Street, convincemmeo Wiggins
a venderci la sua trottola, quindi ¢i dirigemmo
al distretto di Bow Street per parlare con Hunt,
che come ci aspettavamo, si dimostro abbastan-

za reticente. Decidemmo -.;Ll:ndl di visitare |'av-

j = .

voCato di Anna, un cernto Frarbington, come ri-
| 3

siltava dal preliethino trovato proprio a casa dl

le1. Fummo cosi mcancati uthaalmente di n
a ragazza
A questo punto Holmes capl dove era nasco-

i - i - i - g -
sto il ciondolo, “chiave” di tutte le morti e di

tutta la storia: nella cassaforte dei detective, Or-
mai sicuri di aver trovato il denominatore co-
mune di tutta quella strana storia, ¢i recammo
li @ consolata nuovamente la segretaria, en-

trammo nell'uthico. Riuscit 1o stesso a trovare

'

un piccolo foglio di block notes sotto al divano,

. I | - -  §
ma Holmes, QoOpG aveTio fsaminaio afienta =

1l @disse e €rd SeNEd IMportanza

molto DI In- r
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teressante: il ripiano in basso era fasullo, e na- Dopo averci fornite I'indirizzo di Robert mes uso subito la chiave appena trovata e o
scondeva la cassaforte che stavamo cercando. Hunt, ¢i chiese di attenderlo prima di portarlo  apri, raccogliendo il contenuto: Anna era na-

Basto aprirla con la combinazione trovata via. Ci facemmo incastrare facilmente: erava. scosta al molo di Savoy Street e probabilmente

nell'orologio del primo detective e, finalmente, mo chiusi nel salone. Come uscirne ? Notai le era in pericolo, quindi dovevamo sbrigarci. Pre-

il ciondolo era in mano nostra! due spade gemelle al mure: una si mosse e fe-  sa la carrozza, galoppammo fino la: la situazie-

Holmes noto subito che era troppo leggero ce scattare qualcosa sulla cornice del grande ne era drammatica, Anna era seduta sopra un
per essere di avorio massiccio e, facendo scatta- quadro, che Holmes apri facilmente. Nella cas-  barilotto di polvere nera e la fiamma di una
re un meccanismao, lo apri. Leggemmo tuttodi  saforte (aperta) nascosta dietro, trovammo la candela stava arrivando lentamente alla miccia.
un fiato quel foglio e finalmente capimmeo chiave, e nonostante il piccolo intoppo, fummo Inoltre, aprendo la porta, avréemmo accelerato
quello che era successo: Anna aveva avuto un fuor di nuovo in preve tempo. Mentre stavamo  |'innesco dell ordigno. Decisi di optare per
figho illegittimo da Lord Brumwell, il quale de- avviandoci a casa di Hunt, le urla di Lady un'azione di forza: usammo nuovamente la 4
cise di teners: 1l higlio e di scacciare Anna. Ma Brumwell che INseguiva il marito ci fecero sob-  barra di ferro sulla porta e la s ardinammeao
Anmna aveva le prove del “mistatto™ e Lord balzare: Lord Brumwell stava per gettarsi dal Holmes ed io entrammo di corsa nel magazzi-
Brumwell aveva cercato di recuperarle serven- ponte con una pietra al collo. Holmes non ci no €, mentre lui liberava la donna, 10 cercavo di
dosi di quei loschi individui. Andammo al par penso due volte e vestito di tutto punto si getté  disinnescare la miccia... senza riuscirci! Infatti
co e cercammo di attirare |'attenzione di qual- in acqua nel vano tentativo di salvarlo, splo all'ultimo secondo, quando oramai pensa-
che bambino: uno in particolare, in eta scolare Non ¢l resto ¢osi altro da fare che asciugarci ¢ vo di morire, mi gettal in una botola ed ebbi
(elementare, Watson!) sempre solo, colpi la no- andare da Hunt. Ad una prima ispezione, ci salva la vita. Ed erano saivi anche Holmes ¢
stra attenzione colpi solo un piccolo libro con uno strano se- Anna, per fortuna

Mostrandogl la trottola, riuscimmo a parlar- gnalibro. |l diarno era interessante: sembrava, Ci riunimmeoe tuth, higlio compreso, dall’avvo
gli. Quando piu tardi ando via, si dimentico il tra l'altro, che la maga di Covent Garden fosse cato di Anna, che si congratulé con noi per 'ot-
berrettino sulla recinzione. Holmes lo raccolse. in qualche modo coiny ﬂ-ita [l baule aveva un timo lavoro. Ladv Brumwell intanto era morta
senza dare troppo nell'occhio, e dall’etichetta chiaro doppiofondo: la spranga di ferroci aiuté  di crepacuore, lasciando probabilmente tutto al
nsalimmo al negozio che lo aveva venduto. a rimuoverlo e a trovare det documenti appar- bambino e ad Anna che non aveva intenzione,

Entrammo cosi anche nel negozio di attrez- tenenti a Hunt... very interesting! Prendemmeo  giustamente, di smettere di cantare
zature equestri a Eddington: il I:-':I.L..r“l”l.' era dav- il u';.;]i..:'i!ilm (una nicevuta del Banco dei Pegni)
VErD Una persona antipatica e indisponente; ¢, dopo un rapido consulto su cosa fare, uscim-  Dal Diario di Lord Mauritius (Lucca) e di Dantlo
Holmes decise che a mali estremi bisognava ri- mo. Tornammo da Jaimeson che, temendoci, Spatafora (Roma)
correre a estremi rimedi, e soffio nei corni, cer- ¢l consegno |'oggetto corrispondente alla rice-
cando di disturbare 1 rathimati clienti. Quindi 51 vuta senza battere L:Q':it:r'. era un vecchio mazzo
accorse che uno degli stemmi appesi era finto!  di tarocchi, a cui era legata una chiave ~
Il negoziante ebbe cosi paura che rivelassimo il Bene, avevamo una
segreto in givo .che ci disse subito quello che chiave, quindi bastava
volevamo sapere trovare la porta. A Co

Infine arrivammeo alla villa di Lord Brumwel vent Garden, da Mada-

End. Il maggiordomo ci chiese il bigliet- me Rose non trovan

to da visita, ma ci fece anche capire che Lord mo ne la porta, ne ia
Brumwell non riceveva. Appena entrati notai maga, ma un cassetto
subito 'odore acre delle sigarette che fumava chiuso. Aperto il casset-
Robert Hunt, Lady Brumwell ci ricevette poco to, trovammeo un’altra

dopo e ¢l accompagno dal marito appena sapu-  chiave. Poi, chissa per-

to quale era il motivo della visita. Senza molti ché, Holmes mosse
preamboli, Holmes passo subito al sodo, tante  una delle due grosse

che dopo pochi minuti eravamo al cospetto di candele che illuminava-

A 1 " ’ H ] = B =17 s
]ur-.l Brumwell in persona! Lo accusammo no la stanza (quelia di
SUCH aefitt « -1!1'1_'.15{' 5C ]I'Ii.E'iEIL]T]L“r"i. e~ SiNisira) e apparve umno

5’
}"'-l-"r
)
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rollo soito e nostre accuse,
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KING
QUEST

Le avventure del nostro
sfortunato Principe inizia-
no su una solitaria spiag-
gia; spostando |'asse tro-
verete una scatola in cul
@ racchiusa una moneta;
raccogliete pol I'anelio
che luccica sulla sinistra.
Dirigetevi quindi al Ca-
stello: per entrare dovre-
= te mostrare |'anelio alle
E guardie, che vi condur-
ranno all’interno di fronte
a Lord Daventry, che. do-
po la tiritera di rito, vi
butta di nuovo fuori. An-
iate al villaggio, entrate in libreria, prendete il libro sul tavolino vicino alla
zorta, esaminate la parte di libreria a destra del camino e raccogliete il fo-
='io caduto. Scambiate quattro chiacchiere con Il libraio, quindi esaminate il
oro sul tavolo. Scoprirete che sl tratta di un libro magico, che potrete rice-
vere soltanto in cambio di un volume raro. Entrate nel negozio accanto, par-
zte con il negoziante, e prendete uno (ma solo uno!) degli oggetti disposti
sul tavolo. Consegnategli la moneta, e scegliete il carillon. Raggiungete il
molo, dove troverete un ragazzo che nuota. Non entrate in acqua! Bussate
illa porta della nave, e, parlando con |l marinaio, scoprirete che si possono
ittraversare | marl di King Quest & con una mappa magica che si trova nel
=awn Shop. Prima di uscire chiedetegli la zampa di coniglio, quindi correte al
=awn Shop, dove, in cambio del vostro anello potrete avere la mappa incan-
tata. Dopo un piccolo cambio di scena, raccogliete la mentina contenuta nel
«asetto e andate fino alla splaggla - infatti la mappa funziona solo se siete vi-
=ini ai flutti marini.
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Siamo arrivati al sesto episodio delle fantastiche av-
venture della Sierra. Questa volta, nei panni del princi-
pe Alexander, dovrete attraversare I'oceano per affron-
tare un perfido Visir e conquistare I'amore della bellis-
sima Cassima. Per aiutarvi in questo nobile intento,
Cristiano Biglieri e i suoi amici di Mortara, Annama-
ria ¢ Marcello Frontini di Sesto Fiorentino e Roger &
Ector di Piacenza ci hanno spedito la soluzione!

NVIAPPA MAGICA

Utilizzatela per andare

sull’'lsola della Montagna

Sacra. Raccogliete la piu-

ma e |l fiore, e ritornate,

sempre utilizzando la

mappa, all'lsola della Co-

rona. Dirigetevi verso i

villaggio e potrete spiare

il negoziante del Pawn

Shop mentre nasconde

qualcosa nel vaso. Dando

un'occhiata nel reciplen-

te, troverete una bottiglia

di inchiostro invisibile.

Raggiungete I'lsola delle

Meraviglie (per fortuna

non bisogna pagare il biglietto!) e prendete, quando é abbastanza vicina, la
striscia che galleggia nell'acqua, scoprendo che é una frase (incompleta);
date un’'occhiata a sinistra e troverete un’ostrica, a cui dovrete leggere il Ii-
bro preso nella libreria. Appena |'ostrica sbadiglia, sgraffignate la perla che
ha in “bocca”. Iniziate quindi a percorrere Il sentiero, dove incontrerete | 5
guardiani dell'isola. che rappresentano | 5 sensi; per poterli superare dovrete
dare il fiore al primo. far ascoltare il carilion al secondo. dare la mentina al
terzo, consegnare |la zampa di coniglio al quarto e utilizzare I'inchiostro invi-
sibile con |'ultimo. Tomate sull'lsola della Corona. e attirate il piccolo volati-
ie con il carillon nella schermata con il grande albero, quindi dategli il foglio
con la poesia, che recapitera prontamente all'amata Cassima. Dirigetevi ver-
so il Pawn Shop e scambiate la peria con il vostro anello, quindi dategli il ca-
riflon in cambio del flauto. Ritornate sull’lsola delle Meraviglie e seguite il
sentiero (quello in alto), quindi andate a sinistra e arriverete in un giardino:
prendete il pomodoro marcio (@ I'unico che non ride) e le lattughe ghiacciate
(sono di fianco al pomodori), quindi suonate il flauto e potrete prendere il
buco sul muro. Aprite il cancello ed entrate. Appena cercherete di percor-
rere il sentiero, sarete fermati dal due cavalll, prendete quindi il mantelio
rosso lasclato cadere da una delle due regine e tornate sulla spiaggia.
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Selezrionate come destinazione I'lsola della Bestia.
Dirigetevi verso nord e, per superare |l lago bollente.,
gettate In acqua la lattuga ghiacciata, prendete la
lampada appesa al ramo e proseguite verso nord.
Non seguite le indicazioni del glardiniere (se non vo-
lete finire come uno spiedo), ma prendete invece il
mattone vicino alla planta. Tornate per I'ennesima
volta all'lsola delle Meraviglie @ andate verso ovest.
Arriverete In una locazione piena di librl: cliccando
su una plla di librl, dovrebbe saltare fuorl un bruco
dei libri, che & disposto a cedervi un libro raro solo
se gli troverete un compagno interessante con cui
parlare. Ritornate all'lsola della Bestia, dove trovere-
te un secondo bruco appeso ad un ramo; dategli le
lettere trovate prima nell’acqua, e portatelo con voi
sull'lsola delle Meraviglie, dove |'altro bruco vi ce-
dara il libro raro promessovi. Tornate all'lsola defla
Corona, andate dal libraio, parlate con Il glullare di
corte e infine scambiate il libro raro con quello magl-
co. Dategll subito un'occhiata, In modo da scoprire
quall sono gli Incantesimi che potrete lanciare e gli
ingredientl necessari. Fate quindi un bel viaggetto
verso |'isola delle Meraviglie e raggiugete |'albero
con la faccla di cane: prendete la bottiglia di latte, e
ritornate oel giardino. Consegnate la bottiglia alla
=118 In miniatura e raccogliete nella lampada le la-
crime delle altre piante. gquindi prendete Ia tazzina da
the che sl trova sulla sedia. Ritornate nello schermo
dell’albero & cercate di prendere con la tazzina un
po' di melma dalla palude: sarete subito fermati da
un ramo Infisso in mezzo alla palude. Parlate guindi
con |l tronco e regalategli il pomodoro marcio. Dopo
la battaglia a colpi di fango, prendete con la tazzina
la melma finita sul tronco. Tornate quindi sull’isola
della Corona &, raggiunto come al solito il Pawn
Shop. scambiate il flauto con la lanterna.

LIBRO MAGICO
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Viaggiate quindi fino all'lsola della Montagna Sa-
cra. Dovrete superare cingue enigml, utilizzando,
oltre alla vostra fantasia, anche il manuale Iincluso
nella confezione originale. Arrivatl in cima, incon-
trerete una tipa piuttosto anziana che vi invita ad
assaggiare | lamponi. Non datele retta, e prosegui-
te invece verso nord; arriverete di fronte a due uo-
mini alati che vi porteranno di fronte al regnanti
del popolo alato. |l Re e |la Regina vi “chiedéran-
no” di liberare la figlia imprigionata nel labirinto
del Minotauro. Per cavarvela nel due piani del labi-
rinto, seguite le indicazioni segnate sulle mappe.

Dopo aver liberato Lady Celeste dalle bestiall ma-
ni del Minotauro, come regale premio, potrete visi-
tare |'oracolo, che vi consiglia a sua volta di visi-
tare | Druidi dell'lsola delie Nebbie, e vl dona una
ampolla di Acqua Sacra. Tornati sulla spiaggia no-
terete che & comparsa una nuova 1sola sulla map-
pa. Viaggiate sublto verso di essa! Andate quindi
verso ovest, prendete un pezzo di carbone dal fuo-
co e |l falcetto.

Ritornate sull'lsola delle Meraviglie e, nel giardl-
no, prendete la bottiglietta che si trova sul tavolo.
Viaggiate quindi verso I'lsola della Bestia, arrivate
fino all'arciere di pletra, indossate lo scudo per
proteggervi e attraversate il cancello. Raccogliete
una rosa dalla siepe e utilizzate il falcetto per
aprirvi la strada in mezzo alla slepe-barriera. Pas-
sato il cespuglio, potrete incontrare la Bestia, che
vi parlera dell'incantesimo di cul @ vittima: dovre-
te trovare una vergine disposta ad amarla nono-
stante Il suo terribile aspetto per trasformaria di
nuovo in un umano, per di pid principe. Prima di la-
sciarvi andare, la Bestia vi donera un anello. Tor-
nate sull'lsola della Corona, andate nello schermo
dopo il villaggio (quello con la grande casa e |l
Eiardino pieno di rose) e in contrerete una ragazza
che sta lavorando nel giardino. Regalatele la rosa
per convincerla a parlare con vol, quindl datele
I'anello della bestia e vi seguira’ sull’lsola della
Bestia, dove in un attimo la bella ragazza infran-
gera' I'incantesimo e il principe ritornera al suo
aspetto originario, regalandovi un prezioso spec-
chio.
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Viaggiate di nuovo verso |'lsola delle Nebble, tomate
sul luogo del sacrificio e aprite Il libro degli incantesi-
mi per creare |l Charming Creature of the Night. Po-
nete il teschio sulla brace, in modo da renderio Incan-
descente, quindi aggiungete |'uovo e Il capello. Tor-
nate sull'lsola della Montagna Sacra, @, appena sca-
lata la scogliera, incontrerete | NIGHT MARE. Lancia-
te il Charming Creature of the Night per domarlo, &
potrete raggiungere gli inferl. Una volta arrivati note-
rete due anime dannate che continuano a girare in
tondo; facendo molta attenzione a non toccare nes-
suno zombi o spirito, parlando con la coppia, scoprire-
te di essere al cospetto del genitorl dl Cassima, mor-
ti per mano del visir. Alla fine del discorso, vl conse-
gneranno un biglietto (di sola andata...) per entrare
nell'inferno. Andate verso destra, e Incontrerete uno
spirito che, avendo perso suo figlio nella terra del vi-
vi. vi chiede di ritrovarlo e di dargll un fazzoletto.

L'ISOLA DEI
DRUIDI

“reparatevi quindl a lanciare Il vostro primo incan-
tesimo: prendete la fiala di acqua sacra e versate-
a nella lampada piena di lacrime; quindi rlempite
fno al borde la lampada con |'acqua della fontana,
aprite il libro degli incantesimi alia pagina del
“ake Rain Spell e lanciatelo. Tornate ora sull’lso-
3 delle Nebbile, e non spaventatevi se appena arri-
«ati venite catturati! Seguira una sezione animata
automatica, in cul il protagonista se la cavera be-
~ssimo da solo (pensavate di finire arrosto, ve-
o?). Infatti Alexander utilizza Il vestito della ra-
zzzza-glardiniera per spegnere |l fuoco (prendendo
.n capelio dal vestito), quindi viene salvato dalla
ampada in cul & pronto I'incantesimo Make Rain
>pell. Dopo guesto caldo intermezzo. scambiando
zuattro chiacchiere con il Capo del Druldl scopri-
=te che per entrare nel regno del mortl dovrete
—avalcare un Night Mare... Tornate quindi nella lo-
-arione con la scacchiera dell'lsola delle Meravi-
e, e date il pezzo di carbone alla regina bianca
2er ricevere in cambio un vovo. Andate al Pawn
=hop dell’lsola della Corona, dove incontrerete an-
-ora il genio travestito (che vi pedina dall'inizio
el gloco). Bevetevl il liguido contenuto nella bot-
“glietta e cadrete in morte apparente. |l genlo
—ofrera a riferire I'accaduto (annotatevl la forma e

colore della lampada in cul Il genio si infila). Do-
> essere rinvenutl, uscite dal negozio e scambia-
= la lampada con || mercante, prendendone un'al-
ra simile a quella del genlo.
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IN GROPPA
AL NIGHT MARE
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IL RITORNO
AL CASTELLO

Andate al Pawn Shop e scambilate la lanterna con il
pennello, quindi tormate al castello e andate a de-
stra, aprite il libro degli incantesimi e leggete il Ma-
gic Paint Spell, Mettete la penna nera nella tazzina
plena di acqua dello Stige, utilizzate il pennello e di-
segnerete una porta sulla parete. Aprite Il libro ma-
gico, lanciate I'incantesimo e la porta diventera’
reale. Una volta entrati vi ritroverete in un corridolo:
superate la porta centrale a destra, dove Incontre-
rete lo spirito di un bambino. Dategli il fazzoletto
della madre e scoprirete come aprire un passaggio
segreto. Usclte, andate in basso a destra ed entra-
te nell'unica porta che vedete. Date a Jollo la lam-
pada acquistata dal mercante, in modo che il giulla-
re la sostituisca con quella del genio. Uscite dalla
stanza, andate in alto a sinistra e, tirando il braccio
dell armatura, aprirete || passaggio segreto.

IL SIGNORE
DEGLI INFERI

- :
-y

Proseguendo, arriverete davanti all'entrata degli inferi;
prima di tutto utilizzate lo xilofono fatio di ossa e vedre-
te ballare le guardie infernali. Prendete la chiave persa
da una di queste durante il ballo, date il biglietto alla
seconda guardia e entrate negli abissi infernali. Esami-
nate il corpo del guerriero morto € prendete il guanto
corazzato, quindi proseguite lungo il sentierino e arrive-
rete davantl a Caronte. Utilizzste |a tazzina per racco-
gllere un po’ di acqua dallo Stige e date le due monete
antiche al traghettatore per saiire sulla barca. Finita la
crociera troverete una porta: cercate di apriria, e la ve-
drete trasformars! in un demone, che vi pone Il solito in-
dovinello; la risposta @ “Love”. Arriverete al cospetto
del Re dei Morti: lanciategli una sfida tirandgli addosso
il guanto di ferro, e per farlo plangere, utilizzate lo spec-
chio sul suo viso.

:-;L‘J,,‘t‘.'ll;[ﬂ : l l "'."L‘“--.."
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KING QUEST VI

All'interno del passaggio guardate attraverso il bu-
co nel muro, e vedrete alcune guardie Iintente a di-
scutere sulle magie del Visir. Annotatevi la prima
parte della parola magica, “Ali", quindi salite le
scale ¢, guardando di nuovo nel buco, troverete la
stanza di Cassima. Dopo aver allegramente dialo-
gato con la vostra futura sposa, consegnatele il
pugnale. Percorrete il corridoio a sinistra, quindi
andate di nuovo a sinistra, e, osservando attraver-
s0 un altro buco nel muro, scoprirete il Visir inten-
to a scrivere una lettera che spiega molte cose
sul suoi sporchi obiettivi. Prosegulte quindi fino al-
la fine del corridolo, e, cliccando in fondo a sini-
sira, aprirete un altro passagglo. Aprite |l baule
con la chlave, e. cercando all'interno. troverete
del documenti che provano la nefandezza del Visir.
Aprite la scatola a sinistra e esaminate il foglio,
su cul troverete scritta la parola “ZEBU".
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LA FALSA CERIMONIA
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Rifate Il percorso di prima al contrarlo, e ritomere-
te dl nuoveo vicino all’armatura. Andate nel corri-
dolo con le tre porte, guello in cul siete arrivati
passando per la porta magica. Per aprire |a porta
a sinistra. dovrete pronunciare la parola magica
“Alizebu”, Scoprirete di essere arrivatl nella stan-
za del tesoro, togliete la coperta dal tavolo e esa-
minate ogni oggetto che trovate, in modo che
Alexander capisca |l piano del Visir. Appena usci-
ti, sentirete una tetra musichetta nuziale, quindi
correte in basso a destra ed aprite la porta sopra
alle scale (non cl dovrebbero essere guardie). Ver-
rete fermati dal canguardia: mostrategli la lettera
che prova che il visir & un grag birbante si alleera
con vol. Entrate nella camera nuziale, interrompe-
te la cerimonia parlando a Cassima, e noterete
che “lei” non ha il solito sguardo da principessa
sveglia. Interverranno infatti | genitori della princi-
pessa che scopriranno il trucco del Visir, che, ve-
dendosi nel gual, scappera. Dovrete seguirlo subi-
to. altrimenti il genio iniziera a friggere gente a
destra e a manca con | suoi magici poteri.

Tre situasioni tratte ds K0 Vi,

in alte il "Buce el AUFs™ W
WETR & BPORTES PELETES animata,
wtilissirma da applicare o gual
siasi tuperficie] a Yinivtra |'am-
gresso del glardine sull'lsala
della Bestia (nolale in &it0 & de-
stra il minaccloss arciers di ple-
traf} & desira polels ammirare
Pinterng del medesimo [bestia
iriviperita indlunal )

IL DUELLO
FINALE

Dopo due o tre rampe di scale, arrive-
rete in cima alla torre, e scoprirete di
essere in compagnia, oltre che del Vi-
sir. del genio e della vera Cassima.
Per fortuna arrivera Jolio a darvi la lampada con
cui potrete intrappolare il genio. Ora tocca alla vo-
stra bravura con la spada (non preoccupatevi, é
tutto automatico...). Prendete la spada decorativa
e iniziate a menare fendenti contro il Visir. Dopo
un po’ di tempo il nostro eroe iniziera a sentire la
stanchezza, ma un audace intervento della princi-
pessa che planta il pugnale tra le scapole del Visir
vi salvera la vita. Date il colpo di grazia all'odiato
nemico e sara tempo di vedere | “titoll di coda™!
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Via Cadolini 6
BaB computer < e L LARATE (U
p ST Tel. 0331.771164 Fax.0331.775348
Il tuo Negozio di fiducia dove trovi PROFESSIONALITA' CORTESIA € . SIMPATIA
% Amiga 600 + Joystick ........... Telefonare V\\
J Amiga 600 HD + Joystick ... Telefonare \ .
Amiga 2000 + Joystick .......... Telefonare Ultime NOVITA' |
CD-ROM AST70 per Amiga 500 Telefonare
Monitor 10845 per Amiga ...... Telefonare Titolo AMIGA Dos
SAZIONALE O A Arma Letale 3 49.000 49.000
PC IBM compatibile 386sx25 MHz , Hard Disk 40 MB, RAM 2 MB F15 i . 1009900
Disk Drive 3.5" 1.44 MB, VGA , Doppia seriale ¢ Parallela :
Monitor 14* colore Super-VGA 1024x768 0.28 F1 Gran Prix  79.900 109.900
Scheda Musicale Thunder Board 100% comp. Sound Blaster Space Q, IV wee  99.900
Tastiera Estesa, Game Card, Mouse, 2 Game Omaggio 3D World Ten, 69,900 79.900
MS-DOS 5.0 naliano + Windows 3.1 The Humans 59.900 59.900
Telefonare Street Fighter 1149.900 49.900
WWF 2 49.900 49.900
&N F’w ' Software a Stock In OFFERTA Wing Comm. 79.900
Tl A0 DA W"f“m Cod AMIGA MS-DOS BattieToads  49.900 49.900
Best IIi 69.900 -
Mille miglia L. 19.000 7 Color L.29.000 TColors  L.29.000 \yuiq 39.900
3D Soccer L. 14.000 Earthof Ch. L. 39.000 AH 73 Thun. L. 29.000
Rivenditore Autorizzato RedZone  69.900
Computer ATHENA Atomix L. 14.000 Biue Angel L.19.000 Harpoon L.20.000 .4 109.800
Wa— Tjg‘?r’f:“ Elvira Il 79.900 89.900
Stampardi OKI S ystem Ed inoltre moltissime Air Support  69.900
Accesson Cll products Lotus 59.900
Sollware LEADER e, Strike Commander Telefonare |
Software CTO altre novita The Manager 79.900 79.900 |
Vendita Assistenza , ) indiana J. IV Tel. 99.900 |
installaziona Vendita anche per corrispondenza  raconams. ... 69500
SRk e 32 Alone in the Dark .... 109.900
 stampanti Telefonateci! Telefonateci! Ween 79.900 89.900
STAR, OKL 1IP, Gobliins 2  69.900 79.900
COMMODORE Comanche Overkill Telefonare

AMERICAN S

ANCORA NOVITA' PER ATARI ST !!!

DA OGGI ANCHE PER VOI SONO
DISPONIBILI QUESTI FANTASTICI GIOCHI :

LETHAL WEAPON--BILLARD AMERICAIN--D_DAY

A casa tua a sole a DREAM TEAM--GOBLIINS 11--GUY SPY
R |
L 280.000 am.o.aééﬂ:?'}r SENSIBLE SOCCER 92/93---STREET FIGHTER 11
SO0 RN INDY 4 ACTION--GRAND PRIX MICROPROSE
Caratteristiche . . ; : R ———
SHADOW WORLDS--WWF 11--TRANSARTICA
L Eﬂ'm*urfﬁﬁfmm Proll, . Whmum H R ARE
& Sinlefirzators shereo suon FA A I,w
@ Riproduzsone digitele audo sipreo & Software ncluso
. Wﬂﬂmmmﬂﬂ;ﬁm Tmnmudurﬁmr COMPLETE COLOR SOLUTION _digitalizzatore in tempo reale
Comrollo voluma manuae & are - Wawalorm Windows
: Cortrofie software per CONFQuUraziony seflagg) umﬁmfn::m POWER SCANNER_ hand scanner 256 grigi + software ocr
@ Fitro dnamco Complete music player
® Interfaccia MIDH o0 comtrol paned
® Interfaccia CO-AOM (SCSI coonala) Coltection of melodies . . s T i
. GAMEBOY-IYNX-MASTER SYSTEM
S “'ﬁ'mm’"m'“ £ ;Zﬂ“““”"m; GAME GEAR-ATARI XE-7500-2600- I“"TI'INE a_’
S0 INGressa mICTOlonD S6ven MEGADRIVE-NINTENDO-SUPERN ES

Disponibile presso: o e

BYAWN Computer |
il p Vi el Carlanchein 31 - S0171 FIRENZT
Vidle S Fiiaras 0d - 15 1% BRESCTA, Tk (A0S0 TR TS B (RS AS TS T
T (R T T e | B OO0 s T

Fuft - nor= 'lIrE"lu::ﬂ. gl il Al e (L e
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Maaayeah!!!

“l1 soliti filosofi hanno detto che i piccoli giocano per
entrare nel mondo e i grandi per uscirne. lo vedo pero
che a palla e a rubamazzo non si entra né si esce. Si
gioca e basta. L'unica differenza é questa: di bambini
che non giocano ce ne sono pochi, di adulti, invece, ne
trovi a strafottere”

(Giampaolo Dossena, scrittore e opinionista)

| lettori di Kappa non sono una massa acefalica di
otaku tecno-ludens che sopravvivono in un brodaglia di
mediocrita esistenziali. No, non tutti almeno. In un pe-

riodo in cui pensare é diventato un lusso, c’é ancora

chi ha il coraggio di manifestare il proprio insight. E

dannatamente gratificante leggere una lettera densa di
significati, gli americani direbbero che “fa una giorna-
ta”. E in questo numero gli spunti di riflessione non
mancano, spero che anche voi, come me, possiate tro-
vare le considerazioni che seguono interessanti e sti-
molanti. Non posso quindi che invitare tutti a una repli-
ca. Detto questo, mi affretto a concludere questa breve
introduzione rammentandovi il canonico indirizzo:

K-BOX (Studio Vit)

Via Aosta 2, 20155 Milano
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LASCIATECI GIOCARE IN PACE!
Carissima redazione di K,

mi chiamo Francesco, ho vent'anni, da sei uso i
computer, studio Saenze Biologiche 2 Milano, e
sono un grande appassionato di musica. Qualche
anno la vi ho scritto per “difendere” il popolo vi-
decludico troppo spesso e ingiustamente visto co-
me alienata. Questa volta vorrei parlare del rap-
porto tra reaita virtuale (parola abusatissima) e il
grande pubblico.

J0NO0 Circa tre anni che ne sento pariare su riviste
specializzate e un'idea me la sono fatta. Uno stu-
dente di medicina pud operare un paziente affetto
ta quaisiasi patologia senza spargimento di san-
gue, un architetto ha la capacita di costruire palaz-
zi “virtuali”, con la possibilita di farli visitare ai fu-
turi clienti, un biochimico pud trasformarsi in
malecola ed effettuare un meraviglioso viaggio tra
gli atomi che ¢i compongono. indagando sulla
funzione degli enzimi, macrofagi, :?h'm: e farmaci.
Possiamo improvvisarci insetti, sonde spaziali, pe-
scl, alpinistl, pecore e carote: 'unico limite sem-
bra essere la nostra fantasia.

Purtroppo da qualche mese a questa parte queste
informazion) sono state fornite in pasto ai mass-
media € da allora vive profonde crisi mistiche. Da
quania soné ruscito a |t_'ﬂ1j:i"'|:'f- e a vedere alla tv
(prima di cambiare canale inorridito) ho capito
che la Realth Virtuale di cui si parla sono i classic
videogiochi proposti perd al grande pubblico con
la ditlerenza che il monitor & un visore stereosco-

MCD &

| joystick & il famoso guanto. Ambienti tri-
dimensionali alla Driller o alla Ultima Underworld
con qualche oggetto da spostare e da ritrovare cosi
come 51 ¢ lascato dopo che si & fatto un giro per la
stanza (ovwiamente simulatz)... Chiamano in cau-
sa opintomisty, filosofi e giornalisti vari, che di
computer non ne capiscono un tubo. Articoli in
terza pagina sul Corriere o nello spazio Cultura
della Repubblica per non parlare poi dei vari Pa-
norama, Espresso etc. Dopo un'introduzione al-
quanto iromica (“Faremo 'amore con Kim Basin-
ger attraverso il video") si passa ad una rassegna
di incredibili commenti sulla RV come l'incapa-
cita di distinguere la realti vera da quella artificia-
le o I'assuefazione, 'alienazione, la macchina che
prende il sopravvento sull'uomo e lo comanda a
sua discrezione ed altre cose alla Blade Runner o
alla Terminator, | mass-media sono mezzi di co-
murnicazione e quindi essenziali per il cittadino
medio che vuole essere informato; quando pero
chi divulga la notizia non ha |'adeguata conoscen-
Zza ® scrive un articolo su cose magari séntite
dall’amico che ha la passione per |'informatica, i
mass-media diventano delle mine vaganti, non so-
lo perche lorniscono notizie non vere, ma anche
perché condizionano il cittadino che gia non vede
di buon occhio il computer anche gr:—]:-!it‘ 41 quoli-
dian! autorevoll {ricordate le divertentissime di-
squisizioni sui virus informatici?)

Sono veramente stufo di sentire della palle enormi
sulla RV e ancora di pit di quegh pseudofilosofi
(“sofisti”, NAMBF). i quali. grazie alla proprieta di
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linguaggio, riescono sempre ad essere credibili al
grande pubblico.

lo ritengo che prima di far conoscere la RV a tutti
i cosiddetti non addetti ai lavori, bisogna abituare
la gente all'idea del computer come elettrodome-
stico e non come un tiranno che pud schiavizzare
la gente: dopo bisogna proporre i soliti {soliti per
not incalliti videomaniaci) videogiochi che proba.
bilmente avranno un notevole impatto.

Con il grande pubblico ¢ doveroso fare dei passi
piccolissimi ed é necessana un'inizializzazione al
mondo informatico. Prendiamo, ad esempio, il
CDTV della Commodore: il relativo insuccesso &
dovuto al fatto che sotto'il cabinet nero si cela un
computer € appena la gente sente questa parola si
nibisce e diventa diffidente. Molto probabilmen-
re & stato acquistato da persone che avevano gid
rotto 1l ghiaccio con il computer o che comungue
hanno una mentalita aperta. D'altra parte, per es-
sere informati sul mondo informatico bisogna
eggere riviste specializzate, ma queste vengono
comprate solo da chi gia possiede il computer e
non da chi vorrebbe farsi una cultura poliedrica.
Concludendo, mi auguro che i commenti sulla
2V restino fenomeni isolati, dovuti alla novita e al
‘atto di poter vivere un'esperienza in un'aitra
‘realitd”, vocabolo che forse implica troppi concet-
n propedeutici alla paura e alla diffidenza. Se si
‘osse chiamata Esperienza Alternativa forse sa-
emmo g tutti 4 navigare nell’atmosfera di Ve-
were € a camminare nei labirinti del nostro com-
outer e della nostra mente.

+irtualmente parlando...

Francesco Mai

_oncordo sostanzialmente con quanto hai esposto: la
~area di articoli, dossier ¢ inchieste che | media
~anno propinato negh wltimi tempi sono stati confe-
womati con la consueta approssimazione che caratte-
“zza buona parte dei pezzi tecnici, o presunti tali,
= mi capita di leggere. La prevedibile necessitd di
zonfiare la portata di qualsiasi cosa che finisca nelle
zrmfie di reporter rampanti a nove colonne li porta a
=aturare l'oggetto della notizia stessa. Il risultate di
.=z wmile ed amorale condotta giomalistica infarci-
3 31 previsioni intenzionalmente catasirofiche, é di
2= scaturire nell influenzabile neofita (ovvero l'uomo
wia strada, ossia Wl 5% dei frustori) il dassico allar-
~omo ingiustificato ¢ fomentato in nome del dio
sop. L'informazione ¢ malata ¢ | ‘assoluta leggerez-
-3 con la quale quotidiani ¢ testate “autorevoli” af-
—mtano U tema della realti virtuale (ma anche € 5o0-
=astutto sui videogiochi, “scoperti” recentemente dai
=i non settoriali ¢ preda di ridicoli attacchi mora-
somanti) non pud che disarmare. Anzi, no, ormai
cmuno o fa piu caso. Se la quantita di castronerie
itz & proposite dei videogame sono la semplice me-
= proporzionsle di quelle che normalmente condi-
~ome le “notizie” in gemerale, di certo non si puo sta-
“or comcludere due considerazioni increnti alla tua
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lettera: dapprima la Commodore ha lanciato il
CDTV descrivendolo come una macching portentoss
che oltrepassa il concetto stesso di interattivitd, un
ibrido tra cd player e videoregistratore, destinato a ri-
voluzionare nel contempo il nostro modo di vivere,
Ebbene, in seguato all'evidents msuccesso ¢ con una
magistrale virata a 180 grad:, la compagnia statuni-
tense ha fatto il possibile per levargh la maschera ¢ re-
stitwirgli l'identitd rubata, che ¢ quella di un compu-
ter (Amiga, per non essere tecnofobici) con un CD-
ROM di colore nero e di asperto solenne, affrettandosi
ad affiancario da tutta une serie di pezzi (tastiera,
mouse, joystick) per fare presa “almeno” sui tecnolo-
vers. Marketing, mon amour.

Secondo, non ritengo che differenze terminologiche
(Realta Virtuale/Esperienza Alternativa) avrehbero
cambiato la situazione. Inoltre, Realtd Virtuale ¢
una formula piuttosto suggestiva di per sé, soprattut-
to se si tiene condo che una delle principali accezioni
del termine inglese “virtwal” (e del corrispondente ter-
mine italiano), ¢ “potenziale”. Quindi possiamo par-
lare di Realta Potenziale, di una realld “che potrebbe
essere”, il che sottointende I“alternativo™ da te propo-
k0.

POSTA BREVIS

- Reazioni da intifada all'altrettanto esplosiva let-
tera del caustico Magistroni, pubblicata due pun-
tate fa. “Il tuo cinismo & pressapoco rivoltante”, &
il commento meno lapidario di Federico Agony
75, @ Luca Sterzo (Bs) prosegue sullo stesso tono,
definendolo “un polemico gratuito e destabiliz-
zante”; “Prima di parlare. faj silenzio” conclude
un inviperito Luca Bruzzene. Alessio Saltanin e
Marco Rossi, direttamente chiamati in causa dal
sopracitato MM, ritengone, il secondo piti del pri-
mo, che il sottoscritto, rinnegando il passato epi-
stolare, parteggi per 1 nuovi dissacratori che mi-
nano la stabilita della rubrica. No way, gente, non
tifo proprio per nessuno: ogni opinione ¢ degna
di rispetto, ma se parliamo di condivisione, la sto-
ria & un'altra. Due osservazioni: da una parte il
buon Michele ha raggiunto il proprio obiettiva,
ovvero imballare alla meno peggio un paio di pro-
vocazioni surgelate da barattare con un bel po’ di
pubblicita gratuita che sembra non guasti mai
ma, dall’altra, si & dimostrato drammaticamente
privo di argomentazioni. dal momento che non
ha replicato in modo costruttive. Anzi, fino ad ora
non ha proprio replicato. Grave? Non per me, che
dichiaro conclusa una pagina di microstoria del
K-Box.

- Merita la pubblicazione la TOP ELEVEN di Marco
d'Allera (Tortona), autore. tra {'altro di una serie di
osservazioni ¢ di suggerimenti per la rivista che non
mancheremo di mettere in pratica al piu presto
(idem con patate per quanto riguarda Maurizio Bo-
ve).

t) Bitmap Bros {Gods, Speedball I, 11)

2} Geoff Crammond (F1 GP. Stunt Car Racer)

1) Ron Gilbert (Monkey Island I-11

4) Archer Mdean (]. White's Whirlwind Snooker)
5) Magnetic Fields(Lotus 1, 11, [11)

6) Sid Meier {Railroad Tycoon, Civilization)

7) Peter Molyneux {Populous 1, I1. Powermonger
8) Sensible Soft (Sensible Soccer)

g) Seftware zooo (The Manager)

1¢) Chris Sorrel (Robocod)

11) Team 17 (Project X, Assassin)

COSTI QUEL CHE COSTI

Caro MBF,

Ho seguito con notevole interesse quanto si va di-
battendo nella Posta di K ¢, tra tutti gli argomenti
di notevole spessore, sono rimasto favorevolmen-
te impressionato dalla dilagante posizione a favo-
re dell'originale che va progressivamente manife-
standosi nel campo videoludico, Non nego di es-
sere senza macchia e non sard certamente io l'in-
quisitore che porta al rogo il pirata di turno, tan-
tomeno il salvatore dell " onesto” che puntual-
mente si reca dal “sacro” distributore di software
per acquistare, con i sudati risparmi, il capolavore
da posare, in bella mostra sullo scaffale sopra al
computer ma, il dubbio che si ¢ andato sistemati-
camente evidenziandosi nel mio piccolo, @ rac-
chiuso nella magica parola sopra citata: “origina-
le”.

Vedi. Matteo, quando nel dicembre del 1991 il
mio Amiga cedette il passo al PC, il pnmo gioco
che caricai fu Red Baron, ovviamente originale,
poi, il mio entusiasmo andd scemando nel mo-
mento stesso in cui accanto ad esso compatirono
Monkey Island 2, Star Trek 25th Anniversary, Falcon
3.0 e Ultima V]I Tatti ottimi prodotti, senza om-
bra di dubbio... tranne due, ¢ precisamente i pri-
mi (Monkey 2, Star Trek 25th A.), non tanto per il
fatto che siano "brutti”, quanto per la loro longe-
vita non certo toccante i massimi livelli di subli-
mazione divina (posto che esista ¢ sia comprensi-
bile a noi umani), Insomma, il divertimento non
st & fatto certamente attendere ma, mi son-pure
chiesto, “178.000 per quindici giorni di giogo va-
levane la pena di essere spese?”. |

Ed oggi, a distanza di mesi dal lore acquisto, pos-
so tranquillamente rispondere con un “no!* sec-
co: tutti sappiamo quanto un'avventura sia limita-
ta nel tempo proprio per il fatto che ¢ tale ed allo-
ra, rivolgendomi a te, Matteo, da appassionato ad
appassionato a mondi virtuali, risparmiare setti-
mane intere per concentrare poche ore di diverti-
mento in pochi giomi ne vale veramente la pena?
Le novantanovemila sono “saggiamente” ben am-
ministrate in questo “investimento”?

So quanto una cosa possa essere relativa, ma i co-
sti/benefici sone perfettamente compensati da
giochi di questo tipo?
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Ti chiedo un tue parere personale perché del fan-
tomatico club di cui parli nel nuimero 44 & bello

esserne partecipi proprio perché tra di noi ¢i si ri- |

sponde anche ad interrogativi come il suddetto.
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Quanto pud costare il divertimento? Domanda legitti-
ma, @ cur non pud seguire che una risposta necessa-
niamente soggettiva. [l prezzo dei giochi é uno dea pro-
blews fomdamentali del mercate videoludico, in Italia
sepraftutio dove Sensible Soccer 1.1 viene venduto a
guas 7o mila lire, mentre in Inghilterra, per chi di-
spone della versione precedente, costa poche sterline
fvive I'Europa wnita),

Lasciando da parte queste considerazioni, bisogna
premettere che il discorso é lungo ¢ complesso, ma ¢
opportuna uni distinzione preliminare.

I videogioch: si dividono sostanzialmenie in due gran-
&i categoric: da una parte ci sono quelli che hanno
wni fire strutturale, che vanno “fimiti”, completati, ni-
solts (awwenture in primis, spara-e-fugg, picchiaduro
& scorrimento, platform, una buona parte dei simula-
tor1 di wolo, molti puzzle game), dall’altra giochi che
potenzialmente possono essere giocati all infinito (si-
mulazioni sportive come Kick Off @ NCAA Basket-
ball, programmi manageriali come Football Manager
o The Manager, glochi di strategia o evolutivi come
Battle Chess o Sim City etc.).

Molti dei giochi appartenenti alla seconda categoria,
ed in particolare guelli sportivi, trovano perfeita rea-
lizzazione pratica nella sfida tra due giocatori uma-
mic il grado di longevitd di un titolo come Sensible
Soccer ¢ evidentemente altissimo perché permette infi-
nite'sfide ¢ interminabili tornei simulati tra video-
player e cio ammortizza degnamente il prezzo del gio-
co stesso.

Per guanto riguarda le avventure. il discorso invece
cambia radicalmente: esse hanno un terming ¢ molto
difficilmente saranno ngiocate, E cid & un problema
di una certa gravitd perché l'essenza del gioco ¢ quello
di essere giocato e non di “fare bella figura su uno
scaffale”. a riempirsi di polvere. Alcuni programmato-
r per owiare al problema inventano finali diversi o
aumentano sensibilmente il grado di di , ma
questi sono semplicemente dei palliativi. il cu effetto
porta ad un vanabile prolungamento il gioco. senza
perd, eiminare |inevitabile “Game Over”. Quindi il
rapporto che si instawra tra il videoplayer ¢ un avven-
tura ¢ maolto simile a quello che si viene a creare tra
un lettore ¢ un romanzo; Stephen King parla addiri-
twra di “relazione”, che st conclude con una preventi-
vata rottura, E possiamo spingerci ancora pis in la
con le metafore (ed ¢ sempre il buon Steve che i apre
la wia), sottolincando le similitudini tra il videogioca-
re una aveenturg ¢ latto sessuale: in éntrambi i casi
si cerva di arrivare al wrmine il pi in fretta possibile
perché in quel momento (che corrisponde alla soluzio-
ne, nel caso del videogame) il pracere ¢ massimo, d'al-
tra parte 5i cerca anche di allontanarlo i pii possibile
perché 'agognato momento significa anche la FINE
del piacere/gioco stesso. E finire un gioco ¢i ricorda
anche il capltale investito. Ora, quale sia la giusta
sothmia per qualche giomo di divertimento non te lo so
dire: il divertimento non & misurabile e non lo si pud
utilizzare come parametro per fissare il prezzo di un
gioco. Personalmente, pochi come Supremacy, o Mil-
lenigim 2.2, 0 Football Manager 2, solo per citare
i primi che mi vengono in mente. sono valsi
qualche settimana di rinunce, I tema ricorrente,
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sottinteso nella tua letiers, € perd “ma le spettacolari
avventure di ogi, ci divertono pid di quelle del possa-
t0? Barili di megabyte di grafica, soundtrack da film ¢
interfacoe sempre piik hypertext giustificane prezzi in
costante awmento? . E guesto se lo chiedeva un mese

fa Marco Vallaring e, come leggerete tra una pagina,

anche Sambruna Carle. ma prima facciamo un
break epistolare con...

10 TARZAN, TU CHEATY

Cara redazione di Kappa,

sono uno dei tanti che ogni mese aspetta impa-
ziente il nuovo numers della vostra magnifica rivi-
sta che &, oggettivamente parlando, la miglore
pubblicazione videoludica italiana. 1 complimenti
non sono uno squallide tentativo di elemosinare
la pubblicazione (e comungue il contenuto della
missiva & di critica nei confronti di MBF), ma un
dato di fatto.

Dopo questa necessaria precisazione, passo ad
esporre il tema della lettera, owero la contestazio-
ne dell'addetto alla rubrica Posta nei confronti dei
Trainers, ovvero di quelle facilitazioni che ormai
tutti i pirati inseriscono nei loro giochi crackati.
come traspare da diverse risposte date ai lettori,
I'ultima delle quali apparsa sul numero di gen-
naio. Probabilmente MBF, dal momento che criti-
ca i giochi piratati, si ntiene autorizzato anche a

criticare tutto ci6 che i pirati realizzano. Forse
MBF si dimentica che molti pirati sono diventati
validi programmatori, dimostrando di non sapere
che i Team 17 hanno piratate giochi fino all’altro
jerl.

Inoltre mi chiedo che senso possa avere criticare i
trainer (giusta risposta dei pirati al livello di diffi-
colty di molti giochi che # diventato ridicolamente
eccessivo), quando fa rivista per la quale scrive, e
cioé Kappa, dedica pagine e pagine ogni mese 2
gabole ¢ trucchi vari che non sono #tro che trai-
ner fintamente “legalizzat™. Su Game Power ad-
firittura pubblicate § codici deiggiochi utilizzabili
E non solo, con quale faccia tosta ¢i parli di “av-
venture infinite” s¢ poi pubblicate la soluzione dei
giochi sullo stesso numero in cwi appare la recen-
sione del gioco? Se non ¢ una contraddizione que-
sta, 10 non saprei cosa altro aggiungere. E il primo
contradditorio sei proprio tu, MBF

Stefano Paradisi (Roma)

Ueld. @ muso duro! Dungue, andiamo con ardine:

a) Conosco | precedenti dei Team 17, ¢ non ko mai
criticato o prescindere le capacita tecniche dei pirati,
testimoniate, tra 1'altro, dai demo incredibili che han-
no reso celebre 1" Amiga non meno de programmi “uf

Futuro.

Domande.

Interferenza.

Casa.

Dov'é il mammuth?
Dov'é la lancia?
Nulla.

Futuro.

E chi sogna piu?

Futuro.

Il sogno & una macchina.

CYBERSPACE

- Mensile di resistenza virtualmente umana -

Il mammuth barriva, lontano. Ma lui era li, cuore del vento, ombra nella notte. La lan-
cia che stringeva nella destra risplendeva di una pallida iridescenza. Vicino. Si, era
vicino, sentiva il mammuth accanto a sé, nella notte, cuore del vento gelido. Eppure
non avvertiva la mano nera della paura. Lul era li, ed inspiegabilmente era altrove,
Lontano. - Non pensare, non devo abbandonarmi al fiume vuoto che scorre sotto di
me -. Le sue mani avvinghiate alla lancia, convulse. La notte sussurra nel vuoto il
suo canto. Paura. Essere risucchiati dalle acque oscure, oltre sé stessi. Cuore del
vento. |l barrito gli esplode accanto, nel buio. L'ombra oscura lo sovrasta.

Il braccio si leva nell’'occhio della notte assieme al fulgore della lancia. Ogni musco-
lo & teso. Pronto a scattare. Oral No, non ora! Aveva capito, aveva lasciato che il

suo corpo scivolasse, lentamente, nel fiume. Riemerso.

Nella caverna |'aria e calda, nera, vuota. Il gelo del vuoto penetra il cuore.

Il nulla lo circonda. Un lampo: tutto e rifluito, come acqua, nella sua mente, nel suo
cuore. Tutto era rifluito nella macchina della realta.

Crediamo ancora di essere gli sperimentatori della prima realta virtuale?

Wil Oh m::__l‘i?rd-
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'\E\”lﬂ AL DETTAGLIO
E PER CORRISPONDENZA

GE '_ RE* ' NUOVI NUMERI
e 2 051/435499

CICRiaes i, 10/b - IENEREE & 051435537

D\ AmcA PC | | Demon Stolker 35.900 | | Lemmings Pockd 9900  79.900 | Shibobi 24.900
[ B a— $9.900  B9.900  Light Brigode §0.900 | | Singe £9.900
900 [he Hord 1 49900 59900  Loom 60900 #9900 | Sim Ant 0.900 59900
ADO Tk Killow vors | 5 900 Discovery 49900 Lord of the Ring 3-the Twe Towery Sm farsh 19,900
Ly 9. Doodle Bug £9.900 99900 mpions 0000 45000
iy g \ 99.900 | Double Drogen i 24.900 |  Lure of Tempiress §9900 79.900 | Spoce Crusade 49.900
[ CS ey 55.900 Dovble Drogon i 49900 49.900 LU Empersur T9.900 | | Special Forces 9900 99900
Admeme ooty 39.900 | Dune $9.900 79.900  Mags Garden 49900 H—— 99.900
[ &9 900 900 | Dyno Bloster (fino o § giecatori) §9.900 Mage Pock et 69.900 | | Stor Trek 99,000
Lo Dok 49.900 | D/Generation £9.900 Maosice Marisgn 79.900 | | Steel Empi 9900  £9.900
L7 lomemrer Coempdahon 89  Eco Phontoms 39900 49.900 Maric Andrel Cary 79.900 Sarviet AMach &9.900
Ar Lond gl Sem 79900 79 | Ehvira 2 79.900 89.900 | Mega Mix rhmﬂ'-n 69.900 $9.900 &9.900
A= Sppar 9 900 '\ Elvira the Arcode Gome 49.900 Mega Sports (Compdation] $9.900 Sroot | TELEF TELEF.
A Warnee 79.900 79900 | Empire 69900  Megafortress 49.900 | Strike 3 TELEF,
Ao AIX) 99.900 99900 | Epk $9900 79000  Metol Mutani 39.900 Shunt lslond 129.900
Eezrar 59.900 TEEF. | | Escope from Colditz 49,900 | Midwinter I 119.900 | Shurmtruppen 39.900
Aduar Brmeg §9.900 Espana. Gomes 92 59.900  49.900 | Might & Magic il §9.000  99.900, | Subbutes 35.900 |
Rizn World 39.900 Erernam B9.900 | Monkey Islond 69.900  89.900) | Super OFf Road 24,900
v in fos Dok o 00| (et 2 69900  69.990 | Monkey ldand 1 109.900 109.900 | Super Ski 2 49.900
Ameree Desrny 50900  49.900 | | F117A wk §9.900 | Myth 49.900 Super Totris 79900  89.900
Amemahor Studic 289.900 | | Foce OF 49,900 | Nathan Never 59.900 Team Suzuki 29.900 .
Bacther World 69.900  19.900 | | Falean 109.900 | | NCAA Baskel 79.900 | | Tennis Cup 59.900 |
Soeer 49,900 Fusanating b 39.900 79900 | Necronom 49.900 Tarminator 1 39900 39.900
Geddon 79.900 | | Forran F1 » 49900 59900 | Ninjo Spird 49.900 Terrawny Thomas 49.900 |
s o Empire 99.900  99.900 | | Fichier Comands b 49900 59900 | Novo 9 89,900 Test Oriver lll - the Passion §9.900
49.900 Fire Toam 2700 49.900 #9900 | Oil Impariim 15.900 | | The Aquatic Games 59.900 -
ABE 79.900 | | Fire & len W 24.900 | Qutrun 24,900 | The Ball Game 9.900 35900
by o B 49900 | | First Somurgi " 79.900 | | Pocific Island #9900 79.900 | The Corl Lewis Challenge 49900  79.900
b - 79.900 | | Floor 13 \, 69.900 +Panr Kick Baxing 24.900 | The Champ 79.900
;) -y 69.900 | | Free D.C. b _~79.900 % - 49.900 The Immartal — 49900 59900
Termart Lorme 59.900 - | Gateway 79.900 Persian Guif Inferng 29.900 | The Manager. 79900  79.500
ey 60.900 109.900,  Gem's 19.900 PGA Tour Goll 69.900 | | The Pows 9900  59.900
Crppt 79.900 | Effoct 69.900  §9.900 F PGA Towr Golf - Courves Disk 49.900 | Theatrs of Wor 75.900
49900 69.900 | | Go for Gid 14900  Pinbaoll Dreams 59.900 Thunder Burmer 49.900
100 $9.900 | | Gobluns . 49000 69900 | Pinboll Fantasies 49.900 Thunderhowh 59.900
49,900 Goblisn 1 . $9.900  79.900 | | Plonels fdge gt 99.900 | | T 19.900  39.900
§9.900 | | Geds 29 900 69.900 | Tiny Skweeks A6000 56,900 |
39.900 Golden Eagle 49900  59.900 Quest 3 BO900  99.900 | Titws the Fox 49900  49.900 |
49.900 59.900 | | Grand Prix 79.900 Papulous Il Phus 79.900 Topohno 123 79.900 |
$9.900 | | Grond Slam Bridge I 05,000 | | Power His |Compiianon) 69.900 | |Topehno ABC 79.900 |
59.900 Guy 59.900 79.900| | Power Monger §9.900  89.900 | Topolino Crossword 79.900
24.900 &9 900 - Fremuers 59.900 Topohno Forme ¢ Colon 79.900
49900 59.900 | | Heroes of the 357h 79.900 | Proferie 19,500 29.900 | Topoline Puzxles Animaoti 79.900
99.900 | 3 Mahiong 109.900 | | Puyborg 49.900 +Topeling Test di Memornia 79.900
____.f————ﬁ% 3:: : S9.900 69900 Pushover 9900  49.900, Toyoto GUANSIY - 29500  69.900
§9.900 | imperium 49.900  69.90G| | P.P. Hommer 49.900 l Turtles 2 00— 49.900 |
§9.900 o 109.900 | | Quest 9.900 | TV Sport Baxing 65,900
$9.900 9900 | indiong Jones Achon Gomes Rownborw 24.900 [ UGH % 900
9900 59900 ﬂmhm - 59500 R=d Baros L 09.900  99.9007 Liene V) 49.900
119.000 Jones and Last 34.900 | | Med Zone §9.900 Ultime Vil £9.900
F9500 §9.900 | indiana Jones Fate of Bevelghon iyl 59.900 | Under Precugs ¥N900 -
49.900 | | Atlentis (in itafiongj.s 90.900  109.900 Woads S9000.  79.900| | Utopio 45.900
2500 #9900 | imcmetonciai 29.900 s o4 s it A0 79000
. 00 | Tenms 29.900 Robotag J o - Yengeonce of Excoli | ;
89.900 mﬂlﬁ‘w 39900 49900 Robbt 9500 TR0 | Vik 39000
39.900 Jack Mickbous 79.900 79500 : '1 39.900 I, Virtual Reality (Compiltation]  49.900
$9.900  69.900 | ﬂ:‘ 49.90¢ Rome AD, A £9.900 49.900
99.900 ¢ Madden i IH.M| Rules of Engagement 59900  69.900| | Warm. Up 49.900
49.900 1;% 1P Popin's Goal Busters 79.900 #9900 Somurai 49900  50.000| |Ween - 79.900 §9.900 |
59.900 5% 1. Khan Squash 39.900 | | Sorokon A 19.900  29.900| | White Sharks. 39.900 |
39.900 Kick Off 2 39.900 | | Search of the Tilonic 99.900 | | Willi Beomish - 99.900
59.900 Willerball 49,900 Secret Wenpons of Luftwaffe 99.900 | | Winter 9 e 49.900
_a 33.900 | | King's Quest 5 90900 99900  Sensible Soecer 59.900 . 49.900
y 89.900 | | Loura Bow ! 99,900 | | Shodow of the Beastll | 69.900 Waorld Tanaus 3 79.900
,,«' 99.900 m 69.900  69.900 Shadowlonds L 50900  59.900| | Wssiling WWS . 39500 49.900
59.900 Suit Larry § 89.000 89.900| | Sherlock Holes the Last file |  109.900 b
. ]

DISPONIBILE | I PER LA VENDITA AL G!T m 1
UN VASTO | . DETTAGLIO E PER di AndRE
ASSORTIMENTO DI CORRISPONDENZA | | vendite per corrindena
CARTUCCE 3 SRR | Y
GIAPPONESI E L.J SEGUENTI ORARI: fall
AMERICANE PER | . LUNEDY Condizioni di vendita:
MEGADRIVE, | o DALLE 13 ALLE 19 SRR R
SuPrER NINTENDO, | T DA MARTEDI’ Reags e
GAME GEAR E | AL SABATO i « oncord
GAME Boy DALLE 11 ALLE 19, | | v
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fictali™ sviluppati per la pimpante macchina Commo-
dore. Al contrario mi dispiace che valenti program-
matori perdano il loro tempo a sproteggere giochi di
altry colleghi, anziché deliziare tutti gl wtenti con
creazioni originali. Comungue la tua accusa in que-
sto contesto ¢ sofisticamente provocatoria e poco perti-
nente

b) Contesto | trainer perche pregiudicano la quintes-
senza del gioco stesso che coincide con il rispettare le
sue regole (Huizinga rules!), Che senso ha finire un
gioco barande? Alla faccia della bravura personale...
Incltre mon mi sono mai pronunciato né su cheat mo-
de, né su gabole caserecce (che poi caserecce non sono
mai state), quindi mi domando con guale criterio tu
mi possa dare del contraddittorio, anche alla luce del
Jatto che non curo né la sezione Tips'nTrick di K, né
gli Help di Game Power...

€}... Ma sé proprio vuoi saperio gl stessi trucchi ¢ co-
dici vari per ottenere vite. energic o livelli bonus non
mi hanno mai esaliato particolarmente: i ho sempre
considerati un adulterazione al gioco stesso, del tusto
accessoria al videoplayer puro, leale ¢ che non si spetti-
na mai nemmeno con la tramontana, che probabil-
menie esiste solo nei miei sogni tardo-adolescenziali. E
come giocare a scaechi; che senso avrebbe permettere
ad un alfiere, per esempio, di muovers: anche in oriz-
zontale ¢ verticale come una torre, oppure di concede-

re alle pedine un "no collision sprites” con gl altrt

pezzi?
d) In ogni caso, ¢ evidente che le mie opiniond, per de-
finizione, sono soggettive e non dogmi assoluti, guindi
won vedo il motivo di inalberarsi in questo modo. Pro-
vi un'attrazione fatale per i trainer? Bella li, fai come
vuot... Quello che pensa Matteo Bittanti ¢ quello che
pensanc mighaia di lettort che comprano K ¢ Game
Power soprattutto per la sezione trucchi non deve ne-
¢) I vari Game Genie, Action Replay etc. sona un ‘in-
venzione gemiale delle software house. Permettono in-
fatti di completare il gioco nel modo pis rapido possi-
bile. cosi da spingere |'acquirente a comprarne un'al-
tro. Accorciare la durata di un gioco significa accor-
ciarne l'esistenza... Ma non o lamentavamo poco fa
di una carenza di longewita dei videogiochi? Per la se-
rie faccigmoci del male...

) Questo won mi risulta affotto. L'accuss ¢ ancora
una volta gratuita ¢ provocatoria, il che é confermato
dal fatto che tu non abbia fornito un solo esem-
pio..

DICe bl ESSERE |
CONTRO | TRAMNERS
E PO| FA UM A
POSTA meENA DI
CHEAT -AZION| /

CONVERSIONE TOTALE

Caro MBF,

potresti intitolare questa lettera “HA LASCIATO
IL JOYSTICK PER IL ROSARIO", & sarebbe un ti-
tolo abbastanza rispondente a quello che ti raccon-
terd.

Sono un ragazzo di 22 anni, uno di quelli che a
nove anni 51 fermava davanti alle vetrine dei pochi
negozi di computer ad ammirare 1 demo dei gio-
chi che giravano sul Vic 20. Ad undici anni ho
comprato uno Spectrum 16K {che considero anco-
ra una grande macchina) e poi via via ho seguito
la strada di molti di voi con il C64 ed ora con
I'Amiga.

Negli ultimi tempi qui nella mia cittd ero uno dei
pirati pitt conosciuti, avevo tutte le ultime novita e
molti contatti in tutta Italia ed oltre, cosi da garan-
tire ai miei “clienti” i giochi pitt nuovi. Inutile dire
che pur avendo duemila programmi e passa mi ri-
ducevo a giocare a F18 Interceptor, € a Eye of The
Beholder (mitico, mu ha fatto fare le quattro di not-
te, quest estate). .

Ti rendevi conto che. alla fine, tanto noviti non
erano, € che in fondo un videogioco non & come
un film o come un disco che puoi rivedere e risen-
tire centinaia di volte senza annoiarti, alla fine di-
venta per forza di cose ripetitivo e via alla ricerca
del videogioco definitivo che non arriva mai.

In tutti questi anni i videogiochi sono stati tutto
nella mia vita, ho la soffitta piena di ZZAP! e di
VIDEOGIOCHI, quando ero friste mi consolavo
con una partita a Zak Mc Kraken, e quando ero
contenito un giro & Supercars non faceva male. |
miei veri amici erano gli sprite dei platform e mi
dispiaceva di non avere veramente 1 calli alle mani
per aver manovrato una “silver sword”.

Stavo male tra i miei "amidc” in carme ed ossa e,
quando ero con loro. date che a parlarghi di quan-
do ero stato catturato dalle formiche di It Came... o
quando avevo completato SWIV, non mi avrebbe-
ro capito, mi consolavo sperando che la pizza fi-
nisse presto per andare 3 vedere che cosa c'era nel
pacco da 5o Bulk appena arrivati dagli Skidrow di
Milano,

Questa ¢ una vera vita da alienato € leggendo la re-
lativa discussione che & stata affrontata sulle vo-
stre pagine tempo fz non ho mai volulo ammette-
re di essere uno di guesti, ma nonostante ¢ido mi
rendevo conto che la mai vita era vuota, una volta
spento il monitor restavo solo con i miei occhi

stanchi e voglia di dormire, dormire molto, maga-
ri fino alla morte che ho sperato molte volte che
VETIISSE,

Nonostante tutto ho sempre avuto una viscerale
passione per Ja musica e tempo fa mi sono accor-
to, entrando per caso in un gruppo canoro parroc-
chiale, di avere anche una bella voce.

Una sera prima di fare le prove di canto mi sono
accorto che stando in chiesa da solo (tutte le lua
erano spente) provavo un senso di pace, mi senti-
vo leggero, ed una energia partiva dal tabernacolo,
ma non diedi importanza a questa sensazione,
pensando che fosse pura suggestione. Preciso che
ero ateo e ben guardingo verso quelli che si pro-
fessavano “religiosi”, vedendoli come degli alluc-
nati da trattare con distacco.

Sono passati i mesi in questa condizione, renden-
domi conto che la mia vita era inutile, desideran-
do la morte. sentendomi impotente davanti alle
cose che mi accadevano e drogandomi davanti al
monitor, Di ragazze non se ne parlava perche a ti-
midezza mi proibiva pure di avvicinarle per chie-
derle che ora fosse...

Una settimana fa sono tornato in un ncontro di
tre giorni con dei giovani attivisti di alcune parroc-
chie di Napoli. Ero andato solo per fare una gita e
divertirmi, ma in quei giorni & avvenuto, malgra-
do la mia resistenza, un profonde cambiamento
in me. Parlando con loro ho ascoltato storie di ex
tossicodipendenti, di ragazzi abbandonati con i
genitori, di potenziali suicidi e di persone che, co-
me me, non sapevano chi essere, Nei loro occhi
ho letto una luce, nella loro voce una forza ed una
voglia di fare che io, nella mia apatia, aveve di-
menticato esistere e mi sono chiesto da dove traes-
sero tale energia {la maggior parte di loro facevano
del volontariato o erano attivi nell’ambito della lo-
ro parrocchia), Ero invidioso della loro FORZA in-
teniore e del fatto che riuscissero a donare AMO-
RE (parola per me incompresa fino ad alloraj a de-
gli sconosciuti senza pretendere nulla in cambio,
sorridendo sempre, a tutti ed a tutto, qualunque
cosa succedesse. Ma lasciandomi guidare da loro
ho riscoperto anch’io |3 mia interiorita e ho trova-
to il coraggio di dire basta alla vita che conducevo
e che parole come SPERANZA e AMORE avevano
un loro valore ¢ non erano solo parole da omelia.
L’Amiga in tutto questo ha fatto una brutta fine,
ho chiuso con la pirateria per onesti verso Je
software house, quando i miei clienti hanne sapu-
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Tel.0332.767270ra
Fax.0332.767244

VOXonFAX o3ze. 787380
LA TECNOLOGIA NEL COMRC[OW

mfurmmmwmmmvmwﬂﬂ

apparecchio fax. DOCUMENTI DISPONIBILI:
Informaszionl sul servizl offerte al | rivenditeri.
Ilhﬂu_ﬂ-uﬂmmm-
promesioni - Servisieo Nevita'- Effettiva
|Mﬂn‘ﬂmﬂn(wqﬂm;-
Immaginil del giechl vendutl.

Richiedete il vostro codice di acosmo chiamando ko (0X2. 76720 o inviando un
| fax con i dati dells vostra stivita’ allo 0332. 767244

Db Line srf

V.le Rimembranze, 26/c
21024 Biandronno (VA)

Riservato ai rivendito

!SI RICERCANO AGENTI PER ZONE LIBERE
{wmm:mmddmmmm

0332.767360. Vi risponedera’ VOXonFAX che Vi fornira® in
automatico 24/24h informazioni sui ns. prodotti. Tutte queste

A
—

Db Line, insieme a:
2 Company USA
1 Company di Taiwan
2 Company Giapponesi
2 Company di Hong Kong
E’ PRONTA LAVORARE
CON VOI

-IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DI
CONSOLES-VIDEOGAMES-ACCESSORI
-CONSEGNE 1/2 corriere in tutta Italia.
-SERVIZIO NOVITA’ 1/2 fax settimanale
-ASSISTENZA TECNICA

-CONSULENZA NELL'ACQUISTO

-NESSUN VINCOLO DI QUANTITA’

-TUTTI | GIOCHI SONO ORIGINALI

CONTATTATECIL.

: = - I
ecno o by data office s.as.
Via Roma, 5/7 - 80040 S. Sebastiano al Vesuvio (NA)
Tel. 081/5743260 Pbx - Fax 081/5743260
O ROM per Amiga Sﬂﬂ- 620, M)
Commaodore 64 New + 1 joystick + omaggio 249,000
CDTV con 'H-Hmmrdiﬂ in ltaliano 1.0y, (MWD
Amiga 1200 - 68020 2 MB Ram 749,000
Amiga 40 68040 25 Mhz - 6 MB Ram HD 213 MB Drive 1.76 MB 4,199,000
Amign MMM - 68030 - 15 Mhz - 2 MB - Hard Disk 50 Mbxyt 2699 (MM
€= Commodore Point Amiga 60 - Hard Disk 40 n;hm ; u:mn.mdm Ialia) = 79,000
Mps 1230 Stampante - (Commodore [ialia) 295.000
Mps 1270 Stampante getto d'inchiostro - (Commodore Dalia) 2640000
. : IR | Mps 1550 Stampante Colore - (Commodore Ttalia) ) 395,000
atfe le nltime novita per: | Stampante Hewlett Packard 500 C Colore Stampante CITIZEN SWIFT 24
300 dpi Stam ‘:Ea a colori con un getto Con kit colore piu Software omaggic
/ termico d'inchiostre su carta normale 4 AGHI
~/AMIGA s fo070090 080900
' ® PC COMPATIBILI St o
b P otsE ik : HE:'FLEL ”
P e fi permette un doppio K.Hmhrn-r &l fee A madgn SO0 2000 nvo sCAlca con e
£ 85,000 con Kick 2.0 software £, 350,000
SG“ GAME GEAR _ mf‘; }iﬂﬂ;ﬁ ;—;-:: ﬁ'ﬂ i IHg-iI-tlt:::nm £. 200,000
MNEGRA. DIIINE * : e
Tac 2 Iu}'ﬂ;l:k‘fkﬂ:iﬁhﬂmi:r . 15.000 Novita 1!!!
o iy L CiEn s
51nﬂ:rhu-jl-;xprm ™ fl (M) &“‘m;d':i!\ :.f‘ 120 W
per Amiga PC Atari AS.000 Drive Power Computi
[:;1!:1 le‘lﬁllmm :;:.;'l: Coplatore l‘l.l.l'ﬂ'\"l-l"t
GAMEW Fspangione 1 Mbyie per A6 150.000 | SRR In v Lenaee
‘ _ Iw VTSR o Jﬁﬂ DISCHETTI
Vendita per corrispondenza v s [ Mipohs i
' ' '. Flash 24 Digitalicearore in tempo reabe T, DM I HD 35" 1850
n f‘uﬁa I tﬂ 1 1a (VP Point - Unico Autorizzate in NAPOLI
CGvp Impact IT AS00 85 Mbyte 1049000 I
- ) - Gvp 68030 + 1 Mbyte ram 32 bit  1.490.000 ) g .
D ‘5,—',:';':: ;ﬁ 41“100 ASTI Gvp A530 HD 120 Mbyte + Disponibili Dischi
- 36853 68030 40 Mhz per AS00 2449000 | BULK e MARCATI
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to che non avrei pis venduto loro videogiochi
hanno fatto delle facce... ma non mi ¢ costato, co-
me credevo, fatica a spezzare questo circolo vizio-
50 che si era venuto a creare in quanto mi rende-
vo conto che i videogiochi ora mi annotavano ed
anche perché ho scoperto che c'é qualcosa di ben
pill importante che trastullarsi a blastare gli alie-
ni: si pud aiutare una persona che soffre.

Mi rendo conto che nel tuo (tra I'altro, interessan-
tissimo} angolo della Posta una lettera come que-
sta pud trovare posto solo per essere sbeffeggiata
{*Ah, ah, abbiamo trovato un altro modo per
sconfiggere la pirateria: chiudiamoli in conven-
tol" - "Contro i pirati usate 'acquasanta”), ma so-
no fiducioso nella tua comprensione e spero che
tu abbia compreso queste mie parole,

Non credo ancora in Dio, ma ho la speranza di
cambiare le cose ¢ tanto amore dentro da donare
agli altri.

Mario Ram Art (lschia)

PS

Comunque ogni tanto una partita ad Ultima Ru-
nes of Virtue non fa male farla ¢ per questo ho vi-
cne a me un fide Gameboy, ma cosa pil impor-
tante, vicino a me ¢'# Rosanna che mi vuole bene
& che io sento di amare senza parola...

Pubbiicaria 0 non pubblicaria? Somo stato combatty-
to @ lungo da due sentimenti contrastanti: da una
partz la voglia di divuigare | contenuti di una lettera
che mat mi sares gspettato di ncevere ¢ che, oggettiva-
mente, vale la pena di essere letta; dall‘altra la consi-
derazione che forse sarebbe stato meglio non inserirla
nel K-Box per non banalizzarne la finalitd per la
quale é stata scritta (far pensare) “usandola” letteral-
mente come molti settimanali scandalistici farehbero.
Alla fine ho optato per la pubblicazione, preferendo
perd di non commentare l'esperienza di vita (che pa-
rolal) di Mario (niente battute su idvaulici ¢ piat-
taforme, ok, ok), augurandomi che sia sincera come
traspare dalla appassionata missiva,

Pensatecy su,

Caro Matteo,

faccio parte della maggioranza silenziosa abituata
a commentare interiormente le pagine della Po-
sta, senza peraltro parteciparvi attivamente. per
questa ragione spero che vorrai personare even-
tuali dispersioni ed incertezze. In effetti sono
combattuto tra la volonta di esprimere la mia opi-
nione in merito a tutte le tematiche toccate finora
e la necessita di concentrare | miei “sforzi” su un
ambito meno vasto.

Ok, mi rendo conto di cadere su un argomento
gia dibattuto, ma forse qualcuno, dopo aver letto
quanto ho da dire, potrebbe trovarsi d'accordo
con me.

A& Premetto che nel corso di questi anni, di pari

o ¥ passo con la mia crescita ¢ maturazione, ho

#,
.
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cambiato, o forse & meglio dire, accumulato, pit
sistemi a partire dall'ormai dimenticato Atari
VCS, passando per i vari Intellivision. Colecovi-
sion. Commodore G4, fino a giungere agli attuali
Amiga e PC.

Giorni fa riflettendo sui “bei tempi andati”, mi
sono reso conto che. oggi come oggi, su macchi-
ne largamente pit potenti. 2l di 1a dell'impatto
grafico e sonoro, in termini di giocabiliti pura
non sono stati fatti de1 passi in avanti concrety,
ma. forse, & avwenuto il contrario.

La maggior disponibilita di memoria e di bittag-
gio si ¢ tradotta, in altre parole, in un accresciuto
aspetto spettacolare del prodotto a cui non ha fat-
to riscontro un adeguato sviluppo a livello di con-
cept, se non in rari ¢ apprezzabili casi (vedi Ori-
gin, Lucas Arts, Sierra. Dynamix, Microprose etc.)
(Non sembrane cosi pochi NdR).

Non oso immaginare quello che avrebbe potuto
fare gente della penultima generazione come Rob
Hubbard (lavora per |'Electronics Arts e ha com-
posto la colonna sonora di numerosi giochi per
Megadrive della serie EASN, ndMBF), David Cra-
ne (ha recentemente realizzato un tennis animato
in modo fantastico ma poco giocabile per Super
NES, David Crane’s Amazing Tennis, 73% Game
Power n.13), David Leblin o quel capellone fissato
con 1 cammelli e 1 ruminanti in genere di Jeff
Minter (continua a coltivare la sua passione per i
cammelli. realizzando giochi PD per van formati
NdR} se solo avessero potuto approfittare delle at-
Tanto per fare un esempio, potrei citare giochi co-
me Bruce Lec o The Pazn usciti un secolo fa per
Commodore 64 che, in termini di giocabilita ed
originalitd. non hanno nulla da invidiare ai ben
piu recenti Wonderiand, peraitro di ottima fattura,
tanto per restare in ambito Magnetic Scrolls, o
Street Fighter.

Ormai, della gran parte della produzione videolu-
dica & costituita da bastardissimi cloni, che, stupi-
damente, sono preferiti dalla maggior parte di noi
ai rispettivi “capostipiti” per il solo fatto che sono
piil recenti.

Naturalmente non voglio affermare che & sbaglia-
to giocare a F1 G.P piuttosto che a Revs, ci man-
cherebbe!

Mi chiedo, perd, quanti neo acquirenti di un Ami-
ga abbiano preso in considerazione la possibilita
di divertirsi con capolavori quali Wings, It Came
from the Desert, Dungzon Master o Pirates (uno dei
giochi pits sottovalutat: inassoluto).

Lo stesso Sensible Soccer pur essendo meglio rea-
lizzato rispetto a Kick Off 2. non € altrettanto coin-
volgente per chi. come me, ha imparato ad ap-
prezzare pianc piane il gioco della Anco (vedo gid
levarsi vivaci contestazioni e risate da parte dei
novizi...). Perché? Perché tutto sommato & un clo-
ne, ha sfruttato un concept ormai consolidato e
digenito e quindi non ha nulla o quasi da offrire,
cosi mentre con Kick Off mi sono amentato per
anni (e non & un'esagerazione), Sensible dopo tre
settimane mi aveva gia rotto.

Giungo ad una considerazione finale: non &
I'avanzare dell'etid che allontana il videogiocatore
dal suo hobby preferito. ma & la ripetitivitd delle
situazioni ludiche che ne determina il progressivo
disinteressamentg,

Per concludere lancio uno spunto di riflessione: &
possibile che nessuno abbia mai pensato di im-
plementare la vita di un personaggio, anziche so-
lo alcuni dei suoi aspetti? Per essere piu chiaro:
se vogliamo dare un'idea della vita di un pilota,
anziché tenere conto dei soli aspetti agonistic,
perché non gestirne anche gli aspetti umani,
all'esterno del circuito? Che ne so, non vi piace-
rebbe curarne i rapporti con la scuderia, con la
stampa. con ghi organizzatori, con gli altri piloti,
ma anche con la moglie, i figli etc.? Perché in ca-
go di incidente ritroviamo puntualmente il prota-
gonista alla griglia di partenza del circuito succes-
sive? Non & possibile che ne esca ferito? E gh
esempi possano owiamente essere infiniti. Puo
sembrare una proposta stupida o irrealizzabile,
ma pensateci bene, potreste cambiare idea

| videogiochi, a lungo andare, stufano perché non
hanno nulla di nuovo da offrire.

Sambruna Carlo {Cinisello Balsamo - Mi-)

Ps

A tutta la redazione: dove posso acquistare The
Lost Treasures of Infocom? Nonostante gli sforzi
compiuti non sono muscito a trovarlo. Aiutatemi
(non possiamo fare pubblicita, ma ti consiglio di
provire con uno dei numerosi inserzionisti che
trovi su K, ndMBF).

Il videogioco muore quando si ripete... Hmmm, tesi
interessante, anche se alcune tue osservazions mi la-
scignio wn po’ intérdetto: Sensible Soccer € inferiore a
Kick Off 2 perché “tutto sommato ¢ un clone”... Beh,
da questo punto di vista tutte le simulaziomi sportive
sono dei clomi!

Seguendo 1l tuo ragionamento s potrebbe allora so-
stenere che lo stesso Kick Off 2 ¢ un clone di World
Cup della Tekkan... Tecnicamente parlando, Sensi
differisce per molti aspettt (a parte il controllo deila
sfera, vome direbbe il buon Pizzul), dal gioco della
Anco e dal punto di vista del concept non si pud par-
bare di innovazioni perché le “reali” regole calcistiche
nom sono mal sostanzialmente variate... (In ogni ca-
50 @ Natale abbiamo organizzato un tomeo a Sensi
¢, pur gocandoci da maggio, twiti erano entusiast
come s¢ fosse la prima partita). Per guanto nguarda
la possiblita che 1 geni della “penultima generazio-
me " avrebbero avito (anzi, che hanno) programman-
do I nuove macchine, ti ho gid risposto con un paio
di note.

La parte restonte della lettera, contiene spunti di n-
flessione piuttosto interessanti che “passo” diretta-
mente all'uditorie... See ya!

MBF
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Master Pix snc

Via San Michele 3 - Busto Arsizio (VA)
Tel e Fax 0331-620430

Vendita anche per corrispondenza

Tutte le ultime novita

HARDWARE E SOFTWARE PER

Amiga MS-DOS

SuperNintendo NEO-GEO LYNX GameBoy

Tutti i marchi sopra citati sono registrati dai rispettivi produttori

GAMMA OFFICE SYSTEM
VIA SORMANI 67 CUSANO MILANINO
DISTRIBUTORE HARD & SOFT

PRODOTTI Commodore & PC Compatibili MS-Dos |
SOFT CENTER VIDEOGIOCHI & PROGRAMMI

AMIGA €00 £.580.000 KIT GCS(10 GIOCHI) AMIGA 600 HD 30 MB KIT SOFTWARE GOS £.970.000
AMIGA 1200 2 Mb Kit SofGOS £.850.000 AMIGA 3000 25 MHz FDDHD 502 MB Ram £.2.750.000
AMIGA 4000 25 MHz 6 Mb Ram HD 40 £.3.500.000 AMIGA 4000 25 MHz 6 Mb HD 213 £.4.250.000

PCS OLIVETTI 286S VIDEO COLORI FDD 3"1/2 HD 40 MB dos & programmi/giochi £.1.400.000

PC 386/25 MHz SX Commodore FDD 3"1/2 HD 40 SVGA 2 Mb Ram Video Colon £.1.790.000

PC 486/33 MHZ DX Commodore FDD 3"1/2 HD 120 Mb 4 Mb Ram SVGA Video Colori £:2.950.000

PC 486/50 MHz DX2 FDD 3"1/2 HD 120 4 Mb Ram SVGA Video Colori £. 3.537.000

NOVITA' FLOPPYOTTICO 3" 1/2 *21 Mb*Di Capacita formattata £.712.000 comp.interfaccia
STAMPANTE PHILIPS NMS 1433 9 AGHI 300 CPS £. 390.000 - NMS 1453 24 AGHI 240 CPS £.590.000
Commodore 1230 9 aghi per Pc/amiga/c64 £.385.000 - 1550 coloni 9 aghi pc/amiga/c64 £. 489.000
OLIVETTI JET PRINTER JP 150 W £.540.000 FUJITSU DL 900 P 24 aghi £.618.000 DL 1100 £.750.000
Fujitsu DL 1100 cvlon 24 aghi £.850.000-TEXAS INSTRUMENS MICROLASER PLUS BASE £.1.750.000
TANTI ALTRI ACCESSORI PER COMPUTER DAI DISKI ALLA CARTA PER FOTOCOPIE ED ALTRI
VENITE A VISITARCI E POTRETE AVER IL MNOSTRO CATALOGO CON PREZZ] *™***A PRESTO*"***
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RHO

Via Corridoni, 35

SOFTWARE - HARDWARE

AMIGA, PC MS.DOS, C 64

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE,

Via Valdieri, 12

ID139 Toerine

ASSORTIMENTO
s - E PRENOTAZIONI NOVITA
- GAME BOY = GAME GEAR -
MEGADRIVE -
SUPER NINTENDO - NEO GEO
GAME Gm (Jap) pe compatibili commodore
MEGADRIVE+SONIC (Jap) .
L. 269,000 A PREZZI SBALORMITIV
FLASH GAMES s.a.«

GRAFICA, GIOCABILITA.
ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE

VENDITE RATEALI
PERSONALIZZATE

RHO

Via Corridoni, 35
Tel. 02/935.04.891
Fax 02/935.04.893

.
BITLINE..

Tel. 01 1/4340289
Fax. 011/4340289

== IL TUO USATO ... -
~== DA NOI E CONTANTE!!! *—

wwm DEL TUO m _
VIENI A TROVARC! E” NEL TUO INTERESSE.

(NO INFORMAZION! TELEFONICHE)

386 SX - 33

«ﬁp .
Unisys

486 SLC -

CON COProcessorc

386 DX - 40

COMPUTER

Computer Shop
Sempione
Via Capecelatro, 37
20148 Milano
Tel./Fax 02-4048345

tem

- GARANZIA 2 ANNI -
25

Mat

486 DX - 66

486 DX - 33

Microprocessore 80 Microprocessore BiA8G  Microprocessore BO386 Microprocessore BO48L Microprocessore S0480
Ram 1 MB. (espandibile 4 MR.) Ram 2 MB. (espandibile & MB.) Ram 4 MB. {espandibile 32 MB.) Ram 4 MB. (cspandibile 32 MB.) Ram 4 MB. (espandibile 32 MB.)
FDD 3" 1/2- 1,44 MB, FDD 3" 1/2- 1,84 MB. FDD 3" 1/2- 144 MB. FDD 3" 1/2- 144 MR FDD 3" 1/2- 1,44 MB.
Hard Disk 105 MB Hard Disk 105 MB Hard Disk 105 MB Hard Disk 105 MH Hard Disk 105 MB
Parallcla, game ¢ n. 2 seriali Parallela, game ¢ n. 2 seriai Parallela, game ¢ n, 2 seriali Parallela, game ¢ n.2 seriall Parallela, game ¢ n.2 seriali
Scheda Video (1024xTH8) Scheda Video VGA (1024x708) Scheda Video VGA (1024x768) Scheda Video VGA (1024x768) Scheda Video VGA (1024x768)
Monitor Super VGA 147 Monitor Super VGA 147 Monitor Super VA 147 Monitor Super YGA 147 Monitor Super VGA 147
Mouse Mowse Mowse Moise Mouse
L. 1.790.000 L. 1.990.000 L. 2.250.000 L. 2.450.000 L. 3.290.000
POSSIBILITA  ALTRE CONFIGURAZIONI VENDITA PER CORRISPONDENZA

Prezzi IVA INCLUSA - PAGAMENT! DILAZIONATI - ASSISTENZA TECNICA - NOLEGGIO

Stampanti: Epson

Oki - Star

—
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VENDITA

WENDO AS00 1Mb, 2 drive, joystick, goch
s= = L. 450.000.
M=o tel. (2/93569670 dopo fe 19,30

VYENDO Computer MSX 2 VG 8235 Philips,
2o4 Ham, drive incorporatn, giochi moito
roscull + joystick + carfuccia gioco *Star
i215r + OisChetto onginale ssmulazione volo
“2terg + MSXDOS. Tutto a L. 200,000
=300

8= fel 0564/20893.

¥ENDO AS00 1.3 + manuali + mouse +
ec=uone 512K + dischi di sistema + D?‘v
g=c« - dischivan a L. 520,000 non trattaEu.
=0 zona Milano, Tonno, Genova, Piacenza.
¥z Tord via Pmeta, 3 - 27050 Brallo (Pv)
iI:- -383/500107.

Dccasione! SVENDO, causa cambio si-
s=ma, AS00 versione 1.3 con espansione
Bre -3¢ di 1 MB + disk drive esterno (il mo-
= 24 piccolo e veloce che ¢l sia sul mer-
E=— 12 3.2, 2 joyshck, | mouse con relatr
he ~=coeting, un super copiatore hardware
g0 Expert, ben 208 giochi & program:
—71 n perfette Condizoni. | gochi S0N0 |
=5 ma reakzzat per Amiga. i o a L.
.42 7330, Yendo solo n zona Miano.
=== el (02/4035605.

ENDO per AS00, con 3 mega d memona
a2 2 L 15,000 Wrath of the Demon (5 &
v = per C64/128 in cassetta a L. 6,000
2 "lrrican, Batman, The Untouchables
=:angro tel. 030/7701301.

ENDO0 AS00 oftme condizioni + modulato
- = oyshick + mouse a L, 500,000
- tel. 0322/843769 dalle ore 13,00

o b it

e

ENDO per PC | seguent ndﬁ:gmcm QrIgh
~vian Dog. 1000 Migha, Obitus, Hero

b= charall, Gods, Tilt.

zo. o2l (49/574444],

MO0, causa cambio computer, C64
- regjstratore + giochi. Tutto in ottimo
= zon poch mest di vita a L. 200,000,
== tel. 0471/940836.

DO 2 prezzo stracciato Monitor 10845
——gante 1230 in garanzia.
—=nico tel. (185/9462020.

20 trucchi per i giochi su AS00,
~=2 .o Prto via Francesco ['Alessio, 12
b= & mterno 3 - 00148 Roma.

ENDO PC Philips NMS TC 100, compatibe
=N 1 floppy aisk 3.5°, 2 slot di espansio
—=nera 84 tast scheda wdeo CGA, mon:
: Zolon, A corredo; manuale MS DOS,
==5¢, Tator. Othmo stato a L. 900,000.

DO C64 + manganastn Commodore +
==rmatore + Joyshck + oftre 50 giochi «
=22 duso + monstor Phiips CM 8833 a

> doppia uscital 3 L. 640,000

ENDO Co4 (vecchio modeliol + reffirato:
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e + gioch + lzmstar:h + COSO prOgramma-
none bas m 20 cassefte + manual basic,
tutto come nuovo. L. 250,000 non trattabd
Paolo tel, 02/7382434.

VENDO A500 v1.3 + monitor Phips 8833
a color + espansione 512K Commodare a L.
750,000

Luca Azzali via Don Minzom, 1 - 26039 Ve
scovato (Crjtel. 0372/81487.

Causa passaggio a sistema superiore
Tm S | seguent giochi on-
ﬁm&h per IBM e compatibil si2 su dischi da
5 the su quelh da 5,14 (compresi nel prez-
z0) & L. 7,000 cad. Alcuni nomi: Indy 500,
Prince of Persia, Tetns, The Amazing Spider
Man, ecc. _
Nicola Ciriio via Pié di Legnaro - 19015 Le-
vanto (Sp),

Causa inutilizzo computer VENDO per
MS-DOS | seguenti programmi onginalissimi
per IBM e comgatibih sia su dischi da 3,5 che
su quell da 5,14 a L. 100,000 l'uno. Alcuni
programmi: Lotus 1,2 e 3, Video Scrittura 4,
Windows, Neo Geo, Spiga e dwersi program
mi di grafica come HPG, ecc.

Carmela Alfieri via Case Sparse Ridarclo -
19015 Levanto (Sp).

VENDO AS00, perfetio stato, con | mega d
RAM + interfacce vane + decine di proch tra
| Mghon uscr per Amiga, Prezzo eccenona
le. Annuncio vahido s0'0 per Friub Veneziz G
Ha.

Francesco tel. 0432/731171.

VENDO per A500 espansione 2 501 ong-
nale Commodare pii RAM. Nuowissima®
Fabio tel, 0761/647725 ore pash.

VENDO i seguenti giochi per Amiga

[SIII;J Secret of the Silver Biades, UM.S. 1,
pitit of Excahbur, Breach 2, Eye of the

Benholder, Full Metal Pianet (51 2K).

Marco De Ross via Licimo Calvo, 26-00136

Roma tel. 06/3451480.

VENDOQ AS00 + espansione 2 IMB + stam
pante MPS 1550c + 2 joystick + giochi + ca-
vo scart, Il tutto in perfette condizion ancora
sotto garanzia a prezzo da concordars,
Fiorenzo tel. 011/5625692.

SVENDQ computer 128D con FDI5T] i
corporato, FD1541, monitor a colori 1701 e
stampante MPS1200; solo per acquist in
blocco regalo tutta la mia dotazione ai
software Cbd/128 di circa un mighaio di pro-
ammy, Solo se interessat,
ssandro tel. 02/38102375 (seral.

Per IBM compatibili VENDO data disk Po
pulous the Promised Lands a L. 15,000 e
Battie Command a L. 30,000. Tutt onginak,
manuali in tatiano, s 3.5 che 5,14, qualsiasi
scheda grafica. Prezn trattabili. Tutt¥aba.
Annuncio sempre valdo.

Alessio tel. 0575/843800 ore past

VENDO per AS00 Baiman the Movie, The
New leland Story e F/A-18 interceptor m
hlocco alL., m,m5 {pagati L. 115,000) 0 s
golarmente a meta prezzo. Rigorasamente
ongnail, con | nspettvi cheatmode, Max se-
neta e precisione

Antonio tel. 0423,/469342 ore pash.

Magliette stampate a colori d vostre folo,
disegn, fifta%ir & giomale ecc. L. 30,000 +
spese posiah. Pagamento a ncevimento det
la merce.

Leonardo fel. 055/9705211 e Stefano tel.
055901047 ore past.

Attenzione!® VENDO vasta gamma di gio-
chi AS00.
Luig: tel. 0536/806304 ore pash.

VENDO A500 (buone condizom, 1 anno Cir-
cal, con 2 joysfick, modulatore tv, giocht.
Prezzo: L. 550,000.

Nino tel. 0861-59710/508710.

VENDO gioco nri;inalu A500 Wrestle
Mania a sole L. 12,000, Inoltre regalo 5 di

sCM ancora vuotl, Max serieta.
Danilo tel, 0934,27367,

Causa inutilizzo VENDO A2000, ultimo
modello con Fatter Agnus 8372A, IMB di
Chip RAM, monitor stereo Philips a colon, ¢
gitakzzatore audio professionale, mouse, joy-
stick, programmi & giochi onginall, 2 drive in-
terr. L. 1,500,000,

Nunzio tel. 02/27300295.

VENDO espansione di memoria 512K
senza nfm:gg-.u r Amiga, nuova e poco
usata a L 35,000. inoitre vendo tuth | migio-
A titoll per Amiga (es: F1 Grand Prc, Lotus 2,
Ancther World e tanbssimi altni). Annuncio
Sempre vahdo.

Ciaudio Spina wia San Bartolomeo, £3 -
86021 Bojano (Cbi tel. 0874/778200 ore

o
VENDC per PC, otimissmo af-
fare: 1.0 3500 D, seminuova, 24 aghi, 100

diverse combmazion & sbi con stampa grafe
ca, trascinamento carta a inzione. Prezzo dr
scutibde! :
Dawde tel. 02/6468933 ore serali,

VENDO giochi originali per Amiga 2 L.
10,000 cad. Alcun ﬁ‘tialaz_ﬁaﬂ Dunes vs. Dra-
gon Ninja; Batman; Bionic Commando; Bub-
ble Bobble; Chase H.Q., The New Zeland
Story; Vigilante; Pac-Mania; Xenon 2, ed altr,
Solo zana Milano.
Armango Luﬁii via degll Umiliati, 42 - 20138
Milano tel. 02/501411 ore past,

VENDO o scambio giochi per PC, qualun-
que formato. Alcuni titoli: Monkey Island | e
2, Wing Commander Il, Eye of the Beholder Il,
Crilization, & molti aitr. Solo zona Roma.
Andrea tel. Do/4505006.

VENDO giochi per AS00 da pu vecch a
pili nuowt 2 L. 1,000, disco escluso.
Massimiiano Mosca tel. 0577/220568 ore
pasi

VENDIAMO a prezzi stracciati gioch &
programm per IBM e compabbi. Aicum def
nosir ttok sono: Monkey Island 2, Larry 5,
Willy Beamish, Poce Quest 3, King Quest 3,
Space Quest 4. Solo zona Roma.
06/9587650 - 06/9587307 ore past.

Causa inutilizzo VENDO A500 1 3 nuovo,
espansione di memona, dnve esterno, sche-
da stonce EGAVGA, monitor a color @ mano-
cromabco Philps 8833, mouse, portadischi,
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copricomputer, tastiera musicale, + 550 d
schi & gochi e ublkbies + le uibme nowta. in
omaggio 2 joyshick, mouse, schermo antin-
flesso, portamouse e presa scart, L.

1,500,000 non trattabid.
Demis tel, 0429/709477 ore pash.

VENDO molti pmﬂmmi originali per
Amiga, e aicuni per MSDOS, a prezz molto
favorevoli; ad esempio Falcon, Ralroad Ty-
coon, Powermonger, Harpoon, ed aftri. Scr
Vere per elenco compieto.

Bruno Solamito via Tornatore, 8§ - 18035 Dol
ceacqua (im).

VENDO AS00 (1,3) + mouse + espansione.
Tutto compreso di manugh e cavi d collega
mento + 50 giochi che sceglieral su una fisa
di 150 titol (tutt del 1990-91-92) a L.
550,000 (senza giochi; con | giochi da tratta

re).
Andrea tel. 0385/48424 (dopo le ore
14,00),

VENDO Amstrad PC com 1640 |
floppy da 5,14, 640K di RAM, scheda grafica
EGA (750x350), momitar 14 pollici a colon,
tashera estesa, mouse, scheda sonora
Sound Blaster + software, DOS 3.2, casse,
microfono, portadischi 50 post, un centinaio
ra W| @ programmi, copn Computer, my-
ste TGM. Il tutto, perfettamente funzonante,
a sole L. 1,250,000 anche trattabi,

Lorenzo tel. 049/502152 ore pasti

per AS00 2 sole L. 80,000. Vendo
oitre drive per (64 2 sole L. 50,000,
Nico Magosso wia Caselle, 10 - 45026 Lend?
nara (Roi tel. 0425,/63061.

VENDO espansione memoria 2MB

A2000 autoconfigurante espandibile 2 SMEB,

della Golden Image completa di manuale e
mballaggio (agosto '91) a L. 250,00 trattabs

il
Gianluca Bona tel. 0131/345654 (ora di
pranzo o sera tardh).

VENDO per C64 su cassetta: Konami A
cade Collection (compilation di 10 giochi), S
FEr Ski, Salamander, Defender of the Crown,
orgotten Worlds, Space Harrier, F1 Mana-
ger e Winter Games, Naturaimente originall,
usati pochissimo, a meta prezzo. Agli acquk
:‘EI"I'D di due 0 pi giochi una cassetta in rega-
0,
Antonio tel. 0423/468342 ore past.

VENDO monitor per AS00 Philips CM
8833 Il colon stereo a L. 300,000. Action
Replay 2 per AS00 a L. 100,000,

Riccardo tel. 02/9269520.

Occasione! VENDO numerosi giochi ori-
ginali per CG4, MSX, Atari e a
prezzi mofto convenienti. Provate a telefonar-
mi lasciando in segrelena telefomca i vostro
nome & numero telefonco; verrete nchiamat

subito!
Roby tel, 039/742662.

VENDO A500 espanso | mega in perfet
condizion + manuali onginal, joystick + mou-
se, un centinai0 di giochi + adattore tv a
L. 450,000 trattabb.

Vincenzo tel. 045/7731629 ore pash.

AR LA R RS AR R R R LR AR R R R R R R R R R ERRR Sl ERAN RN R R RN R RRREREERERERERRER SRR RNEREREREEERERTNERNERERER TR RN RS SR SR R RN RN E RSN E R R I R A R R R E TR SRS AROR




piEREERAEERBRIFaEaRREEREREE

FEEi pEBEEBAR E B @

LE R RN RN R ]

l'l.“‘"‘l'l"lll‘ll.llllIi'llllllli.il-l-lll.--l-l-i-.l'-l-...-...'ll|l|."|lllllIlllllil-jl;li‘i.“q-.‘.‘;..-ll|

VENDO C64: tastiera + trastormatore + ca
VO computertelevisore + reElswatnre + Car
tuccia calibra testine + duplicatore giocht +
44 cassette (giochi) + manuale di istruzioni +
3 libn per animazioni e linguaggio basic, con
13 gochi 0 3 L. 300,000 trattabsh.
Anna tel. 06/7662939 dalle ore 10,00 alle
ore 13.00.

VENDO C64 + disk drive [54] + registrato-
re + monitor fosfon verdi + 3 joystick + car-
o2 turbo reset + cavo coliegamento tv +
mofssmi giochi ongmali ra cur: Last Nina I
Remix, Turbo Out Run, Line of Fire, Barba-
nan, Bomber e mofbssimi aftn. Inoltre vendo
manual basic e per Co4, e maste del vendu-
tssmo K", Tutto perfeftamente funzionante
a L 650,000 trattabdi. Max serieth

Antorso tel. 0587/54921 ove pash

VENDO per seguenti giochi: Last
NerqalHL 25,000 ln*ernatmnaf er Chat
lenge (L. 25 000), Turrican I (L. ED GDD]

l'-]:r=n‘ fl_20 (th]ﬁ 'Ii'tfr'F*;ﬂF Mania (| mme
aitri. Tutti onginali, perfettamente funzionant,
?éa%n:a tel. 0331/686454 dopo le ore

iginali e in condi-
zinnl unter L. 23,000 {costa L.
48, ﬂ{]ﬂl Merchant Colon m italiano L,
22,000 (L. 49,000), Cisco r-leat L. 11,000
(L. 29,000, Hudson Hawk L. 15,000 (L
29,000), Chuck Rock L, 16,000 (L. 39,000).
Un Squadron L. 8,000 IL. 29,000) e infine i
rande Populous I {itaiano) per L. 35,000.
ssibilita di scambware con Utopia e Megalo-
mania.
Luca Montresor via Ormanettn, 24 - 37139
Verona tel. 045/8902850

CERCO

Hﬂruey Istand 2 WLI.F ﬁ'f&;”m

Rocketeer, Paperboy 2, Elvra | EE La-f;r

5, Gobliins, Simant, Shadow Lands, King's
stV

tetano ted. 0432/572100,
CERCO AS00 Plus | seguenti giochi:
Goblems,

s, egoistmﬁ I, Loom, King's Que-
st 'V [italiano). Sono disposto a scambiare
con Populous Il, rigorosamente originale,
Possibimente zona &lahna e Campania.
Marco tel. 0965/595816 giomni dispan dalle
ore 17,00 alle ore 20,00.

CEHED uwlmm tipo di hard disk

220 8CONOMICO,
Gmumtei 055/577105.

CERCO programmi di tutti i generi per
PC-IBM. Spedire le proprie liste,

Massimo Cardinale corso Garibaldi, 13 -
10078 Venania (Tol.

http://www.oldgamesitalia.net/

CERCO giochi in confezione origi
ulr‘ﬁ: compatibile 386, sia 3,
Hass]mdmnﬂ Ansaloni via de Giovanni, 29

40129 Bologna.

ale
che

CERCO disperatamente Monkey island 2
e Le Chuck's Revenge per ASOU.

Fabio Casar wa Tonno, 24 - Modena tel.
(59/372958.

CERCO AS00 plus e non, ad un prezzo
ragionevole anche se non in perfette
Mzinni ma nammnerrte hlmmm-

ualche goco come; Golden Axe,
G'mdsr as's ecc. Rispondete pmr*“ Nan
resisto pid Si nchiede massma seneta
Francesco Puglisi ¢.so Matteotti, 111 -
95014 Giarre (CY) te!. ﬂ%ﬁﬂ%ﬁﬁ.

Per A2000 CERCO hardware/software,

manuali, demo, animazioni, anche su vi-
du;dt:pa VHS/SVHS. Annuncio sempre

Giorgio Piazza via Vecelio, 21 - 20052 Monza
(M) 'El 039/836456 ore pash.

CERCO disperatamente drive esterno
(circa L. 90,000) e tastera (circa L. £0.000)
per ABOO. Trovarmi e facile, telefonare costa

0.
Egéenm tel. 059/306%965.

CERCO disperatamente F1 Manager per
A500, lo scambio anche con gioch come:

F1 Grand Prix, Robocod, Robacop M, Monkey
Island 2, Wrestie Mania, ecc.

Riccardo Litnico via del Fasano, 49 pal. L -
95040 5. G. Galermo (Ct) telefong e fax N
(095/39239

CERCO per Amiga programmi di wﬁta

mhorumiihwim me, Real 3D, eccle
compleb d tutto Itm‘er_ one, manuat) perfet-

tamente funznonant.

Romano Nannin via della Leccia, 37 - 57128

LIVOMO

CERCO (disperatamente) per Amiga, He-
roes of the Lance & S'kan:fﬂw Lands, sono d-

sposto a scambiarh con Hunm:nﬂ [lames
Pound Il), Double Dragon Il e Dragon's Lar IL
Federico Amigoni via Ungareth, 23 - 24068
Senate (Bg) tel 035/301639.

SCAMBIO

per IBM e compatibili.
Aicum trtuh Munhe-; Island, Baby Jo, The
Blues Brothers, Speed Ball l e Il Hﬂhlrt Hood,
Gobiiins, Larry 1, 2, 3, e altri. In futta [tafia
No lucro. Si danno anche semphici awti per
awventure, Disponibili anche codici, sokuzioni
e trucchi di alcum giochi.

Pasquale tel. 080/483340.

SCAMBIO programmi per Amiga, zona

CERCO, jochi di ruolo della
AD:S' in parhc are quell editi da SSI  Monza

deﬂa 5aga Fnrgnﬂen Reaims (Pool of Radian-
ce, Curse of the Azure Bounds, Secret of the
Siver Blades) rigorosamente -:mgmah
Roberto tel. 0331/360213.

righal s Tae 5, el

‘Haﬁ 3 prezzo ragionevole. Cerco mitre dn-
ve esterno in buone condioni. Annuncio vaik
do per province Verceli e Novara,

Andrea tel. 0163/450601.
{:EHI:D atori (non troppo espert) d
Urﬁun*s. (Basic Set) per formare
mgrmmcm me, non c'& hmite & eta
{Tr-:: ho 15 anni). Possibimente zona Porto

Ok gl Manue! tel. 079/510841 ore past

Luca tel. 039/730042 ore pasti

SCAMBIO programmi (giochi e utilities),
manuall e informazion: per a, praterbd
mente zona Roma. No lucro. Massima se-
netd. Vendo inoltre (0 scambio) numen 1-24
mﬂﬂw Games Machme. Anauncio sempre va-
Riccardo Losciale largﬂ

00136 Roma tel. 06/3
20.00 alle ore 21,30,

SCAMBIO soluzioni e trucchi per An
Antonio Masella via E. de Micola, 3 - 23
Grottaghe (Ta) tel. 099/663012.

SCAMBIO soluzioni e trucchi di ogni ge-
nere per Amiga e C64.

0 Bartolomet, 5 -
8397 dalle ore
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Andrea Lometa wa P. delle Ginestrs - 74023
Grottaglie (Tal tFl (199/HA 7693

CONTATTI

Amiga Club Piacenza, l'unico nella

vinm CErca nuow SoCi in tutto d nord
e i offre 1 mghor software a condinoni ev:
cezionall. Serieta e qualits del servizio sono
le nostre parole d'ordine. CONTATTACI e
non te ne penbrad Provare non costa nulla!
Risposta assicurata a futh.

via Romagnosi, 57 - 29010 Trevorzo
(Pc) tel. (523/487188.

Cerco CONTATTI con possessori Amiga

per scambio programmi, zone Imperia

e Torino.

Stefano Battagla via San Donato, 43/bis -

ér?é;:fﬁ_} Toring / via delle Valli, 26 - 18100
i,

Cerchiamo giocatori di D. & D. nella zo-

na Roma Prati e dintorni. Se siete inte

ressati a formare un gruppo, scrivetect

Roberto Tomassoni wiale Giulio Cesare, 171
- 00192 Roma

Claudio Antonio Forgione wiale Giulio Cesa
re, 183 - 00192 Roma.

The cerca nuovi soci a Mila-
no. Se possiedi un Amiga e sei stanco del
solto software, unisciti a not Il nostro ob-
biettivo & quello di creare un gruppo di ami
¢l per lo scambio del software e la condiv
sicne della nostra passione preferta: [Ami
ga. Allora, cosa aspetti, per abbonarti gra
fuitamente, CONTATTACI subito!

Tel, 02/4691546.

il Commodore 64 Club & ancora vivo e
vegeto ed in via U. Maddalena,
46 - 73048 (Le). Scrivete per rice-
vere [a nwista, il bolletting e le modalitd per
abbonarsi.

Attenzione!! Sei un fan delle awenture gra
fiche Lucashim, che trov mighon n assolu-
to? -Si?- Allora cosa aspeth ad adenre al Ly
cas Fan Club, per scambiare consigh, pio-
chi, @ sapere J2 ulbme nowita stn mighon v
deogame in assoiuto™

Giovanni Losi via S. Angelo Buizza, 84 -
25020 Flero (Bs) tel. 030,/2761265 ore pa
sti {tranne il martedi),

Cerco CONTATTI per A500 in zona Ver-
celli per scambio di giochi 0 per passare
momenti divertenti insieme,

Sitvo tel. 0172,/381992 ore past,

Aiutandoci a divulgare il Club “Incon-
triamoci”, avrai la di

gnare fino a L. 500,000 mensilill Per
saperne di piu, scrivi aiteganﬁﬂ 2 francobolli
daL. 750,

Antonio Missere via Arciprete Pace, 42 -
72028 Torre Santa Susanna (Br).

Zlorkif' Finalmente un club su Zak Mck-
racken e Monkey Island, per fare di
due idoli, motivo di discussione. Cerchia:
ma SO c:-wmu&‘ Chiynque ha quest gioch,
ci scriva subito, ncevera molte lettere, ecc.
Biagio Rogmia via C. Pavese, 8- 71045 Orta
Nova (Fg).

Cerco CONTATT! con utenti di PC per
scambio di informazioni, giochi, pro-
e soluzioni,
ccardo tel. 0173/262558 llasCiare mes
saggio) fax 0173/231730
Francesco tel. 0173/35492.

FC Amiga Club cerca CONTATTI in tutta
Ralia! Giochi e programmi con ragazai spe-
ciahzzati nes settor. Tutti | titoh dispomibili

ik

presto! At su ... Amos, Soundtracker, Red
Sector, Seala 500, SFUCK.. Disca Rin-
per, Amos Update, Auciomaster, ecc. Allora
tosa aspett? Contattaci e v assicurp che
non nmarrete delus!

Fabio Gelluzzi via Benedetto Torn, 27 -
00133 Roma tel. 08/20RA7137.

Cerco CONTATTI per scambio
utilities ASDO. Imvllmu
Carlo IE{ 0163722141,

Commander Club cerca nuovi soci Ami-
i;i: Atari, iscrizioni gratuite in tutta

Giuseppe D'Altha wa Mulino a Vento, 11 -
71010 Peschic (Fg)

Michele Later2a wia Pr. Montenero. 75 .
20098 San Guuhano (M) te. 02/9643033.

Udite, udite™ L'Amigamania cerca nuo-
vi CONTATTI in tutta Ralia, per scamby,

vendite di pochi ¢ soluzioni. Disponiamo di
glochi GI’ﬂE Eye of the Beholder, Monkey
Isiand 1-2, Gobliins, Fascination, ecc. Ac-
correte numerns,

Corrado Ferraris tel. 0142/482424

Sede spedizioni: Fabio Angri wa C. Casale-
Bnn:r, - 15048 Valenza Po (Al) tel.
131,/952478.

Il Peosoft Club Varese cerca soci in tut-
ta talia per scambio/vendita program-
mi per Amiga, Siete tutti | benvenubl. An
che se volete solo qualche informazione,
CONTATTATECH Risponderemo a tutt? Affi
dabilita 1007%M

Mar!: Gallina via Marzorati, 71 - 21100 Vare-

Marlr. Gallina presso BBS Sky Link tel.
0332/706469,

Emmﬂmy ] mrinﬁamhﬁ per Ac-
e per genere, ma
soprattutto il primo club non pirata. |
nostro scopo @ antare tuth ad usare 2l mas-
smo il propno computer, con consigh, fruc-
chi @ molto altro ancora. Non fossikzzart,
iscriat allAR Club e scoprral nsovi modi d
utlizzare &l massimo il tuo Amiga, Fabbona-
mento mensie costa solo L. 10,000.

Marina Lozer via Desenzano, 2/9 - 30038
Spinea (Ve].

Si ﬂaﬂm corsi per corrisponden-
za htlﬂﬁb per Amiga.

Giuseppe tel, U776/300159 (ogni sera do-
po ke ore 20,00).

Big Amiga Club cerca nuovi soci per
scambio e vendita di soluzioni e gluchi
CONTATTATECI, e non ve ne

Antonio Borrasi tel. 089/335904.

Cerco CONTATTI per scambio pro-
grammi, giochi ed informazioni. Annun-
cio sempre valido, Assicuro risposta.
Marco Lovera wia Luigi Grassi, 20 - 12038
Savighano (Cn) tel, 0172/711289 (telefona
re dopo le ore 14,001,

Cerco possessori di Amiga
500,/1000,/2000 in tutta italia per scam-
bio videogames, trucchi, hardware, libn e
notizie sul mondo del software. Fttsumdu in
futta italia, Max serieta.

Cosimo Fischetti via A. Yoita, 21 - 74012
Crispiano (Ta) tel. 099/611528 - 61249,

Cerco CONTATT] per scambio software
Amiga. Inoltre acquisto software per

Lorenzo tel. 0433/43708.
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Exclusive Report from

?A’ft[l?m

in un teatro di battaglia
moderno, una guerra non puo
essere vinta se le forze aeree e
terrestri non attaccano con
coordinazione.

Ecco perché Combat Air Patrol
combina capacita di incursione
aerea/interceltazione integrate ad uno
scenario di attacco terrestre, collegato
all’indice di successo del tuo pilota da
caccia.

Ma non solo, la giocabilita di CAP ne
fara una leggenda tra le simulazioni di
volo, proprio come le gesta di piloti e
generali nella Guerra del Golfo hanno
fatto di questi delle leggende.

Se cerchi un simulatore di1 volo di
razza ¢ un gioco di stralcgia sulla Guerra
del Golto pieno di azione, allora vuol
dire che stai puntando a CAP!

Nella confezione € compreso anche un
diario tutto ilustrato della Guerra del
Disponibile prossimamente per 'Amiga  Golfo.

PSYGNOSIS LTD SOUTH HARRINGTON BUILDING SEFTON STREET LIVERPOOL L3 4BQ 051-709 5755

’ —— e
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UNICO, IMPAREGGIABILE, SENZA CONFRONTI

- MAKFMOM

" OVERKILL

IL N° 1 DEI SIMULATORI DI ELICOTTERO
DA COMBATTIMENTO!

i .
NOVA
i
e
¥
IItIt

http://www. ﬂ!dgamesna!ia neU’ http://www.oldgamesitalia.net/
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