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Vincere al Totocalcio*
e una questione di
abilita.

SISTHEMA 2

Elaboratore professionale di sistemi
*Totocaleio, Totip ed Enalotto

i o
LA TV DA sFQﬂW_'F' y
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In guardia!

SISTHEMA 2 per Amiga® ed Ms-Dos® & I'arma
migliore per sfidare la fortuna, infatti & I'unico che
oltre a 6 sofisticati metodi di condizionamento ti offre
4 avanzate procedure di riduzione in un solo
programma.

Niente paura pero, grazie alla interfaccia utente

basata sull'uso del mouse lo avrai ai tuoi ordini con un

semplice click. Tutto cio
che gli occorre per
vincere € la tua abilita
ad utilizzarlo al meglio,
ma anche per questo

non ci sono problemi: i

manuali forniti

N_uova
versione ZL

s

L8 ]

L

SISTHEMA 2

=

. Progetto

ed il nostro servizio di assistenza tecnica saranno
sempre a tua disposizione.

Il prezzo?

Una piacevole sorpresa: solo 169.000 lire
(+IVA) per la versione PLUS che permette la stampa
direttamente su schedina. Se perd non vuoi 0 non puoi
stampare su schedina abbiamo preparato SISTHEMA 2
versione base a sole 99.000 lire (+IVA), che conserva
tutte le caratteristiche della versione PLUS stampando
le colonne a video o su carta.

Dove li trovi? Chiamaci oggi stesso al numero

Progetto

S OFTWARE
Programmi vincenti.

011/700358 avrai tutte le
informazioni che desideri
e lindirizzo del pit vicino

rivenditore autorizzato.
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Con guesto numero K compie 4 anni. Se ci fermiamo un attimo a pensare ci vengono in mente quei frenetici giomni
nel novembre 1988 quando stavamo per chiudere il primo numero della rivista, pieni di speranze per una nuova
avventura nella nostra ormai decennale frequentazione dell’affascinante mondo dei videogiochi.

(Eh, si, non posso fare a meno di ricordare che nel dicembre 1982 nacque anche la prima rivista italiana di
videogiochi, nonché una delle prime riviste europee: Videogiochi.)

Molti di voi ci seguono fin da allora attraverso le nostre peripezie editoriali e sicuramente ricordano con quale
supponenza ci guardava il “mondo esterno”, bollando i videogiochi come “cose da ragazzini™. Pol sono venuti giochi
come Sim City e Tetris e improvvisamente il mondo intero ha cominciato ad accorgersi che i videogiochi non erano

piu Pong.

0ggi le cose sono molto diverse, siamo negli anni '90: | videogiochi sono diventati un business di proporzioni
gigantesche, la loro visibilita & ormai tale che anche | mass media - dalla TV a settimanali come I'Espresso o
Panorama - si sono messi a parlare di videogiochi, un argomento che fino a gualche mese fa non avrebbero toccato
neanche con una pertica. L'attenzione che case come Philips, Sony, IBM, Matsushita e Apple stanno dedicando ai
videogiochi & un ulteriore segno che siamo diventati adulti, che non siamo pii considerati una setta di carbonari.
Benvenuti in the real world, Benvenuti a chi? All'Espresso e a Panorama, alla Philips e alla Sony, all'lBM e all'Apple
e a tuttl coloro che si sono accorti di quello che da vent'anni bolle in pentola.

2 K vi aiuta ad orientarvi nella nuova
maplattah«naedlwgre
creata dal boom del fenomeno multimediale.

2 E leil La super rana dalla cappa rossa

sta per arrivare sugli schermi del
vostro Amiga; e non & 'unico progetto a cul
il Team 17 sta lavorando: presto vedremo
anche il diretto concorrente di Street Fighter
2: Body Blows!!!

6 51.e simulazionl motulchtk:hc In
grafica poligonale non vl convincono?

La tedesca Thalion questa volta cl ha

convinto. Scoprite se convincera anche vol.

8 Una nuova casa dl software Itallana,

la genovese Dynabite, sl affaccla
sulla scena con un gloco che supera le
aspettative, Nippon Safes Inc.
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Le prime reazioni delle case di s

1200, il nuovo nato di casa Commudr;rc

“Monkey Island" Gilbert & passato dalla LucasArts
all’Electronic Arts? Mario Panda intervista per noi Franz
di Cioccio, il mitico batterista della Premiata Forneria
Marconi... E molto, molto altro ancora.

CD & multimedia

Uno speciale su tutte le macchine per giocare con
lettore CD. K vi conduce per mano tra le novita del
mondo multimediale e del divertimento elettronico
interattivo.

Lavori in Corso

Gli ultimi sforzi del tantdamag{

la rana dal mantellino ross

della nuova generazione. Cume ]a mettiamo con Street
Fighter 2? Chris Sorrell presenta in anteprima James
Pond Operation Starfish, il terzo (quarto?) capitolo della
saga del mitico agente della FI5H, ambientato sulla
Luna tra paludi di gorgonzola e mucche volanti.

1 giochi piu belli T
Continua la nostra rassegna dei g che hanno fatto
la storia dei primi vent'anni di videogiochi!

Prove Su schermo.. 51
Dune 2, la saga degli Atreides continua. Arriva Inca sul
vostro PC: astronavi dorate e citta perdute. Andate pazzi
per giochi come Lemmings? Allora potete cimentarvi con
Humans! Continuano le avventure dei Gobliins, che
stavolta hanno perso una ‘i'. Un bel gioco in tricolore:
Nippon Safes Inc.. E poi Motorhead, Waxworks, Amazon e
altri ancora.

Lun of!hr Tei mptms nond‘lf: l'ultima parte dei dungeon
di Eye of the Beholder 11.

Mondi segret

Gary Penn svela per voi tutti

per computer: quattro pagine di gabole, schermi, bonus,
€ oggetti segreti.

K-Box..

Continuate a

135?110 capitarvi di acquistare un
'gloco senza sapere che in realta
ne avete acquistati due o tre: Gary Penn ci
paria dei segreti dei videogiochi.

(P
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RocHard

External Hard Drive for your Amiga 500

b

ELETTRONICA SCIENTIFICA =8
ITALIANA i
@ When you need speed...

. RocHard™ gives your A500 system a super-fast, high-capacity hard
@ &1 y .4 P b4 P
drive that leaves others in its wake

When you need memory...
, RocHard™ internally supports hard drives with 40MB and above and
) the option of SMB of SIMM RAM in four easy steps
When you need more...
RocHard™ allows you to add a second IDE drive internally and seven
other SCSI peripherals - like extra hard drives and tape streamers

|
[ T
. i Hard Disk esterno IDE per A500 con alimentatore esterno in /-_
l . dotazione, autoboot, espandibile fino a8MbramconOrama _ o SR
l.. 2 | .bordo, opzione per interfaccia SCSI, porta esterna, disponibile e
. cog_garigapacna y ROCTEC

Biﬁ:o, 7 - 13062 CANDELO (VC) - Tel. (015) 2539743 r.a.
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IL SOGNO

DI TRIP
HAWKINS

SI AVVERA...

Sn dopo aver letto sul numero scorso la sintesi del di-

scorso tenuto un anno fa da Trip Hawkins (allora presi-
dente dell’EA), avete pensato di trovarvi di fronte ai va-
i ti di un e, fareste glio a ri dervi.
Nell'autunno del ‘93 verra lanciata sul mercato statunitense
una macchina che, per il viene definita con il nome
in codice di Opera. Come gia si sapeva la mlcchll‘la @ stata
dalla Mat hita e utl!inera una tecnica a 32 bit per r I
multimediali, al di sopra di gq i cosa I te sul oin laae di progettazione.
Sembra che persino la IBM e la Apple si siano interessate al progetto: la IBM e la Time Warner

stanno lavorando insieme ad un progetto di canale televisivo interattivo, in cui sara possibile
“downloadare” o affitare film, ordinare la pizza e tutte le cose che Hawkins indicava, un anno fa,
come per la ri ita di un simile progetto. Al momento sono in corso molti progetti di
sviluppo per il software, fra cul il seguito di The Lawnmower Man che dovrebbe uscire per Natale
dell’anno prossimo.

RON GILBFRT
lascia la l.ucas Arts

mmum mmmmmw
videoludici quali Monkey Island 1 e 2, Indiana Jones and the Last Crusade e Ma-
mmnmummnmmmdmm
ouﬁ-mmmm

LAWNMOWER
IViA AN 2

e fate parte della folta schiera di video-
giocatori che si sono recati in massa nel-

le sale grafiche, per ist
alla p de Il Tagliaerbe, non pot non
rimasti affascinati dalle f: iche im-
ini in puter graphic che rappr

no le scene di realta virtuale.

In questo caso, sarete felici di apprendere
che alla fine del 1993 verra lanciata una ver-
sione multimediale del seguito del film; il gioco
sostituira, nei piani della Storm, il tie-in del pri-
mo film, e sara sviluppato per CD-ROM, SNES,
CDTV, Gameboy e PC, mentre sono previste
versioni per il CD del SNES, la piattaforma mui-
timediale della Matsushita e il CD-l. Le versioni
su CD disp: di ani ioni prese diretta-

mente dal film: miracoli del progresso!

"

V1 D E O G

VIA IL NAZISMO
DAI VIDEOGIOCHI!

E triste pensare che l'attenzione della Comunitd Europea venga attirata sui vi-
deogiochi solo da situazioni incresciose come quella del risorgere del nazismo in
molte nazioni europee. La rete televisiva tedesca ZDF ha trasmesso durante un
suo programma delle immagini di un videogioco intitolato Lager, nel quale i
giocatori devono uccidere con il gas il maggior numero di ebrei nel proprio
campo di sterminic. Ma non & finita...il vincitore viene stabilito in base al rap-
porto gas utilizzato /prigionieri sterminati®

Come se questo non bastasse il videonazi-
stello di turno viene ricompensato da Adolf
Hitler e da uno dei suoi luogotenenti delle SS.
11 Consiglio d'Europa ha deciso che “un diver-
timento di questo tipo non pud essere accetta-
to e tellerato in una societa democratica, ri-
spettosa del diritto alla differenza razziale, re-
ligiosa o di altro tipo”. Non possiamo che con-
dividere questo pensiero e invitarvi a distrug-
gere qualsiasi copia di questo o altri pro-
grammi similari che troviate in commercio.

NAZI

| http://speccy.altervista.org/

C O NTR OV ER S

Dynablaster travia

SCANDALO!

i fanciulli!

e T T Ll L L Ll T T L T
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K NEWS

STANCHI DEL
OLITO PROMPT?

a Sierra, oltre che per le stupende avventure, & famosa
l anche per le “inutility”, quei programmi di cui tutti po-

trebbero fare a meno ma che, dopo averli visti, tutti vor-
rebbero avere. In questo caso si tratta di uno screen blanker
per Windows 3.1, ovvero di una utility che “spegne lo scher-
mo"” g do per un determinat paﬂndo di tempo (che possia-
mo stablllre] non e tasti , per evita-
re che si Impuslloﬂinol tosfori del monitor.

Sullo schermo Ipparlri la classica isola da naufrago, quella

che siamo a nelle vignette della S

Enigmistica, dove un i Joh C to, ha la

sventura di ul\rar. in :ompl.tl lohludilu. Lo vedremu comple- ohnny Castaway. il nuovo giaca della Slerra
re le sue attivit i y come p e, dormire, tuffarsi,

lafﬂ jiogaging, e vudumn la sua quitte turbata da situazioni incredibili. Le gag sono veramente
iche ed it ioni vi pr del tutto alla sprovvista anche perché le scenette si
adattano all'orario o al periodo dell’anno. Le festivita piu importanti, infatti non saranno dimenti-

cate dal nostro si ti go. Veng supportate le maggiori schede sonore e i suonie i
rumori sono di fantozziana memoria.

Inter lag ibilita di vi lare ad una p d il ritorno alle normali operazioni, altri-
menti ottenibil li con la pr di un tasto o con il movimento del mouse, se

volete evitare che occhl indi al vostro | in

Un gadget simpatico che ri

UN'ORCHESTRA
PER IL VOSTRO PC(C!

N on c'é dubbio che una delle carenze maggiori di ogni PC sia rappresentata dalla qualita

dell'output . Tutti che & p ibile ovviare al problema acquistando una sche-
da sonora, anche se purtroppo le schede migliori avevano, fino ad ora, un prezzo superiore

alla portata dei pil. Riser doci di tr I'arg in un pr
te tutte le risposte alle molte d de che g
ziativa particolare che riguarda da vicino voi lettori di K.

Cosa ne direste di avere, ad un prezzo iale, la che fino ad ora avete solo
sognato? Ci riferiamo, ovvi , alle sched
Roland: schede in grado di riprodurre fino a un
massimo di 32 voci contemporaneamente, con
una qualita pari a quell d.II. ta-
stiere prof: i li. Ne i
mero potete trovare, infatti, un coupon da rita-
gliare che vi tira di e la
LAPC-1 e adattatore MIDI ad un prezzo esclusi-
vo riservato ai nostri lettori, per un rapporto qua-
lita-p: d. [} Non male, vero?
Le cnluﬂm sonore del vostri giochi preferiti vi
ringrazieranno e i vostri amici possessori di Ami-
ga non potranno piQ farsi gioco delle capacita
sonore del vostro PC.

ar nel quale potre-

di un’ini-

p y vi infor

MCB-1, il connettore MIDI

La scheda sonora LAPC-1
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W CP-40, il pitch to MIDI converter

] ['ANIMAZIONE —

AL POTERE!

S5i tirano le somme del Bit Movie '92
La manifestazione ha attirato ben
5000 visitatori e ha ricevuto l'attenzio-
ne dei mass-media, in particolar mo-
do della RAI che le ha dedicato dei
servizi nei tre telegiomali. Il pubblico
ha giocato un ruole fondamentale
all'interno della manifestazione, vo-
tando i lavori meglio riusciti nelle ca-
tegorie 2D e 3D.

I vincitori sono stati: Eric Schwartz,
con il suo A Day at the Beach, per la
categoria 2D (a giudizio unanime di
critica e pubblico), mentre per la ca-
tegoria 3D il pubblico e la critica si
sono divisi: il pubblico ha preferito Li-
noleum di Daniele Casadei, la critica
Sfaccio di Renato Tarabella.

L'edizione ‘93 del Bit Movie si terra
dal 9 al 12 aprile nelle sale del Palaz-
zo del Turismo di Riccione. La presen-
tazione dei lavori dovra avvenire en-
tro e non olire il 10 marzo 1993; sara
possibile presentare anche lavori ese-
guiti con schede grafiche a 24 bit, sia

[
nella categoria 2D che in quella 3D.

Per informazioni telefonare allo
0541 /643016.

WINTENDO?

Una finestra
sul Super NES

el mondo dell'elettronica di consume
le voci si rincorrono piu velocemente
che i membri della staffetta 4x100

della squadra olimpica americana. Ultima-
mente una delle voci pia ricorrenti € quella
che vorrebbe la Nintendo e la Microsoft im-
pegnate nella realizzazione di un adattamen-
to di Windows per il Super NES della Ninten-
do. Il fatto non dovrebbe stupire, se si consi-
dera che, con l'introduzione del CD-ROM e
del mouse (disponibile in Mario Paint, una
cartuccia per disegnare), la console Ninten-
do a 16 bit acquistera fra breve delle note-

voli potenzialita che si presterebbero ad uti-

lizzi piu impegnativi dei semplici videogiochi
(anche se poi tanto semplici non sono, vero?
NdR).

Il nuovo progetto, seccamente smentito
dai portavoce della Microsoft, & stato affet-

tuosamente soprannominato dalla stampa
inglese Wintendo, dalla fusione dei due mar-
chi coinvolti.

— |
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UNA NUOVA SERIE
COMPLETA DI ACCESSORI
PER RENDERE IL TUO

GAME BOY ANCORA
PIU BELLO

SV-907

SV-901
BATTERIA CHE FORNISCE AmmglgllmTo CFONICO
ENERGIA PER 14 ORE
DI GIOCO CONTINUATO ALTOPARLANTI
PER GAME BOY E LENTE DI INGRANDIMENTO
2 ORE PER GAME GEAR PIEGHEVOLE
ILLUMINAZIONE
GRANDE JOYSTICK

CON PULSANTI DI FUOCO
PRESA DI ALIMENTAZIONE
E TRACOLLA

DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA: Nintendo, Game Boy, Joyplus, Sega, Game Gear,
cmp%rz;;‘ I;fgrsr!an dafle rispeitive

IaI
f s
‘ lln HIGH TECHNOLOGY DISTRIBUTION s.r.l. | fixpio oo oo ovosh
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o T T T T R L L L LY

http:/speccy.altervista.org/

JOINT
VENTURE
DISNEY-IBM

a Disney e la IBM hanno stretto un importante accordo che avra come effetto im-
di la iali. i di un p hett PSH a cui verra allegata una se-
rie di titoli Disney fra cui ri i | Fra tutti emerge
il Disney &nlmauon Studio, uno fra i migli preg i perla li i di anima-
zioni P che i ri le ani ioni dei p agi disneyani
utili; do le st t iche degli tori prof ionisti. Oltre ad alcuni educatio-
nal, che p inter i pia gi i della famiglia (a cui il p hetto si
rivolge), sono inclusi anche dei giochi: Rocket: Roger @ Mare Rising Havoc.
La collab i fra Di y e IBM, perd, non si ferma qui. lll‘ln!nmn del p-r:n di Eu-
ro Disney verra installato un pndlgllone IBM, nel quale i visitatori
re di personn gli ultimi ritrovati della scienza multimediale. NeII’IBII Paost Sllow tutte le
Ii joni saranno gui da routine di riconoscimento vocale e touch screen, una
combinazione in cui la IBM crede molto per il futuro dell'infor i i di
Fra le at ioni piu int ti trowvi Starcourse, una colossale battaglia galat-
tica a cui potranno partecipare ben 11 gi tori, ai di di t paziali che si
a do i
loro movimenti; il gioco
utilizzera immagini da
ideodi che
gestite dal calcolatore.
Un espediente interes-
sante & rappresentato
da un robot, che appa-
rira sullo schermo per
aiutare i giocatori meno
abili.

La joint venture fra
Disney e IBM & prevista
per la durata di dodici
anni e sicuramente frut-
tera parecchie sorprese
a tutti i videogiocatori,
staremo a vedere...

TOPOLI
FANTAS

Il vostro mouse vi appare ormai come una
grigia e squallida scatoletta collegata trami-
te un cavo al vostro computer? Non vi accon-
tentate piu di un accessorio utile e funziona-
le, ma desiderate un oggetto che accomuni
queste caratteristiche ad un look particolare
e fantasioso?
La Logitech sembra avere trovato la risposta
a tutti questi problemi: la linea MouseMan
Fantasy. Si tratta di una serie di cinque mouse con disegni stampati sulla superficie. | cinque mouse sono: Pa-
radise, Spring, Donna, Splash e Pussy Cat. Tutti presentano intatte le caratteristiche tecniche dei pia
seri della Logitech, pur garantendovi un aspetto deci t quallido.

Per informazioni: 039/6056565.
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POTERI DEGLI
INCAE

'VENDICA
b CINQUE SECOLI
DOBLIO!

\

L'avvenimento MULTIMEDIALE

GRAFICA MUSICA

Le immagini wtilizzano tutte le La musica orig

teeniche ¢ e associazioni possibili: — propria colonna.
* tuvolozea grafica risce @ guesta
* sintesi 30 precalealata sensibiliti.

= mmagini ¢ animazioni in in-
terazione con la grafica digi-
talizeata.

INTERATTIVITA
L'imterattivita viene garantita da
wna teenologia d'avanguardia che
permette, per esempio, al giocato-
re di muoversi liberamente sul
ponte di una caravella con imma-
gimi disintesi precaleolata, dicom- i
hattere contro i conguistatori, fil-
mati ¢ inseriti in gqueste immagini.
di pitotare un " Tumi"nello spazio
o sui pianeti, di creare tra le mura
megalitiche di Iﬁﬂlﬁ-le'A...

In ITALIANO - Disponibile su PC-HD ¢ CD-ROM

Cantanti ¢ musi ‘interpretann
numerssi temi: Tolklore andinoe,
classica. jaze. ¢ altro (versio-
ne Uy

5, rue Jeanne Braconnier
92 366 Meudon-la-Forét
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QUESTO CAMPIONATO TIFERETE
PER 11 SQUADRE

del mondo,
dopo il calcio
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il glocot‘l bello

campionato 1992/93

IL GIOCO DI SQUADRE

"SERIE A", il ||bro-g|0to che ti fa diventare protagonista
del "campionato piu bello del mondo" nella nuova edizione 92/93
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NEI NEGOZI:

Brama

via R. D'Andreotto, 3/a Perugia
Centro giochi educativi
¢.so Buenos Aires, 3/b Genova
Gioco e Strategia

salita Arenella, 22/d Napol

La Magia del Gioco

via Vetriera, 9 Napoli

Le Mans

via Leopardi, 65 Palermo
Libreria dello sport

via Carducci, 9 Milano

Orsa Maggiore
p.zza Matteotti, 20 Modena

Pergioco

via San Prospero, 1 Milano
Pergioco

via degli Scipioni, 109/111 Roma
Stratagemma

via Giusti, 15 a/b Firenze

Strategia & Tattica
via del Colosseo, 5 Roma

http://speccy.altervista.org/

NELLE EDICOLE DI:

Alessandria

Lissone-Monza
Lodi
\ﬂ Iaqﬂ
Pader
Sesto San Giovanr
Pavia
Busto Arsizio

Varese

Padova
Mestre-Venezia
Verona

=

0

PER POSTA

| ORDINALO SUBITO,
LO RICEVERAI DIRETTAMENTE A CASA

compilare, ritagliare e spedire a: Studio Vit snc
via Aosta 2, 20155 Milano

Desidero ricevere n. ...... libro SERIE A
| aL.23.000 cadauno (pil L. 2500 per spese
| di spedizione)

| NOTTIE (oot e S S
Cognome .

T
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KNEWS

A1200: REAZIONI

DEL MERCATO

Il lancio dell’Amiga 1200 ha susci-
tato vivo interesse da parte di nu-
merose software-house. La Micro-
prose produrra una versione con
grafica a 256 colori di Civilization
e ha in programma un simulatore
di volo che sfrutti a pieno le possi-
bilita offerte dalla nuova macchi-
na. | dirigenti della Ocean hanno
deciso che, considerando il nume-
ro non altissimo di macchine che
saranno sul mercato a Natale,
proporra tre versioni migliorate di
suoi giochi fra cui Cool World, ma
in seguito si sono dichiarati certi
della produzione futura di pro-
grammi disegnati solo per il 1200.
lan Hetherington della Psygnosis

Ocean Lethal Weapon 1l
WWF

Cool World
Civilization

Zool

Nigel Mansell
Silly Putty
Battletoads

Wing Commander
The Miracle
Deluxe Paint IV AA

Microprose
Gremlin

System 3
Mindscape

Electronic Arts

Nigel Mansell

convinto che i primi veri giochi per il
1200 si vedranno solo I'anno prossi-
mo.

Contempor teaq te
reazioni, nel complesso positive,
dobbiamo registrare I'abbandono del

mercato Amiga da parte della Info-

ha dichiarato che, al m to, la
Psygnosis implementera per il
1200 solo i giochi che ite-

gr , che ha deciso di focalizzare
la sua attenzione sul mercato PC, ri-

ranno realmente delle capacita
della macchina; in ogni caso, il
boss della Psygnosis si dichiara

L'ITALIA SFIDA
LA RUSSIA

Se siete dei virtuosi di Tetris e pensate che la perfezione non possa essere ulte-

riormente perfezionata, o meglio, modificata in modo da essere ancora pil va-
ria e divertente, beh, vi state sbagliando di grosso perche si da il caso che Pan-
go possa davvero rappresentare per voi una sfida molto dura.

In realta il concetto di base del g e plicissimo (e sp F e di-
vertimento vanno a braccetto): do\rete far arrivare una simpatica pallina da una par-
te all'altra dello schermo fino a raggiungere un funghetto su cui & scritto “OUT",
creandole dei passaggi con i familiari pezzi che cascano dall’alto del sopracitato gio-
co; nel frattempo Pac Man volanti hi e strani per agi di
ogni genere tramano per distruggere le vostre costruzioni (con
vostra somma gioia).

Dal primo schermo semplice e lineare si passa a dover supe-
rare un calderone che distrugge tutto cié con cui entra in con-
tatto, a dover oltrepassare un ponte duto su un precipizi
mentre infuria un temporale che vi sposta i pezzi, ecc. La mis-
sione é complicata dal fatto che la pallina non puo salire su gra-
dini di altezza superiore ad uno spazio, per cui la scala dev'es-
sere costruita con molta perizia, e rimanendo, oltretutto, entro
un certo limite di t E evidente, detto g to, che, come in
Tetris, I'abilita conta molto ma non & tutto: anche la fortuna di
vedersi capitare il pezzo giusto al momento giusto ha il suo pe-
s0. L'idea & molto divertente, dovremo tuttavia attendere anco-
ra qualche tempo per verificare se il rapporto giocabilita/diffi-
colta sara accettabile.

Questo gioco & il primo prodotto di una nuova software house
italiana, la Proxxima Entertainment, che tra i futuri progetti ha
anche uno sparatutto Hi-Blaster, e un gioco di Formula 1 che
verra programmato da Fabrizio Farenga del Team Holodream,
gia autore di Top Wrestling.

http://speccy.altervista.org/

t to piu “internazionale”.

In alto a sinistra trovate una lista
dei programmi per il 1200 che do-
vrebbero arrivare per Natale.

COMMODORE
INFORMA...

Abbiame riceviro dalla Commadore una precisazio-
ne che qui di seguito pubblichiamo:
Vorremmo cortesemente comunicare che le so-
cieta:

Hardital

Via G. Cantoni 12

20100 Mitano

COMPUTER CENTER

Via Forze Armate 260
non fanno parte della rete dei Commodore Point,
né intrattengono rapporti commerciali diretti con
la Commodore ltaliana Spa.

http://speccy.alte Ni;ta.org;‘
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on potevamo sperare in un successo piu cla-

moroso, il concorso di Gonfia la rete! conti-

nua a scatenare la vostra fantasia e abilita di
realizzatori. I dischetti riempiono i nostri scaffali e
fanno sudare sette camicie ad Antonio Loglisci, il no-
stro esaminatore di fiducia.
Anche questo mese abbiamo scelto il vincitore giudi-
cando in base alla qualita complessiva del suo opera-
to e non considerando un unica azione fortunata.

Volete assistere alla finale di Coppa Campioni
dell’anno prossimo? E magari andarci insieme a un
amico? Naturalmente senza pagare una lira per le
spese di viaggio... Be’, 'unica cosa che potete fare ¢
partecipare al concorso Gonfia la rete! organizzato
da K e dalla Renegade. Tutto quello che dovete fare
per partecipare & realizzare una serie di gol sensa-
zionali a Sensible Soccer o Sensible Soccer 1.1, sal-
varla su disco e spedire il tutto in busta chiusa a:

GONFIA LA RETE
K - Via Aosta 2
20155 Milano

Ogni mese pubblicheremo il nome del lettore che ha
realizzato il gol piu spettacolare e fra cinque mesi la
Sensible Software decretera il vincitore nazionale.
Quest’ultimo si scontrera con il campione francese,
tedesco e inglese (scelti rispettivamente dalle riviste
Joystick, Powerplay e The One ) in una partita all’ul-
timo sangue a Sensible Soccer e il vincitore si inta-
schera i biglietti.

Questo mese il vincitore é... (squilli di trombe)...

Simone Medici
Porretta Terme (BO)

11 dischetto di Simone conteneva diversi gol tutti al-
tamente spettacolari, ma quello che ci ha impressio-
nati di pi é stato quello di cui potete vedere le foto:
il centravanti si fa largo in area, scarta tutti, anche il
portiere e insacca con facilita.

Simone diventa, cosi, il terzo dei sei finalisti naziona-
li e... continuate a spedire i vostri dischetti ci so-
no ancora tre posti disponibili! Il prossimo vinci-
tore potreste essere voi!

http://speccy.altervista.org/
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LE REGOLE:

1- Non & consentito spedire piu di un dischetto per
partecipante al mese.

2- Sull’etichetta del vostro dischetto di Gonfia la re-
te! dovra essere indicato il vostro nome, cognome,
indirizzo e, se possibile, numero telefonico. I dischet-
ti privi di etichetta non verranno considerati validi
ai fini della selezione!

3- Nella selezione dei gol migliori il giudizio di K e
della Sensible Software ¢ insindacabile.

4- I dischetti inviati non verranno restituiti.

...u la palla rotola in rete

L'80586 non si
chiamera cosi.
Iintel ha deciso per
un nome che lo do-
vrebbe identificare
piu chiaramente in

fase di marketing:
Pentium. Se vi sem-

nome di
un medicinale che
quello di un micro-
processore, non
preoccupatevi, e la
stessa reazione che
il nuovo nome ha
suscitato fra tutti
gli operatori di mer-
cato.

La Commodore

UK ha recente-
mente dichiarato
che gli Amiga ven-
duti nel 1992 in In-
ghilterra saranno
piu dei 300.000 pre-
visti. Ma FAmiga
non era in declino?

L'Atari ha in pre-

visione per
1993 il lancio di una
versione dotata di
lettore CD-ROM del
Falcon che, secon-
do le parole di Bob
Gleadow, boss
dell’Atari UK, do-
vrebbe essere com-
patibile con il for-
mato dominante del
mercato.

L'uscita di Lem-
mings 2 & stata
rimandata al ‘93, La
Psygnosis sostiene
di non voler in alcun

modo affrettare
Fuscita del gioco a
discapito della sua
qualita.

La Commodore

distribuira fra
breve un demo di
Microcosm, un gio-
co per CDTV, svilup-
pato dalla Psygno-
sis, ambientato
all'interno del corpo
umano. Secondo il
portavoce della
Commodore “que-
sto prodotto fara
gridare al miracolo i
ragazzini, che vor-
ranno assolutamen-
te disporre della
macchina che lo
pud far girare”.

http://speccy.altervista.org/
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COMICITA E MISTERO, ALLEGRIA E DIVERTIMENTO
\ :
'. ---. ' W W “’ g
NS \
n \ / /'r

ECCOLI DI NUOVO IN
UNA ‘j‘j;JJfUJJ\ JJ’J-LJJJJJ'_LJJ'NJ_,& ’ &

o ()_)J')rx; _J-r\ —)-I JJIJJ-\'_":J _JJ _u “\V
'._j._b“ ARANTI IN UJJ,UJ;LJJJ*- RA i
: PAZZA E DIVERTENTE.

The Prince Bu ffoon,
e CTO ¢

PC COMPATIBILI [ﬂﬁfmg\“\\ 40069 Zola Predosa (Bo)

(VGA a 256 colori), Via Piemonte, 7/F
AMIGA ¢ ATARIST Tel. 051/753133 (r.a.) - Fax 051/753418
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Distribuzione esclusiva:

Disponibile per:
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FINALMENTE!

A /L QUINDICINALE
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEE E SURET Ses 0o 30 P/I)ATTESO
¢ DEGLI ANNI

90

NUOVG,
RICCO
9.l PER GIOWANI
B JE NOSTALGIC!
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INTERVISTA

IN DIRETTA

KNE

WS

FRANZ DI ClOCCIO

raquarantenne di ori-

gine abruzzese, mila-

nese da sempre per
cultura e dinamismo, musici-
sta, giornalista, attore, pre-
sentatore, produttore, Franz
Di Cioccio é il batterista del-
la mitica Premiata Forneria
Marconi: una figura carisma-
tica del rock italiano. Mario
Panda, il dj di Radio Milano
International, lo ha intervi-
stafo per K

Milano, 22/10/1992.
Ore 12, negli studi di 101 Network.

M.P.V.: Franz, la musica & indiscussamer-
te la tua vita e, sicuramente, chissa guante
volte avrai attraversato il mondo del com-
puter, in tulth i suoi vari aspetti tecnici @
professionall. Mi piacerebbe che mi par-
lassi di questo e, nel caso, anche del tuoi
moment! di svago con il computer.

F.D.; Bene...quando ho scoperto il
computer quasi non volevo creder-
ci...in effetti anni fa, dovendo cura-
re delle rubriche giornalistiche per
diverse testate, si pose il problema
di dovere battere i pezzi, cosi mi
decisi a prare un hina da
scrivere e tutti mi dissero che ero
pazzo perché ormai anche per
quello il computer era il massimo.
lo da bravo abruzzese testardo ri-
sposi che no...che andava meglio
la macchina e...infatti mi trovai
malissimo. Quando scrivi un artico-
lo prima hai un'idea poi dopo te ne
viene in mente una migliore, quindi
rifai daccapo...tutto questo per dir-
ti che capii a mie spese che con il
computer @ meglio, nel mio caso
un Apple. Per cui...vai con i vari
‘cut’, ‘paste’ ecc.

M.P.V.: Per la musica ci vuole molta me-

moria...

F.D.: Si certo...ad esempio con il
mio amico e bassista Patrick Dji-
vas iniziammo con un
Sinclair...era ai pr di...e
ci giocammo subito...ricordo che
installammo un simulatore di vo-
lo...passammo delle ore a sentirci
come i piloti di aereo e gia allora
era una cosa meravigliosa perché
ci sembrava di essere li.

M.P.V.: Ritorniamo all Apple. Che tipo di
software usavi o usi ancora?

F.D.: Mac Write, Word...I 2 3...i soli-
ti, in sostanza...

M.P.V.: lo uso Il WinwordZ... dicano che sia
il migliore...

F.D.:...io, a dire la verita, mi trovo
benissimo con Mac Writel e 2, an-
che se & molto vecchio...poi con lo
studio di registrazione, ritornando
alla musica, ho incominciato ad
approfondire il mondo fantastico
del software professionale specifi-
coperlam tipo d non
ricordo...Pro Tools...no,
aspetta...ah ecco, il
Performer...beh comunque ho ini-
ziato con un ‘sequencer’ ed in se-
guito un Korg MI e quindi ho sco-
perto una dimensione incredibile in
cui puoi fare tutto...strumenti, vo-
-

M.P.V..: Non é poi cosi vero, guindi, che il
computer uccide.

F.D.: No, infatti non & vero....biso-
gna tenere conto di due cose: pri-
mo non & facile fare della musica
con il computer anche se sembra il
contrario...ad esempio noi abbiamo
fatto tutte le sigle dei TG Fininve-
st...e tu in poco spazio controlli
tutta Porchestra...vuoi provare del-
le parti...non c'é problema, prima
scrivi le parti poi le rifai e alla fine
quando vanno bene chiami i musi-
cisti e incidi. Certo per rifare le co-
se & velocissimo, pero il lavoro
d'impostazione, strumento per
strumento, & molto lungo....come &
giusto che sia.

M.P.V.. E per quello che riguarda i gio-
chi...?

F.D.: ...allcra dopo avere visto la

parte del...grande, adesso c’é la
parte del piccolo, del me bambl
no...non sono mai stato appassio-
nato dei video-giochi nei bar...nelle |
sale...troppo casino...ai miei tempi |
si giocava nei bar a biliardino... |

M.P.V.; lo credo che la grande differenza
stia nel fatto che i giochi dei nostri tempi
non eranc interattivi... 0ggi. | giochi ti ri- |
spondono, i richtamano...€ molto affasci- ¢
nante! Il computer diventa un amico in &
pJIJ...

F.D.: Esatto...la cosa piu comples-
sa, a volte é...staccare ah ah ah!! Il
tempo vola e neanche te ne accor-
gi...ecco questo & l'unico proble-
ma. Senza contare giochi come il
Tetris...alla fine diventi tetrisdipen- :
dente...quando posteggi I'auto | +
prendi la mira come se dovessi in- f
castrare un pezzo piuttosto che un
altro ah ah ah!!l...E quando esci
dalla macchina ti aspetti che ven-
ga fuori dalla macchina la musi-
chetta russa...pa papapa pa- H
papa...(motivetto russo NdR). 3

MP.V.: Ah ah ah....e adesso a che cosa
stal giocando di pia?

F.D.: Adesso la mia passione & Sim :
City...veramente grandicso...io lo .
chiamo ‘come diventare il piccolo :
Berlusconi’...& un po’ un Monopoli :
per grandi, non so come spiegar- | .
ti...aiuta a sviluppare delle doti | &
che forse uno ha nascoste...sai...le s
tasse ..la pianificazione.. I'organiz- :
zazione...aiuta i ragazzi ad essere
molto piu ricettivi da un punto di
vista intellettivo.

M.P.V.: Quindi possiamo concludere posi-
tivamente questanalisi?

F.D.: Certamente, perché il pro-

gresso ed il futuro sono soprattut-

to patrimonio dei giovani, ed & mol-

to buono che i giovani, per control- :
larli meglio, imparino a convivere
subito con la t logia, poiché

questo aiuta anche a sapersi rita-
gliare poi degli spazi...diciamoli

verdi, come l'arte e la natura.

MP.V.: Grazie Franz.

F.D.: Ciao agli amici di K.

Mario PANDA Voiello

http://speccy.altervista.org/
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Lg sfida ge
Generation

UNA SFIDA SENZA EGUALI. SOLO SUPER NINTENDO TI DA TUTTO
QUESTO. E SOLO GIG TI ASSICURA CHE SIA IL SUPER NINTENDO ORIGINALE,
CON LA GARANZIA TOTALE, LE ISTRUZIONI IN ITALIANO E LA POSSIBILITA

DI ENTRARE A FAR PARTE DEL MITI(O m
_

CLUB NINTENDO, RICEVERNE LA RIVISTA [ o
E CHIAMARE LA HOT LINE PER AVERE = =~ EE

Mumero di color ¢ Sonclit

TUTTE LE INDICAZIONI CHE VUOI. VERSIONE PAL

STREET FIGHTER I SUPER SOCCER SUPER TENNIS

NINTENDO IL NUMERO UNO

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/



NiNTENDO

UNA SFIDA CON IL
NUMERO UNO

IN TUTTO IL MONDO, NIN-
TENDO £ IL NUMERO UNO, IL
PIU AMATO, IL PIU INVIDIA-
10, IL PIU GIOCATO. E CON
SUPER NINTENDO, LA CON-
SOLLE SUPERCOMPATTA, QUE-
STA SUPREMAZIA DIVENTA
DAVVERQ IRRAGGIUNGIBILE.
PER QUALITA DI GIOCO E PER
L'EFFICACIA DELLE SOLUZIONI
TECHOLOGICHE ADOTTATE, IL
SUPER NINTENDO, £ GIA
DIVENTATO IL NUOVO TERM-
NE DI PARAGONE.

SUPER R-TYPE

UNA SFIDA
TRIDIMENSIONALE

ESCI DAL GIA VISTO ED
ENTRA NEL MONDO TRIDI-
MENSIONALE DELLA GRAFICA
SUPER NINTENDO. PIU
PIXEL, PIU PRECISIONE, PIU
PROFONDITA. GUARDALO,
NE RIMARRAI AFFASCINATO,
PROVALO, NON RIUSCIRAI
AD ACCONTENTARTI DI NIEN-
TE DI MEND.

| http://speccy.altervista.org/

SUPER GHOULS'N GHOSTS

http://speccy.altervista.org/

L NUMERO UNO NEL MONDO

LINA SFIDA CON
PIU SPRITES

CON 128 SPRITES IN MOVI-
MENTO SUPER NINTENDO
NON SFIDA SOLO LA TUA
ABILITA, MA ANCHE LE LEGGI
DELL'ELETTRONICA. MISURATI
CON LUL SCOPRIRAI CHE £
Pil VELOCE DELLA FANTASIA.

UNA SFIDA A
32.768 COLORI

L'UNIVERSO SUPER NINTENDO
HA PIU COLORI DI QUANTI
TUPOSSA IMMAGINARE.
ACCENDILO, SCOPRIRAI CHE
IN UNA SCENA PUO FARTENE
VEDERE FINO A 256 CONTEM-
PORANEAMENTE. GIOCACI
E CAPIRAI COSA VUOL DIRE.

SIM Ty

UNA SFIDA SOTTO
CONTROLLO -

RACCOGLI LA SFIDA CON IL
NUOVO CONTROLLER. 8 TASTI
CHE T1 CONSENTONO INFINITE
OPZION! DI GIOCO, DI MENU,
DI MOVIMENTI, DI SCONTRI,
IN UNA SCATOLA COMANDI
DALLE STRAORDINARIE QUA-
LITA ERGONOMICHE.

PILOT WINGS

UNA SFIDA
INFINITA

CON SUPER NINTENDO HA! IN
REGALO IL NUOVO SUPER
MARIO WORLD CON LA POSSI-
BILITA DI SPINGERTI FINO A
96 LIVELLI, 96 VIAGGI DA
PERCORRERE TRA DIFFICOLTA
£ IMPREVISTI, PER UNA SFIDA
CHE NON CONOSCE MAI FINE.

IL NUMERO UNO NEL MONDO

APMANDO TESTA 560,

http://speccy.altervista.org/
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EBBINGHAUS - ROMA

© 1992 - SERGIO BONELLI EDITORE

NATHAN NEVER, Agente Speciale Alfa, é impegnato nella sua
battaglia pio difficile: sabotare la base
fortificata sul mare da cui la Yakuza,
potente mafia orientale, vuole condurre un
micidiale attacco all'entroterra. La missio-
ne é& pit complicata del previsto per Nathan:
Sigmund, il suo caro amico e collega, é
tenuto prigionierc nella fortezza insieme
ad altri scienziati rapiti e costretti a colla-
borare alla realizzazione del progetio cri-
minale. Tempo limite: 48 ore... da adesso

via A. Salinas 51/B - 00178 - Roma

http:/speccy.altervista.org/'8'?

C http:/ispeccy.altervista.org/



http #Hspeccy. alterwsta org/

UN NATALE
MULTIMEDIALE

HE
GUINNESS
DISC OF RECORDS
1890

B 158N 187

Il primo Natale multimediale! A dire il vero
Fanno del boom dovrebbe essere il '95, ma i
lettori di K sono sempre stati tecnologica-

£ mente all’avanguardia e per soddisfare la
i ' vostra sete di informazioni abbiamo prepara-
1 [ to uno speciale sull’argomento. Per chi deci-

de di fare il grande passo, sia con l'acquisto
di una macchina nuova che con 'espansione
del computer di casa, i tempi sono gia matu-
ri: si tratta solo di trovare il coraggio.

re oggi una scelta verso il mul-

a causa della Babele di sistemi
diversi e incompatibili, del

software che ha appena sfiorato le reali possi-
bilita delle macchine e dei prezzi ancora trop-

po elevati per le tasche dell'utente medio. Le
prospettive, perd, sono tali che difficilmente
il videogiocatore incallito potra rimanere im-
passibile.

Multimedialita significa grafica realistica af-
fiancata da sonoro digitalizzato o sintetizzato,

interfacciamento a dispositivi quali microfo-
ni, videoregistratori, impianti stereo, macchi-
ne fotografiche e cosi via. Significa anche

realtd virtuale, o meglio una simulazione tan-

to efficace della realta da raggiungere qualita
cinematografiche o “cartoonistiche”. Signifi-
ca nuovi dispositivi di input, che superano le
classiche forme di tastiere, mouse e joystick
per assomigliare ad un comune microfono
con cui impartire comandi vocali.

Per ottenere questi risultati & necessario
che il software sia adeguatamente sorretto da
un hardware in grado di gestire questa gran-
de mole di informazioni e di manipolarla ef-
ficacemente: ideali sarebbero almeno 256 co-
lori sullo schermo (sebbene Commodore con

il suo CDTV abbia dimostrato il contrario}, al-

meno 22KHz di campionamento per i segna-

http://speccy.altervista.org/

iciamo la cose come stanno: fa-

timediale non & una cosa facile,

CDTV
ED ESTENSIONI
PER AMIGA

Il CDTV é una realta ormai consolidata, con un certo mercato, sviluppatosi anche
grazie alla presenza tra i titoli disponibili dell'Enciclopedia Elettronica Multimediale
Grolier. Il software originale non & molto ma il catalogo si sta ampliando. Dalla sua
ha anche la compatibilita con Amiga, potendo essere espanso con drive, tastiera e
mouse.

Una via di mezzo tra la filosofia CD-l e quella PC, una piattaforma che non vuole pre-
cludersi alcuna strada.

Molto confusa é la politica della Commodore riguardo ai lettori CD-ROM compatibili
CDTV per altre macchine della serie Amiga. Per quale motivo sono disponibili solo le
espansioni per A500 e A600 e non per | computer di fascia alta, anche considerando
che i proprietari avrebbero maggiori disponibilita economiche? Peraltro il nuovo si-
stema operativo, il Kickstart-Workbench 3.0 incluso nel 1200 e nel 4000, dovrebbe
offrire pieno supporto al multimedia.

Tra i giochi citiamo Psycho Killer, Town with no Name, Spirit of Excalibur, Battle
Chess, Sherlock Holmes Consulting

Detective, Trivial Pursuit.

Anche per il CDTV si stanno muoven-

do i produttori italiani, per ora

nell’ambito “educational”. Si atten-

de con ansia il simulatore di volo

della Psygnosis che sfrutta paesaggi

frattali e tarda ad essere presentato

a causa delle difficolta di implemen-

tazione del full motion video.

R A A PR
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li audio da inviare su 4 canali stereo e un
supporto per la memorizzazione dei dati con
capacita adeguata.

Purtroppo lo spazio é tiranno e non ¢ con-
sente di trattare diffusamente le caratteristi-
che tecniche delle varie macchine, ma senza
dubbio il Compact Disc, in tutte le sue per-
mutazioni, & il futuro dell'informatica ludica
casalinga e non, grazie a caratteristiche non
comuni di versatiliti ed economicita.

Le software house puntano molto su questo
tipo di supporto sia per le notevoli capacita di
immagazzinamento di dati (un CD contiene
GooMb ma pud essere sfruttato fino a
750Mb senza 'utilizzo della compressione)
ma anche come arma contro la pirateria: non
sara pili necessaria alcuna forma di protezio-
ne del software dal momento che pratica-
mente nessuno ha a disposizione 60oMb di
memoria di massa libera. Se anche un doma-
ni il costo dei dischi ottici riscrivibili dovesse
abbassarsi, la copia non sarebbe comunque
conveniente, in quanto il supporto costerebbe
certamente pil del pacchetto originale com-
pleto senza averne i vantaggi. Non dimenti-
chiamo che in caso di produzione in serie, i
CD costano circa 1 dollaro la copia, una cifra
checorrisponde a due dischetti ad alta den-
sitd (prezzi per grandi quantitativi). Il vantag-
gio & ancora piu sensibile per le macchine
che utilizzano software su cartuccia, in parti-
colare le console, in quanto il supporto in sili-
cio (le EPROM) & infinitamente piu costoso
di quello ottico.

Questo non pud che innescare una positiva
reazione a catena: le software house non ve-
drebbero i profitti decimati dalle copie abusi-
ve, potrebbero investire maggiormente nello
sviluppo di idee innovative e la grande produ-
zione porterebbe ad una inevitabile riduzione
dei prezzi. A tutt'oggi la ragione principale
dei prezzi relativamente elevati per il softwa-
re su CD-ROM & proprio la scarsa diffusione

dei lettori che si prevede entreranno a far par-
te dell’equipaggiamento base di un utente di
computer solo a partire dal 1995.

Andiamo incontro ad una nuova epoca au-
rea per i videogiochi? Entro certi limiti, e sal-
vo clamorose innovazioni, si.

I limiti derivano dal fatto che non tutti i gio-
chi possono trarre vantaggio da una memoria
di massa smisurata; indubbiamente le avven-
ture, le simulazioni, gli “educational” e tutto
cio che ha a che fare con la realta virtuale & |
soggetto ad un notevole balzo qualitativo, ma
quando si parla di arcade, le cose cambiano.
Non sono molti gli sparatutto, i picchiaduro o
i giochi di piattaforme che richiedono pit di
4/5Mb di dati, dopo di che resterebbero circa
595Mb liberi: non che la cosa sia dannosa,
ma a questo punto tanto varrebbe utiliz-
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zare i vecchi dischi da 3,5". Se pero consi-
deriamo che alcune cartucce per console
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MEGA CD
ED ARRIVI FUTURI

C’é chi dice che il Giappone sia popolato da alieni che fingono di essere terrestri.
Come sempre accade per quanto riguarda |'elettronica i mostri tecnologici
dell’estremo oriente hanno un paio di annetti di vantaggio sul resto del mondo, an-
che sul piano culturale. | giapponesi hanno gia superato la fase di smarrimento ri-
guardante il CD-ROM, grazie a macchine (mai importate in Europa o negli USA) co-
me I'FM-Towns

che ruotano intor-

no a questo tipo di

supporto.

Non stupisce quin-

di che buona parte

dei titoli distribuiti

in Giappone per il

PC-Engine NEC

(che ricordiamo

combatte su quel

mercato ad armi

pari con Sega e

Nintendo) siano su

CD-ROM.

Per quanto ci ri-

guarda I'espansio-

ne pid interessante

per le console attualmente distribuite in Italia & il Mega CD. Ben pin di un lettore,
consente al Megadrive acrobazie grafiche simili a quelle del Super Nintendo, grazie
ad un nuovo chip che gestisce rotazioni e ridimensionamenti degli sprite e a un Mo-

torola 68000 a 12,5 MHz che si affianca a quello contenuto nella console.

| primi giochi prodotti sul nuovo supporto non sono eccezionali ma € comprensibile.
La prima svolta si & avuta con Sol-Feace, forse il primo titolo ad utilizzare tutte le
caratteristiche del nuovo hardware: rotazioni, sonoro € montagne di grafica. Ora ti-
toli come Wonder Dog sembrano essere veramente imperdibili.

Intanto i possessori di Super Nintendo e di Neo Geo si preparino: nel 1993 arriveran-
no anche per le loro lettori di CD-ROM.

http://speccy.altervista.org/
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MS-DOS:
IL SISTEMA MODULARE

Il PC ha dalla sua il vantaggio della modularita e del grande numero di produttori indi-
pendenti di periferiche: la concorrenza é tale che | prezzi devono necessariamente re-
stare bassi. Il problema é che comunque il costo per I'aggiornamento mulitimediale di
una macchina & molto vicino a quello di una piattaforma dedicata come ad esemplo il
CD-l. Portando I'esempio del Multimedia Kit della SoundBlaster, significativo per la
sua completezza in quanto include una SoundBlaster Pro, un lettore CD-ROM e 7 CD (tra
cui anche Sherlock Holmes Consulting Detective), si paria di un prezzo medio al pubblico
i vicino al milione. In aggiunta si consideri che per gestire opportunamente il flusso dei da-
ti, cioé per ottenere animazioni fluide, & consigliabile almeno un 386SX.
¢ Parliamo di programmi: la maggior parte del titol originall verranno sviluppati sotto MS-
DOS per poi essere eventualmente convertiti in altri formati. Le software house, fortl del
milioni di sistemi DOS esistenti al mondo e motivate dai grandi investimenti necessari
per produrre software dedicato su supporto ottico (vedi box Sherlock), preferiscono pun-
tare su cavalli sicuri piuttosto che tentare |'azzardo di una strada nuova e stimolante, ma
dal futuro incerto.

Per questo motivo titoli come The 7th Guest della Trilobyte/Virgin Games, che a
gludicare da quello che abblamo visto stabilira nuovi parametri in questo campo, sono
previsti per ora solo su PC. In buona compagnia, perché prima di Natale dovremmo vede-
re altri software originali che promettono molto sulla carta: Golden Immortal (avventura),
Ultimate Basketball (simulazione sportiva), Murder Makes Strange Deadfellows (avventu-
ra). Molto pit numerosi | nuovi titoli previsti per I'anno prossimo.

Non dobbiamo dimenticare le edizioni multimediali di titoli gia esistenti ( Battle
Chess Enhanced, Loom-Talkie, Spirit of Excalibur, Chessmaster 3000, King's Quest V,
ecc.) con grafica migliorata e I'aggiunta di dialoghi recitatl da attorl professionisti. Inte-
ressante anche la possibilita di utilizzare le versioni CD-ROM di titoll come Wing Com-
mander lI, Ultima o altri divoratori di hard disk, per chi non dispone di molta memoria di
massa e non ha potuto godere di queste perle.

CD-1
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PERFORMA avanzate come il Neo Geo della SNK utilizza-
/ ro pit di di dati), e
E IL SOI MARE 0 che non possiamo porre limiti al
futuro.
I l ALIANO Il timore per le clamorose innovazioni & da-

Macintosh, un insospettabile, un computer con un immagine seria ed austera, molto § - e
distante dal temi cari ai nostri lettori. Eppure ci troviamo di fronte ad un pioniere dei arato in grado di registrare 1 gigabyte di dati
giochi originali su CD-ROM, con quel Cosmic Osmo che un paio di anni fa fece tanto s cm di alluminio per alimenti, tutti i di-
scalpore. ulla fine della pirateria andrebbero a
In fondo perché stupirsi? Sul glorioso Apple Il forse sono stati sviluppati pii giochi dire.
che per il Commodore 64. caso, la battaglia tra le varie piat-
b : Oggi Apple punta molto sulla multime- . 2 P 'n-'.ﬂb" tte
; dialita, improntando su questo aspetto ; ROV S
Ia nuova linea di computer di fascia piano del software: in que
bassa, Performa, di cui si prevede la di- molti i grandi produttori che stan:
stribuzione in Europa per i primi mesi do i migliori creativi per la produzione di
del '93. chi ag tam idiati per il CD-ROM.
Il Performa 600 CD, venduto sul merca- i 1te 12 dad ire non &
to americano per circa 2500 dollari, ‘ a delle compilation di v
contiene un lettore innovativo in grado :
di variare la velocita angolare (di rota-
zione) del disco per aumentare la velo-
cita di trasferimento dei dati, pur man-
tenendo la compatibilita con i normali
CD-ROM, con i sottosistemi CD+G e
CD+MIDI, con il formato multisessione
PhotoCD Kodak. A chi gia possiede un
Macintosh, Apple offre il lettore CD 300
con analoghe caratteristiche.
| programmi sono soprattutto orientati verso il professionale e I'educativo (250 titoli
disponibili in formato Quicktime), ma le acque si stanno muovendo, anche grazie alle
Multimedia house italiane. La Newton di Milano, con il progetto “Media in action”,
offre un catalogo completo di titoli riguardanti musica, infanzia, arte, cultura, hobby
e, naturalmente, giochi.
In aggiunta bisogna considerare che molti dei giochi annunciati per PC probabilmen-
te verranno convertiti anche per Mac. Un sorvegliato speciale.

SHERLOCK HOLMES
CONSULTING DETECTIVE

Questo titolo & significativo per due motivi: si tratta del primo gioco muitimediale interstandard, essendo stato presentato sia per
PC che per Macintosh, PC Engine e CDTV, ed é stato realizzato con tecniche innovative, sfruttando appieno le caratteristiche del
supporto.
In questa avventura, nella quale impersoniamo il mitico detective nel tentativo di risolvere tre diversi casi, le immagini non sono
disegnate, e non sono nemmeno semplici schermate digitalizzate, ma immagini video. Nientemeno che 90 minuti di video in cui
attori veri recitano testi in perfetto inglese oxfordiano, con una ventina di fondali riproducenti ambienti vittoriani su specifiche dei
creativi delia lcom.
Capirete che il budget necessario per una produzione di questo tipo & molto piil vicino a quello di un cortometraggio piuttosto che
a quello di un gioco. Non si tratta di pagare un pool di disegnatori, senza sminuire il lavoro creativo, ma un piccolo esercito di 50
fra attori e comparse, piu sce-
neggiatori, cameramen, mac-
chinisti, tecnici del suono, sen-
za parlare del costo delle sce-
nografie.
Eppure € una politica che paga
B visto il successo di questo CD-
ROM, tanto che Consulting De-
tective Il dovrebbe gia essere
disponibile quando leggerete
guesto articolo.
Meditate gente, meditate.

http:/speccy.altervista.org/
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| MAGICAI. Q“EST _.
JLOPOLINO TRASFORMISTA
SUPER NES, | |

| F-Zero SN
Fantasia MD
FacesaLL 2000 GB

I comict per AcTioN RerLay MD
SIM CITY » ROBIN HOOD - PARODIUS » BLAZING SKIES *LHX CHOPPER -
WIZARDS & WARRIORS Ill - RAYXAMBER 3 - BACK TO THE FUTURE 3-
GALAHAD » RODLANDS » WONDER DOG * SUPER C * CHUCK ROCK -
SWITCHBLADE 2 - NBA ALL STAR CHALLENGE 2
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PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO £\

SCOPRI | PERCORSI PIU VELOCI, PIU CORTI O QUELLI %
ALTERNATIVI.

STAMPA DETTAGLIATE INDICAZIONI SUL PERCORSO DA
SEGUIRE.

RISPARMIA FINO AL 20% SUL TEMPO DI GUIDA E SUI AR
COSTI DI VIAGGIO. AN

2
J

VELOCE, FACILE E FLESSIBILE. et {

L3

PIANIFICA | TUOI ITINERARI CON IL COMPUTER IN MODO [ p
4

L

Apr™

-’g

=
N e & £ i
\L.& h—.;—m'hu. ¥ 1\ &

g

e

'

ad Sof Lta edi

SISTEMA RICHIESTO:
- PC IBM o compatibile al 100%
: con almeno 512KB RAM
- Floppy drive da 3.5 ed un disco

fisso con almeno 3Mb di spazio
libero

- Scheda video SuperVGA, VGA,
EGA. CGA o Hercules

' STAMPANTI SUPPORTATE:
HP LaserJel. HP PaintJet,
PostScript, Epson FX/MX/24 aghi,
Canon LBP

: MOUSE SUPPORTATI:
} Microsoft, Mouse System, Logitech

LTS GL T

% & COME ORDINARE TAGLIANDO D'ORDINE k : {
S o
o % 7) Tollons Cognome & Nome .‘:‘*':
R © ioae | wew e
- - 5 Citta Prov. Tel ;
Lompd nvia il
e taglhando d'ordine al seguente | EUROPA L. 148.000 ova iNCLUSA) GB* L. 149.000 ava iNCLUSA)
. o di fax: 0332/284271 |
; i F* L. 149,000 ava iNCLUSA) D* L. 149.000 ava INCLUSA)
- ! Oppure compila & spedisci il
— 3N = oano dodie s | O USA® L. 149.000 0vA INCLUSA)

5w 4 FUN CLUB s/ “Varsions inglesa

Via Sanvito Silvestro, 60

gy, Paghero in contrassegno al postino, + Lit. 5.000 icontributo spese di spedizione.)
21100 Varese
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1]OPO IL GRANDISSIMO
SUCCESSO TELEVISIVO
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i > COMPUTERS ACCESSOR! VIDEOGAMES
A':;'s:.,.,, | nE\VEL srl 20155 Miano - Via Mac Masion 75

Orari: W Ter. Neozio (02) 39260741 Grineera) Fax2eome (02) 33000035 2 tinee ra)
9.00 - 12.30 By UFFICIO ORDINI - SPEDIZIONI
15.00 - 19.00 RN 02 - 33000036 G lince r.a.)

IOI ’I'I RESTA EIIE PIOVll!, Sllll OI

NOVITA AMIGA 1200 PREZZO INCREDIBILE

CPU: Microprocessore Motorota 68EC020

COPROCESSORI: 3 CHIP DEDICATI PER GRAFICA SUONO E DMA
Memoria i sisTema: ROM TMg - RAM 2Mg espanp. Fino a 10Me
CararTerist. vipeo: Risowuz. max 1280x512 a 256 cotori 0 256.000
COLORI DA UNA TAVOLOZZA DI 16.000.000 DI COLORI IN VARIE RISOLUZIONI

Memoria D1 MassA: UNITA A piscueTi DA 31/2,880 Ks

Unita pisco Fisso: Opzionate  Cock: 14 Muz

PORTE: 2 PORTE PER MOUSE, JOY PADDLE ECC. - PARALLELA CENTRONICS
- SeriALE Rs232C PROGRAMMABILE FINO A 31250 Baup -

PCMCIA - SLOT PER PROCESSORE NATIVO

Sorrware: AmicA Dos 3.0 ITALIANO CON CAPACITA LETTURA /SCRITTURA DI
SCHI FORMATO Dos

AMIGA 600
- I NUOVO COMPUTER - 1 MB RAM
- GARANZIA COMMODORE ITALIA
OMNAGGIO *’SUPERJOYSTICK®®
R SUPEROFFERTA 4T

CON HARD Disk coN HArD Disk STESSA CONFIGURAZIONE 20,000

INT. DA 40 M8 INT. DA 40 M8 CON ESPANSION .
1 Mz RAM 839.&0 2 Ms RAM 490.000 QOBTBEDF ME,\:ORIEAA IV (ONPRES|

' ACCESSORI AMIGA 600  MOUSE PAD

Nuovo tappetino antistatico per il mouse,

| ESPANSIONE DI MEMORIA utilissimo!
Porta a 2Mb la memoria n%n
dell’Amiga 600. Mo
KICKSTART 1.3 PER AMIGA 600 fll STAMPANTE COMMODORE 4B}
Scheda interna per A600 . Si inserisce 1270 9 _ls mm
semplicemente all'interno dell’Amiga sen- gb% 4 S

za saldature. Permette di mantenere il i mens
S/0 2.0 ed il vecchio 1.3 rendendo compa-
tibile cosi quasi tutto il software del vecchio A500.

ISTRUZIONI IN ITALIANO.UTILISSIMO! : DISCHETTI TOP = QUALITY "BULK *

DELLE MIGLIORI MARCHE COME:
AMIGA SUPER - SCANNER

SONY - PANASONIC - KAO -
Nuovo scanner TOP QUALITY 400 DPI completo d|
tnteriaocna e software

estione. Semplicissimo da usare. Zm
OCHI SECONDI TRASFERISCE

POLAROID y

DEe Luxe anr 4. '

|
|
|
(]
i
|
i
iR

E_AS%%A?{\E”%EEEHM ETTE DI nm : NL{OVF) programma grafico pittorico Iut}o
MANIPOLARE LE IMMAGINI. " italiano con Mouse Omaggio

Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tuttl i nostrl prodotti sono coperti da garanzia di un anno.
Tutti i marchi sono registrati e appartengono ai loro proprietari
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES
= = L. srl 20155 Muwo - Via Mac Mason 75

Ter. Necozio (02) 39260741 G tineerar Fax 200k (02) 33000035 2 tinee ra
UFFICIO ORDINI - SPEDIZIONI
02 - 33000036 G linee r.a.)

mgphmpsmmmﬁmﬁm-mmaw
NON T! RESTA CHE PROVARE, SARAI SORPRESO DALLA RAPIDITA DELLE NOSTRE CONSEGNE

Nuow Prezzi CONSOLE ~ 'MPORTAZIONE DIRETTA DAGLI

SEGA MEGADRIVE
'Y SCART (con alimentatore)

SUPERFAMICOM SCART
(con alimentatore) L. 348.000

STREETFIGHTER II ‘ GAMEBOY (con Tetris, Interfaccia, Cuﬂie)l, 158000

GAMEBOY con 2 Giocan L. 178.000
m |
L 498 GAWBOYCOMGW’I L 223-000
[ ] 9 . ALK

' ERED BEAS 39.000 OLIMPIC GOLD 000
SL‘PEB’“ \GlCﬂ“ IG \ln ARROW FLAS 9.000 OSNALAUGH 000
Tlllllﬂ S\‘hll\l l. “'a 000 AR '1:“[i ; R A6 nfli't - 'L. BLAD D lil
§ BASKETBALI 39.000 ol K D. D 000
BATTLE MAN 3 2.000 R A RO DOO
. _)JJJ_.JﬁJ 3 JJ.-X J’ fil;l WARRIOF 39.000 ;:‘-f":!- R DO
{ _I,J 255,000 M ;_-il%.:qlf' 0 a9 -i-*' '-Ik 9 ::i:
M UPIRHES SCART + STREETFIGHTER Il + NSO :’:’: EEL EMPIR $9.000
- An S-NES CONVERTER DA S-Famicom A S-Ns i ﬁ 49.000 5. MONACO GP _ L 49.000
L. 438. A FANTASIA W. DISNEY L. 49.000 TASK FORCE HARR. L. 49.000
ANTOM SOLDIER L. 49.000  THUND. PRO-WREST L 39.000
Fivo b 66 SR Akt firastest o 49.000 THUNDERFOX | L. 49.000
o avise, M '“n""m‘é.“d'ﬁz% ' | JAMES POND 39.000 VERYTE 39.000
st TRATTA? ECCO PRESTO SPIEGATO, VIDEO WELMASTER 9.000 - : ORLD L. 49.000
E UNA VIDEOCASSETTA VHS DA 3 ORE CON SU €. NCTIO D 49.000 WARDNER 9.000
SARA PIU FACILE INDIVIDUARE TITOLO E GIOCO CHE Y \ 9.000 WIPERUSH 2.000
SHOW E 1A DISPONIBILE IL N.1,2,3, BEN 240 610 CHI SELEZIONAT] 2.000 by o B
RE IL GIOCO CHE PREFERISCL, \mmnmmmmm" \ = 7. OUL S v ks
_\1DEOT@EQHOW\ 1-2-3 VIDEOCATAL OOu s +7.000

(DISPONIBILI AL PREZZ0 SPECIALE D! L. 23.000 CAD.
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In italiano
Un grande gioco d'avventura
magica!

Animazioni a video* dei personaggi in
interazione diretta con la grafica.
Un vampiro vorace e malizioso come
insolitv alleato.

e ma—— Ergonomia semplice e ricca.

Disponibile per PC, ATARI e AMIGA. Uscita per CD-ROM nel 1993,

Distribuzione esclusiva

C'T'O ® 10069 Zola Predosa (Bo) - Via Piemonte, 7/F - Tel. 051/753133 (r.a.) - Fax 051/753418
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Breed, Project X e il recente Assassin, la software house inglese che fa so-
gnare gli utenti Amiga di tutta Europa si prepara a raccogliere altri con-

sensi con Superfrog e Body Blows

Eceo gli eroi che popoleranno i vostri pomeriggi, durante le sfide al
I'ultimo colpo con | vostri amici. Come potets vedere c'é solo I'imba.
razzo della scelta

Lintestazione iniziale del gioco non lascia alcun dubbio riguardo al
contenutl “intellettuali™ che ritroveremo durante le partite. La grafi
ca metallica sembra uscire direttamente da un gioco dei Bitmap

http://speccy.altervista.org/
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LAVORI

TEAM 172

SI GRA

Dopo averci stupito con titoli tecnicamente sorprendenti come Alien

Le animazioni dei personaggi sono state curate fino nei minimi det-
tagll. Si pud notare una certa dose di esoterismo nel colpl sterrati
dal lottatore

ENZA ¢ 111]\-,;-")

=am

Amiga, in un

i il mercato

da noi

tuati a vedere

lcosa che non accadeva i l]l pe

frog, si classifica come gioco a piattaforme, e

IN CORSO

-
.
-
.
.
-

T T T T T R T

Eric Schwarte: un nome, una garansia. Ls fantastica intro & stata di-
segnata dal mago delle animazionl per Amiga. Il look di
ricorda un po’ quello di Flip the Frog, eroe di numerosi PD.

riodo d'oro dei Bitmap Brothers (quello, per

intenderci, di Speedball 2 e Gods). Sul numero

sEBssEssEsARssRERRARRRRRRRRERENS

scorso la recensione di Assassin ha confermato
una tendenza che ha dell'incredibile: in ogni
settore del divertimento videoludico i maghi
del Team 17 riescono a produrre il gioco mi-
gliore sul mercato.

Che dire allora dei due prodotti che verranno
presentati I'anno prossimo? Il primo, Body

Blows, appartiene inequivocabilmente al gene-
re dei beat 'em up, che finora é stato appan-
naggio delle console, mentre il secondo, Super

qui la concorrenza sara sicuramente agguerri-
Robocod e Zool a
contendere al Team 17 la palma del miglior

ta, con titoli come Fire & Ice,

“platform”. Diamo un occhiata, insieme a
Martyn Brown (direttore del Team 17}, a questi
due nuovi prodotti, cercando di capire se fra

qualche mese metteremo le mani su altri

avori, oppure su dei giochi come tan-
ti J||I

http://speccy.altervista.org/
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Dug non esita a ricorrers al colpi
tro. Esegue per noi una formidal
lo vedremo passare sotto al piedi dell'altro lottatore!

ro la propria fonte di ispirazione per il suo Body Blows.

In un picchiaduro che si rispetti non pud mancare Il monaco orienta-
le esperto di arti marziali segrotissime. Eccolo in azione per vol, sem-
bra di vedere una puntata di Kung Fu.

Degli ascensori come campo di battaglia®? Speriamo che non
scenda nessuno a farc compagnial!!

http :ﬂspeccy.alte rvista.org/

it proibiti per vincers un incon-
e testata spaccatutto. Un salto &

yu-Ken.. .hmmm...scusate abbiamo sbagliato gioco. Non si pud dire che il Team 17 voglia nasconde-

http://speccy.altervista.org/
= -

E ovvio che in questo gioco ogni riferimento a
Street Fighter 2 non & puramente casuale,
Martyn tiene perd a precisare che quando

nacque il progetto (in giugno), nessuno aveva

ancora visto la versione per Super NES, che
sarebbe uscita da li a qualche mese, e gli auto-
ri si ispirarono pilt a un titolo per Neo Geo
Come in ogni picchiaduro che si rispetti, il
giocatore avra a sua disposizione molte mos-
se, alcune delle quali “esoteriche” come onde

di fi

se saranno eséguibili tramite un jc

tutte le mos-

a, palle di fuoco, eccetera;
ick con

un solo pulsante, lo standard per tutti i com-
puter Amiga, e per evitare assurde combina-

zioni alcune mosse saranno disponibili solo

in situazioni particolari

Una delle caratteristiche migliori del pro-
gramma sara la possibilita di disputare un
torneo a cui potranno partecipare fino a otto

giocatori che si sfideranno in una serie di lc
cazioni scelte in maniera casuale. Il particola-
re interessante & che in questo torneo ogni
personaggio non controllato dai giocatori
verra gestito dal computer, mantenendo sem-
pre alto il livello di sfida anche con pochi par-

Mon pensavate certo che un monaco zen si sarebbe limitato a cald e pugni in un combattimento. .qui si

sta esibendo in una perfetta onda di forza contro il suo avversario.

Cossack, Il lottatore russo, combatte in una base aerea sovietica. La
situazione politica mondiale cambia troppo velocemente persino per
i videogiochi!

Sul ring di un incontro di wrestling cl scontriamo con Dug. Non vale!
Lui combatte in casa. Notate la troupe televisiva: sard animatal

tecipanti.

A proposito di personaggi, nel programma

ne sono previsti ben dieci, ciascuno con il suo
set di mosse differenti (ad eccezione di due
con caratteristiche identiche per permettere a
due giocatori di sfidarsi ad armi pari), nel tor-
neo potremo sceglierne uno a nostro piaci-
mento, mentre nel modo arcade saremo limi-

tati ai quattro pilt famosi. Fra i personaggi

troviamo Dug, un enorme wrestler in grado

di sfondare i muri a testate; Junior, un boxeur

dai pugni devastanti; Yit-Tu, un esperto di ar-
ti marziali cinesi dotato di poteri sovrannatu-
rali; Cossack, un lottatore russo dalla forza
sovrumana, e Ninja, un assassino che viene
direttamente dal Giappone.

Ogni personaggio sari caratterizzato da una
particolare locazione in cui si svolgeranno i
suoi combattimenti e gli sfondi per ogni loca-
zione saranno animati: la gente incitera i due
combattenti, i fotografi faranno scattare i loro
flash e cosi via...Martyn Brown non ci assicu-
ra niente ma sembra che, compatibilmente
con le limitazioni di memoria e di velocita, i

lottatori potranno interagire con alcuni ogget-
ti del fondale. .

Memoria e velocita, ecco due parole chiave




Un pipistrelling...che carina! Peccato che in questo gioco o dovremo
guardare da una serie di nemici al latte & misle come questo.

nella realizzazione tecnica di questo program-
ma; 1 p:'{_?H[';{][l:l1;Jf|)f’ 81 S0Nno resi conto (|!x-_‘
per avere sprite delle dimensioni richieste dai
beat 'em up della nuova generazione, sarebbe
stato impossibile animarli a 50 Hz e hanno
percid optato per una frequenza dimezzata,
che consente comunque delle animazioni suf-
ficientemente fluide. Martyn assicura che se

fosse stato possibile animare i pe
50 Hz, i suoi programmatori lo avrebbero fat-
to (e non esclude che sul 1200 la cosa possa

essere pn:;'-nhi';m_ in ogni caso i fondali saran-

no aggiornati a 50 me per secondo ed ap-
paiono incredibilmente fluidi.

Una delle caratteristiche che i designer vole-

vano includere nel gioco ma che, per ragioni

tecniche, non & stato possibile implementare,

& la possibilita di giocare in due contro il com-
puter..."Sarebbe stato possibile, ma avrebbe
rallentato tremendamente |'azione, quindi ab-
biame dovute rinunciarci”.

Al momento il gioco risiede su tre dischetti,
ma i programmatori stanno facendo di tutto
per ottimizzare il codice e fare stare tutto su
due dischetti (eliminando i problemi di swap-
ping per chi dispone di un dri-

ve esterno), n ognil caso

I'ope-

solo

ta

razione verra poriata ava

se non pregiudichera la qual
del gioco, percio se nella con-
fezione troverete tre dischetti
sara solo per non diminuirne |'effet-

tiva giocabilita.

Un enorme aspirapolvers della Acme. direttamente dal cartonl ani-
mati Warner Bros solo sui vostri Amiga.

http://speccy.altervista.org/
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LAVORI IN

Il nostro ranocchi si guarda intorno incuriosito...non sa cib che gil si
avvicina alle spalle. Un fantasmino degno di Pacman.

SUPERFROG

Qui il discorso si fa pit complesso. Se nella ca-
tegoria “picchiaduro” i concorrenti di qualita so-
no praticamente assenti, i giochi di piattaforme
per Amiga sembrano crescere sugli alberi, e fra
n mancano certo i titoli che hanno meri-

tato la menzione di K-gioco.
La cosa non ha sicuramente spaventato il
'['l-n

nalitd nei st

che, finora non ha mai cercato 'origi-

i giochi, basando il successo dei

prodotti sulla qualita della loro realizzazione,

Anche Superfrog non brilla certo per le innova-

zioni apportate al genere “platform”, la trama,

amente, ricalca lo stereotipo di quelle di de-

di giochi che lo hanno preceduto: il selito

principe e la solita principessa sono giunti alla

vigilia delle nozze, quando una strega malvagia

decide di rapire la principessa e di trasformare il
principe in una ranocchia.
A questo punto, il nostro eroe (ormai possia-

mo chiamarlo cosi) non trova niente di meglio

da fare che bere il contenuto di una bottiglia,

che galleggiava in un ruscello, trasformandosi
cosi in Superfrog. Dotato di super-poter, il prin-

volta del co-

cipe ranocchio decide di partire allz
vo della strega, intenzionato a darle il fatto suo ¢

sua amata. Tutto qui. Per

il restc

na; ogni zona avra una sua tematica
(in modo similare a molti “platform”, per esem:-
etto?...un cattivo-

pio Zool ) e, chi I'avrebbe m

ne al termine di ciascuna che si opporra alla vo-

Perfida questa tartarugal i
potercl sforacchiare, davvers

allacciata una punta al carapace per
abolical

«Q - : ]

PR NENN N

Superfrog in una serie di animazioni che lo ritraggono mentre assu-
me un'espressione alquanto ebete

Stupendo! Il design dei vari fivelli del gioco & assolutamente inecce-
pibile. Le stumature dei mattoni sono un capolavore grafico.

OPINIONI SUL 1200

Parlando con Martyn Brown non pote-
vamo fare a meno di chiedergli un’opi-
nione sul nuovo Amiga 1200, recente-
mente presentato dalla Commodore.
Ecco le sue impressioni:

“La nostra software-house & entu-
siasta delle possibilita del 1200, con-
sente soluzioni grafiche infinitamente
migliori dei suoi predecessori e potra
girare 3 o 4 volte pid velocemente,
permettendoci di avere molte pid co-
se su schermo. Con il 1200 avremmo
potuto animare i personaggi a 50 fra-
me per secondo. Credo che parecchie
case introdurranno modifiche del ge-
nere nei loro giochi, fino a creare un
mercato di dimensioni sufficienti a

| giustificare la produzione di giochi
| studiati appositamente per il 1200.
| Credo inoltre che parecchi giochi per

PC verranno trasferiti direttamente

dalla versione 256 colori, un fatto po-
sitivo considerando la qualita di alcu-
ne recenti produzioni VGA per PC.”

L T T T T T T T T IR e T R L L LY
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LAVORI IN CORSO

dei punti di

basera la promozio

di situazi

durante una partita.

il teamn di svilup-

on Andreas Tadic ad

e di un gruppo f da Ri-

s, Allister Brimble ed Eric Schwartz

gli anni di
> ; comunque
ienza maturati egraglament

1clusioni che si p

una quali
in entrambi i ¢
avere attinto a piene

hanne il suee

*

, vishi1 pTi‘l.i"l(’ﬂTi. Qa I'jﬂ\r'l't'.’ﬂ']l') |!IZ"I'I pn o ' % i ’
i i ¥

sto trovare due titoli al calor bianco fra le mani.
Andrea Minini

S¢ pensate che questa & solo una piccola parte delle capacita di ani-
mazione del protagonista, vi potets fare un'idea della sua simpatia.

BO0OOIING! Con un enorme balzo ol leviamo dagll Impicci, cosa sark
quella mattonella rossa che o attende 13 in alto.

Gli interruttor] svolgeranno un ruolo fondamentale nel completamento di alcune sexioni del vari Il Questa molla gigante ci dars la spinta per raggiun
wolli. Qui vediamo anche alcuni tapis-roulant che d rovineranno la festa

-
http://speccy.altervista.org/
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VIDEOGIOCHI
DEl CAMPION
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LAVORI IN

OPERATION STARTFISH

| suo piano & quello di saturare il mercato  C'@ qualcosa di strano nell’aria. Anzi nello spazio... L’arcinemico di Ja-
terrestre di formaggio e mandare l'intera . >
- e .~ mes Pond, il Dottor Maybe, ha costruito una base sulla Luna, che, a
economia del pianeta nel caos piti assolu-

to: il mondo cadrebbe ai suoi piedi, ame-  quanto pare, & veramente fatta di formaggio (e di altri prodotti caseari,
no che James Pond non riesca a scovarlo e a 5 i I P H ta & 1 . iil ]
icolvere ancora una volta la situazione. pr. M@ di questo ne parliamo piu avan i) e questa ¢ la ragione per cui il mal-
Maybe si nasconde in uno degli oltre cento vagio dottore ha rapito un gran numero di topi terrestri: per farli lavorare
livelli del gioco. Probabilmente nell'ultimo. 1l _— dif .
Operation Starfish & tutto un altro paio di nelle suc mimere di 10rmaggio.
joni di

Pond. “E il gioco piu vasto della serie”, affer-

maniche rispetto alle precedenti missi

ma lan Saunter della Millenium. “Origina-
riamente doveva uscire per Natale, ma sta di-
ventando troppo vasto... e davvero troppo bel-
lo.”

Chris Sorrell, 'ideatore di James Pond e Ro-
boCod (The Aquatic Games & stato program-
mato da Steve Bak), sta lavorando alla grafica
e scrivendo il codice per le versioni Amiga e
Mega Dr
rando anche alla conversione per Super Nin-

re. La Millenium sta inoltre lavo-

tendo, ma non sara Chris a curarla, poiché
ha gia abbastanza da fare.
“Devo lavorare con in testa la console Sega”,
spiega Chris. “Con 1'Amiga ho spazio su di-
sco per metterci tutto cio che desidero, ma lo
spazio in una cartuccia & limitato, e molto di
quello spazio viene occupato dalla grafica.”
Con Operation Starfish (che originariamen-

te doveva chiamarsi Splash Gordon), James

Pond andra dove nessun pesce & mai arrivato

ima. Tanto per cominciare il personaggio

incipale & stato ridisegnato ed ora & piu
versatile e eompleto che mai: pud afferrare
oggetti, alcuni dei quali vengono attivati im-

mediatamente mentre altri possono essere

1ciati contro i nemici o usati al momento

bisogno.
Pond pud saltare, chinarsi e correre - e co-

me corre! “E quasi veloce come Sonic,” dice

Chris. E ne ha bisogno se vuole riuscire a

ndere sufficiente rincorsa per correre sui

Lo e e T T L L L e L L L L L Ll

imenti quasi verticali dello strano scena-
rio.

Ma la cosa migliore sono le sue Abilita

ttp://speccy.altervista.org/ http://speccy.alte rvist-a.org;‘
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In James Pond
tirava bolle e in Robo-

. s Cod poteva allungarsi e
!‘. A% attaccarsi al soffitto. In

-l : -
e Operation  Starfish,
o/ F
Pond pud attaccarsi a
qualunque superficie gra-
zie ai suoi Stivali Gravitazionali: puo persino
attaccarsi a testa in giii sul soffitto e magari

incontrare un guardiano di fine livello

so quanto lo schermo, se non di pit, cosi da

essere costretto a corrergli attorno per lo
schermo

Ci sono molte altre novita, come Finnius
Frog..“Gli agenti della FIsH questa volta
hanno una parte vera e propria: Finnius
Frog & un agente di primo pelo che ha rice-
vuto il compito di aiutare Pond in questa
nuova missione. E un po’ stupido, ma pud
fare ottimamente da porta-oggetti. Si gioca
nella parte di Finnius, ma quando questi
muore entra in scena automaticamente
Pond. Sono comunque due personaggi sepa-
rati.”

Poi c’e la Mappa dello Schermo (nella foto
potete vedere una versione incompleta) per
controllare i progressi di Pond attraverso gli

oltre cento livelli. Naturalmente la strada

Le Paludi sono fatte di funghi & di formaggio mischiato con melma.
Anche per costruire guesti livelli si usa il sistema a blocchi.

http:/speccy.altervista.org/

non & sempre dritta e lineare: una volta com-
pletato un livello Pond pué muoversi in un
livello adiacente visibile. Raccogliendo bonus
speciali si possono trovare scorciatoie e livelli

segretl.

“Operation Starfish ha una storia con un
inizio e una fine. E cosi che funziona. Ho
scelto un nuovo scenario e ho cercato di col-
legarci quanti pil: temi possibile. 11 postulato
di partenza é che un intero mondo si sia svi-
luppato sulla Luna: non ¢ una serie di livelli
separati, e il singolo livello non & semplice-
mente un insieme di piattaforme quanto una

sezione completa dello scenario. Ho voluto

creare un gioco che venga ricordato per il fat-

to che ogni elemento & in contesto. Ecco per-

ché & tutto basato sui prodotti ¢

seari, e per-
ché tutto cio di cui & composto il background
Maybe.”

gg Yolk Island (l'isola del

o dal Dy

& naturale o «

“Per esempio la
Tuorlo d’'Uovo, NdR) non é altro che un am-
masso di cunei di formaggio. Pond parte dal
L

strada facile e una difficile. L'isola sta le

fonde e deve arrivare fino alla vetta

mente affondando -un po’ come Rainbow

ma, quando l'isola sprofonda potrete saltare

su una barchetta che potrebbe portarvi in

Questa schermata mostra come appariranno le Paludi. | tre strati di
parallasse devono ancora essere terminati. & questo & Il motivo per
cui 8l vedono solo le stelle

L'UOMO DALLE MANI PALMATE

Non appena ha lasciato la scuola Chris Sorrel si & trovato subito a disegnare grafica per il ve-
terano Steve Bak. “Non mi sono mai considerato un artista, solo un programmatore,” dice Ch-
ris. Gli venne presto data I'opportunita di provare le sue qualita di programmatore con Yolan-
da, un rifacimento di un vecchio gioco di piattaforme per C64 di Steve Bak, Hercules. “Era un
piccolo progetto, tanto per verificare le mie capacita di programmazione. Non avevo mai scrit- |
to nulla prima di allora.” A questo punto interviene lan Saunter della Millenium: “Dopo Yolan-
da Chris volle creare qualcosa di suo, e comincio “Guppy” (che in inglese sta per “pesciolino |
delle Barbados”). Non potevamo chiamare un gioco “Guppy”, cosi ci siamo messi a pensare |
un altro nome per il personaggio e Michael Hayward (boss della Millenium) salté su dicendo: -
che ne pensate di James Pond? Pensammo che era ottimo. Chiamammo Chris, che all'inizio
non era molto d'accordo - era fissato su “Guppy” - pol, tutto a un tratto, se ne usci con un:
‘Ora capiscol’ Se ne ando via e si mise al lavoro... il resto, come dicono, & storia.” Operation
Starfish sara, molto probabilmente, il capitolo migliore della saga di Pond. Il personaggio ha le
| potenzialita per fare per la Millenium quello che Mario ha fatto per la Nintendo e Sonic per la
Sega (RoboCod ha raggiunto e superato le 100.000 copie vendute, e Chris ha una cartuccia
d'oro incorniciata che lo pud provare). A proposito, quale di questi due personaggi preferisce
Chris? Sembra propendere per Mario: infatti dopo una dura giornata di lavoro su Operation

Starfish si distende giocando a Mario Kart.

LA SCATOLA DEGLI ATTREZZI
Ecco una panoramica degli oggetti utili che
Pond puo trovare sulla Luna...

.. Tesori: Buone notizie per i video-

- giocatori pid avidi!

g TV: Cambia lo schermo da bianco

e nero a colori e viceversa: “Que-

sto & avanzato da RoboCod, dice

Chris. i

Formagalo: L'odore tiene lontani al-

cuni nemici.

o CappeLlo: Protegge la testa del
simpatico pesciolino.

a Peso: Quando ne é in possesso,
Pond cade piu velocemente.

g MoLLe: Per saltare pid in alto.

w

.

& Stivaul Razzo: Metti un tigre nei
piedi di Pond!

9 Pauione: Pond puo librarsi verso
nuove vette.

@ OmeneLLo: Quando lo porta, Pond ca-
de pil lentamente: “L'abblamo usa-
to in RoboCod e ha funzionato, cosi
rieccolo anche qui!”, dice Chris.

@ Gerrone Finnus: Appare un razzo
sullo schermo da cui cade gid Fin-
nius per prendere il posto di Pond.

@ Divamire: La miceia comincia a
bruciare non appena Pond (o Fin-
nius) la tocca: state attenti!
DenTi: Masticano tutto quello che
Incontrano uccidendo | nemici che
si trovano sul loro cammino.
Bomga: Esplode pochi secondi do-
po essere stata toccata.

Cannone pi FRutTA: Eh, gial Spara
piccoli frutti.

Cicca: Permette a Pond di scalare
le pareti con piu facilita.

VeLeno: Pond perde un'unita di
energia, ma ha un effetto diverso
sulle ranocchie...

@

[ R 7 3 e

una zona segreta.”

“Attualmente sto finendo la mappa, piaz-

zandoci sopra tutti i livelli. Ci un nume-

ro quasi illimitato di strade. Probabilmente
1ato un livello

sara possibile, una volta termi

tornare indietro e riesplorarlo per scoprire
1 se gretl. Q1:l‘~:?|l gloco

conterrd molte piu cose nascoste di quelli

tutti i bonus e i liv

precedenti. Sara difficile per una persona
trovarle tutte.”
“Molto probabilmente ci saranno dei guar-

diani alla fine di ogni livello, ma non ne so-

no siCuUroc ancora: mi pial erebbe fare qualco-

sa di diverso."

Chris ¢
mati di Wa

“Alcuni dei

ce di essersi ispirato ai cartoni ani-
Disney e di Tom & Jerry.
giochi di Pond erano ispirati

“Non

era cosi palese in RoboCod come lo & in que-

alla loro atmosfera”, continua Chris

http://speccy.altervista.org/
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una fonte completa di accesso
per il tuo Game Boy

DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA:
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LAVORI IN CORH .

‘,O'My

. . sto: sto usando uno stile
Wit . .
* nuovo per Pond}: E un

3 gs incrocio tra il 'look’
b semplice, scontornato,
516 di Mario e I'animazio-
ne dei cartoni animati

che quasi tutto quello che c'e sullo schermo
brilla - anche la Moon Buggy: & uno strata-
gemma che ho usato per dare pii vita ai per-
sonaggi. In questa avventura ci sono molti
piti ‘frame’ di animazione per Pond. Indossa
gli stivali, ma & pur sempre un pesce e ha i
piedi all'insu, e si muove come un pesce che
corre!”

SRy

h " -
Chris ha creato lo schermo da blocchi come questl. Ha preso qual

“Ogni gioco di Pond & ispirato a un vecchio
titolo per Commodore 64. Pond a Gribbly’s
Day Out, che mi era piaciuto moltissimo, Ro-
boCod a Thing On A Spring. RoboCod3 & ispi-
rato a Nodes Of Yesod.”

Hai incontrato molti problemi durante la
programmazione?

“Pond che cammina sui muri & molto diver-
tente, ma non aiuta certo a diminuire i pro-
blemi: ecco perché ci & voluto cosi tanto. Il
piit grande problema, ora, & farci stare tutto.
Mi vengono in mente continuamente nuove
idee, ma non ho sempre il tempo di realiz-

zarle.”
“RoboCod avrebbe potuto essere realizzato

leuna di questi fondali porpora per gl strati di parallasse e o ha incollato so-

pra | pezzi di formaggio: gli sprite (Pond, Finnius, ecc.) sono venuti in seguito (le braccla di Pond, ad esemplo, sono state attaccate separata-
ments per avere maggiore flessibilith). Et Voila: prima che ve ne accorglate scco un nuove livella!

http://speccy.altervista.org/

La varieta di sprite & assoluta-
mente sorprendente, il loro de-
sign ha richiesto ore ed ore di
lavoro con programmi grafici.
Non si pud dire perd che lo sfor-
10 non sia stato ricompensato.
Raramente in un gioco sl sono
vistl disegni cosi variopinti ed
allegri. L'atmosfera del cartoon
che Chris voleva ricreare nel
Su0 gioco & stata catturata alla
perfezione. Chissa se la versio-
ne Super NES riuscirh a miglio-
rare questo capolavoro.

ALLARME: NEMICI IN VISTA |

Ecco alcuni dei personaggi che Pond in-
contrera nel suo viaggio sulla Luna. Pud
saltare loro in testa per stordirli (a me-
no che non abbiano punte o corna) o
pud usare qualsiasi cosa abbia in mano
al momento.
MuccHe VoLanT
Parenti di quella che saltd al |
di Ia della Luna (N.B. Chi co-
glie la citazione mandi una
lettera in redazione, che fa
pure rima. Il concorso &
aperto tutti e non si vince
assolutamente nullall!) |
RatTi MinaToRI
Roditori cattivi armati di pic- |
cone.

CcAT cAT WALKERS
Chissa da dove hanno preso
I'ispirazione...

Vermi
Li incontrerete probabilmente
nel formaggio della Palude.

%

&
B W

TopasTrI Rosor |
Quelli blu non sono troppo
cattivi, ma quelli rossi sono
del kamikaze.

con una grafica pill nitida e raffinata, come
quella di Pond, le cui mappe, perd, avrebbero
potuto essere fatte meglio. C'erano anche
parti ingiocabili... ma credo di aver imparato
molto sul design dei giochi da allora.”

James Pond3‘ Operation Starfish sara dispo-
nibile per Amiga e Sega Mega Drive all'incir-
ca verso la Pasqua del 1993. Piu tardi uscira
anche la versione per SNES. Probabilmente
per quell’epoca Pond sard tornato sui nostri
piccoli schermi con una nuova avventura,
ma quale forma prendera ¢ ancora da decide-
re. Una cosa ¢ certa: Chris Sorrell dovra riu-
scire in un impresa non facile: superare sé
stesso e Operation Starfish!

Gary Penn

SOFTOGRAFIA

DI CHRIS SORRELL
(Domark, 1988), Grafica
Dogs of War (1989),
Grafica
Fire and Brimstone (Fire-
bird, 1989) Grafica
Yolanda (Millenium,
1990), Grafica e codice
James Pond (Mille-
nium,1990), Grafica, co-
o dice e design

| RoboCod (Millenium,
| 1991), Grafica, codice e
design

http://speccy.altervista.org/
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STRENNA MEGA SOLO PER | LETTORID.

Roland LAPC-I
la prestigiosa scheda full
size, interfaccia Midi e
modulo sonoro ALL IN
ONE (128 strumenti) per
32 voci di polifonia su 9

Roland LAPC-|
il gadget Midi che
converte un suono
analogico in una nota
Midi. Quindi ...chitarra o
tromba, il musicista é
...la vostra voce! Basta
collegare il CP40 alla
scheda LAPCH

Spedisci a Edirol
il presente coupon

|
:
S .
’SUBITO’ : odice Fiscale " by
i
i

Desidero Acquistare: ] LAPCH Lit. 499.000

i
[1CP40 Lit. 200.000

compilato in ogni ! Contributo Spese Spedizione Lit. 20.000 : ROland
i

sua parte

Per informazioni: EDIROL by Roland - V.le delle Industrie 8 - 20020 Arese (MI) - Tel. 02/93581393
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on c'¢ alcun dubbio che le conversio-
ne di SFII venderanno questo Natale
pilt copie di molti altri titoli messi
insieme,

Il team che ha il compito di convertire per
home computer il titolo pil atteso di quest’an-
no & Creative Materials. Tra le loro credenziali
(o nella loro fedina penale se preferite) figura
Final Fight della CapCom, ma niente paura: i
responsabili delle conversioni di quel gioco
non sono coloro che si stanno occupando di
Street Fighter 11.

E Gordon Fong, nuovo arrivato alla Creative

Materials, che si sta occupando della program-
mazione su Amiga e Atari 5T, mentre James
Fisher sta lavorando alla versione per IBM PC
e compatibili.
Sul depliant di presentazione dell'originale ver-
sione arcade c'é una chiara e semplice spiega-
zione dell'essenza di questo gioco: “chi & il pil1
grande combattente da strada? I duri di tutto il
mondo si incontrano per risolvere questo eter-
no dilemma...”

Le regole sono semplici: due contendenti
combattono con tutti i mezzi finché uno dei
due non cade a terra o finché non passano cin-
que minuti (nel qual caso vince chi ha pia
energia vitale). 1l vincitore di due round “passa

http://speccy.altervista.org/

LAVORI

STREET

IN CORSO

HTER 1I

I fortunati possessori di Super Nintendo sono andati in brodo di giuggio-

le per questo gioco, e gli utenti di tutte le altre piattaforme lo stanno

aspettando con trepidazione, ma non tutti potranno averlo. Stiamo par-

lando, ovviamente, del successo fenomenale di StreetFighter II.

Ogni colpo pud essere da una
In questo caso & sufficlente un piccolo salte,

il turno” ed incontra un altro contendente nel
combattimento successivo. Ogni giocatore pud
compiere 36 mosse differenti, che comprendo-
no tre velocita crescenti di pugni e calci e una
mossa d'attacco speciale dalla quale non & pos-
sibile difendersi completamente.

oy
WAAA T NG
b, )

Quadug

Il colpe del mille calel di Chun-Li @

http://speccy.altervista.org/

Ma perché ha avuto un successo cosi clamo-
roso?

“Perché”, afferma Tony Bickley, responsabile
del progetto, “al contrario di molti picchiaduroe
in cui il giocatore schiaccia i pulsanti a caso e
muove il joystick all'impazzata sperando di col-
pire il nemico, SFII ha una serie di mosse ge-
stite da un sistema di sei pulsanti, cosicché il
giocatore pud selezionare I'esatta mossa da
compiere in un dato momento € crearsi una
personale strategia d'attacco”.

“Naturalmente questo & stato il probléma
principale nella conversione su home compu-
ter Cid che abbiamo scelto di fare & stato ridur-
re le 36 mosse a 8 per i joystick a un solo pul-
sante; ci sono 4 pugni e 4 calci diversi posizio-
nati in modo logico e facile da selezionare. Per
i joystick a due pulsanti, naturalmente, ci sono
16 mosse disponibili: un pulsante controlla i
calci e l'altro i pugni. Coloro che possiedono il

Da guesta posizions Chun-Li parte con un doppio caldio usando le proprie mani come catapulta.

P L LT E )

http://speccy.alte rvistja.org;‘
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Un insleme di frame di anima-
zione di alcuni personaggi: Mr
Bison, Ken, Guilo, Ryu e Sagat.

2
I

: | RYU (Giappone)
| “Il piu classico tra tutti | partecipanti.La potenza del suo Calcio Ciclone o del suo Pugno del Drago sono famosi fin dai tempi pit anti-
chi.” Ryu era la star (insieme a Ken) del primo Street Fighter. |l suo potere speciale: sparare palle di fuoco.
KEN (USA)
“Sebbene Ken e Ryu si siano allenati insieme, Ken si trasferi in America per affrontare nuovi avversari” Anche Ken era uno del combat-
| tenti di Street Fighter. Ha lo stesso potere speciale di Ryu.
E HONDA (Giappone)
“Combatte per dimostrare la superlorita dei lottatori di Sumo. E I'incarnazione dell’antico spirito nipponico.” Un'incarnazione piuttosto
massiccia. | poteri speciali di E Honda sono la Testata Sumo e i Cento Schiaffoni.
CHUN LI (Repubblica Popolare Cinese)
: “Con la sua incredibile velocita fa sembrare gli avversari delle lumache al rallentatore. E I'unica combattente di sesso femminile che sia
: | riuscita ad arrivare in finale nelle selezioni di quest’anno.” | suoi poteri speciali sono il Calcio Fulminante (simile ai Cento Schiaffoni di E
: | Honda) e il Calcio Tifone rovesciato.
BLANKA (Brasile)
“Il suo passato & avvoito nel mistero, comunque & evidente che é stato cresciuto in modo da sembrare molto diverso da un comune es-
sere umano. Possiede una velocita fuori dal normale e nessuno pud sostenere le sue micidiali scariche di colpi.” Uno dei suoi attacchi
speciali & una scarica elettrica, I'altro un attacco rotolante. Blanka tenta anche di mangiare la faccia dell’avversario.
ZANGIEF (URSS)
¢ | “Nonostante la sua lentezza, ha una forza sovrumana e i suoi colpi sono difficiimente sopportabili.” Il suo potere speciale sono gli
: | Schiaffoni Rotanti, che significa che ruota su se stesso molto velocemente.
+ | GUILE (USA)
1 | “Attacca i suoi avversari senza risparmiarsi, con una freddezza spaventosa. Sebbene il suo calcio normale sia gia temibile, quello volan-

: | te & assolutamente devastante.” | suoi poteri speciali sono il Colpo Sonico (simile alle palle di fuoco di Ryu) e il Calcio Lampo (simile a
< | quello di Chun li).

DHALSIM (India)
: | “E un maestro di Yoga capace di manipolare il suo corpo in modi incredibili per un essere umano. Il suo unico punto debole & la sua len-
: | tezza.” Ha anche ['alito cattivo. Il suo potere speciale & il Soffio di Fuoco: apparentemente riesce ad emettere delle lingue di fuoco dalla
: | bocca concentrando |'energia interna del suo corpo.

. | 1 QUATTRO BOSS
Gli Street Fighters devono anche combattere contro questi quattro bestioni:
: | BALROG (USA)
| Un pugile che fa sembrare Mike Tyson un innocentino. Balrog carica con pugno volante micidiale.
BISON (Thailandia)
Sembra (e non solo) una specie di nazista. Quando si arrabbia diventa una specie di palla di fuoco vivente.
SAGAT (Thailandia)
Un kick boxer comprensibilmente affezionato ai suoi pantaloncini. Sagat & un ragazzone con una mossa speciale simile al Colpo Sonico
di Guile.
VEGA (Spagna)
Non sara mica Suzanne travestita? Ha degli artigli che usa per salire su una rete e quindi gettarsi addosso al suo avversario.

http://speccy.altervista.org/

http://speccy.altervista.org/



W http:/speccy.altervista.org/

Dalshim ha la capacits di allungare | propri arti & dismisura.
prite ¢ I't'l'.Lil’.'r' L(J‘I\'ll[ILlL'ﬂ.' ],I
e versioni per Amiga e ST sono

circa, e hanno meno colori:

La versione PC & in-

1nare il
1

uto e

, ma 'abbiamo

PC. Abbiamo mante-

ali su tutte le versio-

ame di animazione

i quattro boss ne han-

ibile dare
abbiamo

“hermi bonus sono
1 del SNES, che sono
ro e distrugge-
. Nel

in-op invece ci sono

un'automobile

sequenze con dei

e quella dell’au-

vile. Inoltre, &

care con

ugua-

abbiamo

grido

Vega & sicurammente Il nemico
piu ostico @ anche quello pia
antipatico.

http://speccy.altervista.org/

RI |

per tutti 1 personaggl, ma éo.'f"
* = AL w b

abbiamo alzato'la tona- & .

lita per Chun Li e I'abbia- o

mo abbassata per i perso-5§

naggi pit grossi. C'¢ un %
suono generico per i pu- Qﬁ

gli schiaffi e i calci. In-

gni,
serire tutto quanto sarebbe stato troppo dispen-
dioso in termini di memoria: attualmente il

gioco occ
16K s
e tabelle di dati, che sono immensi perché i

pa 3Mb. 1l codice occupa soltanto

Amiga, il resto & occupato da grafica, IA

personaggi cambiano la loro strategia a secon-
da delle mosse del giocatore. Quanti dischetti?
Probabilmente quattro per le versioni Amiga e
ST.”

SFII dovrebbe uscire in dicembre per tutte e

tre le versioni a 16-bit.

Gary Penn
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SRR\ IPORTAZIONE 457
DIRETTA BT

COMPUTERS

by ELETTRODATA

'OFFERTE D’AUTUNNO PC ELETTRODATA

ED 256 20 ED 586 55

20 MHz, TMB RAM 33 MHz, 4AMB RAM

HD 52MB, VGA 256 HD 85MB, VGA 1MB
FDD 1.44, Tastiera FDD 1.44, Tastiera

2 SER/PAR/GAME 2 SER/PAR/GAME
Monitor MONO SVGA =2 Monitor COLORI SVGA

L. 1.099.000 === (. 1.990.000

MOUSE SERIALE IN OMAGGIO!!!
SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC MS DOS COMPATIBILI !!

DISCHETTI 3 1/2 IMB L. 800 - 3 1/2 2MB L. 1.200

TROVERETE ANCHE COMPONENTISTICA SCIOLTA ED ACCESSORI DI OGNI GENERE
PREZZI IVA COMPRESA, GARANZIA 12 MESI ofrera va

fﬁé//l/ﬁ BLASTEP PRD 20 L 280.000 - VIDED 5/74575\9 / 650,000
- CONSOLES - ~ STAMPANTISTAR —

SEGA MEGADRIVE LC 20 (9 aghi) L. 360.000

con 1 gioco L. 280.000  LC200 Colori L. 530.000

NINTENDO SUPER FAMICOM  LC 24-20 (24 aghi) L. 550.000

con 1 gioco L. 450.000  LC24-200 Colori L. 710.000
NINTENDO GAME BOY LS 04 (Laser) L. 1.950.000
con 2 giochi L. 170.000 S 04 Starscript L. 2.350.000

Novitd su cartuccia in arrivo giornalmente! SJ48 Sth‘]Gt L. 690.000

Disponibili in onteprima anche i giochi
A RGO s mAcic ohive I NASTRY DT OGN MARCA!

SCONTI SPECIALL PER STUHDENT I/

MILANO VIA MeCENATE 76/4  Tel. 02/58010800
MILANO VIA ILLIRICO 2 TeL. 02/70125167
BRESCA MARCHENO V.T. TeL. 030/8960207

i E COMPETENZA AL VOSTRO SERYIZIO !
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K presenta la secon-
da parte dei prodotti
di divertimento elet-
tronico piua significa-
tivi da vent'anni a
questa parte

miche generate dall’articolo del mese

scorso, ecco la seconda parte delle
scelte di K sui giochi che hanno fatto la
storia del divertimento elettronico su home
computer. | criteri di scelta per questo
oscar molto particolari, se qualcuno di voi
si fosse perso |'ultimo numero, sono:

Dopo le numerose ed accesissime pole-

1) Il gioco dev'essere stato prodotto origi-
nariamente per gli home computer, ecco
perché giochi come Rainbow Islands e Pla-
netoid sono stati (purtroppo) lasciati in di-
sparte. Tuttavia, giochi che hanno fatta
propria, mutandola pol radicalmente, I'idea
di un coin-op partecipano (ad esempio: Th-
rust, al di la delle ovvie somiglianze con
Asteroid e Lunar Lander, ha unito con suc-
cesso | due giochi creando un ibrido total-
mente differente).

2) Il gioco dev'essere un “capostipite”, nel
senso che deve aver introdotto un concet-
to o una tecnica nuova nel mondo dei vi-
deogiochi e/0 migliorato il livello del pro-
prio genere,

3) Il gioco dev'essere divertente (& logico)
ed aver goduto di una grande longevita.
Crediamo che i giochi facenti parte della li-
sta che segue debbano assolutamente far
parte della softeca di ogni videogiocatore
che si rispetti, se non per il loro stile quan-
to meno per il posto che occupano nella
storia. Ogni gioco viene descritto e ne ven-
gono forniti | dati su chi I'ha prodotto e per
quale computer (Tutti i Formati, sta ad in-
dicare che il gioco & stato un classico per
ogni computer).

Questa lista non dev'essere presa come
oro colato e noi siamo disponibili ad ascol-
tare critiche sulle nostre scelte. Se avete
consigli, allora scriveteci al solito indirizzo:
K, | Migliori Giochi dei Primi Vent'Anni, via
Aosta, 2 20155 Milano.

Cercheremo di fare una lista in base ai
giochi da voi ritenuti i§ migliori di sempre,
anche per confrontare quanto abbiamo avu-
to ragione e quanto abbiamo avuto torto
nel nostri giudizi (capita).

http://speccy.altervista.org/
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I MIGLIORI GIOCHI
DEI PRIMI

» 3D Monster Maze

J. Graye Software, ZX 81

Lo scopo era quello di riuscire ad uscire da un labi-
rinto (visto in soggettiva) evitando le mire culinarie
di (niente meno,.) un Tyrannosaurus Rex! Si senti-
vano le sue faud scattare quando si frovava vicino al
giocatore. Non sembrava essere molto difficile all'ini-
zio..Ma quando il vecchio Rexy appariva in tutto il
suo splendore. ...

«Ant Attack

Quicksilva, ZX Spectrum

Probabilmente il primo gioco ad aggiungere (letteral-
mente) una diversa visione nel mondo dei videoga-
me, e probabilmente il primo "non-sessista”, 1l gio-
catore poteva scegliere alternativamente un ragazzo
od una ragazza e salvare il proprio partner da una
citta (con una vista isometrica 3D) infestata da formi-
che giganti. La grafica (almeno per il periodo} era im-
pressionante.

+Cosmic Osmo

Activision, Macintosh

Questo gioco usava una funzione Hypertext per con-
sentire al giocalore un limitato ambiente interattivo.
Piis che un gioco vero e proprio un divertente passa-
tempo.

Ogni locazione era illustrata graficamente ¢ bastava
cliccare con il mouse su oggetti o persone per atiuare
le proprie azioni (cliccare su una porta peteva aprirla
e farvi passare attraverso, su una zucca di Halloween
poteva farla muovere e farvi mordere il pointer,
ahial).

« Driller

Incentive, Tutti i Formati

Un gioco di rompicapi in cui I'ambiente era basato
sul Freescape, un sistema poligonale che permetieva
totale liberta di vista e movimento. Alcuni giochi suc-
cessivi migliorarono questo sistema, ma Driller fu il
primo.

«Hite

Acomsoft, BBC B

Questo gioco, molte volte imitato ma probabilmente
insuperato, che sembra sia responsabile della vendita
di molti BBC, ha creato V'archetipo dei videogame
spaziali di commercio e combattimento. L'azione
nell'ambiente intergalattico, illustrata in wireframe
3D, permetieva un'immediata identificazione, ma era
il commercio nelle stazioni orbitanti e la possibilita
di accettare missioni segrete che hanno reso questo
gioco un grande di tutti i tempi.

Ammcsq i
Cmmﬂoﬂmperhmwlnmﬂvamosmm
nnpspacmtodmnpah:zormdennﬂe. Dopo pochi

secmdz appariva il vostro Piccolo Personaggio Com-

, che poteva muoversi ed esplorare tutto
Lambiente, Alcuni di lmamnn addirittura anima-
li domestici. Il giocatore poteva interagite con i Per-
sonaggi in maniera limitata. Non si trattava esatta-

' mente di un gioco ma certamente di un prodetto

unicoed original.

«Rescue on Froctalus

Lucasfilm/Activision, C64

Una pericolosa missione di salvataggio alla ricerca di
piloti spaziali forzati ad un atterraggio di fortuna sul
planeta deserto Fractalus, L'astronave del giocatore
doveva fare slalom mozzafiato in mezzo ad alti
canyon e contemporaneamente cercare di evitare o
distruggere) caninoni ed astronayi nemiche. La vista
tridimensionale era realizzata con i frattali e l'effetto

era sufficientemente realistico. Nessuno di noi ha

mmﬁmmhsﬁo&wmﬁoquando persba
glio, ﬁsaiwnuupum Nem&wi

Firebird, Tutti | Formati

Una grande sfida: 10000 livelli! Ogni livello & una
battaglia senza quartiere tra il giocatore ed il guardia-
no su un terreno a scacchi, cercando di assorbire
enu'gladcilmmﬁmaﬂasuawmp&mdlstm
zione. Reammvdmadmwﬂlgmumnumdxspen—
sab;hperlauﬂnm

o Thrust

Firehird, ZX Spaumm

Uno mlﬂppodal uecchoomwemdx Lunar Lander. 11
giocatore pilotava una nave spaziale con i co-

mandi di rotazione e del reattore, cercando una

piattaforma d'atterraggio in una serie di basi

| hitp://speccy.altervista.org/
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missilistiche all'interno di caverne piene di nemici.
Oids (FTL/Mirrorsoft) riusci a realizzare meglio
I'idea, ma Thrust fu il primo del genere.

«Prince of Persia

Broderbund, Amiga

Un platform/adventure rivoluzionario per quanto ri-
guarda le animazioni dei personaggi (estremamente
accurate e realistiche) e la concezione dei livelli: la
difficolta sempre crescente e l'introduzione di piccoli
rompicapi dimostrano quanto sottile sia la differenza
tra un genere ed un altro, Assistere ad una partita a
Prince of Persia vuol dire essere testimoni di un
Another World ante-litteram. E stato convertito per
ogni tipo di piattaforma conesciuta, dal PC al Game
Boy.

SPAR
«Jet Pag
Ultimate Play the Game, ZX Spectrum

Difficile a credersi vero? Eppure girava proprio su
uno Spectrum quando apparve per la prima volta
nella scena dei videogame.

Per la prima volta il termine “qualita da arcade” ven-
ne rispettato. Jetman vola nello schermo combatten-
do contro gli alieni e cercando di recuperare uno dei
quattro pezzi del razzo per ricostruirlo. Divertentissi-
mao.

\TUTTO

«Paradroid

Hewson, Céy4

Il progetto di Andrew Braybrook successivo ad Iri-
dium era un altro sparatutto, ma completamente dif-
ferente. Dei robot impazziti hanno occupato una se-
rie di astronavi gigantesche. 1| compito del giocatore
@ quello di teletrasportarsi a bordo per distruggere
tutti i robot grazie al suo potente laser, o assorbire le
loro funzioni dopo averli bloccati (opzione necessaria
per la distruzione dei droidi pit: "grossi”). E stato re-
centemente convertito per i principali sistemi a sedi-
<i bit, ma la versione per C64 ¢ sicuramente la mi-

gliore.

«Uridium

Hewson, C64

1l primo sparatutto inglese su C64 a mostrare una
grafica impressionante (con effetti di ombre e luce
da una fonte fissa) ed ottimi sprite con movimenti
particolarmente fluidi. I'astronave del giocatore do-
veva sorvolare e distruggere ben dodici vastissime co-
razzate militari pesanti nemiche. Venne programma-
to dal maghetto dei videogame Andrew Braybrook.
Un gioco da tirare filori ancora oggi, ogni tante, in
una fredda serata invernale.

«Wizhall

Ogean, Cby

Un mago con il suo gatto si trasformano nel balzel-

lante Wizball e nell'orbitante Catellite per salvare il

loro mondo dal grigiore della noia quotidiana. Attra-
verso 1 vari livelli di Wizworld devono colpire
alien, prendere bonus, e raccogliere gocce colo-
rate da mischiare nel laboratorio.Uno degli spa-
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ratutto pilt semplici e fluidi di tutti i tempi. La Sensi-
ble Software ci ha recentemente regalato il suo se-
quel, il demenziale Wizkid,

»Zarch
Acornsoft, Archimedes
Scritto da David Braben di Elitiana memoria, questo
gioco aveva luogo in un territorio poligonale a 3D in-
festato da una malerba rossastra ed attaccato da orde
di alieni. Il compito del giocatore era quello di inse-
guire e distruggere tutti gli invasori a bordo di un
caccia pesantemente armato e largamente manovra-
bile. La visuale era in terza persona, alquanto insoli-
ta, e l'astronave appariva sospesa nel bel mezzo dello
“spazio”.

Un incredibile esempio della potenzialita dell’Ar-
chimedes.

Hewson, ZX Spectrum

Famoso per essere stato uno degli esempi piti ampi
ed esplicativi di cio che potevano essere le prime mi-
crosimulazioni, e per aver aiutato il genere alla crea-
zione di una vera e propria categoria a se stante di di-
vertimento su home computer. ATC al giomo d'oggi
sembra veramente molto primitivo e, per la verif, la
sua grafica non era impressionante neanche per il
periodo in cui usci...Ma dava una certa sensazione di
realismo e teneva incollati allo schermo tutti gli aspi-
ranti controllori di volo.

«Flight Simulator

SubLogic, PC

Ha scavato le basi dell'intero genere e non & ancora,
a tutt'oggi, stato eguagliato. La serie permette al gio-
catore di avere un’esperienza di volo particolarmente
realistica sul PC, e sebbene i sequel abbiano presen-
tato una grafica molto dettagliata, l'enfasi & sempre
stata incentrata sulle procedure di volo e sulla tecni-
ca. Se riuscite a volare con questo gioco, siete sulla
buona strada per ricevere il vostro brevetto.

«Sim City

Maxis, Tutti i Formati

Molto semplice. Dovete costruire una citta attiva e vi-
tale. Mettete giti qualche strada e qua e 1 un paio di
casette. Vi accorgerete che gl abitanti avranno biso-
gno di energia, di cibo e di scuole, di areoporti
e...Possibilmente con un budget limitato! Provate a

The way of the exploding fist

mantenere felice costantemente la popolazione. Tut-
to sommato non & un gioco molto semplice.

«Wing Commander

Origin/Mindscape, 1BM PC

Sebbene si tratti, tutto sommato, di un altro gioco di
combattimento spaziale 3D, la presentazione in
realta lo porta oltre nuovi confini. Le astronavi sono
in ray-tracing in grafica bitmap, aggiomate in tempo
reale, permettendo cosi sequenze di battaglia molto
realistiche (simili a Guerre Stellari). Le sequenze ani-
mate che dividono un combattimento da quello suc-
cessivo sono di alto livello, quasi cinematografiche.

«Falcon 3

Mirrorsoft, PC

Il seguito del classico Falcon proietta i simulatori di
volo negli anni novanta; Tre diversi teatri di battaglia
vedono mpegnati gh uomini del vostro squadrone in
missioni aria-aria e di attacco al suolo; intelligenza
artificiale di alleati e nemici elevatissima, battaglie
che coinvolgono dozzine di aerel, un modello di volo
identico a quello utilizzato dall"USAF per i suoi si-
mulatori e requisiti hardware da Zio Paperone sono
solo le caratteristiche salienti di questo autentico
gioiello. Il mission disk espande il mondo di gioco e
corregge alcuni bug presenti nelle prime versioni.

SIMULAZIONI SPORTIVE

+4D Sport Boxing

Mindscape, PC e Amiga

11 primo della serie di giochi 4D della Mindscape. E
stata la versione piu accurata e fortunata dei videoga-
me di questo genere. I pugili sembrano i personaggi
del video Money for Nothing, dei Dire Straits, e saltel-
lano fluidamente prendendosi a pugni a vicenda sul
ring. La definizione della vista dalle varie telecamere,
il realismo dell’azione e la velocita dei pugili in grafi-
ca poligonale, fanne di questo gioco un vero classico.

«Kick Off 16 2

Anco, Tutti i Formati

Il programmatore Dino Dini cred, con una visuale
dall'alto del campo da gioco e dei giocator, cio che
sembrava essere la parola definitiva sulle simulazioni
di calcio su computer.

La palla non stava incollata ai piedi, una volta che il
giocatore se ne impossessava, come in molte altre si-
mulazioni di calcio, percid era necessario un notevo-
le livello di abilitd per riuscire a segnare una rete.
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MM3 Medaglie D'Oro

Negozi aperti al pubblico dalle 10 alle 13 e dalle 15.30 alle 19.30. Vendita anche per corrispondenza.

£ o Personal Computer EuroSys

2UROSYS

g Nuove fantastiche offerte!

I Personal Computer EuroSys sono CONFIGURABILI SU
MISURA, ovvero in base alle vostre preferenze, e sono coperti da
una garanzia totale per 12 mesi. Scegliete VOI il tipo di monitor
che desiderate, a colori 0 monocromatico, la scheda grafica che
preferite, la capacita dell'hard disk (tutti velocissimi, tempo
d'accesso inferiore a 18 ms e trasferimento dati superiore ai 700
KB/sec.), la quantita di memoria Ram, @

COsi via.

Per mostrarvi | favolosi prezzi del nostri computer EuroSys, fra
le numerose configurazioni disponibili abbiamo scelto alcun
ssanti perché offerti a preza

modelli particolarmente  ind

eccezionali. | modelli sotto riportati possiedono le seguent
caratteristiche: cabinet desktop baby-size; 1MB Ram espandibile r
su piastra fino a 16MB (0 32MB per | 486), alimentatore
switching 200W; 1 disk drive 3°1/2 da 1.44MB; ShadowRam per
velocizzare Bios e grafica; Hard Disk 40MB IDE AT-bus; controller

IDE AT-bus per 2 FD pii 2 HD; scheda video VGA con risoluzione massima Accessor
e USA 107 tasti; mouse seriale con

B00x600 punti; tastiera italiana 102 tasti opp

3 tasti; M5-DOS 5.0 in i o, installato; scheda mult 170 con 2 porte seriali, 1 SupraFaxModem Plus 295.000
porta parallela, 1 interfaccia game; monitor Super VGA 14° mono - oppure SupraF Plus con fax per Windows 360.000
(NOVITA) cavo VGA-Scart Modem esterno 300120072400 Baud per tutti | computer con seriake RS

Supporta ¢ e d'er P-2:

Vi Trasmissione &
386-5X EuroSys 25 MHz LandMark 31 MHz  1.250.000 240 500 Baua
386-DX EuroSys 33 MHz cache 64K Landmark 56 MHz  1.450.000 SupraFaxModem V3Zbis 690.000
486-8X EuroSys 25 MHz cache 64K Landmark 96 MHz 1.550.000 SupraFaxModem V32bis con software fax per Windows 750.000
486-DX EuroSys 33 MHz cache 128K Landmark 151 MHz  2.250.000 : I
486-DX EuroSys 50 MHz cache 256K Landmark 229 MHz  2.650.000

trasmissioni fina a

486-DX2 EuroSys 33/66 MHz cache 256K Landmark 300 MHz  2.950.000
486-DX2 EuroSys 33/66 MHz cache 256K EISA Landmark 300 MHz  4.050.000

V42bis). Trasmissio
ter & V29 a 2400/4800/9600/ 14400

Parti per configurazioni su misura Scheda SoundBlaster Pro Base 299.000
Scheda SoundBlaster Pro MIDI 390.000

Differenze di prezzo per configurazioni su misura diverse dal modello base: Scheda VideoBlaster 650.000
= per 8 MB Ram (solo 386 e 486) 460.000 SoundBlaster MultiMedia Kit Personal 1.040.000
« per hard disk 85 MB Western Digital 15 ms. 150.000 ey G
« per hard disk 125 MB Western Digital 15 ms. 310.000 G Mt W |
= per hard disk 210 MB Western Digital 15 ms 560.000 Cavo VGA-Scart 149.000
« per coniroller IDE High Speed con cache 2,5 MB Ram (0,5ms.) 360.000 Per collegare un PG con VGA ad un televisore a colori con presa Scart
= per monitor colori 14" VGA 1024x768 240.000 Cavo VGA-Pal 255.000
= per monitor colori 14" 1024x768 Low Radiation 560.000 Interfaccia per coflegare un PG con VGA ad una unith video Pal video-
= per monitor colori 17" 1280x1024 Low Radiation 1.360.000 composita o S-VHS
- = per monitor colori .20' 1280x1024 Low Radiation 1.810.000 SuperVGA Windows Acceleratar (Chip Acumos) 199.000
g = per TIGA 3MB - chip Texas 34010 60MHz 810.000 SuperVGA True Color (Chip Tseng) 299.000
:3_: Scheda vid 1 MB Ram, RamD 5 + Risoluzioni disponibif
2| Prezzo aggiuntivo per I'acquisto di parti specifiche 1280x1024 co olori: 1024x ol S00x600 con 65000
& ; : —— color; 640480 con 16
£ = con Microsoft Windows 3.1 italiano 145.000
= | =consecondo drive 5°1/4 da 1.2 MB 125.000 790.000

Tutti i prezzi* sono comprensivi di LV.A.

0 suscettiili di variazions in base a cambio del doliaro
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Estremamente giocabile e sicuramente il miglior gio-
oo del genere per due giocatori {anche se I'uscita di
Sensible Soccer lo ha tolto dalla luce dei riflettori).
«International Soccer

Commodore, Céy

1l primio gioco di calcio in cui il giocatore avesse una
vaga sensazione di controllo su cié che accadeva sul-
lo schermo, Ghi sprite, molto grandi, si muovevano
fluidamente su un campo in visione laterale. E stato
anche convertito per il C64GS... E pensare che &
uscito sei anni fal

«Way of the Exploding Fist
Melbourne House, Cby4
Fist, quando usci, era una spanna sopra a tutti gli al-
tri giochi di simulazione di combattimento: urla di-
sperate dei nemici, un'azione veloce e devastante e
un’eccellente animazione lo hanne fatto entrare nella
storia dei videogame:

La varieta di mosse e l'opzione di combattimento
tra due giocatori erano vere e proprie innovazioni;
inoltre il suono del 64 creava una buona atmosfera.

+World Games

Epyx/US Gold, Cb4

La Epyx ha prodotto una serie di simulatori sportivi
di cui, probabilmente, questo rappresenta l'apice.

1l gioco comprendeva molti tipi di prove diverse:
dal restare in equilibrio su dei tronchi galleggianti, al
lancio degli stessi, dai combattimenti di Sumo ai tuf-
fi da uno strapiombo sul mare, e ognuna richiedeva
una riotevole dose di abiliti rispetto alle precedenti
simulazioni ammazza-joystick.

Molto divertente, soprattutto da giocare con gli
amici,

L] [0

+Balance of Power

Mindscape, I1BM PC :
Questo gioco di strategia per macchine a 16 bit di
Chris Crawford diede ai giocatori la possibilita di
prendere decisioni nei conflitti globali. e rimane un
classico nel suo genere,

Tutti i tentativi successivi di farme dei seguiti, an-
che da parte di Crawford stesso, non hanno avuto lo
stesso successo del gioco originale, in cui uno o due
giocatori (che rappresentavano I'Unione Sovietica o
gli Stati Uniti) combattevano per la supremazia, crea-
vano alleanze, si occupavano della produzione dei
mezzi militari e degli aiuti finanziari, e venivano im-
pegnati in molte altre attivitd geopolitiche.

+Lords of Midnight
Rainbird, Tutti i Formati
Questo gioco presentava delle tecniche uniche e rivo-
luzionarie, create da Mike Singleton, che creavano
uno scenario graficamente ottimo e migliaia di loca-
zioni diverse in cui il giocatore poteva muoversi. Una
brillante combinazione dei rudimenti di un gioco di
guerra con l'esplorazione ¢ alcuni elementi fantasy.
La vastita del territorio, la grafica e la sem-
plicita dei comandi (che non significava, perd,
riuscire facilmente a vincerej, hanno fatto di

http://speccy.altervista.org/

questo gioco un vero classico ed il predecessore del
megagioco Midwinter.

+Populous

Electronic Arts, Tutti i Formati

Se qualcuno ha mai affermato che non si pud giocare
la parte di Dio si sbagliava di grosso. Lo scopo del
glocatore & quello di portare i suoi seguaci verso la
prosperita e la vittoria, lottando contro i credenti di
una divinit nemica. Il territorio veniva presentato in
grafica isometrica 3D a scrolling multidirezionale, e
poteva aumentare o diminuire di altitidine a volonta.
Una volta acquisito 1l potere necessario il giocatore
poteva scatenare eruzioni vulcaniche o terremoti sul-
la popolazione avversaria. Eccezionale, anche consi-
derato che tutti i comandi venivano controllati da un
semplicissimo sisterna ad icone. Da circa un anno &
disponibile il suo seguito, che € riuscito nell'impresa
di migliorare notevolmente il predecessore.

UMS I

Rainbird, Tutti i Formati

Questi programmi hanno letteralmente cambiato il
mondo dei wargame su computer, e sorprendente-
mente non hanno avuto molti cloni. Il gioco dava un
controllo completo del processo della battaglia e, cio
che & pili importante, forniva una dettagliata mappa
topografica del territorio. A parte alcuni difetti (la
mappa di UMS [ era terribilmente confusa), questi
giochi restano superbi esempi di tecnologia software
applicata al mondo dei giochi di guerra.

«Civilization

Microprose, PC

Un gioco di strategia veramente completo: lo scopo
del giocatore & quello di portare il proprio popolo
dall'eta della pietra, attraverso le varie scoperte scien-
tifiche e i numerosi cambiamenti del tipo di governo
e di societa, dalla monarchia al capitalismo, fino
all'era dei viaggi stellari, Vince il giocatore che per
primo riesce a lanciare un'astronave nello spazio
profondo e raggiungere Alpha Centauri, ma il gioco
permette di continuare la partita anche dopo
un‘eventuale sconfitta, perché il vero fulcro della vi-
cenda ¢ I'evoluzione sociale e tecnologica del proprio

impero.

ORRORI

«Legion

Software Projects, ZX Specirum

Ecco un esempio perfetto di un pessimo lavoro, Que-
sta avventura grafico-testuale ambientata nell'antica
Roma, richiedeva presto al giocatore di andare “UP
the stairs” (salire le scale). Sfortunatamente il parser
(la parte di programma che permette la gestione di
un dizionario) non riconosceva la parola “DOWN"
{scendi, vai giti), per cui il gioco finiva a quel punto.
1l direttore della Software Projects, appresa la notizia
dal recensore di PCG, esclamo;"0OH, CA**Q!",

«Catacombs

Anirog, Cby

Una splendida avventura, totalmente ingiocabile, ba-
sata su rompicapi particolarmente complicati.

Civilization

Il primo era totalmente irrisolvibile, ed il glocatore
non poteva gustarsi l'aventura che per pochi secon-
di. Il problema era che la grafica dello schermo era
tutt'altro che chiara, e l'input richiesto era “TRACE
SYMBOL" (“scopri il simbolo”). Purtroppo nessuno
(se non il programmatore) riusci mai a scoprire il
giusto connubio Verbo-Soggetto per proseguire.

« Owzat

Virgin, BBC

Un pessimo gioco di cricket, probabilmente respon-
sabile della nomea che la Virgin si fece a quei tempi,
come peggior software house in assoluto, reputazio-
ne che perse solo in seguito & durissimi sforzi suc-
cessivi.

‘Owzat aveva una pessima grafica bianca su fondo
verde e -oh, mio Dio - richiedeva “Edit Line 100"
{scrivi la linea 100) se il giocatore voleva cambiare la
sua squadra.

“Oooops, deve esserci proprio sfuggito...” fu l'im-
mortale dichiarazione del PR della Virgin di quel pe-
riodo.

«Alice in Videoland

BugByte, C6y

Una ri-riedizione di un vecchio gioco su dischetto
della Audiogenic (Alice in Wonderland), passato su
cassetta a causa del basso budget della BugByte. Pur-
troppo dopo la prima schermata di animazione intro-
duttiva {molto bella), il programma richiedeva al gio-
catore di inserire il secondo dischetto...1l gioco consi-
steva nel cercare di fare canestro con la cassetta... nel
bidone della spazzatura!!!
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UFFICIO ORDINI - SPEDIZIONI
02 - 33000036 G tinee r.a.)

Aperto anche
il Sabato
Orari:

9.00 - 12.30

15.00 - 19.00

Do oggi pd finee telefonihe, pii servizio piv celerti, pi assorfimento, piv scelta ¢ un muovo servizio di spedizion futto computerizzato.
NON TI RESTA CHE PROVARE, SARAI SORPRESO DALLA RAPIDITA DELLE NOSTRE CONSEGNE
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VIDEO BACKUP L.

VIDEO BACKUP + VIDEOCASSETTA

con oltre 200 programmi 138.000
Utile accessorio per salvare enormi quantitativi di dati utilizzan-
do un semplice videoregistratore. Potete fare qualsiasi tipo di
backup dei files, backup di hard disk, directories o singoli di-
schetti utilizzando un comune videoregistratore. Una cassetta
da 240 min. offre uno spazio di circa 200 Mb. Il backup di un sin-
golo disco impiega circa 64 sec. L'accessorio lavora come uno
Streamer con la possibilita di recuperare solo determinati files
grazie ad un menu che terra conto dei giri del videoregistratore
C i si potra posizionare direttamente sul file interessato.

88.000

possesso di un Hard Disk. Nella confezione & compresa una vi-
deocassetta con 160 Mb di software Pubblico Dominio.

Software
e manuale

in italiano!
VERSIONE
INTEGRALE
35 PAGINE

DISPONIBILE

KICKSTART 1.3 L. 79.000
Nuova scheda per A500 Plus. Si inserisce semplicemente all'in-
terno dell'Amiga senza saldature. Permette di mantenere il S/O
2.0 ed il S/O 1.3 selezionabili tramite I'apposito interruttore. Si ri-
solve cosi il problema d'incompatibilita con programmi e giochi.
Semplice installazione, manuale in italiano.

89.000

KicksTaRT 1.3 PER AMIGA 600 L
Nuova scheda per A600 . Si inserisce semplicemente all'interno
dell'’Amiga senza saldature. Permette di mantenere il S/O 2.0 ed
il S/0 1.3 selezionabili tramite I'apposito interruttore. Si risolve
cosi il problema d'incompatibilita con programmi e giochi. Sem-
plice installazione, manuale in italiano.

KICKSTART 2.0 AUTOMATICO L. 89.000
Trasforma il tuo vecchio AS00 e 2000 V1.3 con il rivoluzionario
2.0. Il tutto studiato su una apposita scheda dotata di interruttore
automatico (tramite pressione sul tastomouse) con il guale si
puo selezionare, secondo l'uso, il S/O 1.3 o 2.0. Semplice in-
stallazione e senza saldature. Manuale in italiano.

SPECIALE GENLOCK
PAL GENLOCK 3.0 L. 279.000

Questo Genlock si adatta a tutti gli Amiga, semiprofessionale con
fader per la regolazione, dissolvenza. Alimentazione diretta da
Amiga, semplicissimo da usare, chiare istruzioni in italiano, indi-
spensabile per la titolazione amatoriale di videocassette, film, ecc.

SUPER MAXIGEN L. 990.000
Nuovissimo genlock professionale, qualita Broadcast con S
VHS in uscita, regolazione livelli, 2 uscite out, per visualizzare il
vostro lavoro mentre viene registrato. Possibilita di Super impo-
se; banda passante a 6Mhz. 1vpp 75 ohm. Alimentazione ester-
na 500 mA 12V (alimentatore fornito di serie); con serie effetti vi-
deo, finalmente un genlock di altissima qualita ad un prezzo fan-
tastico! Manualistica in italiano a corredo.

Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da

Tutti | marchi sono registrati e appartengono ai loro proprietari

OFFERTE ESPANSIONI DI MEMORIA

2 K PER A AS00 PrLus L 59.000

2 K + cLocC kR AS00 69.000

AS00 179.000

CK PER A500 279.000

g 119.000

iNA PER A 1000 390.000

AZ2000 350.000

390.000

Trackball L. 99.000
Trackball senza fili per tutti gli Amiga.

220 - PROTECTOR L. 59.000

Multopresa a 8 spine, consigliata da tutte le principali case di
computer, previene guasti accidentali, sbalzi di corrente, ecc. La
multipresa & dotata di interruttore luminoso e protect switch.
Indispensabile!

SuPeR TELEVIDEO L. 149.000
Questo accessorio permette la ricezione del Televideo RAIl e
tutte le altre reti che trasmettono un programma analogo come |l
Teletext ecc. Collegamento tramite la parallela Amiga ed un se-
gnale Videocomposito che pud essere preso da un videoregi-
stratore o televisore (spinotto RCA/CHINC o da Scart). Permette
inoltre il salvataggio su disco e la stampa. Facile utilizzo.
AMIGA MOUSE SELECTOR L. 29.000
Permette di collegare mouse e joystick contemporaneamente e
selezionare quello che si vuole usare, senza statcare ogni volta
il mouse.

MODEM “"SMART SPEED”

2400 149.000
)0-1200-2400
ED 2400 V23
300-1200-2400 + Videotel
D 2400 PLUS
0-1200-2400 con MNPS & VA2
ED FAXMODEM L.

- 1200-2400 con soltware

199.000
249.000

279.000

SMART SPEED F
Maodem esterno per tutl
J00-1200-2400-4800-94000)
« MNP ¢ VA2 comp per tra
s il llegato ad u » modem

\E ] x standard G3, V2Tter ¢ V29
a 2400-4800-9600- 1 2000- 114400 Baud

garanzia di un anno.
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tate per entrare nella sezione dedicata alle recensioni. Per orientarvi tra i giudizi e

i k-voti dovete leggere questa guida.

900+

Un classico, raccomandato senza riserve.

800-899 Un gioco superbo ma forse privo di quello spessore che lo rende interessante per mesi o anni.

700-799 Ancora molto raccomandato ma probabilmente ha un paio di aspetti che ne riducono il voto.

600-699 La “zona di confine”, un gioco con gquesto voto & un buon gioco “se vi piace Il genere”.

500-599 Gioco che ha quaiche qualita, ma chiaramente anche dei problemi evidenti.

400-499 Problemi di giocabilita e di programmazione lo rendono un gioco insufficiente.

300-399 Non solo la giocabilita é scadente, lo & anche |'idea alla base del gloco stesso.

200-299 Qui le cose si fanno serie, si parla di bug e di giocabllita pessima.

100-199 Un gioco per ZX81 che gira su Ami;

Sotto 100 Nessun gioco ha mai raggiunto gues

Un K-Parametro &, a nostro giudizio, Il miglior gloco nel suo genere. Le descrizioni che seguono sottoline-

uscisse, non varebbe neanche averlo gratis

ano gli elementi che rendono il gioco tale e con | quali deve misurarsi ogni concorrente. Se volete avere in

casa una "gi

" degna di g

PROJECT X (Team 17)

di dema...

| vecchi p la loro bravura.
Grafica come non si era mai vista, frenesia. botti, lampi & cotilion in

una delle pii grandi feste del colore mai apparse sul vostro Amiga.

GODS (Renegade)

Non & moito 5@ lo si [Prin
ce of Persia e Rick Dangerous); eppure il gioco di plattaforme del Bit-
map Brothers offre
precedenti. Indubblamente un vincente.

GIOCO DI RUOLOD

ULTIMA VI
(Origin)
1l GdR totale. Il mondo di Britannia non & mal stato cosl vive davanti
ai nostri oechi. Lord British ha ancora una volta SUPerato sé stesso -
non solo in senso metaforico, visto che Uitima Underworid era il vecchio
K-Parametrol

& ible S v.1. 1 (Renegad

La ragione primaria dell'uscita in ritardo di K ogni mese. Non solo la

con i suoi

, azione o una p grafica senza

migliore mal
chi di tutti | templ.

CIVILIZATION (Microprose)
In guesta gigantesca a il giocators deve condurre il suo po-
pnlo dal primordi dell’Eta la Pietra ali’Era Nucleare. Massicclo, ma
senza dubbio il parto di una mente geniale.

THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2 (Lucasfilm)
Guy Threepwood ritorna nella nuova avventura cucinata per lul da quel
pazzi californiani della Lucasfilm. Humor, dialoghi che sembrano serit-
ti da Arthur gr ® sonoro senza

FORMULA ONE GRAND PRIX (Microprose)

La seconda raglone dell'uscita in ritardo di K ogni mese. E quasi Impos-
sibile trovare difetti in questo capolavoro poligonale di Geoff Cram-

ma uno dei piis bei glo-

wcedenti.

nome uscite subito a comprare tutti i titoli che vi mancano!

IK+ (System 3)
Una versione migliorata ed aggiomata del classico della Sustem 3, K+
di Archar MacLeans & da tre anni in classifica @ ancora nessuno & riu-
scito ad insidiarne il trona. L'aspetto piu interessante & la presenza di
un terzo karatek 1 dal il

GIOCO DI CORSE AUTOMOBILISTICHE
STUNT CAR RACER (Microstyle)

Grafica poligonale d'avanguardia  una velocita incredibile fanno di
questo gicco il paph di tutta la nucva generazione di giochi di corse.

veloce.

Ed un paph che non & ancora andato in pensione!
SIMULAZIONE SPORTIVA
JIMMY WHITE'S WHIRLWIND SNOOKER (Virgin)

La tpettacolare grafics 3D si combina con un realismo spasmodico per
formare la migliore simulazione di biliardo di tutti i tempi. Virtualmen-
te privo di difetti, il gioco vanta un‘introduzione per | principianti e u-
na grande precisions nella gestione del colpl.

SIMULATORE DI YOLO
FALCON 3.0 (Spectrum Holobyte)

1l miglier simulatore di volo mai realizzato. Falcon 3.0 ha piu dettaglio
di qualsiasi altra cosa che abbiate visto nella vostra vita, insieme all'in-

terfaccia utente pla funzionale e al manuale pli completo mal appar-
3 sul mercato.

AZIONE/STRATEGIA
POPULOUS 2 (Electronic Arts)

Piu grande, pid bello, pit veloce, ecc... Alla Bullfrog hanno miglicrate
la perfexi ol 1al sembra una copla di pre-produ-

zione. Un‘impresa storica.

TETRIS (Nintendo)
La versione ufficiale del gloco per Gameboy Nintendo & di gran lunga
la migliors. Tetris & il gioco piu coinvolgente mai apparso nella storia
del videogiochi. € come una droga, provate a chieders a chiunque le
abbia gih giocato.

Gloco bl
SUPER MARIO WORLD (Nintendo)

Ora che || SNES & arrivato anche in italia, questo grande classico sara

mond, adatto a pr wd esperti. Imp

http://speccy.altervista.org/

per tutti. Con una grafica sccellents o un‘ares di gioco E-
NORME fa desiderare che tuttl | glochi siano cost.

CONFRONTA E CONTRASTA

Un punto di riferimento costante: i
gloco viene confrontato con il titolo
che piu gli si avvicina, o con il film o
coin-op da cul & stato tratto.

POLLICE FAVOREVOLE/POLLICE
VERSO | pregi ed | difett] del gloco
sintetizzati in poche frasl significative.
Forse & troppo difficile, o ha un’inter-
faccia innovativa, ecc...

VERDETTO Il punteggio che quantifi
ca il valore globale ded gioc, espresso
in millesiml. Il caro, vecchio K-Voto, in-
somma. Quattro voti secondari quanti-
ficano con punteggi da 1 a 10 ta Grafi
ca (G), i Sonoro (A), I'mpegno
Intellettuale (Q) richiesto e il Diverti-
mento complessivo - Il fattore K (FK)
offerto dal programma.

CURVA CIP Una predirione dell™a-
spettativa di vita” del gloco. Uno spa-
ratutto frenetico e colorato potrd ave-
re un fascino immediato, ma lo
glocherete tra un mese?

SUGGERIMENTI Le pagine
centrali di molte recen-
sioni contengono sugge-

rimenti, consigh e idee su
come affrontare il gloco.

K-GIOCO Vengono insigniti di questo
titolo qued programmi la
cui qualita complessiva
i rende degni di entrare
nell'Olimpo del Classici.

SONORO, GRAFICA E

IDEA Questi riconosci

menti vengono assegna-

ti a glochi che eccellono

in una particolare area.
Un goco che non riesce ad essere K-
Gioco pud comungue meditarsi uno di
questi “scudetti”.

CURVA INTERES
PREVISTO

Team 17

US Gold
Empire
Electronic Arts
Empire
MicroProse
Virgin

Origin
MicroProse
Coktel Vision
Mirage

Cokte/ Vision
Lucasarts
Velocity

US Gold

New World Computing
virgin

Virgin

Gremiin
Dynabyte /Euclidesa
Thalion

Virgin
Electronic Arts

Krisalis
Accolade

%
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rtanza puo avere un pianeta desertico sperduto nella ga-

e popolato da giganteschi e mostruosi vermi? Quali tesori puod con-

re? Il Melange, signori, la spezia miracolosa che ha doti quasi sovran-

na occa a voi lottare per impadronirvene.

Greetings, I am your Mentat

trono, ma a Li\i'.l
li spezia, ed i

dl
dati. Non rest

» fa gola a

is possiede la spezia, e ch

Il mentat. Il nostro fidate (77)
consigliers

Il: THE BATTLE FOR ARRAKIS.
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La scelta della casata influenza
la strategia di gioco

Il background & spieg tati impar-

icll'introduzione, ¢
commentn parlate di una narratmc

i'\h(' CONoscere). An

Dune ¢

cessavi dal vostro Mentat,

Ii spun

a. L'unico sistema per rin

1enti, ricollegandoli

Anche chi non conosce
i romanzi di Dune avra modo di
capire che cosa sta succedendo

torio appa-

mente buio, a

bastoni tra le ruote

IL GIOCO.

o di

ha le sue origini nel

dan, con caratteristiche simili alla nostr

€ Prosperoso, avanzatc ino a che non andremo a shat-

e culturalme

1e ai Vern , muo-

e ¢ iI’T‘.]'I;-I‘_‘ i1 ol ¢ 1 13 d 1d dse, < € COmn mpo- z > Tare aftte T
Segue a pagina 56 I
__ Il K-parametro a cui fare riferimento dovrebbe essere

: teoricamente Populous 2, per il genere azione/stra-
- tegia, ma effettivamente il gioco si avvicina di pio a

& piit amb = | Civilization della Microprose, che pero é lo strategi-

- co puro per eccellenza. Nessuno dei due mostri sacri

Ammon dimostra di non esse

nganno e al sat

éin pericolo, sebbene istituendo una categoria interme-

dia probabilmente Dune 2 diverrebbe parametro. Meno av-

DUNE Il: THE BATTLE FOR ARRAKIS.

vincente di Populous, inarrivabile, e meno rigoroso, ma molto piu giocabile di Civili-
zation, ha altre carte vincenti nel sonoro e nella cura dei particolari grafici. Se vi
piace guesto genere & gquanto di meglio sia uscito da un anno a questa parte.

ttp://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/
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" THE BATTLE FOR ARRAKIS

I primi livelli di Dune IT hanno una funzione di au-

toapprendimento, quindi in questo “paginone” par-

liamo del livello 5 con Casa Ordos, dove il discorso

strategico inizia farsi interessante.

- La nostra base (in alto a destra) & al massimo dello

mhmhm&nmm&mmgmper
E te ma il primo attacco & stato respinto, pur con gravi
- danni agli edifici. Le zone nere sono inesplorate. E’
- importante finalizzare la nostra strategia all'adempi-
mmddmmphamegnmudalum

ICT G H T T N E AN R,

5 - Torre - sui muri & una valida
difesa per le

7 - Muro - leggero ostacolo
gli assalti del nemico ."

http://speccy.altervista.org/ http:/speccy.altervista.org/
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T L T e e e T

4 - Industria pesante - Vengono
costruiti carri @ mezzi d'assalto
corazzati.

Il cantiere & il cuore della base,
da difendere a tutti | costi. Se ve-

16 - Carro - potente ma lento e
pesante

11 - Centrali elettriche eoliche -
Senza
re nulla, infatti le centrali sono la
prima parte di base che ia-
mo (e dobbiamo) costruire. La
sabbia pud e richie-
dono

8 - Industria leggera - produzione
di mezzi leggeri e veloci adatti al
patugliamento o all'esplorazio-
ne.

e T LT LT T T e e e e L e

l http://speccy.altervista.org/
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vendosi velocemente (56 Km/h) nel sottosuolo deser-  filosofia “ogni ostaggio k

tico armati di grande appetito, possono fare un solo  vivo & un cadavere per-

boccone delle nostre unita. Il terreno di gioco dovrd  s0") oppure catturarle

quindi essere esplorato in cerca di campi di Melange  (per la filosofia “la spe-

dove alcuni mezzi particolari separera zia del nemico ¢ sempre
dalla sabbia. A seconda del numero di raffinerie co- la pili arancione”).
struite avremo un apporto costante pili 0 meno el

to di crediti, sempre che qualcuno non attacchi le  produrre dis

va- Le industrie possono

macchine proprio quando sono a pieno carico. mezzi, con d

Disponendo di fondi il numero di infrastrutture sti ed impiego di te
che & possibile costruire é piuttosto notevole: centrali e risorse; grazie ai centri
ia eolica, radar (che ci consentono  ricerche sara possibile
di tenere sotto controllo i paraggi e le unita remote), aggiornare gli armamen-
fortificazioni, caserme, industrie leggere, pesanti, ad ti, rer
alta tecnolog
Es

eSempio; come ¢ |(::__',1L't). non ci & concesso di cos

elettriche ad ener

lendo pili moder-

, officine e chi piti ne ha pili ne metta. no ed efficiente l'eserci-

no evidentemente delle prioritd nei lavori;

ad to.
i Se si & in possesso di

re nulla se non esiste una fonte di energia. . un astroporto & possibile entrare in contatto con il
tt
del gioco, come i centri di che sard ben felice di rac-
ricerca o gli astroporti; altri Sebbene sia pfuﬂ‘os{o Comp{es‘so cogliere le nostre ordina-
non possono essere co- le d;:ﬁfcg[{é non I.FIﬂHI.SCOHO zioni di (all

struiti, come i palazzi che gy llq giocabilita grazie alla gra- %

edifici divengono disponibili solo con il procedere CHOAM, un'associazione di mercanti interg

cambio di

vengono concessi come ri- dualita delf'approccfa una congrua elargizione di
conoscimento ai giocatori crediti.
che si sono comportati con particolare valore. Non di- Ogni Casa dispone di armi o forze particolari nel

mentichiamo le fortificazioni, che offrono una certa  proprio arsenale, in linea con la propria impostazio-
tranquillita pur senza essere inviolabili: possono es- ne politica: potrebbero essere sabotatori piuttosto che
rdia 0

Per quanto riguarda le installazioni nemiche abbia-  dall'enorme potenza distruttiva. Le nostre installazioni. Lo spirito & auelle di *Sim City” con missill +
F & - carri armati

sere armate con torrette'di varia efficacia. congegni tecnologi e all’avang

mo due possibiliti: distruggerle senza remore (perla  Infine nella sabbia potremo incontrare delle colli-

nette che pussune nascondere di witw, dalla u?c.::'c a
mezzi abbandonati di cui [)vaai.uuu inr:aan.]rumn.i op
pure insidie mortali. Sta a noi decidere | approccio e
sperare che sia quello giusto.

Una volta raggiunto I'obiettivo affidatoci dal nostro
Mentat ¢i sard un “debriefing” ¢ passeremo ad uno
schermo tattico: qui potremo pianificare le mosse fu.
ture. Compiute anche qUESto pUssO CILFCICIY nclla
fase successiva: nuovo briefing, nuova sessione di
gioco vero e proprio e cosi via sino alla conquista del

pianeta.

I
R ARRAKIS.

[ =

TIRIAMO LE SOMME
sland=z are lush and ar : ) Il gioco & veramente notevole sotto tutti gli aspetti
: ) Sebber

non puo essere cc.n‘:plc-ta per motivi di spazio), le dif.

sia piuttosto complesso (la mia descrizione

ficolta non influiscono sulla giocabilitd grazie alla
gradualita dell’approccio con le varie funzioni e
all'immediatezza dell'interfaccia utente. Una vol
che avrete familiarizzato con gli aspetti fondamentali

il resto verrd da sé, senza ansie o ore di studio dei

d -
[y
-
-l
=
-
-
-]
-
x
-

manuali.

Il mouse ¢ la chiave dell'interfaccia utente, consen-
tendoci di gestire in modo intuitivo i mezzi e le fun-
zioni, grazie anche ad una serie di pulsanti software

su schermo autoesplicativi. Molto avvantaggiati i pos-
sessori di schede sonore, grazie alle fondamentali co-

M

nicazioni vocali che ci tengono informati con bre-

! vi ma precisi messaggi sulla situazione dei mezzi e
Mo, non & una del premi in palic (brutti sciovinisti, | fulmini vi i : delle installazioni anche se non sono visualizzati st
incereriranno la milza!) ma una delle ottime schermate che il- _
lustrano il background lo schermao.

http://speccy.altervista.org/
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HERBERT E ASIMOV

Tra i molti grandi scrittori della letteratura fantascientifica moderna, due sono cono-
sciuti per le interminabili ma avvincenti saghe, o meglio cicli di romanzi: Isaac Asi-
mov e Frank Herbert. Il primo per la celeberrima “Fondazione”, articolata in sei volu-
mi ed inserita in un continuum con il ciclo dei Robot a formare una sorta di compen-
dio dell'Impero Galattico; un totale di quattordici volumi (7 milioni e mezzo di battu-
te) imperdibili per gli appassionati della sci fiction. Il secondo per la saga di Du-
ne, una serie di nove volumi che tratta temi simili a quelli asimoviani - la crescita di
un impero galattico, il suo crollo e la rifondazione - ambientando il tutto in un piane-
ta desertico.

Cid che accomuna i due scrittori & la notevole cultura scientifica, che si rispecchia
nella precisione e nella rigorosita dei particolari. Per farvi un esempio Herbert inizio
a concepire Dune alla fine degli anni cinquanta, quando entrd a far parte di un team
di studiosi incaricati di elaborare un progetto per la bonifica e I'utilizzo delle zone
desertiche statunitensi. Le esperienze fatte, unite a buone conoscenze di ecologia,
antropologia e psicologia, nonché alle capacita letterarie maturate grazie alla carrie-
ra di reporter, consentirono all'autore di descrivere il pianeta Dune (in seguito Rakis
o Arrakis) nei pii piccoli particolari, e di elaborarne profonde trasformazioni. Il mon-
do di deserti verra infatti sistematicamente trasformato (guarda caso) in un pianeta
verde, ricco di acqua, ad opera di Leto Il, I'lmperatore Dio, per poi tornare una deso-
lata distesa di sabbia e roccia dopo la decadenza del tiranno e la totale distruzione
dell'impero.

1l gloco &€ ambientato nel periodo della rifondazione, quando le Matres Onorate, pro-
venienti da una razza aliena, vogliono ristabilire il ciclo dei deserti, dei vermi giganti
e quindi della spezia, vista come strumento per ristabilire I'ordine galattico.

Uno dei temi pii carl ad Herbert sono | sotterfugi, | tradimenti, gli intrighi di palazzo
che si intrecciano nella trama rendendo a volte addirittura difficoltosa la lettura.
L'autore vanta vere e proprie schiere di fedeli lettori che, quando il loro idolo ebbe il
cattivo gusto di passare a miglior vita, caddero in una profonda depressione. Non
tanto per la morte di Herbert, quanto piuttosto per I'abitudine dello scrittore di la-
sclare nei romanzi | finali aperti, di evitare la parola fine per avere la possibilita di
scrivere Il capitolo successivo. Non sapremo mai quali altre avventure avesse anco-
ra in serbo per nol il prolifico autore!

IRERAIREEACILLT
L mente occu

inscindibile 1"

a che ricorda, anck

spossatezza é la stessa ch

latore di divinita. Impeccabili i

11 coinvolgimento € totale, la mente & costante-

> in contemporanea si-

Genere Strategico
Casa Virgin
Sviluppatore Westwood Studios

®

* Sonoro eccel-
lerte

+ Giocando 8

ore al giome
finisce troppo
mento e gloca- presto

bilith ai massi-

i tivelll

+ Grafica cura-

ta
* Buona imme-
diaterza

ad alta densita, eppure
possiamo assistere a veri
e propri miracoli audiovi-
sivi, a partire dalia pre-
sentazione. Pieno suppor-
to alla memoria estesa e

sprite piu piccoli sono
ben definiti e leggibili. Il
gloco per essere apprez-
zato nella sua completez-
za richiede almeno due
Mb di RAM ed una mac-
china piuttosto veloce
quando sono molti gli og-

K VOT0
037 -

Generalmente non mi faccio
prendere dall entusiasmo per un
gioco, ma vi assicuro che per
staccarmi da questo programma
ho dovuto fare violenza su me
stesso. La dinam i g
credibilmente coinvolgente
molto vicina a capolavori come
Sim City e Populous I -

plessa pur senza essere mac
nosa. Progressiva e magistral
mente calibrata La diff

finirete in fr -

perché ci giocherete melto. 1
commento musicale ¢ piscevole
e la sintesi vocale non & s
recgrafica ma ha anche del
gioni funzionali. Infine la grafi
€a: curata e ben disegnata negli
sprite plu grandi, sempre legg
bile negli sprite piu piccoli (dove
& plu difficile lavorare a causa
delle dimensioni dei pinel)
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= COMPUTERONE =, -T&%—

VIAVELA 12/2-40138 BOLOGNA
Tel. 051/343504 - 051 /347736 D

051/343362 Fax 051/344906

S T O P ' ' alla ricerca spasmodica del prezzo piu basso in rapporto alla qualita E. FEAM
e al servizio Via nn

alla ricerca del wer»mu accurato pre ¢ post-vendita  pOVE SIAMO A BOLOGNA D Q.tzlr-“

alla ricerca della dispomibilita % l\

alla ricerca delle riparazioni veloci 3 . <
alla ricerca di consulenza qualificata onnmogﬁb;giﬁh'&%}?ﬁ:ﬁ?ﬁr WUATO . /7 f%
alla ricerca di novit in assoluto.

-
Hardware e software per Commodore e PC, specializzati in accessoristica per Amiga vastissimo assortimento di
genlock, espansioni, schede grafiche, hard disks interni ed esterni, schede acceleratrici, prodotti professionali,
digitalizzatori audio-video importazione diretta e assortimento completo di consoles e cartdriges!!!!

OGGI COMPUTER ONE E’ IN GRADO DI OFFRIRTI:
LA PIU’ VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTERS

Assemblati su misura per qualsiasi tipo di esigenza, dal semplice 286 20 Mhz ai veloci 386/33 e 40 Mhz ai sofisticati 486/33 Mhz ai
NUOVISSIMI 486/50! I contenitori? dal comodo “mini slim” per chi ha esigenze di spazio al desktop, minitower, tower e maxiftower!
Gli hard disks? dal 40 Mb al 2 Gb inoltre qualsiasi tipo di scheda video, monitors accessori. Un esempio? PC 286/20 Mhz, IMb ram,
cabinet da tavolo, drive 3".5 1,44 Mb, controller per drive ed hard disk, 2 uscite seriali, 1 parallela, 1 porta joystick, hard disk da 40
Mb, tastiera italiana monitor VGA. scheda vga 800x600 testato e garantito per 12 mesi LIT. 1.285.000 !!!

INOLTRE

QEFERTA EIPAIEHON AWOA Ass‘é)ﬂé;gg%ﬁ I'.\'I“tizsgéE EDG INTEnNIgaﬁl?ogrﬁ?o'éns NOVIA
AMIGA 500E PLUS = Si tratia di hard disks da 2,5" con controller At-Bus da installare sul
512Kb no clock .. VXL 30 40 MHZ PER AS00 E 2000 68000. D1 semplica installazions, non richiedono saidanrel
512Kb + clock L.?E_OOD CONCOPROCESSORE MATEMATICO LASCIA LIBERO IL BUS ESTERNO (A500)
688B2LIT. 1.369.000 NON SI UTILIZZA SLOT (A2000)
512 v P — 20 Megabytes ... ... Lit. 489.000
ECCEZIONALE SUPEROFFERTA gg Msgagy}as .LLIt. ; ?gg.{nlgg
T ————— ; : s egabytes .. it. 1.199,
1Mb per A500 plus ... 1.150.000 AdSped pe ALD £ 2000 LT 203000 85 Megabytes ... " Lit, 1,499.000
1,5Mb int.exp a 4Mb-+clock ..., L.259.000 INTERNI PER A500/A2000 NOVIA/ADSPEED
el L % Come | precedenti ma con ADSPEED 16Mhz gia
2 Mb int.exp a 4Mb+clock ...... L.299.000 AMIGA 2000 L. 1.048.000 incorporatolll
2,5Mb int.exp a 4Mb-+clock .... L.339.000 Amiga 3000 25/52 L.2.900.000 20 Megabytes-‘.t\gggggg sessassmnnsnees Lit. 599,000
3Mb int.exp a 4Mb+clock ....... L.379.000 4000 40 Megabytes/A o it 100000
AMb int. mpn clock .. ... L.459.000 s 25100 L.3.950.000 60 Megabytes/ADSPEED Lit. 1.539.000

85 Megabytos/ADSPEED ............... Lit. 1.706.000

6Mb int. con clock NOVITA .... L843.000
8Mb SUPRA esterna INTERNI PER A500/A2000-PRIMA-
PASSAME ....cvevrerrireenrassssensnnens 1. 999.000 & tratta i Hard Disks QU a 5.5 da installare al pocto del
AB00 + 1 GIOCO v o Canpre el conltns i BOOT D lvonco
AMIGA 2000 e 3000 nngmaie in omaggio cthe permetie di iconoscere automaticamen-ie i primodrive estermo

cone DFO: nessuna saldaturall
52 Megabytes ... Lit. 849.000
105 Megabytes . Lit. 1.259.000
120 Megabytes . . " Lit. 1.370.000
240 Megabytes ... Lit 1.989.000

INTERNIPER A500/A2000-PRIMA/ADSPEED
Come | precedenti ma con ADSPEED 16 Mhz

?Jia inw[r)poralo!'!!
52 Megabytes/ADSPEED................ LiL. 1.239.000

2Mb espandibile a 8Mb .......... L.340.000
4Mb espandibile a 8Mb .L.500.000
B L.799.000
Moduli SIMM 1Mb 70ns L. 83.000

£.520.000

Disponibili inoltre: Linea completa stampanti
EPSON, NEC, PANASONIC, STAR, OKI,

MANNESMAN,  CANON,  KODAK SO E 5 TIBED

accessoristica specialiwizzata per Amiga e el : 4 105 Megabytes/ADSPEED .. Lit. 1.649.000
PC grafica Brﬁess.um (%ENLOQCK originale in omaggio 120 Megabytes/ADSPEED ............. Lit. 1.769.000
d|g|la izzatori, soﬂwaragrahcapmfessmnale 240 Megabytes/ADSPEED ............. Lit. 2.379.000

Richiedete il nostro caralogo GRATUITO! £.799.000

PREZZI IVA INCLUSA

ESTERNI PER A500 SCSI
GVP IMPACT Il 105Mb exp 8Mb ... Lit. 1.500.000

VENDITA ANCHE PER BHQ;SE: ?gg‘lﬁbe;ppamb_ iy '_1 %g_ggg
X - . 1 A
T e S e | [l sene L R
" Mouse, Dos indows originali exp 8Mb ...... it. i
APERTI DALLE 9 ALLE 19:30 £.1.285.000 OCTAGON 508 105Mb exp 8Mb ... Lit. 1.418.000
ORARIO CONTINUATO ke . OCTAGON 508 120Mb exp 8Mb ... Lit. 1.539.000
COME ORDINARE telefono nuova linea posta SPEDIZIONI -
» 051-343.504 051-347.736 COMPUTER ONE | p.pumeno sniicipsio NESSUNA SPESA
051-343.362 fax 051-344.906  VIAVELA122 | Pasameo commmepno s forat Lit 12000
TUTTI I MARCHI ELENCATI SONO REGISTRATI DALLE RISPETTIVE CASE BOLOGNA s it
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COMPUTER ONE E'..SCUOLA E LAVORO
..E' GIOCO E DIVERTIMENTO

—— e
80286/20 Mhz, 1Mb di Ram, 2

Seriali, 1 Parallela, 1 Porta Game, 80386/25 Mhz, 2Mb di Ram, 2
\Controller AT BUS, FDD 3,5 1,44dMp, DOVE Seriali, 1 Parallela, 1 Porta Game,

Cabinet da Tavolo o Minitower, QLALITA' 50 1, 44Mb,
Schada Vga B00x600 Hard Disk 40 Mb, v o Y
Tastiera Este=a ‘;_'liana M tor D]SP()\IBILITAI d H:rEl Mb
asti a Ita » Monitor S 13 rd Disk A0 .
; PREZZ0 i - i
Monocromatico VGA Tastiera Estesa ana, Monitor
Lit. 949.000+ival E CORTESIA Colore 14" 1024x768,28 Dp
Par Monitor 1024x768. 28 Dp Colore NON Lit 1.399.000+iva
14" agglungeze MANCANO In Omaggic Mouse a tre tasti,
Lit. 270.000+ivy MAI tappetino mouse, adattatore 9/25
In omaggioc Mouse a tre tasti, n £ pin.

tappetino mouse, adattators /25 pin

80386/33 Mhz,
Ram, 2 Seriali, 1

Game. fantraller AT-BUS.

1.44Mb, Cabkinet da Tawvo

HMinitowes, Scheda
Disk 8OMb, Tasti

Monitor

In Omaggio Mousze 2

tappetino mouse,

BO486/33 Mhz, i Kb Cache, 4Mb di 80486/50 Mhz, 6ikb Cache, 4Mb di

. chptats 1 P 1
cam, O Berfall, 1 Parallela, 1 Dorta ram, 2 Seriali, 1 Parallela, 1

Porta Game, COo aller AT-BBE
|came, Ccontroller AT-BUZ, FPDD 3,5" Porta Game, Controller AT-BUS, FDD

1.44Mb, Cabinet da Tavolo o VASTA =
Minitower, Scheda Vga 1280x10241Mb, Minit

[Hard Disk 120 Mb, Tastiera Estesa DlSPONlBILITA‘
ITA, MOMITOR COLORE 1024x768,28Dp CONSOLLE
Lit. 2.450.000+iva VIDEO GAMES

In Omaggio Mouse a tre tasti,

Cabinet Tavolo o©

da

tappetine mouse, adattatore 9/25 pin

OFFERTA ROCHARD PER
AMIGA
ROCHARD + HD 40MB £ 790.000
ROCHARD + HD 80MB £ 890.000
ROCHARD + HD 170MB £ 1.040.000

OFFERTA GVP
HD SERIE II PER A500-52MB

£ 899.000

ef i N
COMEORDINARE Diic o oo oo s

051-343.362 fax 051-344.906 VIA VELA 1272 Lia contrassegno: 4 forfait Lit. 12000
Corriere {pagamento anticipata): a forfait: Lit. 40,000
TUTTI I MARCHI ELENCATI SONO REGISTRATI DALLE RISPETTIVE CASE BOLOGNA
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La professionalita di chi fa solo vendita per corrispondenza

COMPUTERS:

Amiga 600 garanzia Commodore ltalia L. 520.000
Amiga 600 garanzia Commodore ltalia - HD 40MB L. 850.000
Amiga 2000 garanzia Commodore Italia L. 990.000
Amiga 3000 garanzia Commodore Italia 25 MHZ - HD 52 MB L. 2.800.000
Amiga 3000 garanzia Commodore Italia 25 MHZ - HD 105 MB L. 3.200.000

ESPANSIONI:

Espansione 512kb interna per A500 L. 49.000

Espansione 1MB interna per A500 + L. 79.000 cnme semm‘e
Espansione 2MB interna per A500 L. 190.000

Espansione 4MB interna per A500 L. 380.000 ai lﬂ'ﬂﬂl migliori.
1MB RAM ZIP L. 100.000

1MB SIMM B 80.000

HARD DISKS:

HD Controller SCSI-2 espandibile a 8MB per A2000 L. 240.000
HD QUANTUM 43 MB SCSI-2 esterno espandibile a 8MB per A500 L. 540.000
HD QUANTUM 85 MB SCSI-2 esterno espandibile a 8MB per A500 L. 720.000
HD QUANTUM 120 MB SCSI-2 esterno espandibile a 8MB per A500 L. 540.000
SCHEDE ACCELERATRICI:

68020+68882 a 25MHZ interna per A500, A500+, A2000 It 340.000
68030+68882 a 25MHZ interna per A500, A500+, A2000 con 1MB RAM L. 790.000
68030+68882 a 25MHZ interna per A2000 con HD Controller L. 990.000
68040 a 28MHZ interna per A2000 con HD Controller 25 MIPS L. 1.490.000
68040 a 28MHZ esterna per A500 con HD Controller 25 MIPS L. 1.5980.000

SOUND BLASTER PRO L. 280.000 SUNSET 1386 L.2. 300.000

VIDEO BLASTER L. 590.000 CASE DESKTOP, 386 DX 40 MHz con 128 Kb cache LOGAL BUS,

MODEM 14400 BAUD L. 600.000 4Mb RAM, DRIVE 1.44 Mb, HARD DIISK 120 Mb, ch 1 Mb,

MONITOR PHILIPS BRILLIANT L. 560.000 MONITOR 14"a colori 1024x768, Tastiora, Mouso, Joystick

STAMPANTE STAR LC-20 i 000 SUNSET 486 L 2.990.000
CASE DESKTOP, 486 DX 33 MHz con 256 Kb cache LOCAL BUS,

mgmgg gg::gigggg;’f‘m t 990% 4Mb RAM, DRIVE 1.44 Mb, HARD DIISK 120 Mb, VGA 1 Mb,

MOTHER BOARD 486 DX 50 MHZ L 1.190.000 MONITOR 14" a colori 1024x768, Tastiera, Mouse, Joystick
SUNSET 2486 L 3 490.000

VGA TSENG ET4032 32.000 COLORI L. 190.000 case DESKTOP, 486 DX 50 MHz con 256 Kb cache LOCAL BUS,
4Mb RAM, DRIVE 1.44 Mb, HARD DIISK 210 Mb, VGA 1 Mb,
MONITOR 14" a colori 1024768, Tastiera, Mouse, Joystick

E MOLTISSIMI ALTRI ACCESSORI DISPONIBILI SU RICHIESTA TUTTE LE CONFIGURAZIONI

; 69
EVAS!ONE OHDIN? IN 12 ORE - SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA

| prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno.

CENTRAL CITY BBS 085-60328 24 HOURS 085-692569 7PM-9AM
PUBBLICO DOMINIO, TELECOMUNICAZIONE, DEMO, GRAFICA,
ANIMAZIONI, GIF, TGA, MODULI, ASSISTENZA HARDWARE, PREZZI
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n un certo senso certi aspetti del mondo dei videogiochi ricordano un po’ il campionato di calcio.
Nel senso che dopo anni luce di conferenze, dibattiti, incontri con il moderatore, opinioni a confronto & co.
ogﬁii;ﬁnto succede veramente qualcosa. E il caso dei famigerati giochi su CD e di Inca, uno dei primi esemplari
pgiﬁali appositamente per questo supporto, qui nella sua incarnazione su disco fisso...

I demo di Inca sono in giro ormai da diverso tem-
po, e in pit di una redazione le mascelle sono ca-
dute e gli occhi si sono spalancati davanti al puro
splendore grafico e sonoro del primo gioco della
Coktel Vision pensato espressamente per CD.
Come all'epoca dei due Wing Commander, si &
compreso di trovarsi di fronte al primo prodotto
di una nuova dimensione tecnologica - un passo
in avanti strategico - i cui effetti si sarebbero pre-
sto riflessi su tutto il mondo dei videogiochi, co-
me onde che si dipartono dal centro di uno sta-
gno.

L'interrogativo, naturalmente, era: quanto, a
tanta fantasmagoria tecnologica, sarebbe corri-
sposta una giocabilita adeguata® Sotto questo
aspetto i giochi sono simili ai film: esistono vari
“dipartimenti” tra i quali occorre distribuire il de-
naro a disposizione e il patrimonio umano di la-
voro, tempo e idee. In un gioco pensato e proget-
tato appositamente per sfruttare le nuove frontie-
re tecnologiche del CD esiste il serio pericolo che
quello a soffrirne maggiormente sia lo “sfortuna-
to” dipartimento della giocabilita.

Inca & un gioco che colpisce 1 sensi fin dalle
prime battute. La grafica é in MCGA 320 x 200,
ma i 256 colori su schermo disponibili sono stati

sfruttati senza risparmio e una risoluzione grafi-

h

L'astronave si tuffa nel cuore del planeta...
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ca solo apparentemente “bassa” ha permesso ai
programmatori di implementare uno scrolling
dello schermo davvero notevole per un PC. Per la
sequenza iniziale sono state scelte tonalita di co-
lore calde, ed in alcuni momenti si ha veramente
I'impressione di essere immersi nella morbida
radianza del sole andino. Una voce digitalizzata
racconta il prologo della vicenda - in lingua andi-
na Quechua (fortunatamente ci sono i sottotitoli)!

L'accompagnamento musicale & assolutamente
fantastico, non solo per la qualiti artistica della
musica in sé ma anche per la purezza con cui &
stata implementata. Raramente ho visto le poten-
zialita della Sound Blaster sfruttate cosi bene, an-
che in giochi “blasonati” come lo stesso Wing

S U

ol Ay

Commander 2. Personalmente pensavo che il so-
noro della Sound Blaster non potesse comunque
mai competere con quello dell’Amiga, nonostan-
te gli undici canali contro 1 quattro del concorren-
te. Ma ascoltando I'accompagnamento di Inca mi
sono accorto che anche in questo caso tutto di-
pende dall'abilita del programmatore, ed i pro-
grammatori di Inca sotto questo aspetto meritano
tanto di cappello.

La trama: essenzialmente il giocatore veste i
panni (o meglio la pelle dorata) di El Dorado,
l'entita semidivina della mitologia incaica. I pote-
ri segreti degli Inca sono celati da qualche
parte nello spazio-tempo, nascosti alla furia
dei conquistadores dal saggio Huayna Capac.



mo dopo un sonno

nbra una

Azione nella citta perduta. Non lasciatevi ingannare dalle apparen- La sequenza animata della perdita di una vita. Man mano che vi uc-
ze, il gloco & cul inca si ispira & il mitico Star Wars. cidena || personaggio queste statuette si dissolvona.

iettivo & un plane

re del quale & custodito

Il sisterna di automapping sembra scolpito su pietrs - 3010 UND del Visioni alla Ultime Undenworid ail INterno della cittd perduta. Potets
particolari che testimonia |s curs grafies del gioea. aprire ls parts samplicamants ciccands sul pulsants del mours

Inca pud essere tranquillamente confrontato con Wing
wder @ Wing 11, per aleuni aspetti
della sua giocabilita ma soprattutto per cio che il gio-
: co rappresenta all'interno del moderno panorama dei
videogiochi. In questi tre giochi la giocabilita e stata

ca sono state implegate tecniche “cinematografiche” (montaggio tra inquadrature e cam-
pi differenti, movimenti di macchina, ecc...) e I'insieme scorre con grande naturalezza.
Personalmente sono stato piu coinvolto dalla trama di W or 2 (un elemento
che molti recensori hanno sottovalutato) e complessivamente ho apprezzato di pia i titoli
della Origin, ma sul piano strettamente tecnologico Inca riesce ad essere una spanna so-

pra ai concorrenti. Chissa se 5

INCA

- i L'arrivo nella citta. La sequenza dura solo due secondi, Guardate con che cura & stata realizzatal
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La stessa scena e siano fis-
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Davanti ai portali della citta ci attende il na Jones e di riferimenti a vari simboli religiosi
rom plLdJu spirito di Huayana dice che non mitologia andina (dalla pannocchia dorata, a
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ca & indubbiamente un’esperien-
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avventure de si i’L‘*‘i’?iT.l ur

ited e Deja Vu: occorre usare 'og-  ta, che ricorda le storie mig di un certo “de

La trar
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r unendo situazio-

ni non certamente ¢
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ente ¢ un

L
damental

da va-

piede &, perd, la gioca-
a. Non che guesta

sla assente o poco az-

, le

Nnze sono

la mistica astronave inca si lancia nel cosma.

Inizia I'avventura. i Millenium Fal...
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Genere Rompicapo
Casa Coktel
Sviluppaiore Interno

* Grafica e so- * Giocabilita
noro -mpnml nen eccelsa
= Gra * Una volta

Sound Blaster, Iuhr-
sound MDO e ProAudio.
Sorprendentemente la
Roland non & inclusa
nell'elenco, ma provate
ad ascoltare i suoni che il
gloco tira fuori da una
Sound Blaster e vedrete
che non la rimpiangerete.
La grafica @ unicamente
VGA/MCGA 320 x 200 a
256 colori. Una domanda
sorge spontanea: visto
che il gioco gira benissi-
mo su un 386 25MHz SX
con Sound Blaster (musi-
che a parte), & veramente

necessario un supporto
come il CD per giocarlo?

| suoi particolar| &
dalle prime battute. Dovendo
dare un giudizio complessive,
posso dire che inca va accettato
un po’ per quellc che &: un giocs
con grandi pregi e grandi difetti
Se siete persone che amano un
predotto tecnologicamente
vanguardia e si beano
imazioni di
o7}
allora non esito a consigliarvelo
Se invece gquello che cercat
un gieco & Fimpegno o la v
allora preferisco ricorr
sempreverde raccoman
“dateci un'ocd ima di ac
quistarlo™ (sperando nel buon
cucre di qualche negoziante),
anche perché in quests caso di
“darci un‘occhiata®™ ne vale vera-
mente | panal
Una neta fina

e alla

lFedizions che
vedrema nel nostro passe s
interamente in italiano e la tr,
durione, come ¢ abitudine della
C.T.0. & molte buona.

CURVA INTERESSE PREVISTO

mente innovativo sul

q uest
du

mossa dal limi

to,

quali alnP m

te, pero, per un

da completare.
minimi termini, Inca non
uenza & possibile

tessa struttura di

coin-op Star Wars dell’ \ur targato 1 )hu Inr-

utture sono |

per i puzzle. Personalmente

sono riusciti ad inventare. Q uesto non € sufficien-

I nlhn'
llo di “K-Gioco™.

1l problema é che, se r

propone nulla di vera-

osto esili
nte le scene d innm', SCOPI
tato parco di quelle
non m

COme posSso nomn annoi

prodotto ct

. Per questa ragione |

Vincenzo Beretta

o ail

| gioco. Per

= 1 prograr

51 presenta c

Inca si merit

" e “K-Son
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES
L. sl 20155 Muwo - Via Mac Mason 75

Ter. Necozio (02) 39260744 G tinee rar Fax 2008 (02) 33000035 2 tinee ra)

UFFICIO ORDINI - SPEDIZIONI

02

' Pi)_ﬂlﬂn E ANCHE IN lTiLIA CONSENTE DI
E DI SICUREZZA DEL 99% DEL SOFTWARE
AMENTE PERSONALE) ANCHE DEI PRO-
111 TANTISSIME POSSIBILITA E PARAME-

TRUZIONI IN ITALIANO. RICORDA AVERE CLO-
DI MANO PUO ESSERE COMODO.

| RD DISK AMIGA

j Turts 1A cAMMA SPEEDY-HARD pPER AMica 500 E

~ " 500 PLUS:; ULTRACOMPATTI CON ALIMENTATORE INCOR-

| PORATO, CON HARD DISK DA 40MB A 120 MB, POSSIBI-
! LITA ESPANSIONE RAM A 2-4-8MB AD UN COSTO MOLTO

- | CONTENUTO: DAI POTENZA AL TUO AMIGA. i

~ | HARD DISK OMs Speepy-Harp L. 449.000

- HARD DISK 42Mg SPeepy-HArp L. 749.000

- HARD DISK 120M8B Speepy-HARD L. 949,000

| . RAM Cand 2Mb per SPEEDY-HARD L. 149.000

330»0036 (5 linee r.a.)

AMIGA SUPER ACTION REPLAY' i

PER AMIGA 500 L. 149.000
PER AMIGA 2000 L. 169.000

NUOVA, LA PIU COMPLETA, RIVOLUZIONARIA CARTUCCIA MUL-
TIFUNZIONE, CON FUNZIONE FREZEE CHE PERMETTE DI SPRO-
TEGGERE LA MAGGIOR PARTE DEI PROGRAMMI IN COMMERCIO
(CONSENTE COSI DI CREARE COPIE DI SICUREZZA AD USO PER-
SONALE). POTETE CREARE GIOCHI TRAINER, VITE INFINITE,
BACCARE UN'IMMAGINE E STAMPARLA; FUNZIONE MOVIOLA;
UN POTENTE VIRUS DETECTOR, SPRITE EDITOR, UN MONITOR
L.M. E MOLTISSIME ALTRE FUNZIONI: MANUALE IN ITALIANG,

AMIGA COLOR SCANNER L. 790.000
NUOVO SCANNER DA TAVOLO A COLORI, FINALMENTE UNO
SCANNER CON PRESTAZIONI ELEVATISSIME AD UN COSTO
CONTENUTO, TRASFERISCE QUALSIASI IMMACINE, DISE-
GNO, FOTO, DA CARTA A VIDEO, CON POSSIBILITA DI MO
DIFICARLE CON I VARI PROGRAMMI TIPO DE LUxe PainT.

ATTENZIONE ! OFFERTA IRRIPETIBILE
VALIDA FINO A ESAURIMENTO SCORTE

ATONCE Crassic Evuratore 286 pEr AMIGA 500, 500 Prus £ 2000
a sole L. 249.000

ATONCE Prus

EMULATORE 286 16Muz TURBO CON COPROCESSORE

MATEMATICO OPZIONALE PER AMIGA 500, 500 Prus E 2000
a sole L. 399.000

! ATONCE s0oNO EMULATORI DOS AL 100%0 5 IMPARA ANCHE TU AD USARE UN Pc, /
D1 SEMPLICISSIMA INSTALLAZIONE IN POCHI MINUTI PUOI TRASFORMARE IL TUO AMIGA IN UN PC 286 RENDEN-

DO COSI APERTO 1L TUO SISTEMA AD UN MONDO NUOVO DA WINDOWS E LOTUS A GRAFICA CC

TI SERVIRA TUTTA 1A VITA!

EGA £ VGA.

h TUTTO CON UN CHIARO MANUALE IN ITALIANO. OTTIMO ACQUISTO AD UN PREZZO FANTASTICO!

'PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC

L. 648.000
3.1 COMPATIBILE

i ' VIDEOBLASTER Plus
P MMP GIF, TARG&

.| - DiciTALizZZATRICE VIDEO
. - Forman PCX, TIFF, B
| - Acauisizione 640 x 480 IN 2.000.000 co
| - Lavora N mopo VGA, GAA256 E 32767 CoLORi!
- MPLIFICATOFIE MIXER STEHEO

l\T[‘RF\CCli\ VIDEO L. 148.000

PC VGA > TV seart
| NOVITA ASSOLUTA PERMETTE DI COLLEGARE UNA QU ALSIA-
| s1 SCHEDA VGA A TUTTI I TELEVISORI CON PRESA SCART!
| RISPARMIERETE SPAZIO, POTRETE USARE IL PC PIU LIBE-
| RAMENTE SENZA PIU PORTARE IN GIRO IL MONITOR E,
| INOLTRE, POTRETE COLLEGARE UNA TV 28 poLLIiCI, (UN

F T S CHEDE MUSICALI
' SOUNDBLASTER Pno

L. 288.000

| comp. Winbow 3.1

' Mipi Kit PER SOUNDBLASTER L. 99.000
| CASSE STEREO

' PER SOUNDBLASTER L. 49.000

| SOUNDBLASTER PRO MULTI MEDIA KIT

SounpBLAsTER PrO + INTERFACCIA CD ROM Sony
+ CD ROM Sony + 3 CD omaceio L. 980.000

OFFERTA

| SounpBLASTER PRO + MipI KiT

| MONITOR EQUIVALENTE COSTEREBBE 5 MILIONI). | + CASSE STEREO A SOLE L. 399 000

nar 'wp,"ﬂﬂpomh apparengono ai loro propriefari. | prezzi sopra riporiati sono IVA compresa. Tulti i prodofti sono coperti da garanzic per 1 anno

| http ﬂspeccy alterwsta org," '
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nche voi, come noi, quando sentite parlare di
un gioco-di corsa motociclistica con grafica a solidi pieni
storcete il naso? Ma é bastato un giro di pista a No Se-

cond Prize per farci cambiare idea.

Dopo le delusioni di giochi di corsa motocicli-
stica come Team Suzuki e Red Zone ho caricato
con un certo scetticismo questo nuovo gioco
della Thalion. Se aggiungete che ultimamente
questa software house tedesca non ha certo
brillato per i giochi a 16-bit, potete immaginare
con quale spirito sono salito in sella e ho inizia-
to a dare gas. Ho provato a fare un giro di pista
nel modo allenamento e ho subito avuto una
gradita sorpresa. La moto rispondeva bene e ho
trovato molto facile e intuitivo guidarla con il
mouse, In un gioco di guida questa & sicura-
mente una cosa importante, se non fondamen-
tale, e il mio “feeling” verso il gioco era gia
cambiato.

Come tutti i giochi di questo genere, No Se-

cond Prize ha una serie di circuiti (20 per l'esat-

(sopra) Una bella curva veloce da fare in pleno. Sesta marcia e 267
km. pronti a sfruttare al massimo la potenza della moto sul prossi-
mo rettilineo.

(sotto) Niente paura, nonostante la plega riu a stare In pledi,
Perd non esagerate perché altrimenti perdete la linea ideale.

http://speccy.altervista.org/
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tezza) scelti tra quelli piti 0 meno noti del
motomondiale. Ci si puo allenare su una
singola pista per familiarizzare col percorso
oppure affrontare subito la “stagione” che & di-
visa in due parti. Nella prima bisogna percorre-
re § giri su § circuiti diversi a scelta. Nella se-
conda invece si percorrono 10 giri su tutti
e2oic

uiti. Tutti i record sono regi-
strati e aggiornati su disco.

Una volta in pista ci si tro-
va subito sulla griglia di §

oni di

partenza: niente se
prova o giri con la pista libe-
ra. Se

vi aspettavate una

simulazione di un cam-
pionato mondiale, rimarrete
profondamente delusi. L'assurdita
pitt grande & data dalle strettoie ¢

dalle chicane fatte con respingenti
messi sulla pista: degli ostacoli che
tolgono ulteriormente il sapore

della simulazione con la speranza

di aggiungere elementi “arcade” al

gioco.

Per una precisa scelta della Tha-
lion, No Second Prize & una gara
nella quale solo sei piloti (vedi box)
hanno diritto a partecipare e a con-
tendersi il premio finale: la miglio-
re moto mai costruita, Questo non

significa pero che sulla pista ci siano

solo sei concorrenti: anzi ogni circuito

é affollato da molti piloti della domeni-
ca, lenti come lumache, che sono in ga-
ra solo per essere evitati. Infatti se il pro-
blema degli altri simulatori poligonali &
quello di riuscire a rimanere in pi-
sta, in No Second Prize la principale
difficolta & di scansare gli avversari,

ovvero le collisioni, per evitare il ritiro cau-
sato dalla distruzione della moto o da gravi
infortuni (due icone sulla moto indicano i
danni ricevuti dal mezzo e dal pilota). Sul cru-

http ﬂspeccy altervista.org/
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CON CHI CORRERE?

La Thalion vi mette a disposizione sei piloti, tra cul due donne. Ciascuno ha una sua
nazionalita e proprie caratteristiche di guida: prontezza alla partenza, velocita, abi-
lita nelle curve, resistenza del pilota e della moto alle collisioni. Vediamoli in detta-

INO SECOND PRIZE

glin.‘

I"abilita nelle curve.

RAINER KELPIN é tedesco. Ingegnere e collezionista di vecchie moto non
ha punti deboli (chissa come mai).

L'inglese GEORGE STANFORD é proprietario di numerose tenute in Galles e
Inghilterra. Ha una moto resistente e i suoi punti di forza sono la velocita e

FABRIZIO ADIORNO é figlio di un industriale italiano. Ha un fisico robusto
e una moto competitiva. Uno spettacolo vedere come “pennella” le curve.

Il musicista RAY TURNER viene da Los Angeles. E molto aggressivo nella
guida. E una scheggia alla partenza e in gara, ma & negato in curva. E for-
tissimo fisicamente e ha una moto molto resistente.

La dolce MICHELLE DUBOIS é una stilista di Parigi. Ha iniziato a correre
24 all'eta di 16 anni. Perfetta nelle curve ha una moto poco resistente e deve
@ evitare qualsiasi tipo di collisione.

La giapponese MIYUKI YAMAMOTO é proprietaria di una societa di elettro-
nica. E velocissima ed & abbastanza abile in curva.

scotto della moto c'e¢ anche una spia che si ac-
cende quando il motore é stato tirato troppo ed
& vicino alla rottura.

La moto é guidata tramite il mouse, il quale
ha una sensibilita regolabile. Il cambio pué in-
vece essere automatico o ma-
nuale a 6 marce. | pulsanti
destro e sinistro servono per
accelerare e frenare. In caso
di cambio manuale bisogna
utilizzare la tastiera e questo & un po’ penaliz-
zante. Con la moto é difficile scivolare anche se
si piega in modo esagerato. Le cadute piu fre-
quenti sono causate infatti dalle collisioni con
gli altri piloti o se andate a sbattere contro
gli elementi del paesaggio a bordo pista.
Sullo schermo c'¢ anche una riproduzione

hitp:/speccy.altervista.org/

La moto risponde bene
ed ¢ facile guidarla
con il mouse

del tracciato, molto utile per la guida e per co-
noscere la posizione degli avversari.

Durante la gara si pud anche utilizzare il si-
stema di replay a quattro inquadrature: la pri-
ma ¢ la classica del pilota, la seconda segue la
vostra moto da dietro, la
terza invece € in campo
lungo davanti alla vostra
moto. La quarta & quella
pit spettacolare e origi-
nale di tutti. E posta su un elicottero che segue
il leader della corsa, Questo & anche un buon
punto di riferimento perché significa che quan-
do si vede I'elicottero vuol dire che si & in corsa
per il primo posto... oppure si sta per essere
doppiati. 11 replay dispone di tre velociti: avan-
ti, avanti veloce e indietro veloce e mentre lo si

Il replay con la vista da dietro la moto. Il giallo ha sfruttato la scia
della moto rossa e con un'abile manovra & passato in testa.

Ecco la moto glalla che ha guadagnato ima posirions. Ma nisnts
paura alla prossima staccata sard un |lnd1ﬂw infilario perché sono

all'interne dells eurvs

alls pleta?

8 ioonmme wd\t sono ii? D Dimdlt ri;poadm anche perché

non ©'8 un mMotive log)

visiona appaiono sullv schenmo i giri del moto-
re, la velocita e la marcia inserita. Sono tuttl da-
ti molto utili per studiare attentamente la pro-
pria condotta di gara o del laader della carsa.
Come accennato precedentemente, in gara
gli avversari da battere sono sei anche se la pi-
sta & affollata da moltu Piloli. Riuscire a tenere

testa agli iscritti al campionato & impegnativo.
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Sviluppatore Christian Jungen

| campionato atipico
soli sel piloti in corsa
cor phi atipico premio fin.
vano il gioco di quel pa
indispensabili per farlo
nell’alimpe degll
mungue la giocabilita
uscire a fare pieghe
por atfrontare be cur- |
i percorsi. Divertents [
‘opsione del ralle
3 e quattrs telecamers ¢ simpat
f A — fondali ca I'idea dell’elicottero che se
T T T TR gue 1a testa della gara in st
molto ric-

Giro d'italia

CORSE A SOLIDI PIENI

Bisogna ammettere che anche noi siamo caduti nel tranello.

Con Team Suzuki ci eravamo lasciatl trasportare da un eccessivo entusiamo per la
grafica, veloce € ben fatta, e pensavamo che se la moto non si riusciva a guidare
molto hona ora force solo una questione di allenamento. Il gioco aveva | migliori cen-

| tuari del momento, Kevin Schwantz compreso, e quindi si L B
. beccd un 900 (era il del ‘91). A imo avuto un po’ mtwu:'hh-m
piu di tempo avremmo capito che ci voleva troppo tempo mm ec'dla w'"""
per imparare a tenere in pista la :'m"s':: SONDIIG b
Suzuki e ci saremmo resi conto — W ac-
che il voto era troppo alto. tre gii offetti gt oo fy
i
il rombo del m-'.r cosi
Red Zons nubblicato recentemente dalla Psygnosis e bello da evitare pericolosi fuo-

graficamente, ci sono anche le ombre sul cruscotto quando
si passa sotto | ponti ma, purtroppo, € ancora piu ingioca-
bile di Team Suzuki.

Basta un minimo errore. una curva presa male ULTIMA ORA

oppure una ma reia inserita male per ritrovarsi La Thalion, sicura di avere fra le mani un buon ti-
tolo, ha gia annunciato che per marzo sara pron-
% : ta una versione dedicata al mondiale di motoci-
lenti che diventano soprattutto degli ostacoli da clismo. Che Formula 1 Gran Prix abbia trovato il

evitare, piuttosto che degli avversari da battere. suo corrispettivo nel mondo a due ruote? Lo leg-
Alberto Rossetti gerete prossimamente su K.
__ Anche se sarebbe piu logico scegliere
< ;"\ uno dei giochi di corsa motociclisti- ﬁ =3-
/}..' ca a solidi pieni preferisco parago- —
" | nare No Second Prize con quello che resta, a mio parere, il massimo dei gio-
s —,_&."chl di questo genere: v/, un vero simulatore di corsa basato sulla Honda 750
— con visuale alle spalle della moto, prodotto un paio d'anni fa dalla Microstyle,
una sottomarca della Microprose. Bastava dare un'occhiata al manuale per intuire
che #v/ era un tipico prodotto Microprose e una volta che lo si cominciava a giocare
si capiva che era perfetto: c'erano le prove, i record sul giro, la classifica con nove
piloti e addirittura la possibilita di giocare in link. E in gara c’erano solo moto che
partecipavano al Gran Premio e lottavano con voi per il ti-
tolo e non piloti della domenica. Un punto debole di No Se-
cond Prize é infatti averlo voluto rendere troppo arcade.
La giocabilita é forse anche migliore di Avf (la sensazione
o di piega in curva & veramente notevole) ma manca di
C%¥ quei tocchi che avrebbero potuto farlo diventare un

:_/"_\ PN 2l £rande gioco di corsa destinato a durare nel tempo.

in fondo alla classifica, Gli aliri piloti sono cosi

SECOND PRIZE
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VMAZON

GUARDIANS OF EDEN

Questo schermo

di salvare e e

di gioco. Usatelo mi raccomando!

mate I'avventura ma nello stesso tempo non disdegnate

qualche intermezzo arcade? Allora non dovete assolutamente perdervi
Amazon, I'ultima fatica della Access, distribuita dalla US Gold.

Ricordate le vecchie serie - generalmente
d'avventura e fantascienza - ad episodi degli
anni ‘40 e ‘so rigorosamente in bianco e ne-
ro costituite da numerose puntate solitamen-
te molto brevi con un finale studiato apposi-
tamente per tenere lo spettatore con il fiato
sospeso? L'esempio pit famoso che viene su-
bito in mente & Flash Gordon, una serie di
ENnorme sucCesso C I['I(‘ viene ancora r prf}PUST;{
su alcune televisioni private.

Sono usciti giochi ispirati a eventi cinema-
tografici recenti (Robocop 2, Terminator z2)
quelli ispirati a serie televisive non pitt gio-
vani (Star Trek) ed ora non restava che spin-
gersi sempre piu indietro alla ricerca di qual-
cosa di originale che nessuno aveva ancora
cercato di portare su computer...

Il risultato & un’avventura in cui predomi-
na la parte logico/esplorativa ma che, ogni
tanto, non disdegna di offrire alcune sequen-
ze arcade (addirittura a tempo). Amazon,
che ricalca il clichet dei film d’azione su
cui & basato, & diviso in diversi episodi di

http://speccy.altervista.org/

complessita e lunghezza crescente che termi
nano con un colpo di scena o a meta di
un'azione rischiosa (riusciranno i nostri
eroi...). Questa scelta, senza dubbio originale,
non & perd priva di svantaggi: la storia infatti
risulta piuttosto slegata e priva di quella con
tinuitd narrativa che se in un episodio televi-
sivo poteva essere accettabile (I'audience an-
dava salvaguardata in
qualche modo) in un
gioco finisce con 'avere
I'effetto contrario.

Un vero peccato per-
che la presentazione &
davvero magistrale.
L'impatto ini
quanto positivo a parti-
re dall'installazione.

Solitamente i giochi -
non ci avevano abituato a interfacce grafiche
molto evolute o a raffinatezze particolari du-

& al

anche i pil recenti -

rante una delle fasi che - a torto - & considera-
ta solamente di transizione. Amazon invece

1l vostro laboratorio contiene alcunl oggetyl che vi saranng ulll, non dimenticate

La grafica é splendida
e le locazioni sono disegnate
magistralmente con dovizia
di particolari: sia la VGA che
la Super VGA sono state
sfruttate in maniera esemplare.

fornisce un programma di installazione (a fi
nestre addirittura) che mostra 1l progredire
dell'operazione con grafica eccellente, forni-
sce utili statistiche sullo spazio su disco pri
ma e dopo l'installazione ¢ (beccateyl questa)
vi permette di ingannare il tempo cimentan-
dovi in un quiz inerente al gioco. Se sola
questa idca fossc imitata © magari ampliatal
S1 potrebbe avere una prima introduzione
gid in fase di installazione - con piccoli as
saggi della E‘JuﬂLu e del Eiou‘.} un Pu' Comc
avviene con 1 trailers del cinema e non <l sa-
rebbe piu bisogno di farsi un giro tra un
cambio di disco e I'altro - specialmente ora
che i giochi stanne diventande davvero ener
.

La storia non é delle pii originali ma non
ci si pud lamentare:
nei panni di Jason
dovrete cercare di ri-
trovare vostro fratel-
lo Allen misteriosa-
mente SCOMPparsoy
durante una spedi-
zione in Amazzonia,
La spedizione & stata
trucidata ma Allen
in effetti vi ha
e pare abbia

sembra essere ancora vivo -
anche mandato un pacchetto -
scoperto dei segreti molto interessanti che ri-
schiano perd di cadere in mano ad alcune

persone senza scrupoli. Impavidi partite alla

http://speccy.altervista.org/



Nel vostro appartamento trovate un po’ di disordine. Qualcuno @ in-
teressato a qualcosa che - fortunataments - avete gl trovato...

L

La guardia non & certo o!PItale. 5S¢ solo si riuscisse a distrarla utiliz-
R e

mmrde is sue o

termine la

volta dell’ Amazzonia per portare :

vostra sione. Rius nostro eroe...

* d lcone (€ necessario |

faccia

del mouee anche ce pud essere utili;

combinazionc con la tasticra) che sono sen

pre presentl sullo schermo e che permettono
di esaminare, aprire, ¢ prendere degli oggetti

richiamare ['invents

oppure 1‘]'; 10,

salire fscendere, im:!.uu.'. ottcnere un aiuto o
salvar
E possibile parlare con altri personaggi (so-

eouperare una situazione,

] ., g . 1
lita ment con diverse frasi tra cui sceglier

du te il gioco si ha anche la possibility di
H('\||:(' lIll" !’l |"\|||‘.1_'_'_:_’_|.
Lo schermo si presenta in maniera diffe-

rente a seconda della risoluzione prescelta: in

VGA viene mostrata la fines

1 BIOCO con

tanto di

cone e linventario e mostrato 1n

una finestra separata che sostituisce q

gioco quando viene richiar
Super VGA l'inven

lo schermo e sopra e sotto la finestr

e costante

gioco si trovano 14 icone “episodio

pitt due che rappresentano l'inizio e il

ale del gioco. C

sodio viene cor

1a e diventa pos

ina breve de

in quell’episodio, il tutto ac

'.<i-| una h'l"'\ (S \{'[ll]l‘”X:‘. .:I'li!.'l
La grafica & splendida, le locazioni sono di-

te magistralmente con dovizia di parti

la
sONno st

uttate In maniera esempl

L'unico appunto che si pué muovere al

http://speccy.altervista.org/
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Genere Ay
Casa US G
Sviluppatore Acc

8

* Finestra di

I

* Installazione

s » L v o) La graduale curva di difficolts e
" ben curata troppo plecola Fintarfoccis inglt) .
. interfaccia intuitiva e funziona-
Il eruscotto dell’auto della £ po le lu- » Ottimo utiliz-  (in Super VGA)
i, ma a che scopo? 20 della Super « Divisione in le (del resto gib collaudata in
VGEA episodi discu- centinaia di avventure) contri-
* Finestra di tibile buiscono a rend: Amazon

gioco, inventa-
rlo & icone ac-
cassorie con-

adatto anche agli avventurieri
meno esperth. La suddivisions in
episodi pensata per sumentare

mante sulio la longevita (il givcatore dovreb
scharmao (in be essere spinto ad andare avan
Super VGA) ti per vedere come va a finire)

non otthene perd I'effetio spera-
to e rende la narr
fluida & compatta. La presenra
di alcune sequenze arcade lo
rende appetibile ad un pubblics
pil vasto ma la loro qu.
@ tale da renderle pid che un pia
cevale (T) diversivo.

s mon

memoria minima deve es-
sere di 840K di cui 540K
disponibili - nessun pro-
blema quindi - ma & ne-
cessario avere almeno un
286 a 12 MHz. Il mouse &
obbligatorio. L'installa-
zione & davvero semplice
e con il gloco vengono
anche forniti i driver per
poter gestire le SVGA pid
diffuse (Trident, Paradi-
se, Tseng Labs e moltre
altre ancora). Sono sup-
portate le schede audio
pli diffuse oltre che I'im-
mancabile speaker (viene
| wtilizzato il Real Sound).

Lo schermo di dialogo permette di selezionare fino a tre risposte, di
affrire un aggette oppure di tarminare la conversazione

CURVA INTERESSE PREVISTO

del personaggio e de

Il sonoro & abbast:

5010

zata per alcuni personz ‘avver

risulta quindi piu reale e co ente anche

ge alcuni personaggi parlane ed altri no - se

tutti parl >']_:-‘||uur-;(|1|\|-

rbbe uno spa-

zio su disco

ivelli che

ta dal fatto c ri esiste un help a tre

non e

nisce d

nte la soluzione

indizi senza rivelar

gioia” di chi non

isce bene I'ing
Amazon & un'avventura molto bella sotto
tutti i i di vista. N

mae un Plle'L‘\l

nze d'azione - pur se non viste di

i puristi - no troppo punt

1 canoa, di-  certo,

potere di Lucasfilm, Sierrae Le

Marco Andreoli

_ Amazon € un'avventura di tipo tradizionale dotata pero
o ~_di elementi che la contraddistinguono da prodotti
5 dello stesso genere. Accanto ad una struttura clas-

sica troviamo infatti sequenze di tipo arcade, impie-
7 e go di visuali in prima e terza persona e una suddivi-
sione della storia in episodi. Malgrado quest'ultima ca-
ratteristica la avvicini piu a Star Trek - The 25th Anniver-
sary che a Monkey Island 2 si tratta pur sempre di un’avventura quindi il confronto
con |'attuale K-Parametro & d’obbligo. Amazon & meno avvincente ma é dotata di una
grafica migliore (la Super VGA é una delizia pero dispone di meno colori) mentre nel
settore audio abbiamo una parita (I'lMUSE regge ancora i confronti). Dubbia invece la
suddivisione ad episodi che rende la storia meno fluida. Se i miglioramenti in cam-
po grafico e sonoro si succederanno a ritmo serrato Monkey Island 2 ha poco da
stare tranquilla.



Genere Wargame
Casa Empire
Sviluppatore Interno
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CAMPAIGN

a Empire ricostruisce la pil1 grande tragedia del nostro

secolo su tre scale: strategica, operazionale e tattica. E un mix azzeccato o

la ﬁ_._ﬁiune di generi rischia di diventare troppo dispersiva?

Campaign ¢ un progetto ambizioso. Nessuno
prima d'ora aveva mai tentato di rappresentare
un conflitto in tutte e tre le tradizionali scale

e e dei wargame, nemmeno nei giochi da tavolo
sl suol varl Non ¢'é nulla di particolarmen- é‘ ¥ T -]

« Oitre 150 te sbagliato in Campaign. se con mappa e pedine di cartone, La cura con cui
mazzi con | = Un pa’ nole- non lo S0 spessore con cui 3 i 5 i 3 2
quali combat- 3o sono statl affrontati i vari il progetto & stato realizzato e seguito & eviden.
« Editor di e g‘_:‘::al::::'z:: te ﬁu lld“.d prima scorsa ai manuali. Una robu-

nematografica. i

pne un certo bud-

get di denaro @ tempo, @ que.
sto deve essere distribuito nei
vari aspetti della produsione.
Nel gioco della Empire il risul
tato finale appare un po’ “di
1l mio giudizio comples.
ariginale. Per-

he si comcentra su un argo
mento e lo sviscera con com-
pletezza e cura per i dettagli
(come avviene in Harpoon o
Third Reich). Campaign & co-
oco che ha il pre-

re una visione

CAMPAIGN

sta “Guida ai Mezzi Impiegati” riporta le stati-
stiche di oltre 150 mezzi militari, dai carri ar-
mati agli aerei alle navi da battaglia. Ogni mez-
zo ¢ raffigurato da un'immagine in 3D poligo-
nale, la stessa ovviamente che incontreremo
nel gioco. La schermata principale mostra una
grande finestra al centro e un'interfaccia uten-
te a icone sulla destra. Quest'ultima & modera-
tamente funzionale: non & diversa da altre in-
terfacce utente “consorelle”, ma si sente la
mancanza di un analogo set di comandi da ta-
stiera (come in Harpoon).

1l gioco naturalmente include tutti gli ele-
menti tipici delle grandi campagne militari:
non solo gruppi di battaglia e obiettivi, ma cen-
tri di produzione, aeroporti, unita logistiche e
rifornimenti. Campaign & in realta tre giochi in
uno, e sebbene sia limitatamente possibile pas-
sare dall'uno all’altro durante una partita le
strategie e la stessa struttura del gioco cambia-
no profondamente. Nel gioco strategico, per
esempio, gli eserciti combattono quando entra-
no in contatto, mentre su scala operazionale &
possibile ordinare ai nostri carri di sparare con-
tro unita avversarie avvistate che si trovano en-
tro il raggio dei cannoni.

1l gioco tattico abbandona il wargame puro
per entrare nel campo della simulazione “alla
Microprose”. Unitd militari rappresentate in
grafica poligonale si muovono su un campo di
battaglia visto in soggettiva. La battaglia é real-
mente frenetica, con attacchi aerei e supporto
di artiglieria. Si puo decidere di lasciare al com-
puter il compito di guidare il nostro mezzo, di
manovrare il cannone o di occuparsi di entram-
be le cose (ehi, cosa significa? forse che pensa-
no che noi wargamisti entriamo in crisi quan-
do si tratta di affrontare un po’ di azione arca-

Con I'editor si pud modificare la mappa del gioco.

3 Bell Airacobra

Il database vi illustra con una grafica 30 le varie untita belliche.

suoi uomini si occupera personalmente di en-
trambe le cose.

Campaign presenta vari scenari gid preparati
ambientati in vari momenti del conflitto (i gior-
ni della guerra lampo, la guerra nel deserto, la
campagna di Russia, il D-Day...) e su diverse
scale. Un editor di mappe e di scenari permette
di creare scontri ipotetici combattuti su campi
di battaglia di fantasia.

Tutti questi sforzi hanno contribuito a creare
un gioco discreto, anche se purtroppo spesso
dispersivo. L'impressione & che l'insieme fun-
zioni abbastanza bene, ma che i diversi aspetti
avrebbero potuto essere pili curati se trattati in
giochi separati, Il database su schermo, per fa-
re solo un esempio, non pud sperare di compe-
tere con quell’autentico gioiello programmato
in Harpoon.

La mappa con lo schisramento delle truppe. Con le icone a
flanco si possono posizionare le truppe & le unita produttive.

de?). Naturalmente |'autentico comandante dei Vincenzo "warman" Beretta

http://speccy.altervista.org/ ccy.altervista.org/
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NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RHO

¢ AMIGA ¢

Amiga 4000

il potentissimo computer
Commodore con prestazioni
da workstation.

CPU Motorola 68040

Clock 33 MHz, 256.000 (olori
AmigaDOS 3.0

6 Mb di RAM, HD 130 Mb

ZER 2 900,000

VIDEO + a £, 399,000

Digitalizza immagini a 24 bit con 16 milioni di colori

RGB splitter incorporato, Ingresso S-VHS e videocomposito

Livello e saturazione regolabil, Digitalizza un'immagine a colori in 14 secondi
Permette di visvalizzare le immagini da digitalizzare direttamente sul monitor
del computer

Supporta tutte le risoluzioni di Amiga compresi Overscan, Interlace,

Bianco e Nero 16, 32 e 4096 colori (in modo HAM)

Image processing: contrasto, saturazione, nifidezza e componenti colore
regolabili via software

* Registra le immagini in formato IFF standard ed in IFF a 24 bit

Avere a disposizione una macchina veloce o basso costo é diventato realta, con il nuovissimo

> 6
Amiga 1200
un computer piccolo dalle grandi prestazioni:
CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz
1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. a 10 Mb
Risoluzione video 1280 X 512, 256.000 colori
Disk Drive da 3,5" 880 Kb, HD opzionale
2 porte per mouse, joystick, paddle =
centronics, seriale R5232C fino a 31250 baud
uscita audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore alternativo

799,000
AmigaDOS 3.0 italiano con possibilita di lettura/scrittura MS-DOS H. ‘ 8 c

Al primi 100 ACQUIRENTI IN OMAGGIO UN JOISTICK MICROSWITCH DEL VALORE DI £. 50000

NEGOZIO: 02/93505280 + ORDINAZIONI: 02/93505942 + FAX: 93505219

NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RHO

¢ FAL DA TE IL TUO PC ¢

Coses Slusi: Slim, Deskiop,
Minitower, Middlelower

esklop __“.:.E_. + Mimsniatcre
Bilk L 120000
m con Disphy + 4

o |
dile Tewe: con Display +
ke 10N
Schede Modri: 8028s,

BO38465X, BOIBGDX, 804BASK,
80486DX, 80486DX2

N.B. - le schede madr,
acquistole senza MsDos 5.0 opp
MsDos 5.0 originale con manua
Italiane [i prezzi seguen

MsDes 5.0)

8028616 Hz. (W 21MHz),
exp, 4Mb v b 150,000
8028620, Clock 20MHz, (M 26MH),
exp. 4Mb L 170.000

803B65X-16 Clock 16MHz, (LM
21MHz), exp, 17Mb ... L. 230.000
80386525,
33MHz), exp. 17Mb ... L. 290.000
803B6DK-A0, 64KbCoc ;

L
80486Dx2-50, 64KbCoche, 50MHz
230MHz), exp. 32Mb ... L 1.190.000

Modems e Modems-Fax

Modem da 300 o 2400
interno ., . L 120.000
Modem da 300 o 2400

Modem da 300 o 2400

esterno, con MNP, L 230.000
Modem do 75 o 2400

interno cen Videotel L. 140.000
Maodem da 75 o 2400 egemno

con Videote| L 170.000

otele MNP5. ... L 230.000
Modem da 75 o 2400

esterno con Videotel....... 250.000
Modem da 75 o 2400 no
con Videotel & FAX 250.000

375 0 2400 e

o 7 J
con Videctel @ MNPS
Madem da 75 o 9600

con Vide
Madem 7 no con
Videatel, MNP5 & FAX 850.000
Coprocessori Matematici
AMD 802871 0MHz Telefonare
INTEL BO2B7-XL
20MHz Telef

387-51
16/20/25MH Telefonare
INTEL BO3B7-33MHz Telefonare
Monitors
14* BN, MGA/CGA
Schermo Piatio .. L. 190.000
14" B/N, VGA
Schermo Piafto ........ L. 200.000
14" B/N, 1024 x 768 Int.
Schermo Piotio ... L. 230.000

14" Colore Doppio Frequenza, 1024 x
768 Int, Pitch 0.28 ., L. 450.000
14" Colore Mullisync, 1024 x 748 Int
0.28 L 4%90.000
13" Colore Multisyne,
1280 x 1024 non Int

Schede Video

Scheda Video VGA 256Kb,
800 x 600 in 16 colori.... L. 60,000

Scheda Video VGA . L. 120.000
Ab - Chip OAK 077

1280 x 1024 in 16 Colori da 262,144
1024 x 768 in 256 Colori do 626.144
da Video VGA L 300.000
Mb - Chip NCR 77C22E

RAMDAC XGA
Ox 1024in 256 C

i da 262 144
262,144

1Mb+ TME exp.. | Mb+]
34010 1280 x 1024
Miligni

024 x 1024 in 256 C
1024 x 768 in 256 C

Floppy Drives

Fl .nﬂo_._c.._u 5.25"

1.2M 99.000

Floppy Drives Ergo 3.5",

| 44Mb L 99.000

Kit per FD 3.5": frame,

avo, sch e | 7.000

Hard Disk

Hard Disk 40Mb, 3.5%, 1"

AT-BUS - L. 350.000

Hard Disk 120Mb, 3.5", 1°

AT-BUS........... s L HR0/000

Hard Disk 200Mb, 3.5, 1*

SUM, AT-BUS............... L. 980,000
d Disk 338Mb, 5.25",

FURE, S8l LT:400.000

Nota; s non fossero disponibil
Hard Disk da 120Mb, verranno con
segnati Hard Disk da 107Mb allo
slesso prezzo

TUTTII PREZZI SONO IVA COMPRESA

L 200000  Schermo Piato
* HARD DISK * * HARD CARD +
Hard Disk 40 Mb At Bus L. 300.000 | Hard Disk su scheda da 20Mb L. 320.000
Hard Disk
120 Mb Al Bus L. 500.000 * RAM -
Hard Disk Memorie Sip Sim1Mbda80ns L 60.000
210 Mb At Bus/SCSI L. 890.000 | MemorieSipSim1Mbda6dns L. 70.000

NEGOZI0: 9.00/12.30 - 15,00/19.00 » APERTO ANCHE IL SABATO

http://speccy.altervista.org/
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* MODEM » * Ancora altri comandi CLI g
SCHEDE ACCELERATRICI ' H:.__.._.w_ﬂ_,:n wm__"_a._m "
* Uso del joysticl x
BANG 2081 68020+68381 a 25MHz Interna * Potente Picture Editor. W..
mw_.z.pmwg ARD0+ e A2000 i L 290.000 . ﬁ..g.m..__a debugging comprende Mem Watch Points %
2082 68020+68882 a 25 MHz L. 380.000 e Trace,
BIGBANG 25-1 6B030+68882+ 1MB RAM 32 bit * Music Sound Tracker W
ESP a BMB Int. per AS00, A500+ & A2000 L 790.000 * Espansione di memoria RAM. =
SUPERBIGBAND 25 68030+68862 a 25MHz con Controller SCSI-2 R o
mwm.wwvﬂﬂm‘ﬂm%nm_wwwg k- B0 * Salva l'intero programma in memori ﬂ._n_:a * Diskeoder. m
per BIG e SUPERBIGBAND ogni MB L 100000 : m..“wﬂ Ehi i & Savcun, ;o ety
OVER THE TOP 88040 con Contraller HD SCSt-2 * Individuazione w.. virs. 1 * File Requestor.
Esp. a 32VB RAM per A2000 L 1.490.000 + Burst Nibbler T ¢ 140.000 + Boot Selector.
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FORMULA 1
GRAND PRIX

Fermata ai box. Da qui possiamo accedere al settaggio della macchi-

e, cambiars le gemme « controliars be prove degll avversarl

Avete presente il mondo della Formula Uno, con
tanto di monoposto, piloti e costruttori che lottano
per il titolo. meccanici che febbrilmente si industria-
no per trovare il giusto assetto delle vetture durante
le prove libere ¢ il warm up, per poter ldﬁﬁiul]st‘}c
massimo delle prestazioni, le sedici piste del mon-
diale esattamente come vengono mostrate in televi-
sione ora da Italia Uno e dalla Rai? Bene, se avete in
mente tutto questo, avete una precisa idea di qu

che Formula Uno Grand Prix vuole essere e, mi ca-
dessero tutti 1 capelli in questo esatto istante, se non
riesce perfettamente nello scopo che si prefigge.
Non voglio certo iniziare ora a tessere, per l'enne
sima volta, le lodi di Geoff Crammond, raccontando
del fantastico Revs, o dello strabiliante Stunt Car Ra-
cer, se siete degli assidui lettori di K dovreste orm
conoscere il viso del caro Geoff meglio di quello del-

1ai

er eventuali nuove versioni o data disk, gia abbondante-
u dei precedenti numeri di K, si ricorre alla rubrica “Stri-
erché dunque, dedicare un'intera pagina alla versione PC

rand Prix? La risposta ¢ semplice: perché é fantastico...

ssREER

Le visuali esterne di Formula 1 Grand Prix non sono maolte, ma di si-
curo effetto scenico. Qui le telecamers simulanc una ripresa TV,

la vostra ragazza. Ma, come ¢ possibile non sentirsi
profondamente in debito con il tale di cui sopra

quando veniamo a sapere che, oltre della progettazio

ne il nostro Geoff é anche il principale fautore della
;J:UE[J]!I!!IJL:;UJ]I:‘ L1. LiLIL'.\\d nuova €, :é!‘k|dld”|e|() L'»'
re, migliorata versione di un titolo gia di per sé far
stico? D'accordo, passiamo al gioco. Inevitabil
visto il successo che gia la versione per Amiga ha ri-
scosso, sia a livello di pubblico che di
mula rimane invariata, Cio che lo rende molto pilt

ro
ente,

critica, la for-

interessante di quanto non fosse la versione prece-
dente, & rappresentato dalla risoluzione grafica e dal-
la velocita d’animazione. Queste migliorie sono perd
da considerarsi in base alla macchina che avete a di-
sposizione, non pretenderete il m
6 MHz? Le vetture a 256 colori rendono in ma
sorprendente. Dalla visuale degli specchi

ssimo da un 286 a

iera

occhio perd alla curva successiva, non affronta-

tutte le che avete

http://speccy.altervista.org/

SU SCHERMDO

Genere Simulazione corsa
Casa Microprose
Sviluppatore Geoff Crammond

* Grafica 30 * Visuall all'e-

wl s hm" o t'" ’.ﬂ::".u_ Di FIGP 5'¢ gl stritto e detto tutto,
+ Rigorosa ac- e o potrel aggiungere? Se sie
curatezzs tec- te appassionati di Formula Una, F'ul
nica tima cosa che dovete fare & diment
» Opmioni di care di comprarko. Come por s
“":‘I’“‘"‘* versione per Amiga, anche queils

per PC permetie di avere numeros

livelli di difficolta, legati sg

di guida, il che rende FIGP subito
giacabile per chiungue. Logicamen
te il massimo deila soddistarione
verrh ragglunto quando sarete in
grado di guidare unc del bolidi sen
za 'siuto del computer, ma ci vorrd
del tempo prima che rivsciate ad ar
rivardi...

In ogni caso, questo & uno di guel
giochi che rimettono in pace con se
stessi. € assolutamente fantastico.

P35, Sapete quands
sensazioni di =

sto commento mi sembra di averio
gid scritto,

TERE PREV

nilno'au

poteva
| Com'eral
| macchine potenti e veloci

dirsi, consiglierei
que di giocarlo su un 486
ad almeno 33 MHz. “E se

sentirvi inveire. Beh, co-
sa devo dire... acconten-
tatevi.

Sul ol dal o , ¢f verrd indicato Il gap
che o separa dal corridore davant! & noi. Su Amigs mancava que-
st'opzione che si rivela decisamente utile e realistica.

maure e alle ombreggiature del volante. La velocita,
se avete i MHz necessari, & quanto di pit vicino alla

realts

1 viaggia a 40 Kmh, sem-

d d1 300

vola. F1GP nella nuova versione per PC & qualcos

mai visto prima, sicuramente il miglior gioco di cor-

sa. Lo sarebbe anche se si potesse gareggiare solo in

un unico circuito, diciamo Monza, per non

scordare la mia citta natale, fi i dovendo cor-

rere per un intero campionato costituito da 16 cor-

Giorgio Baratto
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EACH

FOR THE SKIES

Reach for the Skies, infatti, consente di vestire i
panni di un pilota della Royal Air Force (o
R.A.F. per gli amici) inglese, oppure della
Luftwaffe tedesca, per cimentarsi nel puro com-
battimento aereo, cosi come di assumere il con-
trollo anche della parte strategica per una piani-
ficazione delle risorse da impiegare durante gli
attacchi al nemico.

C'¢ anche una scelta che consente di fare pra-
tica avendo a disposizione un aereo invulnera-
bile con carburante e munizioni infinite, con il
quale ci si potra addestrare alle medesime tec-
niche di dogfight che serviranno nel corso delle
altre due opzioni.

Per il volo si potranno scegliere tanto i caccia
leggeri (Hawker Hurricane & Supermarine
Spitfire per gli inglesi, Messerschmitt BF-109
& Messerschmitt BF-110 per i tedeschi), quanto
i pesanti bombardieri tedeschi (Heinkel HE-111,
Dornier DO-17, Junkers JU-88 ed il mitico
Junkers “Stuka” ad ali di gabbiano & sirena in-
corporata denominate JU-87) i quali, ovviamen-
te, richiederanno differenti abilita rispetto ai
“Fighter”. In un certo senso il pilotaggio dei

caccia & un po’ pi difficile in quanto oltre a
guidare il mezzo lo si dovra allineare (con il
mirino posto di fronte) con il bersaglio ne-
mico per poter mettere a segno i propri col-

speccy.altervista.org/

pi, mentre in un bombardiere bastera scegli
in quale delle torrette difensive di bordo siste-
marsi (di solito, quella maggiormente vicina al

la direzione di attacco) e brandeggiare la sola
mitragliatrice verso la minaccia in arrivo: tutto
['] qui...

Per quanto riguarda i caccia, comunque, una
volta in volo si avranno a disposizione tutt i
principali strumenti, indicatori ed ammennicoli
vari di flaps & carrello, unitamente a una poco
realistica lettura digitale di tutte le principali
informazioni di bordo: velocita orizzontale, ver-
ticale (salita oppure discesa), quota et similia.

Nel gioco troviamo alcune novita non molto
diffuse negli altri simulatori, tra le quali un al-
trettanto inesistente (perlomeno sui velivoli rea-
li) pilota automatico che, addirittura, “insegue”
il velivolo nemico pili vicino, mantenendolo nel
mirino: assurdo ma dannatamente comodo!

Si potra scattare qualche fotografia in volo,
magari per documentare i propri abbattimenti
(e questo & gia parecchio piti reale...), oppure at-
tivare addirittura una videocamera per una ri-
presa di intere sequenze di combattimento an-
ziché di singole immagini statiche, che in se-
guito potranno essere riviste con calma nel cor-

so del “debriefing”, ossia della riunione succes-

siva al volo, n quale si analizza il resoconto

p:ﬂ eccy.altervista.org/

Nella fase di briefing ¢l vengono indicati gli obiettivi da raggiungere.

dello stesso.

La parte strategica, invece, introduce un nuo-
vo elemento (comunque facoltative) che abbel-
lisce il programma senza renderlo complicato;
se come pilota si ricevono semplicemente ordi-
ni riguardo cio che si deve fare (attaccare i veli-
voli “X” nel punto “Y” alla quota "Z” e bastal),
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PER GLI STRATEGHI

DEI CIELI

La parte strategica di Reach for the Skies
comprende diversi elementi che contribui-
scono ad arricchirme il valore data I'impor-
tanza rivestita da ciascuno di essi; vedia-
moli brevemente indicati di seguito:

BASI AEREE DI SPITFIRE: | quadratini ros-
si rappresentano tutte le basi dalle quali
operano i caccia Spitfire,

BASI AEREE DI HURRICANE: | quadratini
blu rappresentano tutte le basi dalle quali
operano | caccla Hurricane.

ALTRE BAS| AEREE: Le croci blu rappre-
sentano tutte le altri basi attualmente
non impiegate dalle forze inglesi. La di-
struzione di una di queste basi, cosi come
una di quelle gia operative, per un inglese
significa diminuire la possibilita di scher-
mare gli attacehi in quella particolare zo-
na, mentre per un tedesco equivale a
crearsi dei “corridoi di sicurezza” attra-
verso i quali potersi avvicinare ai propri
bersagli.

FABBRIGHE DI AEROPLANI: | quadratini
grigi rappresentano tutte le fabbriche di
velivoli (due di Spitfire e due di Hurricane)
distruggendo le quali le capacita di ripri-
stino degli aerei inglesi distrutti risuitera
seriamente compromessa. Se giocate co-
me inglesi cercate di non farvele bombar-
dare poiché se le perdete potete dare ad-
dic alle plii rosee previsioni di vittoria,
mentre se siete tedeschi cercate di elimi-
narle quanto prima onde “tagliare” | rifor-
nimenti inglesi.

AREA URBANA: La zona grigia rappresen-
ta I'area urbana inglese cioé, in pratica,
la citta di Londra.

PALLONI DI SBARRAMENTO: Le croci
bianche rappresentano i palloni di avvista-
mento del nemico.

SITO CONTRAEREO: | marker rossi
rappresentano i siti di artiglieria
contraerea che gli inglesi chiamano
anche “Triple A" (cioé Anti Aircraft
Artillery che, appunto, sta per Arti-
glieria Contraerea) oppure, per usare
lo slang del piloti, definiscono con il ter-
mine “Flak”.

SITO RADAR: | marker neri rappresentano
gli importantissimi siti radar grazie ai qua-
li si possono avvistare con un discreto an-
ticipo (circa 50 miglia) le minacce in arri-
vo e regolarsi di conseguenza per la dife-
sa.

PUNTI DI ATTACCO: | quadratini bianchi
rappresentano i punti in cui si incontrano
| bombardieri tedeschi con le loro scorte
e da dove si dirigono insieme sull'obbietti-
vo.

egreglamente sotto questo punto di vista,

Un classico nel simulatori di volo: le visuali esterne. Reach se la cava

$OML MSILY o T THER SIGETS

Sviluppatore Rod Hyde

L@ 19

* Grafica su- * Struttura rl-
perfid molto petitiva
bucna * Audio assen-
* Opzione stra- te senza sche-
tegica Interes de sonore
sante » Grafica non
* Semplice da all'altezza
usare * Gioco di volo

paco profondo

L'installazio-
ne avviene

un’'occupazione
che, a seconda della con-
figurazione del proprio
personal computer, occu-
pa circa tre mega una vol-
ta su disco rigido. La gra-
fica a 256 colori viene

shagliereste semplicemente genere.
mentre so siete alla ricerca di un
busan gises di velo & non vi interes
sa la parte strategica esistone,
neftordine, sia The Secret Weapons
of the Luftwaffe che NHeroes of the
357th, con particolare riguardo al
prima titolo che prevede anche sl
ni dischi di espansione per pilotare
ulteriori velivoll rispetio alla confe
zione originale. Se, imvece, vi affa

zione delle superfici in 256 colori,
Reach for the Skies vi offre tale bi-
nomio che, pur non essendo molts
vincente, sard gradito agli amanti
deghl Spara-spars aeronautici.

CURVA INTERESSE PREVISTO

sfruttata degnamente so-
lo per le superfici ester-
ne dei velivoli, mentre
per il resto sl osservera

ia tradizionale V.G.A. in

|

1

1

“Mio caro collega credo che la tua carriera militare sia giunta al ca-
polinea; un altro abbattimento per gli Alleatil”

nei panni del “Controller” si dovranno gestire al 16 colorl, e non mezzo di
o plii. Il sonoro & inesisten-

meglio le proprie risorse in maniera tale da de £5 5 i Srete Sl sobs-

cidere cosa e chi mandare a contrastare il nemi s sowors, mentys fort.

natamente per i comandi
di volo la scelta puo av-

co. Chiaramente, dopo la fase degli ordini si do

3 A G venire tra tastiera, mou-
la tuta di volo e impersonare

se, joys e sticks vari.

vra a'l'l\’"'ll" vestire

uno dei personaggi che dovranno es

quanto appena impartito, le cui motivazioni,

perlomeno, saranno ora decisamente pit chiare

e costituiranno un maggior incentivo al rag-

giungimento degli obiettivi: non trovarsi il gior-

no successivo a comandare la meta degli aerei

lli della giornata prt;‘&_'r_'L‘.E:]lt‘f

Alessandro Diano

Il primo (e 'unico!) prodotto che viene
in mente osservando Reach for the
-\ Skies &, indubbiamente il gioco di
" |volo The Secret Weapons of the
Luftwaffe che, a sua volta, si ispirava
0~ al buon vecchio Battle of Britain della ,
~ Lucasfilm. - - -
La differenza graﬁca e decisamente a favore " nestro pannsilo del comandi & stato danneggiato dal colpl nemic
di R.F.T.S. per quanto riguarda le viste
esterne rappresentate da una grafica in V.G.A. a 256 colori che rendono davvero otti-
mamente le superfici dei velivoli. Entrando all'interno degli aeroplani, pero, il vantag-
gio passa sicuramente dalla parte di 5.W.0.7.L. in quanto si avvale di cruscotti parec-
chio piu realistici rispetto a quelli di R.F.T.S. che non sfrutta assolutamente i 256 co-

- lori disponibili. Come sonoro sono entrambi una pena com-
pleta in assenza di schede esterne che rendano qualche
rumore degno di nota, mentre per quanto riguarda la va-
rieta di gioco il buon vecchio 5.W.0.7.L. ha la meglio con-

sentendo, tra |'altro, il pilotaggio di velivoli assurdi a diffe-
Y renza di quelli “tradizionali” presenti in R.F.T.5.. Quest’ulti-
mo, perd, si avvale della componente strategica abba-
stanza immediata ma, proprio per questo, non troppo
profonda e, quindi, altrettanto stimolante.

=

http://speccy.altervista.org/

http://speccy.altervista.org/



http ﬂspeccy altervista.org/
PROVE SU SCHE

o studio dell'evoluzione umana e di tutte le circostanze, fortuite o

meno, che ne hanno determinato il progresso rappresenta una materia
molto interessante, su cui i programmatori della Imagitec Design hanno
deciso di dire la loro con questo tanto atteso The Humans.

Innanzitutto occorre precisare che questa
realizzazione cerca piu che altro di esaltare
I'aspetto “divertente” e “giocabile” della sto-
ria delle primordiali vicissitudini umane, ri-
nunciando ad ogni velleitd simulativa stile
Maxis, per intenderci. Il risultato di questa
scelta & un prodotto divertente da giocare
e ricco di umorismo sotto ogni aspetto,
dalla schermata dei titoli al manuale.
Come stile di gioco, The Humans pud
ricordare, a grandi linee, lo schema di
Lemmings: lo scopo é quello di far arri-
vare uno o pil esseri umani, control-
lati dal giocatore, in una determinata
locazione di ogni livello. Questa rap-
presenta o la semplice conclusione della zo-
na affrontata o, in casi particolari, la con-

quista di un gradino evolutivo, guadagnato
grazie alla scoperta di un utensile o comun-
que di qualcosa di molto importante per I'uo-
mo. In questo caso, al completamento del li-

vello, segue una scenetta animata che rievo-
ca umoristicamente le gesta eroiche dei no-
stri antenati.

All'inizio di ognuno degli 8o livelli dispo-
nibili, vi viene indicato il numero dei mem-
bri della vostra tribii e quanti ne sono neces-
sari per il completamento della zona
che state per affrontare; questi due da-
ti sono molto importanti, poiché se il
secondo supera il primo scatta il ga-
me over, che vi costringe a ripartire
daccapo o a inserire il codice
dell'ultimo livello raggiunto.

Nelle prime fasi di gioco

gli esseri umani sono in grado
solo di raccogliere gli oggetti (a patto
che ne trovino, naturalmente!) e di
formare una sorta di scala umana: di metter.
si, ciog, in piedi I'uno sull'altro, in modo da
permettere ad altri elementi di salirci sopra.

Inoltre, raccogliendo una serie di oggetti

Fino a che d sono le scale non c sono p
date un‘occhiata alla schermata qui di fianco...

NS

..#ceo come ve la dovrete cavare quando le seate
nat L animazione del personaggio che regge tutto il gruppo & lnnmﬁmml

HUNMANS

Anche dei crediti &
m:iugqlmu del resto del gioco. Simpatical

lo stile presto-

(lance, corde, torce o ruote di pietra), auto-
maticamente I'uomo che ne entra in puUssCs-
so acquista la capacita di svolgere determina-
te azioni: muoversi sulla ruota, usare la lan-
cia per saltare burroni (come se fosse un sal-
to con l'asta), bruciare alcuni element della
\'P89t37i0119 C]"IE‘ ns‘tacoinno 'i] cat'nmino Verso
la meta e cosl via,

Un aspetto molto importante é che, poiché
controllate un solo membro alla volta della
vostra tribii, & spesso necessario effettuare
un vero e proprio gioco di squadra, facendo
passare da un uomeo all’altre ogEClti indi-

spensabili per 'avanzata dell’intera tribd.

http://speccy.altervista.org/ _ eccy.altervista.org/
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me concetto di base, ed é difficile trovare

r Y
un programma con cui possa essere effet-
' tivamente confrontato. In linea di massi-

ma, almeno per alcuni aspetti, Lemmings
“offre il paragone pii logico ed appropriato. Il
prodotto della Psygnosis offre un'azione senza dubbio piu
frenetica e veloce, e risulta quindi alla fin fine pid coinvolgente. Per quanto riguarda in-
vece la realizzazione, in entrambi i programmi é stata parecchio curata e, nonostante
la lontananza delle date di pubblicazione, Lemmings non sfigura troppo rispetto a The
Humans, benché quest'ultimo sia sicuramente superiore sotto questo punto di vista. In
definitiva Lemmings, nonostante |'eta ragguardevole per un mondo in costante e velo-
cissima evoluzione come quello dei videogiochi, & nel complesso migliore, anche se di
poche lunghezze, di The Humans.

Per la prima volta non ¢ sono problemi, ma quando dovremo riat-
traversare questo ponte dovremo fare parecchie acrobazie.

Se ci in & sampre chisders una mano
f{zampa?) agli pterodattili nostrl amici.

Non sembranc avere le idee molto chiare questi umani, prima si ar-
rampicano sufla schiena dei compagni & poi si tirano le lance.

Al termine di ognl livello una divertente animazione o informa del
codice necessario per ripartire dal punto ragglunto.

C’é anche un personaggio, nella vostra trup-  tipi di animali: stegosauri e pterodattili. I pri-
pa di derelitti preistorici, che & in grado di  mi si trovano in formato baby come mascot-

svolgere azioni un po’ fuori dalla norma: lo  te della tribu, e talvolta vi verra chiesto di re-

stregone della tribii. Questi pud trasformare cuperarli da qualche sperduta piattaforma,

uno qualsiasi degli uomini in un oggetto, ma  mentre i secondi, consentendovi di saltare
gli & purtroppo sconosciuta la formula per ef-  sulla loro ampia schiena (nella realta aveva-
fettuare l'operazione opposta, obbligandoci  no un’apertura alare maggiore di molti aerei
cosi, di tanto in tanto a dover sacrificare alcu-  da turismo), vi daranno uno strappo verso la

ni membri della nostra tribu. conclusione del li

In alcuni casi, perd, ricorrere alla magia ri- Per quanto concerne la realizzazione tecni-

sulta indispensabile, a causa dell'insormon-  ca, sicuramente & stata seguita con grande

tabilita di alcuni passaggi o della presenza di  attenzione: la grafica é di ottimo livello, effi-

tirannosauri affamati, contro i quali c'é ben
poco da fare se non correre, tenerli a bada
con il fuoco o farli direttamente fuori spez-

cace nel corso del gioco vero e proprio, otti-
ma nelle schermate introduttive e nelle ani-
mazioni stile cartoon cui ho accennato
zando qualche lancia (non certo a loro van-  all'inizio; le musichette e gli effetti sonori so-
taggio) sulla loro coriacea pelle. Oltre a que- no di buona fattura, benché non straordina-

sti simpatici bestioni sono presenti altri due

fs

ri. Non perfettamente studiato e quindi un

ccy.altervista.org/
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SCHERMDO

Genere Rompicapo Arcade
Casa Mirage
Sviluppatore Imagitec Design

@19

* Ottima rea- * Metodo di
lizzazione tec controllo non
nica semplicissimo
* Grande umo. * Un po” ripetl-
rismo in ogni tive alla lunga

provata era quella ingle-

se, ma alla Mirage cl han-

no assicurato che quanto

prima ne sara approntata
in

dell'ottimo manuale. Que-
st'ultimo & scritto con
grande umorismo ed &
davvero divertente da
leggere. Grafica e sonoro
sono adeguate al buon li-
vello globale di questo
prodotto.

zione (AdLib, Soundbla-
ster, Roland).

899

L'attesa che ha preceduto usch
ta di The Humans & senza dubbio
stata glustificata dalle qualita
che Il prograi
dalla prima partita: & divertent
facile nell’apprendimento. ricco
di humor ¢ ben realizzato. Tutto
cib i rispecchia nella pregevele
realizzazione tecn che sup
porta gli spunti comici presenti
nel gioco (ad esempio nel case
delle sequenze animate che le-
rogresso tecnols-
genere umano). Gl unici
leboli, come gih detto,
possono essere inquadrati nefla
non estrema variota di compiti e
scenari dei vari livelli e nella fru
strazione arrecata dal do i
petere dall’
per esempio, si passa male una
lancia o una corda da un vomo
all’altro; dato che il completa-
mento di ogni missione richiede
in media 4-5 minuti potete rea
lizzare anche voi che sciropparsi
tre o quattro velte di 1ila lo stes-
so livello ripetendo |
oni non & il massimo det-
la vita.

dimost

o una Tona se,

stesse

CURVA INTERESSE PREVISTO

po' ostico, soprattutto nelle fasi inizi
sulta invece il metodo di centrollo: & indi-
spensabile sia I'uso del joystick sia quello
della tastiera e cid complica un tantino le co-

g8,

The Humans &, insomma, un

li, ri-

co piutto-

sto bello da giocare, facile all'inizio e con un

livello di difficolta ben graduato nel progre-

dire dell'evoluzione umana; lo spiccati
umorismo, inoltre, lo rende ancora piu pia-
cevole e divertente, migliorandone ulterior-
mente |'insieme. L'unico difetto puo venire
dalla ripetitivity, a lungo andare, dei livelli e
dalla frustrazione di dover ricominciare tutto
daccapo se finisce il tempo o non si hanno
piit uomini a sufficienza per portare a termi-
ne il compito. Per il resto un ottime gioco vi-
vamente consigliato soprattutto agli amanti

del genere.

Simone Bechini

http://speccy.altervista.org/




GOBLIINS

PROVE SU

ono tornati ad invadere i nostri monitor i gobliins piui pazzi

del nmndo videoludico. Una nuova avventura... Dei nuovi problemi da ri-
solvere e sopratutto... Mal di pancia dalle troppe risate!

Se il primo episodio era gid una boccata

d‘aria fresca nel campo dei videogiochi, con
il suo tema fuori dall’ordinario, la
sua interfaccia utente semplicissi-
ma e le sue animazioni da far schiat-
tare dal ridere anche un orso polare, il se-
condo episodio della saga (¢ previ-
sto anche un terzo ed ultimo episo-
dio!) riesce a rinnovarsi abbastan-
za da non essere considerato un
semplice remake o una specie di data
diskscon nuovi problemi da risolvere.
Ancora una volta i programmatori
della Coktel Vision sono riusciti a
sfornare un prodotto di ottima qualiti ed an-
cora pii divertente del suo predecessore.

Ma alcuni di voi staranno gia balbettando:
“Come mai questa volta solo due ‘i’ in Go-
bliins?”. A questi risponderd:
solo due i protagonisti!

Elementare cari Watson! | piQ valorosi av-

“Perché sono

venturieri di tutta la contea gobliiniana: Fin-
gus e Winkle!".

Il problema dei nostri due simpaticoni &
che il figlio del Re Angoulafre si & fatto rapi-
re da un demone chiamato Amoniak che ha
trasformato il giovane principe in un buffo-
ne al servizio della sua corte, e che risiede
ora in un castello gentilmente usurpato al
Re Guerriero Domenic della contea adiacen-
te.

Senza alcuna esitazione, i nostri simpatici
eroi si offrono volontari e vengono teletra-
sportati nel villaggio vicino al suddetto ca-
stello, dove li aspetta il mago Tazaar per dar
loro qualche prezioso consiglio. La loro mis-
sione sembrerebbe semplice.

Devono raggiungere il castello, liberare il
principe prigioniero e ritornare sani e salvi
al villaggio. Ma la veritd & tutt'altra! Quelli
che hanno giocato al primo episodio si
ricorderanno che lo svolgimento dell’av-
ventura era molto lineare, nel senso che
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dovevano affrontare ogni schermo come una

missione separata e che una volta risolta
non c¢i si tornava piii. Il sistema é stato
notevolmente modificato. Ora il gioco
si presenta sotto forma di va-
rie missioni lunghe dai
due ai cinque schermi in
cui dovranno essere ri-
solti vari problemi con-
temporaneamente, a volte
usando oggetti trovati in altri scher-
mi, prima di poter accedere alla fase
successiva,

1l giocatore puo dirigere
Winkle e Fingus con il mouse, alternativa-
mente o simultaneamente; quest'ultima op-
zione & una vera e propria novita. Infatti po-
tete dare un ordine al primo goblin mentre
ne fate eseguire un'altro al secondo, Questo
apre nuove possibiliti e naturalmente nuovi
problemi (ancora piti complicati!) perché
spesso dovrete agire simultaneamente in po-
sti diversi; oppure certe azioni vi richiede-
ranno I'impiego di tutti e due i goblin (per
esempio per accendere una bomba uno do-
vra tenerla in mano mentre 'altro da fuoco
alla miccial).

Un’altra novita: i vostri gobliin sono diven-
tati immortali.

Infatti questa volta se
verranno spaventati o col-
piti non per-
deranno
pill energia, ,
e cid vi permet-
tera di
tentare va-

rie azioni senza
correre il rischio di dover caricare un salva-
taggio. Ah! Appunto! Adesso potete anche
salvare la vostra posizione su disco, non co-
me nel primo episodio dove disponevate so
lo di password corrispondenti al livello rag
giunto. L'interfaccia utente & molto semplice
come gia detto.

Un semplice clic sul gobliin attiva il perso-
naggio, mentre per spostarlo basta cliccare
sullo schermo nel punto prescelto ed il pro-
tagonista ci andra scegliendo la via piu bre-
ve. Per raccogliere un oggetto dovrete solo
cliccarci sopra. Per usare un oggetto, invece,
dovrete cliccare con il destro (apparira l'in-

ventario), scegliere poi quale utilizzare e

Aluto! Mamma mia, cos's quel mostriciattolo? Probabilmente non
abbiamo eseguito I'azione corretta...

All'inizie di ogni livello si ha una sensazione di smarrimento dovuta
alla mancanza di punti di riferimento. A cosa servira la bottiglia?

Eh. eh! Queste cose non si fanno. Siamo in un videogioco, suvvia.
Dopotutto se serve a risolvers Il lvello,..

| http:/speccy.altervista.org/
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Genere Rompicapo
Casa Coket
Sviluppatore Interno

non utilizza le capacita

dell’Amiga a fondo. Anzi

WOW! Certo
che i 256
L colori

adeguat
anche se il programma

KVOT0

860
890"

G

FK

Geniale! Sublime! Favoloso! De-
menziale... Basta, mi do una cal
matinal Ma sono le prime parcle

capi richiedone une slorro trep
po intenso & meglio che voltiate
pagina. Nel caso contrario que
sto gioco & un bell'esempio di
coacervo di enigmi cervellotic
che rischia di farvi compagnia
per lunghe notti prima che riu-
sciate a venirne a capo. Con-
troindicarione: | soggetti sensi
bili o malati di cuore dovranno
stare attenti a non schiattare
dalle risate glocandod (un cads
vere In casa fa un po’ di disordi

Un gioco subli

CURVA INTERE

; cambiano
| o molto I"at-

.~ mosfera,
| I'uso dell'Hard
Disk ne aumenta notevol-
mente I'interesse. Per il

{In alto & sin.) Come portare e uova al gigante evitando il cane?
{in alto a des.) Quel mostrolde c sbarra la stradal Pussa vial

cliccare nel punto in cui volete usarlo.

L'inventario & comune a tutt due i gobliin
e, i nostri due amici hanno tecniche comple-
tamente diverse per usare certi oggetti, alcu-
ne migliori di altre.

Infatti Fingus é il piu1 serio dei due. E in-
telligente, diplomato con gli altri, molto cau-
to e sveglio; mentre Winkle & un vero teppi-
stello: insulta la gente in modi abbastanza
rudi ma & molto coraggioso e ha un fisico da
vero atleta (anche se non si nota tanto!) che
gli permette di compiere un bel po’ acroba-
zie. Tutta la ricchezza del gioco sta nelle di-
versiti e la complementarita dei due compa-
ri.

La grafica piuttosto semplice si ade-
gua bene al gioco € usa in modo cor-
retto il 32 colori dell’Amiga (anche se
la versione PC & molto piti bella in 256
colori), mentre il sonoro & ottimo, con
musiche di accompagnamento eccellenti e
ottimi suoni campionati. La vera perla sta
nell’'animazione dei personaggi che sono ve-

p:/fspeccy.altervista.org/

Srisibaiity F P vinly

1| nostri erol ammiranc estasiati questa casa costruita sull'albero.

Non sanno di trovarsi di fronte ad un livello sup

ramente esilaranti. Ridono, si lamentano, si
girano verso di voi con un “No! No!* del dito
quando volete fargli fare un azione troppo
pericolosa, saltano dalla gioia o vi fanno un
“OK!“ con la mano se riuscite a scoprire
qualcosa...insomma interagiscono con il gio-
catore! Una meraviglia! Nonostante i co-
mandi siano molto semplici, non dovete il-
ludervi di risolvere il gioco in poche ore, per-
ché gli enigmi sono veramente tosti e a volte
un po strani ma mai privi di logica (magari
tirata un pd per i L‘apelli. ma insomma...}).

Alex Pasetto

_ L'unico gioco che gli assomiglia & il suo ormai illu-

L0\ stre predecessore: GOBLIIINS! Naturaimente la
~ | sparizione del maghetto, che aveva il potere di
= | trasformare certi oggetti, mi ha un po' rattristato

‘-‘_,\~-' .ma guesto nuovo episodio & ancora piu divertente

ed esilarante del primo, ed | problemi da risolvere sono

ancora piu difficili e contorti. Un degno successore!

http://speccy.altervista.org/
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NUPERGAMEN

VIAVITRUVIO, 37 - 20124 MILANO
TEL 29.52.0184/29.52 .01 80

1 MB CHIP RAM E 1 MB FAST CON IMB chip RAM Kickstart 2.0
25 MHz, Hard disk 50OMB | L. 600.000

AMIGA 3000
{MB CHIP RAM E {MB FAST
25 MHz, Hard disk 100 MB
L. 3.700.000

«« ECCEZIONALE »

AMIGA 600 L. 500.000
AMIGA 600HD L. 900.000

%% ‘DRIVE #x ~ |[TASTIERA CDTV L. 130.000|[~-HARD DISK GVP PER A500
RIVE ESTERNO per AS00 L. 130.000 |[DRIVE CDTV L. 220.000|| 52MB L. 880,000
DRIVE ESTERNO perA500+portadischi |TRAKBALL OTTICO CON PORTE ||-HARD DISK GVP PER AS00
L. 150.000 |[JOYSTICK L. 150.000(| 105MB L., 1,150,000
RIVE INTERNO per A500 L. 149.000 |is MONTTOR 5% -HARD CARD GVPII PER A2000
RIVE INTERNO per A2000 L. 149.000 |lcoMMODORE 10858 J2MB L. 700,000
RIVE INTERNO per A3000 L. 200.000 [Ii. 450 000 ~HARD CARD GVPII PER A2000

¥ NOUSE ** VIDEO +, nuovo digitalizzatore $40 Be Ladvg ool
ROCTEC MOUSE L 50.000 video per A0 con RGB splitter ACCESSORI AMIGA

OUSE L. 40.000 |[incorporato, rileva imsagini in |jatonce L. 390.000

MOUSE OPTO-MECHANICAL GOLGEN IMAGE ﬂﬁfi' ¢ le salva in formato IFF Egilgﬁ-::;ﬁly - i- fggggg
L. 30.000 . 3%0.000 action re : ’

; ' play 2000 L. 199.000

BuE ThaC aENTE T A Loy Espansione 512k L. 69.000

Espansione 2MB espand 8MB

per A2000 L. 390.000
mouse selector aut L. 19.000
kickstart rom 2.0 L. 130.000
Kickstart 1.3 aut L. 80.000
A2300 internal genlock

per A2000 L. 290.000
cabinet professionale

per A500 L. 130.000

GAME BOY+GIOCO L. 145.000
GAME GEAR+sonic L. 270.000
LINX L. 175.000
EGA DRIVE+sonic L. 290.000

DISKETTE 54 DD L. 350
DISKETTE 3% DD L. 800

ENI TRAC GENIUS L. 119.000 —~SCANNER PER AMIGA 500
STAMPANTI *» L. 399.000
comnodore MPS 1270

L. 300.000 | ||[~-TAVOLETTA GRAFICA A500

commodore MPS 1550 L. 400.000 L. 699.000

NEC P20 24 AGHI 80 CL. L. 630.000 | |-GENLOCK SEMI PROF.

EC P30 24 AGHI 136 CL. L. 850.000 L. 590.000
L
L
L
L

. 370.000
. 480.000
+ 630.000
. 590.000

ECCEZIONALE ft
PER NINTENDO CON SUPER
MARIO BROSS,
CAVO SCART,
ALIMENTATORE

L. 380.000

STAR LC 24-200 COLOR
STAR SJ-48 INK JET
NEW!! AT-

1.2/1.44/2.88mb ide hard disk
interface, VGA COLOR

TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI DI IVA
PAGAMENT! RATEALI SENZA ANTICIPO E SENZA CAMBIALI
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA ENTROLE 48 ORE
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I giapponesi sono un po’ come i napoletani...en-
trambi i popoli sono presenti (almeno in un

esemplare) in qualsiasi parte del mon-
do. Infatti, come & facile imbattersi
in un partenopeo intento ad impa-
stare la sua bella pizza nel Tibet, &
altrettanto semplice incappare nell’
invisibile raggio d'azione fotografico
di un tecnologico nativo della Terra
Ove Nasce Il Sole mentre vagate tranquil-

NIPPON
SAFES INC.

jova casa di software italiana si affaccia all'orizzonte. Si chiama

lamente per casa vostra.
1l brutto & che entrambi
i tipi di terrestri soprae-
lencati sbucano fuori
quando meno te lo
aspetti, facendo sfoggio
di improbabili arti taran-
tellesche i primi, ed in-
trufolandosi nelle nuove
avventure grafiche italia-
ne i secondi.

Alla Dynabyte evidentemente apprezzano que-
ste velleita di socializzazione, visto e considerato

http://speccy.altervista.org/

n sperare per il futuro.

Tutta la vicenda ¢ incentrata
sulle peripezie di tre individui
apparentemente diversissimi,

ma le cui vite

in realta presentano molfi

punti di contatto

V E

e e il suo primo gioco, Nippon Safes Inc., & piuttosto interessante

che hanno chiamato il loro primo gioco Nippon

Safes, Inc.. Quindi, proprio quando c'eravamo
: stufati di pirati, fruste e cappelli, arriva-
no i nostri maccheronici pigiatasti a
sollazzarci con l'ennesima avventura
grafica ad interfaccia iconica, simile
negli intenti, ma non ancora nei ri-
sultati, ai pluridecorati sforzi della Lu-
casArts e di una pletora di altre software
house non necessariamente minori, ma

non esenti comunque da
tentativi di clonazione
del celeberrimo formato
di Zak McKracken e
Monkey Island.

Tutta la vicenda e
incentrata sulle peripe-
zie di tre individui appa-
rentemente diversissimi,
ma le cui vite in realta

presentano molti punti di contatto. L'analogia

Dough Nuts sta per cacciarsi nei guai. Cosa vorrh quel signore vicine alla macchina.

http://speccy.altervista.org/

pii evidente risiede tra le pieghe delle pratiche
anagrafiche dei tre tizi, e precisamente nei loro

SU SCHERMO

Donna fatale esce di prigione. Il monde farebbe bene a teners! for-
te, non & un tipo con cul scherzare.

nomi: Dough Nuts (che tradotto significa pili o
meno “ciambella”, nome appropriato per uno
sprite dalle sembianze tipiche dei Nerd america-
ni), Dino Fagioli (un ex-pugile, ridotto peggio di
Rino Tommasi) e la conturbante (quanto dispo-
nibile sotto equo compenso) Donna Fatale. Tutti
e tre i nomi iniziano per D, come Dynabyte, ma
questo & soltanto un particolare nel quadro intri-

http://speccy.altervista.org/



nordamercana.

catissimo di situazioni che Nippon Safes propo-
ne mentre la storia si dispiega, rivelando una
inaspettata coerenza. L'avventura inizia con tre
situazioni distinte da risolvere, una per ogni
personaggio.

Questi “prologhi” sono semplicissimi da por-

tare a termine, ed hanno in comune una triste

conclusione, ovvero 'arresto di Nuts, Fagioli e
Donna Fatale. Dough

Nuts € wun genio
dell'elettronica e un
esperto in esplosivi e i
suo tentativo di irruzio-
ne (via sistema fognario,
nella migliore tradizione
ladresca) nella cassaforte
principale della banca di Tioko (si, Tioko, non &
un errore) viene sventato dalla efficiente polizia
nipponica; Dino Fagioli riesce a farsi arrestare
al posto di qualcun altro per via della quantita
infima di materia grigia a lui destinata
dal Creatore; mentre Donna Fatale &

colta sul fatto in un club privato,
mentre annuncia a un pubblico
inesistente il suo fantomatico e
proibitissimo “numero della botti-
glia”.

Risolti questi tre piccoli antefatti, il
gioco ha inizio sul serio (mi si perdoni il gioco
di parole), e a questo punto si comincia a
comprendere la trama: un tale Dr.Ki & il de-
rio esclusivo dell’ eredita di un inven-

http://speccy.altervista.org/

Da Chan I'onesto si possono trovare gli oggetti pia curiosi, chissa se sard all’altezza di Sam, il suo collega

Non sembra molto frequentato questo locale. Forse si sta preparando qualcosa.

Il gioco merita tutta ’atten-

zione possibile, anche consi-

derando che col progressivo
dipanarsi della trama

tore di casseforti (le Nippon Safes del titolo), ov-
vero di una floridissima azienda che sino a quel
momento Ki aveva gestito in societa col proprie-
tario dalle velleitd evasive. Ora, il dr.Ki non &
propriamente un esperto in economia aziendale
e riesce a mandare in fumo il lavoro di decenni,
oltre a spedire in cassa integrazione un incom-
mensurabile numero di lavoratori dagli occhi a
mandorla.

La storia prende
una svolta decisiva quan-
do Ki trova un volume
redatto dal suo vecchio
socio in persona, in cui
I'amanuense (il volume
era infatti un manoscrit-
to, probabilmente addirittura in ideogrammi)
specifica le sue intenzioni. 1l vecchio inventore
intende lanciare una sfida ai ladri di tutto il pia-
neta, semplicemente rivelando 1'esistenza di

una cassaforte sepolta da qualche parte
' in Giappone, contenente la chiave per
scavalcare ogni sistema di sicurezza
mai brevettato dalla Nippon Safes,
sisterni ovviamente sparsi per tutto
il globo terracqueo e contenenti teso-
ri indicibili. Qui rientra in scena Ki,
che assolda i tre disastrati di cui sopra af-
finché il segreto della Nippon Safes Inc. non ri-
manga sepolto nei secoli dei secoli.

Nippon Safes Inc. possiede un bellissimo siste-
ma di scelta del personaggio, completamente ba-

| baristi sone ugusll in tutto il mondo. La cortesia non & certo il loro forte.

sato su un test a risposta multipla che si ricolle-
ga alle peculiariti psicologiche dei tre personag

gi protagonisti. A questo si aggiunge il fatto che

Donna Fatale 5i esibisce nel suc show. Cosa ci riservera la fatalona
pit amata dagll itallani (o dal glapponesi?)

e passame, Dosmal TE L'
AVEVANS BETTO M LASCIE
FERDERE L WUMERS DELLS

Oh, oh! L'hanno beccata ancora. Cosa sard il numero del
Niente paura, & solo uno scherzo,

p:ﬂ eccy.altervista.org/



_E davvero difficile trovare un serio termine di

‘ -}J“‘ _ paragone per questa prima fatica della Dy-

i nabyte, dal momento che NS attinge a

| piene mani da ogni prodotto simile pubbli-
0 A cato senza per questo imitarme pedissequa-
~ mente uno in particolare. Forse, per feeling

globale, il titolo piu vicino al prodotto in esame & Bargon
Attack, ed un confronto tra questo e NS risulta decisamente orientato verso la vittoria
del gioco Dynabyte, meno arzigogolato ma forse un filino troppo facile.

una volta entrati nel vivo dell'avventura ci si ren-  scorre sullo schermo l'azione che pud compiere

de conto che l'interfaccia utente & molto sempli-  con quell'oggetto dandogli, di fatto, la certezza

ce ed efficace, cosa che non si puo dire a riguar-  di aver compiuto I'azione giusta, se non,in alcu-
ni casi, la soluz

do di recenti titoli di case blasonate (mi e al rompicapo di tur-

riferisco a Curse of Enchantia, ad no magari prima che
bia individuata

La grafica di Nippon Safes avrebbe
> potuto rivelarsi puramente

il giocatore 1'ab
esempio, deturpato da una stridente
gestione dei comandi). Pre-
mendo il pulsante destro del mouse

an
appare una specie di inventario-con- funzionale, poiché ce lo saremmo
aspettati tutti, invece per una volta

tanto a un'ambizione forse iperbolica

comandi, alla Star Trek 25th Anniver-
sary, per intenderci, che contiene le icone
delle quattro azioni possibili - aprire, prendere,  corrisponde un risultato piui che pregevole, an-

esaminare, parlare - oltre ai vari oggetti recupe-  che se a volte la resa prospet

rati nel corso del gioco. Poniamo, ad esempio, personaggi non & prof

che dobbiate collocare del plastico su =", Lo stile & molto e anche

una cassaforte: si preme il pulsante graficamente riesce ad essere spiritoso:

destro per far apparire 'inventario, molto carina & la presentazione del

si seleziona il plastico e si rilascia il team di sviluppo. L'uso del colore e

pulsante. A questo punto il cursore delle ombreggia , particolarmen

incorpora visivamente il pl

to, fa ris

astico, te azze

are |'impe

he basta collocare nel punto giusto e profuso dalla Dynabyte nella realizza-

| gioco & fatto. Il programma facilita il zione di questo primo prodotto. Certo,

giocatore rivelando - via testo - mentre il cursore  non sara Indiana Jones 4, ma se lo fosse stato

probabilmente la copia di K che state le
sarebbe datata “maggio 1995" o giii di .
Comunque, il gic

ge Tid.U

o merita tutta ['attenzione

possibile, anche considerando che col progressi-
vo dipanarsi della trama le possibilita di intera-
zione tra i tre scapestrati si faranno piu consi-

stenti, a tutto vantaggio del gioco in quanto tale.

Concludendo, una nota negativa va all'atroce
accesso al disco (cinque floppy contengono il
gioco), ma oltre a quello di listino ci deve pur es-
sere un prezzo da pagare per la qualita. Un gio-
co europeo in tutti i sensi, e non & campanili-

smo, ve |'assicuro.

Tiziano Toniutti

Oftre ad essere fatale, questa Donna & anche discretamente sexy,
dovrete imparare a sfruttare questa caratteristica.

I CUALEWE PUNTO DELLE
FOONE DI TIOKD, UN VORNO 4T
PER PORTARE A COMPINENTO
L SUO PIANG CRIMINOSO...

ADOOORC | BRACCIALETTI!

Un bel paio di manette. Per Donna sono meglio di una parours di Cosi i e nostre , & qui che imp ad utiliz-
perle o diamanti. zare |l sistema di controllo ad icone.

fspeccy.altervista.org/

SU SCHERMDO

Genere Avventura 8 70 AMIGA
Casa Dynabyte/Euclidea

Sviluppatore Paolo Costabel
e Max M. G
o
A
FK

Un concetto anche leggermente |

innovativo & una ventata d'aria
fresca in questi giomi dal giochi
di naftalina, Cortamente. quelio
delle avventure & ancora un
trend vigente ed un filone parti
colarmente ricco da sfrutta

/' NS Iimplega as- to impavidamente e con un pro-
{, sal adeguata- dotto non all'altezzs. Nippc
mente le ri- fes Ine. scongiura il pericolo
sors grafi- autoergendosi a opera prima di
“f-m notevole qualits, anche
. dell' Ami- fronto a certl titoli
Ea, ed al una volta, perd, la supremazia
cune delle schermate pre- linguistica & nostra esclusiva,
senti scomodano addirittu- poiché la versione ing

Nippon Safes non ¢
equivalenti anglici del fam

mo pompa fucilazz o de
strafalcioni lessicali present
molte versioni ita

ture passate. @ questo non tra-
scurabile particolare u ad
un’aspetio audiovisivo super
alle pil rosee aspettative ¢ a
un’interfaccia utente alternativa
ma che finalmente funz
rende Mippon Safes Inc un gioc
di buona caratura, anche grazie
all'umorismo per niente gratui
o infantile di cui la Dynabyte ha
imbevuto Il suo primo pargolo

CURVA INTERESSE PREVISTO

possessori
di PC. Solo il tempo (e la
rubrica degli aggiorna-
menti) sapra rivelare se i
256 colori della VGA ri-
marranno ad

no. Che Dio ci aluti, una
forchettata di spaghetti
non gliela toglie nessuno.
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Gnn flrmoptz blooorgh”. Con questa frase la sua-

dente voce di Lemmy Kilminster apre I'esecuzione live di un classico dei

Motorhead, Bomber, ed almeno stando a quanto si ascolta dai vari bootleg

o dall’album ufficiale No sleep till Hammersmith questa eunuchica escla-

mazione & una costante, cosa che si rivela drammatica, in quanto siamo

indotti a pensare che in fondo quel gorgheggio un significato ce I'abbia.

D’altrond

Lemmy, Wurzel e compagni,ovvero

i Motorhead, non sono nuovi alle istillazioni di

questo tipo di du 1e comungque ricollegano
ad un’ancestrale interrogativo, da sempre alea-
toriamente evitato dalla band, ovvero “perché

mai hanno deciso di prendere in mano gli stru-

menti?”. Virgin Games, in un impeto di
», ha deciso di graziare i fan del grup-
o del globo elargendo ad un’abborda-

-

1 primo prodotto di merchandise

interattivo, materializzatosi sotto 1a di sin-

golo dischetto da tre e mezzo

Una volta inser suddetto supporto nel

drive si aspetta il termine del caricamento e ci

si trova davanti ad un picchiaduro, fatti i debiti
1
1

cont

genere di gioco che calza bene ai Mo-

torhead, o meglio a Lemmy, leader della band e

sicuramente capo ideologico della suddetta
Lemmy & il personaggio sotto il vostro control-
lo, e non potrebbe essere altrimenti visto che

i di

per restrizioni di trama i vostri compag

iJI_?PU L'd'. roddlie sono

5, ovvero tizi coinv

musicale ma di gusti decisamente distanti dal
rock'n rawl degli autori di Orgasmatron.

il pretesto per spedire Lemmy a

N
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Public Enemy), esponenti del Nashville sound
{un esile fiddler come Chet Atkins contro Mr.
Kilminster? Improbabile...), Punkettoni imber-

bi ed ignari delle affinitd del primo Motort

sound con il loro credo musicale e con quello
degli MCs, Ravers troppo presi dall’acido per

rendersi conto che Locomotive stordisce molto

pill dell’extasy e fa anche meno male, e via di-

scorrendo.

In realta cosa di piut di un sem-

plice picchiaduro, dal momento che esistono
schermi bonus e sezioni a scorrimento in cui si

pilota un'Harley abbastanza rozza oppure un

trattore, nel tentativo di raccogliere soldi (=pun-
ti) e le motorheads, la cui funzione & puramen-

te spirituale. Questi oggetti, in tutto e per tutto

uguali al casco metallico che appariva sulla co-

ver di Rock'n roll ma dall'aureo splendore, sono

in effetti dei simboli magici, che permettono a
Lemmy di “sparare” accordi di basso potentissi-
mi ed ultradistorti capaci di incenerire qualsiasi
nemico.

Se non usate per i powerchords, le mo-
torheads rappresentano un'ancora di salvezza
per le situa:
la ser

loro funzione

STRAIGHT EDGE, VERO?

Motorhead vanta ben sei sottogiochi in
cui & possibile ammassare un po’ di
punti, che fanno comodo dai tempi di
Pacman. Eccovene la lista:

BEER FRENZY- Lemmy deve prendere
piii pinte possibili per procurarsi la soli-
ta sbronza pre-concerto.

GRAB A GROUPIE- Impedire la fuga del-
le entreneuse tramite taxi non & un bel
lavoro, soprattutto se beccate i relativi
protettori...

SUSHI SLAP- schermo bonus abbinato
al livello “Karaoke". Dopo aver maciul-
lato Fiorello dovrete pur rifocillarvi...
HOTEL HAVOC- Seek and Destroy le
suppellettili dell’ albergo, tanto paga la
Virgin!

HIPPY HEADACHE- Scoprite la vera uti-
lita delle pietre di Stonehenge, facen-
doci sbattere i sacri spiriti contro!

Ecto il clone di Tapper in cui dovrete ingollare pia birra possibile!
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NMOTORBREATH,

avere, assolutamente.

OVVERO ALITO PESANTE

Esistono pezzi di vinile che un hard rocker rispettabile non pué ignorare. Per quanto
concemne | Motorhead, lasciate perdere I'ultimo March or Die, tra I'altro venduto in-
sieme al gioco (in Inghilterra), tanto per darvi un’idea del livello qualitativo. Accan-
tonate pure 1916, per quanto non malaccio e procuratevi assolutamente Orgasma-
tron, dalla repellente copertina, la compilation No remorse, che contiene gemme del
calibro di “Killed by Death”, “Locomotive”, “We are the Road Crew" ed una ripu-
gnante versione del classico “Louie Louie”, tra I'altro utilizzata come colonna sono-
ra dei titoli dalla Epyx per California Games. Una cover devastata come poche, da

quanto abbiamo potuto constatare tutto quello
che producono & |'apparizione di tante groupies
quanti sono i pestatori sullo schermo, che ri-
marranno incantati a guardare mentre Lemmy
li sfonda di botte. Altri oggetti che si possono
raccogliere sono bottiglie di Jack Daniel’s e va-

che

setti di agghiaccianti frutti di mare avariati,
sortiscono l'effetto che tutti immaginate: l'alito
di Lemmy si condensera in una palla di fuoco

5€ |)L\-L1L’ il Whisky, mentre a cosa succede coi

i" e’ meglio non pensarci. In ogni caso,
ai nemici gli olezzi non piacciono.

Esistono degli schermi bonus a cui avevo ac-
cennato in precedenza, schermi che interrom-
pono la serie di “bassate sui denti”, craniate su-
gli zigomi ed alitate letamiche di cui sopra.
Questi livelli variano da un mini clone di Tap-
per in cui perd non controllate I'esercente ma
Lemmy. che deve evitare la rottura di preziose
pinte, ad una gara contro il tempo, di distruzio-
ne suppellettili di un hotel (ma non era Slash
che

In ogni caso queste sequenze rappresentanc
un modo per incrementare il punteggio, oltre

faceva 'ste cose?)

Scheletrazzi e rapper... Il nostro amico non si formalizza con i pugnil
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ad una piacevole variante dell’azione principale,
che alla lunga potrebbe anche tediare animo e

fisico.

Tiziano Toniutti

Due tonnellate ed gualche etto di giochi

ti di Motorhead, quindi & chiaro che
paragoneremo il nuovo prodotto Vir-

f!:ll

' ;; potrebbero rappresentare i concorren-

Genere Picch
Casa V
Sviluppatore

©19

= Non partico-

* Buona la gra-

fica ed il sono- larmente ori-
ro ginale

* Molto diver- = Forse non
tente @ gioca- maolto longevo
bile

* Vario

Motorhead, a
parte | colori
particolar-
mente cu-
rati, a li-
vello tec-
nico e’
qualcosa che un ST
avrebbe gestito tranquil-
lamente. Si, ¢'é Il sonoro
campionato decisamente
bene, ma poco altro dav-
vero. Non fara perdere il
sonno al Team 17, questo
@ sicuro, ma @ altrettanto
vero che il gioco diverte
cosi com'é, senza biso-
gno di orpelli estetici.

K VOTO
816~

=0

Motorhead & un giooo che ha de-
gli assi nella manica: la giocabi
lita ¢ a livelli ottimali, e la figura
di Lemmy non sembra

per caso o per biechi

commaerciali (oltretutto, | fan dei
Motorhead non hanno una li-

Sono altresi percettibili

ma non al punto di
minare la giocabilith, e degli

che dimostrano che I'Amiga, se
wuole, pud emulare il Super NES
L'apparato grafico funziona be-
ne, ed il programma ne giova
perché 'uso del colore e
dell’animazione lo rende molto
simile ad un gioco per console.

Tuttavia, I'atmosfera avrebbe
potuto essere migliors, magari
con una sequenza col mitice
Bomber, Keep the Faith Alive!

CURVA INTERESSE PREVISTO

R

gin a qualcosa che gli si avvicina pamco!armente. Tralasciando i sottogiochi,la
L prlma pietra di paragone che affiora alla mente & Double Dragon, che poi si evolve
nell'ottobittiano Renegzade 3. In realta I'ensemble di byte che pil assomiglia al gioco di
Lemmy & un antichissimo prodotto per C64 della Melbourne House, tale Street Hassle,
mal convertito per Amiga e quindi metro di giudizio piuttosto evanescente. Ad ogni modo,
la solleticante sensazione data dal massacrare vecchiette ed
R infermi che Street Hassle elargiva a piene mani é fedelmente
riciclata in Motorhead, e dato che non esistono su Amiga dei
plcchladuro comici (¢'erano Wild Srreet SmL. Fig

il non potendo paragonare Motorhead al K-parametro 1K+
per ovvie diversita di intenti, & rimandarvi al commento.

vtliiuut
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PROVE SU SCH

WAXWORKS

musei delle cere hanno sempre avuto un che di sinistro: tutti
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= N Vi W

quei manichini in posizioni tanto naturali, con espressioni e atteggiamen-

ti incredibilmente realistici non possono non fare scendere un brividino

lungo la spina dorsale. Se aggiungiamo I'ambientazione tetra, i soggetti

horror e i manichini che smettono di essere manichini il gioco é fatto.

L'esoterismo & di moda da millenni e nel
corso dei secoli mostri e creature deformi
hanno proliferato nell'immaginario collettivo
in una miriade di forme differenti. La lettera-
tura, o meglio gli scrittori, hanno scelto ap-
procci differenti all’argomento, pit 0 meno
artistici o commerciali, raggiungendo apici
ineguagliati di raffinatezza con le opere di
Edgar Allan Poe e del meno preciso e siste-
matico, ma sempre grande, Lovecraft.

I nostri contemporanei cercano soprattutto
il successo di pubblico e cosi ci vengono pro-
posti libri e film in cui dal grottesco si passa
all'horror e allo splatter. Fiumi di sangue e
arti staccati come se piovesse.

La Horrorsoft non ha mai brillato per fi-
nezza; le prime due produzioni, infatti si
ispirarono alla serie TV americana Elvira, il
cui successo venne affidato piu alle prorom-

penti rotonditi della protagonista che alla
qualita dei soggetti. Il software non si di-
staccd troppo dalla qualita media dei corto-
metraggi. Waxworks & una reinterpretazione
dei temi gia affrontati in * Elvira 2 - Jaws of
Cerberus”, cioé I'RPG con visione in soggetti-
va, sullo stile di Eye of the Beholder II per in-

tenderci.

moriens tua mors ero”
scrisse Martin Lutero - Da vivo ero flagello,
da morto sard la tua morte. Ricorda da vicino

“Pestis eram vivus -

lo zio del protagonista, che in vita decise di
impegnarsi nel tentativo di liberare la fami-
glia da una secolare maledizione lanciata da
una strega.

La storia narra di un certo numero di ge-
melli che nella storia si combatterono, in
una sorta di lotta fratricida tra il bene ed il
male. 1l nostro uomo ricostrui le scene piu
terribili nella cera, con lo scopo di esorcizza-
re gli influssi malefici. Purtroppo la morte lo
colse sul pilt bello, impedendo il completa-
mento dell’opera.

Un bel giorno riceviamo una lettera da un
avvocato che ci spiega tutte le attivita del de-
funto zio che pensa bene di lasciarci in ere-
dita il fardello della bonifica spirituale della
famiglia. Ci rechiamo nella villa del caro
estinto e veniamo accolti da un maggiordo-
mo che ricorda molto da vicino il buon vec-
chio Lerch della famiglia Addams, il quale ci
consegna una sfera di cristallo che ci consen.-

te di entrare in contatto con lo zio.

Chiamatoooal No. stal buona fratello! Non vogliamo te, voaliama il

padrone di casa...

Ehm...no, scherzavamo. Anche tu potresti andare bene! Basta che
non te la prenda cosi a male @ la smetta di fissard]

Una volta indottrinati enueremo finalmen-
te nel museo delle cere. Ad ogni scena corri-
sponde una situazione reale che coinvolse i
nostri antenati. Dovremo rivivere questi epi
sodi, impersonando il gemello buono, per
assicurarci che la maledizione sia esorcizza-

ta.

Slamo stati |

0 Non abbiamo fatto una gran bella fine, fortuna che nei
minciare da capo. La scena & comungue d'effettol

http://speccy.altervista.org/

pi i per i crimini
per tutti. Certo che in guesto gloco non & facile fare una brutta fine,

dal nostro E poi dicono che la glustizia & uguale
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Wl giorne degli rombi di Romero non avrebbe avuto un', mi-
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Ma la di Sherlock Holmes non I'avevamo fatta sul nume-

gllore. B4, non esageriamol

Ora passiamo agli ctuloidi. | programmatori si sono esibitl in un
gran minestrone. DI grande effetto gratico, pera!

Ad esempio, nell’antico Egitto troviamo la
prima manifestazione del male allo stato pu-
ro nella nostra famiglia.

servita
della classica sfera di cristallo per studiare la

La strega si

storia degli antenati e risvegliare antiche ma-

edizioni ritorcer sulle generazioni futu-
led t 1dole sulle gen t

re. Il gemello malvagio divenne l'alto sacer-
dote di Anubi e presto fece consuetudine il
sacrificio annuale di
natali alla divinita.

La fanciulla di turno veniva sigill

una vergine di nobili

ata in un
sarcofago ed al sopraggiungere della morte si
ad Anubi,

I'eternita. 11 gemello buono, Cassim, ottenne

ricongiungeva servendolo per
come onorificenza per il grande valore al ser-
vizio del Regno, il titolo di principe, con la
clausola di non poter accedere al trono se
non sposando una principessa.

La promessa sposa, la notte prima delle
nozze, venne rapita e portata alla grande pi-
ramide per essere sacrificata. 11 vostro scopo
& di liberarla prima che sia troppo tardi, quel-
la notte stessa.

Altre scene ripercorrono temi classici
della letteratura horror come i non mor-
ti (gli zombi), i
uomini vegetali), Jack lo squartatore e

mutanti (nella forma di

molte altre citazioni.

Per portare a termine il gioco dovete
completare tutte le scene nell'ordine preferi-
to, non essendo possibile raccogliere stru-
menti o oggetti da una per ulil!zz;{rli in
un'altra. E peraltro consigliabile seguire l'or-
dine cronologico, a causa di un sensibile e
progre

L'interfaccia utente & quella tipica dei Role-

vo incremento della difficolta.

ccy.altervista.org/

o scorso. Le atmosfere vittoriane spopolana...

| cadaveri sembrana non aver mai fine. Del resto in un gioco dell'or
rore che cosa ¢l aspettiamo, ..

Playing, mi
non ancora ai livelli di

spetto ad Elvira 2 n

immediatezza di Eye

of the Beholder 2

In qualsiasi momento & possibile evocare il

nostro spirito guida, a costo di una perdita di

energia psichica, in cerca di consigli o di aiu-
ti nel campo della magia; 1 suggerimenti
quando si tratta di incantesimi non sono mai
troppl.

Le locazioni sono definite con grande pre-
non si

cisione, e cura dei particolari, mentre

pud dire altrettanto dei personaggi, limitati

numericamente ed animati con pochi frame.
Macchinoso il metodo di gestione degli og-
getti che non possono essere utilizzati diret-

tamente ma devono essere raccolti ed inseriti

nell'inventario.
La vastita degli scenari suggerisce di dise-
gnare semplici cartine, per evitare di perder-

si in veri e propri dedali (non immaginavo

che le strade londinesi fossero cosi insidio-

se), anche se non sarebbe stato male automa-

Genere Avventura

Casa Acce

Sviluppatore In

* Dinamica di

« Grafica det-
ta ioco ampila-

tag
* Varigta degli
scenari

* Sanoro place-

vole ma molto
ripetitive

* Difettl di
programma-
zione

ne PC

Buona la gra-
fica anche

se non ec-
cellente,

la VGA ci ha
abituato a ben

altro. La vastita
e la precisione degll sce-

nari sono testimoniati dai

piu di 13 Mb di hard disk
occupati, in gran parte
dalla grafica se si consi-

dera che gli effetti sonori

sono piuttosto limitati e
ripetitivi.

Ho riscontrato conflitti
con programmi residenti
(TSR) che causano mal-
funzionamenti nel gioco.
In questo caso vi consi-
glio di crearvi un dischet-
to di boot.

mente sfrutta-
ta

abbastanza avvincen

& pluttosto curata, la grafica &
buona per un APG ma solo di
screta in assoluto. Non convinoe
pert fino in fondo, a causa di
qualche macchinosita nell’inter-
faccia e di occasionali scadimen.
ti, soprattutto quando si vaga
per corridol senza fine comb.
tendo sempre gli stessi nemici.
Ho apprezzato la struttura ad
opisodi che contribuiscono a te-
nere viva I'attenstione del giocs-
tore, anche grazie al fatto che ke
locazioni sono particolareggiate
@ gli scenari molto vasti; sarebbe
addirittura consigl

colta seguUe Una Progres-
sione, divenendo piuttosto ele-
vata nei livelli avanzati

CURVA INTERESSE PREVIST

- preceduto Waxworks. Le somiglianze sono moltepli-
s /ci, a partire dall'impostazione RPG. | passi avanti
0 _'_ .sono stati fatti nel campo dell’interfaccia utente
__'c.he. ben lungi dall'essere perfetta, & perlomeno pii im-

tizzare la funzione

Underworld.

Nulla di rivoluzionario insomma: un gioco
discreto, senza scene di ca

vole da vedere,
non esaltante.

Alessandro Cattelan

i titolo con cui viene spontaneo il confronto & Elvira 2 - " — il
. Jaws of Cerberus, Il titolo della Horrorsoft che ha

mediata, e per quanto riguarda |'appeal sul giocatore. Me-

no splatter, pill varieta grazie alle ambientazioni sempre diverse. Pil precisi gli scenari
che gia in Elvira erano superiori al nostro parametro EoBZ, in particolare quelli

all'aperto: pur senza dare piu liberta al giocatore ci si svincola dai classici corridoi
e cunicoli in favore di spazi almeno all’apparenza piu vasti.

come avviene in

abbastanza coinvolgente ma

Ultima

tivo gusto, place-

http://speccy.altervista.org/
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" ualche mese fa, con l'uscita di Ultima Underworld, gri
dammo al miracolo. Ora é il turno di una casa europea

di cimentarsi in un GdR virtuale.

e giornate iniziane me avrete gia

lito GDR in cui

ni di mostri assor

roprio ma

erge di turno era convinto di passare un semplic

pomeriggio nella magi ) scoprire dove & i

attraverso i grandi la classica principessa, ma deve soprattutto

...Ma durante la sua visita, sco

preoccuparsi di trovare un lavoro, comprare il cibo, A ———

pestilenza e I'intera cittd venne r re agli scippatori
na. Eccolo g I
quadrati di Mitteldorf, g
spiccioli in tasca, senza |
rivare alla sera senza morire d

idea di come ar-
ame o di sete, Co-

Ultima

vece di

9o gradi per

Un nano cf incontra in citt. Peccato per la conversazions scarma.

guelle dello scarne inventario, ridotto & suli diccl

no, lo schermo racch oggetti (tre indossati, sei nello zaino e

icone che contr

sono circa due ¢ nghezza per

o di larghezza): percorrendo le strade allc

ziare nei loro affari, vedn

VEersazio-

ne, coml 2, ecc) e

LEGENDS OF VALOUR

Gli interni non sono molto vari. | pezzi di mobilio sono sempre gli stessi. Che bell alberelio, Intorne vi della isi eon cul sono riprodotte le foglie

L
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gilde, ecc. ma anche in-
numerevoli abitazioni
private.

Ogni volta che avete
voglia di scambiare
quattro chiacchiere con
uno, basta cliccare

'apposita icona per
richiamare |'attenzione
di un passante. Il menu
di controllo della con-

versazione non & certo
molto vario, visto che si
pud Ll-md: re solo “Do-

stinata dC daumen
progressi nell'avventura

vostrl 1e potete

se attaccarlo, cercare di derubarlo o

di insultarlo.

Vi domanderete subito come guadagnarvi il

nbi abba-

companatico e un tetto sulla testa (er

stanza caril). Naturalmente non vi si chiede di di-

tare impiegati, operai o negozianti (sarebbe un

po’ troppo reale e in fin dei conti noioso, non vi

ina del-

re?): dovrete invece cercare di entrare in

Gilde della citta e, superati un paio di semplici

test, diventare un loro agente operativo, con tanto
di grado e paga giornaliera - un po’ bass

il vero! Se vi sembra poco avvent

1a, a dire

come lavo-

sate che per diventare adepti “regolari” del-

a di Aegir dovrete prima trovare uno scroll

seguendo le incerte indicazioni dei passanti, poi

inseguire un tizio sino a farvi arrestare (!), per poi

scoprire che il suo corpo é a infine tro-

vare lo spirito perduto di ur

ste un sistema di automapping!). Il tipo di Gilda

che sceglierete determinera il tipo di test e

compiti che vi verranno affidati: se per
la dei Maghi

ldorf) dovrete

ESEMpI0 V1 arruolerete in quel

(ne esiste pill di una in Mit
portare a termine lavori basati sul ragiona-
lla ricerca di particolari
invece un adepto della Gilda d
ni per poter

mento € §

ntre

dovra menare le m

avanzan

Inoltre nessuno vi vieta di entrare

della stessa classe), s

diverse caratteristiche d

http://speccy.altervista.org/

vostro personaggio
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PROVE

VALOUR

Certo, come 1n una vera citta

dagnarvi da vivere in a

ito sicuri e redditizi

ritratto) ¢
are dei liquori da

una taverna a nte e trasportare per conto di un

altro della

negoziante della merce da un punto a
citta.

Paolo Paglianti

S U

SCHERMO

Genere Gioco di Ruolo
Casa US Gold
Sviluppatore Kevin Bulmer

né ai fan dei

GDR “puri” né
= & facile an- a quelli degll
trare nel gloco spara @ fuggi
*Giusto com- immediati
promesso tra + Abitazioni
GDR » arcade scarme

* Inventario ri

dotio al mini

mi termini

(@ possibile ridurre le di-
mensioni della finestra di
Eioco e togliere qualche
dettaglio, ma poi il voto
della grafica diminuisce

esplorare un'intera citta
virtuale, dove bisogna ri-
solvere sia tipiche “que-
st” fantasy, che problemi
molto pio realistici, come
trovare da mangiare e un
letto su cui dormire.

uttima Underworld? No, Legends of Valour! ighi,

vt

— vidiare a quelle di Wolfe

tutti gli elementi di un gioco di ruolo che mancavano nel
precedente gioco tridimensionale. L'azione in 30 Wolfenstein era sicuramente piu

frenetica, ma il maggior numero di azioni da svolgere rende Legends piu longe-

vo e, alla lunga, molto piu appagante.

Sul numero scors;:r abbiamo recensito il gioco 3D
> nstein e vi avevamo parlato della sua fanta-
:_. stica e fluidissima grafica. Bene, le routine grafi-
- / che di Legends of Valour non hanno niente da in-

e in piu il gioco offre

tacolo su un Mmuro...cl sarh quaiche rito segreto in corso?

Vi siete stufati di girare per le
onl di Wolfenstein senza
nessun altro scopo se non quello
di sterminare 55 ¢ zombi nazi
Non volete piu impazzire per
trovare una Coppa come in Uit
ma Underworld? Beh, Legends of
Valour & il giu
tra immediats del primeo
ta del secon

getto nell edificio e nel dungeon

superato il primo senso
di smarrimento vi divertirete per
un bel po’. Non @ accuratissimo
& non c'é una grande interazions
con gli NPC, ma ¢i sono abba-
stanza cose da fare per tenervi
impegnati per molto tempo
Raccomandato a chi cerca un
GDR non troppo difficile. dove
anche I'occhio ha la sua oarte

VA INTER! E PREVISTO

LEGENDS OF VALOUR

http://speccy.altervista.org/



http://speccy.altervista.or

PROVE SU

http://speccy.altervista.org/
SCHER

'.a lﬁ ';:-")'

davvero incredibile: se fino a poco tempo fa 'universo

videoludico era rimasto uno dei pochi paradisi incontaminati dalla pub-

blicita, pare che ora stia lentamente perdendo questo stato di privilegio.

Ora, finché si trattava di una pubblicizzazione
di produzioni future (o anche precedenti) della
software house editrice, la cosa era ancora sop-
portabile, oppure se lo “sponsor” aveva una
qualche attinenza con il genere del gioco. Ma
qui si parla di un platform game che con gl
hamburger non ha proprio niente a che fare

sponsorizzato addirittura dalla McDonald: capi-

rei se avessero realizzato per 'occasione un up-
date di Burger Time, magari con qualche picco-
la novita, ma legare il proprio nome ad un gio-
co - tra l'altro neanche eccezionale - come que-
sto non ha nessun senso.

La trama, come quasi sempre accade in que-
sto tipo di giochi, & di uno squallore che cola
dal monitor: Mick e Mack, due giovani e sani
ragazzoni americani, grandi amici ed assidui
frequentatori di McDonald, hanno deciso di
aiutare il famoso Ronald McDonald a ritrovare
dal malefico

la sua borsa magica, scippatagli

Hamburglar, senza la quale egli & - cito testual-

mente da

1 scheda di presentazione del gioco
della software house - “come un Big Mac senza

di ispirazione americana.

| due ragazzottl sl scambiano un “high five”. Non ¢'é dubbio che ¢ treviame di fronte ad un gloco

due hamburger completamente di manzo, sal-

sa speciale, lattuga, cetrioli e cipolle”.

Ad ogni modo, dopo una presentazione non
Proprio esa
sul serio: innanzitutto si pud scegliere se gioca-

ltante, si pud cominciare a giocare

re in due (non contemporaneamente, comun-
que), oppure da soli. In questo caso si pud an-
che decidere se impersonare Mick (un simpati-

co negretto che farebbe spaventare per il suo
look persino Mc Hammer) oppure Mack (il ti-
pico bambinone bianco americano con il suo

brave ed immancabile ca ino in testa), do-

podiché si inizia veramente.

Il gioco & composto da sette mondi diversi,

uno d: certo numero di livel-

composti cas
li {piix di 30 in tutto). All'i
avrete un breve colloquio con un personaggio

rizio di ogni mondo

che vi chiedera di ritrovare un determinato nu-
mero di pass, disseminati nei vari livelli, per
poter accedere alla fase successiva del gioco. E,
questo della ricerca, un aspetto molto impor-
tante di Mc Kids: infatti non é sufficiente giun-
gere alla fine di ogni livello, ma occorre anche

Alcuni murl hanno la cattiva abitudine di rispedirci all“inizio del li-
vello. Eccone un esempio.

Poverl bambinl, ignari di quello che sta per succeders loro, stanno
un i in i

procurarsi, alla fin fine, il numero di pass ne-
cessari o rimarrete di fatto bloccati nel mondo

in cul vi trovate,

Cid vi costringe, in o abbiate completato

s richiesti,

tutte le zone senza trovare tutti i pa
a sorbirvi daccapo l'intero mondo, almeno fino
a quando non entrate in possesso di quanto ri-

-.J_L_.. i P4

‘w0 04

Un clown ci chiede di alutarlo, come 3i fa a resistergli, soprattutto quandeo siamo del poverl bambinl In-
genui che credono ancora nel buonl propositi dell American way™

g/ _ H/speccy.altervista.org/
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Quella specie di mostriciattolo appeso la in alto non sembra avere
delle cattive intenzioni. Mai fidarsi delle apparenze...

PROVE SU

Genere Piattaforme
| Casa Virgin
Sviluppatore Arc Developments

om0 |
A |
FK (1]

Mc Kids &, nel complesso, un
programma discreto, ma niente
di pids. L'unico aspetto che lo dif
ferenzia dagli altr
sul mercato & I'aspetto di ricerca
dei pass, che non fa da contorno

Come uscire da gquests situazione? Semplice, | blocchi su cui c tro-
viamo nascondono del trampolini.
e e—

allo scopo principate (il comple-
tamento di wn I o). ma ne &

nte. Forse una mag-
glore velocita dellazione e una

cura piis particolareggiata per la
grafica o per quei dettagli di cui
il gioco & pressoché prive gli
avrebbero conferito

princi
le della recensione: la
grafica é piuttosto buo-
na, ma sicuramente non
all'altezza delle massime
prestazioni che I'Amiga e

re valutazione di qu

effetti merita

La totale carenza di spessore & di
coinvolgimento, che in pratica ¢
1a conseguenza di questo super
" nella realizzazione del
prodott sibilments
la longevita di Mc K.

riduce

Questl sono | pass che dobbiamo cercare in tutti i livelli. Spesso sono
citrmti im ot quasl insersssibili, coms in quetts cato
chiesto o non spegnete il computer, vinti dalla
noia e dalla frustrazione. Aggiungete che in
ogni caso non & possibile salvare una partita o
.:!H1f.‘[‘.l" ;I“.ﬂ-:‘l"ll'lf‘ C]f."]l(‘ P.’l.‘ ‘:\“'Ol'd :_'\I:‘" rip.’:”ir‘:‘ dﬂ]
mondo raggiunto e realizzerete anche voi che
a longevita del programma non € un gran che.
Tra l'altro la

“caccia” ai pass & 'unico spunto

minimamente introduttive in un prodotto che
per il resto sa tanto, ma sarebbe meglio dire
troppo, di deja vu. La realizzazione tecnica &
poco piii che sufficiente e spegso non si hanno
difficolta a capire che la versione Amiga ¢ la di-
retta conversione di quella per NES, macchina
su cui il gioco ha riscosso un discreto successo.

Purtroppo, dunque, la Arc Developments
non si & certo affannata alla ricerca dello sfrut-

tamento completo delle, ancora ottime, capa-
citd della macchina di casa Commodore: la gra-
fica @ ancora ancora accettabile, ma ben lonta-
na dagli standard degli ultimi giochi a piat-
taforme in circolazione; gli sprite sono ben rea-
lizzati ma i fondali, soprattutto quelli del primo
livello, sono desolatamente scarni di colori e di
particolari. Discreto invece il sonoro, che si
avvale di alcune musichette piacevoli,
benché noiose e ripetitive a lungo anda-
re.

La giocabilita & buona, grazie ad un si-
stema di controllo del personaggio facile
ed immediato che vi permettera di giocare Mc
Kids fin dall'inizio senza troppi problemi, e che
si rivela appropriato anche nei passaggi piu de-
licati (comunque non molto frequenti).

In definitiva questa nuova uscita della Virgin
non &, nel complesso, malvagia, ma difetta di
quel fattore indispensabile nel mondo dei vi-

http://speccy.altervista.org/

Ecco | phecoll protagonisti intenti nella lettura della favola in cul ver-
ranno trascinati
deogiochi che & il coinvolgimento. Il livello di
difficolta, per quanto concerne l'arrivo a fine li-
vello, & decisamente basso, e la presenza dei
pochi nemici non & quasi mai un elemento in-
sormontabile. A volte & pii1 complicato trovare i
pass, nascosti all'interno di mattoncini rossi
con il logo della Mc Donald, e spesso si perdo-
no delle vite cercando passaggi inesistenti o
saltando verso piattaforme non raggiungibili
dal punto in cui ¢ si trova,

Ben piu semplice & invece, nella maggior
parte dei liv

, localizzare i bonus per una vita
extra; questi, in pratica, vi permettono di prose-
guire il gioco quanto volete, ripetendo il com-
pletamento di una zona piit volte per accapar-
rarsi una certa quantitad di vite, mantenendo
sempre la possibilita di ritornare a quel livello
in caso queste dovessero, in seguito, scarseg-
giare.

L'azione & piuttosto lenta, ed anche cono-
scendo la collocazione dei pass di ogni livello
per raggiungere il mondo a cui si & giunti in

v

re fattura, grazie ad una
buona serie di musichet-
te che vi accompagnano
nei vari livelli del gioco.
Una discreta giocabilita
ed un metodo di controllo
senza dubbio

chiudono il quadro di que-
sto tecnicamente non
straordinario Mc Kids.

Mec Kids appartiene decisamente alla categoria dei

‘ platform-game, benché la struttura di gioco sia piut-
e tosto originale. Non & semplice, quindi, rintracciare
; un prodotto che unisca al completamento del livel-
.“ lo, tipico dei giochi di piattaforme, la necessita di
“trovare dei pass, indispensabili per il prosieguo della par-

partite precedenti & necessaria una buona dose
di tempo, che si va inevitabilmente a sottrarre
a quella destinata al divertimento puro: inutile
aggiungere, quindi, che la frustrazione e la
noia non tardano ad arrivare. Ed & un peccato,
perché la Virgin, ultimamente, ci aveva abitua-
to a degli ottimi standard con le sue ultime
uscite. Speriamo si riprenda presto dalla me-
diocrith che, in conclusione, caratterizza que-
sto Mc Kids.

Simone Bechini

tita. Escludendo questa particolarita, si puo confrontare

con uno qualsiasi degli ultimi platform-game pubblicati recentemente, come per esem-
plo Robocod o Premiere o ancora Zool, ma sicuramente Mc Kids risulta sconfitto
nel paragone su quasi tutti i fronti, denotando quindi una netta inferiorita rispetto
alla, peraltro piuttosto agguerrita, concorrenza.

http://speccy.altervista.org/
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11 succo del gioco riguarda un tale Rex Nebular che
con la sua astronave distrutta si ritrova su un lonta-
no pianeta per fuggire dal quale dovra fare (e farsi
fare...) davvero di tutto. 11 luogo dove si svolgeranno
le avventure di Rex, infatti, rappresenta I'habitat di
una tribi di ninfomani alla disperata ricerca di un
vero uomo, data I'estinzione degli stessi sull'intero
planeta.

Lo svolgimento, quindi, avwiene intorno alle situa-
zioni al limite del paradossale nelle quali si verra a
trovare il povero Rex, costretto a prestazioni su pre-
stazioni per non inimicarsi le fanciulle native del
luogo: immaginatevi con quale fatica!

L'avventura ha inizio all'interno della semidistrut-
ta astronave di Rex, la quale si trova deposta sui fon-
dali di uno specchio d'acqua del pianeta, da dove si
dovra uscire senza morire annegati. E questo rappre-
senta solamente il primo dei problemi: mine, piante
e donne carnivore, oltre a tutta una serie di animali
dispettosi saranno prontissimi a complicare 1'esi-
stenza dell'ignaro Rex ed, indirettamente, anche la

nostra.
Per pilotare il nostro eroe, comunque,
I'interfaccia utente & davvero fantastica e con-

ey

Ciconviene darcela a gambe se vogllamo sfuggire all'ira di quel bestione.

yrio esordio in grande stile.

http://speccy.altervista.org/

SU SCHERMDO

Rex Nebular

\ avvero grande! La Microprose esordisce nel settore delle
e tutte proprie con un primo prodotto che sembra il ri-
 quali esperienze precedenti, mentre invece si tratta di un

sente di eseguire qualsiasi azione (anche salvare efv
caricare un gioco, oppure settare alcuni parametri)
senza staccare le mani dal non obbligatorio mouse
che, perd, viene “roventemente” consigliato. Tutte le
principali azioni saranno indicate sul fondo dello
schermo, da dove possono essere “cliccate” per com-
porre l'azione desiderata: volete prendere un ogget-
to? Basta fare un click su “Take” (prendere) e quindi
sull'oggetto in questione ed il gioco sara fatto!

Per spostarsi, oppure guardare, il compito & anco-
ra piti semplice: con il pulsante sinistro del mouse si
“punta” il luogo dove ci si vuol recare (infatti in as-
senza della selezione di un verbo lo standard sara
“Walk" cioé camminare) e si esegue un normale
click sul luogo di destinazione, mentre per guardare
qualcosa basta cliccarci sopra con il pulsante destro
del mouse.

Inutile dire che I'intero prodotto é rigorosamente
in lingua anglosassone e sara ben difficilmente tra-
dotto in Italiano (anche se non si sa mai...) obbligan-
doci, pertanto, a compréndere un sacco di modi di
dire ed espressioni idiomatiche tipicamente inglesi.
L'azione & rappresentata dal nostro personaggio che
esegue i comandi a lui impartiti, a meno che non si

Un bel bersaglio non o'é che dire. Non =i ap.

E pensare che co ne stavama andando a spasso per lo spazio.

cacci in qualche situazione per la quale & necessaria
una qualche animazione: provate, ad esempio, a toc-
care la mina sommersa che si trova poco distante
dall'astronave di Rex...

Lo stile sia de! personaggio che delle gustosissime

http://speccy.altervista.org/
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UN TRUCCO NASCOSTO PER | CURIOSONI

E abbastanza rara la scoperta di stramberie durante una recensione anche a causa
dei tempi tiranni entro | quali bisogna immancabilmente contenere e consegnare il
lavoro.

Dopo I'installazione del programma prima di iniziare a giocare selezionate “Credits”
per leggere tutti | nominativi, grandi & piccini, grazie ai quali esiste Rex Nebular.
Non toccate assolutamente nessun tasto ed aspettate pazientemente che finisca
tutta la lunghissima lista dei riconoscimenti

Al termine dei nominativi rimarra il sottofondo stellato e dopo qualche attimo il pro-
gramma tornera al meni principale: prima dell’opzione di uscita (Exit) fara ora la
sua comparsa la nuova opzione “Quotes” che contiene un lunghissimo elenco di fra-
si celebri dette dagli sviluppatori del gioco, per ciascuna delle quali saranno indicati
anche gli autori. Leggendole vi farete parecchie risate oltre a rendervi conto dei dub-
bi assurdi che assillano i programmatori nel corso del loro lavoro: vi chiederete an-
che voi come fa gente che spara simili porcate a programmare poi un prodotto cosi
bello...

in cui i trovare se

Non & proprio la
avers un collogquio di lavors..mi si intreccianc i diti

Su guesto pianeta fa davvero caldo...
nuotata in mare aperto

tra que TNESimo ¢

omandi

Alessandro Diano

_ Rex Nebular And The Cosmic Gender Bender per la

, ma soprattutto

Un settaggic
L e consente ]

<)'_.||l di* Zu.
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= Grafica pid
che superlati-
va

+ Audio molto
buonae

* Interfaccia
semplice ma
potente

* Divertente
da giocare

indecents sul
diseo fisso

= Richlede un
P.C ultravelo-
ce

che, purtroppo, port
quasi tredici (indecente!)
Mb. Nella confezione si
trovano anche un paio di
manualetti con le istru-
zioni @ con una trascrizio-
ne di alcune ipotetiche
conversazioni intercetta-
te, che serviranno anche
come protezione. Il sono-
ro merita davvero il pos-
sesso di una scheda an-
che se il non averla rap-
presenta “solamente” la
rinuncia ad alcune voci
digitalizzate oltre che al-
la ovvia superiore qualita
degli effetti audio. Il glo-
co pud essere comandato
sia da tastiera che da
mouse che, comungue,
rappresenta I'optimum

nota molto negativa, pro-
prio per I'accuratezza del-
Ia grafica, si segnala la
spasmodica lentezza: se
potete compratevi una
cache memory, altrimenti
con un programmi del ge-
nere rischiate di morire di
nola davanti al computer.

K VOTO
926"

Esattaments come | film di Walt
Disney {anche se qui i contenuti
non sono cosi innocenti..) que
sto titolo & davvero “Per tutti”
Se vi piacciono le avventure se-
riose (stile Police Quest 3 per in
tenderci) @ non pensate sia pos
sibile superare lo standard grafi
€0 Sierra provate questo
fareto fatica a credere al
degli specehi dsequa ed
dissimi maor enti di Rex
te pure & provario in un nogos
e pol ditemi se sto esage

vi placciono be avven
ture gol iche ¢ non troppo se

riose (nel senso di divertenti ma §

non stupide!) non davreste man
carlo lo stesso in quanto rappe

senta gquanto di mey
forto il mercato de
grafica sino ad oggl.
Se odiate le avventure ma posse
dete un discreto senso dell’'umo

vura

rismo provatele comungue: wi
chiederete perché solo adesso
avete scoperto un genere cosi
gagliarda, the quelli della Micro
prose sono riusciti a rendere cosé
bene alla loro prima uscita

sua ambientazione pseudo-spaziale ed il suo ge-

| nere scanzonato ricorda parecchio il vecchissimo

diversi elementi presi da altri prodotti. Il parser dei

comandi e, soprattutto, la loro impostazione e stata pre-

, anche se ha

sa “alla giapponese” (copiata & migliorata) dalla Lucasfilm (vedi ¥
% ), cosi come certe assurdita
ai limiti del demenziale ricordano le avventure del buon Larry Laffer con le annesse
donnine al contorno. L'interfaccia utente ma specialmente I'inventario, invece, so-
no, se non originalissimi, almeno ben fatti e spremono al massimo le risorse
hardware della macchina, molto pil di quanto non facessero i suoi predecessori.
Del resto & normale sia cosi: quello che ieri poteva essere solo una sequenza tele-
visiva, oggi & un videogioco interattivo che, prendendo diverse idee dai concor-

renti, & risultato essere il miglior cocktail del genere degli ultimi tempi.

> Mansion
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http://speccy.altervista.org/

Ple Gambara, 9 - 20146 MILANO PERIFERICHE
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SUPEROFFERTA PC 286/20 j

|
|
|
| Faas:

CONSOLE

umwm
L. 249.000

CON SONIC L. 279.000
- GAME GEAR L. 249.000 -
~ CON SONIC L. 289.000

- SUPEROFFERTA

mm:scmmrm
_ MARIO WORLD 2
f

_JOYPAD
' ALIMENTATORE+SCART
T ASOLE

L. 389.000

SNES CON UN JOYPAD

A SOLE
L 299.000

SUPER NOVITA’ AMIGA 1200

Nuova versione di amiga com microprocessore
68020 a 32 bit e clock a 16 Mhz. L’amiga 1200
dispone gia di 2 Mb di memoria ed ¢ predisposto
a supportare I'Hard Disk, prestazioni grafiche e
sonore superiori.

SUPEROFFERTE NATALIZIE
Amiga 1200 TELEFONARE
Amiga 600 L. 499.000

Amiga 600 con HARD DISK L. 879.000
Amiga 600 con monitor 1084/s L. 915.000

1Mb di Memoria I Drive3 /2 L4 Mb || |
1 Hard Disk 40 Mb 1 Mouitor 2 Colori YGA
1 Ports Panllels 2 Porte Seriall
1 Mouse 1 Tastiern Estess

L. 1.150.000

SUPEROFFERTA PC 386/sx/25
2 Mb di Memoris 1 Drive 3 1/2 L44 Mb

1 Hard Disk 40 Mb 1 Mositor a Colori VGA
1 Porta Panallels 2 Porte Seriali

1 Mouse 1 Tastiers Estess

KIT CD TV CON TASTIERA-DRIVE-MOUSE
ED ENCICLOPEDIA IN OMAGGIO.

L. 1.290.000

TUTTE LE NOYITA' DISPONIDILL
PREZZI MIGLIORI TELEFONA 1

STAMPANTI STAR SERIE LC
Star LC 20 B/N L. 350.000

AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE
CON MONITOR 1084/S

Star LC 200 colore L. 490.000
Star LC 24-200 B/N L. 650.000
Star LC 24-200 colore L. 750.000

L 1.440.000

Star Ink Jet 80 col. L. 679.000 i

PWME-ACCM-MIPERM-QO-M-& I |

DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI

Drive esterno per amiga con interruttore L. 129.000 STEREO PER AMIGA
Drive interno per amiga 500 con tasto L 119,000 | | s s Jiee o v
Drive interno per amiga 2000 L. 129000  rhchsime, impiege melts smplice, software in

Drive esterno con

ESPANSIONI DI MEMORIA PER

AMIGA Interfaccia 4 Joystick L. 29.000
Espansione 512k L. 49.000 Mouse selector L. 29.000
Sy Mt L D0 Mousc chic microswitches L. 49.000
Espansione 2Mb con clock L. Z80.000 Interfaccia Midi L. 49.000
MMMM L. 440.000 m".m L. 20.000 |
Espansione 2Mb ESTERNA L. 299.000 Prolungi-poe deive L. 30.000
Espansione IMb per plus L. 99.000 Penna ottica con software L. 29.000
Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 : Pistola Gun Shot L. 99.000
. S — =
PHILIPS 8833 Il SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA = | L. 59.000
omLm‘l'.”C'lmE : w:ﬂlummma T NOVITA’
s .- _‘-'."""‘ - vmx-ruu::mmm
AN : L. 299.000 L. 129.000
GENLOCK PER AMIGA NOVITA’ INTERFACCIA VIDEO PER
nme--nﬁd;:—-ma PC VGA/SCART
- i vi L] l_ﬁl*
coui” i i sazsiomB.
Plus L. 490.000 KOO0 290008 [ o e b e At

R R e

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO
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imati. La cura grafica @ sonora di queste sequenze & davvero molto alta,
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Might and Magic

Nelle lande dei ghiacci...

" on si pud negare I'importanza avuta dalla saga di Might
all’interno del mondo dei GdR per computer. Giunta, con un

passato'men privo di critiche, al quarto episodio, questa serie vanta un se-

guito di fedeli appassionati che non ha nulla da invidiare a saghe pii1 bla-

Sotiate. Vediamo questa volta come & andata...

Might and Magic 111, il precedente episodio della
serie, si era attirato non poche critiche - dovute
soprattutto a problemi di giocabiliti e ad alcuni
bug molto fastidiosi. La New World Computing
evidentemente ha deciso di porre una cura mag-
giore nella realizzazione di questo nuovo episo-
ii0, avvalendosi di un maggior controllo di qua-
lita e di alcuni espedienti tecnici che stanno di-
ventando lo standard nella moderna generazio-
ne di GdR, primo tra
tutti l'inserimento di
brani di-voce digitalizza-

La struttura base di

it and Magic: Clouds
{ Xeen (curiosa la man-
canza del “IV” accanto al
titolo) &€ comunque la
stessa alla quale ci hanno abituati i giochi prece-
denti. L'azione non si svolge in un unico am-
biente (come per esempio le segrete di Eye of the

Beholder) ma attraversa tutti i luoghi classici del-
avventure fantasy: cittd, miniere, sotterranei,

ttp://speccy.altervista.org/

L’azione non si svolge
in un unico ambiente
ma attraversa tutti i luoghi
classici delle avventure
Jfantasy: citta, miniere,
sotterranei, foreste, fiumi,
montagne, deserti e cosi via.

foreste, flumi, montagne, deserti e cosi via, La
finestra principale della schermata di gioco mo
stra una tradizionale vista del mondo in prima
persona, mentre sulla destra una serie di icone
controlla le azioni del nostro gruppo di perso-
naggi.

In Clouds la compagnia é formata da 6 perso-
naggi, e per ognuno di essi sono disponibili le
consuete schermate ricche di dati e informazio-
ni. 1l sistema di creazio-
ne degli avventurieri
mette a disposizione
dieci diverse professioni
e cinque razze. Le prime
vanno dal cavaliere, al
barbaro al sacerdote
mentre le seconde inclu-
dono umani, elfi, nani,
gnomi e mezzi-orchetti. E possibile creare il
proprio gruppo di avventurieri o giocare con un
gruppo gia preparato proposto dal programma.

Nulla di particolarmente originale nella tra-
ma: Roland, il fratello del re, & stato posseduto

Questi blob sono tra | vostri primi avversari: non lasciatevi inganna.
re dalla loro debolezza, Il gioco vero non @ nemmeno iniziato

da Xeen, una terribile creatura del male. Grazie
ai suoi poteri magici superiori Xeen ha impri-
gionato il saggio consigliere di corte Crodo in ci-
ma a una torre irraggiungibile, ed ora governa di
nascosto sul mondo usando il legittimo re come
un burattino.

L'intera vicenda viene narrata a viva voce dallo
stesso Crodo durante la notevole sequenza ini-
ziale (sempre che siate in possesso di una sche-
da sonora adeguata). Il gruppo di avventurieri,
avvertito da una serie di sogni, si ritrova a Verti-
go, una cittadina ai margini del regno. Davanti a
loro si prospetta un compito non facile, come la
mappa contenuta nella confezione e i poco sim-

patici nomi di cui & costellata lasciano intuire.

A Vertigo i personaggi vengono subito im-

one. La citta é sta-

51

pegnati in una sotto-r

ta invasa da insettoni giganti e blob vari, e
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l'intervento di Joe il Disinfestatore non ha sorti-

to alcun effetto. Non potrebbero i nobili avven-

i dare una mano? Liberare la citta & ur

Jgettisti

ttosto facile e sospetto che i |

=‘I|)|)|d1]U inserito questo prologo solo per dare ai

giocatori novizi la possibilita di impadronirsi del

sistema di controllo, senza doversi subito scon-
trare con il grosso dell'avventura.

L'interfaccia utente & abbastanza funzionale,
anche se per certi aspetti potrebbe essere mi-
gliorata, Le nove icone sulla dest
usare armi da lancio (co

Id SErvono per

0 avversarl avvistat

n lontamn?aj. gettare incantesimi, accamparsi,
sfondare porte, eliminare un componente del

gruppo, leggere block-notes, esaminare la map-

pa del mondo, accedere alle informazioni gene-

rali (data, ora e incantesimi attivi sul gruppo) e

alla tabella riassuntiva dello status del gruppo
(neme, punti ferita, punti-magia, ecc...).

Due di queste icone meritano maggiore atter
zione. I1 block-notes memorizza le informazioni
‘uppo, in particolar
cul e stato incaricato e gli oggetti importanti rac

raccolte dal

e le missioni di

colti. Attenzione pero: non tutte le informazioni

necessarie all'avventura vengono riportate. Per

esempio potra capitarvi di trovare I'annotazione:

“Liberate le miniere dei nani dai crudeli mostri”

ma non 'annotazione “Le miniere dei nani si

trovano a nord di Vertigo: seguite il sentiero di
terra battuta”

€ un mistero, ¢

. Perché ci siano queste mancanze

a cosa & abbastanza fastidiosa

perché ¢ omungque il giocatore a pren-

dere manualr

an-

notazioni, riducendo  Ci0 In cui il gioco veramente
gratifica I’avventuriero

ne. ¢ la presentazione grafica
€ Ssonora.

l'utilita di questa

opzio-
L'icona “mappa” per-
mette di accedere a una
1 Anche
rvizio (come possono testimo-

mappa vista dall’alto dei luoghi esplorati

questo gradito se
niare tutti gli aventurieri che, in questc

nere

di giochi con vista in prima persona, si perdono

dopo trenta secondi) non & pero privo di difetti.
>rmente tridimensio-

Per esempio, la vista leg

| passaggl esterni sona molto b
dida da

slaratissimi. Venghing siori, qui abmm un albiero parfante!

ttp://speccy.altervista.org/
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Troverete casse come questa. Aleune saranno piene di tesori mentre
da altre salteranno fuori mostri che vi mangeranno la faccia

Incontri in citts. La grafica dei centri abitati & Munico aspetto del gio-
<o di qualita grafica non eccelsa

nale della mappa nasconde la presenza di corri-
doi laterali non ancora esplorati. Un aspetto ne

gativo perché talvolta & necessario ripercorrere

una zona gia esplorata per assicurarsi di non

avere dimenticato nessun pas i0. E prop:

questo genere di situazioni che un buon siste-

ma di mappaggio auto-
aiutare

in Clouds

1e

matico dovrebbe

ad evitare, ma
of Xeen
g

10 lontani

€lo non avvie:
'eccel-

lente sistema imple-

world

ienti d'altro

canto sono rapidi e
funzionali. Le icone raffiguranti i personaggi si

illuminano a turno (secondo |'or
va stabilito dal cor

di

uter) r

ne sost

icone vi

dida da o da

http://speccy.altervista.org/

sto tipo ren-
se 5l riesce a farli funzionare]

dona gli spostamenti molta velocl..

Un talpone gigante nelle miniere del nani. Ovviamente i dungeon
non pOSSONO mancare in un’ambientazione fantasy.

permette di u
mento. Se 1

lizzare le opzioni di combatti-
primi combattimenti e sufficiente

premere freneticamente

"icona "attac

" per pre-

vale 1|"?'t]'|ﬂl"'l’!'\'] con 1 mostri successivi

richied ina dose maggiore di ragionamento

1050 \lLU|I incantesimi e d

e un uso giud
sorse del gruppo

Un particolare decisamente poco realistico,
pero, & rappresentato dall’accanirsi dei mostri
E possil

gia morti. ile giun-

contro i persor
gerc dl Pdidnll-"_l“U \JI uii DJ;\J ]J(.lbUdd LIU a0~
pravvissuto che riesce a sconfiggere gli avversari
questi

\.JdJ\\[i \.l{'

i loro attacchi contro i

¥t Lmn]..lol'.uuLi del gruppo,
All'inizio del gioco quasi tutte le classi di per-
sonagg hanno a disposizione uno o due incan.

- lanciabili con la t

Un altro esemplo di uno dei punti di forza di Might & Magic: 'uso dei colori. 5i tratta di un aspetto spes-
30 trascurato anche da glochi i rinomati,

hitp:/speccy.altervista.org/



_ Il candidato & U/t

LR

v \__ .

°  della Origin ha rappresentato un balzo
in avanti storico nel mondo delle av-
venture su computer, e non solo grazie

~ alla rivoluzionaria vista in 3D a 360°. Tutti

http://speccy.altervista.org/

PROVE

rid. Il gioco

gli aspetti del gioco si avvalgono delle piii moderne trovate: I'interfaccia uten-

te permette di gestire tutta I'avventura con i due tasti del mouse senza dovere

usare tre icone alla volta e I'interazione con i personaggi non giocanti é pii ric-

ca rispetto a Clouds. Sotto questi punti di vista Underwor/d supera alla grande

il suo avversario, ma Clouds ha dalla sua la varieta degli ambienti di gioco e,

sorprendentemente visto il confronto con un gioco della Origin, una trama piu

ricca ed articolata.

dirlone del gloco di ruslo,

Malla lande dei ghiacei

:crizione solo di ur

ieboli

13 manciata delle magie pits

4 Sco-

lasciando che siano i personagg

li incantesimi

mire durante le loro avwenture

piu potenti. Si tratta di una scelta che approvo

perché aggiunge al gioco un pizzico di mistero e
interesse.

giocanti e

L'inter

o

0 SChermo N‘ ;‘.I'.]’.' ac-
hermata che mostra cid che il
naggio ci dice. Questo sistema talvolta la-
:cia un po’ perplessi, per esempio quando clic-

cando su un tavolo di taverna perfettamente

Vi1oto Hi"]'lf-{.'i' un pi".’it'![‘_ﬁg\g\lfl L'hl" seccato escla

http://speccy.altervista.org/

emplo, dove & possibile curarsl 8 pagamento nella miglicre tra-

Uno degli interludi animati. La cura grafica e sonors di queste se-
quenze & davvero molto alta

“Non vedete che
sto bevendo?” Siamo
lontani dalle sofisticate

ma.

interazioni tipiche del-
la serie Ultima e dei re-
centi giochi Sierra o
Lucasfilm. Si potrebbe
obiettare che Clouds of
Xeen rappresenta una
categoria del tutto di-
versa di GdR, ma per-
sonalmente ritengo
che sia giusto avvalersi
dei progressi fatti in al-
tri campi, ogni volta
che essi sono applica-
bili anche al nostro. In
Clouds l'interazione
con 1 personaggi non giocanti &, a dire poco, an-
tiquata.
Cidinc g
turiero ¢ la presentazione grafica e sonora. Ci so-

acevoli sorprese che attendono il gio-

oco veramente gratifica 1'avven-

no molt

1 splendidamente rappre-
accoglie nella taverna, le zoomate

catore, come la fatal

sentata che ci

inter

improv nti del paesag-

gio e le ottime voci digitalizzate (che perd posso-
no essere un problema per noi non anglofoni; se
non siete sicuri di comprendere perfettamente
n discorso fatto in inglese vi consiglio con ram-

u

mari non '\'If'll'iz'/_.dl'&' (]lii*."ta C 'L?Z.i\.'T".l‘I.

Complessivamente devo dire che Clouds of

SU SCHERMDO

KVOT0
885-

Genere Gioco di Ruolo
Casa New World Computing
Sviluppatore In casa

« Varieth di + Antiquato
A, Mg - #OENS ey Troverete poco o nulla di nuovo

@ luoghil d"av aspettl =

okt in Clouds of Xeen, sia nella b

* Ottima im- ma che nel sistema di grl:n:c

programma & un tipico rappre
sentante deila categoria Bard's
Tale/Might and Magic che si aw
vale con competenza delle mo
derne capacita
del PC. Pen

avventura, nono-
stante tutlo, & coinvelgente. e
Clouds & ottimo per chi desidera
visitare un mondo fantasti
senza essere costretto a vagare
solo per segrete soffocanti, Dech
samente un passo avanti rispet-
to al poco apprezzato Might and
Magie HL

Spectru

Sound Source. 2 MB di
RAM sono indispensabili
mentre la memoria con-
venzionale richiesta é di

almeno 583.000 byte. Lo

spazio occupato su hard

disk & pari a oltre 13 me-
| gabyte pid circa 300K per
ogni salvataggio.

CURVA INTERESSE PREVISTO

rebbe problemi (anche se
la presenza di un hard di-
sk sarebbe quasli indi-
spensabile).

i versione non presente-
|

Xeen mi e piaciuto. Se devo muovere una critica
generale, vorrei sottolineare come molti degli
aspetti del gioco mi siano apparsi stantii (intera
zione con i png, interfaccia utente unicamente

ad icone tastiera senza reale possibilita di intera-

XEEN

gire con gli oggetti sullo schermo, sistema di
mappaggio automatico non molto sofistic
In questo senso Clouds non introduce nulla di
nuovo. 11 mondo &, perd, grande e ricco di luo-
ghi da visitare e di cose da fare. I difetti di cui ho

parlato non sono cosi rilevanti da minare la gio-
cabilita di Clouds, e dopo parecchie ore di gioco
ho dovuto riconoscere di essere stato coinvelto
dalle avventure nel mondo di M

fight and Magic.

Se c'¢ una cosa che non manca a questo gioco &

la varieta, poco importa se tanti luoghi e situa-

zioni sono ricoperti da una patina di “gia visto”
(I'avventura nelle miniere dei nani e identica
all'inizio di Treasures of the Savage Frontier). Per
l'avventuriero di professione Clouds of Xeen

senz’altro una buona scelta.

Vincenzo Beretta

http://speccy.alte Nisfa.orgl
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§ftano come il successo di un gioco possa essere determinato da

Designerdel mondo, puo pronosticare nel momento in cui si mette al la-

Yoro.

Tralasciamo tutti quei parti
nemente rientrare in

a cui molti pensano, m

ovviare & il redattore destinato a redi

ger

ari che possono

ello che viene chia

a che poco possono f

la recensio

uello che accadra di un gioco, e tenendo con-

da immaginare cosa
atori e dei distribu-

torl C_ll'
recensione che li riguarda

wdo acquistano la oivista in cw s lrova una

una recensione o ung

Non precccupatevi. / subito al dunque

ne pi esta o quella rivi- Shadowo

. I personaggi sono piccoli sullo g1 10gico, o illogico, di
Dunque, un schermo e non ¢ sempre facile  shadowlands il primo GdR

capitare in molte Cﬂpfre cosa stia .\'fff('f’d{’ﬂdﬂ. lell: que a izzare il

obiettivita del
storici

eno g.':

I\:"\ ne :p(‘ are cl

censire 1r

SHADOWORLDS

Questa

per poi non parlare del metodo
di combattimento che, ritenendo
gli incantesimi cose del passato,
si svolge con armi da fuoco.

1l sopra citato Direttore potrebbe bas:

sonaggi nonché il i

psico-fisica & le caratteristichedei vostri per-

http ﬂspeccy altervista.org/

del gioco

maginario mondo far

a quelle ben pii1 vaste dello spazio profondo. Su K3y

sentalo come me-
mo dirla tu

cosa che poteva essere

il gioco ebbe I'onore di essere pre;

ga-rece

selom

i

ava. C'era qu
tante per il \,_{iULl{IU.'I'.'. gli sprite erano piccoli, non
c'erano mostri di una certa dimensione, ma nono-
stante questo il gioco seppe meritarsi, oltre al K-gio-

nzione speciale riguardante la no

rmale. Ma passia-

0 a ricollegarci al discor-

1do che questo seguito mantiene gl

stessi 1ti positivi del suo predecessore (per chi

non sc li ricordassc, lc novit piu cclatant crane la

|)U

a di dividere il gr

FPU dei ?U(E(}Ilﬂsﬁl =
lintelligente utilizzo delle
\0] ta vorrel porre laccent
imi due prodotti del
%mmr n.ed &

nl ILIIIUUOL-L'I‘- v..;uc:;u
ui particolari negativi
a Teque

Acile farlo per un redattore poi-
1a dell'o

ché macchia la sua fedin ettivita, cl

1€ non

ente at

particolar tto da GdR spaziali (an
hio passato setimanc giocando @ Xenomorplh ¢
1g Commander. sebbene ques

cne 1 [‘anII.;.‘
Fl'\l.'l]\l"ﬂ mi
PIOvO una viscel
IP g..
[1Zzano | personagg
buon motivo per lamentarsi di S

1

alle -ﬂnrn di cettore. non
le attrazione verso tutto quello che
]’\(\Y\P:r‘- come ]r\ EYi\ir‘ r‘lni r‘:;-:r"gni rlm caratte.
1. Ma anchie questo non ¢ un
porlds

motivi sone ben altrl. Il metods di con

€ Identico 4 quello del suo predecessore, Cliccando
sulle parti del corpo dei personaggi, questi ultimi
fanno una cosa pinttosta che un'altra: per esempio 1l

braccio sir serve per raccogliere le cose, quells

isarle; la gamba sinistra viene utilizzata

Gli eroi si avventurano nella base...Ma non sono un po’ troppo pleeolini su quello schermo? Forse questo
rivolutionario sistema non ha solo rose, ma andhe gqualche spina pungente!

http://speccy.altervista.org/
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ARMAIOLO FAI DA TE? NO ARMATOUR?
AHI, AHI, AHL...

Le armi in Shadoworids sono una delle cose che dovrete cercare di procurarvi il pii
presto possibile. Non pensiate di impressionare i robot né tanto meno gli alieni solo
minacciandoli con i pugni. Al primo livello, semplicemente un'introduzione al gioco,
troverete una spada laser, che spesso si rivela piu efficace di altre armi per sconfig-
gere nemici particolarmente coriacei nei confronti delle armi a lunga distanza.
Proseguendo si potranno comungue raccogliere cose ben piu interessanti: pistole
(che occupano una sola casella), fucili, lanciafiamme, laser e via dicendo. Questi ul-
timi occupano entrambe le caselle corrispondenti alle mani del personaggi, e volen-
do, possono essere combinate tra loro. Per esempio, la parte posteriore (denomina-
ta “Cannone”) puo essere combinata sia con il laser che con il lanciafiamme. Le ar-
mi possono essere ricaricate presso apposite colonne che automaticamente, e gra-
tis, inseriscono pallottole e cosi via.

*| passato (

0 spade

sconim dive

di controllo, Ia s1 che cerh

e mortall, per voi.

Questa & invece la schermata inizlale che vi permette di scegliere |
componenti del vostro gruppo. Per la verith | componenti sono solo
quattro, ehm, ehm...

Ecco il party al compl pronto all®

non & molto creative.

~ | Shado

A volte trovare la combinazione per aprire un portello puo rivelarsi
un'impresa tutt'altro che facile. Ci sono delle carte-chiave sparse per

] che dovrate g

diventera il vostro companatico.

ed Inserire in appositi lettori

http://speccy.altervista.org/

Genere Gic i
Casa Krisalis
Sviluppatore Teque

* Buona atmao- « Difficile me-
stera “clau- todo di con-
strofobica” trolla

* Enigmi ben * Sprite malto
congegnati piccoli

Per ora la sa-
- gadi Sha-
doweccete-
ra @ dispo-
— nibile so-
.. losu

Amiga, in
versione 1Mb. Spunti di
raffronto tra diverse ver-
sioni non ce ne sono,
quindi non & possibile di-
re se Il gloco rende di pii
su questa o quella piat-
taforma.
C'é da notare una certa
lentezza nell'aggiorna-
mento dello schermo, ma
forse questo non & dovu-
to esclusivamente alle
prestazioni dell’Amiga,
ma piuttosto all'imposta-
zlone del programma.
Non so se verra converti-
to per PC, ma nel caso
dovesse accadere,
riamo almeno che gli spri-
te siano sviluppati meglio
(sviluppati su una griglia
di 16x16. E ormai & un
po’ poco anche per gli av-
venturieri dell’Amiga), o
comungue siano piu gran-
di e visibill.

i I sue-
cesso di Shadowilands, |'impatto di questo seguito fantascientifico-

Ragazzi, c'é poco da confrontare. Il titolo che si pud parago-
nare a Shadoworlds é sicuramente il suo predecessore:
1is, Comunque, come detto in precedenza, | pun-
>~/ ti su cui basarsi per “Confrontare e Contrastare” sono mini-
~ mi, poiché | due giochi sono pressoché identici. Cambiano le
ambientazioni, una fantasy, I'altra di sci-fi, ma per il resto sia |
puzzle che i nemici sono abbastanza simili tra loro, sia nel primo
che nel secondo titolo. La conclusione é abbastanza semplice: se siete un appassionato di
fantasy, la vostra scelta deve per forza cadere su 5(; se la fantascienza é il vostro pane, SW

divertira a giocare al secondo epi

a Kr

KVOTO
799 -

i e

e || ||
| FK |

MNon sono in molti | lettori che s
prendono la briga di leggere ks
recensione per intero, basta
guardare il voto e, eventualmen
te. la colonna del commento
via. In questo cazo converrebbe
leggere cib che C& soritto qui &

derete conto che

stato giudicato male. serm
mente sono state messe in

lati negativi senza a

dettaglio quelli positivi

Percié Shadoworlds & un busn
ghoco, ma Al ambientazio
ne, non ¢'é differenza tra i sue
predecessore. Niente di male, la
NOVIta ormai non ¢'é piu, mentre
il prezzo @ rimasto identico. In
somma, fate bene | vostrl conti
prima di scegliere cosa lare.

CURVA INTERESSE PREVISTD

&
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CASTLES

on avete mai desiderato avere un castello tutto vostro, magari disegnato

proprio da voi, una schiera di fedeli (si fa dire!) cortigiani, di guidare il vostro esercito in bat-

http://speccy.altervista.org/
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taglia o di dichiarare guerra allo Stato Pontificio? Io devo confessarvi di si! Per fortuna la In-

terplay si @ dedicata a programmare un gioco che vi fara dimenticare che al giorno d’oggi &

gia difficile trovare un monolocale!

Reduce da Castles, la casa europea ha infatti
appena terminato il seguito: installato il gio-
co, dovrete mettervi nei panni di un “povero”
conte della Francia del XIV secolo, alle prese
con baroni arroganti, inviati Pontifici esosi,
contadini ribelli e amenita del genere.

Ogni appassionato di storia si ricordera di-
fatti che nel 1311 mori Re Carlo, senza lascia-
re eredi legittimi: in Bretagna, e in mezza
Europa (l'altra meta era impegnata a darsele

di santa ragione con i Mussulmani), si

tend una delle pit cruente guerre civ
cui ogni nobile inglese o francese faceva a
gara per rivendicare, a suon di spadate, il tro-

no vacante.

Naturalmente il vostro mouse controllera
uno di questi nobili, con due scopi principa-
li: evitare di essere frantumato nello scontro
tra due nobili pili potenti e, se possibile, con-
quistare il trono di Re Carlo.

All'inizio del gioco (1311, NdR) avrete sotto
il vostro controllo solo una delle regioni della
Bretagna, e dovrete darvi da fare se volete so-
pravvivere anche solo una decina di mesi.
Potrete controllare direttamente tre aspetti

della vita di corte: quello amministrativo
(finestre verdi), quello militare (rosse) e
quello politico (blu).

1 bW
" PURT B LENEE ]

Ogni aspetto & controllato per mezzo di
due finestre (anche se all'inizio ¢ una sola),
quindi potrete eseguire due sole azioni mili-
tari per volta, due politiche e altrettante am
ministrative

Per prima cosa vi conviene dare un'occhia-
ta alle vostre risorse, divise in oro, ferro, le-

gname e cibo: quando deciderete di costruire

una unitd militare o attaccare il nemico, le

vostre risorse diminuiranno sensibilmente

(ad esempio per reclutare una compagnia di
arcieri spenderete una unita di oro e una di
legname), quindi & particolarmente utile de-
dicarsi all'estrazione di ferro e oro e alla pro-
duzione di cibo e legname.

Purtroppo potrete scegliere di estrarre un
solo tipo di materiale per volta o, se avete pil
di un territorio sotto il vostro controllo, due
generi di risorse, ma mai tre, anche se avete
venti territori.

Questo & un grave difetto, a mio parere, del
gioco, perché sarebbe logico che la produzio-
ne di legname, oro, ecc. fosse proporzionale
all'estensione del regno.

Ogni territorio (sono circa una trentina) &
ricco di una delle quattro risorse, e in quel
territorio potrete produrre solo quel tipo di

risorsa: quindi un re con 10 territorio ricchi

La carica della cavalleria in campo aperto ¢ assolutamente devastan-
e, cercate di ricordario nelle battaglie.

Molte delle schermate statiche sono cruente..non cosi per le batta-
glie reall in cul gli omini sono alquanta anonimi.

http://speccy.altervista.org/



| boia vi accompagna al ceppo, un’altra testa rotolerd fra poco nel
ce510...: non ve la siete cavata molo bene, purtroppo...

| vostro consigliere. Non sempre & bene fidarsi di lui, anche se in ge-
nerale tende & darvi delle dritte sulle azioni da svoigere

i oro vedra presto il suo esercito morire di

me,.

La soluzione pilt ovvia per accaparr,

hezze & quella di lanciarsi nella conquista
della Bretagna: dovrete quindi potenziare il

ostro misero esercito; esistono solo tre tipi

Za, e

|llo ma devastante in uno scontro cam-

ale. Quando poi avrete messo da p

73 Tisnrse ]\OTP'P-'F costruire m cnine
da guerra, come balliste o catapulte per ab-

tere le mura dei castelli avversari. All'ini

3
zio del gioco la maggior parte dei territori

come in Defender of the Crown) € neutrale, e

abitanti opporranno una resistenza sim-

bolica contro le vostre armate. Ma piu tardi
dovrete difendervi da nemici potenti co-

me o piu di voi, con gli st

ssi mezzi e
nagari un po’ piu di fortuna: dovrete
pensare quindi a fortificarvi, costruen-

do un castello in ogni territorio a ri-
schio.
Accederete quindi ad una schermata molto

simile a quella del primo Castles, in cui po-

llo, di-

are le fondamenta del caste

sponendo di due tipi di mura, due di t

(circolari o quadrate) e qualche altro elemen-
to, come il fossato, il portone o la torre cen-

trale. Occorre dire che in Ce

2 la parte

principale del gioco consiste nell’attaccare i
nemici, controllare 'economia e gestire la

vostra politica, non certo nel costruire, come

http://speccy.altervista.org/
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HERMDO

-
L7

Genere Simulazi
Casa Electron
Sviluppatore Ir

e strategica

* Possibilita di * Troppo ridut-
costruire un tivo in molti
fos 2, sobibene

impero dalle aspetti s
fondamenta nale, & interes
* Possibiie gio- truire un impero dalle
care anche in ta, con batt

Un futuro rosec attends chi avra 'abilita e il fegato di destreggiarsi A . con batta

in una situazione politico-militare quasl iImpossibile.

aspetti dello

@ ridut

migliore dei modi

of Brelage a CURVA INTERES
re si muove un po’ piu
lentamente sui primi.
Buona grafica con la
VGA, un po’ pii stilizzata
con la EGA, anche se ri-
mane giocabile lo stesso.
Il gioco di per sé occupa
“solo” & mega di Hard di-
sk, mentre se vorrete ve-
dere le sequenze digita-
lizzate dovrete installare
la versione a 12 mega.
Sonoro in tema, con mu-
sichette diverse per le

was dead

Dead witf

an heur,

Re Carlo & in fin di vita. Qualcuno dovrd prendere il suo posto. Riu-
stirate ad essere vol | valorosl successori al tromo?,,

in Castles 1, il castello

1e dovrete curarvi della politica: oltre a

e numerosi (fin troppi!) ambasciatori

che vi chiederanno oro o dppo;

potrete mandare degli

rio, delle spie a controllare i movimen-

uralmen-

| nemico o a sabotarlo, oltre

te a spedire ambasciatori con le vostre richie-

ste ai vari nobili avversari.
ta vita reale

dine

Completano la gia movimen

uali, come 1

itarvi, la misteri

24

spa una vostra spia, festival orga-

P

lotti dei vostri

nizzati in vostro onore, com

11, eCC.

Paolo Paglianti  varaldica & la vostra passione? Nessun problemal
Ovvio e scontato il confronto con la prima sfida medioe-
vale della Interplay, Cast/es; nel primo episodio era-
5 no presenti numerosi difetti, che di fatto riduceva-
= / no grandemente la giocabilita, elemento importan-
w1~ tissimo in questo genere di giochi: ci si metteva

_'froppo a costruire il castello, | nemici erano fortissimi,

troppi eventi casuali negativi, ecc. All'Interplay hanno pen-
sato di programmarne il seguito, cercando di eliminare i difetti: in Castles 2 non dovre-
te scervellarvi per la costruzione del castello (mentre nel primo Castles dovevate addi-
rittura scegliere il tipo di operai da impiegare), disporrete di un maggiore controllo

dell'aspetto gestionale e, tutto sommato, scoprirete che il gioco & pii simile a Defen-
der of the Crown che al predecessore. Un pregio o un difetto? Ai vostri gusti perso-
nali I'ardua sentenza! Personalmente, mi sono divertito di pill con Castles 2 che
con il primo episodio.

http://speccy.altervista.org/
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VIA SORMANI 67 CUSANO MILANINO (MILANO) T.6134913
DA 10 ANNI NELL SETTORE HARD & SOFT
DISTRIBUTORE VIDEOGAMES DI TUTTE LE MARCHE
VENDITA E ASSISTENZA COMPUTER E STAMPANTI
TRASFORMAZIONE PC-MS-DOS COMP.IN NUOVE VERSIONI (se sara)
ACCESSORI AMIGA COMMODORE E MS-DOS COMPATIBILI (possibile

PORTADISKETTI----DISKETT|----MOUSE----JOYSTICK--DATACARTRIGE--KIT PULIZIA-FAX-
CALCOLATRICI-----FOTOCOPIATORI--CARTA----MACCHINE per SCRIVERE PORTATILI-
STAMPANTI------SCHERMI ANTIRADIAZIONE---ACCESSORI VARI--TONER-MODULI CONTINUI
CAVI VARI|------ NASTRI STAMPA-----ROTOLI DI CARTA----- REGISTRATORI DI CASSA-
ALCUNINOSTRI PREZZI E VENITE A TROVARCI CON QUESTA PUBLICITA'AVRETE UN SIMPATICO OMAGGIO
PC 286/16 MHz -FFD 3"1/2 1,44mb-HD40mb-SVGA-1mb-2SER+1PAR+GAMEPORT-TAST--MONITOR COL .~mmmmemmmv --£.1.480.000
PC 386/33 MHz SX-FFD 3"1/2 1.44 mb-HD 40 mb-SVGA-2mb-2 SER+1 PAR+GAME PORT-TAST.MONITOR COL-.-—-- £.1.678.000
PC 386/40 MHz DX-FFD 3"1/2 1.44 mb-HD 40 mb-SVGA-2 mb-2 SER+1 PAR+GAME PORT-TAST.-MONITOR COL.-—-- £.1.810.000
PC 486/33 MHz DX-FFD 3"1/2 1.44 mb-HD 104 MB-SVGA-4 mb-2 SER+1 PAR+GAME PORT-TAST.-MONITOR COL..—--£.2.917.000
PC 486/50 MHz DX2-FFD 3"1/2 1.44 mb-HD 105 mb-SVGA-4mb-2 SER+1 PAR+GAME PORT-TAST.-MONITOR COL.—-£.3.537.000
AMIGA 600 £. 580.000 MONITOR COLORI £ 480.000 STAMPANTI DA £.289.000
AMIGA 600 HD 30 mb £. 990.000 FLOPPY ESTERNO AMIGA £.130.000

MOUSE PAD £.9.900 DISKETTI OTTIMA QUALITA’ DD £.980 HD 1.390

TUTTI I JOYSTICK DELLA SERIE QUIKJOY SUNCOM KONIX PER AMIGA -PC-AMSTRAD
EXPANSIONE A600 1 mb £.119.000-EXP A500 512Kb £.63.000 kicstart A600 1.3 40.000

TUTTI | NOSTRI PRODOTTI SONO GARANTITI E DI OTTIMA QUALITA'

L.T. AVANT GARDF,

PER LA VOSTRA PUBBLICITA

MINTEMO® - CAMEROY - SECA - MECADRIVE - CAIE GHAR - SUPER FARICOM - LYME- PC ENGINE - WED GED-

Y 0 7 g

TEL. 02/66.10.32.23 FAX. 02/66.10.50.90

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/
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POOL

in questa schermata possiamo deciders quale tipo di partita glocare:
2 & palle. a 9 o con le regole utilizzate nel bar.

Un ottimo esempio della versatilita delle iInguadrature disponibill in
Pool, ce ne sono migliala disponibili!

distanza di un anno dall’uscita e dal successone di Jimmy

White’s Whirlwind Snooker, Archer Maclean ci riprova con Pool.

Dopo averci data la possibilitd di frequentare il
sofisticato mondo che gira intorno allo snooker
1l campionato mondiale si svolge sempre a Mon-

a quei tappeti verdi che sono molto amati dagli
1ericani. Infatti, grazie a questo gioco, potremo
almente girare tutti i bar o i circoli che voglia-
) per giocare all'otto palle o al nove palle senza

correre il rischio di ritrovarci con entrambi i pol-
spezzati come acadde a Paul Newman nel

tilm Lo Spaccone.
Il sistema di gioco & identico a quello del suo
predecessore, che, ricordiamo per coloro che

aguratamente non lo avessero visto e non

ssero letto la recensione, consente di fare

Ve

ualsiasi colpo che sia fattibile anche nella realta

pa

abole comprese) e con un'interfaccia vera-

nte semplice da usare. Questa volta abbiamo
pero tre tipi di giochi: 1'otto palle versione ingle-
e, la versione americana e il nove palle. Anche le
pzioni sono molto pill numerose: infatti

oltre

id avere il classico Trick Shot Editor, possiamo
scegliere il nostro avversario in un nutrito grup-
po di nomi che ovviamente varia a seconda del ti-
po di gioco, e la durata del match, che pud essere
al meglio delle 3/5 o g partite, oppure scegliere di
scriversi al torneo a cui partecipano otto concor-
enti che possono essere sia umani che gestiti dal

computer.

|
l
tecarlo), la Virgin Games questa volta ci conduce

Purtroppo quest'ultimo & strutturato sul live or
die ovvero chi vince la singola partita prosegue, e

| http://speccy.altervista.org/

I'altro lascia il torneo. Questo ci lascia alquanto
perplessi; infatti anche il giocatore pil scarso ge-
stito dal computer lascia al massimo due possibi-
lita d'errore e, vista la natura del gioco, sono vera-
mente poche. Per non parlare di quando si in-
contrano i piu forti! Se per caso tocca a loro
“rompere” il gioco, non si riesce nemmeno a
“prendere” in mano la stecca. Figuratevi che una
volta, nel torneo a nove palle, il mio avversario &
riuscito ad imbucare la g con il colpo di apertura!
Tutto ci6 ci porta a constatare che il grande pre-
gio di questo gioco, che é il realismo, pud anche
trasformarsi in difetto perché per riuscire ad aver
la possibilita di poter competere con il computer
sono necessarie molte e molte ore di allenamen-
to, € lo studio del colpo da effettuare, soprattutto
se si tratta di un tiro difficile a pit sponde, richie-
de parecchi minuti. Questo sicuramente scorag-
gera tutti i principianti o coloro che amano i gio-
chi un po’ pili veloci, ma vi assicuro che la soddi-
sfazione di arrivare in finale e battere I'avversario
trova eguali in ben altri pochi giochi e sicura-
mente compensa le nottate passate a cercare di
migliorare i nostri colpi. Un ultime piccolo rim-
provero va mosso ai programmatori che questa
volta non hanno inserito le boccacce, gli ammic-
camenti e le smorfie che ci facevano le palle allie-
tando le pause dovute ai tempi di studio dei colpi
(naturalmente solo del giocatore umano).

Enrico Mariani

PROVE

S U

SCHE

RMO

Genere Simulazione Sportiva
Casa Virgin
Sviluppatore Archer Maclean

= Grande reali- * Richieds
smo molto tempo
* Buona scelta per glocare ad
di opzioni alto livelle

La versione

. Amiga gode
= di una flui-
dita note-
vole gra-
zie ad
un’otti-

ma gestione della grafica

poligonale. Il gioco risle-
de su un solo disco e i

stata moito accurata. Ar-
cher Mc Lean dimostra
ancora una volta la sua
abilita di programmatore
in un prodotto che riesce
a sfruttare a pieno le ca-
pacita della macchina.

AMLAMS

K VOTO
90 5 AMiGA

Pool in sintesi & un ottimo gioc
per chi & veramente appassiona-
to al verde del tavolo da billar
do, soprattutto per gli emuli di
Tom Cruise. Qualche difficolta in
pia la possono trovare tutti
quelli che raramente hanno pre-
50 In mano un; 2 poiche il
gioco, di un realismo incredibile.
richiede lunghe ore di allena
mento per poter ottenere dei ri
sultati soddisfacenti. Natursl
mente la sfida con un amico &
sempre molto eccitante e diver
tente. Nel com 0 dungue
niente di nuovo in quests pane-
rama, anzi pur rimanende un
gioiello di programmazions in
3D, perde qualche punto nei con-
fronti del suo predecessore

CURVA INTE

S@ non riusciamo a mandare in buca questa palla possiamo proprio
darci ad un altro sport in cul | cavalli la fanno da padroni...

| numeri sulle palle sono una delle poche innovazioni grafiche
del gioco, peccato non rimangano durante il gioco.

http://speccy.alte r\;ista.org;‘



Genere
Casa Flec
Sviluppatore

* Placevole all'i * Realizzato in
nkgio (mosoita maniera molte
all'inizio...)

* Le risse tra pid

* Manca di lon-

concarrenti che gevita
strecciano sulla * Moito peggio-
strada possono re della versic-
anche risultare ne Megadrive

divertent - ab
meno per un po’

Dubito forte-
mente che
I'Amiga sia
una macchi-

na cosi in-

feriore al

16 bit del-
Ia Sega (anzi ¢l sarebbe da
prendere in considerazione
l'ipotesi contraria) come il
confronto tra le due versioni
di questo Road Rash potreb-
be far credere. Grafica e so-
nore non sono certo |l mas-
simo che si pud ottenere dal
fedele computer di casa
Commodore, e glochl come
Crazy Cars 3 o Lotus 3 lo di-
mostrano ampiamente. Non
@ giusto mettere in croce le
potenzialita di una macchina
(I"Amiga nella fattispecie)
finché non |a si sfrutta sino
all'uitimo byte disponibile, e
la gloriosa carriera del 64,
non ancora terminata, ci do-
vrebbe costantemente am-
maonire in guesto senso.

http://speccy.altervista.org/

: ROAD
RASH

enso che tutti voi abbiate visto un Gran Premio di moto-

KVOTO

=

l.llli

Foed Rash & un gitte reslizzato con
una leggerezza preoccupdnte, se si

porsa che @ state prodatio da un co

losso dell’ industria del software e

dico come I'Electronic Arts. La su-
porficialits che lo &

ogni aspetto non lascia spazio ne’

alla giocabilith né alla longevits del
programma, che di fatto risulta as-

sal poco comvincente. Giusto nell"af.
frontare le prime gare lo si pud tro-

ware tutto sommato piscevole, ed in
particolare atterrando a suon di
mazzate i rivall che tentano di sups-

Tarvi, provoca una sensazione molto
esaltante, che sicuramente appre:-
zeranno | nostri lettori pid sadid,

Ma anche in quests easo si tratta di

un fuoco di paghia, poiché la totale
mancanta di spessore di Road Rash

we lo fark presto riporre nel fatidico |
scaffale deile delusion (sempre che |
decidiate. provandolo, di verificare ‘

ciclismo... ed avrete certamente notato che I'agonismo con cui i piloti bat-

tagliano tra loro & addirittura superiore a quello mostrato dai loro colleghi

di Formula 1.

[ —T I rischi che si pre n centauro

nde mediamente

CURVA INTERESSE PREVISTO

ale, infatti, fa si che

in termini di tempo

l'audacia, alla fine, pa

compensando gli spaver

no in

assimo, dando vita a

sime ed accesissime. In alcune occa-

ROAD RASH

http://speccy.altervista.org/

nismo \‘l|'.|_d 1 coniini ppo I'ag trai & I'unico punto originale

visti volare an

:i|J.,.|.l_-iL-|.i

1sabili per rimet o il mezzo

1 me=z=zo della

mente distrutto

bagarre. Per (uanlo COncerne lda corsa yera ¢

anche voi 1 propria. essa ricorda per molh aspeth Super

Per la veritd questo € 'uni Hang On, utilizzande l'inquadratura “da

1 gioco che peril  tro” d moto. La grafica non e fluidissima, ¢

ata e gli sprite sono molio appros.

nella loro realizzazione. Il sonoro € ap-

a su Megadrive, e a giudi-

vanno |f‘ cose su direb-

Amiga si

1 16 bit de

ecc.). Ma la vera nota dolente di Road Ras
ne indubbiamente d giocabilita: per un po’
0 | livel-  pud anche essere divertente andare in girc
lo successivo & quello di d e in tutti i  bastonare i vostri avversari mentre passa

accant a la noia causata dall’eccessiva ripe-
tivitd subentrera - de
. Insomma una v

i nel gioco la pre
atti, in base alla po- e nettamente

trace cosa non & semplicissi-

initivamente - ben pre-

e propria delt

1essa di questo Road Rash era la bu

migliore - versione per Meg

ni gard,

70, S1 TICeve una dl"f(‘]']'ﬂ'?' ve,

s0mima d| denaro, cne 1ere coscien-

ziosamente da i hanno da paga- Simone Bechini

http://speccy.altervista.org/
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Dltre all'incombente minaccia del Guardiano
he sta cercando di entrare nella dimensione
protetta da Lord British, una |
innn affinrare

lla mattina si ve-

con tanta di ccossa siemica,

i’intera isola nel wratto di mare di fronte alle
‘oste di Vesper.

Naturalmente & 1'Avatar che se ne deve occu-
pare (Come se non avesse gia BI)E}H“HTEIJ cose da
..) e basta una piccola visita da Lord Br

n

r capire quello che & successo: la terra emersa
on e affatto sconosciutal Quasi trecento anni or
sono (tra Ultima 111 e Ultima IV, per intenderci),
dopo lo stravolgimento tettonico che aveva creato
attuale terra di Britannia, Lord British stesso e
o bat-
tezzata Isle of Fire (Isola del Fuoco.), vi avevano

| suo staff di maghi e avwenturieri 'ave

-ostruito un Castello, chiamato appunto Castle

f Fire (Castello di Fuoco ), e un complicatissi-
no sistema di Dungeon, dove erano nascosti i
e Shrine (Santuari) dei corrispondenti Principi:
Love, Courage e Truth {Amore, Coraggio e Ve-
ita), che combinati in modi diversi creavano le

tto virtl. Tuttavia, poco prima che I'Avatar fos-
s¢ evocato per completare Ultima IV, l'isola ven-
ne misteriosamente inghiottita dal mare, e non
tenza. Ora il
Re di Britannia decide di consegnare all'Avatar
lue oggetti molto importanti: il contratto di ven-
lita della nave Reale ed un Cristallo legato in
qualche modo all'lsle of Fire. Eccovi pronti per
vivere un'avventura nell’avventura! Certo, leg-
gendo la storia dell'Isle of Fire sembra quasi di

imase nessuna traccia della sua esi

sentire il rumore di unghie sugli specchi, ma
futto sommato quello che interessa agli Avatar &
avventura di per sé, non la “scusa”, il pretesto
per cui viverla. Forge of Virtues é il primo data di-
per la serie Ultima, e assomiglia un po’ alle
Special Operation di Wing Commander 2:: tre

nuove quest da concludere, nuove armi da sguai-
nare contro nuovi nemici e un'isola da esplorare.

http://speccy.altervista.org/

on si puo certo dire che gli abitanti delle fantastiche ter-

dormano sonni tranquilli di questi tempi!

Le gini sono ed lmp 5 con una
grafica molto accurata. tipica degli ultimi capitoli della serie.

Non importa fino a dove siete arrivati nella lotta
contro il Guardiano, potrete giocare comunque a

Forge of Virtues, e inoltre potrete andare e venire
dall'Isle of Fire come volete! (Basta marcare la
locazione in cui siete arrivati in Ultima VII, rag-
giungere I'Isle of Fire, divertirvi, e, al momento
di tornare alla trama originale, lanciare un Re-
call). Le tre Quest che vi aspettano sono apposi-
tamente progettate per aumentare le vostre ca-
ratteristiche (forza, intelligenza, combattimento,
magia, ecc) e quelle dell'intero party. A dire il ve-
ro | Dungeon sono n

complicati, e se siete
solo al terzo o quarto livello potreste avere dei
problemi a superare anche la prima parte dei
sotterranei, anche perché ogni scontro vi vedra
combattere almeno contro tre o quattro head-
less, magari con un maghetto nemico che vi lan-
cia qualche Deathbolt.

La Origin ha segnato ancora un altro punto
con Forge of Virtues, che sara apprezzato da mol-
ti, se non tutti, i fan di Ultima VII Ma vista la
dello staff di Lord British, ormai
pettiamo di tutto, compreso un Ultima am-

fertile fant

bientato nel Vega Sector!

Paolo Paglianti

-.."Sentite una voce autoritaria risuonare nelle vostre menti
tamente qualche super cattivone che dovrete rispedire al Creators!

Fin dal templ del Signore degh Anelli il Kraken & sempre stato
uno dei mostri pil temutl, & non poteva certo mancare.

s 4

Genere Role Playing

Casa Origin
Sviluppatore Interno

el & nuove ar-
mi

all'incirca 21 mega, e per
installare Forge of Vir-
tues sono necessari 4

rie per Ultima Vil: almeno
un 386sx, meglio se da
25MhZ in su, e due mega
di RAM, oltre al mouse
praticamente indispensa-
bile. Per gustarvi le musi-
che dovrete montarvi una
scheda AdLib, mentre il

o sentirete solo
se siete equipaggiati con
una scheda SoundBla-
ster.

K VOTO
850-

Uitima VIl di per sé & un capola
vore (bug a parte...), quindi & na
turale che lo sia anche questo
add-disk. Se vi siete entusiasma
ti ad esplorare | Dungeon di Bri
tannia vi consiglio caldaments
Forge of Virtue, che aggiunge
tre dungeon molto difficili. Se
invece, giocando a Uitima VI, wi
corti dil preferire la parte
vverturosa”™ del gioco. guella
che vi fa girar ed ore per
Skara Brae prima di capire come
uccidere il Liche, o che vi fa usci
ro in ritardo con 1a ragama per
ehé volete scoprire come parl
con le Wisp, allora sarete un po
delusi da questo disco aggiunts
vo, & vi conviene aspettare
l'uscita di Witima VI Part il

CURVA INTERESSE PREVISTD

.«

OF VIRTUES
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SCHERMPO

NIGEL MAN
WORLD CHAM

| sipario, anche quest'anno, € calato mestamente su di una

Formula Uno che si interroga sul suo futuro: riuscira a sopravvivere alla

percma dei suoi protagonisti, alla costante crescita economica ed alla sem-

pre incalzante recessione? Lo sapremo solo alla fine di febbraio, ma ¢

pt'rrﬁ'oppo certo sin d’ora che I'ormai mitico Red Five ha disputato ad

Adelaide il suo ultimo GP.

Il baffone pit amato della F1 se ne va. Co-
me ormai tutti saprete, Nigel Mansell ha gia
firmato da parecchio tempo un contratto
per correre I'anno prossimo in Formula
Indy (la categoria che annovera tra le sue
gare anche la celebre Indianapolis 500) con
il team che l'attore Paul Newman ha in
comproprietd col miliardario statunitense
Carl Haas. Dopo anni in cui le vittorie pil
esaltanti (GP Brasile e Ungheria 1989) si
sono alternate a momenti di cocente delu-
sione (i tre mondiali buttati alle ortiche), il
pilota inglese, fresco campione del mondo,
prende ora la via dell’esilio, lasciando a tutti
i suoi fan il ricordo della sua spettacolare
carriera e... questo nuovo gioco della Grem-
lin,

Mansell’s World

F1 Grand Prix o GP Unlimited, ma un “sem-
plice” tentativo di ricreare sui vostri moni-
tor il lato pit spettacolare e divertente - ma
sicuramente meno tecnico - della massima
formula dello sport automobilistico. Alla
Gremlin non sono stupidi, ed hanno capito
che ultimamente é difficile non sfigurare
accanto al gioiello di Geoff Crammond;
hanno percio evitato di esporsi a spiacevoli
e fastidiosi confronti con una tanto agguer-
rita concorrenza.

Viva I'immediatezza, dunque, e la possibi-
lita di divertirsi con un bolide da oltre 700
CV (rigorosamente al silicio, naturalmente)
senza doversi curare dei problemi di sotto-
sterzo alla prima variante o del bilancia-
mento della ripartizione di frenata.

gioco: disputare una singola corsa, l'intero
campionato del mondo, fare qualche giro di
pista ascoltando curva dopo curva i consigli
del buon Nigel o, addiritiura, seguire un ve-
ro ¢ proprio corge di guida. Quest'ultimo
consiste nel completare alcunc tornate di
un circuito da voi selezionato ad una velo-
cith pressoché costante, cercando di impara-
re il tracciato seguendo la linea ideale che
troverete tratteggiata sulla pista (Ceoff do-
cet...).

Se l'istinto corsaiolo che si nasconde in
voi vi ha fatto scegliere subito la competi-
zione diretta, prima di gettarvi nell'azione
vera e propria sarad meglio decidere su quale
pista, tra le sedici sedi dei Gran Premi

Nigel Visionata una breve e semplice presenta-

Championship, innanzitutto, non & una zione, si accede al menu principale, in cui

La ructa della fortuna? No, pki semplicemants lo schermo di selezio-
ne del Gran Premio che si intende disputars

simulazione. Niente a che vedere con occorre scegliere tra le possibilita offerte dal

http :llgpeccy.alte rvista.org/
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SELL'S
PIONSHIP

Slamo arrivatl al Uaguardo, 8 304 Km all'ora in rettilinec si prova

e discrets sensazions di selocits

raoa. darve libera efoge al deciderio di far
mangiarc la polvere agli agguerrill avversa-
1. dopoadicha potrete anche allacciare le cin-
tute © gustarvi la schermatina di presenta-
zione del percorso.

Una breve sosta a1 box. tanto per settare
i11a meglio il mezzo
non fa perd
mal 1"d|.t‘.
pcrtan-
[0. eccocl qua.
i elementi che si pos-

sono variare sono solo i rapporti del
cambio (tre regolazioni), il tipo di gomma
(mescola dura, morbida o da bagnato), la
trasmissione (a innesti automatici o ma-
nuali) e I'inclinazione degli alettoni (com-
pletamente scarichi, 45 e 9o gradi): di sicu-
ro non c'é bisogno di essere degli ingegneri
per adattare grossolanamente la macchina
alle esigenze della pista, prima di saggiarne
direttamente le caratteristiche.

Pronti, partenza, vial Un giro di lan-
clo per un- primo contatto e poi giu il j§
piede (o il dito, dipende dai punti di (=8
vista) per la qualifica: il degno antipa-
sto alla corsa vera e propria. Occhio alla
luce verde! I circuiti, le macchine avversa-
rie, gli scenari e tutti gli altri particolari ri-
prodotti sullo schermo, sono realizzati in
grafica bitmap, non particolarmente detta-
gliata ma senza dubbio sufficientemente ve-
loce per svolgere degnamente il compito.

Non & nulla di straordinario ma riesce a

rendere I'azione. Peccato, perché indubbia-

http://speccy.altervista.org/
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KVOT0
790

@
| Genere Corsa auto

Casa Gremlin
Sviluppatore In casz

Nigel Mansell's World Champion.
ship & stato

riesce anche se mon
saprei dire per quanto. Ci somo tre
livelli di difficolta, o
mero di giri da compien
tiveria® dei vostri avw

di controlio di-
sponibill

re un'impresa. Molto pr
mente giocherete una

per dare un'occhista i chrouiti. o
podiché ditficilments s

sulla superficialith con cul KW
& stato, in conclusions, real

CURVA INTERESSE PREVISTC

~-Slamo arrivati solo terzi! Nessun problema, ricominciamo da capo |
1 wn altre circuito. Potenza dei videogiochi, non trovate?

i sonoro @ discreto, con
| una buona musichetta in-
troduttiva che ben presto

mente la resa grafica. cosi importante nei

lascia posto al canto del

iochi di corse, avrebbe dovuto essere cura- 10 cilindri Renault. Cari-
5 - . o + 5 camenti frequentl ed un
ta con maggior attenzione. Quanto al sono- lunghi comple-

ro, non si va oltre alla solita musichetta dei
menu iniziali ed al rombo (si fa per dire)
de1l motori che urlano in pista.

In definitiva Nigel Mansell’s World Cham-

|
|
|
v
tano il quadro.

pio. & molto carina) che non sulla fase di
pionship € un gioco di corse
in cui, per assurdo,
dei

guida in sé. Non & certo ingiocabile, ma sin-
ceramente mi attendevo, dopo quanto di

I"attenzione buono mostrato nella presentazione, qualco-

sa di meglio e, soprattutto, di piu accurato.
Lascia un po’ di amaro in bocca, ecco tut-

to. Ed inoltre, sicuramente, non rende giu-

stizia al Leone d'Inghilterra, al pilota che

programma-
tori

con tanto impegno e tanta tenacia ha inse-
sembra essersi guito per tutta la carriera quell'alloro iridato
concentrata maggiormente che solo nel momento dell’addio alla F1, &
sulla realizzazione del contorno, dei menu,

delle schermate di selezione e delle anima-

riuscito a raggiungere.

Simone Bechini

zioni (quella della premiazione, ad esem-

H Sarebbe ingiusto ed inappropriato demolire Nigel Man-
o sell’s World Championship confrontandolo con F1

= GP: i due giochi hanno finalita diverse, identificabili
; per il primo nella ricerca del divertimento puro, per

[ Jite,
o

v il secondo nella simulazione. Ma prendendo, ad
] t;sempio, prodotti quali Super Monaco GF della US Gold o |
F1 3D della Simulmondo o ancora Vroom della UbiSoft, tro-
vare analogie con I'ultimo sforzo della Gremlin non & impossibile. NMWC & sicuramen-
te piu accurato, grazie al notevole numero di circuiti disponibili, rispetto alla concor-
renza, ed anche per realizzazione tecnica é secondo solo a F1 3D, gioco che sfrut-
tava pero grafica vettoriale, ponendosi in un piano di sostanziale parita con SMGP
e Vroom.
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SOFTWARE MS DOS

Servizio di vendita per corrispondenza

TeL.011/4031114
011/4031324
011/4031122

011/4031336
& Fax.011/4031001

Al

PRENOTA SUBITO IL SOFTWARE DI NATALE !!

WILD WHEELS 38500
WHATH O.T.DE 69900
WWF WRESTL, 43800,
DOS SIM/ADV

ATF I .

 JOURNE
LINKS - MANUAKEA COURSE
MARIO 1S MISSING

NIGEL MANSELL
PACIF WAR
SIM FARM
' SIM LIFE

SEAGE IV - 5380 STREET FIGHTER Il
g'T“REELEm Egg STRIKE COMMANDER
S OPERAT ION D 49300 TEX WILLER ADYV.
TN LARUS ULTIMA VII PART Il

™ SPORT BOX. BWDU

u)

q(:}mrngg S

= OO0 =
g
o]

=
G

o o
52 m Zown
L B Ciale =t

>

INDUNAJONES 4
'J':—'TTE'.E?,HTEET' +HD 40 Mb + 2 Seriali 1 Parallela + VIDEOBLASTER cinmsminannmmtinsnass 299000 |

INGS 0. V VGA + Monitor Colori 1024°768 pitch Sound Blaster Pro |l Basic ....269000
.%ﬂﬂq% i--..88900 0.28 + Tastiera 103 Tast. Sound Blaster Pro Il + Midi... .340000

' g,u.qorgons . VAOTY Sound blaster Multimedia personal Kl! e 990000
‘EEE - ch G900 ﬂgﬁ:@ﬁﬂégs i L.ggg.ooo + iva ; (Sound blaster pro + CD Panasonic +7 Titoli)
UMS i 79900 MEGATRAVL 0 L
PuNT! VENDITA: Fid | SPEDIZIONI *Consegna tramite Corriere espresso
TR A X, ’ IN 0 posta in tutta Italia.

ALEX CoMPUTER W% 24/36 ORE “Pagamento alla consegna.
| Cso. FRancia 333/4 TORINO L, ! IN TUTTA *Hot Line per probblemi sulla merce.
' ALEX COMPUTER 2 sppvizio *Bollettini informativi gratuiti,
Via TriPoLl 179/8 ToRINO ESPRESSO ITALIA *Importazione diretta.
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SOFTWARE AMIGA

PRENOTA SUBITO IL SOFTWARE DI NATALE !!

winc
COMMANDER

http://speccy.altervista.org/

NIGEL MANSELL

Servizio di vendita per corrispondenza

TeL.011/4031114
011/4031324
011/4031122

011/4031336

& Fax.011/4031001

PREISTORIK Il
STREET FIGHTER 11 ST
SUPER CAULDRON ANSGL S WLTbE s
TEX WILLER ADYV. Altloy—-2%00  COMPILAT,
3D WORLD SOCCER WING COMMANDER It 123.0AMES . 55000
3D WORLD TENNIS WWF WREASTLING 2 gp‘" AGT. PACK.
ALIEN 3 ZYCONIX DE
P
AMIGA Eﬂiﬁguw FG. 49909 Kick Ofra 3:%
*E?,ﬁ*‘s FAM. . pr[iL g ..49900
Pg B FIEE%"&?.—!‘ T R SOCCERS
ARt .
IR e S = TG 3
.ﬁ H FLOOR 13..........d i INTHDD......5
I E‘;léph” Ak TOP LEAGUE....59800
ATOMING ... 2 3
AR géﬁggmex% : gﬁ a'tift:no» éoL’F"E% A’_“GABLDGET
Bovary a0 MYCNEAL e ACTIONFIGHT. 19900

ALTERED BEA. ..19800
CHY 9900

[ Vo8
_DRD OF RINGS58300
1 TANK PL. ... 63000

MIG23 SUP. 2900
ILD W 53500 MONKEY 15.2 ....839900
RUGBY W.C.......39900 WWTER EDOHT"-QQ':IC' BACIFICISL GQQOD
S.8PACE INV._.....39900 'NI 52900 POLICEQ. 3.
SCOOBY & SC 39900 |.D WHEEL .39300  POWERM.DATA 33000
SENSIBLE SO. 53900 W.C.RUGBY ....58800  RED BARON......83300 NUS ... 9900
GO g WEVETL RO ORS8RI
ey s AMIGASIMADV SIMANT........ . 23900 :
SPEDIZIONI * Consegna tramite Corriere espresso
IN 0 posta in tutta Italia.
* Pagamento alla consegna.
HARLEQUIN... 49500 24/36 ORE , gar g
HOOK e 3900 _ 290 Hot Line per probblemi sulla merce.
INDY HEAT . 49800 Egaocop i 28 IN TUTTA -« gojettini informativi gratuiti.
900 i . .
JETSONG. - 38300 EoEmaﬁm...:a‘%%a ITALIA  *importazione diretta.
KID GLOVES 2 ... 53900 RUBICON............53300

Commodore

sA1200 g g

ﬁﬂ&

1084 S Monitor......455000

1085 S Monitor......435000

1960 VGA Colari. 730000 MPS1230 stampante B/N MPS1550 stampante a COLORI
A 2320 Interlacer...399000 L.299.000 L.399.000

A 2010 Drive 2000 159000

A 3010 Drive 3000 159000 IMPORTANTE: r-_

A 1011 Drive 500 ..153000 TUTTI | PRODOTTI COMMO- \ ! al
Janus XT_____.._.. 550000 DORE DA NOI COMMERCIA e
Janus AT.......... 790000 LIZZATI DISPONGONO DI GA iy

A 2300 Genlock ... 299000 " tuo regalo RANZIA COMMODORE ITALIA -

A2091 scsi contr. ..270000 ) {12 MESI) E COMPRENDONO

A 10 Altoparlanti......63000 LA MANUALISTICA IN ITALIA PS1270 stampante IN
128 M muse amiga .39000 dl Natale------ NO. N DL;“;DO' e
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PUOI ORDINARE VIA FAX
ALLO 059/ 27 24 ORE SU 21
TUTTI T GIORNI

NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO
Via Ce

BUfg
it
| international

PERSONAL
COMPUTER DA
L.700.000
IBM COMP. MS-DOS
PERSONAL COMPUTER
286/386/186

A PREZZI ECCEZIONALI!!!
LETTORI CD-ROM INTERNI ED ESTERNI

vino 90/A
11100 MODENA

PUOI ORDINARE
TELEFONANDO ALLO 059/ 2545141

ITALIA IN 24 MAX 48 ORE

CONSEGNE IN TUTTA

Le nostre mega offerte
dischetti bulk e marecati
a partire da
L. 900

Tutte le novita
DOS 3" 1/2 con sconto
del listino del

10%

European Champion L...69.000 Theatre of War .. . L...79.800
Aobin Hood .. L...49.900 The Basket Manager . .. L...35.000
Epic....ciivem L. ..69.000 7 Colors ... . L. ..59.900
Star Trek 25 Annivers. weer L. ..59.900 Welltris...... .. L...39.900
Goabliins ... L. ..49.900 Alia Wawes ....... < L. .39.900
Monkey Island | L. ..89.900 Sea Soft & Sun.. .. L. .59.900
Monkey Island Il .. L...99.900 PopUp......... .. L. ..30.000
Dylan Dog..... L...69.000  Fyll Metal Planets L. 25000 BUDOKAN .........cooorvosserrssscenssnnene L. 35,000  Simuisports...... - L...59.900
:;-"GSOUESI' v t - g; ggg Skidoo wenee L. 25,000  Dama L. 25.000 iky or Die....... . t ﬂgggﬂ
e Simpsons . - U0 Red October . wor L 25000 Age... —_— v Lo 69,900  ASEMK..cvnnnsirens - L...15.000
Rolling Ronnie ... L . 29.900  Stormovik... - L. 69.900 Dick Tracy.....ccooewruseens L. 79.900 Star Flest 1 o L...15.000
The Blues Brothers L..39.800 Geisha..........coccooicunn L. 69.900 Double Dragon ... L. 20000 TheGrate Escape.................... L. ..15.000
Dune . wer Lt.69.900 The Supercars........oeeemsersesness Lo .. 15.000
Pacific Istand e L. ..69.900 Action Service ... L...15.000
Lemmings..... L...69.900 The Temple L...15.000
Wrestling Wwi . L...39.900 Empire ..... sese. e 15,000
Birds of Prey .... L...79.800 Clik Clak L. 35500 CheSS.......ccoosnimiimmimmmnemnns L. 69.000  PlaloON e L...12.000
Eye of Beholder... wee L...59.900  Espana Games 92 L. 59.900 Chuck Yager's Skyfox II. ceensnnsessnasnsensanss L 1. 15.000
Prince of Persia.............ccoouurvee. L. .39.900  Jop' s Goal Busters L. 69.900 Air Combat.... i L. 69,900  Marble Madf\ess sevacnennsense La . 15.000
Super Tetris.. e L. 79.900  Worlds at War. L. 35000 Secret Weapons .L. 79.900 Purple Satum Day ST s 7 o
Civilization............ccoecesvsssesneneennne L. .89.900  World Class Sargon 5 The Carl Lewis Challeng...........L 60.000 The :‘}2‘” Mission : ?: ;:';
Another World e L. ..69.900 Tha Duel 15.000
Chess Champion. L...59.900 MNeuromancer e L. 15.000
De Lux Strip Poker .. L...59.900 y P Phm Pegasus = L. ..15.000
Fascmahonp.............. eee L. ..58.900 %m’e a W dd A’ 20' 000 La Quete du Temps . o L 015,000
Golden Axe...........cccernsninrnnnnes L. .. 19.000 Mystical . L..30.000
Millemiglia..... svesmessensennenee L. 59,900 Legend of Diel .. .L 25000 Honk Kong Mahjong .. ...l 89900 Associa -L..45.000
Indiana Jones 4 Action............... L...69.900  Populous. _— .L. 28.000 Darklands .. v L. 119,000  Test Drive Il .......... L...00.000
Indiana Jones 4 Adventure Marble Madness............... .L. 15.000 Heroes of tre *b; TH..... ..L. 69900 Fowerboal U.S.A... v b 20,000
con cappellino omaggio ............. L...89.800  The Magic Candie 2..... .L 69900 Le Giovani Marmotie... L. 49.900 Hard Nova... . L. ..29.900
Turtles... . e L. .25.000  Quest Glory ..... .L B9.900 Halia%90... L. 69.900 Austerliz... L. grﬁ‘g
Eanlechess sy LedaO0  Poga Tour Goll.... .L. 59.900 Star Glider Il e Lot 15,0
Commander Keen............ccoonr.. L. .. 18.500 = Confiict Europe... wore L. ..15.000
Mahjongg....... L...18.500 Qil Imperium .L...15.000
g:fs:;nDBa;at —— . t g:ggg e italiano du'g' al. 99.000 gIToE;WaDE?tZE:a. L . t Egggg
Harpoon Game . L. ..39.900 Sm, ,JM 4 Sm,wa, SI’MWM ,smmgg, Fuori I'Intruso............... . L...39.900
B —— .. L. ..35.000 2 . : Il Dromedario Jo Ill..................... L. ..45.000
Faerghail...........couvwsscsssrsssssnnics L. ..35.000 W a Mﬂm da A« 200.000 Sm zddﬂ Il Dromedario Jo IV ... L. ..45.000
Pacific Island ............... .. L. ..59.900 , , y Il Dromedario Jo V . .. L...45.000
Roger Rabbit .. L...59.900 Per ogui acquists di £.150.000 LInglese 1 ... . L..45.000
uro Football {teni 20 del 0 Inglese 2 . L...45.000
Er;mp?:;bsﬂp. s L 0.000 uone 4 2 ’04 tl::l:;::ouﬂurd .- L...59.000
F1 Grand P L...25.000 7 ary ~ g n y = - Orizzont seessns L ..45.000
Pow:n:oncr; g L...79.900 VEMITECI A TROVARE A MODENA P;rzlsorblakar +10 Ga‘m.' +
Championship of EUOpe ......... L. ..69.900 Via CErvivo 90/A L:Iersound LL og ggc
Eternam.... e A L...69.900 emorizza ..29.000
FalCon 3......curesnin: L...99.900 TeL. 059/254514 FAX 059/252382 Paperon De' Paperoni L. ..45.000
Maniac Mansion............ L...79.900 4 | TRE Parcellini. L. ..45.000
Realms L...69.900 T[Tr'_ I ("0'{" Cappuccetto Rosso L...55.000
Animation Studio Disney L. 220.000 "‘R.-l \ ‘ "J "4 'Jl NEDI' Baba Yaga .. L. ..55.000
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COMBA‘I‘ CLASSICS

T‘C Empire

na compilation che raccoglie tre -.|n‘1|la‘nn di mezzi
itari modemi. F-13 Eagle 11 & il seguito del
famoso simulatore di volo della MicroProse. L'
& posto sulla giocabilita piuttosto che sulla simulazione
a, come dimostra la presenza di uno “score”
illustra quanto bene il giocatore si & comportato
n combattimento e quanti aerei ed installazioni
nemiche sono stati distrutti, Sei i teatri di battaglia tra
ia, Vietnam ed Europa Centrale.
m Yankee ci riporta ai tempi della tensione tra est
= ovest e al pericolo di una devastante Terza Guerra
Mondiale combattuta in Europa Centrale. Il gioco &
1spirato all ormonimeo romanzo di Harold Coyle e pone

giocatore al comando di una compagnia di mezzi

POPULOUS I

1o

corazzat. Le missioni ricalcano L 1 Ep1s0dl del romanzo
mentre la

tura del gioco presenta |'interessante

» schermo in qu
e di tuthi i
si svolge sempre durante un
ipotetico conflitto moderno, ma questa volta il

attro p

nez,

]Iililkr 688 Attack S

leare americano di
Alfa, se preferite|

1 eguaglia in ricchezza
sua diretto concorrente Red Storm Ri
sivamente & una compilation che raccoglie
tre titoli di qualita da discreta a buona, anche se og;
un po’ datati. Se non li avete ancora e siete interes
all'argomento si tratta di un buon affare.

THE CHALLENGE GAME

Electronic Arts/Bullfrog, Amiga
-ari colleghi Dei la pacchia é finita! Pensavamo di
esserci meritati la pensione dopo le tremende nottate
passate a conguistarci un posto nell'Olimpo a colpi
vulcanate” per avere la nostra dose di manna. Ecco
wece che la Bullfrog ¢i propone altri cinquecento
mondi in cui misurare la nostra abilita di comando
perché no, di distruzione (naturalmente del “Dio”
avversario di turno). Ma non solo questo! E
anche 42 mond: particolan. Lo so cosa state pensando:
che difficolta possono dare quei pochi mondi? Prima
i tutto il fatto che hisogna cambiare mentaliti cioé
si tratta piti di far crescere © prosperare il proprio
popolo a danno di quello dei cattivi ma bensi di far

RISKY W

Flectronic Arts, PC

Ecco un ennesimo platform game-arcade per n
nnovativo. Questa volta lo scopo & quello di hiberare
monaci pietrificati da Lord Draxos e riportare la
serenita nella Terra Perduta; ovwiamente per fare
NTEMO QUPL'IJIL ﬂTdt d'l mostruose creature tacé-ndr)
a di tesori, armi ¢ bonus vari disseminati qua e
a. Una storia conosciuta, no?

stono

nie

i

izio dell’avventura ci si ritrova indifs

1€

seramente armati, ma 3!1I‘-.iﬁ|||J|\dU 11
possono raccogliere le loro monete,
possono acquistare armi di crescente potenza e
ricaricarsi di energia. In ogni livello dobbiamo salvare
in determinato numero di monaci, liberandoli
dall'incantesimo che li ha trasformati in statue,

ici £
n le quali si

sopravvivere una certa percentuale della popolazione
in un tempo molto breve. | primi 5 mondi servono a
capire come funziona il meccanismo e vi assicuro che
sono molto utili. Infatti, di volta in volta, ¢i si trovaa
dover affrontare le cala

vi assicuro d 1€ prlmudcndr- | gioco diventa da infarto
a di combattere contro quel n:JlLd tto

timer che corre velocissimo per rius Ivare la

as
percentuale di popolazione richiesta. Inoltre si dispone
di un nuown intervento divine che si chiama Fire Burst
rette di far lanciare dal vostro leader un

Q-.losto per

10co che annienta wtto cio che & umano

ita dello schema di gioco,

: srafica (VGA o MCGA) brillante e
curata e 'animazione degli sprite pii fluida rispetto
alla versione Amiga (per le macchine meno veloci é
presente un'opzione che elimina lo sfondo parallattico)
irtroppo il gioco presenta lo stesso problema di
giocabilita della versione Amiga: il sistema di controllo
del personaggio ¢ frustrante: lo sp
con prontezza ai comandi e questo influisce molto
sul giudizio finale del gioco.

11 sonoro non & adeguato all'alto livello grafico, ma se
il PC & munito di scheda sonora le cose migliorano
11 gioco potrebbe essere carino, ma i probler
giocabilita si fanno sentire € dopo poche partite ci si
stanca di morire per un dannato colpo partito in ritardo.

te non reagisce

INDIANA JONES
AND THE FATE OF ATLANTIS

LucasArts, PC

La CT.O. continua la sua ottima palitica di riproporre,
tradotti in italiano, i giochi di maggior successo. Dopo
i due Monkey Island, & ora il tumo della nuova avventura
grafica della LucasArts con protagoni
Dovreste gia aver letto la recensione, quindi lo scopo
di questa striscia & esclusivamente quello di comme:
I'edizione italiana, che non esito a definire molto

Indiana Jones.

buona, Non ho giocato (velutamente) il gioco originale
ingua inglese in modo da essere in grado di giudicare
sta edizione senza preconcetti, e il risultato non
mi ha deluso. Non solo il livello linguistico della
traduzione & molto buono, ma lo spirito e I'humor
dell'originale sono stati pienamente rispettat, soprattutto

http://speccy.altervista.org/

nei dialog biettivo non facile da raggiungere,
vista la qualith “cinernatografica” dei dialoghi originali)
Ho trovato solo un paio di errori di battitura e nessun
errore di traduzione (errori che in un'avwentura come
questa possono compromettere seriamente la possibilit
di risolverla). A dire il vero alcune indicazioni nel
Dialogo Perduto di Platone n o chiarissime, ma
controllando ho scoperto che era cosi anche
nell originale inglese, ed in ogni caso non rappresentano

neertezza. E confortante

Il pitx che un momento
vedere un lavoro svolt
soprattutto dopa lo stato depres
caduti dopo la traduzione in “ital
Corpse.

0 CO

1 (questa cura ¢ competenza,

0 i Cui eravamo
no” di Cruise for a

N %4
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Db Line srf

V.le Rimembranze, 26/c
21024 Biandronno (VA)

Riservato ai rivenditori

(" S1 RICERCANO AGENTI PER ZONE LIBERE

J

Tel.0332.767270ra
Fax.0332.767244

VOXonFAX 0332.787380

(LA TECNOLOGIA NEL COMMERCIO)

informazioni verranno inviate automaticamente al vs.
apparecchio fax. DOCUMENTI DISPONIBILI:
Informazionl sul servizl offerte al 1 rivenditori.

| | Listine complete rivenditere- Offerte speciall o

0332.767360. Vi risponedera’ VOXonFAX che Vi fornira’ in

VOXMer®AX: Dal telefono del vostro fax chiamate lo
automatico 24/24h informazioni sui ns. prodotti. Tutte queste |

» esionl - Servizie Nevita'- Eftettiva

| | disponibilita’ di magassine (sggiornats ogni 2 ore.) -

Immaginl del glechl venduti.
Richiedets il vostro codice di accesso chismando lo 0332.767270 o inviando un
fax con i dati dells vostra attivita’ allo 0332.767244.

Db Line, insieme a:
2 Company USA
1 Company di Taiwan
2 Company Giapponesi
2 Company di Hong Kong
E’ PRONTA LAVORARE
CON VOI

B Soundiosier Mumedia Kit (58 Pro + CD-Rom + & Software (D)
| VideoBloster [Deskiop video + PAL Digifzer]

[+ Scmrswmmmﬁm:bhnl

Pocket Modem,Fax Prafink 9600 bes (ideale per Notsbock)

: | OO e A b nbe

NOVELL MefWore Lite v 1 +DRDO5 4.0
Straamer 250 Mb + -.nﬂor?

Monitor SYGA Multiscan 1024:748
8 oo/ Modem Supro v3Zbis vi2 MNPZ-5

Visl® at:brh

1Mz 1M rom / 4505 HOD |/ VGA 256Kb
9;3 Wf’!x%\t rom | :NJSA‘E J‘.fvuﬂ“-'b
PCaBéc JIMhz 4Mb rom / 130Mb HOD'/ VGA Thb
PCH AMb ram / 130Mb HDD / VGA |Mb
°€J-E¢d133uhmbm Hlb\cv‘DD [VGA | Vc:sé:ﬂﬁ colori

Fujise DL-1200 24 ol
J|m3ﬂfFrF""\3 inkjel
Disponibili kif colore per Fujitsy serie 1100-1200
'\walew»mm»ocur

Dhaapnibile ot ko gomme manitor stampan NEC
\'mkao.rpo 47 1024x768 non interl, 0.28 doth
Disponibile mcw-\c"\:mua‘ummrrll 5CS)
Fikro anfiradiazion in cristalla 14-

http://speccy.altervista.org/

'puter Tlmeﬁ<§ /'

-IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DI
| CONSOLES-VIDEOGAMES-ACCESSORI
|-CONSEGNE 1/2 corriere in tutta Italia,

-SERVIZIO NOVITA’ 1/2 fax settimanale
|-ASSISTENZA TECNICA
|=CONSULENZA NELL’ACQUISTO

-NESSUN VINCOLO DI QUANTITA’

-TUTTI | GIOCHI SONO ORIGINALI

CONTATTATECIL. |

PADOVA

Orario continuato
10 -19.30
gscluso lunedi’ mattina

hitp:/speccy.altervista.org/
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JETFIGHTER 2 MISSION DISK
OPERATION LIGHTNING STORM

PC, Velocity/Us Gold
Figlio del mitico Interceptor per Amiga, Jetfighter 2
raccolse chili di lodi alla sua prima uscita per PC. Il
simulatore manteneva tutta la giocabilita del papa e
2 univa alla grafica IBM-VGA a 256 colori ea 150
missioni che si opponevano alle misere 6 del gioco
mnginale. Non c'é dubbio che la serie Interceplor, [etfighter
12 una delle pili azzeccate nell'ambito dei simulaton
di volo grazie al mix di giocabiliti e varieta di situazioni.
Questo datadisk & il benvenuto e sinceramente non
avremmo esitazioni a consigliarvelo se non fosse per
due debolezze tecniche davvero irmitanti. La prima,
oils perdonabile, & che I'insieme di poligoni raffigurante
| nostro aereo tremola e sfarfalla fastidiosamente. La

ALIEN BREED

SPECIAL EDITION

Team 17, Amiga

rrore continua. Cosi il Team 17 presenta quasto

odotto, encomiabile per prezzo e realizzazione;

Zire il vero sarebbe pils appropriato dire “la mera
JLiua’ L guan la P\:Il'c[l.: realizzazione tecrica
stata accompagnata a una struttura di gioco piu
Zoinvolgente, anche se non innovativa.
1 trama & sempre la stessa: 1ma base spaziale @ stata
liene perfide e voraci, e or

vaga da creatur

juc eroi (indovin
stituirla alle forze dell‘allea
in maniera similare a qu .r‘Ila di Gauntlet, con
a dall'alto. a seguire 1 due protagoni
enturane per 1livelli della base, molta

te ck

seconda, pitl grave, ¢ che a causa di misterios problemi
di gestione della memonia ogni 5-1o secondi, il gioco
si interrompe per una frazione di secondo. Si tratta
di un difetto irritante, al quale perd & possibile ovwiare
preparando un disco di startup dedicalo al gioco.
Formattate un dischetto con il comando FORMAT A:
/5 [F=720.

A formattazione completata editate il file Config.sys
scrivendo nello stesso:

FILES=30

BUFFERS=30

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

.-E il problema dovrebbe essere in buona parte risolto.
Perché? Misteri del DOS. Buon volo.

92

labi

parano

Questa

interessar

i ufJu{aD plodei

scappare adesso che, con un prezzo budget, & alla
portata d Se invece avete gia giocato al primo
Aliers Breed, sapete gia che non dovete perderlo.

SENSIBLE SOCCER V1.l

Renegade, Amiga
Juello che auspicavamo & successo. La Sensible
Software ha realizzato una nuova versione del suo
mitico programma di calcio. Sensible Soccer v. 1.1 ha
umerose novita che rendono il gioco pili divertente
» simile alla realtd. Prima notizia: 1 portieri sono piil
ravi, Basta con gol assurdi da trequarti di campo o
apere clamorose. Seconda notizia: I'arbitro {o meghio
computer perché l'arbityro non i vede in campo)
estrae cartellini gialli e rosssi e se un giocatore viene
espulso nella partita sucessiva non potra giocare.
noltre, i cartellini sono cumulativi, ovvero dopo 2
cartellini gialli si viene squalificati per una partita,
dopo tre per due partite, ecc. Un'altra novita riguarda
| passaggio indietro al portiere, come dalle nuove

regole della FIFA. |1 portiere non pué prendere la palla
con le mani quando gli viene passata indietro da un
compagna: deve quindi giocarla con i piedi e, volendo,
pud lanciarsi in un dribbling impossibile fino alla
porta avversaria. Inoltre le squadre sono state aggiomate
sulla base della stagione in corso. Per esempio
nell'Internazionale non c'é piti Mattheus, mentre tra
i pali dell'Italia non ¢'& piit Zenga. Dopo Sensible v.
1.1 ¢ domandiamo, cosa o aspettera con Sensible Soccer
2} Ultima nota finale: in Gran Bretagna i possessori
di Sensible Soccer possono scambiare la vecchia versione
con la nuova per circa 4 sterline (quasi 10.000 lire).
In Italia, purtroppo, la nuova versione verra landata
regolarmente dalla Leader sul mercato e chi la volesse
comprare dovra sborsare 69.g00 lire. Peccato.

DAVID LEADBETTER’S GOLF

Microprose, Pc L. n.c.

La lista dei giochi di golf per PC, uno dei
generi sportivi in maggiore espansione, si
inga di un‘altra unita, firmata da David
Leadbetter (un carneade per quanto ci
nguarda, ma in redazione non siamo proprio
degli appassionati di golf, NdR).

Il gioco & stato realizzato con uno stile molto
losassone, secondo lo spirito del gioco.
Il menu dei comandi & visualizzato come se
fosse la stanza di un'ipotetica clubhouse. In
juesto salotto un po’ aristocratico si ha accesso
alle statistiche, alle informazioni sulle buche
e 1 percorsi, alle caratteristiche del giocatore.
Una volta sul green potete controllare il

http://speccy.altervista.org/

percorso sulla mappa isometrica. Ogni colpo
pud essere controllato da moltissimi
parametri: la posizione dei piedi, 'altezza
della pallina, I'effetto e, naturalmente, la
forza del tiro.

Molto spettacolari sono anche le opzioni per
posizionare la telecamera: ci sono sette visuali
televisive per rivedere al rallentatore il colpo.
C'e addirittura una steadycam che “vola” sul
green per dare una visione globale della buca.
11 programma & completato dalle statistiche

e da una dozzina di diversi tipi di gioco. Golf’

P'lll"l cssere giocam da quallro g]OCE[ON e
prevede un’opzione per giocare in link, via
modem.

890 QIIC.I

http://speccy.altervista.org/
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L Sl M RHO

Via Corridoni, 35

GAME GEAR (Jap) ( ProNTA CONSEGNA
L. 220.000 VERSIONE UFFICIALE
MEGADRIVE ITALIANA
SﬂNlC(.Iap}+ SUPER NINTENDU SOFTWARE o HARDWARE
L. 289.000 R ol kNl AMIGA, PC MS.DOS , C 64
Danot = o

: M o e [ ETITOU TOP '
TROVERETE GI1 | .| . _ DEL MOMENTO. VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE,
Urrmussiv . 7]l GRAFICA, GIOCABILITA.
VIDEOGAMES, il = L ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE

MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE

PROGRAVMI GESTIONALL

VENDITE RATEALI
PERSONALIZZATE

FLASH GAMES s.a.s
Via Valdieri,12

ASSORTIMENTO ULTINISSIVE 10139 Torino RHO m
r . i Tel. 011/4340289
NOVITA PER MEGADRIVE Via Corridoni, 35

Fax. 011/4340289

GAME GEAR GAME Boy NEo GEO ::'x :;";::::_‘::; B I T L , N E o

102 mega

joystik, presn siort, adaitatore 2201 ¢

Per voi lo FANTASTICN console pit
£ 539800 €. 499.00( { IV inclun

ART OF FIGHTING

S T N
=S = g
= 4 D a0
S s {8}
e oRE o=
iy BBBE
= =8
o 7 0666 o

WORLD HEROES

. | sopra elencali prezzi sono comprensivi di IVA

Da noi lo FANTASTICA console pid
joystik, preso scor!, odattatore 220V o

£.599.000 ( VA inclusa )

N. B
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Pagine dopo pagine, siete arrivati ai TNT, la sezione di trucchi, soluzio-
ni e gabole varie curata dall’ormai famigerato Paolo Paglianti. Tra le
prossime pagine potrete trovare la soluzione di Lure of the Temptress,
il livello aggiuntivo di Another World per PC, la parte finale di Eye of the
Beholder Il e infine la soluzione di Laura Bow II.

Avete finito un’avventura impiegando tre blocknote di appunti? Avete
risolto un GdR dopo tre notti insonni? C te qualche gabola per il
vostro spara e fuggi preferito? Spediteli a K-TNT, Via Aosta 2, 20155
MILANO.Se invece avete bisogno di una mano in un’avventura, un GdR
o uno spara e fuggi, telefonate all’Hot-Line di Kappa (Tel: 02/
33100413)! Infatti ogni venerdi dalle 18:00 alle 19:00, Paolo Paglianti rispondera a tutti i quesiti (o almeno ci pro-
vera!). Oppure collegatevi a Ultimo Impero, la BBS in cui & attiva un’area dedicata ai lettori di Kappa (Tel: 02/
55302337).

EVYEof theBEHOLDER 2

Siete arrivati alla puntata conclusiva della soluzione di Eye of the Behol- L egend of JarkiMoon

o

der II, che offre una dettagliata panoramica degli ultimi, incasinatissimi
tre livelli. Vi ricordiamo che la soluzione e stata scritta da Andrea Viola di
Milano, mentre le mappe sono state disegnate da Paolo Paglianti. In boc-
ca al... Drago!

(Prigione dei
0 L

T rost (siant

S R S b Ex2 E ¥4 e Aspettate
- ol _..H.w- ahivcura. Ina.ri solo per farvi
e ot 5l =rr & [y EYE OF THE BEHOLDER 3,
g S i vero?
# nord-ovest &
- superabile so-
lo da ovest

vErso est.

Qui incontrerete il Re dei Frost
Giant. che vi affiderd un'altra
parte della Spada di Talon (do-
wraste averne gia due). Racco-
glietela & proseguite verso sud

™
=
e
=]
| Frost Giant sono dei temibili
avversari: totalmente immuni i
4 - x agli spell d"attacco basati sul °
'r Per superare queste malefiche fredda (ice Storm o Cone of
£ T botole, dovrete aspettare che la fﬁ:ﬂ‘lﬂ:‘h’l‘ﬁﬂ;’: I:;:'o colpo -
tone prima si chiuda, passare sulla se- i Y, Fere " Mﬂ_
g:;;:':“"::;'d. g::,“ a i conda guando si chiude, & poi grave anche chi si trova nalle fi- =
prendere il fiato al Secondo Li- deviare verso sud, affrontando i le posteriori. Per questo mative
vello del Tempio. due nemici che vi aspettano nel i conviene attaccarli da lontano o
vicolo cieco. Poi tornate qui & con Fireball e Lightning Bolt.
aspettate che la botola centrale evitando confronti diretti.
si chiuda per |2 seconda volta el
FETRENARORRe Notizie certe non sono -
- -
Lultime mese vi avevame laseiata ancora arrivate,
prede della mortale trappola di = -
Dran Draggore, il malefica mago ma possiamo ben sperare!
che ha costruito il Tempio di Dark-
Moon. Cadendo dalla botola del = ' = =
sty ooy Infatti nell*ultimo livello
riapparirete gui -
una sfera magica
Arrivati al Seconde Plano del Tempio, dovrete superare H
Ia porta a sud della stanza del portale che richiede la preannunc'a fUture

Crimson Key. Dietro alla porta troverete un muro che - - =
| Potrete supiarace Insarano | tre passi daita Saaa éi 1o avventure ricche di draghi
lon. Tra I'altro, una volta eliminato il muro, potrete

prnnd-lllaSpadalﬂ\'llﬂn. che ha addirittura un bonus e nemici vari.

Nella stanza successiva troverete tre scale. Quella di cen-
tro (che va verso il basso) porta a un sottolivello prive di
importanza. Prima scondete per quella a nord, in modo
da poter prendere il Crimson Ring, & poi salite per quella
i a sud

h&p :ﬂspeccy.altervista.rgl http://speccy. altervista. org/
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Questi maghi so- Quest'altra vittima pud aiutar-
no abbastanza vi. Infatti questo gigante in-
osticl. Affrontateli trappolato in un albero pud
da lontane, innaf- f unire le due monete trovate
fiandoli di Fireball . nal sottolivello precedents

& Cone Ia moneta necessari
Ruotate i dischi rossi prima di 90 gradi (liberan- R ‘::':f;“i' - L
do I'aleova & est), poi di altri 90 gradi (aprendo- el L
vi la strada per quella a sud) e infine di 180 gra- po. Ve~
di, riportandali nella posizione iniziale (in mode e r
da poter arrivare all’alcova a nord), o cadere una
Inserite una Sfera di Fuoco nelle  Palodi
tre alcove 2 bonus.

Non lasciatevi ingannare dai
teletrasportatori!

Troverete un solo mago in que-
sta parte del dungeon. Elimina-
telo (meglic duellare all'arma

bianca che lanciargli contro de-

Un altro prigioniero di Dran.
Questo guerriero ha osato sfida-
re lo spietato mago e sta per es-
sere trasformato in pietra,

Questa stanza & “vivents” | in-
fatti i muri si spostano in manie-
ra casuale. aprendo o mena la
strada alle quattro nicchie negli
angoli. Prima di proseguire do-
vrete avere una

Qui si trova il vostro amico la-
dro Insal. che scappato alla vo-
stra ira, ora € bioccato in questa
Per prendere gli cggetti magica prigiona. Vi consegrens
) S

che sfuggono via, dovre- r:::':‘:::ﬁf::"_f: ?rm

Inserite la moneta trovata
prima in una delle due
fessure,

Questa nicchia trasforma un
‘qualsiasi oggetto (dagger, pie-
tre, ecc.) in una sfera di fuoco.
Attenzions, parche pil avanti vi
serviranno tre sfere,

Troverete un solo mago in que-
sta parte del dungeon. Elimina-
telo (meglio duellare all'arma

bianca che lanclarghi contro de- te I"‘i:" per terra lo sal solo se lo avrete libarate dal-
gli spell) & raccogliete il primo ticky Paper. | sua prigione nelle (atacom-
Crimson Ring. be}

Salendo le scale a nord, arrive-
rete qui. Dcchio alle due coppie
. che devono
isattivati p('rru di pro- Prendete lo scroll (Sticky
Paper, carta collosa) che
trovate per terra, ma non
mettetelo in mano a nes-
suno, perché rimarrebbe
incollato,

Anord & a 5ud 5i Trovano sia una Fate Armour

+4 che una seconds moneta, da utilizzars inske [ p———————
me 5 quells sppens trovsta Invece 5 ouest tro v terra, parche e inaispeneac

verete le scale per il prossima sottolivello. 1o par continuare

Le Ealamandar cana tatalments o
muni alle armi non magiche (ormai
OOVIESTE VEre 0 Zaino pleno i armi
magiche, guindi mon preuomatesd)
Sono invece vulnerabili ml.
specie a quelli basati sul (i so-
1 Lene of Lo © ke JWrm).

e m e g Secondo Piano della
(Crimson

averlo superato, il muro si rico-
struirk da solo, quindi per torma-
e indietro dovrets utilizzare un
| Mind Flayer probabilmente sona le creature pid pericolose di
Temple of Darkmoon, forse pit dello stesso Dran Draggore. Se
avete la sfortuna di incontrame uno, evitate di starghi \:mppn
i 44

oweyr

altro Crimson Ring.
da anti, p«du rmum degli incantesimi potent
i del party per volta. Inutile

mummimnuwnmﬂl

~N
=
-
2 e
Queste sfera svels parte del pre- Dran Draggore in persona. Dopo
[+ ] sente, ael.:asu_:u € ﬂ;ll fu:n:;! aver annunciato per I"ennesima
Potrete vedere il concilio di Wa-
i 3 . volta la fine verso cul state pro-
- - ter Deep riunito per decidere chi cedendo (illuso’) vi attaccherd.
mandare _axlurau le fogne e Prima sotto forma di mago (vul-
[*] . ;ghu_ -:l.wum u“nn nerabile solo agli attacchi di ar-
periamo che esca pre: mi magiche, & immune agli
[--] Eye of the Beholder 1! spell), poi...
e
-

Non passate nella casella cen-

trale di guesta stanzal infatti

una pedana invisibile crea ben

sei Mind Flayer ¢ apre le porte, ... Sotto forma di Drago. Evitate

mettendovi davvero in mezzo e 2 _ " s di stargli davanti troppo tempo
eyt ui troverete | ima vitti-

2ty mscchio di guai. v 3‘. della follla ai Dyan Drag:r.y (gih tre sacondi sene troppl!)

re. Un chisrico lancia il su uiti-  3ttaccatelo con le spade- L'unica

mo disperato appelio. prima di difesa valida & data dallo scher-

raggiungare gii antenati. La ma dallo Starfire Sceptre. In

Stone Cross non ha alcuna fun.  BOCEA al Drago!

zione (visto che non si pud tor-

nare indietro e utilizzara su un

portala)

EYR

Salendo dall apertura creata
dalle tre Sfere di Fuoco arrive-
rete al centro di questa stanza.
superando uno gualsiasi del
o quatire muri illusari nelle dire-

zioni cardinali potrete esplorare
il resto del livello.
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COMPUTER EXPRESS

ALZAIA NAVIGLIO
PAVESE, 52
20136 - MILANO

com puter TEL./FAX 02/58101996
express

NOLEGGIO - VENDITA HARDWARE E SOFTWARE - CORSI
INSTALLAZIONI - ASSISTENZA E CONSULENZA

OMAGGIO!!! SCHEDA SONORA

PER CHI ACQUISTA UN QUALSIASI PC SCHEDA SONORA
INCLUSA NEL PREZZOII

PC 286 L. 1.070.000 IVA COMPRESA
PC 386 L.1.175.000 IVA COMPRESA

TANTISSIME ALTRE PROMOZIONI A PREZZI E QUALITA' IMBATTIBILI:
SCANNER, MODEM, CD-ROM, SCHEDE MULTIMEDIALI, GIOCHI ANCHE SU
CD (novita USA) Es. KEY COMP 286/386/486 sistema alternativo collegato
direttamente al TV COLOR & la soluzione ideale per pr
multimedialita, scuola, casa e ufficio.

CONSULTACI!

PER OGNI ACQUISTO POSSIBILITA' SCONTI SUI CORSI DA NOI
EFFETTUATIIN

DIMOSTRAZION! IN SEDE, GARANZIA TOTALE ED ASSISTENZA ON-LINE PER 12 MESL VENDITA
SER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA. OFFERTE VALIDE FINO AD ESAURIMENTO SCORTE.

i primi A NAPOLI!!!

Specializzari in:

Giochi di ruolo

Giochi da Tavolo e Fantasy
MIiNIATURE E ACCESSORI
Videogiochi originali per
TUTTi | COMPUTERS E CONsOlEs

Organizzazione continua
di corsi e torneill

IBM

Veniteci a trovare!
Salita Arenella 22/D

(P.zza Arenella)
tel. 081/5789319

e

MAC j
COMMODORE
A'I'ARI Favolose

vendita anche per caz:ispundenz-aOfferte nata’jZf'e;!

| 4

A

ll'lll'l:ll’

»

o o

EVIRMVINIV

COI\/IF’UTERS DIFFUSIOIN

CONSULENZE - VENDITA - INSTALLAZIONE - HARDWARE - SOFTWARE
ASSISTENZA TECNICA - GRAFICA - IMPAGINAZIONE - TELEMATICA

OFFERTA PC CONSOLE

Nvovi prezzi ! Nuovi prezzi !

i _:http:ﬂspeccy.altervis'ta..o'rg;‘.
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(Codice: TFBE) Mentre Ricclo entra molta svventa- % nel bunker da sinistra ¢ eliminate la prima  Saltate in braccio a Riccio che vi fara da catapulta,

tamente nel bunker a destra, vol prendete il sen- gu.lrﬂn. ViSO che all'altra o pensers Riccio. MANGANGOVI Gall AT 8 parie ! Bareliw. Furliop

tiero laterale. pa il vaetro amico slisna non ca |a fard. o rimarrs
appeso al tendone di destra. Saltate da destra

wares sinjetra..

Salite, create qualche barriera laser, o abbattete
la porta. Aspettate che la guardi nci sei o sette
i tuerl. Quindi scendete da sini-

Arrivando da destra: avvicinandovi alla guardia i Codice: TXHF)Prima di tutto andate a sinistra. Quando Coerata lunga il carridoio aratie ad un secondo provvidentiale tendone
sinistra, premers un pulsante che chiude le due I porta sars chiusa, ritornate qui e salite. infine, quan- wmrm di splatterarvi al m Lasciate Riccio do-
part vando dall’alfo: create una barriera, da avrete distrutto 1| pannetio di controllo. da qul po- ve s troa ¢ andate verss sinistra. Duanda ritorners-
aspettate che la guardia distrugga la porta e ful- trete scandere verso la parte inferiore del livelio, te qui da destra, passate sul baratro (si aimr: un
minatela. Poi scendete con (I teletrasporto. Ponite aUTOMAtico] & POTTELe salvare Ricuio

Sparate un paic di colpi al pannello di controlio Bene attorrati? Okl Andate verso destra. Correte senza fermarvi troppo a osservare la be- Correte fino alla fine della grata. Quindi avanzate
per interrompere |l circuito (metodo Luke stia. malto lentamente, perché non dovrete fare un so-
Skywalker!) o passo falso nella stanza successival

ANOTHER WORLD

http :ﬂépeccy.alter\rista.orgl http://speccy
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La versione PC di questo fantastico gioco della Delphi-
ne contiene un paio di livelli in piii rispetto a quella
per Amiga. Grazie a Lester di Milano, a Dupont e Bio-
Massa della redazione, pubblichiamo ora la soluzione
della parti “saltate” in K 38.

|
Qua non c'é via di uscital Sembra che dovrate pro- .
pric saltare il baratro... ]

Vi ritroverete alla guida del mezzo biindato. Mattetovi alla guida...

Andate prima a sinistra a recuperare il povero ..E blastate via tuttl | nemici. Verrete eiettati o
Ricclo, che & sempre appeso al tendone. Quindi, wte finire Il gioco nel modo gla splegato in K
una volta salvato il vostro alleato, salite e...

Saltate || buco sul pavimento, e azionate la lava.
Quindi scendete, ma fate molto attenzione, -
ché nelle prossime quattro schermate dovrete
sempre correte!

ANOTHER WORLD

|

g
&,

Corrate verso destra... ...Correte, correte @ correte... Appena arrivate sotto Il teletrasportatare, sa-
lite subito, altrimenti vi ridurrete ad un mue-
chio di cenere bruciacchiata. A‘,

http:#speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/




‘A casa tua a sole

.000

IVA e trasporto inclusi

Caratteristiche

L] Comnamue AdLib. Sound Blaster Pro II,
Covox Speech Thing e Disney Sound Source

® Sintetizzatore sterec suoni FM
@ Riproduzione digitale audio stereo

@ Supporta lo standard Multimedia
rosaft

@ Software incluso

http://speccy.altervista.org/

ALTOPARLANTI
IN OMAGGIO !

Level 1 Macn

‘ W@g by data office s.a.s.

| Via Roma, 5/7 - 80040 S. Sebastiano al Vesuvio (NA)
Tel. 081/5743260 Pbx - Fax 081/5743260

- Coilection of melodies
- Digitized recording & playback
@ Porta giochi

Interfaccia CO-AOM (SCSI opzionaie)
Ampiificators incorporato

Conirolio automatico volume
su ingressa microlono sterea

@ Regisirazione stereq analogica - digitale - Taxt t0 speech synthasizer

® Controlio volume manuale e software - Wavetorm editor for Windows
® Controllo software per configurazione settaggi - Multimedia authoring

® Fittro dinamico - Complete music player

® Interfaccia MIDI - CD controf panel

L]

L]

L]

Disponibile presso: $

% Ny Com Disponibili Dischi
{ CO pUIer Vi Ghirkmcdeo, 31 - 31121 AIRENZE P
';:l':m 4 ;x:ug:ﬁ:h = Tl (NS4890 . G673 Fan (S5-6676 74

BULK e MARCATI |

SoftMail ha tutto il software e gli accesson di
qualita (anche di i jone diretta) a prezzi
* | imbattibili! Invia subito il buono dordine 6, =—————
meglio ancora, telefona al numero 031-300-174 SOFT
per approfittare delle favolose offerte! AlL

59,000

99.900

CONDIZION] *
PARTICOLARI
AGLI UTENTI

79,000

§ 65.000 Amiga

99.900

GRATIS CON
e OGNI ORDINE!

== (031-300-174
FAX 031-300-214

BUDNO DEDINE DA IN\I’IAHE Az

LAGO SNC » CASELLA POSTALE 293 » 22100 COMO DESCRIZIONE -
51, inviatemi al piu presto i prodotti indicati in questo mio ordine: |

OGNOME E NOME ; PREFISSO E N° TELEFONICO

COMPUTER PREZZIO FORMA DI PAGAMENTO PRESCELTA.

T Pagherd al posting in contrassegno
W 11 L Allego assegno NON TRASFERIBILE intestato a: LAGO SNC
| | . Ricevuta {in originala) del versamento nel Conto Corrente Postals

)
~ N7 12810222 intestalo a LAGD SNC
X OR
— fcagenza

! ORDINE MINIMO LIT. 40.000 TOTALE LIT.

= 5= ! . S

MDRIZO E N CVIED

|| Addebitate Mmportc sulls mia: ||

FiRhia
| {SE MINORENNE QUELLA DI UN GENITORE) = 1
Ke«15h/83 Spese & spedizione Lt 8.000 || |y dole Cora o Corncto

AP CITTA E PROVINCIA
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LAURA

BOW

the dagger
of Ammon Ra

http://speccy.altervista.org/

Dopo la sfida lanciata da Marco Andreoli (K 42), non
potevamo certo lasciare nei guai tutti i corrispondenti
persi nell'inseguimento del Pugnale di Ammon Ra!

Ecco quindi la soluzione del secondo caso di Laura

Bow.

Prima di iniziare, vorrei sottolineare che per risolvere
Dagger of Ammon Ra bisogna seguire la soluzione

molto fedelmente, perché alcuni oggetti spariscono tra

un atto e I'altro, e determinate domande possono esse-
re poste solo se si fanno in precedenza altre domande.
Inoltre, se siete svelti, a volte bisogna aspettare qual-
che minuto senza far niente, Buona fortuna!

PRIMO ATTO - A NOSE FOR NEWS

Prima di tutto, parlate con Rub, il vestro boss,

“hiedendogli tutto quello che é appuntato sulla
vostra agendina, anche le cose che vi sembrano
piti stupide - non si pud mai sapere!

Sedetevi alla scrivania vicina a quella di Rub
&, sotto uno degli angoli del copriscrivania, tro-
verete una chiave. Aprite il cassetto della scriva-
nia e prendete la tessera di giornalista (mo-
strandola ai taxisti non pagherete le scarrozzate
per la cittd - peccato che non sia valido anche
per noi redattori di Kappa!). Quindi esaminate
il cestino della carta straccia e prendete la palla
da baseball, Uscite dal vostro ufficio e attraver-
sate la strada (ricordatevi che, come dice sem-
pre la mamma, bisogna guardare bene da en-
trambe le parti per vedere se arriva qualche
macchina). Svegliate 'ubriacone, e entrate
nell'ufficio della polizia, per poi uscirne subito.
A] posto dell'ubriacone troverete un buono per
un panino gratis.

Attraversate di nuovo la strada e scambiate al
baracchino di Luigi il buono con un sandwich.
Tornate nell'ufficio della polizia e fatevi amico

http://speccy.altervista.org/

il sergente al banco regalandogli il sandwich.
Chiedetegli di tutto, soprattutto dello SpeakEa-
sy, perché vi rivelera la parola d'ordine per en-
trare (Charleston).

Ora andate a fare quattro chiacchiere con O
Riley, il burbero e maschilista tenente a cui so-
no state affidate le indagini sul Pugnale di Am-
mon Ra. Naturalmente non ne caverete un ra
gno dal buco, vista la scarsa disponibilita del po-
liziotto.

Uscite dalla Stazione di Polizia e prendete un
taxi (a sbafo, naturalmente) e dirigetevi al porto.
Qui incontrerete Steve Dorian, un artista che
per pagarsi gli studi lavora al molo. Chiedetegli
cosa puo dirvi di Carrington e Carter, ma non
trascurate di fare domande anche su altre per-
sone e luoghi

Quindi risalite sul taxi e andate alla lavanderia
cinese di Lo Fat. Prima di entrare, proponete ai
tre ragazzi di scambiare la palla da baseball con
la loro lente di ingrandimento. Una volte entrati
nella lavanderia, scoprirete che potrete ritirare
degli abiti solo con l'apposita ricevuta. Uscite e
andate, sempre via taxi, allo SpeakEasy. Bussate

alla porta, dite la parola d’ordine e, una volta
all'interno, chiacchierate sia con il barista che
con Ziggy. Prima di andarvene andate nei WC,
dove incontrerete una prostituta che vi rivelera
di avere un appuntamento con la Contessa Wal-
dorf-Carlton.

Uscite dalla SpeakEasy e prendete un altro
taxi. Questa volta finirete su una specie di im-
mondezzaio: spostate le cartacce sulla sinistra e
prendete la ricevuta - questa si che & fortuna!
Dirigetevi a razzo verso la lavanderia, dove po-
trete ritirare con la ricevuta appena trovata, un
altro abito. Dove cambiarsi? Quale posto mi-
gliore dei bagni dello SpeakEasy! Tornate al
club d'incontri, andate nella toilette e cambiate-
vi d'abito - ora potrete presentarvi al Museo!

SECONDO ATTO - SUSPECTS ON PARADE
Mostrate la tessera da giornalista a quel pazzoi-
de di Wolf Heimlich (gia il nome non promette
niente di buono, NdR) e entrate. Siete nel salo-
ne del Museo: ci sono tre gruppi di perso-
naggi interessanti, in primo piano, uno per

ogni schermo. Prima di tutto prendete un

L7
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DAGGER OF AMMON RA
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1 rst_wanted 10 expisin 10 you who | resy am. i

bicchiere vuoto dal buffet, quindi iniziate a ori-
gliare passando “per ca
(le persone che parlano cambiano di volta in

" vicino ai tre gruppi

volta). Quindi entrate nella stanza a est, dove
sono in esposizione un bel po' di oggetti, tra cui

alcuni coltelli.

Esaminateli uno per volta, finché Heimlich
viene a rompervi le uova nel paniere e vi scac-
cia: quando il tedesco entra, vuol dire che avete
appena visto il Pugnale di Ammon Ra!

Per ora non preoccupatevi, lo recupererete
piti tardi; nel frattempo uscite dal museo e rien-
trate: dovreste incontrare Steve Dorian, che vi
raccontera la sua vera identitd. Da bravo artista
sensibile al fascino delle belle donne, vi invitera
a una romantica passeggiata al chiaro di luna.
Quando tornerete dall'imboscamento, conti-
nuate a origliare finché gli invitati “importanti”
iniziano a sparire. A questo punto andate a
nord (Mastodon Room), poi a est (Pterodactyl
Room) e infine di nuovo a nord (Dinosaur
Room) dove dovrete prendere 'osso esposto a
sinistra (meno male che non vi ha visto il nazi-

PAGGER OF AMMON RA

Sempre curiosi come al solito, andate nella
sezione egizia (a nord della stanza delle armatu-
re), e prendete la Ankh egizia. Quindi aprite il
sarcofago di destra e, dopo lo spavento, ma pri-

THE

ma di uscire dalla schermata, prendete il taccui-
no della vittima.

TERZO ATTO - ON THE CUTTING EDGE
Andate nella pinacoteca (Old Masters Gallery) e
oi di nuovo verso sud. Utilizzate il bicchiere

a porta per poter origliare una interessante

ussione (ogni volta che entrate in una stan-

za e “sentite” delle voci attutite, utilizzate il bic-

iere per ascoltare le conversazioni degli altri

LAURA BOWII-

invitati). Quindi esaminate il collo della statua
centrale e premete il pulsante per aprire un
passaggio nella stanza a nord. Andate in
questa direzione, ma scoprirete che la lam-

http://speccy.altervista.org/
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here | was, standing

workers below us.

on the hillside
excavation in the Yalley of the Kings, with the faithful
Maamoud describing the Dance of the Seven Yeils to
me in great detail, when a shout rose up from the

above the

padina del passaggio segreto & bruciata. Non
scendete (se non volet molte male) ma
tornate nella stanza della statua.

Entrate nell'ufficio di Yvette, e prendete la
carta carbone dal cestino. Quindi accendete la
lampada, esaminate la lampadina, e utilizzateci
sopra la carta carbone appena trovata, in modo
da scoprire qualche altro altarino nascosto. Spe-
gnete la lampada, uscite, rientrate subito, e svi-

tate la lampadina. Entrate nell'ufficio del pr

dente del museo (porta a nord) e, esaminando il
quadro posto sopra
sconde una cassaforte; infine, prima di uscire,
prendete il pezzo di carbone dal caminetto.
Apritela (la combinazione & o0527) e leggete,
il documento li custodito. Tor-

greto e cambiate la lampadi-

u L'a[”if'l(]. .\i[ﬂ]'JT;.T("tF l'l'lt= na-

senza prenderlo

nate al passaggi
na. Scendete le scale, rompete la bacheca di si-
nistra con 1'osso preistorico (non li fanno pilt
come una voltal) e prendete la lanterna. Quindi
andate nell'ufficio del capo della sicurezza, fate
scattare la trappola per topi con |'ogso e prende-
te il formaggio (ecco come fanno I'emumenthal

in Baviera!). Esaminate la libreria: al centro, in-

sieme ai libri di Storia dell'Arte, ne troverete

uno messo al contrario, con la costa verso il

muro. Prendetelo e dategli un'occhiata piu da
vicino: dentro troverete una giarrettiera di Yvet-

te. Spostate ora il

quadro con le medaglie della

parete di destra. Accendete la lanterna e poi

premete il pulsante segreto. Scoprirete che esi-

ste un passaggio segreto tra I'ufficio di Heimli-
ch e quello di Carrington.

Ora ritornate nell’anticamera dell'ufficio del
tedesco, e aprite la porta di destra: arriverete

nella Preservation Room, dove vengono conser-

e le scale del

secondo silos della fila di sinistra e troverete il

Pugnale di Ammon Ral Ritornate nella stanza

- arrive

Prendete la fiala di unguento anti-serpenti

(Snake 0Oil), ma la ricercatrice arrivera in tempo
per riprenderselo. Quande sc nc & andala, :u
= il velo dalla pietra di destra ed esaminate
con la lente la prima parte della Stele di Roseta
(dalla N alla Z).

Non preoccupatevi di segnarvi a mano tutto
I'alfabeto egiziano, perché Laura lo riportera au-
tomaticamente nel suo diario. Ritornate ora nel-
la sala Egiziana, e esaminate, sempre con la

econda parte della

F
Stele di Rosetta, appesa sul muro di sinistra.

Verso le 23:15 awerrd il secondo emicidio della

lente d'ingrandimente, |

serata: andate nella Plerodactyl Room e scopri-
1 cadavere decapitato. Esaminate il corpo.
-'_lufnd.. andate nella stanza a sud di \:lucr:a -.‘L;Hu.
armarture. [Ta le varie teste appese al muro to-
verete (1:;0:':.1 di Ziggy. Dope I'intervents del te
nente O'Riley e di Heimlich, tornate nella pina-
coteca e esaminate piu da vicino il grande qua-

dro a destra

rete

la chiave che lo echeletro tiene in
"mano” ¢ vera!

Prendetela quindi con il Pugnale di Ammeon
Ra e raggiungete I'ufficio di Carrington: se sono
gia passate le 23:45 Ci sdra un terzo cadavere ad
aspettarvi (almeno diminuisce il numero dei so-

Esaminate il corpo dello sfortunate

r, notando soprattutto le due iniziali
scritte con il sangue (C e P) e date un’occhi

sia all'orologio rotto che al block notes sulla

libreria:

scrivania. Prima di uscire esamin

sulla destra troverete un libro di diritto; esami-
nandolo troverete un dossier della polizia, che

naturalmente & da leggere e conservare

Ritornate nella Preservation Room, entrate
nella stanza di destra e prendete sia le pinze
dalla scatola degli
che il bastone per acchiappare i serpenti (sotto
il tavolo). In
scrivania, che controlla I'apertura di un passag-
gio segreto nella Mammology Room. Andate
ora a nord, proprio nella Mammology Room.

SEGUE A PAGINA 126

rezzi (in basso a sinistra)

> premete il pulsante sopra la

http://speccy.altervista.org/
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TEL. 02 / 6128240 - 02 / 66016401

COMMODORE - AMIGA

PERFORMANCE by G.P.

VIA 4 NOVEMBRE, 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
FAX 02 / 66012023

SCONTI
PER RIVENDITORI
CASH & CARRY

CONFIGURAZIONI PC

Articolo Prezzo (IVA inclusa)

AMIGA 500 .... CEEEnTaEansn . e TTENEOEE)
AMIGA 500 PL . L. 650.000
AMIGA 600 .. L. 580.000
AMIGA 600 CON HARD DISK... L. 950.000
MONITOR COLORE PER AMICGA L. 450.000
CDTV COMMODORE L. 990.000
AMIGA 2000 2.0......... L. 1.200.000
\ﬁ()DL ATORE AMIGA. .. L 60.000

x’\\%ﬁ'\» 512K C/CLOC L. 65.000
ESPANSIONE | MB AMIGA PLUS L. 119.000
ESPANSIONE 1.5 MB AMIGA 500. | 190.000
ESPANSIONE 2 MB AMIGA 500.. L 250.000

DRIVE ESTERNO AMIGA ... :
SCHEDA JANUS DIVENTA PC.......ooooooiviecvecscarnscssssssissssases

L. 140.000

SCHEDA AT - ONCE AMIGA / PC couucunmsssissnssasessissassessensioss
HARD DISK AMICA 20MB / 40MB . da
MODEM AMIGA . da
SCANNER AMIGA. 2

DIGITALIZZATORE
VIDEOGENLUCK........
INTLRI ’\LLI-'\ MIDT AMIGA ...
KICKSTART
KICKSTART _'.U .......
MOUSE AMICA / I'TI"IF
ALIMENTATORE AMICA POTENZIATO.........
COPRICOMPUTER \\tlr A PLEXICILAS

KIT 4 Iﬁ\ CTICK AMIC

MOLISE SELECTOR | DE\ AT(\QF JOYSTICK / MOUISE
ROOT DFL (SCAMBIA DRIVE 110 AMIG
Il XH[H’H]—\I PEDALIERA \IMk LATION
DISCHI 3%, DF - DD E 5, DF- DD o
GIOCATE PROGRAMMI .otorcoectessmesmsrsssrmarmere da

Sono ancora rln.pnmhulu tutti gli accessori, L,m(hr,
pmgramml e periferiche per Commodore 64

Prezzo (IVA inclusa)

10.000
15.000
25.000
15.000
10.000

Articolo

JOYSTICK BEP BOP MANUALE ..

JOVSTICK REP BOP CON Al T{_)F|RF 2
IOVETICK REP ROP MICROSWITCHES

[OVETICK CLASSIC ALITOFIRE IMP. ANATOMICA. ...
JOYSTICK CLASSIC MICROSW. IMP. ANATOMICA
SENSOR JOYSTICK DIGITALE Co4/AMIGA... .
DLIPLICATORE CASSETTE PER Chd .
RECOLATORE TESTINE PER RECISTRATORE Chd
PENNA OTTICA-GRAFICA Chd E 5\\1{7»\ CON :’RUCR
CAVO SCAKT TV MONITOR PER Ch4 E AMIGA ..
PORTACASSETTE MULTIBOX COMPONIBILI
TAPPETING MOLUSE \\T|ST ATICO 5 -
SCHERMO ANTIRIFL E‘i>0 MONITOR...
PORTADISCHI 3"/, E 5"/, IN VARIE \‘|I5L RF R

STAMPANTI

Articolo Prezzo tl\’A indusa]

STAMPANTE BIANCO / NERO AMICA - PC.....occee.. L.
STAMPANTE COLORE AMIGA - PC. i

STAMPANTE 24 AGHI COLORE AMIGA - PC .
NASTRI PER STAMPANTI DI TUTTE LE MARCHE......

RIPARAZIONI COMPUTER
COMMODORE - AMIGA - PC - CONSOLE GAMES

/" SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA "\

Per i Vostri ordini telefonate ai numeri:
02/6128240 - 02/66016401
oppure scrivete al nostro indirizzo.
- | | I nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato
'-.\\dalle 9.00 alle 12.30 dalle 14.00 alle 18.30/,-'

4 )._u]

286 16 MHZ - 1 MB

¢ 1 Drive 3'/,1.44 e HARrD Disk 40 Mg
¢ ScHeDA VGA o TASTIERA ITALIANA

L. 1.300.000 * MoNITOR VGA COLORE

386 SX 25 MHz - 2 Ms
* 1Drive 3'/,1.44 o HARD Disk 52 Ms
* 1DRIVES'/, 1.2 o TASTIERA ITALIANA
» ScHeDA VGA 512K * MoniTor VGA COLORE
L. 1.750.000

386 DX 40 cACHE 64 K - 4 MB
1 Drive 3/, 1.44 * Harp Disk 80 Ms
1 Drive 5'/, 1.2 o TASTIERA ITALIANA
ScHEDA VGA Supir T MB  ® MONITOR SUPER VGA
L. 2.290.000 1024 x 768 CoLORE

486 DX 33 MHz - 4 Ms
¢ 1 Drive 3'/, 1.44 « Harp Disk 105 Mg
* 1 Drive 5'/,1.2 o TASTIERA ITALIANA
* ScHeDA VGA SuPeR TMB  * MONITOR SUPER VGA
L. 2.990.000 1024 x 768 COLORE

PC NOTEBOOK 386 16 - 2M8 - HD 40Ms
L. 2.600.000

PC NOTEBOOK 386 25 - 2M8 - HD 60M8
L. 2.900.000

GIOCHI E PROGRAMMI
SEMPRE NUOVI PER PC
TELEFONARE PER LISTINO PREZZI

ACCESSORI PC

- MONITOR SVGA COLORE

- HARD DISK 40 - 52 - 80 - 120 - 200 MB
- DRIVE INTERNI / ESTERNI 3" 1/,E 5" 1/,
- SCHEDE GRAFICHE VGA, SVGA

- MOUSE

- TAVOLETTE GRAFICHE

- MODEM

- SCANNER

- STAMPANTI B/N E COLORE

- COPROCESSORI

- SCHEDE SONORE SOUND BLASTER

PAGAMENTATEALI DA £. 50.000 MENSILI -

http://speccy.altervista.org/
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Fate

pas-

€ nascondetevi '-'I]Iih'[.'d

nel sarcofago

andovi, se ne andra. Anda-

= nella ]l(\er a si ,1|-T'..-1.

contro la porta e Co:

1 cavo che leg; stando la
TO pas-

eva, quindi

scer e e chiudete la porta

Prendete la mur rova nel sarcofa
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> accalapp
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1pio, do
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1 questa stanza. L =
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0 Veren
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Il tuo Negozio di fiducia dove trovi PROFESSIONALITA’ CORTESIA € ... SIMPATIA

Amiga 600 ........ccoecievivinsee. L. 550.000 + 5 Game + Joystick + Deluxe Paint ‘\“
Amiga 600 HD .. rerneerenneene ke 950,000 + 5 Game + Joystick \
Amiga 2000 .. ceeseermneeenes ke 1,200,000 + 5 Game + Joystick Ultime NOVITA’ |
CD-ROM M’)?O per Ar“nga 500 L. 780.000 l
Monitor 1084 per Amiga ...... L 500.000 ol am _bos
SENSAZIONALE OFFERTA Arma Letale 3 49.000 49.000
PC IBM compatibile 3865x/2% MHz , Hard Disk 40 MB, RAM 2 MB {5 || S 109.900
Disk Drive 3.5 1,44 MB, VGA , Doppla serisle & Pamallela F1 Gran Prix 79.900 109.900 |
:‘::el:: ;ﬁ;.:z:r:ni:aﬁe‘: ;E::“:T;i::mn Sound Blaster Space Q. IV ... 99.800 |
Tastiera Estesa, Game Card, Mouse, 2 Game Omaggio 3D World Ten. 69.900 79.900
MS-DOS 5.0 italiang The Humans 59.900 59.900

L. 1.900.000 Street Fighter Il 49.900 48.900

WWF 2 49.900 49.800
Software a Stock In OFFERTA Wing Comm. 79,900

BattleToads  49.900 49.900

AMIGA o
€04 MEwoa MC. Donald L. 49.900 49.900

Rivenditore Autorizzato Mille miglia L. 19.000 7 Colors L. 29.000 7 Colors L. 29.000 Best Il 69.900
Computer ATHENA 3D Soccer L.14.000 Earthof Ch, L. 39.000 AH 73 Thun. L. 29.000 WizKid 39.900
Computer COMMODORE  Atomix L. 14.000 Blue Angel L. 19.000 Harpoon L. 29.000 Red Zone 69.900
C‘f:;‘:::;:‘(;sl'ﬂf\ Dylan Dog L.14.000 Space Q. IV.L. 49.000 Earthof Ch. L. 50.000 Inca Telefonare
Stampanti OKI Systém Coin UP L 24.000 GunBoat L.29.000 Metal Mut. L.19.000 Sherlock Holmes Telefonare
Accessori CH products Big G. Fish. L. 14.000 F13D L. 24.000 BasketM. L.20.000  Elirall 70.000 85,000
Softwa-e LEADER FiManag. L. 14.000 RedBaron L.49.000 WrestieMan. L. 24.000  Zool 49,900
Hftomne G110} Stratega  L.14.000 UM.S.Il L 34000 Fi17A L 39.000 Air Support  09.900
i Vendita Assistenza StunnRun. L. 9.000 LlotusT.ll L 24.000 GodFather L 29.000 Atac ... 99.900 |
Installazione Space Harr. L. 9.000 ToyotaCel. L.24.000 TV S.Boxing L. 34.000 Lotus 59.900 |
Vsl assdiaitn di Zac M. Kra. L. 19.000 Tgki L. 19.000 HKngQ.V L.50.000 Strike Commandzr  Telefonar |
Stampent Speed Ball L. 9000 Simpsons L. 15.000 Robin Hood L. 24.000 The Manager i9.900 79.900 !
STAR, OKI, OutRunE. L.19.000 LastBattle L.24.000 Barbarian L 9.000 Acquatic Game 59.900 [
COMMODORE, HP Exterm. L.14.000 Turicanll L.19.000 Terminat. Il L. 14.000 Indiana J. IV Tel. 99.900
Double D. Il L. 19.000 Super Her. L. 29.000 Berlin 1949 L. 24,000 Falcon 3 Mis. ...... 69.900

VENDITA PER
CORRISPONDENZA

D——— | TEL, (061)637.6761

VIR LISTRIERI, 17 - 80073 CAPAI (NA) FAX. (081)837.5212

COMMODORE POINT - NINTENDO GAME BOV - SUPER NINTENDO - MEGCADRIVE - GAME GeAn

PC MS-DOS COMMODORE 486 33MHZ ARRIVI AMIGAB00 L. 540.000 |SOF’]‘
ESVGA - 1.44FD - 120MB HD 4MB RAM SETTIMANALI AMIGA 600 HD L. 870.000 = C
L. 2.380.000 ACCESSOR AMIGACDTV L.1.150.000 TUTTI | PROGRAMMI
AMIGA 3000 L.2.500.000 J SONO VeNDUTI NéLLe
CHIRMATECI VI INVIEREMO IL NS. LISTINO COMPLETO AMIGA 4000 L.3.500.000 LORO CONFEZIONI

ORIGINAL

__ UN SIMPATICO OMAGGIO Al NS. ACQUIRENTI

LOTUS Ill..............L. 59.900 | A 320 RIRBUS......L. 99.000
NE_E\'S NE_WS NEWS - NEWS - NEWSH ZooL... el 49,000 | THE MANAGER ....L. 79.900
e : A 320 AIRBUS......L. 99.000 EWIRA.......cnneeee. L. 79.900
AMIGA PC -MS DOS N
£ THE MANAGER ....L. 79.900 | DUNE...................L. 79.000
BATTLETOADS BATTLETOADS
MCDONALDLAND McDONALDLAND w EWVIRA.................L. 79.900 | SFIDE INVERALI.....L. 79.900
WING COMMANDER WWE Il : DUNE..................L. 69.000 | SIM ANT...............L. 89.900
WWF I STREETFIGHTER I} S CAAZY CAR 3........L. 49.000 | HOOK .................L. 69.900
STREET FIGHTER Il THE HUMANS 5 ASHES OF EMPIRE 1.99.000 | €XTASY.. .. L. 69.900
3D WOLR SOCCER 3D WOLD TENNIS €PIC L. 69.900 | €LF... L. 49.900
THE HUMAHS SPACE QUEST v “ A T, & PR .
3D WOLD TENNIS F1 GRAND PRIX £ CIVIUZATION .......L. 89.900 | SUMMER CHAL.....L. 79.900
ARMA LETALE 3 F15 STRIKE EAGLE Il w SIM ANT........... ...L. 89.900 I.UIZHID................L.
ARMA LETALE SILLY PUTTY......... PC UOMO.
S LURE OF THE T... PC AUTO...
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Se e difficile regnare, pensate quanto & pericoloso per
f h un povero contadino riconquistare il trono perduto del
(1) t e Re eliminando un’intera guarnigione di malefici Skorl

e distruggendo la diabolica Tentatri-

ce Selena! La soluzione é stata invia-
ta da Alessandro Zanini di Godisotto
di Luzzara (Reggio Emilia).
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NEI PANNI
DI SELENA

(non vi

1eNe rimanere in

casa del mago perché

este essere scoperti
i Skorl

Ca vuota s

all’apparato e utilizzate
Avel

do che vi trasformera

appena distil-

o speciale lig

1leamente in 5

lena. Raggiungete l'en-

uido e entrate

delle prigioni, bevete il

la cella dove & custodita a vista Goewin. Or-

alle guardie di liberare la ragazza

tevela all'inglese. Raggiungete ora Goewin,

nera subito nel srbori

10 negozio di

ria, e, dopo un po’ ritornerete a essere i soliti

Diermot di una volta. Ora dite a Ratpouch

aprire la porta‘del monastero, entrate e parlate
con i due frati, che vi racconteranno di un libro

bato in arcostanze misteriose. (l P]if\ es8e-

ladro, se non il viscido Mallin? Cercatel

: il libro in questione, con
I'incarico di portarlo a Morkus. Invece riportate-

lo ai frati, che, come ricompensa, vi daram

1etta e vi parleranno di una pozione

gare il Drago delle grotte (annc

i il nome delle e 1ella versione italiana so-

> Gin

tavia, chiedendo a Goewin di prepararvi la

glossa, Cicuta e En

ila Campana). Tut-

po-

zione, scoprirete che manca un ingrediente.

Andate allora dalla madre di Luthern e chiede-

le della Cicuta, e vi indicherad dove trovarla,

Prendete la Ci

uta dal suo giardino, portatela

I'erboristeria, e fatevi preparare la pozione

siderata. Mentre Goew!

1 & impegnata nella

un salto nella lo-

preparazione dell'infuso,

da di Ger e interrogate due o tre volte

ar, che vi puo spiegare il meccanismo dei

due st

o del Weregate e d

goyle poste a guardia del ciclopico cancel-

le due statue, scopriret

1ate travestendosi: infatti

due Gargoyle es

donna. Parlate di o con Ultar,

che vi consigliera di chiedere a Gwyn di aiutar

purtroppo ora le due Gargoyle sor venta-

ose e Gwyn non le convince

sospett

. Dovrete farv e dalla vostra benea-

w
L]
-
=
-
a
=
-
-

! Tornate in erboristeria, prendete la pozio-

> ormai dovrebbe essere pronta e chiedete

Stavolta le Gargoyle non

i e, sentendosi chiama

iTE PET ome

THE

1 cancello,

a ragazza, ap

NELLE UMIDE GROTTE DEL DRAGO

ewin decidera di seguirvi, e le vc

OF

che si incc 10 & sve-

un aut

e

Nella prin

viranno a niente

sta 3 re il teschio di sinistra, [

Blu

da e terza) dovrete ordinare a Goewin di an-

passare

LURE

(risp ente secon-

stanza precedente e azionare il te-

N
http://speccy.altervista.org/

hitp://speccy.altervista.org/ L=

). Una volta che avrete schiarito il cer-

a suor dellate potrete

con il Drago. Utilizzz

aluta

13 umn arros

consegnera |'occhio di Gereneit, CO MezZ0

) St ]
in grado perfida Selena

UN DIABOLICO PIANO

giretto per Tur

1 cosa ne pensa de,

stessa

dal
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CATALOGO COMPARATO DEI VIDEOGAMES AMiGA PC  prezzi in migliaia di lire $=DISK 3 1/2 *=DISK 5 1/4 +=3&5

Am PC schede gioco trad.
- ... 2 HOT 2 HANDLE
9 79908 V 30 WORLD BOXING iTA
689 58908 CEV 5 INTELLIGENT STRATEGY GAMES SI
8s9 A-10 TANK KILLER Nuova Vers,
99908 HEV A- Sl
589 59.90§° V AGE Sl
99905 V A320 AIRBUS Sl
789 89505 EV ABANDONED PLACES mA
—  9990§ V ACES OF THE PACIFIC
589 ACTION MASTERS
59 ACTION PACK
79+ CEU AD LIB PROGRAMMER'S MANUIAL
158+ CEU AD LIB VISUAL COMPOSI
639 7990+ HCEV ADVANTAGE TENNIS
459 AGONY Sl
69,905 EV AIR BUCKS Sl
69905 COMP AIR COMBAT ACES Sl
. 79.90%° CEV  AIR COMBAT Chuk Yeager's SI
a9 AIR SUPPLY
6.9 AIR SUPPORT El
79 AIR WARRIOR
69,90 COMP AIR/SEA SUPREMACY sl
kL ALIEN WORLD ITA
79 AMOS 30
@, . AMOS COMPILER
659 79908 EV ANOTHER WORLD Sl
M9 A
|s AQUATIC GAMES ]
459 ACUAVENTURA Sl
®s ARACHNOPHOBIA
£ 69,908 CEV  ARMOR ALLEY
89 ASHES OF THE EMPIRE ma
as ASSASSIN Sl
99.90% V ATAC Secret War Against Drugs
59905 EV  AWARD WINNERS S
9908 V B17 FLYING FORTRESS
69505 CEV BASKET PLAY OFF Ima
79,905 EV BATTLE ISLE sl
89 BATTLE OF BRITAIN
69903 CEV BATTLECHESS I ]
49,90+ COMP BATTLESCAPES Sl
459 T2+ CEV  BILL & TED'S Excellent Advent. ImA
685 100908 CEV BIRDS OF PREY Si
»s BIT IN THE MAGIC CASTLE ima
s BLACK CRYPT 1]
29 BLADE WARRIOR
69.90§° CEV  BLOODWICH Sl
459 BLUEBOY 1]
me BONANZA BROS. 51
433 Planet of Doom Sl
»e BOSTON BOMB CLUB 51
459 BRIDES OF DRACULA ITA
L BRIGADE COMMANDER
B9.90§ HCEV BUSHBUCK A
ns . CALIFORNIA GAMES 2 51
09 CANTON ma
129 CAP'N CARNAGE
A _ CAPTAIN PLANET Sl
79908 EV  CAPTIVE
a9 . CARCHARODON WHITE SHARKS  SI
685 79908 V CARL LEWIS CHALLENGE ]
249 24908 CARRIER COMMAND Sl
79905 EV CARRIER STRIKE
— 9990§ EV CARRIERS AT WAR
855 99.90% V CASTLE OF DR. BRAIN
855 69903 CEV CASTLES Sl
. 495905 CEV CASTLES DATA DISK Sl
585 6990§ EV  CENTURION DEFENOER OF ROME Si
29 CHAMPION DRIVER ImA
655 §99508 CE  CHAMPIONS OF KRYNN
455 58908 EV CHAMPIONSHIP MANAGER 51
6590% CEV CHESS CHAMPION 2175
| _ CHESSMASTER 2100
89 3890° CEV CISCOHEAT sl
B55 99.90%" EV CIVILIZATION Bl
_ @990+ COLOSSUS Sl
785 79908 CEV CONFLICT:
29 CONFLICT: MIDDLE EAST
4595 45908 CEV COOL CROC 51
55 5905 V COVER GIAL POKER ImA
49 CRAZY CARS 3 Sl
95905 EV CRISIS IN THE KREMLIN
s CROWN
=e CRUISE FOR A CORPSE Ima
789 73505 CE CURSE OF THE AZURE BONDS

http://speccy.altervista.org/

49.9

Bﬂm v
129,908 V
7990% CE

9.9 89.908° EV

;
799 89,

90§
90§
908
905
908
908"
90%
90§
90§
90§
90%

P ABER @i

g
8238

‘8
&

109.90°§ V
6908 V
59.90%+ V
59.90% EV

CEV
CEV
CEV

- 45,

249 24908
499
799 ..
499

499 49908 CE
899 99905 V
69 69905 EV

79908 EV

DVGENERATION

DARK SEED

DARKLANDS

DEATH KNIGHTS OF KRYNN
DELUXE VIDEOD Hi

DEVIOUS DESIGNS

DICK TRACY

DINOWARS

DISC

ELVIRA Il The Jaws of Cerberus
ELVIRA The Arcade Game
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL
EPIC

ESCAPE FROM COLDITZ
ESPANA THE GAMES 22

ESS MEGA European Station Sim

|
:
:
;

EURCPEAN FOOTBALL CHAMP

EYE OF THE BEHOLDER

EYE OF THE BEHOLDER Il
F-117A STEALTH FIGHTER 2.0
F-19 STEALTH FIGHTER

F1 G.P. CIRCUITS
FACE OFF ICE HOCKEY
FALCON 3.0

FALCON 3.0 FIGHTING TIGER
FASCINATION

FIGHTER COMMAND

FIRE & ICE

ACHE
FRANK BRUNO'S BOXING
FREE D.C.
FUZZBALL
G-LOC R360
GATEWAY
GATEWAY TO THE SAVAGE FRONTIER
GAZZA N

GODS

GOLDEN AXE

GOLDEN EAGLE

GOLF DAVID LEADBETTER'S

GREAT NAVAL BATTLES
GUNSHIP 2000

GUNSHIP 2000 SCENARIO
GUY SPY & Crystals

sl

euSpepvoed

a F

ITA
Sl

ITA
&1

ITA
ITA

s

']

e popnap

108,905 V

79.90+
79.908 EV

CEV

109.908 v
79.908 EV

59.908 CEV
2490+ GE

69.90+ EV

CEV
CEV
éé.sos cE

CEV
HCEV

éistv

HONG KONG MAHJONG PRO
HOOK

ILYAD

IMPERIUM

INDIANA JONES Fate of Alantis
INDY ACTION Fate of Atlantis
INDY Action game

INDY HEAT

INTERCHANGE
INTERNATIONAL 30 TENNIS
INTERNATIONAL SPORTS CHALLENGE
ISHAR

ITALIA 90

ITALIAN NIGHT ITA
JACK NICKLAUS CLIP ART

JACK NICKLAUS GOLFECOURSE DES.
JAGUAR XJ220

SJAMLS DOND GULLLGTION

JET + JAPAN Scenary Disk
JETFIGHTER Il

JETSONS =
JIMMY WHITE'S SNOOKER Sl
JOHN BARNES EUROPEAN FOOTBALL SI
JOHN MADDEN AMERIGAN FOUTBALL 51
BT

KICK OFF 2 GIANTS OF EUROPE

KID GLOVES I

KING'S OUEST V ITA
KING'S OUEST VI

L'EMPEREUR NAPOLEON 1

LAFRFT Il Passionaie Faty

LARAY W

LEGEND
LORD OF THE RINGS Sl
LoTUS I

vevenveie of

ae

LURE OF THE TEMPTRESE ITA

MAGIC POCKETS
MANGHESTER UNITED
MANIAC MANECION

MANTIS XF5700 Exparim Fightar
MARIO mmsm'fﬁ;"um Chat. Sl

S
ol
MEGAFORTRESS
MEGATRAVELLER 2 k=]
ME'cmHRNT COLONY Sl
o

L]

WG mﬁﬁ

MIDWINTER Il Flamas of Fraedom
MIGHT AND MAGIC lil

MIGHT AND MAGIC IV

MILLEMIGLIA ITA
MILLENNIUM Return to Earth

MIXED UP FAIRY TALES

MONKEY ISLAND 2 LeChuck's Rev.ITA
MOONFALL =l
MOONSTONE 51
MUSIC X 1.1

MYTH History in the Making
NAPOLEON | Campaigns 1805-1814

NAVY SEALS

NFL

NO GREATER GLORY

NOVA 8

OMAR SHARIF'S BRIDGE

ORK 51
OUT RUN

OUT RUN EUROPA Sl
OVER THE NET ITA
PACIFIC ISLANDS ITA
PANZA KICK BOXING sl
PANZER BATTLES

PAPERBOY 2

PARAGLINDING SIMULATION
PARASOL STARS Rainb. Islands 2

PC AUTO ITA
PC COSMOS ITA
PC UOMO ITA

PRO
PGA TOUR GOLF Tournament Disk ITA
PGA TOUR GOLF Windows ITA

~03 J00 O~U~D
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489 ... PINBALL FANTASIES
a 699 70908 EV  PLAN9 FROM OUTER SPACE
... 99905 EV  PLANETS EDGE
89,9 99.908 V POLICE QUEST Il
799 79908 CE  POOL OF RADIANCE
.. 79908 EV  POOLS OF DARKNESS
A 78,9 POPULOUS 2 ITA
A 499 POPULOUS WORLD EDITOR s
t © " 69.908 COMP POWER HITS
699 89905 EV  POWERMONGER si ‘
L POWERMONGER DATA DISK Bl
599 . PREMIERE i
u 399 PRINCE OF PEASIA
59,803 CEV PRO TENMIS TOUR 2 El
499 .. PROFESSIONAL PAGE 13 A
599 PROJECT-X sl
89.90§ V PROPHECY OF THE SHADOW
49,9 PUTTY =l
.. 89.90§ CEV QUEST AND GLORY
99,905 EV  QUEST FOR GLORY |
t 99.905 EV  QUEST FOR GLORY Il
... 59903 EV  RACE DRIVIN sl
- 249 RAINBOW ISLANDS
l 499 69903 EV  RAMPART 8 i
699 REALMS i
99005 V RED BARON -}
79.90§ V RED BARON MISSION BUILDER H
699 .. RED ZONE gl i
389 ... RETEE! mA i
119908V REX NEBULAR :
... 2490+ CE  RICK DANGEROUS 8 i
u 699 73,908 V RISKY WOODS 8t :
. 79808 EV  ROAD TO THE FINAL FOUR NCAA ;
599 .. ROBOCOP 3 ;
n 599 ROBOSPOART :
79908 CEV ROGER RABBIT Raising Havoc sIoi
.. 39,908 ROLLING RONNIE T
249 ROTOX :
389 RULES OF ENGAGEMENT i
499 50908 EV  SAMURAI The Way of the Wamor  SI |
905 EV  SARGON V ITA :
69,9 63,908 CE  SECRET OF MONKEY ISLAND  ITA
.. 89908 V SECRET OF MONKEY ISLAND VGAITA |
799 79908 CE  SECRET OF THE SILVER BLADES i
99803 EV  SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE ITA |
59.9 SENSIBLE SOCCER 8 &
.. 79905 EV  SFIDE INVERNALI () 7
69.9 SHADOW OF THE BEAST il st i
249 SHADOW WARRIORS H
599 50,90§ SHADOWLANDS 8l
79.905 EV  SHANGAI Il Dragon's Eye ITA £
2459 SHINOBI 8 i
i 99903 CEV SHUTTLE i
i 89905 V SIEGE i
i B99 8990+ EV  SIMANT mA i
iom SIM CITY ANCIENT CITIES -
L SIM CITY FUTURE CITIES ;
i §9.9 89905 COM SIM CITY/POPULOUS ;
i .. B990+ HEV SIMEARTH 8 i
i 509 £9.905 COMP SIMULSPORTS 1 A
5 49,905 COMP SOCCER STARS 8
i 69,908 CEV SPACE 1889 8 i
89908 CEV SPACE ACE li: Borl's Revenge
i 499 SPACE CRUSADE i
" 249 SPACE HARRIER Il ITA w
899 SPACE QUEST IV A
59.908' EV  SPACE WRECKED
99.90§ V SPECIAL FORCES
79908 EV  SPRING BREAK
99.80§° EV  STAR TREK 25th Anniversary st
49.9 STARLISH SI
599 89905 V' STEEL EMPIRE A
49 STEVE McOUEEN Wesiphaser sl
249 STRIDER Il sl

\"4
i
n
C
e
n
t
e
e
d
o
r
a
t
o
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59.9
589
a7.9

249
249

ar7e .

499
799
299

399

499

‘BB 24
DooLw ow

599 _.

259

399
49

399
259

49.9
499

39.90% EV STRIKE 2 si
STRIKE FLEET sl
STRIKER
79908 V  SUMMER CHALLENGE sl
SUPAPLEX si
th SUPER MONACO G P si
24908 CE  SUPER OFF ROAD sl
SUPER SIM PACK Si
. SUPER SKI 2 Si
B89,90% HCEV SUPER TETRIS
TEAM SUZUKI s
59.90% EV TENNIS CUP 2 Si
3990+ EV  TERMINATOR 2 sl
69.905 CEV THE BARD'S TALE Il Sl
59,905 CEV  THE BASKET MANAGER ITA
99903 EV  THE DAGGER OF AMON RA
89.905 EV  THE DARK QUEEN OF KRYNN
49.90% CEV THE FINAL CONFLICT Si
59.905 V THE GODFATHER (N Padrino) Sl
THE HUNT FOR RED OCTOBER
59.90% EV THE IMMORTAL Sl
69.905" CE THE KEYS TO MARAMON
79.90§ EV THE MAGIC CANDLE Vol.2 SI
79908 V.  THE MANAGER
i THE PROMISED LANDS epopuu:us;
79.908' EV  THE ROCKETEER
4890+ CEV THE SIMPSONS S
89.90% Vv THE SUMMONING
B89,90§ EV THE TWO TOWERS Lovd of Rings 2 51
79.90% EV THEATRE OF WAR
THUNDER BURNER
THUNDER JAWS S
79908 EV  TIMEQUEST
49,908 HCEV TITUS THE FOX ]
TOM AND THE GHOST
TOP SHOTS
TOP WRESTLING ITA
m.g * F:Tomccnerro hyY CRUISE FOR A CORPSE ITALIANO
69, vV TOYOTA CELICA GT RALLY 2 cYTRON
89.90% EV masunss OF SAVAGE FRONTIER  IERSRSHRIRTS ::: .5;”
ODDLERS S0
TURRICAN Il The Final Fight W F-1501 PC3 1088
o e MEERRET N Pes oes
89.905 COMP ULTIMA SECOND TRILOGY IV-V-Vi GOBLIINS 2 AMI 69.9 PC3 798
Y Ly s GRAND PRIX UNLIMITED ITALIANO PC3 788
89,908 V ULTIMA Vil INCA CD IN OMAGGIO Al PRIMI 80 PC3 1088
R o e e INDY ACTION Aul 77
UNREAL INDIANA JONES FATE A. AMI 118.8 FrezmomcesT
69,908 E TOPIA G
: v u 1A Creation of a Nation Sl
508 EV  VENGEANCE OF EXCALIBUR LEGEND OF KYRANDIA  ITA AMI B89
VIKINGS Fields of Conquest Il LEMMINGS PACK AMI 69.9
WARRIORS OF RELEYNE = ]
WAYNE GRETZKY HOKEY 1I MAMMA HO PERSO L'AEREQ AMI 58.8
59,90+ WHITE DEATH McDONALD LANDS AMI 48.9
e wEEELms D SN NATHANNEVER  [TALIANO  AMI 77
99,908 V WILLY BEAMISH PANGO
149905 UTI  WINDOWS MICROSOFT 3.1 iTA SIM EARTH
49,908 EV WING COMM.II Spec Operations 2
99905 EV  WING cmmmﬂpé;%;uw ED SPACE QUESTIV  ITALIANO
79905 EV  WING COMMANDER Il STREET FIGHTER 2
49905 EV  WINTER SUPERSPORTS 92 o T
lEE 1 ey Bl TEARAWAY THOMAS
4 WOLFCHILD THE HUMANS ITALIANO
79, EV WORLD TENNI:
o L s ol LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES
ZARATHRUSTA S|
=l nliiiadsd o MMANDER

http://speccy.altervista.org/



-
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
-
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

‘Q{%

http://speccy.altervista.org/

http://speccy.altervista.org/

Sin dagli albori dell’'umanita 'uomo si é
sempre divertito a nascondere segreti per
poi andarli a scoprire. Oggi esistono servi-
zi segreti complessi, ricordi di castelli cri-
vellati di passaggi segreti e scienziati che
non possono fare a meno di voler esplora-
re tutto l'universo. Messaggi cifrati sono
stati nascosti in libri, film e - si dice - di-
schi di heavy metal, e naturalmente, da
quando esiste, nel software per computer.

olti di noi non hanno il tem-
po. i soldi o le capacita di
conquistare I'Everest o sco-
prire terre lontane, quindi
dobbiamo rassegnarci a sve-
lare i segreti che si nascondono nella nostra
attivita di videogiocatori. E triste ma & cosi.
Ancora piu triste ¢ il fatto che, in netto contra-
sto con i giochi arcade o per console, il softwa-
re per home computer risalta per I'assenza di
elementi nascosti che premiano un modo di
giocare creativo,

Livelli segreti, bonus e simili creano l'illusio-
ne di profondita. 11 software effettivamente si
personalizza man mano che il giocatore svi-
luppa e utilizza nuove capacita. Eppure di ele-
menti nascosti se ne vedono pochi - sempre
per ragjoni sbagliate - nei giochi per Amiga e
PC. La forma pili comune di elementi nascosti
& rappresentata dai cheat mode o modi gabola,
che si eseguono spesso con una combinazione
di tasti che procura invulnerabilitd, scorte infi-
nite di munizioni o astronavi, o provvidenziali
salti di livello.

I Bitmap Brothers abbastanza giustamente
ritengono che i cheat mode siano una seccatu-
ra. “Non mi piacciono i cheat mode,” dice Eric
Matthews, “anche se sto leggermente cam-
biando opinione. Uno passa mesi a rendere
perfettamente giocabile, diciamo, il livello tre
o quattro e poi ritrovi su una rivista, dopo po-
chi minuti che & uscito il gioco, un cheat
mode che permette di attraversarli senza
colpo ferire. Quello che chiediamo & che il

gioco venga giocato nel modo in cui & stato
pensato, ma resta il fatto che se esiste un
cheat mode la gente lo usa sempre e comun-
que. E difficile resistere alla tentazione”.

Vero, la tentazione ¢ forte: il vellutato SWIV

della Storm ha sicuramente perso attrattiva da
quando ¢ stato resa nota una gabola che regala
I'invulnerabilitd. Fa incavolare come sapere
che & stata la moglie di Harrison Ford a ucci-
dere Greta Scacchi nel film “Presunto Inno-
cente” prima di averlo visto,

Anche Andrew Braybrook (Rainbow Islands,
Fire and Ice, ecc.) non ama i modi gabola.
“Detto questo, perd, dipende dal tipo di gabo-
la,” aggiunge. “I modi gabola esistono princi-
palmente per consentire alle case di software
di testare i giochi. Ma se un gioco & ben cali-
brato non ce n'¢ bisogno perché si elimina tut-
to il divertimento.”

E vero, un gioco ben disegnato non dovreb-
be aver bisogno di un cheat mode, eppure
sembra che non se ne possa fare a meno. Be',
dopotutto, rendono tutto facile. Per gli autori &
facile implementarli, per il giocatore pigro &
facile utilizzarli, per le riviste & facile usarli
per recensioni e rubriche dei trucchi.

Una piu utile variazione sul tema dei modi
gabola sono quei trucchi alternativi che con-
sentono di attivare elementi nascosti come av-
viene nelle conversioni della Storm di Ninja
Warriors e Saint Dragon (vedi box). Gli utenti
Amiga possono tener premuto il pulsante de-
stro del mouse durante il caricamento di Arka-
noid 2: Revenge of Doh per gustarsi una pubbli-

cita di Robocop, oppure digitare NUDE duran-
te lo schermo dei titoli di Dynamite Dux per
far apparire una piccante sequenza-demo.

Turrican 1] ha un menu musicale segreto (ol-
tre a stanze e bonus nascosti come nel primo
Turrican), in Populous ci sono tre mostri molto
rari da vedere ma facilmente influenzabili e
sia Powermonger che Mercenary della Novagen
contengono molte cose da scoprire.

Anche International Karate Plus di Archer
Maclean ¢ pieno seppo di tocchi “carini”. Co
me tutti sappiamo, premendo T’ si fanno ca-
dere i pantaloni dei combattenti, ma ci sono
anche un mucchio di effetti e messaggi fuori
di testa attivabili digitando dei codici durante

il gioco (vedi box). Ma sapevate 'che Jimmy's
White Whirlwind Snaoker ha 1n calpn enaciale
“147 break " segreto (ved

“Mi piace molto inserire

box)?

queste cose,” dice
Archer. “La prima volta I'ho fatto con Interna-
tional Karate per Com modore by nel 1986
Non mi piacciono e gabule Jie U danuw viie

infinite & via dicends - pencn che una dahha

guadagnarsele - ma i piace molte inserire
cose divertenti in un gioco”,
“Non mi Pi.‘acciono i cheat mada, ma mi

piacciono le gabole che non devi digiare -
quelle che #i danna bonus. scorciataie 8 coge
simili,” dice Chris Sorcll, autore di James
Pond e Robocod, entrambi pieni di important
elementi nascosti.

1 bonus nascosti sumolano a sperimentare
col gioco. Forniscono al glocatore il potere del-
le conoscenze appena scoperte. In poche paro-
le, prolungano la vita del gioco e quindi il valo-
re dei vostri soldi. Uno dei primi esempi di
bonus nascosti si trovava nel gioco da bar Spa-
ce Invaders. Era possibile costringere l'astrona-
ve bonus ad apparire sullo schermo sparando
un certo numero di colpi.Una teoria suggeri-
sce che questo non fosse un trucco intenzio-
nale ma piuttosto una limitazione dellatecno-
logia... i numeri di colpi necessari per far ap-
parire l'astronave erano determinati dal nu-
mero di proiettili sparati dal giocatore.

1l vecchio coin-op della Williamg Stargate of-
friva un premio abbastanza speciale: punti bo-
nus per chi giocava con un cerwsiile {perché
non ci sono cose del genere anche nei giochi
per computer?). Questo spat rri
mento orizzontale - un seguito realizzato mol-
to bene del seminale Defender - era incentrato
sulla difesa degli umanoidi che vagavano per

http #speccy.altervista.org/




la superficie del pianeta per sfuggire agli alie-
ni. Si vinceva un sostanzioso bonus se si era
cosi abili da riuscire a collocare un umanoide
sano e salvo a terra mentre si faceva fuori I'ul-
timo alieno di un livello.

Andrew Braybrook preferisce questo tipo di

bonus. “Aggiungono varietd,” dice. “E bello
scoprire un bonus nascosto in modo naturale,
specialmente se uno scopre da sé come farli
apparire. Mi piace l'idea di piccoli bonus per
atutare il giocatore, come in Rainbow Islands
con tuttl gli elementi nascosti e i codici delle
stanze gegrete. Fa parte del gioco. 1 codici di
Rainbow Islands non danno modi 5;11)01“ totali,
SON0 un premio per coloro che lo hanno gioca-
ks a ]unan. E, eamunque, 2o li &1 trova la diffi
Colld aumenia ¢ si requilibra nuovamente il
tutto.” -

I Qumnr nwﬂicxa hanne scoperto solo re
cenumenm I'enorme potenz\ale degli elemen-
[ ml'eoﬂ bt 23 cadc c| Bono un’infinitd di
scorciatoie e ci sono modi diversi di completa-
re i livelli. Lo stesso vale per Magic Pockets,”
spiega Eric Matthews. “Bisogna sperimentare
pPox lwuml:, - c?-uh sono cose che troverete
sempre di pit nei nostri giochl. Con Gods. ad
esempio, potete continuare a fare esperimenti
su ogni livelle, anche dopo averlo completato,
< venire premiati per questo.”

Il/segreto preferito da Eric era nel gioco
Zork. “Penso che fosse Zork, almeno. C'era
un minotauro o qualcosa del genere in un la-
birinto e se il giocatore inseriva correttamente
i m’nwd! suo padre §i metteva a sfondare le
pmmdomﬁa di fuga.”

“Ci sono moltissime cose nascoste qua e la
in RoboCod, probabilmente tante quanto quel-
le ehe compongono il gioco stesso”, ci rivela
Chris Sorrell. “Dato che ci sono molte caratte-
ristiche standard, ho voluto inserire qualcosa
di particolare e di nuovo da provare.” Con Ja-
mes Pond3 Operation Starfish, Chris ha inten-
zione di inserire piit misteri che in qualsiasi
altro suo gioco.

Marble Madness, della Atari, ha un livello se-
greto (purtroppo assente nella versione Ami-
ga) e ci sono due nuovi livelli completi da tro-
vare, oltre che dei finali alternativi, nella
straordinaria trilogia della Taito di Bubble Bob-
ble, Rainbow Island e Parasol Stars.

E un vero peccato che alcune delle caratteri-
stiche piti divertenti di Bubble Bobble non sia-
no presenti nella versione Amiga, e che le tre
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STANZE E LIVELLI SEGRETI

*HUNTER (Activision, Amiga)

C'e una stanza segretissima (e abbastan-
za facile) nello scenario di avventura di
Hunter ma, sfortunatamente I'autore Paul
Holmes non se ne ricorda le coordinate,
ma suggerisce di nuotare in un lago.

+*THE NEW ZEALAND STORY (Ocean, Amiga)
C'@ una scorciatoia ‘warp’ in ogni livello
del gioco tranne gli ultimi due. A volte ap-
paiono delle porte se sparate in alcune zo-
ne vuote dello schermo. Se saltate dentro
gqueste porte potrete entrare in uno scher-
mo pid avanti. (Tranne per quella in 52 che vi riporta indietro).
*PARASOL STARS (Ocean, Amiga)

Non ci sono trucchi possibili da inserire da tastiera, ma cl sono due cheat mode

Per attivare il primo cheat mode dovete uccidere 16 Kastanet (non uno di pid, non uno di
meno) nel Secondo Livello del Primo Mondo (cercateli, non importa se perdete una vita).
Nel Quarto Livello del Primo Mondo troverete una collana multicolore che vi servira per
un Miracolo. A questo punto, se riuscite ad arrivare alla fine del Mondo e ad uccidere il
Boss, apparira una porta che da accesso ad una stanza in cui c¢'@ una moneta gigante da
99 crediti

Il secondo cheat mode & un tantino pii complesso. Sul Primo Livello del Primo Mondo
prendete un Kastanet e portatelo in cima allo schermo. Saltate quindi pid in alto che po-
tete e lanciate il Kastanet oltre il limite destro dello schermo; ripetete questa azione al-
tre cinque volte e, se avete ucciso i 6 Kastanet in modo corretto, lo schermo lampeg-
giera in giallo. Poi nel livello successivo uccidete qualunque cosa vi si pari di fronte tran-
ne il Piano Forty. Prendetelo e portatelo nell’angolo in basso a sinistra dello schermo.
Continuate a tenere il Piano Forty finché non lampeggia in rosso e salta via e vi verra da-
to automaticamente un Miracolo... E il cheat mode verra attivato. A questo punto potete
premere una di queste chiavi durante il gioco...
L Vite

c Crediti

F1-F10 Seleziona | Mondi
Tasti Numerici 1-7 Seleziona i Livelli

Tastiera Num, + Tasti Numerici Oggetti Bonus

X Accesso al Mondo Segreto
Z Distrugge Tutti i Mostri

M Miracolo

Notate che con il secondo cheat mode attivo non vedrete la sequenza finale, cul & possi-
bile assistere soltanto giocando il gioco in maniera “normale”.

Ci sono tre Mondi nascosti: prendete tre stelle dal Mondo Ottn il Mondo Arcobaleno
(Rainbow World, NdT), e alla fine del Mondo troverete una chiave che apre una porta. En-
trateci per passare nel Bubble Bobble World ed infine nel Hell World. Il terzo mondo na-
scosto @ Mick'n'Don’s World, cosi chiamato perché é frutto dell'ingegno del duo che ha
curato la conversione. |l Secondo Livello dell’Aguatic World ha una scatola al centro del-
lo schermo in cui apparira un cuore purpureo; prendetelo. Uccidete tutto cié che si trova
all'interno della scatola e appariranno delle mele verdi che comporranno la scritta ‘IN'.
Entrate nella scatola, prendete tutte le mele e potrete entrare nel Mick'n'Don's World.
*RAINBOW ISLAND(Ocean, Amiga)

Per entrare nella stanza nascosta alla fine di un’isola, raccogliete tutti i sette gioielli nel-
la corretta sequenza cromatica dell'arcobaleno, da rosso a violetto. Quando incontrerete
il Boss dell'isola, entrate nella piccola porta d’argento per accedere alla stanza segreta.
In cima a questa stanza dovre-
ste riuscire a inserire delle let-
tere: ogni lettera corrisponde
ad un movimento del joystick o
alla pr di un pulsante (o
almeno nella versione arcade
era cosi). Nella conversione si
riferiscono, invece, al tasti da
premere. Schiacciate | tasti sul-
la tastiera mentre viene mostra-
to il titolo di Rainbow Island per
attivare le varie funzioni.

| Codici:

1) BLRBJSB) (Scarpe Veloci
Permanenti)

2) RISBJSBR (Doppio Arcobale-
no Permanente)

3) SSSLLRRS (Arcobaleno Velo-

ce Permanente)
4) BIBJBJRS

(Suggerimento A)

5) LILSLBLS (Suggerimento B)

6) SIBLRISR (Suggerimento C, Non Implementato)

7) LBSJRLIL (Libro dei ‘Continua’)

8) RRLLBBJS (Tutti i Cibi Nascosti diventano Sacche di Denaro)
9) RRRRSBS) (Attiva 7 e B)

10) SRBJSLSB (Aumenta la Grandezza del Contatore del Punteggio)

e :TTTTTTTTTTTTTTTYTYTYTYTYTYTYTYTYTYTYTYTTTTYTTYTYTYMTSTTTITITfTYTYTYTYTYTYTYTYTYTYTINTYTYTITITMTITITIOTOTITYTSTYT"T"T"T"T"T"T"T"T"T"MTMMMMMMMMMMMI I I hhhhhhhhh'mmm
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OGGETTI NASCOS

isole segrete di Rainbow Island non siano state
inserite nella conversione per home computer
per mancanza di tempo e di memoria. Fortu-
natamente perd, ci sono anche buone notizie:
Parasol Stars non soltanto contiene una gran-
de quantita di cose nascoste e i due mondi se-
greti della versione originale, ma persino uno
in pili, appositamente creatoper il gioco su
computer. “Avremmo fatto anche qualcosa in

pil, se ne avessimo avuto il tempo.”, dice il
grafico Don McDermot.

Oltre ai cheat mode, ai bonus nascosti e ai
mondi segreti ci sono talvolta anche degli “edi-
tor” che permettono di alterare il funziona-
mento del programma, o, addirittura, di creare
nuovi livelli... sempre che sappiate come tro-
varli.

Ad esempio, all'editor di Helter Skelter della

BONUS SEGRETI]

*HARLEQUIN (Gremlin Graphics, Amiga)
Ci sono bonus nascosti nelle seguenti lo-
cazioni: The Clock Tower Face, The
Clown's Noses, nella Learning Curve, nei
rubinetti nella Sewerside, negli alberi e nei
fiori nella Cutesy Land, nelle aperture

dell’organo nella Organ Chamber, e nell‘as-

so di cuori che gioca a carte nella House
of Cards.

«E-MOTION (US Gold, Amiga, PC)
Bonus secreTo 1: completate un Livello
Bonus guando I'ultima cifra del tempo é
un 3.

SRLL TO MAKE NIS UAYT

THE JuSELERY

HARLESUEIN RUST LEAF FREOA 8ALL TO

TS THE MEAVENS

Bonus Secrero 2: collezionate 4 Pod al volo prima che vengano create nuove sfere.
Bonus SecreTo 3: shagliate volutamente un Livello Bonus raccogliendo per primo I'ulti-

mo Pod biu.

Bonus Secreto 4: completate il Livello 1 senza mai usare il “wraparound”.
Bonus SeGreTo 5: completate un livello qualsiasi senza mai ruotare a destra.

STRANO

MA VERO! ==

Amiga)

Durante il gioco potete inserire uno qual-
siasi dei seguenti codici per ottenere dei
simpatici effetti:

FREZ PAC FISH

BIRD PERI F*CK
C*NT W*NK ANBK
ANGL EDHK FOOK
GLZP GPZP SHAH
SIMR STEW SUNL

TOTO

*THE NINJA WARRIORS (Virgin Games, Amiga)
Completate il primo livello senza uccidere neanche un Gobbo né usare nessun cheat;

arrivati alla fine del secondo livello vi si p

tera un tipo di INOLTRE:

durante il gioco premete il tasto ‘Caps Lock’ ed inserite uno dei seguenti codici:

A SMALL STEP FOR A MAN
KYLIE

MONTY PYTHON

SKIPPY

SNOW WHITE

THE TERMINATOR

STEVE AUSTIN (premete di nuovo il tasto ‘Caps Lock’ per disattivario e premete 'S’
per attivare/disattivare un effetto di rallentamento su tutto il gioco, anche sulla mu-

sica).
*SAINT DRAGON (Storm, Amiga)

Durante il gioco premete ‘Caps Lock' ed inserite uno di questi codici (spazi inclusi),
poi premete ‘Return’ e ‘Caps Lock’ di nuovo, se volete disattivare gli effetti ottenuti.

KYLIE (Che & successo alla musica?)
| HATE THE RADION ADVERT

MEDITATION FUNCTION (Colpisce locazioni random di memoria e qualche volta fa im-

pallare il programma)
SOMETHING SPOCK BUILT
THE GNOME AT HOME

WE LOVE THE PUNTETTAY
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Audiogenic si pud accedere dopo aver comple-
tato ogni livello, mentre Elite della Firebird
contiene dei semplici comandi che permetto-
no di modificarne la giocabiliti. Poi, natural-
mente, c'é Spindizzy Worlds di Paul Shirley
che contiene un completo editor di mondi
(non troppo facile da usare, per la verita).

Ma il segreto migliore & forse contenuto nel
demo giocabile di Judge Dredd della Virgin: un
altro gioco completo, Bomber. E sembra che
anche in Space Ace II ci sia un gioco completo
nascosto da qualche parte.

“Ho sempre desiderato inserire qualcosa di
semplice in qualcos’altro di molto pit com-
plesso”, dice Archer MacLean, “ma non ne ho
ancora avuto la possibilita.”

“Sarebbe splendido poter inserire in un mio
prodotto un altro gioco completo” ci spiega
Chris Sorrel, “ma potrei farlo soltanto se aves-
si tempo da perdere, e non mi capita mai.”

Nella classifica delle software house che in-
seriscono Eioc]'!i nascosti nei lora Prot)aﬂv;. la
Gremlin ha sicuramente stabilito un record,
grazie al Chrome di Switchblade 11, il Rox di Lo-
tus Esprit Turbo Challenge e il Dux di Lotus
Turbo Challenge 11

Dux non ¢ I'unica cosa nascosta nella versio-
ne Amiga di Lotus Turbo Challenge I1: 1l gioco
contiene un'altra e pill sinistra possihilita:
quella della caratteristica nascosta per accel
lenza: I'influenza subliminale...

Infathi. se rimuovete il cava audin dalla presa
di sinistra e fate partire il gioco normalmenic,
dovreste poter sentire. nella musica dell'intro-
d\.lzla"(‘ .
suoni: "DO NOT COPY THIS GAME".

g("mbr:l C}‘E }J Crem“h non no Fﬂpf‘ﬁﬂf"
niente e che sla stata un’iniziatya personale di
Barry Leach, che curd la musica del gioco. “$1
trattava solo di une scherzo. Stavo laverando
ed era molto tardi, avevo del problemi con al-
cuni particolari, come I'inserimento delle se-
quenze parlate nei giochi. Non intendevo crea-

un sussurro mescolato al recto dei

re un messaggio subliminale; nen sarebbe sta.
to difficile con un Amiga, ma non & stato in-
tenzionale. Abbiamo provato con qualsiasi si-
stema di protezione, quindi perché no? Se
avessimo voluto farlo deliberatamente
I'avremmo, che so, mixato con un altro suono
campionato, o qualcosa del genere.” I

1l suono subliminale in questa forma non
ha, probabilmente, nessun effetto, e sono in
pochi a credere che possa funzionare. Andrew
Braybrook certamente non ¢ fra questi...“Non
penso che nessuno sia cosi intelligente da fare
una cosa del genere. Puoi nascondere qualco-
sa nei suoni, certo, ma non fare cose di quel ti-
po. Mi ricordo il caso dei Judas Priest, quando
scoppid un grande scandalo perché si pensava
che mettessero messaggi registrati al contrario
nei loro dischi. Quei messaggi non c'erano e il
caso si risolse in un nulla di fatto.”

Ma c'é gente che prende la cosa molto sul
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EDITOR NASCOSTI

*LOGICAL (Rainbow Arts, Amiga)
Completate tutti i 99 livelli per accedere al
kit di costruzione. Oppure usate il codice ap-
propriato: THE FINAL CUT.

*SPINDIZZY WORLDS (Electric Dreams,
Amiga)

Dopo aver selezionato un gruppo di pianeti, |
non premete Il pulsante di fuoco per comin- |
ciare il gioco; invece dovete tenere premuto i 3 j
lo ‘Shift' e premere il tasto ‘E'. Lasciate lo | b v - -
‘Shift’ e scrivete D, I, T (cioé EDIT, conla E | G G g —1(d
maiuscola). Se accettate le condizioni dello * . : ;
schermo di ‘Rinuncia’ premete la ‘Y'. A questo punto vi verranno fornite alcune spie-
gazioni. Premete il pulsante di fuoco per ritornare al gruppo di pianeti quindi schiac-
ciate di nuovo il pulsante per cominciare a giocare. Noterete che non ¢'é nessuno
scenario: avete infatti I'opportunita di crearvene uno tutto vostro. Se riuscite a capi-
re come funziona I'editor non esitate a scriverci.

ACCESSO AL CATALOGO
OGGETTI

*INTERPHASE (Imageworks, Amiga)
Premete il tasto ‘Shift’, in qualsiasi mo-
mento durante il gioco, e il tasto ‘F'. La-
sciate lo 'Shift’ e scrivete 'E’, ‘N‘, ‘N’, 'Y’
per accedere al Catalogo degli Oggetti.
Potete usare il mouse e i suoi pulsanti
per modificare tutti gli oggetti. Per ritor-
nare al gioco bastera premere entrambi |
pulsanti del mouse contemporaneamen-
te.

Lo spazio & tiranno e non siamo riusciti a
inserire tutti i bonus segreti, livelli nasco-
sti, ecc. scoperti per voi da Gary. Niente

paura, li troverete il mese prossimo.

A proposito, avete trovato qualcosa che
si nascondeva tra i K di un gioco per com-
puter? Si? Bene, mandatecelo all'indirizzo
della redazione. Pubblicheremo i migliori e
pin divertenti.

serio. Ci sono molti programmi audio subli-
minali, come le “Cassette dell’Amore”, in cui
si sente il rumore del mare sulla spiaggia e di
una voce che si puo sentire appena e molto ra-
ramente. Apparentemente il subconscio per-
cepisce il suono tranquillizzante delle parole
mentre la coscienza viene lambita dall‘acqua
salata sul bagnasciuga.

L'uso di immagini presentate rapidamente
in modo da influenzare le opinioni o il com-
portamento di uno spettatore, senza che ven-
gano percepite a livello conscio, & stato un so-
gno di molti pubblicitari per lungo tempo. La
ricerca nel campo si esauri gia negli anni '5o0,
e non abbiamo mai avuto prove definitive che
le immagini subliminali funzionino effettiva-
mente. Nonostante cio, il loro uso é proibito
nelle produzioni cinematografiche o televisive.

Le immagini subliminali non sono ancora

L e

mai apparse nei prodotti software per un sem-
plice motivo: si noterebbe comunque una for-
ma di interruzione, e non ci sarebbe alcun ef-
fetto. Se, invece, guardiamo il fenomeno su-
bliminale sotto un punto di vista un po’ pin
ampio, ci accorgiamo che le immagini ed il
suono nei prodotti per computer sono spesso
costruiti in modo da influenzare il comporta-
mento del giocatore, o almeno questo & quello
che succede nei giochi arcade o per console.
C’& ben poco di nascosto (e che vale la pena,
per questo, di nascondere) nei prodotti diretti
al divertimento interattivo per computer, e la

situazione probabilmente non cambiera prima
di un fondamentale cambiamento nelle mac-
chine, O no?

“Non abbiamo mai nascosto gran che nei
nostri giochi,” ammette Andrew Braybrook,
“ma lo stiamo facendo ora: ho inserito molte
cose in Fire and Ice: C'¢ un percorso principale
nel gioco, ma ci sono passaggi segreti che per-
mettono di saltare degli schermi e delle scene
nascoste da trovare per guadagnarsi delle vite
extra.”

“Stiamo cercando di creare qualcosa che per-
metta di usare scorciatoie o di saltare livelli”,

2

GIOCHI COMPLETI NASCOSTI

y-

*PROJECT X (Team 17, Amiga)

ha detto Eric Matthews,

“ma strutturato come 2
parte del gioco stesso. In Gods il programmaE
controllava i progressi del giocatore, e se que- &
sti era in difficolta poteva aiutarlo, Oppure se 3
il giocatore era particolarmente abile potevano &
aprirsi delle scorciatoie. In Chaos Engine ab-'
biamo inserito ancora pill particolari di questo &
tipo.”

E voi? Avete trovato il messaggio nascosto in
questo articolo?

Gary Penn

‘f" %5 Alla fine del primo livello volate nel Boss stando
;‘1’3\',‘- attenti a non farvi colpire e a non toccarlo; appa-
rira una versione di Space Invaders. Se riuscite
a completare la prima ‘ondata’ guadagnerete tre
vite extra prima di tornare nel gioco normale.
*SWITCHELADE Il (Gremlin Graphics, Amiga)
Digitate sulla tastiera le lettere C,H, R, O, M, E
una volta che si & formato lo schermo del titolo.
A questo punto il programma carichera e fara
partire il gioco Chrome.
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Salve a tutti,

sono MBF, avete presente, quello che scrive qualche riga di com-
mento alle vostre lettere, massi, dai, quello di K... Bene, mi avete
riconosciuto, ora evitiamo i soliti preamboli stupidi tipo “come
va?”, “buon Natale” e roba del genere, lasciamoli ad altri, e arri-
viamo subito al punto: ma cos’é, questa, la Posta di K - Guida al
Divertimento Elettronico - nonché Buco di una certa cosa dell’Uni-
verso conosciuto, o un dormitorio di Rotterdam? No, dico questo,
perché rileggendo gli ultimi sei numeri ho rischiato di addormen-
tarmi un paio di volte, e ho scoperto di non aver pubblicato tante
lettere, ma per lo pii temi scolastici. Mancavano solo i voti.

Brutta storia, gente, davvero brutta storia, e la colpa mi sa che
é gran parte di un certo Matteo Bittanti, si, bravi, proprio quello
che dovrebbe, in teoria, tenere alta I'attenzione dei lettori, stuzzi-
care, stimolare, dare fastidio, e che, invece, da ribelle quale pre-
tendeva di essere, é diventato uno dei tanti, un omologato, uno di
quei beoti che alla televisione sorridono sempre, anche quando
non c’é proprio niente da ridere.

E allora addio all'originalita, fine del controcorrentismo, fine di
tutto, e spazio a tutto cio che va bene e tiene alta I'audience, tra
una pagina di pubblicita e I'altra.

Basta, questa Posta non mi piace affatto, & nolosa, € presuntuo-
sa, é per lo pil inutile. Come “quel” Matteo Bittanti. Forse nessu-
no se n’'é accorto, ma é da sei mesi che ripetiamo i soliti concet-
ti. Mi sembra una di quelle trasmissioni dementi con balletti, le
ragazze costruite in laboratorio e i quiz telefonici che monopolizza-
no I'etere. Sempre uguali.

No, mi sono rotto. O le cose cambiano, o le cose cambiano. Dal
momento che una buona parte di responsabilita I'avete proprio
voi, che in questo momento state pensando “ma quello si & bevu-
to il cervello?!?”, non posso fare altro che invitarvi a cambiare re-
gime, sempre che oramai non vi siate ridotti ad essere “normali”
di me. Mi rivolgo a quei pochi che hanno ancora qualcosa di intel-
ligente da dire: se non avete il cervello ossidato, prendete carta e
penna accendete lo stereo e mettete su qualcosa di non soporife-
ro o di patetico (il che esclude la semi totalita della roba attual-
mente in giro) oppure guardatevi qualche roba di radicale, tipo
Pomp Up The Volume o Schegge di Follia o Talk Radio o Bob Ro-

berts o qualsiasi cosa che vi possa aprire la mente e datevi da
fare. Adesso.

http :;‘i‘s_peccy.alte rvista.org/

11 vero limite dell’Amiga sta nel fatto che & stato usa-
to troppo per giocare e troppo poco per qualcosa di
piti serio ed in quest’ottica si giustifica la minore lon-
gevitd in proiezione futura rispetto al Pc che ha I'al-
ternativa di quella immagine di macchina "anche
professionale” che Amiga non ha mai avuto, non per
mancanza di possibilitd (anzil), ma per una scelta
(errata?) di tipo commerciale.

Max - Anima in Plexigass

Parole sante, Max, ma mi permetto di puntuslizzare
che in ambito grafico, Amiga non ha nulla da invidiare
ad altre macchine, e che molte emittenti televisive sparse
in tutta Europa realizzano titolazioni ¢ videografica pro-
prio con la macching Commodore, anche se resta eviden-
te a tutti Vincredibile diffusione plurisettoriale dell’Ms-
Dos. In quanto al futuro di Amiga, probabilmente perfi-
no Nostradamus incontrerebbe qualche difficolta nel deli-
nearlo: prima dell'annuncio ufficiale della nuova genera-
zione (Aqo0s, Arzoe, ecc.), la Commadore eva data por
spacciata, ora dipende tutto dalla politica che le software
house decideranno di applicare...

A SILVIA...

Cara biondina del liceo,

ti scrivo per chiedertt scusa 2 nome di “tutti” 1 lettori
di K per essere stata “ugata” in parageni ridieali. Ti
sono stati affibbiati Jﬁﬁcttivi come “morbida®™ ¢ “pro
fumata”, che al massimo andrebbero bene per la
pubbliciti di un detersivo.

E cosi, tanto per cambiare, sei stata trasformata nel
solito oggettino tanto carino quanto cretino.

Percid, sia nel caso che il tuo ragazzo ti dica che pre
ferisce te a Ullima V11, sia nel caso CONtrario, Sono sl-
curo f}]!’ ]O (Dﬂ(]‘dl’rﬂ!’.’l; un ;llpﬂr“l!“lﬂlﬂ ‘!’10]‘! a mann
chie non lo sia anche tw).

Lui penseri che non fi va mai bene niente. & forse gli

verri in mente che sei "solo” una persona
Myerofi (Ancona)
3

CYBERSPACE

Intro: Pubblichiamo di seguito un nuovo racconio
del prolifico nonché piastreliato Marco Gibin, infito-
lato Zoomorfo. Vi anticipo che il racconto del mese
prossimo sard Ten Seconds till Detonation, del duo
Mancini-Di Fermo. A tutti gli scrittori allo sbaraglio:
& la vostra grande occasione, non perdetela!

Correva con movimenti sinuosi nel bosco nebbioso, il suo
passo era regolare, il suo respiro profondo, si sentiva un
Dio... Un Dio creatore...

Si ferma, chiuse gli occhi ed agito le mani per diradare la
nebbia; ricomincid a correre ¢, schioccando le dita tra-
sformd un albero in un uccello.

Ora si muoveva pit velocemente, si sentiva sempre pit in
forma... Tutti i muscoli erano in tensione, la sua faccia
si deformd, le sue unghie ed i suoi denti si allungarono ed
il suo pelo divenne pii folto.

Non era piik nel suo corpo originale di uomo: ora era lu-
po. & come lupo si inoltrd tra ghi alberi della selva...
Ululava da Signore Incontrastato della notte, poi emise
un verso che assomigliava ad una risata... Si divertiva

http://speccy.altervista.org/ '
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PC SLIM Commodore 80386 SX 25MHz ATTENZIONE STA PER ARRIVARE IL NUOVO AMIGA
HD 40MB 2MB Ram 1.44 FDD SVGA Mouse Monitor Colori AMIGA 1200
Lit.1.550.000 Mictoprocessore 68020 14VIHz 2MB Ram (Chip)
PC Desk Top Commodore 80486 DX 33 MHz et rie i o b il
HD 120MB 4MB Ham 1.44 FDD SVGA Mouse Monitor Colori Lit.790.000
Lit.2.780.000 Affrettatevi disponibilita molto limitata
vendita per il mese di novembre solo su prenotazione
Monitor Samsung 15"
bassa e missione di radiazioni multisync schermo Piatto Attenzione a tutti | possessori di Amiga 500 Plus o AG00
0.28 Pitch 1034:(879808 0nor.aon interlacciato Espansione 1MB Lit. 159.000 in regalo KickStart 1.3
it.890.
Tutti | computer Commodore sono compresi di MS-DOS 5.0, c.,? ntlndua t;tiacpm? .l!;n}slf.!aafa{."eelll!‘ el.lgsoao%u
montane microprocessori INTEL e scheda O"l.:-"f,m 5’5‘ k Drive 195 41 1l Lit.70.000
audio add lib compatibile In omaggio An?g%y 505 1.3 1MB Ram Lit.250.000
Aticrw’og? usdcf na:: u?', Pe assgfrm.-'?rar cscgzﬂama AW%aagOW ’;’;ﬁ’g L:; ,'_2]??433 %00
'a sostituzione della vecehia piastra madre
Ghiedi il preventivo ga 3000 25/40 Lit. 1.000.000

Compra oggi prima rata tra 30 giorni Tutti i prezzi sono IVA Compresa

IL CURSORE P.zza Martiri della Liberta 7/b - 20026 Novate Milanese
Tel.02-3548765-3544283 Fax 02-3544283 - Chiuso il Lunedi mattina

- Master Pix snc

Via San Michele 3 - Busto Arsizio (VA)
Tel e Fax 0331-620430

Vendita anche per corrispondenza

Tutte le ultime novita
HARDWARE E SOFTWARE PER

Amiga MS-DOS

SuperNintendo NEO-GEO LYNX GameBoy

Tutti i marchi sopra citati sono registrati dai rispettivi produttori
http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/
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con quel con quel corpo di animale.

Si incammind verso un'altura, la vicino, arrivato,
guardo verso un baratro che si apriva davanti a lui, pen-
59, ed infine si decise: una capriola ¢ si gettd nel vuoto...
Fu un attimo rapidissimo quello in cui il suo muso si
trasforma in becco ¢ le zampe in ali...

Da maestosa civetta comincio a volare verso la luna...
L'uceello senti che le stavano imprigionando la testa con
qualcosa di strano...

Aveva paura...

Avrebbe voluto volare via.

Poi si accorse che quella gabbia non gli provocava dolore
¢ che comunque poteva agitare le ali. E lo fece: sorvold un
bosco a bassa quota, ma non si rese conlo che poteva at-
traversare anche gli alberi, che shattendo le ali con pii
forza avrebbe potuto generare dei tomadi...

Credeva di essere nel suo mondo naturale...

Poi atterrd ed assunse la forma di un lupo, ma non ci fe-
ce caso: continud a muoversi, questa volta non pi
nell'aria, ma sul sentiero erboso.

Correva con le quattro gambe pelose ed ogni tanto salta-
va, poi il pelo scomparve e le gambe anteriori divennero
arti umani.

L'essere era entrato nel corpo di un uomo, ma non se ne
rese conto,

I tre scienziati scollegarono il corpo di Tom e della civetta
dal Sistema Principale ¢ disattivarono i sensori che uni-
vano le due forme di vita...

Tom era contento ¢ non vedeva l'ora, la prossima volta,
di diventare squalo e pantera.

La civetta fus portata in un laboratorio dove avrebbero re-
gistrato le sue reazioni psicologiche dopo lesperienza vis-
suta; diventare prima lupo e poi womo. Infine fu rilascia-
to anche il lupo, 'unico che aveva messo a disposizione
solamente il corpo e che non aveva avuto il privilegio di
un salto nel Cyberspazio.

LETTERA DEL MESE

Salve, volevo dire la mia su un argomento purtroppo
stranoto e {rattato tantissimo. Premetto che sto par-
lando come "peccatore” in quanto sono uno dei tanti
che non possiede praticamente nessun titolo origina-
le, e che comunque usa tranquillamente giochi (e
programmi seri) ogni volta che lo desidera. Voglio
mettere in luce un particolare che mi ha portato a de-
cidere di essere, appunto, un utilizzatore di program-
mi copiati. Seconda premessa: il mio computer &
uno di quei PC su cui (al momento) girano tutti i gio-
chi ed i programmi piti esigenti, e per quanto riguar-
da il mondo di Amiga, non ne so nulla se nen cid
che leggo sulle riviste tecniche.
11 fatto & questo: un buon 50% dei programmi (inte-
so come software ludico) che arrivano sul mio Pc ha
un triste destino, viene cancellato dopo un periodo di
gioco parecchio breve. Perché questo? Perché molti
giochi (niente polemiche, please, se non siete d'ac-
cardo con me, consideratelo un mio parere persona-
le), a dispetto di nomi altisonanti e caratteristiche
tecniche da far impallidire la Microsoft, sono delle
grandissime cavolate! 1n molti giochi attuali (molti,
ma assolutamente non tutt, per fortuna..), la
giocabilita non & poi come si prometteva oppu-
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re semiplicemente il gioco non & di completo gradi-
mento dell'acquirente {qualsiasi tipo di gioco voi pre-
feriate, non credo vi piacciano tutti i giochi di quel
genere). Per quanto riguarda la giocabilit cito un
esempio famoso, forse un po’ vecchio, ma penso si-
gnificativo: Test Drive 3 Le riviste lo avevano osanna-
to come il “gioco definitive” di guida per quel perio-
do ecc, ecc. Ma non sono in grado di far stare in pista
la macchina, é totalmente ingiocabile ¢ se lo avessi
pagato probabilmente mi sarei arrabbiato parecchio.
L'unica soluzione a tutti questi problemi sarebbe
quella di poter provare il gioco desiderato prima di
comperarlo (se si & sulla retta via). Questo & gid stato
recepito da alcune software house: DEMO GIOCABI-
LI, {giocabili per davvero, perd!), contenenti solo i
primi livelli dei giochi rappresentati e distribuiti co-
me Software di pubblico dominio. La Origin o ha
fatto con Ultima Underworld, distribuendo, non in
Italia, una versione PD del gioco con il livello com-
pleto dei sotterranei! Dopo averlo visto avrei sicura-
mente comprato I'originalel
Se tutte le case, unz volta completata la programma-
zione di un gioco ne facessero (operazione abbastan-
za semplice) una versione “tagliata” contenente solo i
primi livelli, ciod una parte sufficiente per capire se il
gioco piace davvero, oppure no, € lo mettesse in giro
per le BBS private e non, si potrebbe davvero arrivare
a comprare solo giochi che piacciono per davvero, e
non &i butterebbero via i propri soldi: 7o0.000 lire per
un gioco che delude totalmente le proprie aspetiative,
possono {a ragione), portare un videogiocatore sulla
strada della pirateria.
Perché non fanno cosi? Forse perché non hanno fi-
ducia nei loro programmi che, nel caso fossero real-
mente meritevoli, potrebbero farsi un'ottima pubbli-
citd da soli> Mah?
Comunque, per fortuna cl sono altre case che gia
stanno seguendo 'esempio citato: per le BBS di Mi-
lano girano in quest giorni di ottobre i demo di Fi;
Strike Eagle 111 e di Grand Prix Formula 1.
Concludo dicenda che se un gioco 4 piace un sacco
il suo prezzo & giusto, se non i piace sono soldi spre-
cati.

Kobento Camisana - Melzo (M1)
Ps: Trainers? No, grazie. E molto meglio un elenco di
consigli sulle varie parti di un gioco. Se imbrogliate,
per vincere, a cosa vi serve, giocare? (Strabella B!,
NdMEF)

Non sarebbe affatto una cattiva idea, Roberto: le pellicole
cinematografiche vengono pubblicizzate grazie i “trai-
lers” televisivi i quali, seppur in modo estremamente par-
ziale, forniscone un certo numero di in zioni sul
film di prossima programmazione ¢ sulle quali possiamo
basarci per decidere, 0 meno, di spendere Iz sudate dieci
carte per vederlo al cinema. Anche in campo musicale ¢
possibile farsi-un'idea abbastanza concreta di un prodot-
to senza acquisiario prima, dal momento che le radio
trasmettono a riperizione almeno un paio di canzoni di
ogni nuovo album (peccate che ¢i si limiti o farlo con
quelli piik commerciali ¢ banali, la maggior parte delle
volte). Parlando di libri, ¢ sempre possibile sfoghiarli o

addirittura testare una lettura improvvisala delle prime
pagine in qualunque libreria.

In campo videoludico, invece, il videoplayer non pué che
basarsi sulle recensioni delle pubblicazioni “specializza-
te”, il che taivolta ¢ poco rassicurante se si tiene conto
che, come sotlolinei giustamenle, sempre il spesso la
critica videoludica spaccia per mega capolavori giochi as-
solutamente mediocri, Non solo: & sono delle riviste che,
per convenzione, OTMAL 1o ASSEENAN0 un volo inferiore
all'80% perfino alle ciofeche piil assolute e, peggio anco-
ra, si sentono autorizzate ad affibbiare Uetichetta di
“megacapolavoro” ad un numero assolutamente esagera-
to di giochi.

1l risultato & il caos pik totale: nessung sa pitl cosa com-
prare, dal momento che, apparentemente, ¢ tutto bellissi-
ma, imperdibile, destinato a lasciare un segno indelebile
nella storia dei videogiochi. Stupidaggini: ricordo che
quando leggevo Videogiochi ¢ ZZAP! (quello della pri-
ma generazione, il migliore), era molto pii facile distin-
guere i grandi giochi da quelli scadenti, mediocri o sem-
plicemente buoni. nem <olo perché sul mercatn o'erano

malti mene b’kﬂuhl'., ma anche per vhe 5i utilizzevane P

rametri di gudizio chian 2d efficaci.

Oggi non pisi: per qualche assurdo motivo, il trend che si
¢ impasto ha eliminato tutti § giudizi del tipo “Bellino,
ma”, “Carino, ma”, “Buan gioco, perd”; no, oggi i &
spreca in Jodi pompose ed affrettate per giochi definiti
grandiosi, quande dopo gualche mese non si ricordano
nemmena pid e che lasciano V'amaro in bocca all'acqui-
renie.

Nells tua lettera hai usato una frase che mi ha colpito
particolarmente; quando parli di Test Drive 3, svidenzi
come le riviste del settore lo avevano definito: "il gioco di
guida definitivo per quel periodo”. Esatio! Lo parola
Chiave & di caraiere temporale; “DEnogo”. Cosa Signifie
ca? In questo comtesto, um cinomima di “perinds” 3 “idal)
momenie”, O, comé [ wn gioeo di gwidi definitivyg,
che pretende cioé di essere il nuovo punie i nferimento
dell’intera categoria (cosa per aliva aseai discutihile, bva

tandosi @ TD3) - un "gioco assobwio”, insomma - ag ¢5-
sere contempornveamente un “giocn del momenta”. the
solo ira ‘fm;JJ\t seltimuang, o nmﬁwrf E;arm-, ‘pol;r.“w -
THIG uabibiviby d e wikeu? Allvre wndivmesi pinne ven
le etichettz e i pudiz affrettat, per In Maielin!

1 nuovi yuppies dell'editoria ludica ragionano come se il
termine capolavoro fosse riducibile ad un periodo di tem-
po limitato, al momento di cui sopra, all'abusatissivno
a!iimaﬁdﬁ;rnic... No, cari amic, un mpoim‘uro loé per
sempre: ¢ come dire che la Gioconda ¢ rimasia ung pie-
tra miliare della pittura per qualche anno, poi esce De
Ribeira con lo sus Donna Barbwta, ¢ zack, basta, 1ullo
finito, ecco un nwovo capolavoro, ormai il lavoro di Leo-
nardo & da buttare... Ma stiamo scherzando? Oggi 5i ro-
giona solo in termind di attimi, & momenti, la cronaca
soffoca la storia, si dimentica ancora prima di apprende-
re.

Leggendo le recensioni di questi pseudo-recensori degh
anni Novanta, 5i ha la fortissima sensazione che i gioehi
di cui parlano siano gig superati ancora prima di uscire,
perché puntualmente sconfessati il mese dopo, Dopo aver
letto simili mudizi, inoltre sembra lecito pensare che la
semi totalita del software in circolazione ¢ straordingrio,
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VIDEON 4.0 GOLD

Per far fronte alla crescente richiesta di digitalizzatori
piu sofisticati, la Newtronic ha realizzato per la sua
gentile clientela, Videon 4.0 un passo ulteriore che
avvicina la digitalizzazione di Amiga alla massima
perfezione: la struttura hardware e' stata completa-
mente riprogettata, con soluzioni d'avanguardia , che
permettono ora di collegare Videon a qualsiasi se-
gnale video (Composito, S.vhs e novita' RG.B.) e a
qualsiasi Amiga, specialmente su A3000 o 2000
anche provvisto di scheda accelleratrice. Quindi que-
sto nuovo hardware si collega a Amiga senza piu
regolare il trackinb perche ¢ automatico. Il nuovo
soliware € 5lalo completamente riscritto, infatti
questa versione e' stata talmente migliorata che pren-
dendo ad esempio la routine di  display rispetto
all'ultima versione 3. | che visualizzava 'immagine in
0 secondi, ora la visulizza in soli 15 secondi conun
normale Amu_.,a 500 e in soli 5 secondi con I'Amiga
3000. Nella nuova versione di software ora si
possono salvare tutti i settaggi di regolazione, lar-
ghezza e altezza etcetc. in modo da non dover
regolare ogni qualvolta si utilizzi lo stesso.
Sono stati aggiunti nuovi algoritmi di manipolazione
dell'immagini fra cui Rilievo,Negativo, Contorni,
Contrasto, Filtro,0Onde, Tasselli, Spirale, Mosaico,
Gamma, Componenti, Dithering. Oltre tutto nella
nuova versione si potranno aggiungere continua-
mente altri effetti e quindi aver un range continuo di
manipolazione dell'immagine. Il nuovo Surface
Mapping permette di mappare le immagini sunuove
e numerose figure geometriche ad esempio una sfera
e di amimarla in tutte le risoluzioni di Amiga che in
modo 29791 colori. Immaginate di vedere una sfera
che ruota sul vostro monitor e nello stesso tempo
Iimmagine tridimensionale contenuta nella stessa si
anima a sua volta. E supportata l'interfaccia AREXX
quindi Videon puo' comunicare con altri vostri pro-
grammi . Le versione 4.0 supporta i nuovi custom
chip Amiga con palette maggiorata con la possibilita
di digitalizzare a 256, 4096, 29971, 262000, su una
palette di 16.000.000 colori in tutte le risoluzioni
Amiga.Considerate bene che il software permette di
creare animazioni tridimesionali in tutte le risoluzioni
Amiga con tutti i colori sopracitati. L. 379.000

Broadcast con Svhsin out, laregolazione
di Contrasto ' dei tre livelli R. G.B.
Due uscite out per poter visualizzare
il vostro lavoro mentre viene registrato.
Possibilita' di Super impose.

Banda passante 6 Mhz.1vpp.75.0hm
Alimentazione 500 mA 12 V, alimenta-
to esternamente.

Compresivo di software Gen Title per
titolazioni prodotto completamente ita-

liano. Compatibile con tutta la serie
Amiga. L.1.199.000.

FLASH 24

Nuovo digitalizzatore in tempo reale
per Amiga con tutte le caratteristiche
del Videon 4.0, Sup(gorta il Svhs e salva
in formato Iff RG.B., digitalizza in
tutte le risoluzioni Amiga con tutti i
colori disponibili, supporta i nuovi
standard grafici con piu colori come
Vldeon Creaanimazioni tridimesionali,
puo' comunicare con altri Frogram;m
con l'interfaccia AREXX. 11 software
allegato €' lo stesso usato dal Videon
4.0.Compatibile con tutta la serie
Amiga. L.739.000

MICROGEN

Microgen plus, il genlock Fer tutti con
le caratteristiche semi professionali,
fade profess;onale inversione di chia-
ve colore, cioe' buca il colore 0.
Banda passante di 5,5 Mhz. lvpp.

75 ohm, RGB passante, alimentazione
100mA direttamente dal computer.
Compatibile con tutti gli Amiga.
Conprensivo software GENTITLER.
1..369.000

SYNTETIC SOUND

Questo prodotto completamente italia-
no €' un campionatore stereo € mono a
8 bit, qualita professionale e regolazione
di livello entrata microfono, massima
fedelta', compresivo di software Audio
Master III per poter campionare con il
vostro Amiga.

Compatibile con tutta la serie Amiga.
L. 179.000

Tutti i prodotti sono coperti da una garanzia di 24 mesi.
Per informazioni telefonare a:

NEWTRONIC Tel. 0185/669005/669018. via del Carmelo 17/n. 16035 Rapallo (GE)
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¢ vale la peria di essere acquistato in blocco... Niente af-
fauo, la qualizg nen ha raggiunto lvelli cosi alki, la mag-
gior parte dei giochi sul mercato sono molto colorati,
molto orecchiabili, molto costosi ¢ nulla di pii: la propor-
ziome giochi belli forutti non & mai varigla sensibilmente
ned corso della storia videoludica, se non in periodi di for-
b crisi.

1 drawaena di ogei & che ormai 2 impossibile distinguere
wn vere gioco da un gioco ingigantito, sopravwalutato. |
confronti tra titoli diversi diventano impossibili, perché
tudti havino puniegy analaghi: indistintamente sopra i
00% 0 goo.

Ma Iipocrisia {consapevole 0 meno) non st ferma certo
qui: alcni hanno ancors i coraggio di sorivere, nell'An-
no Deomini 1992, o proposito di un gioco, “dategli un’oc-
chiate prima dell'acquisto”... Ma che razza di suggeri-
mento demenziole pud rssere? Come lo interpretereste,
ditemi? "

@) Guardate le foto sul reiro della confezions (Peccato
che cosi fileendo TUTT] § glochi vi sembreranno merite
voli dell'acquisto)

b) Chiedete gentilmente al negoziante di farvelo vedere
primg; sarchbe pi facile vedére porcelling alati swolazza-
re su Casale Monferrato (sicurgmente & questo @ cui ci 5i
riferisce con questa frase, sarebbe anche negli interessi det
rivenditori offrire un servizio completo ai propri clienti
NdR},

¢) Prendetelo piratato, tanto lo pagate cosi poco.

Ghi ;;seud.;»refmmd nen lo mf:f‘ ma r.ozD:mw per
una rivista di videogiochi, ma per un catalogo wiile solo
i pirg#,

Un tempo le recensioni andawana lette, ora invece vanno
interpretate, Si, insomma, prendete una recensione,
guardate su che rivista ¢ pubblicata, poi guardate marca,
¢ distribusore del gioco testato, nonché nome del recenso-
re, indi sottraete ol punteggio globale un aumero in per-
centuale compreso tra il 20-25%, e, per concludere cercate
di leggere tra le nighe sperando che la recensione non sia
wn elenco di fatti personali tutt ‘altro che ingrenti al gioco
¢ tantomeno interessanti, £ poi forse, vi sarste fotti
un idea non completaments distorta del gioco. L'esame
i Analisi 2 ¢ senz 'altro pin fattibilz,

Pochi si accorgone della aberramte degenerazione della
sisuazione, ¢ meno ancora sono in grado di capire cid
che intendo dire quando scrive “i giochi validi sotto tusti
i punti @i vista nom sono pitl i cingue o sei all anno”,
Risultato: Ta mancanza di senso critico poria & starse
credibilitg, ¢ non incoraggia di certo 'utenza 6 comprare
giochi originali.

1l mio sjogo del mese scorso, sul {presunto) snobismo vi-
deoludico che mi contraddistingue, ¢ stato causato dal
fatto che il sottoscritto (ma con me molti altri lettori, for-
tunatamente) sembra non essere pi capace di distingue-
re un grande giaco da una banalita ben confezionata, as-
soiutamente priva di originglita ¢ assembiata giusto per
essere vendiuta ol minuto, all'ingrosse, dal momenio che
resio del tusto indifferemte di fronte @ miokti titoli recenti
che si sonp meritati decine di premi e di elogi, di patac-
¢he d'oro di zzappiana memaria e di dnorificenze degne
di giochi immortali. Ma sono veratente io ad essere ca-
duto nell'errore? Sono io V'anomalia?

Legzendo le riviste del settorz con attenzione, ¢ tal-

B e L L T
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volta anche K, prima della Riforma dei Punteggi,
tuft ora in aito, si nota una certa superficialitd nel giudi-
care alcuni prodothi, vuoi per inesperienza, vuoi per leg-
gerezza congenita, ¢ vuol perché i critici hanno la possi-
bilitd vedere il gioco senza pagare una lira, ¢ guesto, alla
lunga, determina una svalutazions assoluta del prezzo
dei giochi, che al recensore appare lontano, irreale, tant'é
che di rapporto qualita fprezzo ormai non s parla guasi
piit. Peccato che per i lettori non sia lo stesso: per molti
comprare un originale & quasi un investimento ¢, franca-
mente, sares il primo ad infuriarmi per aver speso male i
miei guadagni dietro consiglio di un presunto “esperto”.
Prima che la scure affilata della censura mi decapiti, tor-
nigmo al tema principale della tua lettera che, come ve-
di, contiene molti pid spunti di riflessione ed implicazio-
ni di quanto tu stesso probabilmente credessi, ovvero i de-
mo. Roberta, penso che tu sappia che i videogiocatori te-
lematici, ovvero muniti di modem, sono una minoranza
rispetto alla globalitd, ¢ alle software house le minoranze
interessano poco. Pil intelligente sarebbe includere alla
rivista speciglizzata un demo giocabile (e non vendere
solo i demo, non 50 se mi spiego), abituding ormai conso-
lidata delle principali “mags” inglesi, ma guesto lo posso-
no fare solo pubblicazioni verticali come Amiga Format,
ad esempio, che trattano cioé wn solo sistema... Ditemi
voi: non sarebbe contraddittorio, per una rivista che pre-
tende di essere multiformato, regalare un demo disk per
un formato solo (esistono anche dischi multiformato, al
momento stiagmo lavorando ad un progetto, sompatibil-
mente alle esigenze di budget, percio non escludiamo
nignte per il futuro NdR)?!7

Caro Matteo,

ho letto su K numero 10 (Ottobre 1992) la lettera di
Vincenzo Morra che riprendeva l'odiosa diatriba
(che credo che non serva proprio nulla) tra 1 posses-
sori di sistemi Amiga e di sistemi Ms-DOS, e inten-
do mettere in chiaro alcuni punti, Allora... visto che
lui ha esordito sciorinando le caratteristiche
hardware del proprio sistema, fard altrettanto: ho
un 386 a 25 Mhz (con turbo a 33 Mhz), 4 Mb di
Ram, HD da 170 Mb e una volgarissima Seikosha a
g aghi. La cosa che ho notato & che per lo pin, gli
utenti Amiga, per contrastare le macchine Ms-Dos,
si spostano sul piano del software ludico. Prima di
passare ai vari punti premetto che sono convinto
che I'Amiga abbia ottime potenzialita dal punto di
vista dell'hardware, ma che il software non sfrutti
sempre molto bene tutto quel ben di Dio.
Innanzitutto, per quanto riguarda la grafica (parlan-
do dal punto di vista dei giochi, che & cid a cui mi
sembra pill interessato...) una cosa credo sia avere
le potenzialiti per i modi a 64, 128, 2048 0 4096
colori ed un'altra sia effettivamente usarli (se ho
ben capito, I'unico finora ad avere 4096 colori &
Links, o no?). Non ho visto molti giochi per Amiga,
¢ sara forse che le foto sui giornali non renderanno
giustizia, ma, perlomeno, per alcuni giochi le videa-
te Amiga a 32 colori sono imparagonabili alla grafi-
ca a 256 colori su una palette di 256 mila colori.

Dal punto di vista del sonoro, certo, niente da ecce-

pire sulle potenzialita del chip sonoro dell’Amiga
che credo fornisca ben pit: dei quattro canali della
Sound Blaster, ma Vincenzo non dimentichi che i
computer Ms-Dos servono anche per giocare, men-
tre ho I'impressione che per quanto riguarda i pro-
grammi cosiddetti seri, il paragone non sia neanche
lontanamente pensabile... e inoltre per chi volesse
veramente fare musica, esistono le schede Roland,
le interfacce MIDI ed ottimi programmi tipo Finale,
che gira sotto Windows, che su Amiga difficiimente
si vedranno. Mi ¢ capitato, perd, una volta di vedere
a casa di un ragazzo che abita di fronte a me e che
ha un Amiga 2000 con scheda Janus per I'emula-
zione Ms-Dos, il funzionamento di questa emula-
zione... Per caritd! Per mostrare una directory a
schermo ci metteva un'ira di Dio di tempo, Caro
Vincenzo, tu dirai, “E grazie, & una scheda di emu-
lazione!”, ma vedi, il punto & che molti utent di
Amiga non fanno altro che sbandierare il multita-
sking (“mentre sto scrivendo la lattera con il pro
gramma X, nel frattempo sto anche effettuando il
download di un file da una BBS e ho in spool di
stampa 13 documenti, ecc”). Gia, il multitacking, ba-
sta che i sia, che poi se per stampare una riga dei
13 documenti ci mette due minuti, che ce ne frega...
con tutto quello che deve fare il povero Amigal!! (A
proposito, noi abbiamo Windows per un multita-
sking leggero ¢ 0§/2 2.0 per il gioco duro, ¢ potrei
anche replicarti dicendo che I'altra volta mentre co-
municavo con il Telix su [tapac con altre persone da
una finestra Dos, in un’altra avevo Gobliins con cui
giocavo in contemporanea e in un'altra leggevo
VIRLIST.txt dello Scan 89 mediante I'Edit del Dos
5.0). Ti capisco quando dici che ¢ ingiusto il com-
portamento dei programmatori che creano videoga-
pes: Pl 4
1o avere 12 Mb di HD occupall per Ulkima Un-
derworld. quando avrei potuto metterci 1| Barland
Ct+ 3.0 che ne occupa 4o ma che & sicuramente
piii utile, ma come vedi per Ms-Dos i sono fanti
pmgrzmmi (}‘IP hnnnn ﬂ;rummmh? qualrns:a ';11 Iﬂ"{‘l
rispetio a tuu I corrispondenti progranuni per Ami-
ga: sono professionali.

Vedi. io anni fa avevo il Chy Fra una gran hella
macchina, e mi chiedevo spesso come facessero
quei fusi di testa ad infilare i 38K Bytes 1 mitic1
38911 Basic bytes free!) o 52 KBytes circa utilizzan-
do l'area da $Cooo a SCFFF giochi che all'epoca
erano a dir poco stupendi, ma lo abbandonai per la
schifosa politica della Commodore: molti ginchi. po-
chi programmi seri, e quei pochi erano scritti in
modo tale da sembrare giocattoli. Avevo |'Easp

mes

a me & piaciu

Script, programma di WP che faceva pieta, per non
parlare di un compilatore C che per funzionare ave-
va massacrato il linguaggio... Questa politica ¢ rima-
sta talis et qualis su Amiga! [...]
Beh, non infierigco piii e chiudo la lettera sperando
che non ci siano strascichi di polemiche che degra-
dino all'insulto, perché tanto non risponderei...
Saluti a tutti.

Pierluigi de Rosa (Cosenza)
Ps: Complimentissimi alla rivista: siete i migliori!
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AMERICAN’S
ca GAMES

ANCORA NOVITA' PER ATARI ST !!!

DA OGGI ANCHE PER VOI SONO
DISPONIBILI QUESTI FANTASTICI GIOCHI :
ULTIMA VI-----FIRE & ICE----LOTUS 1l
CARL LEWIS CHALLENGE----CRAZY CARS 11l
SENSIBLE SOCCER---GRAND PRIX MICROPROSE
STRIKER----VROOM----EPIC
SHUTTLE-----EPIC------SENSIBLE SOCCER
NOUITA * PER LYNX
WORLD CLASS SOCCER——NFL FOOTBALL
NOUITH' PER MEGADRNE
TEAM USA—JENNIFER CAPRIATI TENNIS

Toruns )

VENDITA INGROSSO/MINUTO . EVASIONE ORDINI IN 24 ORE
VIA SACCHI 26 10128 TORINO 011 / 548920
YIA TRAFORO 34 10053 BUSSOLENO 0122/647233

CAMEROY-LYNX-MASTER SYSTEM
GAME GEAR-ATARI XE-7808-2688-
MEGADRIY E-NINTENDO-SUPERNES

Tutte le nltime novita per:

pY, ’gm GA

e

PC COMPATIBILI

AAEBLTDNA =P TP A

GAME GEAR
SEGA hecn DRIVE

GAMEBOY

Vendita per corrispondenza
in tutta Italia

C.so Alfieri 26 - 14100 ASTI
= (0141) 436853

COMPUTER

Computer Shop
Sempione

Via Capecelatro, 37
| 20148 Milano

! Tel./Fax 02-4048345

Unlsystem

- GARANZIA 2 ANNI -

Microprocessore 80286 (20-25 MHZ) m::(mmm WW{S&%M] thmem(mwm] wmmmu}mmj
Ram 1 MB. (espandibile 4 MB.) lam!!ll.(upmdiﬂ:&lﬂ) Ram 4 MB. (espandibile 32 MB.) Ram 4 MB. (espandibile 32 MB.) | Ram 4 MB. (espandibile 32 MB.)
FDD 3" 1/2- 1,44 MB. FDD 3 1/2 - 1,44 MB. |FD|)3 1/2- 1,44 MB. FDD 3" 1/2- 1,44 MB. | FDD 3" 1/2 - 1,44 MB.
Hard Disk 52 MB Hard Disk 80 MB Hard Disk 105 MB Hard Disk 105 MB | Hard Disk 105 MB
Parallcla, game ¢ n. 2 seriali Parallcla, game ¢ n. 2 seriali Parallela, game e n. 2 sertali Parallela, game ¢ n.2 seriali | Parallela, game e n.2 seriali
Scheda Video VGA (800x600) Scheda Video VGA (800x600) Scheda Video VGA (800x600) Scheda Video YGA (800x600) | Scheda Video YGA (800x600)
Monitor YGA colore Monitor VGA colore Monitor VGA colore Monitor VGA colore | | Monitor VGA colore
M5 DOS 5,0 Taliano MS DOS 5,0 haliano | MS DOS 5,0 Italiano MS DOS 5.0 ltaliano | | MS DOS 5,0 Italiano

L. 1.450.000 L. 1.700.000 - L.2.080.000 L. 2.300.000 L. 2.800.000
POSSIBILITA  ALTRE CONFIGURAZIONI - VENDITA PER CORRISPONDENZA

Prezzi IVA INCLUSA - PAGAMENTI DILAZIONATI - ASSISTENZA TECNICA - NOLEGGIO

Stampanti: Epson - Oki - Star
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Ok, cari Vincenzo ¢ Pierluigi, fate pure quello che do-
vete fare, ¢ quando avete finito, ci chiamate. Cicca cic-
ca.

VENT'ANNI DI VIDEOGIOCHILLI

Carissima redazione di K,
un paio di precisazioni e “rinfreschi” di memoria da
un affezionato lettore a proposito dei migliori giochi
dei primi venti anni (Numero 11, pagina 35):
- La prima avventura grafica non fu The Hobbit, ma
Mystery House su Apple 11 nel 1980, da una certa
On-Line Systems (il nome ricorda qualcosa?). Segui-
rono parecchie avwenture grafiche a colori, tra cui la
notevole Ulysses and the Golden Fleece e la gigantesca
Time Zone.
- Senza nulla togliere al merito di Scott Adams, la
prima avventura testuale fu scritta da Don Woods e
(ooops, mi sfuggé il nome) su un PDP-11 (se non er-
ro), e si chiamava Adventure, venne poi portata sui
piccoli computer. Scott Adams riusci a miniaturizza-
re il meccanismo e diffonderlo anche sugli home
computer, ovviamente con avventure in formato ri-
dotto {ma simpatiche).
Cordiali saluti e complimenti per la rivista, conti-
nuate cosi!

Enrico Colombini (BS)

Bella li, Enrico, la tua preparazione in materia ha sor-
preso anche 'imperturbabile Rical, che, per la prima
volta da quando ho abbracciato la causa dello Studio
VIT, ha sollevato entrambe le sopracciglia. No, non ha
esclamato il puntuale “Non”ho parole”, ma poco ci é
mancato.

Comungque, eccoti le nostre precisazioni:

- The Hobbit & stata la prima avventura grafica a ri-
scuotere un successo inequivocabile, mentre le avventure
precedenti fanno ormai parte del bagaglio culturale di
pochissimi eletti.

- L'avventura di Dan Woods ¢ stata originariamente svi-
luppata su un mainframe, roba da Gibson, insomma.
Le mitiche adventure di Adams sono state una delle cose
migliore a cui abbia mai giocato su un Vic 20. E proba-
bilmente su qualsiasi macchina,

Caro Kappa,
scrivere alla migliore rivista di videogiochi italiana
non & cosa da tutti giorni, e spero che per questo,
perdonerete certe mie incertezze lessicali. La ragio-
ne per cui vi ho inviato queste mie considerazioni, &
che sono estremamente narcisista, e per questo gra-
direi vedere il mio nome pubblicato al termine della
mia missiva, indipendentemente dal fatto se scri-
verd o no roba interessante. Perché dovrei darmi da
fare a pensare a qualcosa di decente, visto che negli
ultimi tempi i lettori si sono scatenati nello scrivere
le lettere pil becere mai pubblicate su Kappa? La
mania di protagonismo dei lettori di Kappa & addirit-
tura ridicola: 1i vedi tutti impegnati a ribadire con-
cetti cosi triti che ormai li hanno capiti pure i
joystick. Responsabile di tutto cié é il buon
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Marco Rossi che, in un momento di suprema pre-
sunzione, ha pensato bene di mettere per iscritto le
sue provocazioni, giusto per movimentare un po’ la
Posta, che da qualche mese languiva in preda a di-
battiti calcistici non meno idioti dei vari Processi e
Appelli del lunedi, martedi, mercoledi...

La totaliti dei lettori come sempre, & cascata in pie-
no nel tranello (e Bittanti mi capira benissimo, visto
che lui stesso & abituato a scatenare movimenti e
lanciare mode spesso contraddittorie dai tempi di
ZZAP!) e si & infognata in un dibattito epistolare che
era perfino inutile cominciare, e che dimostra come
alla maggior parte della gente piaccia discutere del
nulla.

Se le prime volte i commenti di questi sociologi da
quattro soldi (curioso: ai tempi si diceva moralisti in
erba, NAMBF) erano addirittura commoventi e sop-
portabili nella loro ingenuita (qui c'é gente che pre-
tende di stabilire verita incontrovertibili come se fos-
sero noccioline... L'amore per le arachidi, ricordo, &
condiviso dai primati e dagli elefanti), a lungo anda-
re sentirsi ripetere che saremmo tutti una massa di
¢**] perché d sollazziamo con i videogiochi, da an-
che fastidio.

Con questa mia lettera voglio anche rispondere
all'epilogo di MBF che invitava i lettori a dire la pro-
pria sulla filosofia nella Posta: il tuo stile & originale,
ma va un po’ meno bene quando i lettori, seguendo
la moda, riportano frasi fuoriluogo tanto per dare un
minimo di profondita e di valore alla banalita che
hanno appena scritto, come se il nome di un grande
scrittore fosse da solo sufficiente a farci esclamare
“accidenti, questo tipo non dice stupidate”. Tuttavia
consiglio anche a te di non eccedere, perché negli ul-
timi tempi leggere K-Box ¢ diventato quasi pili fati-
coso di studiare Diritto. Capita |'antifona?

Negli ultimi mesi la Posta & diventata un immenso
scatolone dove i lettori si sentono autorizzali a ripor-
re le cose piti inutili, cioé a scrivere giusto per la vo-
glia di scrivere.

Caro Saltarin, ma chi se ne frega delle tue avventure
virtuali? Potevi tranquillamente risparmiare litri di
inchiostro ed esprimere i tuoi dubbi sulle nuove tec-
nologie in dieci righe, anziché disboscare due fore-
ste ¢ mezza (Ho intenzione di fare il tuo nome al
WWF, ho sentito che stanno cercando i responsabili
del tracollo dell'’Amazzonia) per poter disporre della
carta necessaria a riportare tutti i dialoghi slang che
hai avuto con i villici del luogo (bravo, bravo, lo ab-
biamo capito che sei andato in Canada, adesso pos-
siamo andare avanti?).

C'¢ ancora gente che ha il coraggio di scrivere lettere
sulla pirateria? Ma perché non applicate la regola “Il
gioco X & troppo bello, mi compro ['originale, il gio-
co Y non mi piace, non lo compro, infine il gioco T
potrebbe essere interessante, ma prima me lo vedo
piratato, visto che non mi va di spendere go mila li-
re per niente” e non la smettete di riproporre le soli-
te lettere shrodolose, tutte ugualmente noiose? Sve-
glia, gente, basta con i soliti argomenti logorroici.
MBF scrive “E poco sensato stare in silenzio se si ha
qualcosa da dire” (K 11, pag.126), io aggiungo “E po-

co sensato scrivere cose inutili”, e mi riferisco a gen-
te come Andrea Falso, Karlsen, Sid Justice & Mak
The Pandu e tutti gli altri che é inutile nominare,
perché hanno gia capito...
Detto questo non pretendete che io vi suggerisca
nuovi argomenti, dal momento che non sono altro
che un discepolo della distruzione: facciamo piazza
pulita della robaccia vista fino ad ora e ricominciamo
da capo. o abbatto il muro, ma i mattoni i mettete
voi. E anche tu, MBF, visto che scegli cosa pubblica-
re e cosa cestinare, svegliati un po’ e non tirartela
pit1 di tanto,
Ok?
Vostro

Magistroni Michele (La Spezia)
Ps: Che fine hanno fatto tutti quei soprannomi che
andavano tanto di moda secoli fa?
Pps: Risparmiateci le citazioni della canzoni dei
Queen, maledetti: prima che Freddy Mercury moris-
sc, nen sapevate nommeno chi erano... Non sicte de-

gni di definirvi fan di un gruppo leggendario.

Messaggio ricevato, fratello, rileggiti lintro. Comunique
la storia dei mattoni ¢ del muro non ¢ altro che una scu-
sa per mascherare la tua assoluta mancanza di idee ¢ di
originalitd. Ho forse torto? Beh, contraddicimi con una
lettera degna di apparire sulle sacre pagine di K, ¢ poi ri-
tratterd le mie accuse.

K-BOX: ISTRUZIONI PER L'USO
Questa & l'unica rubrica completamente interattiva
di K, l'unico spazio che permette a voi lettori di
esprimere opinioni sugli argomenti trattati all interno
della rivista, suggerire eventuali miglioramenti,
criticare coerentemente noncheé richicdere delucidazioni
su qualsiasi problema che riguarda Il diverimento
elettronico in tutte le sue forme. Der questa motiv,
vi preghiamo di leggere attentamente le righe che
seguiranno per evitare disguidi ed incomprensiond.
Scusate la burocrazia, stiamo lavorando per voi:

1) Non Pn]:]:\]]‘choromn lettore la cui ]una]’wu'vn o1
peri 1 5-6 mila caratteri, per motvi di spazio; ¢ in-
giusto togliere ad altri la possibilita di trovare n-
sposta tra queste p:lg'inp Niente temi o rirPrr}'lP.
please,
2) Ci assumiamo la liberta di pubblicare o meno
le lettere che ci inviate e di tagliare le missive
troppo lunghe.
3) Vi preghiamo di non spedire francobolli per let-
tere di risposta; non abbiamo il tempo materiale
di farlo.
4) Non chiedeteci tips o trucchi o soluzioni per
lettera: se avete qualche problema di questo tipo
potete rivolgervi alla hotline di K, ogni venerdi
dalle ore 18 alle 1.
5) Scrivete nome, cognome ed indirizzo sulla let-
tera € sulla busta. Lettere non firmate o prive di
generalita non saranno pubblicate.
6) Scrivete lettere originali e non ripetete le idee
altrui: vogliamo considerazioni personali. Dateci
dentro.

MBF
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ALONE IN THE DARK

Se avete
paurad
del buio,

non
entrate

a Derceto.

UN INCUBO VIRTUALE INTERAMENTE IN 3D

Derceto. 1l nome di questa dimora sinistra incute terrore. Si dice che essa sia pos-

seduta da forze malefiche. Decisi a scoprire la veriti, vi arriverete a notte fonda
Il vostro coraggio vi onora, ma non dimenticate che una volta varcata la soglia di

Derceto vi trovercte completamente soli... soli nelle tenebre

Interamente realizzato in teenica 3D, Alone in the Dark vi trascina nell’'universo
inquietante di H.P. Lovecraft. il celebre scrittore di racconti di fantascienza
I personaggi e gli oggetni, in completa prospettiva 3D, sono animali in
lempo reale. fatto che conferisce loro un'incredibile fluidita di movi-
mento. Scoprite gli scenari da angolazioni diversi, a seconda della
posizione del vostro personaggio: grazie a questo effetto quasi
cinematografico aggiungerete un tocco di reahsmo terrifican
te alla scoperta di questo mondo sovrannaturale. Esplorate
ogni stanza alla ricerca degli indizi. Raccogliete i preziosi
oggelti che troverete... e le armi. Perché nelle tencbre di
Derceto dovrete affrontare le creature pid infernali e
malefiche.

INFOG RAME%.‘”.‘k

St ALY pistrisuzione escLusiva C. T.O. ~W”
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RICHIEDE: 640 K
RACCOMANDATO:
DISCO RIGIDO.
TASTIERA, JOYSTICK. VGA.
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PERSONA

SONO PAZZERELLONI, INTELLIGENTI, >

BUFFI E SIMPATICI. SONO GLI HUMANS!
IL GIOCO, CARATTERIZZATO, DA UNA
SORPRENDENTE GIOCABILITA E DA UN
UMORISMO ECCEZIONALE, OFFRE UNA
VISIONE COMICA DELL'EVOLUZIONE
UMANA, CATAPULTANDOTI IN UN
INCREDIBILE NUMERO DI SFIDE
ATTRAVERSO 100 LIVELLL
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