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GRANDE INIZIATIVA

A tutti coloro che acquisteranno
’ una console SEGA (Master System
L Il Plus o Megadrive o Game Gear e Tv

acquisto, riceveranno una Magica spilla
elettronica chiamata SONIC BADGE.
Bastera' appuntarsela durante gli spots
pubblicitari o le trasmissioni spon-
sorizzate da Sega e Giochi Preziosi e dal
televisore partira’ uno speciale impulso
elettronico che fara' accendere le spille dei piu
fortunati e...VINCENTI.
Tutti i possessori delle SONIC BADGE potranno
comunque partecipare al SUPER CONCORSO
con CENTINAIA di premi in palio.

GIOCHI PREZIOSI
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SUONO STEREOFONICO AMPLIFICATO
ALTOPARLANTI

LENTE DI INGRANDIMENTO PIEGHEVOLE
ILLUMINAZIONE

GRANDE JOYSTICK CON PULSANTI DI FUOCO
PRESA DI ALIMENTAZIONE E TRACOLLA

DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA: Nintendo, Game Boy, Joyplus
S0 archi registrati dalle rispettive case
produttrici

‘ -.n HIGH TECHNOLOGY DISTRIBUTION s.r.l. Tk oi)s0rzzs oMo
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QUESTO CAMPIONATO TIFERETE
PER 11 SQUADRE

A

il giocopil‘l bello
del mondo,
dopo il calcio
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il
campionato 1992/93
A cura di Riccardo Albini
| Edizioni Studio vit ]

IL GIOCO DI SQUADRE

"SERIE A", il libro-gioco che ti fa diventare protagonista
del "campionato piv bello del mondo" nella nuova edizione 92/93

ECCO DOVE TROVARE SERIE A

NEI NEGOZI: NELLE EDICOLE DI: PER POSTA

_ORDINALO SUBITO,
LO RICEVERAI DIRETTAMENTE A CASA

compilare, ritagliare e spedire a: Studio Vit snc
via Aosta 2, 20155 Milano

Brama

via R. D'Andreotto, 3/a Perugia
Centro giochi educativi
c.s0 Buenos Aires, 3/b Genova
Gioco e Strategia

salita Arenella, 22/d Napo

La Magia del Gioco
via Vetriera, 9 Napol

Alessandria

lorno

Desidero ricevere n. ...... libro SERIE A
1 a L. 23.000 cadauno (piu L. 2500 per spese
| di spedizione)

Le Mans

via Leopardi, 65 Palermo OB ... s issnismias s s

Libreria dello sport t

via Carducci, 9 Milano Cognome ......

Orsa Maggiore Vil maeansa

y.zza Matteotti, 20 Moden: =

Pzl MarRaly, =) Modena T s e e st

Pergioco

via San Prospero, 1 Milano 971 ORENEIRRCRIN - |« | P M

Pergioco

via degli Scipioni, 109/111 Roma SISTEMA DI PAGAMENTO ‘
a i il BOnEaE (ARt 12080 56

Stratagemma

via Giusti, 15 a/b Firenze oF

Strategia & Tattica ' c I

via del Co eo, 5 Roma
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Come cempre I'ECTS di Londra (quest’anno per la prima volta in versione autunnale) offre notevoll spunti di discussione sul
presente e il futuro del divertimento interattivo. Uno spunto molto interessante & venuto fuori al tavolo di un pub chiacchierando
con Archer Maclean ed Eric Matthews. Pil che uno spunto & una domanda. Da dove verra la nuova generazione di programmatori
di videogiochi?
Programmatori come Tony Crowther, Andrew Braybrook, Mike Montgomery o Davld Braben sono tutti autodidatti: hanno imparato

sui loro P -Spactrum, C64 o BBC che fi - lando sulla ia setti ol
1n regah a Natale. Molti giovani d'oggl giocano invece con Megadrive, Gameboy o Super NES, ovvero con macchine che, per
quanto belle siano, non dispongono di sistema operativo accessibile all'utente né ovviamente di tastiera con cul programmarle.
Stiamo jo il rischio di i, fra qualche anno, senza forze nuove in grado di mantenere vivo il settore dei videogiochi e,
purtroppo, non si intravedono soluzioni a breve termine. | sistemi di sviluppo dei glochi per console costano migliaia di dollari -
preul inaccessibili a un ragazzo di quindici anni e quindi non se ne parla. Per | in una soft house bisogna avere

di p i e per farsela bisogna aver | to in una soft house e quindi ci troviamo davant| a una

situazione da t‘-omlna 22, L'unica soluzi p lie p essere una “scuola di videogiochi”, Il cul oomo Insegnate sia
formato da programmatori e game designer delle migliori soft house. Purtroppo la cosa non k a
perché tutti sono impegnati a p ideogiochi per
Voi cosa ne pensate? Fateci sapere il vnstm parere.

L O e TP ST
Pud una societa di joystick assicurarsi i diritti dei
Simpson? Come sara Ultima X? Sono vere le voci di
tagli radicali ai prezzi dei nuovi Amiga? Le risposte,
insieme a molto di pili, nelle pagine delle news.

Anteprime.........corvscanrersansrsnnaes 1l
Andrea Minini e Riccardo Albini sono volati all' ECTS di
Londra e sono tornati con una sporta piena di novita.
Tutti i “dietro le quinte” pit1 gustosi della Psygnosis,
della Microprose, della Ocean, della Electronic Arts,
della... Insomma, il meglio della collezione
23 The Chaos Engine, il nuovo gloco dei  ,tunno/inverno del divertimento elettronico.

Bitmap Brithers & in dirittura Prossimamente sui vostri schermi!

d'arrivo. K ha pensato che valeva la pena di -
indagare. Lavori in Corso ......andd

Riflettori puntati su The Chaos Engine, il nuovo
attesissimo gioco dei Bitmap Brothers. Tutto su The
Second Samurai, il seguito di (ehm)... The Fisrt Samurail
E, per restare in ambiente orientale, Nippon Safe Inc.
I'avventura grafica della nuova casa italiana Dinabyte.

Prove su schermo .......cccceeininnnid5
Silly Putty e Zool per Amiga lanciano una sfida con tutte
le carte in regola ai giochi su console. Non perdetevi il
risultato dell'emozionante testa a testa! La Microprose
entra nell'arena dei GAR con Darklands, un‘avventura di
incredibili dimensioni. Il simpatico pesciolino

Esiste il “giocatore tipo™? E se si, protagonista di Robocod ritorna in Acquabatics, parodia
3 quali sono le sue caratteristiche? K &  acquatica dei giochi olimpici. Rome vi tuffa tra intrighi
scesa su un pianeta molto curioso ed ha ed avventure nel cuore della Roma imperiale, mentre
scoperto la risposta a questo e ad altri con Vikings metterete alla prova le vostre qualita di
interessanti misteri scientifici. leader nella cupa Inghilterra dell'Alto Medioevo. Theatre

of War & un gioco strategico con un tocco grafico
davvero spettacolare. E poi... non abbiamo pit spazio! 11
resto tra le pagine della rivista.

Paolo “Avatar” Paglianti & tornato dai suoi viaggi nella
terra di Britannia con la soluzione completa di Ultima
VII. Chi si aggira ancora per i meandri di Eye of the
Beholder 11 apprezzera la seconda parte della soluzione
mentre per gli aspiranti al ruolo di “Riccardone”
(Patrese, N.d.R.) abbiamo preparato la guida completa al
settaggio dei parametri della macchina. Fatela leggere ai

Volete comprarvl una console? E meccanici dei vostri box e vedrete...
4 un'ottima idea, ma prima di farlo K-BOX.....corsrmnerrsnsunersnssonsssussns IEU
considerate le altemative. Silly Putty per La polemica avvampa. Quale? La vostra! MBF si fa in

Amiga é una di queste! due e poi in quattro per rispondere alle vostre letiere.
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sotntus 1l continua la serie di 11 Il lavoro di preparazione della
giochi legati alla famosa marca macchina ai box, é importante
di automobili. Il volante, pero, non & quasi quanto la corsa vera e propria. K vi
incluso nella confezione. spiega come ottenere le massime
prestazioni dalla vostra vettura di F1.
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nE\VELer Computers ed accessori

20155 Milano - Via Mac Mahon, 75
ozio (02) 39260744 r.a.
Telefono Uthici (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 33000035

CPEEIPENA SLIRITEO:
WEE.. (©02) E2TO0000EG

COMMODORE AMIGA 600

- IL. NUOVO COMPUTER
-1 M8 RAM

T T T ] ~-
N T T T I TTIITTTLE-
T T
CEAEIRIIINES

SUPEROFFERTA

STESSA CONFIGURAZIONE
CON ESPANSIONE A
2 MB DI MEMORIA

ESPANSIONE DI MEMORIA

Porta a 2Mb la memoria
dell’Amiga 600.

KICKSTART 1.3 PER AMIGA 600

Scheda interna per A600 . Si inserisce semplicemen-
te all'interno dell’Amiga senza saldature.
Permette di mantenere il S/O 2.0 ed il Rl
vecchio 1.3 rendendo compatibile cosi 89.
quasi tutto il software del vecchio AS00. IV FHPREM
INDISPENSABILE!

ISTRUZIONI IN ITALIANO.

LIRE
119.000

114 fowPRES

DISCHETT! TOP = QUALITY "BULK “

DELLE MIGLIORI MARCHE COME:
SONY - PANASONIC = KAQ = POLAROID

L. 900 cad.
L. 800 cap.
L. 700 cad.

50 PEZZI
100 PEZZI
200 pezzi

Tutti i prezzi sono IVA compresa.

Tutti i nostri
Tutti | marchi sono registrali 8 appartengono ai lore propoglarn

- GARANZIA COMMODORE ITALIA
s DA®e1D PSUPERIDYSIICEKS

DISPONIBILE ANCHE VERSIONI:

cON HARD DISK INTERNO
pA 40 Mg, 1 Ms RAM

cON HARD DisK INTERNO
pA 40 Ms, 2 Me RAM

OFFERTA DEL MESE

STAMPANTE COMMODORE
M - 1270

SILENZIOSISSIMA STAMPANTE

A GETTO D'INCHIOSTRO
ATTACCO PARALLELO PER AMIGA
E PER QuUALSIASI PC

LIRE

248.000

IVA COMPRESA '

AMIGA SUPER - SCANNER

Nuovo scanner TOP QUALITY 400 DPI
completo di interfaccia e software 3 LIRE
di gestione. Semplicissimo da usare. 26%.000
IN'POCHI SECONDI TRASFERISCE

DA CARTA A VIDEO. IL SOFTWARE Ti
PERMETTE DI MANIPOLARE LE IMMAGINI

MOUSE PAD
Nuovo tappetino antistatico per il mouse 'E%
utilissimo! 111 (vNrEt

brodotti sono coperti da garanzia di un anno.
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a quelle di qualsiasi

Nel frattempo sembra-
no le voci

Ioce affermarsi del
PC come macchina gio-
co del momento era at-
taza aan interecse & cu-
riosita dagli operatori
del settore, La “controf-
fensiva” autunnale ¢
iniziata con un drastico
taglio ael prezzi delle

vhad
Andy Leaning della Sili-
ca System (uno dei pid
grossi distributori di
Amiaa nel Reana Uni-
to). “Fino ad ora perd la
differenza di prezzo tra

dell'abbandono da parte
della Commodore del
progetto “Amiga B0OO"
(vedi K-News di settem-
bre). Non si hanno noti-
zie ufficiali al rlguardn.

i due tipi di h

era sufficiente per sco-
ragglare moltl acquiren-
tl i, E fuorl i

nuove Com-

modore, politi-
ea, che segue quella
applicata nel Regno
Unito ed in altri paesi
della CEE, vedra I'Ami-
ga GOOHD (versione con
disco fisso interno) su-
gli scaltali a
450.000/500.000 lire.
Un’Amiaa 3000 costera
1.700.000 lire mentre il
nuovo 4000 avra un car-
tellino del prezzo sotto i
4.000.000 di lire.

| NUOVI prezzl renderan-
no I'Amiga competitivo
nen solo nei confronti
del rivale PC ma anche
all'interno dell'impor-
tante settore delle con-
sole. “Le specifiche del-
la macchina della Com-
modore sono superiori

. €10
con BA

che g
wa politica del prezsi
portera ad una grande
crescita del mercato
dell'Amiga in tutta Eu-
ropa”.

ma pr
che proprio la nuova po-
litica di mercato impo-
stata dalla Commodore
abbia reso inutile il lan-
cio di una maechina de-
dicata all'“utente inter-
medio” tra Amiga 600
ed Amiga 3000.

10CO
Te

BATMAN!
Cinim.

Howard Jacobson del-
la Cheetah. | “charac-
tmoabiak® 1 R

ULTIMA
VIIl, IX, X...

ord British, alias Ri-
chard Garriott,

mente genlale dlo-

LA SONY
SBARCA IN EUROPA

gruflcl e creativi. Phil Harrison della

andy Thier, della Sony Electro-
nic Publishi ha lato alcu-

ni dettagli sulle strategie com-
merciali intraprese dalla societa nel
teatro europeo.
Il primo passo sara l'installazione di
un ufficio di rappresentanza nel Re-

@ gla state nominato di-
rettore di questo gruppo di sviluppo.
“Ci utto sul
PC", ha di:hlarnto Thler. “Neon inten-
diamo fare progetti a lunga scaden-
za. Il PC si sta attualmente affer-

gno Unito, nel quale impe-
gnati circa dodici impiegati. Intorrm
ag to primeo posto” d

be crescere il primo gruppo di svilup-
patori - i progetti della Sony nlrlano
di al venti tra progr i,

La Virgin
visita altri -
mondi

do come la hina gioco in
pil rapida crescita, e le prospettive
a breve & medio termine sono buone:
Pensiamo di dedicare parte dei no-
stri sforzi all'Amiga, ma non dopo il
1993.

rik Chachi e Frederic Savoir - il
Etum di programmatori che ha
1ato al do Ancth

World - hanno annunciato di avere
raggiunto un accordo con la Virgin
per la distrik del loro
nuovo gioco Meart of Darkness.
“Pensiamo che Heart of Darkness ri-
voluzionera il concetto di gioco su
computer nella misura in cui Another
World lo fece un anno fa. Abbiamo
scelto la Virgin Games per I'espe-
rienza dimostrata nel settore della
produzione di giochi, e per la menta-
lita corporativa caratteristica dell'e-
tichetta inglese. Come le esperienze
della Trilobyte | 7th Guest) e della
Crio (Dune) hanno dimostrato, la filo-
sofia della Virgin & di lasciare massi-
ma liberta creativa ad autori e svi-
luppatori, senza interferenze ester-

buiti su due anni.
Ultima Vil Part Two: The
Isle of the Serpent sara

tro alla saga f Y

produrre gadget (spil-
le, magliette, poster)

e licenze per produrre
film. Ma fino ad oggi
nessun aveva mai
pensato di stringere
un accordo per pro-
durre... joystick. E pro-
prio cié che ha fatto la
Cheetah: assicurarsi
ia licenza di film e car-
tomi animati come |
Simpson, Alien 3, Ter-
minator 2 @ Batman
Returns al fine di pro-
durre joystick foggiati
con le sembianze dei
protagonisti.
“Crediamo che si trat-
ti di un concetto inno-
vative e rivoluziona-
rio” ha dichiarato

stati soprannominati)
saranno tibili

1 del do dei
GdR su nompu‘ler ha !or-

sugli ffali intorno a
Natale (vedi K-News di
sattembnl Ad esso se-

con con Amiga, 5T,
Master System e Me-
gadrive. |l prezzo di
lancio dovrebbe aggi-
rarsi approssimativa-
mente sulle 35.000.
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nito al

sugli sviluppi futurl della
serie. Per la prima volta
dal suo lancie, nel 1981,
esiste un progetto ad
ampio respiro che com-
prende sei titoli distri-

Ultima VIIl: Pa-
gan e Ultima Un-
derworld Ii. Le trame di
entrambi i giochi sono
top secret, ma sembra

pr che il i

ne”.

sti per l'inizio del
1984, Infine Gar-
riott ha rivelato
che Ultima X
completera la sa-
ga e sara il primo
titolo a fondere
le due tecnolo-
gie: il giocatore
si aggirera per i
territori di Britannia
dosi con una vi-

principale sara ancora il
misterioso “Guardiano”
incontrato per la prima
volta in Ultima VIi: The
Black Gate. Interrogato
su quando vedranno la
luce, Richard Garriott ha
laconicamente risposto:
“Mon appena il lavoro di
programmazione sara
terminato”. La data pro-
babile @ intorno all'esta-
te del 1993. Ultima IX:
Ascension ed Ultima Un-
derworid Il sono previ-

sta in prima persona,
come nella serie Un-
derworld. Incredibile.
MNon si hanno purtroppo
notizie sul futuro della
serie “l Mondi di Ulti-
ma", che tanto succes-
$0 aveva riscosso con |
suoi primi due titoli {Sa-
vage Empire e The Mar-
tian Dreams).

Nel frattempo @ in dirit-

tura d'arrivo Strike Com-

mander, il simulatore di
volo futuribile atteso da

http://speccy. alterwsta org/

ormai due anni, mentre
sono iniziati i lavori su
Wing Commander Ill.
Ultima ora: Mentre sta-
vamo per andare in
stampa & arrivata la no-
tizia che la Origin di Ri-
chard Garriott é stata
acquistata dall'Electro-
nic Arts. | dettagli dell'o-
perazione non sono an-
cora stati divulgati. At-
tendetevi maggiori noti-
zie in queste pagine
sul prossimo numero
di K.

L T T
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KNEWS

=N
ACCORDO F
LEADER

a casa editrice
I Stratelibri ha
== rivelato parte

| della sua campa-

". gna pubblicazioni
| per I'autunno/in-

| verno 1992. La
notizia di maggio-
re interesse per
tutti gli appas-

\ sionati & I'usci-
I'. ta della Secon-
da Edizione del
Gioco di Ruolo
del Signore de-
gli Anelli (GiR-
SA). Il vol

NOVITA' GDR
ITALIANI

mettera a tutti di assi-
milare in fondamenti
del gioco senza fatica.
Per Natale & atteso
Stormbringer, il gioco di
ruolo ispirato ai

dai grandi draghi e dai
loro terribili cavalieri.
Offrono la possibilita

La Simulmondo ha annunciato la con-
clusione di un accordo di distribuzione
con la Leader. “Il nostro é un settore
in continua evoluzione,” ha affermato
il boss della Simulmondo Francesco
Carla. “Abbiamo deciso di cambiare la
nostra politica di mercato e di conse-

inedita per i gi tori di
interpretare un drago.

zi della serie di Elric
scritti da Michael Moor-
cock. |l sistema di
Stormbringer & perfet.

sara compati-
bile con la

con quello del Richiamo
di Cthulhu ed i due gio-

F i di Paura &
una raccolta di tre av-

g9 la nost tegia di di-
stribuzione. Siamo certi che l'alta qua-
lita dei prodotti unita alla provata

venture per Il Richi.

di Cthulhu ambientate
tra I'America e |'Africa
degli anni '20 caratte-
rizzate da un forte spiri-
to alla Indiana Jones.
Infine, Sei minuti a Mez-

to
tamente
rieditato
~ _—" eduna
" nuova sezione
introduttiva che per-

TUTTI INSIEME
APPASSIONATAMENTE

on un aud col-
po di mano la
Ocean si & assicu-

Lav sara incen-
trata su una casa infe-
stata da questi simpati-

rata | diritti su cip agi e lo sco-
tutti | mostri dei film po dello sfortunato pro-
dell'orrore cl ici. Dra- i sara P

cula, I'Uomo Lupo, il
Mostro della Laguna,
La Mummia e Franke-

rare le sei parti di un
cristallo che gli dovreb-
be permettere di bandi-
stein tra gli altri saran- re per sempre le crea-
no | protagonisti di un ture da questo piano di-
gioco di pr i pub- i le. La vista
blicazione dal titolo sara in 3D isometrico.
tutt'ora sconosciuto.

da sorprendersi) Me-
ga PC. La macchina
dovrebbe essere ba-
sata su un compa-
tibile con pro-
cessore 286
capace di
operare
con l'ar-
chitet-

oa Amstrad e la
I Sega hanno an-

nunciato la crea-
zione di una joint-ven-
ture il cul scopo & la
produzione di una
macchina a 16-bit ibri-
da che offra contem-
poraneamente gli ele-
menti caratteristici
dei computer PC e
delle console Megadri-
ve.
Il nome provvisorio
del progetto @ (non c'é

un Sega
Megadrive - il tutto in
una singola unita.

Il Mega PC potrebbe

prima edizio- chi possono essere gio-
ne ma pre- cati insi da
sentera un fantasiosi.
regolamen- Gia sugli scaffali sono |
I due volumi di Drag

lands, supplementi
compatibili con tutti |
sistemi di GdR fantasy.
Presentano una terra
immaginaria popolata

Nuovi

lie tre
avventure ispirate a
quanto di pia “orrendo”
potete trovare nei film
horror di serie Be C.

giochi

dalla
Microsoft

CGn l'uscita di Mi-

Windows il gigante
americano del software ha
stabilito fermamente la sua

intenzione di entrare nel
competiti-

parire
nei negozi gia a Nata-
le. Sonic The Hed-
gehog, il mega-hit del-
la console Sega verra
incluso in omaggio
nella confezione men-
tre non si hanno noti-
zie della presenza o
meno di programmi
MS-DOS.

&l chiama Hugo ed ¢ I
R ——
Boio deila socleta di software
danese Silver Rock. Apparss
due anni fa in un gioco di piat-
tatermelabirinti che & rimasto
per moiti mesi in testa
alle classifiche di vendi-
ta in Danimarca, Hugo
appare regolarmonte In
un gioco della televisio-

ne locale da poco esportato in
Spagna. Il successo del perso-
naggio in terra spagnola ha
convinto | responsabili della
Silver Rock a proporre Huge

sul mercato suropec durante

La Dcean entra nel mer-

cato del giochl a basso
costo per PC con gquattro tito-
I Jack Mickiaus Golf, Lom-
bard Rack Rally, Pro Tennis
Tour e Stun Runner. Tutti |

la staglone ‘92793,
infarmazioni sul prossimi nu-
meri.
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intorno
alle 10 sterline (in Inghliterra):
circa 22.000 lire.

mercato del software ludi-
co per PC

di giochi che intendiamo
produrre e pubblicare nei
prossimi mesi”, ha affer-
mato Gillan Kent della Mi-
crosoft. “Tutti questi titali

gireranno in ambiente
Windows. In generale non
pubblicheremo sparatutto
o giochi di destrezza. Pun-
tiamo a qualcosa di piu ce-
rebrale ed insolito™,

Non & escluso che la Mi-
crosoft richieda |'assisten-
za di terze parti in questo
progetto. 1l Golf stesso &
stato sviluppato con la col-
laborazione della Access
(gia sviluppatori di Link
mentre il vecchio hit Flight
ra stato svilup-
pato in sieme alla SubLo-

gic.

perienza della Leader nel settore
della distribuzione contribuira a mas-
simizzare le nostre vendite.
Il direttore della Leader, John Holder,
da parte sua ha commentato “Ci atten-
diamo dati di vendita notevoli dalla so-
cieta bolog 1 titoli per
la stagione 1992/93 sono tutti di prima
qualita - siamo rimasti colpiti in parti-
colar do dal 3D s Inol-
tre la gamma dei prodotti previsti @
molto varia, e vanta come punti di for-
za le prestigiose licenze ottenute dalla |
Casa Editrice Bonelli, leader del setto-
re fumettistico”.
Una seconda novita in casa Simulmon-
do riguarda propric i titoli ‘fumotticti.
ci”; dall'inizio di settembre i giochi |
della serie Dylan Dog e Diabolik ven- |
gono duti nelle adicale di tutta Ita-
lia. $i tratta di una collocazionc appre-
priata data la natura dei persenaggi ai
| quali si ispirano!

IL CIALLD INTERATTIVO - M. 1

'\lmml X)

INAFFERRABILE
CRIMINALE

Geoft Crammend, la men-
V’Ie dietro a Stunt Car Ra-
cor e Formula 1 Grand Prix ha
iniziato a lavorare a Formuis 1
Grand Prix . I seguito del pii
grande gloco di corse di tutti i
tempi dovrabbe vedere la luce
nella seconda meta del 1993,

L'Activision ha iniziate il
Vl-ww i pr

SIMULMONDO =

della saga ispirata al popolare
gioco da tavolo della FASA
Corporation.

Bomaenica 22 novembre
V 1992 si terra al Centro
Congressi Quark Hotel di Mila.
no la torza edizione della “Co-
miconvention”, la grande ma-
agli ap-

dl Battietech 3, nuova punitata

passionati di humetli tallan o

stranieri. Il toma scelte per

gquest'anno & “Computer ¢ Fu-
metti”. La manifestagione ve-
vt 1a partesipanione in fers
dolle piis importanti cace edi-
tricl allane, dalla Serglo Bo-
nelli alla Disney Italia. Maggio-

vl informazioni sul prossimo

nUMEro.

http://speccy.altervista.org/
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centrl specializail SEGA

Istenan lecnica presso |

sulruire dell ass

‘onsente off u

14 garanea che ¢

Il. Mega Drive e Game Gear oflrendo ur

wler System

consolle M

v loriginalita delle



.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

http://speccy.alt

rande succes-
so del concor-
so organizzato

da K in collaborazio-
ne con la Renegade:
questo mese sono ar-
rivate in redazione
tonnellate e tonnella-
dischetti con i
ori gol realizzati
a Sensible Soccer.
La scelta & stata ar-
dua, ma alla fine,
grazie alla preziosa
collaborazione di An-
tonio Loglisci, esper-
tissimo di video
chi calcistici, abbia-
mo trovato il vincito-
re..

Volete assistere alla
finale della Coppa
dei Campioni dell'an-
no prossimo? E ma-
gari vorreste andarci
con un amico, vero?
E in pil vi piacerebbe
andarci gratis, senza

pagare biglietti e
viaggio? Beh, allora
non vi resta che una
cosa da fare: parteci-
pare al concorso
Gonfia la rete! orga-
nizzato da K e dalla
Renegade. Tutto
quello che dovete fa-
re per partecipare &
realizzare un gol sen-
sazionale a Sensible
Soccer, salvarlo su
disco e spedire il tut-
to in busta chiusa a:

GONFIA LA RETE
K - Via Aosta 2
20155 Milano

Ogni mese pubbliche-
remo il nome del let-
tore che ha realizza-
to il gol piii spettaco-
lare e fra sei mesi la
Sensible Software
decretera il vincitore
nazionale. Quest ulti-
mo si scontrera con

ervista.org,":

http:/speccy.altervista.org/

il campione francese,
tedesco e inglese
(scelti rispettivamen-
te dalle riviste Joy-
stick, Powerplay e
The One) in una par-
tita Itimo sangue
a Sensible Soccer e
il vincitore s'inta-
schera i biglietti.
Questo mese il vinci-
tore é... (rullo di tam-
buri)...

Michele Genovese

di Monza.

11 gol di Michele & un
capolavoro di strate-
gia calcistica: cross
lungo del regista da
centrocampo, pas-
saggio in diagonale
di testa della prima
punta e scivolata fi-
nale in gol della se-
conda punta! Magni
col

Complimenti a Mi-
chele (che diventa
quindi il primo dei sei
finalisti nazionali) e...
continuate a manda-
re i vostri gol! Il pros-
simo vincitore potre-
sti essere tu!

LE REGOLE:

1 - Non @ consentito
spedire pil di un di-
schetto per parteci-
pante al mese.

2 . Sull'etichetta del
vostro dischetto di
“Gonfia la Rete!” do-
vra essere indicato il
vostro nome, cogno-
me, indirizzo e, se
possibile, numero te-
lefonico. | dischetti
privi di etichetta non
verranno considerati
validi ai fini della se-
lezione!

3 - Nella selezione
dei gol migliori, la de-
cisione di K e della
Sensible Software &
irrevocabile.

PANDA, L’'INVIATO

Da questo numero inauguriamo una nuova rubrica curata da Mario “Pand.

lo, il famoso DJ di 101 Network. Appassionato di videogiochi, Mario ci ha proposto
di intervistare musicisti, comici, attori e qualunque altro personaggio passi per gli
studi della radio a proposito del nostro argomento preferito, i videogiochi. Non ci
abbiamo pensato né uno né due e abbiamo accettato. Ecco la prima intervista.

Ligabue & certamente una delle figure pid significative dell'odierno rock italiano.
Con una naturalezza insolita, data la nostra esterofilia, si @ imposto nelle scelte
musicali primarie e quotidiane di molte categorie di giovani. K lo ha incontrato ne-
gli studi di 101 Network.

K: Volevamo

|
Mario Panda Veiello

http://speccy.altervista.org/
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* NINTENDO * GAME BOY * SEGA * MEGADRIVE * GAME GEAR * SUPER NES * LYNX + PC ENGINE « NEO GEO

| T 4 Anno | n. 10 GAME POWER OTTOBRE 1992 L

f DERIﬂ)RCE AV o << 4B

PIPISTRELLO
PINGUINO

CAPTAIN AMERICA AND THE AVENGERS * LEMMINGS « EVANDER HOLYFIELD “REAL DEAL"
BOXING * GATE OF THUNDER + KING OF THE MONSTERS 2 « LITTLE NEMO - THE DREAM|
MASTER « CAMELTRY * F1 CIRCUS SPECIAL '92 = NINJA GAIDEN * BATMAN - RETURN O
THE JOKER + SUPER F1 CIRCUS = XENON 2 » MONOPOLY » ADDAMS FAMILY

ZNSIONI
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JOYSTICK

V. Lorenteggio, 38 Milano Tel. 02/489.

PC COMPATIBILI *

52821

Fax 02/48952819

MiniTower/Desktop 286-20 386SX-25 | 386DX-25 | 386DX-33 | 4B6DX-33 | 486DX-33
Cache NO NO NO 64Kb 64Kb 256Kb
Memoria RAM 2Mb 4Mb 4Mb 4Mb 4Mo 4MD
Floppy 3 1/2 1.44Mb S| Sl Sl S| Sl Sl
Floppy 51/41.2 Mb NO NO NO Sl =] s

Hard Disk 42Mb 42Mb 105Mb 130Mb 130Mb 200Mb
Con. AT Bus Cache 2/8 Mb NO NO NO NO NO Sl

VGA 800x600 256K 16¢. Si Sl NO NO NO NO
VGA 1024x768 1Mb 256C. NO NO Sl S| S| NO
VGA 1024x768 2 Mb NCR NO NO NO NO NO S|
/025 + 1P + 1G Sl Sl S Sl Sl Sl
Mouse + tappettino Sl Sl Sl Sl Sl Sl
Prezzo al Pubblico IVAincl. | 1.090.000 | 1.450.000 | 2.050.000 2.360.000 | 9.150.000 4.826.000

AMIGA 500 PLUS
+ 50 GIOCHI +joystick
£ 650.000

AMIGA 600

£ 699.000

STAMPANTT:

-

Drive esterno

Genlock a partire da
Digitalizzatori
Espansioni di memoria

L Tutto il software disponibile sul mercato

£ 130.000
£ 298.000

-

NEC - STAR - EPSON

vasta gamma a partire da £ 375.000

ACCESSORISTICA per AMIGA ¢ PC

SOUND BLASTER 2.0, SOUND BLASTER PRO, COVOX 5¢ YUND MASTER,
AD LIB, SCHEDE GRAFICHE, SCANNER A PREZZI IMBATTIBILI

http://speccy.altervista.org/
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Prir

|
i - e
Alnce
Sono stati tre giorni di fuoco,
ma alla fine Riccardo e Andrea
sono tornati da Londra carichi

delle novita che vi presentiamo
in queste pagine...

i

Mirage
C }*berd reams

=y D

eed per An
ietta di

present

califor-

- della societd
niana pe l'autunno . Ql:("
sta conversione utilizza scher

interlacciate, il

e per non perde
cllo splendido lavoro
o realizzato da H.R. Gi-
=1 (visualist di

n) apposita-
mente per il La data d'u-
- "'T‘..—._..ﬂ.-.-.?-—-‘:.—-—r\ B scita dovrebbe essere intorno a

(_lll d},})d""]"]“d[' L'll
genere cyberpunk possono
*:rc*pn’.\w 1 joystick \_.\d Mead,
sualist di Blade Runner, ha
aborato con la Cyber-
ns nella realizzazione di
"J.JIJlI]\llI,'Ji_' di
itd nel cosmo.
| \h ad ha seguito il lavoro di
| produzione dal primo all'ulti-
| mo pixel. Le schermate propo-
n anteprima danno filo da

- 2; testa da vedere se il
Attendetelo verso Natale

ntemente veloce,

Renegade

a societd di Gods, Fire & Ice, Sens
ble Soccer e Speedball II riparte al-
'attacco con Sensible Soccer 1.1

versione migliorata del rivale di Kic
Off. In Inghilterra i possessori dell
chia edizione possono ottenere
nuova restituendo i dischetti e
appena 4 sterline. Mentre
non & ancora stato deciso se i

sara possibile effettuare un'operazione
analoga.

ra la versione Amiga di The Cl ine, il nuovo ed
imo gioco dei Bi itmap Brothers. Si tratta di una cor nplessa av-
ventura arcade ambientata in una magione vittoriana dove una distor-

sione \p:l/_lu. temporale ha provocato, appunto, il caos. Per uno o due
. La versione PC {ln\'a attendere ancora qualche mese prima
di \.L‘dz re la luce.

I fan di Eric Matthews e Bros. potranno inolt
TF' Best nf rJr Bitm .lp Hrr hers, una u.ul?mm c

hi con
1it d(‘l

lustrarsi gli oc
inc_lud‘ meg;

Fire and Ice, 1l bL llissi-
prima

D(‘r PC e comy mt ibili & prv\n
mo e coloratissimo platform ('ﬂn tanto u.m. siasmo ha suscitato
dell'estate con la versione Amiga. Sugli scaffali a gennaio.

Psygnosis

a rmour-Geddon [1 & il seguito del
Agioco con grafica 3D poligonale

pubblicato un anno e mezzo fa.
Le routine grafiche sono state velocizza-
te e al gia vasto parco armi/veicoli sono
stati aggiunti nuovi elementi. Previsto
per novembre.

Combat Air Patrol vi pone al comando
di un aereo imbarcato su una portaerei
americana durante la Guerra del Golfo. Potete scegliere se pilotare un
F-14 0 un F-18 e intraprendere tutta la campagna completa. L'enfasi del
programma & posta piti sulla giocabilita che sull'accuratezza della simu-
lazione, mentre la grafica dovrebbe rispettare gli standard qualitativi a
cui ci ha abituato la Psygnosis.

Krisalis

| I | piano delle uscite autunnali della Kris i presenta ben fornito e

zoppo di titali interecganti. Tra questi, due riguardano simulazioni
di gruppi di uomini impegnati in combattimento nel prossimo fu-
. Si tratta di Laser Squad, versione PC del famoso gioco di combat-
nento tattico pubblicato su Amiga 3 anni fa, e di Shadoworlds, il se-
-ondo giaco ad utilizzare il celebrato sictema Photoscape dopo I'avven-
ra fantasy Shadowlands. Con una trama ispirata direttamente da
ens, Shadoworlds potrebbe rivelarsi uno dei piti grossi hit dell'autun-
A dicembre per Amiga e PC.
Anche gli appassionati di calcio hanno due titoli tra i quali sceglie-
Il meno convenzionale é Soccer Kid, un inedito cocktail tra i giochi
calcio tradizionali e 1 giochi di piattaforme; & atteso per la primavera
)3. Graham Taylor Soccer Challenge é invece un gioco di gestione
geriale che vede il giocatore navigare al timone di una squadra
ido mare delle competizioni nazionali ed internazionali. Inizio
a data di pubblicazione.

Sabre Team si torna a combattere, ma nella difficile arena del-
ne operazioni antiterrorismo. Anche in questo caso abbiamo
ordini una squadra di uomini che possiamo equipaggiare con
di armi e gadget e lanciare all'attacco in cinque missioni di-
dalla giungla all'ambasciata occupata. Arabian Nights, infine, &
atform con la trama che ricorda un po' Prince of Persia e 15 livelli

i tratti dalle Mille ¢ una Notte.

Shadow of the Beast 111 & il nuovo capitolo della saga fantasy/picchia-
duro. 11 protagonista deve affrontare niente meno cﬁae il Signore delle
Bestie in persona Con centinaia di colori contemporaneamente su
schermo, BooK di musica e 8 livelli di scorrimento paral]atlico la Psy-
gnosis sembra intenzionata a dimostrare una volta di piti la sua abilita
nello sfruttare fino all'ultimo bit le capacita della macchina.

Creepers potrebbe sostituire Lemmings nei cuori dei videogiocatori. An-
cora una volta una tribii di esserini (in questo caso piccoli bruchi) ¢ in
marcia attraverso un territorio infernale pieno di insidie. 11 giocatore de-
ve utilizzare intelligentemente gli attrezzi a disposizione (ventagli,
trampolini ecc.,) per sventare tutte le minacce e permettere ai bruchi di
trasformarsi in magnifiche farfalle. La versione PC (per ora l'unica pre-
vista) conterra 8o livelli e vantera grafica VGA a 256 colori. Data d'usci-
ta: novembre.

Un complesso sotterraneo segreto, alieni cattivissimi e robot alleati
muniti di armi sofisticatissime sono i protagonisti di Cytron, uno spara-
tutto con vista dall'alto che segue la scia del successo di Alien Breed. Nel
gioco il giocatore non si limita a premere il bottone di fuoco ma pud in
teragire con |'ambiente premendo bottoni e accedendo a stazioni infor-
matiche collegate con il computer centrale. Particolare non secondario:
il robot protagonista é schizofrenico.

1 titolo piu atteso di tutti & perd Lemmings 2: con un'intro cartoonesca
che vede i lemmings scimmiottare Schwarzenegger in Terminator 2 ¢
un sacco di azioni nuove da far compiere ai simpatici roditori, state
pur certi che avremo da divertirci ancora per un bel po’ di tempo.

http://speccy.altervista.org/
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Loriciel

a software house transalpina, famosa per i discreti titoli sportivi

Tennis Cup 1 e 2 e per il bellissimo [im Power, ha in serbo diverse

novita per il futuro, a cominciare da D-Day, simulazione bellica
basata (indovinate un po') sul mitico sharco in Normandia del 6 giu-
gno 1944. La particolarita che dovrebbe distinguere D-Day dalla con-
correnza é data dalla possibilita di vivere quel giorno nei panni di dif-
ferenti soldati: questo, in termini pratici, significa che dovrete guidare
carri armati o jeep, pilotare aeroplani, lottare corpo a corpo con la fan-
teria o lanciarvi con il paracadute. Se volete saperne di piti non vi resta
che aspettare la fine del mese, data d'uscita delle versioni PC
(EGA/VGA) ST e Amiga (1 Mega).

Di genere completamente diverso Best of the Best: Championship Ka-
rate - Panza Gold Edition, versione ampliata del buon vecchio Panza
Kick Boxing, picchiaduro sportivo dalle animazioni strepitose “alla
Prince of Persia uscito qualche annetto or sono e dedicato ad André
Panza, campione del mondo di Kickboxing, Da segnalare, oltre al tito
lo chilometrico, la possibilita di scegliere fra 22 lottatori diversi e un
sacco di opzioni nuove di pacca. Nei negozi il 1° Dicembre per Amiga,
ST e PC.

Visto che stiamo parlando di titoli sportivi citiamo anche Internatio-
nal Table Tennis, mitico gioco di ping pong disponibile a meta dicem-
bre per Amiga e ST. Periodo in cui uscird anche Thierry Magnaldi Ral-
Iy Cross, ennesimo gioco su licenza: il protagonista questa volta e uno

ei pill forti motociclisti enduro in attivita e con piti di 70 frame d'ani-
mazione per il mezzo dello sprite principale e la possibilita di giocare
in due contemporaneamente, potete stare pur certi che i motomaniaci
avranno pane per i loro denti.

Anche nel settore arcade la Loriciel & discretamente attiva: mentre
non sono state ancora fissate le date d'uscita di Doc Malone, il seguito
di Jim Power (Amiga e PC), e Dizzy Bros, un platform dal lock alquan-
to fumettoso, per poter giocare a The Cartoons su Amiga, ST e PC,
dobbiamo aspettare solo un paio di mesetti. In pratica si tratta del soli-
to arcade strategico “alla Humans, ma da quello che abbiamo visto la
giocabilita promette di essere davvero sorprendente.

Chiude la carrellata The Entity, un arcade adventure con 32 colori su
schermo, 1.7 mega di grafica e 1 mega di sonoro. La versione Amiga
dovrebbe esser:gisponibilc a fine Novembre, mentre quella PC, per il
momento, ¢ stata solo annunciata.

ccy.altervista.org/
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Itre all'incredibile e inarri

vabile Elite 11, seguito di

uno dei titoli di maggior
successo nella storia dei videogio-
chi che forse potrebbe essere
tolato Frontier, la Konami, che co-
mincia a muovere i primi passi
sul mercato europeo, presentava
altri prodotti di notevole interesse
Innanzitutto la casa giap-

ponese si @ aggiudicata la licenza
per realizzare il tie-in di Batman
Returns; le schermate mostrate 2 Tondra sembrano promettere una grafica di
prima qualitd (ovviamente con i 256 colori VGA), in grado di catturare l'atmo-
sfera del film di Tim Burton. P anto riguarda ':l[; gioco vero e proprio, si
erd di un'avventura dinamica in cui controllerete il giustiziere mascherato
tivo di impedire i piani criminali di Penguin. Durante il gioco avrete

di utilizzare il computer di Batman per investigare sughi indizi in

ia ]_,‘U‘_‘S
vostro possesso, e la Bat-cintura sard a vostra disposizione, rifornita di ogni
sorta di bat-aggeggio.

Era ora! Tutti gli appassionati di supererol potranno finalmente cmulare lc
dei loro beniamini in Champions, 1l primo gioco di ruolo Su computer in-
nte dedicato agli erol con superpot set di regule da w-
volo omonimo, molto famoso negli Sta t, Chamy on il suo sistema
di generazione del personaggl a punti, vi permeticra di ricreare qualsiasi su-
per potere abbiate trovato nei fumetti. 11 sisterna di combatiimento sara molio
il liato € l'interazionc con i personaggi uliliczera un sistema nuove in gra
i analizzare lo stato emotivo dei personaggi.

Se NFL vi era piaciuto, NFL Video Master Fo
pazzire. Dozzine ni di gioco dls

Il vi fara letteralmente im
nno rivivere le partite

come se [oste allo 0. Un esclusive sistema i itasking vi consentird di
allenare tutte le 28
molto sulla licenza NFL ed effettivamente poter §
Dan Marino ¢ pur sempre una bella soddisf

Se questi prodo let "
nami e il seguente; Elite [1 sara disponibile a partire da
1'Amiga e poi per il PC. Batman Returns uscird per PC
sioni Amiga e ST p
bre, mentre la data di uscila di Champions deve cssere

squadre della National Feotbal gue. La Konami punta

are win Joe Montana o

icano la vostra fantasia, il piano delle usite dells Ko-
lovembre, prima per

novembra, con le ver-

olo per PC a novem-

wora annunciala,

21st Century
Entertainment

rovare una software-house nel panorama degli home computer

che costruisca la propria fortuna su un flipper ¢ perlomeno stra-

no. Nel caso della 215t Century Entertainment, perd, la cosa non
deve sorprendere, Pinball Dreams & stato un successone e oltretutto il
primo flipper su home computer ad essere realmente
giocabile. Sfruttando il successo attuale, la 215t sta per pubblicare Pin-
ball Fantasies, il seguito di Pinball Dreams, con quattro flipper comple-
tamente nuovi e pitt ampi, fino a otto giocatori e musiche ed effetti so-
nori in abbondanza.

Naturalmente le novitd non finiscono qui, i poss
no godere delle emozioni di _
Pinball Dreams fra non molto e, §
udite, udite, anche su PC verra
mantenuto lo straordinario
scrolling a 5o frame per secon-
d(].

L'uscita di Pinball Fantasies &
prevista per questo mese, men-
tre per Pinball Dreams su PC
bisognera attendere ancora
qualche mese.

ri di PC potran-

Team 17

a pil grande sorpresa dell'anno: un

gftippﬂ di program mntm'i ['1‘[ {‘]an

comincia a pubblicare giochi e sba-
raglia la concorrenza di case ben pit quo- §
tate & famose. All'ECTS antunnale Marfin
Brown & C. nun erano Pu'm.'ul[ <Oon uno
stand proprio, ma si sono fatti scovare
ugualmente rivelandoci tutti 1 segreti dei
loro prossimi lavori. Ovviamente Marhn
ha posto l'accento su Assassin, che ha defi-
nito come il miglior gioco finora pubblica-
to dal Team 17. Il demo che abbiamo visto
conferma |'impressione di un gioco di qua-
lita superba, ma quello che impressiona
veramente & Superfrog, un fantastico
platform che sembra avere tutte le carte in

regola per far mangiare la polvere a formiche ninja. idraulici italiani e porco-

spini ipervitaminizzati. 1l vero colpo di genio & rappresentato da Alien Breed .
Special Edition ‘92. Per tutti coloro che avevano terminato Alien Breed, il Team
17 ha preparato un'edizione speciale, prezzata come un budget. che conterra
dodici livelli (i sei della precedente edizione piii sei completamente nuovi); tut-
to questo nell'attesa di Alien Breed 2 che uscira I'anno prossimo.

Se avete gid sbavato davanti alla mitologica conversione di Street Fighter 2
per Super NES e gia tremate pensando al lavoro (scempio?) che con tulla pro-
babilitd svolgerd la Ocean per la conversione Amiga, non temete! Un nuovo
gruppo di programmatori del Team 17 sta lavorando a Body Blows: un mega-
picchiaduro con dieci personaggi fra cui scegliere, una trama avvincente (spe-
riamol) e caratteristiche tecniche da paura (da Team (7

p://speccy.altervista.org/
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Il software “The Animation Studio™ vi permette di creare i vostri disegni animati
personali. utilizzando tutte le caratteristiche tecniche di animazione degli studi
DISNEY. Con I'effetto “carta velina” potete vedere in trasparenza pit disegni
sovvrapposti; inoltre avete la possibilita di disporre le immagini nell ordine
voluto e controllarne la durata di apparizione. Potete anche applicare ai vostri
disegni la tecnica dello “squash & stretch™
(schiacciamento e distensione) e imparare
facilmente ad eseguire animazioni dal movi-
mento fluido e continuo. Per colorare i vostri
disegni animati vi & la gamma di colori offerti
dalle schede grafiche VGA, MCGA, EGA,
CGA e Tandy. Grazie alla biblioteca degli
effetti sonori potete infine dare il tocco finale
ai vostri discgni animati... Il programma
“THE ANIMATION STUDIO™ & una fonte
inesauribile di possibilita!

Disponibile su PC & compatibili e Amiga.

THE SOUND SOURCE
collegata al o PC, produce
I de1 tuoi ermi offrendo

cffeul musicali

& sononi
fenomenali

gratuita sulla gamma di giochi Disney

’ "
NOME E COGNOME . ;' e A
INDIRIZZO - CTO

————— "'|”". X
TEL Distribuito da |um— :"\' -

Tagliando da spedire a C.T.0. Spa - Via Piemonte 7/F - 40069 ZOLA PREDOSA (BO)
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LG ARIELIMAS HIDE

Dimmi che Nintendo giochi e ti dir6 chi sei.

NINTENDO
\ TIME
LORD

NINTENDO
CALIFORNIA
GAMES

NINTENDO
DIGGER

MARBLE
MADNESS

Se hai scelto CALIFORNIA GAMES non ci sono dubbi: ad un tipo come te basta chiudere
gli occhi per vedersi subito con un freesbee in mano e lo skateboard ai piedi su un boulevard di Los
Angeles. Se hai optato per MARBLE MADNESS, sei invece una persona che ama le sfide impossibili. |I
tuo motto &: “Quando il gioco si fa difficile, io mi esaltol”

< La tua scelta & caduta su TIME LORD? Allora hai una personalitd decisamente originale.
Per te la vita & un viaggio senza tempo e la fantasia il tuo pane quotidiano. Infine, se hai scelto
DIGGER sei un vero avventuriero, |l pericolo & il tuo mestiere e non c’'é avversario che ti spaventi.
C'é perd anche un’altra possibilita: che tu abbia scelto tutti e quatiro i Nintendo.
In questo caso, complimenti. La tua voglia di divertirti non ha confini!
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AN LEPrITeE ..,

Ocean Millel‘lium

sentdya tre licenze d'eccezione, Innanzitutto per Natale sara di-

sponibile il sequel di World Wrestling Federation, con pia di 62
mosse disponibili per ciascun wrestler. Due giocatori potranno unirsi
per affrontare una coppia avversaria oppure sfidarsi one-on-one, Sicu-
ramente la Ocean si & garantita un altro record di vendite con questo
pmdotto che sara disponibile su tutti i maggiori formati; speriamo che
la qualitd sia all'altezza del solito tam-tam scatenato intorno ai giochi

I 4 casa inglese, numero uno come vendite nel Regno Unito, pre-

sassans

Ocean.

Clonl World il cartoan che propone una versione a due dimensioni di
Kim Rasinger verrd tracfarmato in videogioco dalla Ocean, Come al
solito, per sopperire alla mancanza di idee migliori, alla Ocean hanno
pensate di realizzare un p}atf‘orrﬂ che disporré di 12 livelli, 3faﬁr.a in
stile cartoon e una sequenza introduttiva con la bellissima Holli.

Lethal Weapon 3, terzo episodio di una fortunatissima serie viene
rappresentato durante questa stagione cinematografica nei cinema di
tutta Europa e la Ocean si ¢ aggiudicata la licenza per portare i due
protagonisti della serie in un videogioco. Lethal Weapon sara uno shoot
€I up con quattro missioni da completare, in cui guiderete il dinami-
co dup Gibson-Glover,

N
Tmo € un attenzione
ette di far di

sessssssssisssssssRsnEsssnsREs RNy

Electronic Arts

o stand della software house americana era con tutta probabilita il pit: grande e sontuoso di tutto I'ECTS. Non c'é

da stupirsi, se si considera che |'EA sta ottenendo sempre pitt successi, sia nei prodotti su floppy che in quelli su

cartuccia, [l numero di titoli presentati o annunciati ¢ altissimo, vediamo di capire cosa ci riserva la pii grande
software d'oltreoceano per i prossimi mesi. S0

Per gli amanti dei robottoni & in arrivo un mega-gioco: Ultrabots, simulatore di mech ultrarealistico; disponibile a
partire da dicembre per il PC. Nel gioco guiderete un campo di allenamento in cui la razza umana sta cercanda di stu-
diare {l funzionamento di alcuni robot alieni da combattimento che avevano attaccato la Terra. La visuale sara in prima
persona e, per ottenere un maggior realismo, la grafica sfruttera la tecnica del ray-tracing. g
g Da una licenza per lo sfruttamento di Warhammer 40.000 della Games Workshop, la EA pubblichera in gennaio

perAmiEEPCSpaccHulk.ungiococheﬁprenderéleregoledelgiocodauwhmetbendoilgiocatoreacapodiuna

squadra di Space Marine. Tutti i combattimenti si svolgeranno in 3D e i giocatori dovranno pianificare le loro mosse in
anticipo per evitare le imboscate degli alieni.

Tutti gli estimatori dei giochi per console saranno felici di apprendere che Road Rash sara disponibile in novembre
per Amiga. Questo simulatore arcade di gara motociclistica vi vedra impegnati in folli corse attraverso le strade degli
Mlhﬂﬁ;-nd&nhﬁmdi_qmdmtmﬁmldipmsibiﬁpe:ﬁpﬂmehmmdm,mjgﬁmﬂae...pagm
multe per eccesso di velocita!
| Anche se presso la nostra redazione non ha riscosso un grande successo, sembra che Risky Woods per Amiga abbia
{ venduto abbastanza bene, tanto da convincere la EA a mettere in cantiere la versione per PC. Dovreste trovarlo nei ne-

n
g‘m!ign che la nuova crisi in Irak non abbia scatenato un altro conflitto, la EA presenter la sua versione di Desert
Strike per Amiga in dicembre. La conversione da Megadrive é stata curata da Gary Roberts che in precedenza aveva gia

realizzato John Madden per Amiga. Al comando di un elicattero Apache dovrete tenere alta la bandiera delle forze allea-

te in un misto di shoot 'em up e strategia.

Ormai le case di software non sanno pili dove andare a pescare le licenze per ottenere dei i di sicuro succes-
0. Questa volta siamo arrivati ad una licenza di una rivista, per |'esattezza Car and Driver che dari vita all'omonimo
ioco di simulazione automobilistica, in cui potrete scegliere fra una decina di auto sportive da pilotare. Le ioni
delle auto in gioco rispecchieranno fedelmente quelle reali. La grafica sard una fantastica Super VGA 640x400 a 256
: cdoﬁe&imgpdéunmishdipoﬁgonisﬁzmmespﬁitperotmmeunﬁsdmoipermlisﬁco. L'uscita & prevista in
novembre per il PC,

Come certamente saprete, la Electronic Arts & anche uno dei maggiori distributori di case indipendenti e, in Euro-
: ra,sioucupadei prodotti della Interplay. Olre al gi2 annunciato Buzz Aldrin's Race Into Space che dovrebbe vedere la

uce in novembre, la casa californiana presentava Castles II: Siege &f Conquest per PC, 1l seguito di Castles, titolo che a
5u0 tempo aveva riscosso pareri discreti nelle recensioni delle riviste di settore, In Castles IT dovrete vincere la guerra
fra i pretendenti al trono lasciato vacante da Re Carlo d'Inghilterra. Il sistema del primo gioco ¢ stato arricchito di molti
Wmm'ieorao}treadn‘veregstmireumﬁmmﬂhﬂ,mﬂm,inmspie.mmminime :

via. .

Mario sta per traslocare! Sembra impossibile, ma la Interplay sta per lanciare Mario Typing per gli MS/DOS compa- |
tibili, un programma educativo in cui 'idraulico italiano insegna a scrivere 2 macchina, oyviamente a modo suo!

Ssssssssssssssssrssnanannnns
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anteprimem

Microprose

a regina americana delle simulazioni non sfigurava certo in questo ECTS versione autunnale. Sui numerosi mo-
Ln':tor dello stand abbiamo potuto ammirare le ultime realizzazioni della casa che riesce da due anni a questa parte
a mantenere gli standard qualitativi piti alti del mercato.

In prima linea faceva bella mostra di sé F-15 I11 Strike Eagle, la terza edizione di quello che con tutta probabilita & il
simulatore di volo piii famoso di tutti i tempi. Fra le novita che troverete in F-15 111 spicca la nuova tecnica di realizza-
zione grafica che miscela poligoni e bitmap per ottenere un realismo “senza eguali”. Da quello che abbiamo visto le di-
chiarazioni Microprose non sembrano per nulla esagerate; all'ottima grafica si aggiunge la possibilita di volare in due
sullo stesso velivolo {un pilota e un co-pilota addetto ai sistemi d'arma), testa a testa con un amico e in due, su due aerei
differenti, nella stessa missione. L'uscita di F-15 [IT & imminente su PC e prevista per i primi mesi del '93 su Amiga.

Non volendo lasciare campo aperto a Sierra e Lucas Arts, la Microprose si getia nella mischia delle avventure anima
te con Rex Nebular and the Cosmic Gender Bender. Gia dal titolo & possibile intuire la vena dichiaratamente umoristica di
quest'avventura che vede Rex Nebular, astronauta playboy, impegnato in una pericolosa missione che lo porterd ad
esplorare Terre Androgena, un pianeta abitato da una razza aliena composta interamente da donne. Fra le caratteristi-
che troviamo i soliti 256 colori VGA « il parlato digitalizzato sincronizzato con i movimenti delle labbra dei protagoni
sti. L'interfaccia sari la solita “punta e clicca” comune alla stragrande maggioranza delle avventure animate e ['uccita &
prevista, solo per il PC, nel mese in corso

Continuando la serie di simulazioni belliche ad alto livello di realismo, la Microprese propone Task Force 1042 pn-

mo titolo di una nuova serie di simulazioni sulla Seconda Guerra Mondiale ambientate nel Pacifico. Tnutile dire che in
questo campo la Microprose non é seconda a nessuno e che il prodotto i rivelerd gicuramente un successn per hutti gl
B appassionati del genere. Uscita prevista: novembre ‘92 per MS/DOS.
y Dopo l'imponente Darklands, la Microprose ritenta la strada dei giochi di ruolo con The Legacy. GAR horror pro-
grammato dai maghi della Magnetic Scrolls Ambientato in una casa stregata del New Fngland. The [2gacy 1_!!".|1_??3 delle
schermate grafiche viste sinora solo nei prodotti per CD-ROM. Considerando la qualita dei precedent prodotti Magne-
tic Scrolls & lecito aspettarsi un vero e proprio capolavaro. I possessori di PC potranno ammirare 1 risultati 2 novembre,
mentre gli amighisti dovranno attendere fino alla primavera del prossimo anno.

Se nei simulatori di volo i decolli e gli atterraggi rappresentano per voi un problema insopportabile, Harmer Jump Jet
potrebbe fare al caso vostro. Potrete pilotare sia la versione britannica che quella americana del jet a decollo verticale piti
famoso del mondo in questo simulatore di volo, che utilizzers la tecnica di ombreggiatura Gourad per niprodurre 1un
paesaggio frattale di incguagliabile bellezza. Il gioco sara disponibile prima per PC e pai per Amiga rispettivamente a
novembre e nella primavera del 'g3.

Altri prodotti annunciati dalla Microprose sono: Mantis, un simulatore di caccia spaziale che sara disponibile per
Amiga e PC (date ancora da confermare), Gunship 2000, simulatore di elicotteri Apache disponibile per Amiga a partire
da dicembre. ATAC che simulera la guerra ai narcotrafficanti (e di cui abbiamo gia parlato diffusamente) dawvrebhe es-
sere disponibile per PC gid mentre state leggendo, mentre la versione Amiga arriverd nella primavera del 'o3

Dulcis in fundo, Grand Prix, la versione PC del capolavoro automobilistico di Geoff Crammond. dovrehbe arrivare
sugli scaffali dei negozi a novembre.

lero PC. L'avventura, che promette
quanto impegno dedicherete alla ri
dotti: Red Baron Mission Builder

“mulatore bellico di un ipotetico co

rismo Sierra & garantito,

funzionante! Il gioco offrira pii di
da una gabbia o far precipitare una
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[l olte novita dalla casa che ¢i ha regalato le esilaranti ayventure di Leisure Suit . Innanzitutto l'attesa
E:eﬂ primo giocondi ruolo della Dynamix sembra stia per finire: Betrayal at dovrebbe uscire alla
del mese per il PC. ;
Gli estimatori di Roberta Williams saranno felici di apprendere che Ki VI sara presto disponibile per il g

rispetto a quella gid eccellente d::!l‘e?isqd.in S?;]cedmbe tonnellate di animazioni, piit di un finale (a seconda di
uzione dell’ !

La serie Great War Planes, gia famosa per Red Baron e Aces of the Pacific, si arricchira fra poco di numerosi
aggiungera nuovi assi, nuovi aerei ¢ nuove missioni al capolavoro sulla Pr
‘Guerra Mondiale; in RAF in the Pacific, invece, potrete guidare i piloti dell'aviazione reale britannica contro gli
Zero giapponesi. Il prodotto pill innovativo, che per il momento & stato solo annunciato, ¢ World War 2: 1946: si-

non sganciare le atomiche in Giappo
" La Dynamix entra nel campo dei simulatori sportivi con Front Page Sports: American Football, l'ennesimo simu-
latore di football americano, che cerchera di avere la meglio sulla nutritissima concorrenza grazie agli oltre 200
schemi di gioco disponibili (tutti modificabili ed editabili a piacimento) € agli oltre 8ooo g di animazione.
Space Quest V & un altro degli innumerevoli sequel che la Sierra sembra sfornare senza sosta. Nel quinto episo.
dio della serie guiderete ancora Roger Wilco, questa volta impegnato nel ruolo di comandante di astronave; 'umo-

Se do le storie di Archimede Pitagorico sognavate ad occhi aperti, Icredible Machine ?otmbbe fare al caso
vostro: oltre 50 parti differenti da assemblare a vostro piacimento sullo schermo fino a dar vita ad una macchina

1l gioco sara disponibile per PC e la data di pubblicazione non & ancord stata comunicata.

Sierra On Line

di essere la pill vasta mai creata dalla S , potra vantare una grafica migliore

50 avventura) e nuove isole da esplorare.

nflitto aereo che si sarebbe potuto svolgere se gli americani avessero deciso di

e,

100 livelli differenti in cui dovrete raggiungere obiettivi come liberare un gatto
palla in un catino d'acqua (sembra di parlare delle trappole di Willie il coyote!).
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Coktel Vision

e ¢'é una cosa da dire dei giochi programmati dalle case francesi, & che la veste grafica dei loro pro-
\ dotti & sempre eccellente. La visita allo stand della Coktel Vision ha confermato questa impressio-
ne.

: I nuovi prodotti presentati erano tre: Inca, Ween e Gobliins 2. Di Inca abbiamo gia parlato ma, per il
3 momento, | n.n,r:'dﬂnlt' grafica e il fantastico sonoro non sembrano essere sostenuti da una giocabilita al-
l'altezza: un problema che sembra affli iggere la maggioranza dei prodotti su CD-ROM. Non resta che spe-
rare nella fase di playtesting per quel qualcosa in piu che potrebbe far decollare il prodotto. Previsto a no-
vembre per PC CD-ROM e hard disk e nel 'g3 per CD-1.

Ween &, invece, un titolo molto pili classico: un'avventura con interfaccia “punta e clicca” in cui do-
vremo scoprire gli oscuri segreti di una profezia che
incombe sul nostro destino. In uscita in questi gior-
ni su tutti i formati.

Per quanto riguarda Gobliins 2 non c'é molto da ag-
giungere rispetto a cio che & stato gia detto riguardo
al primo episodio. L'unica differenza & rappresenta-
B ta dai protagonisti che sono solo due, ma devono

i collaborare molto pil strettamente per risolvere i
problemi che intralciano il loro cammino. A novem-
bre per tutti i formati 16 bit.

2 casa giapponese che Core DESig“

~ ora fa hase in Germania

i n éra presente al- . e Y
v i gn , dopoaversbancaﬁonmphiformmn?mmme
l Ecri'u‘:‘oau): ;etschc:t‘c :::1 Lnﬂ giochi di g'uuia con Jaguar, tenta la carta M‘mm u:m
ue livelli dimostrativi di BC Darkmere, un gioco in 3D isometrico che vi m
Kid. 1 gioco si preannuncia Ebryn, nella sua ricerca degli oscuri segreti della r
faﬁrhﬂlw i 1 GBS mere. |l sistema di controllo del personaggio wi&tﬂm‘zmo. M%ﬂ.
; p‘; ngine ha mantenuto in- sto campo la Core trova un valido concorrente in Legend
tatte grafica e giocabilitd: 11 scape che pud vantare un validissimo sistema magico. Speriam
team di programmatori ¢ lo la concorrenza sproni i programmatori a reaiimtefm lﬁﬁdm dl ﬂta
o e qualitd. A guadagnarci saremmo noi!

Accolade

e gli orrori di Elvira e Elvira II non vi sono bastati, la Horrorsoft ha gii preparato per voi

Waxworks , un'avventura ambientata in una casa degli orrori, popolata da statue di cera che han-

no il potere di trascinarvi nel loro mondo... Alla fine di ottobre potrete giocarlo su PC, la versione
i Amiga é invece annunciata per la meta di novembre.

Dopo Gateway , avventura fantascientifica abbastanza “seriosa”, la Legend propone Spring Break
un'avventura stile “Vacanze assolate in California” con bulli, pupe e surfer incalliti. Per giocarlo su PC
dovrete aspettare fino a novembre.

Se, come chi scrive, impazzite per i romanzi di Stephen King, The Dark Half , per PC a novembre,
realizzera molti dei vostri sogni. Basato sul best-seller La Meta Oscura , sard un'avventura in cui inter-
preterete George Stark, il protagonista del romanzo. Abbiamo alcuni dubbi sull'implementazione della
trama in un gioco per computer, comunque...

Zyconix , un clone di
Tetris mooolto pil dif-
ficile, sara disponibile
sia per Amiga che per
PC a meta novembre.
Sicuramente non vin-
cera il premio per il
gioco piu originale del-
I'anno, ma sembra di-
vertente.

e N e e L L T, MMM T I MMM T I M MMM
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BASIC COMPUTER SYSTEM
YIA MONTEGANL
__ 20141 MILANO
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" TEL(02) 3464960 RA.
_ FAX [02) 39502102

MONITOR MONO __£.1.700.000

MONITOR COLORE £.1.900.000

VENDITA ANCHE PER

CORRISPONDENZA

PORTA DISK POSSO 3 172 | f:_;;!

STAMPANTI A PARTIRE

"MONITOR MONO £ 2.500.000

MONITOR COLORE £, 2.700.000

| PREZZI SONO IVA INCLUSA
GARANZIA DA UNO A TRE ANNI

~ LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE
 LABORATORIO RIPARAZION PER COMMODORE

SCONT! PER | SIG. RIVENDITORI

PERSONAL [BM COMPATIBILI E FAX

AlJ_Pt J\RI" Hi.-\'\t l‘lF!O]j.O P?R !A ‘3! l‘[]LCI(I'\]:.

ORARIO 9,30-12,30 15,00-19, 00 LUNEDI’ MATTINA CHIUSO
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US Gold i

- ltre alla conversione di Street Fighter 2 per Amiga che dovrebbe :a%pre gli scaffali per Natale,
| Oe di cui non ci sentiamo di garantire la qualiti (eufemismol) la US presentava mﬁtﬂh se|

rie di titoli. :
Primo. fra tutt spiccava Flashback: direttamente dai maghi della Delphine Software :
&l non fara r le notti i trascorse davanti ad Another World. La trama ricalca ab%a.mnu
S ﬂusl]a di A\T" conmmdagnmm npecgmmatore scopre una razza di ahemgh ﬂcli;; ol;rca di impadmﬂmr ace:goghbmﬂ te
ella Terra; le sue non passano inosservate e im nano hng-
E“BHE}' gio del cervello. Con le pochemmmenmanegh.Cmddminusqrea?::gr‘;eh sul
Bt gl it cui & stato imprigionato; unatmmafamihmm’]igmmsaﬂdlspembﬂgperm;gae PCvermhﬁnc'
LY r n mnml del ‘92, non vediamo l'ora di metterci le mani.
J j,_]ﬂ mmm Perghanuntldeikmmmfk?GlaNewWoﬂqumpndngpmenhvaCbudsquﬂquam
- EE!SOledl l\g:gﬁt(IMagw che promette di essere ancora piu vasto del predecessore: prepammapam
ie notti in biancol
12 serie di AD&D non sembra aver fine, & ora la volta di Dark Sun - Shattered Lands, il primo episodio di una nuova serie che presentera un'in-
terfaccia utente completamente rinnovata. Ambientato nel nuovo universo di ﬁmm della TSR Shatiered Land utilizzera un sistema di controllo da
mouse e delle immagini grafiche finalmente all'altezza delle macchine su cui
Ultima Uudcmﬁds;?al cominciando a lasciare il segno sulle altre software house Leamd qf Valour: The Dawning sara il m[pmno gioco di una serie
chsmrﬁ il giocatore ad esplorare un universo “virtuale” fantasy. La novita, pers, & rappresemata dalla macchina su cui potremo giocare questo
anche i possessori di Amiga e ST potranno sollazzarsi a piacimento, unico d1 RAM.
LuUS Gold ha firmato un accorde con la Attic Software, una casa tedesca, per la pu bhca.n mmsmedxcdkhasatxw UmSgu%lrdoNd
Buio, un gioco di ruolo
tradotto in italiano, che
in Germania ha riscos-
so un considerevole
successo di vendite. 11
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ttletoads arrivera presto su

Amiga! I rospacci che han-

no osato sfidare le tartaru-
ghe su NES arriveranno anche
sul 16 bit Commodore. Basato sul
platform di successo per il NES
Battletoads avra 12 livelli, azione
simultanea per 2 giocatori e g2
frame di animazione per il perso-
naggio principale.

Outlander, un gioco ad ambien-
tazione post-olocausto in cui do-
vrete sconfiggere dei ribelli, che
tentano di impadronirsi del se-
greto per realizzare la bomba ato-
mica, sara disponibile quest'in-
verno. [l gioco vi porra alla guida
di una macchina sulle strade di
un'America in ginocchio. Ovvia-
mente non mancheranno spara-
torie e inseguimenti a volonta.

Come certo saprete, la Mind-
scape ha terminato il suo rappor-
to con la Origin (recentemente |
acquistata dalla Electronic Arts)
ma all'ECTS i prodotti della casa
di Lord British erano ancora pre-
sentati nello stand Mindscape.
Wing Commander per Amiga & or-
mai imminente, la velocita del
programma € piit 0 meno simile
a quella di un 286 a 20 MHz e
quella delle animazioni anche su- |
periore (blitter docet!). Aspettatevi
la recensione sul prossimo nume-
ro.

Strike Commander uno dei titoli
pill attesi degli ultimi tempi do-
vrebbe vedere la luce entro la fine
dell'anno. 11 gioco utilizzera il si-
stema Real Space che combina
grafica poligonale, bitmap, fratta-
le e ombreggiature gourad per
creare una simulazione dal reali-
smo inarrivabile. Ovviamente do-
vrete munirvi almeno di un 386
per poter gustare questo nuovo
prodotto firmato Origin.

Le novitad perd non si esauriva-
no a Sirtke Commander, & infatti
previsto un nuove episodio nella
storia di Wing Commander dal titolo (non molto fantasioso) di Trade Com-
mander. Per la prima volta nella serie di WC non guiderete un caccia con-
tro |'impero Kilrathi, bensi un cargo mercantile che deve mantenere i
rifornimenti tra la prima linea e il fronte. Alla Origin promettono molta
pili interazione con i personaggi non giocanti, innovazioni grafiche che
sfrutteranno le tecniche gia utilizzate in Strike Commander e, naturalmen-
te dozzine e dozzine di armi, nemid e mezzi completamente nuovi.

Gli amanti delle avventure di Lord British, 1'Avatar & C. saranno lieti di
sapere che oltre all'annunciata Serpent Isle, seconda parte di Ultima VI,
uscira anche il data disk Forge of Virtue che potra essere giocato in qualsia-
si punto di Ultima VI, sia che stiate giocando |'avventura, sia che l'abbiate
gia completata.

Direttamente dalla Maxis la Mindscape presenta Sim Life il simulatore
di vita, che vedra la luce su Macintosh prima che su qualsiasi altra piat-
taforma. Nel gioco potrete controllare tutti gli elementi che determinano
I'evoluzione di una specie: dagli ecosistemi al comportamento! Speriamo

solo che alla Maxis si siano ricordati di quella cosa chiamata giocabilita

che troppo spesso viene dimenticata nei loro prodotti.

A novembre, inoltre, sara disponibile Sim Farm il simulatore di fatto-
ria per MS/DOS. Le considerazioni sono pressoché identiche a quelle
fatte per il titolo precedente.

olto pilt nutrito era invece il |
panorama di proposte della
Virgin che mostrava con orgo-
glio il suo The 7th Guest, mega produ-
zione per CD-ROM che, udite, udite,
verra venduta a dicembre su due CD,
perché uno non era sufficiente a con-
tenere tutte i dati e le immagini di
questo film interattivo.

La grafica e il sonoro sono assoluta-
mente straordinan, !JCE' L|_U|':IlllU 1}5'\.{61"
da la giocabilita & troppo presto per
parlare, ma il fatto che la Nintendo ab-
bia commissionato Guest alla Virgin,
in concomitanza con il lancio dell'u-
nita CD per SNES, dovrebbe dirla lun-
‘L‘.J.

Dopo il successo del titolo program-
mato dalla Cryo, la Virgin presentera
Dune II: The Battle for Arrakis, curato
dagli Westwood Studios. Dune I non
sard un'avventura come il suo prede-
cessore, bensi un gioco a livello gestio-
nale, piu simile a Civilization di Sid
Meier,

Forse qualcuno di voi ricorda ancora
I'anteprima di Apocalypse apparsa di-
versi mesi or Sono sulla nostra rivista,
In ogni caso il gioco somiglia molto al
caro e vecchio Choplifter e proporra di-
struzione su larga scala ed effett so-
nori devastanti. In seguito ad alcuni
problemi in fase di produzione |'usci-
ta & stata rimandata alla Pasqua del
93.

Il mondo dei platform ga
Amiga non & mai apparso cosi in
te, dopo Zool, Robocod, Fire & Ice, Silly
Putty e Superfrog. arrivano ora gli MC
Kids. Questi simpatici ragazzimi do-
vranno recuperare la borsa magica di
Mc Donald's attraverso 30 livelli densi d'azione. 11 gioco sembra
mo ino” e 'uscita & prevista per la fine di ottobre.

[] :T!\"[](jl'_\ Ct‘l.ll l]l:"d"_\'-[!'lt‘tﬂln ‘\'i l!]1i~<('F a i-‘”rl r‘]él:. \'i(]r‘»hp_ifu'l\i if'l .'t","-
torhead, un pi;:l'rr-rm che vede protagom t :.;'nm]\nnﬁnfi della famosa
band. Alle gioco dovreste trovare una copia omaggio dell'ultimo
disco del gr : March Or Die
erca di Britannia verrd ricreata in Reac
catore potra interpretare il ruolo di un pilota tedes
se, oppure di un comand
un simulatore di volo o gestionale. La versione per PC utilizzera la tec

per

sere

for the Sliec in

:co o ingle
e. A seconda del ruolo sceho, il

gioco sara

Iemo, pur

a di ombregg
troppo la cosa non sara possibile su Amiga. L'uscita & prevista per il
mese prossimo su entrambi i formati.

tura Courad per ottenere un maggior

Domark

a casa inglese presentava dozzine di

titoli per console mentre il panora-

ma di quelli per computer non era
altrettanto ricco. AV8B Harrier Assault si
pone in diretta concorrenza con il prodot-
to della Microprose. “Programmato dallo
stesso teamn dietro a Mig 29 Superfulcrum, Hamer combinera elementi strategi-
ci e da gioco di ruolo per dar vita a qualcosa di pitl di un semplice simulatore.”
Sinceramente non crediamo che riuscird a dare del filo da torcere al gioco del-
la Microprose. Previsto per la fine del mese s Amiga e PC.

I ional Challenge, che dovrebbe uscire entro novembre per Ami-
ga & PC, sard il sequel di Rugby - World Cup e comprendera una funzione di
replay, tre co;‘nﬁetizioni internazionali e delle animazioni piu dettaghate.

Deluxe Trivial Pursuit: a novembre su PC con 2000 nuove domande, grafica
VGA e sonoro compatibile Ad Lib, Soundblaster e Reland. Sara il classico gio-
co.da giocare in compagnia, senza troppe pretese.

Tn Columbus potrete seguire le orme dei famosi monarchi che diedero vita al
periodo delle grandi esplorazioni. 11 gioco si svolgerd principalmente su scala
gestionale ma le battaglie verranno combattute 1n grafica 3D. Disponibile a
gennaio solo su PC.

http://s p:accy.alte rvista.org/
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PERFORMANCE . G.P.

VIA 4 NOVEMBRE interno 34 - 20092 CINISELLO B. (MILANO)

TEL. 02 / 6128240 - 66016401 FAX 02 / 66012023

COMMODORE - AMIGA

Articolo Prezzo (IVA inclusa)
AMIGA 500 . seTERERERTERTResawsas. B 1090000
AMIGA 500 PLUS .....oooooomoescomssemsessestrenessssenesmsesersees L. 650.000

AMIGA 600 . .« L. 750.000
z\\‘ll( A 600 Cﬂ'\ H\RD ﬂl‘s 5 'ﬁﬂ 000

MONITOR COLORE PER AMIC,
CDTV COMMODORE.......... #
ANUGA Z000: 2105 v imsirimssstrsissrsirstmirsrein

STAMPANTI

Prezzo (IVA inclusa)

450,000

'| ‘{m (1{ 0

Articolo

STAMPANTE BIANCO / NERO ....c.oconsiiiinssnsnennes Lo 349.000
STAMPANTE COLORE .......... . L. 479.000
STAMPAMTE 24 AGHI COLC L. 749,000

NASTRI PER STAMPANTI "

Tl FEOMARE

ACCESSORI AMIGA

Articolo

Prezzo (IVA inclusa)

MODULATORE .. 60.000
::LhtHMU AN TIRIFLESSO 7 MONITOR... 59.000
ESPANSIONE 512K.. 59.000
ESPANSIONE | MB AMIGA PLUS .. 130.000
ESPANSIONE 1.5 MB AMIGA 500... 190,000
ESPANSIONE 7 MB. AMIGA 50¢ 250.000

SCHEDA JANUS DIVENTA PC..
SCHEDA AT - ONCE \\11(1-1.
HARD DISK AMICA 20MB /
MODEM AMIGA .
SCANNER AMIGA...
DIGITALIZZATORE AMIGA
VIDEOGENLOCK :
INTERF %L{ 1A \1[UI AMIG
KICKSTART l ﬁ
KICKSTART
MOUSE \'\\I(_a\ JOTTICO. .oveer
ALIMENTATORE AMIGA POTE!
COPRICOMPUTER AMIGA PLEXIG
KIT 4 JOYSTICK AMIGA
MOLISE SELECTOR (DEVIATORE JOYSTICK /
BOOT DFI (SCAMBIA DRIVE 110 AMIGA
TURBO PEDAL (FEDAL IrR\NIML LATIO
DISCHI 3/, DF - DD E 5"/, DF - DD ...,
DRIVE ESTERNO AMIGA.........oocommsisiiermsicssssamsmasisussssninses
CIOCH! E PROGRAMMI da

350.000
(

ol el el et el el el ool el e e sl el et ol

10.000

CASH & CARRY

PER I RIVENDITORI

RIPARAZIONI
COMMODORE - AMIGA - PC - CONSOLE VIDEOGAMES |

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA \

Per i Vostri ordini scrivete al nostro indirizzo
oppure telefonate ai seguenti numeri:
02/6128240 - 66016401
I nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato
dalle 9.00 alle 12.30 dalle 14.00 alle 18.30 /

PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000 MENSILI

OFFERTE CONFIGURAZIONI PC

286 16 MHz - 1 M8
* 1 Drive 3'/,1.44 ¢ Harp Disk 40 Mg
e ScHepA VGA o TASTIERA ITALIANA
L. 1.300.000 . MONITOR VGA CoLORE

386 SX 25 MHZ 2 Ms

* 1 Drive 3'/,1.44 * HarD Disk 52 Ms

* 1DriVE5S'/, 1.2 ® TASTIERA ITALIANA

* ScHeDA VGA 512K ¢ Monitor VGA CoLORE
L. 1.990.000

386 DX 40 cacHE64 K - 4 Ms

* 1 Drive 3'/, 1.44 e HarD Disk 80 Ms
¢ 1 Drive 5"/, 1.2 o TASTIERA ITALIANA
¢ ScHeDA VGA SuPeR T MB  » MonNITOR Super VGA

L. 2.500.000 1024 x 768 COLORE

486 DX 33 MHz - 4 M8

* 1 Drive 3'/,1.44 ¢ Harp Disk 105 M8
* 1DrivE5'/, 1.2 * TASTIERA ITALIANA
* SCHEDA VGA SUPER TMB  « MonNiTOR SUPER VGA

L. 2.990.000 1024 x 768 COLORE

PC NOTEBOOK 386 16 - 2Ms - HD 40Ms
L. 2.600.000

PC NOTEBOOK 386 25 - 2Ms - HD 60Ms ‘
L. 2.900.000

ACCESSORI PC

- MONITOR SVGA COLORE

- HARD DISK 40 - 52 - 80 - 120 - 200 MB
- DRIVE INTERNI / ESTERNI 3" 1/,E 5" 1/,
- SCHEDE GRAFICHE VGA, SVGA

- MOUSE

- TAVOLETTE GRAFICHE

- MODEM

- SCANNER

- STAMPANTI B/N E COLORE

- COPROCESSORI

- SCHEDE SONORE SOUND BLASTER

TELEFONATE!!

hitp:ffspeccy.altervista.org/
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ULE

TITOLO DEL GIOCO PREZZIO PREZIC TITOLD DEL GIOCO FREZIO FREIIO | TITOLD DEL MOCO PREILO PRELIO PALLIO
[ AL i AMiga | AMIGA AmoA
& - TRAIN TEL. TEL DUNE.... —TU.900 e | U 75,900 26,500
A0 TANK KILLER 59900 DUNGEDN M. TEL. - | LA FAMIGLIA e e
A 320 AIRBUS (ITA) . TEL TEL DYLAN DOG 89,900 59.900 LA STORIA INFINITA Il 49.900 = 78900
ACES, e300 DYNABLASTER —TEL TEL | LARAYS ses00 R
ACES OF THE PACIFIC 8 800 ELVIRA B THE J TEL TEL LAURA BOW N ... 56.900 48900
MASTER.. EPIC | L 49900 #8900 15800
sapoo | LWERROOL vEL Teu
| LOS"I‘!L-‘ 89500
sasen | T N R VN 2 48000
45.900 lWE OF THE TEMPTRESS _ £2.900 TEL
56,800 TIPS RACING € #5000
TH.800 MECAFORTRESE e 9.000 10600
EIEE a0 59,900
S 59900 5000
59.500 89,900 58,500
49900 - =y
29,500 mrms_._.....__..._._......nln P00 TR.800
| T8 praens L
56,900 #8900 a0
48.800 1900 T'HE E-IHL LEWIS CHAL . L
e THE sARAER oL
59,000 £0.000 THE i
- 39900
49900 .0 v—
g ™ 40000
75.800 TEL 55,500
45.900 #9500 o
B 8000 40,600
oo | 900 L
TeL o
ase | rumnoveR. i e 5 o
49,900 QUEST FOR GLOAY 1. #8800 |
HEMDALL ... #9.500 ARCE DRIVING e E8300 3,500
HEROES OF THE 387TH. HAMEART 66 900 |
HOOK £9.900 59,000 REAGH FOR THE SWIES ... TEL TEL
HOT mrn HOETILE B L TEL T A R = R T |
99.900
50.000
.......... 9000
9600
8,900
DARK QUEEN OF KAYNN. — s
DARK SEED. B0 s JETRGHTERA N i TR0 . | BECRET WEAPONS LUFTWAFFE. ... 00000 ... - |
DELIVERANCE 58900 sas00 |
DICK TRACY. T*L woLreHLE
S0900 | WORLD TENAS CHAMP. -
oS -

@q%nmmqi;s ZORER
MAILBOX f&}‘

[ |  TELEFONO POSTA e 4
ﬂ 011/30.90.202 Q\}r{f g';‘ﬂ?a?mhz E{T:f E§ VIDEOTEL o
011/30.81.352 Ayt e , | 211503732

T
.

. A - e __-_-'--__I .

COMPILA RITAGLIA E SPEDISCI A OuEEN COMPUTEH sdf.- VIA DEMARGHEHITA 4 -10137 TORING
o S T _ TITOLO PROGRAMMA SEES PREZZO '\ UEEN
4\ Q'CMFLTER
\\\ L i \

S P I T e

|

1

|
2 -3 ST - O S . S 4 =
FEVASIONE ORDINEINZT ORE "

I

I

= MmN e \ [| SPESE DI SPEDIZIONE INVIO URGENTE .........\ L.13.000 l.'
|| PAGHERD' AL POSTINO IN CONTRASSEGNO £ B |
"] ALLEGO RICEVUTA VERSAMENTO IN C.C. POSTALE N° 14308100 \ gL [] 514 [K] TOTALE ..oocurine \ Lo & l_
: ALLEGO ASSEGNO NON TRASFERIBILE INTESTATO A: QUEEN COMPUTER \ PER SPEDIZIONI TRAMITE CORRIERE TE.‘_EFQNATEC,\ 3 :

. ONO VA INCLUSA®:
http :ﬂspeccy.alterwsta.orgl { “ﬁ*




Una scharmats del ssconds livello, ovvars b

della willa vk

http:/speccy.altervista.org/

LAVORI

IN CORSO

CHA0S ENGINE

.

na tendenza si aggira per il mondo
dei computer games: quella dei gio
chi multi-giocatore. Recentemente,
esto genere sta facendo proseliti

qu
sia tra gli ideatori/programmatori che tra i vi-
deogiocatori.

Non c'e bisogno di dilungarsi troppo nello
spiegare I'attrattiva dei giochi di questo gene.
:redo che possa bastare questa dichiarazio-
1e di Jon Hare, della Sensible Software: “A
qualunque gioco & molto piu divertente e sod-
isfacente vincere contro un tuo amico - non
puoi prendere in giro un computer se vinci. E

fa tutto parte del ciclo della Natura, della

one naturale gii animali lottane sempre

o contro I'altro. Risveglia gli istinti primiti

Juesta verita i Bitmap Brothers devono aver-

a capita sin dai tempi di Speedball 2 (senza

2 uno dei migliori giochi multi ¢ mono-

catore in circolazione) e non é forse un ca-
he The Chaos Engine sia stato realizzato
dallo stesso team di sviluppo di Speedball 2.

uella di essere un prodotto disegnato

giocato da due giocatori simulta-

nel caso lo si giochi da solo un per-
) & controllato dal computer - maggio-
pili avanti) in collaborazione ¢ in
ione tra di loro.

ccy.altervista.org/

numero di nodi

Dopo un anno di silenzio, ecco
riaffacciarsi sulla scena del
software i Bitmap Brothers

Per aprire le porte d'uscita di clascun livello bisogna attivare un certa

ratteristiche e non in
modo meccanico. “In
altri giochi”, spiega
Eric, “quando si hanno

Collaborazione perché lo scopo di entrambi i
giocatori & di trovare e distruggere la macchi-
na del caos, competizione perché il premio in
denaro che ciascun personaggio guadagna alla
fine di un livello - con il quale pué migliorare
gh attributi del suo personaggio - & diretta-
mente proporzionale alle azioni svolte durante

“Alla fine di un livello - racconta Eric
Matthews - il premio in denaro viene d
tra i due personaggi in b:
giocatore ha fatto individualmente in termini
di mostri uccisi, tesori raccolti, porte aperte,

150

se a quanto ciascun

nodi attivati, chiavi recuperate, ecc. Fare il fur-
bo, aspettando che I'altro uccida i mostri per
voi, rischiando I'energia e la vita del suo per-
-‘F".”l'lx'lggiﬂ. e PO'[ ﬁc‘nd:ll'si 4 recuperare un teso-
ro, non serve a niente. In Chaos Engine si vie-
ne premiati per quello che si fa. Piti uno fa,
pitt denaro riceve alla fine del livello.e di con-
seguenza la partita a due diventa realmente
competitiva, con contorno di moccoli, insulti,
urla e risate.”

Come abbiamo accennato, non é obbligato-
rio essere in due per giocare a Chaos Engine,
anche se & caldamente consigliato. Nel mise-
rando caso che non abbiate un amico con cui
giocarlo, la CPU si rivela un ottimo alleato
poiché il personaggio guidato dal computer si
comporta in base ai suoi attributi e alle sue ca-

i come quelio nella foto,

due personaggi sullo
schermo e un solo gio-
catore umano, il perso-
naggio guidato dal computer segue il perso-
naggio controllato dall'umano in modo pedis-
sequo, facendo le sue stesse cose. Qui invece
il personaggio della CPU agisce sulla base del-
le sue caratteristiche: se & tonto si difendera
semplicemente dai mostri, se ¢ intelligente sa-
pra invece dove sono tutti i mostri, come com-

batterli, evitarli, trovare i tesori, ecc.”

Chaos Engine non & interessante solo per
questo, ma anche perché é un ulteriore passo
nella direzione iniziata con Gods, quella di
cercare di mescolare elementi di generi diver-
si in un cocktail che presenti il meglio di en-
trambi i mondi. In questo caso i due mondi
sono quelli del gioco d'azione (pili precisa-
mente uno sparatutto) e del gioco di ruolo.

Della parte sparatutto ¢'é poco da dire: si .
tratta della classica azione frenetica in cui i BB
sono ormai esperti sin dai tempi di Xenon

Dei giochi di ruolo, invece, ha: diversi perso-
naggi con attributi e caratteristiche proprie, e

quindi modi differenti di affrontare il gioco, e
il concetto di “party” o gruppo, anche se di so-
lo due personaggi (a proposite: se qualcuno si
ricorda che nelle prime foto del gioco i perso-
naggi sullo schermo erano tre e si chiede dove
¢ finito il terzo, ecco la risposta di Eric: “Ab-

biamo tolto il terzo personaggio per tre sem-

plici ragioni: primo, tre personaggi rende-
vano lo schermo troppo affollato; secondo,

http://speccy.altervista.org/
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CORSO

tra sei brigante, Il [

S pud sceg

pazzo,
il mercenario - Imdnimp.mﬂlmrh “party”. r“mwmmammumr

nario e il gentiluomo.

si sarebbe corso il rischio di riempire troppo
lo schermo di effetti, spari ed esplosioni; ter-
2o, le porte joystick sull'Amiga sono comun-
que due ed & improbabile che qualcuno si sa-
rebbe messo a giocarlo con la tastiera).

1l gioco - secondo il comunicato stampa -
trae ispirazione dai mondi fantastici di Char-
les Babbage e H.G. Wells, ma forse non & un
caso che l'idea (e il titolo) di Chaos Engine sia
iniziata a frullare nella mente dei Bitmap
Brothers contemporaneamente all'uscita del
libro “The Difference Engine”, scritto a quat-
tro mani da William Gibson e Bruce Sterling
(pubblicato in Italia da Mondadori col titolo
“La macchina della verita"), che narra di
un'improbabile Inghilterra vittoriana tecnolo-
gicamente basata sulla macchina calcolatrice
di Babbage come la societd odierna & basata
sui computer.

La trama non ¢ delle piti originali, ma non &
certo questo che conta in un gioco. La *mac-
", un congegno creato da un in-
ventore pazzo, si ¢ guastata strappando il tes-
suto spazio/temporale: da quello strappo sono
fuoriuscite le forze del caos che hanno invaso
il mondo e trasformato i pacifici abitanti della
villa in mostri assetati di sangue. Lo scopo del
giocatore (o dei giocatori) & di aprirsi la strada
attraverso i sedici livelli del gioco fino alla
macchina del caos per distruggerla.

“Chaos Engine - spiega Eric Matthews con vo-
ce roca dopo una serata di bagordi in uno dei

china del caos

party organizzati in occasione dell’'ECTS - & di-

viso in quattro mondi, ciascuno di quattro Li-
velli strutturati come una marcia di avvicina-
mento alla *Sala delle Macchine' 1l primo
mondo & quello del parco circostante la villa; il
secondo sono le dependace della villa, ovvero i
laberatori e le officine dove & stata costruita la
macchina del caos; il terzo & I'interno della vil-
la e il quarto e ultimo sono i sotterranei dove
si trova la “Stanza delle Macchine”.

Se la trama non é delle pil originali,
la grafica e gli effetti sonori sono di altis-
simo livello: quello a cui ci hanno abitua

http://s b:accy.alte rvista.org/

to i Bitmap Brothers in
questi anni. Dan Malo-
ne, gia artista grafico
di Speedball 2 ¢i & supe-
rato nel cercare di crea
re I'atmosfera vittoria-
na del gioco e altrettan-
to ha fatto Richard Jo-
seph per quanto ri-
guarda gli effetti sono-
ri, tra cui si distingue
l'urle campionato di
Party Power (“I'equiva-
lente del Super Na-
shwan di Xenon 2", ag-
giunge Eric), un bonus
di 10 secondi in cui il
personaggio ha il mas-
simo della potenza di
fuoco. “Richard - spiega Eric - ha campionato
la sua voce alle 7 di mattina, appena sveglio,
con un'intonazione da attore vittoriano: sara
I"“Ice cream! Ice cream!” di Chaos Engine”.
Curiosamente, gli effetti sonori sono stati te-
nuti fuori dalla fase di test.
sonori - dice Eric - rischi di valutare meno la
giocabilita. Invece se lo testi con gli effetti so-
nori e la musica puoi avere un'idea distorta
della giocabiliti. Quello che abbiamo fatto in-

“Se metti gli effetti

il gloco - come 51 puo vedere daila foto - si svoige su diversi piani e questo impedisce a voite di sparare
maostri (non si pud sparare in alto o in basso ma solo ad “alterza vomo™) Per uscire da simil
necessario avere armi da lanciare come bombe o bottiglie molotov.

situarioni &

Questo & lo schermo di stato del vostro personaggio. A sinistre 3ono riporati | suoi stributl (dail*atto in
basso: abilits, salute. velocita e intelligenza) e I'arma in suo possesso attualmente. | riguadri in basso a sl
nistra mostrano gli “speciall” che pud utilizzare, La parte a destra serve invece per modificare gli Iurlllu

tl, visionare & acquistare muovi ~speckali-

vece e di assicurarci innanzitutto che il gioco
sia pt‘[fc ttamente Hmul)]k ed irre (‘*[]bllt‘ Se
lo €, 'aggiunta degli effetti sonori e della musi-

ca non puod far altro che migliorarlo.’
Non ci resta quindi che aspettare il mese
prossi se Erie Matthews ha ra

gione, Noi, dopo averlo giocato non abbiamo

mo per sapere

ma alla recensione |'ardua sentenza.

Riccardo Albini

dubbi,

CHI E CHI

Ecco il team di sviluppo che
sta lavorando a

The Chaos Engine.

Game design - Erich Matthew e
Simon Knight

Codice - Steve Cargill

Codice addizionale - Mike

Montgomery
Grafica - Dan Malone
Musica & SFX - Richard Joseph




http:/speccy.altervista.org/

FLOPPERIA 2

P.zza S. Maria Beltrade, 1
(angolo Via Torino)
20123 Milano

Tel. (02) 72.00.18.10
MM1-MM3 Duomo

FLOPPERIA 1

Viale Monte Nero, 15
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Negozi aperti al pubblico dalle 10 alle 13 e dalle 15.30 alle 19.30. Vendita anche per corrispondenza.

Personal Computer EuroSys

Nuove fantastiche offerte!

I Pereonal Computer FurnSyz conn CONFIGURARILI SU

MISURA, ovvers in hase alle vostre praferenze, & sono coperti da

una garanzia totale per 12 mesl. Scegliete VOI il tipo di monitor
che desiderate, a colorl 0 monecromatico, la scheda grafica che
preferite, la capacitd dell'hard disk (tutti velocissimi, tempo
d'accesso inferiore 2 18 ms @ trasferimento dall superiore al 700
KB/sec.), la quantita di memoria Ram, e cosl via.

Par mostrarvi | favelosi prezzi dei nostri computer EuroSys, tra
le numeroseé configurazioni disponibili abbiamo scefto alcuni
modelli particolarmente interessanti perché offerti a prezzi
eccezionali. | modelli sotto riportati possiedono le seguenti
caratteristiche. cabinet desktop baby-size; speed display a led;
4MB Ram espandibili su piastra a 16MB (0 32MB per | 486)
alimentatore switching 200W: 1 disk drive 31/2 da 1.44MB:
ShadowRam per velocizzare Bios e grafica; Hard Disk 40MB IDE

il g 75 %
cCcessor
risoluzione massima 128001024 punti; tastiera italiana 102 tasti oppure USA 101

tasti; mouse seriale con 3 tasti; MS-DOS 5.0 in italiano; scheda multi 10 con 2 SupraFaxModem Plus 290.000
porte seriali, 1 porta paraliela, 1 interfaccia game; monitor Super VGA 14" mono - SupraFaxModem Plus con software fax per Windows 345.000
oppure (NOVITA) cavo VGA-Scart Modem esterno 300/1200/2400 Baud per tutti | computer con seriale RS-232

Supporta correzions d'errore MNP-2-10 & V42, compressione dati MNP-5 &

Configurczioni V4Zbis per trasmissioni fino a 9600 Baud (se collegato ad un alre modem
V4Zbis). Trasmissione e ricerione fax standard G3, VZTter & V29 a

386-5X EuroSys 25 MHz LandMark 43 MHz 1.490.000 240V4800/9600 Baud

386-DX EuroSys 33 MHz cache 64K Landmark 56 MHz ~ 1.690.000 SupraFaxMadem V32bis 650,000
480-5X EUr0Sys 23 MHz cache 64K Langmark 117 MHz  1.890.000 SupraFaxModem V32bis con software fax per Windows £§95.000
486-DX EuroSys 33 MHz cache 128K Landmark 151 MHz  2.250.000 Modem esterno 300/1200/2400/4B00/9600/12000/14400 Baud per tutti i

486-DX EuroSys 50 MHz cache 256K Landmark 229 MHz  2.750.000 computer con seriale RS-232. Supporta comazione d'errore MNP-2-3-4-10 &

486-DX2 EuroSys 33/66 MHz cache 256K Landmark 300 MHz  3.190.000 Va2, compressions dati MNP-5 e V42bis per trasmissioni fino a 57600 Baud

486-DX2 EumSn 33/66 MHz cache 256K EISA Landmark 300 MHz  3.690.000 (52 colegato ad un altro modem V42bis) Trasmissione e ricezione fax

standard G3, V17, V2Tter e V29 a 2400/4800/9600/14400 Baud

Parti per configurazioni su misura | :c:ana gwnd:lmer :m Base 269.000
cheda SoundBlaster Pro MIDI 339.000

Differenze di prezzo per configurazioni su misura diverse dal modelio base | Casse stereo per SoundBlaster 34.000
Scheda VideoBlaster 599.000
*per 8 MB Ram 200.000
« por hard disk 80 MB IDE-AT-bue 100.000 Cavo VGA-Scart o
« per hard disk 130 MB IDE-AT-bus 250,000 Interfaccia per collegare un PC con VGA ad un felevisore a colorl con presa
£ | = perhard disk 210 MB IDE-AT-bus 490.000 !
E | = percontroller cache IDE con 2 MB Ram esp. a 8 MB 390.000 Cavo VGA-Pal 249.000
: = per monitar calori 14" 1024x768 230.000 Interfaccia per collegare un PC con VGA ad una unitd video Pal video-
£ | = permonitor colori 14" 1024x768 Low Radiation 380.000 ORmpORiEs 0. 5
S| = per monitor colori 17" 1280x1024 Low Radiation 1.390.000 AVGA-3 249.000
= per monitor colori 20° 1280x1024 Low Radiation 1.850.000 Scheda video VGA 24 bit, Windows Accelerator, risoluzioni supportate
= per scheda AVGA-3 da 16 milioni di colori 190.000 B40x480 con 16 milioni i colori; B00xG00 con 64000 colori; 1024x768 con

256 colori; 1280x1024 con 16 colori

Prezzo aggiuntivo per I'acquisto di parti specifiche

e e e PRESENTI ALLO SMAU
PADIGLIONE 42 * STAND E-04

Tutti i prezzi sono comprensivi di I.V.A.
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ELETTRONICA SCIENTIFICA
ITALIANA

GENLDC FOR AMIGA
RG300C

Genlock
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enova destinata a diventare la capitale

del software videoludico italiano?

Questa sembra essere |'opinione dei

responsabili della Dynabyte, ultima
nata, in ambito italiano, nel mondo dei video-
I'_:If\(l\l

“Abbiamo scelto di privilegiare la qualita, ri-
spetto al numero, nei nostri prodott, spiega Lo-
vrano Canepa, dirigente della Dynabyte. Il pub-
blico ormai non =i accontenta piii del golito gio-
chino, quando acquista un nuovo gioco la gente
vuole essere sicura di spendere bene i suoi sol-
di.”

Nei progetti della Dynabyte il mercato europeo
riveste un'importanza primaria, superiore al
mercato nazionale. Per questo motivo alla pro-
grammazione di un gioco viene dedicato il mag
gior tempo possibile (compatibilmente con i
tempi di produzione).

La casa di Genova conta di pubblicare solo
quattro o cinque titoli all'anno, in modo da cura-
re al massimo la loro realizzazione; ¢ interes-
aante notare come questo proposito coincida
perfettamente con quanto dichiarato all'ultimo
ECTS dalla Infogrames, software-house france-
st the pud vantare una grande esperienza sul
mercato

Tl prima prodotto della Dynabyte Nippon Safes
Inc. & ambientato, come suggerisce il nome, in
Giappone. [l Giappone che ritroviamo nel gioco,
& perd piti simile a quello descritto nei deliri te-

nsivi di Mai dire Banzailll che a quello perfet-

to e infallibile, che i businessmen americani
hanne imparato a conoscere a loro spese

Nella realizzazione del prodotto abbiamo ri-

scontrato un'attenzione non comune ai partico-
lari che rendono cosi aliena la cultura giappone-

Questo tempilo di un idea della cura posta nella realizzazione grafi-
ca del prodotto.

fspeccy.altervista.org/
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SONO PAZZI QUESTI JAPS!

Nel numero scorso vi avevamo annunciato la nascita di una nuova e am-

biziosa software-house italiana: la Dynabyte. Proviamo a dare un'occhiata

un po' piut approfondita al loro primo prodotto.

A gl
gliate!

da questa

se a noi occidentali. Durante lo svolgimento del-
l'avventura incontreremo molti aspetti differenti
del folklore giapponese: i lottatori di Sumo, la
cerimonia del té& e molti altri, tutti rigorosamen-
te spiegati nell'esauriente manuale allegato ai
dischetti.

Parlando di dischetti il gioco verra venduto su
cinque o sei floppy (il numero definitivo non era
disponibile al momento di andare in stampa),
questo grazie agli sforzi dei programmatori che
hanno cercato di contenere la loro avventura en-
tro delle dimensioni accettabili (vero Lucas
Artsl2).

Una delle caratteristiche pit originali del gioco

& la presenza di tre pe

onaggi che devono esse-
re utilizzati insieme e separatamente per risol-
vere 1 problemi che incontrano nel corso delle
loro avventure. 1l sisterna, denominato Parallac-
tion, & una novita assoluta e ha riscosso parec-
chio successo anche fra le case inglesi: 1 tre per-
\;ﬂnaggi ‘(‘,'Dl_zﬂnﬁ tre avventure S(‘pa?'ah" € s11n-
contrano solo in alcune occasioni in cui si devo-
no aiutare. Alla fine dell'avventura i tre si riuni-
ranno e dovranno completare la loro missione
insieme.

La trama é sicuramente originale: un vecchio
inventore di casseforti abbandona la sua ditta
per ritirarsi e morire in pace, lasciando tutte le
sue proprieta in eredita al suo socio, il Dr. Ki,

un tipo poco raccomandabile che, se espe

rienza del vecchio maestro, riesce nel giro di po-

Alcune fasi di

chi anni a mandare in rovina tutte quanto.

A questo punto, frugando fra gli appunti del
vecchio proprietario, il Dr. Ki ritrova un mano-
scritto che riporta le ultime volonta del suo so-
cio. Il vecchio prima di morire ha deciso di lan-
ciare una sfida ai ladri di tutto il mondo: Esiste
una camera blindata sepolta da qualche parte in
Giappone che contiene un libro con i segreti dei
sistemi di sicurezza di tutto il mondo. Chiun-
que riesca a violarne i molteplici sistemi di pro-
tezione potra poi impadronirsi delle ricchezze
protette dai sistemi Nippon Safes di mezzo
mondo.

E cosi che il Dr. Ki decide di assoldare tre indi-
vidui equivoci perché scoprano il segreto del suo
vecchio socio. Dough Nuts, Donna Fatale e Di-
no Fagioli, le Tre D, formano una squadra al-
quanto insolita ma riusciranno nella loro impre-
sa?

Come avrete intuito, tutto dipendera da voi,
Nippon Safes Inc dovrebbe uscire fra poco per
Amiga e PC e promette di
50, il sistema di controllo & stato semplificato al

SSETe un vero spas-

massimo, in modo da non interferire con la gra-
fica del gioco e alcune schermate della versione
Ami
Brite a G4 colori. Nel prossimo numero, co-

a sono state realizzate in modo Extra Half-

munque, dovreste trovare una recensione com-
pleta che svelera ogni mistero riguardo alle
qualitd del gioco.

Andrea Minini
&
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ROAD<~TRACK,

CADARIO

ACCOLADE

% T4k

PROGRAMMA E MAN

PC

SCHEDE GRAFICHE METTITI AL VOLANTE DI 5 FIAMMANTI AUTOMOBILI
VGA, MCGA DI FORMULA |. VELOCI E POTENTI. TIENI TESTA A
RICHIE DF CONDIZIONI CLIMATICHE DIVERSE. MODIFICA | 16
640K, DISCO RIGIDO CIRCUITI MONDIALI A TUA DISPOSIZIONE OPPURE
RACCOMANDATI CREANE UNO A TUO PIACIMENTO!

PC 2806 16 MHz o superiori
JOYSTICK O MOUSE
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a sequenza introduttiva di The Second Sa-
murai & un flash back che mostra la conclu-
sione della prima avventura. Si tratta di una
rovata che sara gradita a i quei glocato-
ri che non erano riusciti a completare il primo
gioco (e a tutt quei giocatori che il primo gioco
non l'avevano visto del tutto - sempre grazie,
Mirrorsoft).
The Second Samurai, in sostanza, riprende tutti
i temi ¢ la struttura del primo gioco con l'ag-
giunta di una carriola di nuove idee e situazioni.
Raffaele Cecco sta riscrivendo il codice e Teo-
man Irmak riprogettando integralmente la veste
grafica. Beh, quasi integralmente: l'effetto “fu-
mettistico” del colpo di spada rimane quello del
primo gioco. Alla VID hanno deciso di fare le co-
S5C Con L'.:lll".'J c d‘l {urc' d‘l T\t‘ SL‘-:(“IJ .(::‘.IJ’Kif"-]l un
hit in ogni senso della parola. Per questa ragione
1 responsabili della societd non hanno ancora fir-

mato accordi con un distributore. 11 gioco do-

vrebbe comunque essere sugli scaffali a Natale.

L'eroe indossa un nuovo costume da Samurai

issistito da un compagno. Alla VID si sono
appena resi conto dell'immenso potenziale di
gioco dato da un secondo personaggio, ed attual-
mente stanno cercando di definirne meglio le

caratter non ultima il sesso. Lo sprite del

ol

gucrncrone calvo ¢ nerboruto utilizzato durante
la programmazione potrebbe essere sostituito da
una “lei” prima della pubblicazione.

Non serve una sfera di cristallo per prevedere

che il givco potrebbe essere parcechio diverten-

te. Le potenzialita senza dubbio ci sono, come
dimostrano le versioni di pre-produzione che ab-
iamo potito provare. [ due giocatori possono

sprecare tempo picchiandosi a vicenda oppure

aiutarsi nell' attraversare tratti di terreno diffiei-
<. Il giocatore esperto pud affrontare, pcr csem-
una serie di infide piattaforme trasportando
['altra parte il giocatore meno sicuro delle

ie capacita.

| piano della presentazione grafica e sonora
1oco & attualmente molto simile al suo prede-

(I nuovi effettl sonorl devono ancora es-

ealizzati, quindi per il momento i pro-
i sample” di The First
). ma la giocabilita & totalmente diversa.

zzanoi“

i non si sono limitati a migliorare un
gioco gia esistente, ma hanno puntato alla rea-

di qu

lcosa di completamente diver-

ccy.altervista.org/
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IL SECONDO
SAMURAI

I vecchi Re Demoni non muoiono mai... si teletrasportano in un‘altra di-

mensione per riapparire nel seguito dei giochi in cui erano stati sconfitti.
In questo caso il sequel del gioco del-

la Vivid Images The First Samurai.

e T T T T T Y

s0.
“I1 personaggio principale sard ancora quello di
The First Samurai perché pensiamo che sia un
personaggio molto forte e ben caratterizzato”
dice il capo del team dei programmatori Mevlut
Dinc. “F la prima volta che pubblichiamo il se-

guito di un nostro gioco e abbiamo deciso di

imile al primo, perché
e First Sar

velato vincente, Ma The Second Samurai sara

renderlo per molti versi

ioco di T iér-

il mix di stili

molto di pit1 di una versione migliorata del pri-
ma titolo. |'esperienza fatta con The First & stata
fondamentale durante la realizzazione di The Se-
cond.

Progettiamo i nostri giochi cercando di rag-

giungere per quanto possi vile ‘'effetto ¢
Se considerate i prodotti che abbiamo realizzato

in passato - Hammerfist, Time Maching e The F

st Samurai - vi accorgerete che sono tutti giochi

che potreste trovare nella libreria di software di T he Mo

Nessuna
stra i frame di animazione degli sprite principali. Eccola qua: il perso
nagglo principale @ alcuni cattivi mostratl pezzo per pezzo in attess
di essere assemblati. | box verdi sono i confini degli sprite, cosi che il
programma di Raffaele possa identificarii senza difficolts.

sonza una

una console. L'Amiga ¢ perfettamente il grado di
ul Super
NES e talvolta & perfino pii1 facile implementar-
L*

Non troverete nuove

gestire giochi come quelli che vedete

mosse di combattimen-
to in The Second Samu-

rai. “Il primo personag

gio era gia capace di fare
un mucchio di cose”,
spiega Mevlut “ed era
praticamente impossi

le inventare qualcosa di

Nnuovo s

Za creare

enormi complicazioni.
Abbiamo perd miglio-
rato alcune delle mosse
gia esistenti. Per esem-
pio, ora potete lanciare
parecchi pugnali in ra

L T T T T T T

da successione. Inoltre

Vola vola vola vola I'Ape Majal (notine tutt'intorno...). In questo
enorme alveare solterranea incontrate 1a regina delle api. completa
di corona. Alcune delle apl pil piccole si rivelano un ottimo mezzo di
trasporto.

alcune mosse sono state

http://speccy.alte Nisté.org;‘
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riprogettate graficamente cosi
da apparire pii1 fluide ed ele-
= ganti. 1l comportamento degli
% )ﬂ% avversari ¢ piti definito. In
";'J[J.O una parola, stiamo cercando di
caratterizzare meglio ogni aspetto

b

del gioco.

Inoltre la grafica avra una componente umori-
stica non secondaria. Molti giochi per computer
hanno un aspetto grafico tetro e serioso, ma io
credo che un gioco debba soprattutto essere di-
vertente. E il divertimento cié che piti di ogni al-
tra cosa guida le nostre scelte. Per esempio, uno
dei mostroni di fine livello avrebbe dovuto esse-
re un egiziano; ma il personaggio ci & sembrato
troppo ‘serio’ rispetto allo spirito del gioco, ed
ora al suo posto abbiamo inserito un grasso
mercante arabo.

Molti giochi in commercio hanno una splendi-
da veste grafica ma una giocabilita zoppicante, e
i giocatori non si accorgono di questo fatto se
non dopo che li hanno giocati”. Mevlut si lancia
nei ricordi e ritorna al giorno in cui per la prima
volta presentd The First Samurai a un distributo-
re. “La prima cosa che uno dei loro artisti grafici
fece fu di zoomare sul personaggio principale e
analizzare pixel per pixel il modo in cui era stato
disegnato. La giocabilita era un fattore seconda-
rio! La gente non vuole vedere quanto il gioco &
divertente, ma quanto I'Amiga ¢ stato sfruttato,
e questo porta 2 molte idee sbagliate su come
utilizzare la capacita della macchina”.

Mevlut & responsabile dell'idea alla base di The
Second Samurai: “Tutte le specifiche tecniche
vengono decise prima di iniziare il lavoro di pro-
grammazione vero e proprio. Quest'ultimo & un
vero e proprio lavoro di squadra. Tutto il gruppo
dei programmatori viene coinvolto nelle nume-
rose discussioni che accompagnano lo sviluppo:
come implementare i vari elementi del gioco, co-
me migliorare una certa parte e cosi via: tutti
possono contribuire con le loro idee e tutti lo
fanno”.

Ci saranno quattro mondi in totale, ognuno di-

http :ﬂspé ccy.altervista.org/
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viso in quattro parti. “1 livelli del primo gioco era-
no troppo vasti”, dice Mevlut. “Un giocatore
esperto che non commetteva errori impiegava
quasi mezz'ora a finirne uno. In Second Samurai
ogni livello & diviso in quattro parti pil piccole.
Ci saranno scorciatoie, percorsi alternativi e stan-
ze segrete. E possibile che alla fine il tutto sia pa-
recchio pil grande di The First Samurai.

11 primo livello & ambientato in un mondo del
futuro. Il Demone ¢ ancora in fuga nel secondo
mondo ma non pué piil andare avanti nel tempo,
quindi ritorna nel passato. In The Second Samu-
rai il primo mondo sembra preso di peso dalla
serie televisiva Ai Confini della Realtd. Non sapete
dove vi trovate o perché vi trovate i

E un mondo molte onirico, pieno di miraggi ed
immagini fantastiche che ci siamo sbizzarriti a
creare senza limiti all'immaginazione. All'im-
provviso vi trovate in un'enorme slazione spazia-
le sulla quale stanno facendo esperimenti con
tecniche olografiche e biologiche. L'ultimo livello

& ambientato nel Giappone feudale perché 1'uni

co luogo dove potrete sconfiggere il demone & la

sua sala del trono”

Questa volta non ci saranno enigmi da risolve-
re. “Preferiamo chiamarli ‘eventi’,
interazione con quanto appare sullo schermo”,
dice Mevlut. Raffacle aggiunge: “Non vogliamo

momenti di

costringere il giocatore a risolvere enigmi come
accadeva nel primo gioco™,

Mevlut continua: “L'obiettivo & molto semplice:
raggiungere la fine di ogni mondo e teletraspor-
tarsi nel mondo successive. Non ¢ necessario ri-
solvere tutti i problemi incontrati. Potete attra-
versare il livello ignorandoli completamente, op-
pure scegliere di affrontarne solo alcuni incre-

mentando cosi il bottino dei punti, Tutti gli ele-
menti per risolvere un dato problema si trovano
sempre nelle vicinanze dello stesso.

Non abbiamo ancora deciso come strutturare il
gioco per due giocatori. Un'idea e che uno dei
personaggi sara il capo, ¢ controllera lo scormi-
mento dello schermo. Sviluppando questa idea
ulteriormente, potremmo decidere che il titolo di

GoooOB@EEOB1866

Asargh, un mastrone di fine livello - un TiZio grande ¢ grosso © ruggente armato di Bazooka,

[ 1

a0886¢E

aaae
a8¢

T

L orologie del nonms repp una

che tipo. Attivando la sfera magica color porpora sotto ad esso ve-
drete apparire il grasso arabo con il suo seguito di serpenti,

Alcune piccole piante che crescono dal pavimento possono essers
Tatte crescere Mine a divenlare nuove platlatorme. il Metodo per oU
tenere cit. perd, puzza un po’ di pesce...

“capo” deve essere conquistato facendo punti
raccogliendo oggetti e risolvendo problemi. 1l ca
po sarebbe il peisunaggiv con il INERRIVL nuImeLy
di "punti esperienza’. Naturalmente in questo ca- |
so sarebbe inclusa la possibilita di combattere

per ottenere i bonus migliori. Un'altra idea & di

rimento del mondo tra i

"ld("l'(‘ PC[LIJI)'\(‘I'\I(‘ |f; 8
due giocatori”.

1l resto delle idee sviluppate per il programma
¢ rigorosamente Top Sccrel. “Non abblamo anco
ra deciso chi pubblichera il gioco”, dice Mevlut.
“Ho fatto una lista di distributori, e sto entrando

in contatto con aleuni per vedere le loro offerte.

ma attualmente non posso fare I;;(L'\Jalwu".
Nonostante il lavoro non sia ancora terminato.
The Second Samurai ha le carte in regola per
sfondare. Un illustre predecessore, una giocabi-
lita di prima qualita e una data d uscita fortunata.

Buon Natale,
Gary Penn

http://speccy.altervista.org/
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nE\VEL srl

20155 Milano - Via Mac Mofon, 75 - Telefono negozio (02) 39260744 r.o.
Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefx 24 ore (02) 33000035
UFFICIO SPEDIZIONI: Telefono (02) 33000036

ORDINA SUBITO

TEL. 02/39260744

Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta I'Halia, sarai sorpreso dalla rapidita delle nostre consegne

LA NEWEL srl PRESENTA NELLA SUA QUALITA
DI UNICO DISTRIBUTORE NAZIONALE IL
"LASER DISK GAME*

Quante volte abbiamo desiderato di potere giocare a casa nostra a tutti
quei giochi con la tecnologia del Laser come Dragon’s Lair, Space Ace,
Fire Fox, Thayer’'s Quest e tanti altri. Ebbene, grazie al lettore Laser
PIONEER ed un computer tutto cio diventa possibile.

Il sistema consiste oltre al lettore ed un Computer in un’interfaccia che
consente al Computer il diretto controllo del lettore Laser. E cosi possibile
Putilizzo di tutti quei giochi Laser che ai tempi si trovavano solo nelle sale
giochi. Sono attualmente disponibili interfaccie per i seguenti Computer:
Commodore Amiga, Atari ST-STe, IBM - PC compatibili, Commodore
C-64 e in via di sviluppo anche per la serie Macintosh.

Interfaccia ad infrarossi in dotazione
per la versione IBM - PC compatibili
ora disponibile anche per Amiga.

ECCEZIONALE!!!
$ b o n i-boprEs

Dragon’s Lair

Titeli in progettazione
Don Quixote Fire Fox * a
| Louvre 1 Framed Up Buono di Lire
| Casino Royale 1 Cobra Command
| Casino R.S.ne 2 MachDl 100.000
: Thayer’s Quest Mach III .
Space Harrier Aferburner presentando questo tagliando.
| S - Mac D
| iﬁ[’re(:nl}jlt . [);#ilisump Il buono é valido solo acquistando il siste-
Fantasy Zone Scramble ma completo (Lettore Laser, Interfaccia,
Orpheus Shadow of the Star Software, Dragon’s Lair)
Voyage to the New World y (Il bueno non & cumulabile)

rezzi sono sempre |VA compresa. Tutti | nostri prodotti sono coperti da garanzia di un annc
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IL MULTIMEDIA SECONDO PHILIPS

ata di lancio: 15 settembre 1992,
disponibile al pubblico da ottobr

Questi gli
numeri del tanto atteso arrivo del
CD-1, il sistema della Philips che
si potrebbe definire il papa delle piattaforme
multimediali. Se ne parla infatti da cinque anni,
ma solo lo scorso autunno é stato lanciato sul
mercato americano e solo da questo mese &
disponibile al pubblico italiano.

Nonostante 'apparenza esterna sia da
lettore CD o VCR, il CD-1 (il primo modello
disponibile si chiama CDI 220) & un computer
vero e proprio con 'aggiunta di un lettore CD-
ROM. L'unita centrale che guida la macchina é
infatti un 68000 della Motorola (lo stesso del
Macintosh o dell'’Amiga), come anche il resto
dei componenti logici. E dotato di 1tMb di RAM
e utilizza il sistema operative CD-RTOS
(acronimo di Compact Disc RealTime Operating
System).

I comandi molto
immediati: ci sono i pulsanti di riproduzione,
selezione della traccia precedente/successiva,
pausa/arresto come in un normale lettore CD.
L’apparecchio ¢ dotato anche di telecomando
con joystick a infrarossi che comanda un

sono scarni

sono semplici e

puntatore sullo schermo, consentendo la verifica
delle operazioni effettuate a video. Sono
disponibili altri comandi quali un tradizionale
joystick, un “Roller controller” colorato e di
dimensioni inusitate per i pil1 piccini, un mouse
e una trackball.
collegato via RF o video a un TV/Monitor e
tramite una presa audio a un impianto hi-fi. 11
prezzo dovrebbe superare di poco il milione

L'apparecchio puo essere

Il papa dei sistemi multimediali, il CD-1 della
Philips, e finaimente disponibile anche in Italia. In
questo articolo vi spieghiame cos’'¢, che future ha
e - soprattutto - se conviene acquistario.

DHILITE

Molte societa stanno lavorando allo sviluppo di titoli per il CD-1, 5i tratta per la
mmmummmuﬂhmlmmmlmm
finanziate dalla Philips, ma ¢'é un'eccezione: la Simulmonda di Balogna.

La societd bolognese & riuscita ad entrare nell’esclusive club di sviluppatori €D-1
grazie al suo imminente gioco di calcio 3D World Soccer. Al momento si sa ancora
poco di come verra realizzato, ma sembra che la Simulmondo intenda sfruttare
appieno le capacita del CD-I, utilizzando immagini video digitalizzate dei calciatori
invece che le tradizionali immagine sintetiche. hrmimmouodnupam"
mmdﬂhlmmwdl...

MARIO SU CD-I

mm.m..; uccesso dl CD- sard I'accorda che la Philips ha sretto con 1 Nintendo,
e T iohino i

di lire, ma al momento di andare in stampa
non & ancora stato confermato dalla Philips.

La Philips, che si rende conto che il |
successo del CD-1 dipende dal software di cui
dispone, mettera in
contemporaneamente alla macchina una
trentina di titoli software, tutti sviluppati da
societa finanziate  direttamente o
indirettamente dalla Philips. Attualmente il
genere pili “coperto” & quello dei programmi
per bambini: libri elettronici da colorare, giochi
educativi, jukebox interattivi. | giochi veri
sono invece ancora piuttosto limitati.
Interessante é sicuramente The Palm Springs

COmMmMmercio
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Open, un gioco di golf ambientato nell'omonimo
percorso, simile in un certo senso a Links ma
con immagini video invece c
giocatori e delle buche. 11 braccio software della
Philips sta lavorando a un altro gioco simile
basato sul baseball in cui si affrontano veri
lanciatori. Un altro gioco, purtroppo dalla
giocabilith piuttosto limitata, & Escap
Cybercity: grandi animazioni e disegni in stile
manga, ma poca interattivita. Altri pr
disponibili sono un “libro divulgative” su Van
Gogh, “visite guidate” al Museo Smithsonian
di Washington o al Rinascimento fiorentino.

Un grosso impulso allo sviluppe di nuovi
€ pitt interessanti titoli sara l'arrivo, entro la fine
dell'anne, della scheda di es il Full
Motion Video. Oltre a consentire di trasformare
il CD-1 in una specie di videoregistratore (cosa
che allargherd radicalmente il mercato dei
possibili utenti una volta che saranne disponibili
film su CD), servira a realizzare applicazioni

che sintetiche dei

from

"ln.ll] mi

sansione per
F I

realmente innovative, tra le quali le pin
importanti saranno certamente quelle nel campo
dei programmi interattivi di intrattenimento,

dave 'utilizza di immagini videa in movimento

consentird di fare un notevole salto di qualita,

Da quello che abbiamo visto, non si pud
dire che i programumi per CD-1I, come gia quelli
per CDTV, ci abbiano impressionato. Anzi. Non
c'e dubbio che la tecnologia CD o multimediale
sia la pi:tt;\rn!'|11a hardware del futuroe, ma la
nostra impressione & che linché non sara
disponibile un programma che sfrutti al meglio
le indubbie capacita della macchina, e faccia
alzare il consumatore medio dalla poltrona nella
quale & sprofondato a guardare “Scommettiamo
che®

elettronica ad acquistare 1l CD-1, il multimedia

per fiondarsi nel primo negozio di

di massa restera un .‘-ﬂgl]f? nel cassetto.

In conclusione, mold di voi si chiederanno
se vale la pena fare un pensicrine all'acquisto
del CD-I, La nostra risposta al momento € un

11", Per un videogiocatore, il CD-I non ¢ ancora
in grado di offrire programmi che pos
competere in interattivita e

quanto a

http:/speccy.altervista.org/

UN’OPINIONE SPASSIONATA . '

Final te il delie hi per la di video o film su €D.
interattive basate sulla logi isi Adqnlmﬂmlmdmﬁmwm
il prod che bbe d dare il via al eventualmente venir trasferiti su
tutto, ma che invece & stato sul CDTV, mentre non sara altrettanto facile fare il
traguardo del lancio sul mercato dal CDTV della  percorso rﬂt pplicazioni
IiOQQIlllmdf i fi okl elaborazione grafica e
lottare conquista nuovo sonora
p: di questo . “i - i dell’Amiga.
ora al consumatore decidere quale dei del CD-1 potrebbe essere il suo maggior pregio.
ue avra re europee si st
In realta, il pito della C dore e della sullo sviluppo di titoli per CDTV grazie alla loro
Philips non & solo quello di convincere il precedente esperienza con I indi le
consumatore ad acquistare il loro app chi ieta prod titoli per il CD-I (e ce ne
invece di quello della concorrenza, ma di sono negli USA) tenderanno a sviluppare
spiegargli | reb mqn[:rhnun o dulvthogiodﬂ.ﬂbp:nbh
a o e qual taggi aprire le porte a nuovi autorifideatori di giochi
mwm. con ed originali, ma
Spiegario a un utente abituato a usare i potrebbe g
computer, e quindi uso al concetto di risultati non saranno all'altezza degli standard a
interattivita, sarebbe piu facile, ma sia la cui siamo abituati.
Commodore ieri che la Philips oggi puntano a Infatti, anche se siamo stati i primi a parlare di
i I'elusi medio, MMMQQ.!MMW“
quella figura che troppo sp Cﬂ-l.lh!lmnami-mdu
supinamente quello che la pubblicita gli vuol pridd raffy i nostri
far credere ma non & in grado di re al di mumnnm ummcndo
la del sue naso. non ha le promesse e,
La Philips, in verita, ha molte pil probabilita di ﬂlmd\ﬂmﬂunwm»me'b
Nuului.bmgllobam!hpiﬁpmhbilk&di ancora niente di meglio dei tradizionali giochi
jusci imp uno su © su cartuccia. 7th
nmmmtdh 'hugiifat‘hownh Guest della cambiera la nostra
audiocassette e con i CD audio digitali ¢, come & p i logie, ma la strada &
gia avvenuto per ty tanto
ancor prima dell’uscita del primo dall’hardware ma dal software, o meglio dal
modello di CD-, il supporto di altre case tempo all'apprendimento
mondiali di elettronica di consumo, cui igliori iche di prog i ﬂlm
Sony, Matsushita {col marchio JVC), Toshiba, macchine.
Pioneer, Yal Nintendo e Certo & che un sistema sostenuto dalla Philips
quhdi.ttﬁclld)—lsutumdmamnﬂgm glllnmhﬂdﬂml-mmtpwpdmﬂﬁ
sia  un'enorme biblioteca cinematografica tramite
il nome C dore (e di CcDTV), hwmmcwhmm
ma guesto dal punto di vista del videog {prapmm mmmm
non significa . Anzi. di importanza considerevole. Non
almeno nell'immediato che ra p-'tlenhmmh hmmnn dal punto
Ilmwdimﬁmlupwnmmfm di vista della capacita di
ita di quanto ne avra il CD-1. mmmmmmﬂbmﬂ
rcrdwnslmmd-ll-rhlllpsnoﬂaln passare inosservato.
trattare la grafica come il CDTV, che & ¢
sulla tecnologia Amiga. Il CD-I potra
eccellere come s di o
eq o avra la ilita di
".,.. di i video in mo come

(Sotta al Titolo)l prima modello &l Compact
Disc interactive della Philips, il CDI 220.
Divontord un porro da collarianict!?

(Sotto) Entro ka fine dell’anno la Philips
lancierd anche un modefic portatile. i COI
360, dotato di schermo a colori LCD da 6%,
ma collegabile 2 qualsiasi televisore o
manitar. I poso df 0.9 Kg o le dimansioni
ridotte {194x49x85 mm) lo rendono ideale
par essere utilzzato per scopi didattiei &

TR R PROGRAM SAVE
14 50:42 ;‘\(
disc title

professionai
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divertimento con quelli in commercio per Amiga
o PC. Consigliamo, quindi, di aspettare ancora
un po',
giapponesi che, pur sostenendo il sistema CD-
I, se ne stanno alla finestra in attesa di vedere
come andra la campagna di lancio della Philips
prima di invadere il loro

come d'altronde stanno facendo le case

mercato. con i
apparecchi.

Riccardo Albini
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< | S n E \v E L Srl Computers ed accessori

20155 Milano - Via Mac Mahon, 75
Telefono negozio (02) 39260744 r.a.
Telefono Uf?

PRESENTI
SMAU *92
PrAD. 42

ici (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 33000035 yTAND A06

CHIEDI IL NOSTRO
NUOVO LISTINO.

oG

Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta I'ltalia, sarai sorpreso dalla rapidita delle nostre consegne

VIDEO BACKUP L

VIDEO BACKUP + VIDEOCASSETTA
con oltre 200 programmi L. 138.000

Utile accessorio per salvare enormi quantitativi di dati utilizzan-
do un semplice videoregistratore. Potete fare qualsiasi tipo di
backup dei files, backup di hard disk, directories o singoli di-
schett utilizzando un comune videoregistratore. Una cassetia
da 240 min. offre uno spazio di circa 200 Mb. |l backup di un sin-
golo disco impiega circa 64 sec. L'accessorio lavora come uno
Streamer con la possibilita di recuperare solo determinati files
grazie ad un menu che terra conto dei giri del videoregistratore.
Cosi ci si potra posizionare direttamente sul file interessato.
L'Hard/Floppy Video Backup pud essere usato anche senza il
possesso di un Hard Disk. Nella confezione & compresa una vi-
deocassetta con 160 Mb di software Pubblico Dominio.

Software e manuale in italiano!
(versione integrale 35 pagine)

Sy

§
>
£

Bootselector B 19.000

Il Bootselector & un kit che si installa allinterno del tuo Amiga
500 o 2000; permette di usare il drive esterno come Df0: (drive
interno) evitando cosi un eccessiva usura dello stesso, spesso
si possono risolvere anche problemi di compatibilita di giochi,
semplicissima installazione, non necessita saldature, chiare
istruzioni in italiano

Kickstart 1.3 L 79.000
Nuova scheda per A500 Plus. Si inserisce semplicemente all'in-
terno dell'Amiga senza saldature. Permette di mantenere il S/O
2.0 ed il S/O 1.3 selezionabili tramite I'apposito interruttore. Si ri-
solve cosi il problema d'incompatibilita con programmi e giochi.
Semplice installazione, manuale in italiano.

Kickstart 1.3 per Amiga 600 L.  89.000
Nuova scheda per A600 . Si inserisce semplicemente all'interno
dell'’Amiga senza saldature. Permette di mantenere il S/O 2.0 ed
il S/O 1.3 selezionabili framite I'apposito interruttore. Si risolve
cosi il problema d'incompatibilita con programmi e giochi. Sem-
plice installazione, manuale in italiano.

Kickstart 2.0 Automatico Y 89.000
Trasforma il tuo vecchio A500 e 2000 V1.3 con il rivoluzionario
2.0. Il tutto studiato su una apposita scheda dotata di interruttore
automatico (tramite pressione sul tastomouse) con il-quale si
pud selezionare, secondo l'uso, il S/O 1.3 o 2.0. Semplice in-
stallazione e senza saldature. Manuale in italiano.

Trackball L.
Trackball senza fili per tutti gli Amiga.

99.000

Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono co

OFFERTE ESPANSIONI DI MEMORIA
512 K rER AS00 E AS00 PLus L.
512 K + cLocK PER AS00 L
1.5 MB + cLOCK PEE AD(0 L.
2 Mg + cLOCK PER A500 L.
1 MB PER AS00 PLUS
2 Mg ESTERNA PER A1000
2 MRB ESPANDIBILE A 8§ PER AZ000
ESPANSIONT F SUPRA
2 Mb es H 3 Mb

DRIVE AMICA

INTERNO PER AS00)
INTERNO PER AZ000
ESTERNO PER TUTTI GLI AMIGA

ROCKGEN PLUS L.
Genlock Plus per tutti gli Amiga & GDTY con vis

59.000

69.000
179.000
279.000
119.000
390.000
350.000
390.000

120.000
120.000
130.000

ne in omaggio.

A-TONCE L.

Trasforma I’ Amiga in un PC 286.

275.000

Le 412,000

Amiga - Mouse Selector 1% 29.000
Permette di collegare mouse e joystick contemporaneamente o
selezionare quello che si vuole usare, senza staccare ogni volta
il mouse.

Penna Ottica Amiga = 29.000
Disegna sul video con la massima semplicita; divertente!
220 - Protector L.  59.000

Multopresa a 8 spine, consigliata da tutte le principali case di
computer, previene guasti accidentali, sbalzi di corrente, ecc. La
multipresa e dotata di interruttore Iuminoso & Protect SWItch.
Indispensabile!

Super Televideo L. 149.000

Questo accessorio permette la ricezione del Televideo RAI e
tutte le altre reti che trasmettono un programma analogo come il
Teletext ecc. Collegamento tramite la parallela Amiga ed un se-
gnale Videocomposito che pub essere preso da un videoregi-
stratore o televisore (spinotto RCA/CHINC o da Scart). Permette
inoltre il salvataggio su disco e la stampa. Facile utilizzo.

perti da garanzia di un anno.

Tutti | marchi sono registrati @ apparlengono ai loro propnetan

http://speccy.altervista.org/
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PRESENTI Tutti i prodotti
SMAU 92 : : l qui sotto elencati,
PAD. Sr sono realmente
STAND _ 20155 Miano -V Moc Mahon, 75 - elfono negozio (02) 39260744 0, |disponibili o' magazzino,
/ Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 33000035 0
g oo OIRDINA SUBI'TO: esaurimento

NUOVO LISTINO.

TEL. (02) 22000026 scorfe.

Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta I'Italia, sarai sorpreso dalla rapidita delle nostre consegne.

TRASFORMA IL TUO VECCHIO 286 IN UN 386! STAMPANTI IN OFFERTA

MorHersoarp 386 SX 33 con CPU L 298.000 M-1270 Commodore
stampante int. jet parallela per PC

MoTHERBOARD 386 DX 40 con CPU A e ey
+ cache Memory L. 398.000 L. 248.000
MOTHERBOARD 486 DX 33 : »
+ cache Memory L. 998.000 Nhl(i :;22%.26:]35 e

PC PporTATILI NOTEBOOK

Meno di 3 Kg, ultracompatti.
Dal 386 ai nuovissimi
486 DX 33 con 200 HD MB

386 SX 25 2 MB RAM

drive. UGA. HD 60 MB L. 2.300.000 SCHEDE MUSICALI

486 SX 25 - HD 80 MB L. 2.900.000  |Sounp Biaster 2.0 L. 198.000 |
SounD BLASTER PrO -
comp. Window 3.1 L. 268.000

| r_.‘.!._. |
- Digitalizzatrice Video Windows 3.1 compatibile SouND BLasTer Pro Mutri Mepia Kir |
- Formati PCX, TIFF, BMP, MMP, GIF, TARGA Sound Blaster Pro + Interfaccia CD

- Acquisizione 640 x 480 IN 2.000.000 colori ROM s°“z + CD ROM Sony +
- Lavora in modo VGA, SVGA a 256 e 32.767 colori! D omaggio
- Amplificatore, Mixer Stereo L. 980.000 |
L. 588.000
INTERFACCIA VIDEO
PC VGA > TV seart
DISCHETTI 31/, . .
1a assolut 1te di collegare una qualsiasi
BALK T 0 P-Q d ﬂ LI TY scheda VGA‘I : ‘t):t':!“ : tele:'i:zn'egc‘::n ::es?xuScart! ;
Risparmierete spazio,, potrete usare il PC piu| |
1MB ZMB liberamente i in giro il moni
50 pezzi 900 cad. 50 pezzi 1500 cad., | |inolire, poirete colleare wna TV 23 polii, (un
100 pezzi 800 cad. 100 pezzi 1400 cad. monitor equivalente costerebbe 5 milioni),
200 pezzi 700 cad. 200 pezzi 1200 cad. L. 148.000

Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sone IVA compresa. Tuti | prodotti sono coperti da garanzia 1 anne.
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ORIGINAL

Torna per la seconda volta la
rubrica che consente ai
programmatori di riprogettare i
loro vecchi giochi preferiti. E
difficile che un programmatore
trovi il tempo per farlo ma quando
sara possibile vi proporremo il
parto della sua mente geniale.
Questo mese due dei componenti
dei Bitmap Bros, dopo Peter
Molyneaux della Bullfrog,
raccolgono la sfida...

IL CLASSICO DELL'ATARI

TEMPEST

di Steve Kelly e Dan Malone

(€4

ri. “Ci s¢
Prendete
o

a far qual
|

abbia bisogno

Per Tempest '92, Steve ha disegnato dei ne-
mici del tutto nuovi che, a parer suo, sareb-
bero molto piu intelligenti di quelli dell'o-
riginale. Oltre che avanzare dal centro della
ragnatela, attaccherebbero il giocatore al-
le spalle e si appenderebbero al bordo e-
sterno del cono. Ecco alcune delle malefi-
che creature partorite dalla sua mente...

STUPIDS
Attaccano pli un seg-
mento cercando di colpire il giocatore.

P |
nente

SWITCHERS
Come gli Stupids, solo che cambiano seg-
mento muovendosi in avanti.

SPIRALS
Nemici intelligenti che risalgono il cono a
spirale cambiando percorso per posizionar-
si il pit vicino possibile al giocatore.

http://speccy.altervista.org/

SPIKERS
Mentre avanzano si lasciano dietro delle
trappole mortali per il giocatore.

SUPER SPIRALS
Simili alle spirals ma totalmente impazzite!
Cambiano percorso MOLTO velocemente.

ATTACKERS
Nemici intelligentissimi che si arrampicano
su segmenti sopraelevati e rispondono al
fuoco del giocatore.

SPLITTERS
Se vengono colpiti si dividono in tre o cin-
que alieni identici. Micidiali!

BLOCKERS
Avanzano per brevi distanze e lasciano cade-
re dei segmenti che possono essere utilizza-
ti da altri alieni come postazioni difensive!

fu tale che ne scrisse una versione speciale a due di-

M 81 |

'ormai

oceibilith - almena ipoatetica . di

eleril

disegni

¢tto co-

€ 10N una per 16 bit.
Per colora che non hanno mai v

sono tanti pe rché m

€I

ado la su

ra il mas
el tempi apri nuove
ilita e tecni-
afica vettoria

ca utilizzan

ente conica € linee

ntrale, lem-

VEIs0 un punto ¢
\lotare una piccola astrona-

ben po-

ragnatela e

ca varieta: un e mosse da Ste
veal gio
Per )2 Steve € Dan hanmo pensat

pill sofisticato costruito sugli stessi

. 1] terre

ento piu
itrodur

ella sez1o-
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sesssssssssssnas s

BONUS A VOLONTA!

Un gioco moderno non sarebbe completo
senza armi addizionali e Steve si & assicura-
to che Tempest '92 ne abbia a volonta. "Sa-
ranno lasciate cadere da certi nemici quan-
do vengono colpiti e guadagnati quando
richiesto dal gioco,” spiega.

W SPEEDUP
Aumenta la velocita dei colpi del giocatore.

B SIDE SHOT
Permette al giocatore di colpire i nemici che
hanno raggiunto il bordo del cono.

B MULTI-SEGMENT SHOT
Colpi sparati non solo lungo il segmento del gio-
catore ma lungo entrambi i segmenti adiacenti.

W SHIELD
Sparano a 45 gradi e rimbalzano sulle piat-
taforme - come i laser in R-Type.

(Sopra) Ecco come Steve & Dan immaginano la loro versione di
Tempest (disegni di Dan}. Alleni intelligent! e bizzarri, un personag-

Blo principaie sofisticato e - cosa mofto importante - un'area di gio-

eo radi i ' (Sinistra e sotto)
Due ulterior ragna-
tele sperimemntall
di Dan mostrano
quanto versatile
potrobbe essore
'area di gloco di
Tempest '92. Lit-

disco (un jog-d 1tuato sopra la ::mnupufa cen-
disco de

I'indice. |

nali sono chiaramente v trale. Questc be avere un incavo dove

et @ aggiung

poter inse

O un nuoy liore per imma-

welligenti (una caratteristica d

:_'J.'J\llluc pensare a un v deore dlore con un con-

anv lo schermo a loro vantaggio, nascond trollo jog-shuttle b i

: ot : algoritmi & possibi-
dietro le sporgenze € arral ile pmtaior- > € azio- le creare schermi
1est0 signi & montato costitult! da bloc-

SELE i ol chi rigidi come nel
tick sagomato che Puo muoversi avanti dengind s sl

indietro per spostare |'astronave dentro e fuori del da estrose curve
raffigurate neila fi-
gura sottostante o
ancora dal cono el
littico sulla sink
stra. Notare I'uso
delle piattaforme e
dei segment] in
tutti | disegnil.

cono per eliminare qu

tre nello st

NEMmIC uno a
sso tempo altri alieni :

super-z

altre aree dello schermo!” spicga Steve e

“Oltra che per rendere il combattime

ssa trackball - ¢

e Command - che pu

ti vengono utilizzati come pon-
& I

separate di un cono”, Madnes
“Lo scopo di quest enti é dare

na dimensione strategica d

| giocou- re zzata insie

1 tre pulsanti perc

punto di vista. Premer mentre si ruof

separate, ognuna delle qu: ra fa ruotar

agli attacchi sistematic

ro campo di gloco in

z. Per quanto ca

mensione era la sola cosa ma estore per ritor-

nale - spesso ci si ritro

no di gioco”
y che sono ¢
‘Consideran
1a di tempo e

1o al bordo con il Steve e Da

‘ranza di uccidere il m presi dal loro Ten

= MANIC SHOT

sari. E la cosa pill interessante € che non ¢' 2 un li-  mo avuto solo un Girano casualmente lungo I'a-

| numero di coni perche sarebbe
dati molto piccole.” Diseg

rioco da bar piutt

Lprecedenza sono dav- rea di gioco descrivendo ampi
' archi.

W RETREAT

Costringe tutti i nemici a indietreggiare al
centro del cono dando al giocatore un atti-
mo di respiro.

O s1stem

L e

llato da una

hi coin-op e sto pensando d
pest. Sarebbe co- M VITE E ENERGIA EXTRA
Dove sareste senza di loro? "Sono sempre
piazzate in un'area pericolosa per costringe-

re il giocatore a rischiare,” dice Steve.

UCCesSIVO,

= fluidamente Iy

sessssssssssssnnenn

€ NECesSSano un meccar "!Il('\]'- Contr

0. Cio ch cerebbe avere & es-

nzialmente lo stesso controllo ma co
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http:/speccy.altervista.org/

\

In questa straordinaria esclusiva, K pubblica per la prima volta gli appunti
di studio del Dottor Cippa Lippa su un nuovo pianeta visibile solo con il

Mega Telescopio Spazio Tempo da lui inventato.

uando inventai il Mega Telescopio Spazio

Tempo sapevo d'aver creato qualcosa che a-

vrebbe cambiato il modo di guardare le stelle.
Le difficolta non erano poche. Prima tra tutte trovargli
un posto in redazione, di tenerlo a casa mia neanche a
parlarne.

Tuttavia, non avrei mai creduto che il MTST a-
vrebbe portato alla scoperta di un nuovo pianeta. Si,
un pianeta posizionato vicino ad Alfa Centauri, la stel-
la pit vicina al sole. I1 nome che gli scienziati hanno
dato al nuovo pianeta & Gio-Ka, e sembra abbia molte
similitudini con la Terra. | geologi credono che i diver-
si continenti che costituiscono il pianeta erano,
molti secoli fa, un'unica massa, sconvolta in se-

guito da eruzioni vulcaniche e divisa ora da vaste
9.

http :ﬂspéccy.alte rvista.org/

distese d'acqua.

Ma questo ¢ solo 'inizio. Utilizzando un pro-
gramma di Alta Soluzione Spazio Elettrica (ASSE) gli
astronomi hanno potuto ottenere un‘altissima risolu-
zione fotografica e sono cosi arrivati a una scoperta
ancora pili sconvolgente: alieni. Ognuno dei conti-
nenti di Gio-Ka ¢ popolato da una particolare specie,
ognuna estremamente differente ma allo stesso tem-
po curiosamente simile agli abitanti degli altri conti-
nent.

Ulteriori studi hanno rivelato una peculiarita co-
mune a tutti gli abitanti di Gio-Ka (o Gio-K-atori co-
me sono stati battezzati): sono ossessionati dai video-
giochi, e passano pressoché tutto il tempo a loro di-
sposizione giocando, ma ciascuna specie di ogni con-

tinente gioca a un solo tipe di gioco. Cosl mentre gli
abitanti di un continente 51 aCCaniscono solo con i
giochi a piattatorme, 1 loro vicini 81 scatenano con 1 si-
mulatori di volo. Anche se la tecnologia computeriz-
zata del pianeta é pari a quella terrestre, gli abitanti
Gio-Ka sono primitivi sotto tutti gli altri aspetti tecno-
logici. Non hanno macchine, navi o aerei, quindi il
contatto tra i vari continenti & impossibile. Un Gio-K-
atore una volta invento la ruota, ma utilizzo la scoper-
ta per creare un floppy disk piuttosto che rivoluziona-
re 1 metodi di trasporto. Gli scienziati sono convinti
che gli abitanti si sono evoluti in maniera differente
dall'umanoide che abitava il pianeta quando i conti-
nenti erano uniti. Gli appassionati di un certo tipo di
gioco tendevano a raggrupparsi tra loro, e dopo la di-
visione dei continenti la separazione tra i gruppi si fe-
ce ancor pilt marcata. Per secoli i Gio-K-atori si sono
evoluti radicalmente per rendere il proprio corpo il
pilt adatto possibile al tipo di gioco che amano, il ri-
sultato & stato una serie di bizzarre mutazioni che ab-

http://speccy.altervista.org/



GIO-K-ATORE DI AVVENTURE

Questo un cervello
potentissimo, che rende il Gio-K-atore d'av-
venture approssimativamente sei volte pid

intelligente di Albert Einstein.

In seguito a millenni di eveluzione gli occhi si so-
no avvicinati I'un I'altro lasciando la tradizionale
posizi per raggiungere quella le. L'oc-
chio pil basso viene adoperato per guardare la
tastiera e non sbagliare il tasto da pigiare, men-
tre I'occhio superiore non perde di vista lo scher-
mo.

Le mani sono specializzate nella scrittura veloce
a due dita. Il dito indice di ogni mano & lungo e
magra. mantre il racts dalla mane & raggrinzito
per evitare errori di scrittura. Essendo in grado
dib 260 parole al mi q Gio-K-a-
tore sarebbe la segretaria ideale per chiunque!

i di Gio-K-atori di avventure hanno
uti di fronte ai monitor,
poco piu di inutili protu-

tramutando le
beranze.

are grazie al Mega Telescopio

B esclusivo reportage, K vi rivela i segreti
di quattro tipi di creature che abitano il Pianeta det
Gio-K-atori...

GIOKATORE D'AVVENTURE

Caratteristiche

Questa creatura tendenzialmente eremita conduce u-
na vita incredibilmente sedentaria e indolente, 11 solo
scopo della sua esistenza € giocare ad avventure te-
stuali, un'attivita che risulta facilitata dal cervello e-
normemente sviluppato, dagli occhi e dalla particola-
re conformazione delle mani. Tutte le attivitd non ce
rebrali vengono tenute al minimo, il che porta questa
creatura ad avere braccia e gambe sottosviluppate, e
organi interni a livello primitivo.

Alimentazione

A causa della sua bocca sottile e all'apparato digerente
sottosviluppato, il Gio-K-atore d'avventure ingerisce il

http://speccy.altervista.org/
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cibo sotto forma liquida o pastosa. Il processo d'ali-
mentazione funziona grosso modo cosi:

Entri nella cucina. Vedi: dei vegetali verdi e un
frullatore rosso.

PRENDI VEGETALI VERDI

Hai preso i vegetali verdi.

ESAMINA IL FRULLATORE ROSSO

Questo attrezzo serve per frullare il cibo. C'¢ un
buco in alto nel quale il cibo pud essere introdotto e
un piccolo pulsante con scritto on /off.

METTI | VEGETALI VERDI NEL FRULLATORE
ROSSO

| vegetali verdi sono nel frullatore rosso.

SCHIACCIA IL PULSANTE

Quale pulsante?

SCHIACCIA IL PICCOLO PULSANTE

| vegetali vengono frullati sino a diventare una
pasta verde e molle.

SUCCHIA LA PASTA VERDE

Non capisco la parola “SUCCHIA®

SPECIALE

La spina dorsale & pie-
ta quasi ad angolo
maniera che la
a possa trovare
amente posto
sulla pancia.

MANGIATA PASTA VERDE

Hai mangiato la pasta verde
Accoppiamento
La riproduzione ¢ un procedimento che avviene una
sola volta nella vita del Gio-K-atore d'avventure, e ca-
pita solo ai soggetti piti fortunati. Nel caso in cui due
Gio-K-atori d'Avventure di sesso opposto si incontri-
no, si producono in un atto sessuale conosciuto come

“Incontro di Menti” - i Gio-K-atori mettono una fron-
te contro l'altra e si scambiano Soluzioni.

Gio-K-atore DI GIOCHI DI RUOLO
Caratteristiche

Forse questa & la creatura piil sola e triste di tutta Gio-
Ka. Mentre gioca, il Gio-K-atore di GdR ha la strana a-
bilita di alterare la sua conformazione fisica nella for-
ma del personaggio che sta attualmente interpretan-
do. Ancor pili stupefacente ¢ il fatto che la clona-
zione ¢ mentale oltre che fisica. Cosi se'un Gio-
K-atore di GdR sta interpretando un vecchio ma-

http:/speccy.altervista.org/
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SPECIALE

go. gl crescerd la barba, un cappello a punta e blatere-
ra parole da saggio in una lingua arcana.

Tuttavia, tra una partita e l'altra, il Gio-K-atore di
GdR ha una propria piccolissima personalita. 1l suo
corpo molliccio é identico a quello di tutti gli altri
componenti della sua specie, senza nessuna particola-
rita che li differenzi. La faccia da bambino e ['espres-
sione vuota mostrano una completa mancanza d'intel-
ligenza dietro gli occhi vacui. 5i puo dire che la creatu-
ra ¢ viva solo quando gioca,

Alimentazione

1l Gio-K-atore di GdR mangia tutto cid che trova. Con
forti preferenze a seconda del personaggio che sta in-
terpretando, come descritto in precedenza. Quando
non gioca non mangia.

Accoppiamento

E molto raro che due Gio-K-atori di GdR s'incontrino,
e anche quando questo avviene di solito tendono a i-
gnorarsi. E una fortuna che il Gio-K-atore di GdR ab-
bia |'abilita di riprodursi in maniera asessuale.

La fecondazione avviene solo in casi estremamente

fortuiti. Nel caso un Gio-K-atore passi immediatamen-
te da un personaggio maschile a uno femminile (o vi-
ceversa) c'e una minima possibilita di arrivare al con-
cepimento durante quel breve periodo di transizione.
1l Gio-K-atore diventera piti grande e pitt molliccio fin-
ché una sezione del suodcorpo si sviluppera abbastan-
Za per creare una nuova creatura che verra “espulsa®,

Gio-K-atore DI SPARATUTTO

Caratteristiche

Questo Gio-K-atore & famoso per i suoi repentini cam-
biamenti d'umore. Mentre gioca & freddo, calmo e
completamente rilassato, ma quando viene distrutto
diventa preda di un'incontenibile esplosione di rabbia,
colpendo ripetutamente il monitor e urlando imprope-
ti allo schermo. Tutto questo & causato dalle strane
ghiandole surrenali di cui il Gio-K-atore di sparatutto
n grandezza ge-
nerano un'impressionante quantita di adrenalina du-

& dotato. Questi organi sproposit

rante il gioco, che viene temporaneamente contenuta
nelle sacche poste sulle spalle del Gio-K-atore. Duran-
te le pause di gioco I'adrenalina deve essere eliminata,
cosa che viene fatta tramite gli scatti d'ira descritti so-
pra. Com'¢ facile immaginare il Gio-K-atore di spara-
tutto ha una vita molto breve a causa degli eccessivi
scatti nervosi.

Nel continente dei Gio-K-atori di giochi a piatta-
forme, gli abitanti {non descritti in questo articolo) so-
no molto simili all'esemplare di cui stiamo parlando,
ma le ghiandole surrenali sono meno sviluppate, ren-
dendo questi Gio-K-atori piti pacati @ meno inclini alla
violenza.

Alimentazione

11 Gio-K-atore di sparatutto & vorace di tutto cid che si
pud mangiare velocemente, Tra una partita e l'altra si
nutre di cibo tipico dei fast food, in maniera che possa
passare meno tempo possibile prima di tornare a
un‘altra partita. Vanno pazzi per il milk shake e le pa-
tatine fritte.

Accoppiamento

In seguito a prolungate sessioni di gioco, l'adre-
nalina del Gio-K-atore a volte supera il livello di

http :ﬂsbeccy.alte rvista.org/
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Gli scienziati credono che i
Gio-K-atori di questa specie
siano melto simili ai loro
antenati dai quali si sono e-
voluti. Tutti i Gio-K-atori di
GdR sono molto simili tra
loro, con poche e imperscru-

tabili differenze.

guardia, raggiungendo un livello intollerabile che pué
essere ridotto solo con il passionale atto della riprodu-
zione

Per trovare un compagno (o una compagna) il Gie-K-
atore di sparatutto cambia la pigmentazione della
schiena in una maniera simile a quella del camaleon-
te. La creatura adopera quest'abilita per mostrare 1l
punteggio che ha raggiunto in quel momento. Piti alto
ara la possibilita di attrarre

& il punteggio, maggiore
un probabile partner.
L'atto ripreduttivo in sé non pud essere descritto in u-
na rivista come K. Vi basti sapere che vengono utiliz-
zati scudi protettivi a potenza ridotta, un joystick e de-
gli strani power-up.

GIO-K-ATORE DI SIMULATORI DI VOLO
Caratteristiche

Stranamente, per una razza che non ha mai sviluppa-
to un sistema di volo nella realtd, i simulatori di volo
sono molto popolari. Oltre tutto, questa specie di Gio-
K-atori & una delle piit numerose. Il Gio-K-atore di si-
mulatori di volo combina molti degli aspetti fisici pro-
pri delle razze dedite alle avventure e a

Una particolarita unica di questi Gio-K-atori e la cre-

scita di una cartilagine sulla testa ¢ sul collo, che ricor-

GIO-K-ATORE DI GDR

Poiché la maggior parte dei giochi di ruolo di
successo vengono controllati da icone, i Gio-K-
atori di GdR hanno sviluppato una particolare
conformita delle mani. In una mano tre dita so-
no unite tra lore per potor avere maggiore pro-
sa sul mouse con l'indice @ il medio liberi in me-
do da pigiare liberamente | due tasti del mouse.
L'altra mano & palmata, cosi che formi uno ade-
guato tappetino da mouse.

dano la sciarpa e la cuffia tipiche degli aviatori della
"nostra” prima guerra mondiale. Quesia cartilagine
pare non abbia altra funzione se non quella di aiutare
il Gio-K-atore a entrare nella parte. Alcuni scienziati
Tiles\ﬁuuu L']]e PO:"_‘H avere {U]'}Z]OI'li dl fiﬂl\ialllﬂ nel Pe-
riodo dell'accoppiamento.

Alimentazione ;
Con sessioni di gioco che durano diversi giomi, & dif-
ficile per un Gio-K-atore di simulatoni di volo trovare
del tempo per cibarsi. Cosl, una azienda specializzata
in "rifornimento in gioco” si & sviluppata intorno alla
loro comunita. Giganteschi container di cibo sono po-
sizionati vicino al Gio-K-atore, e gl fanno cadere del
cibo direttamente nella bocca. In un secondo momen-
to, il Gio-K-atore solitamente si sorbisce una zuppa
nutriente.

Accoppiamento

Ci dispiace, ma anche stavolta ci vediamo costretti a
censurare molti degli aspetti riproduttivi di queste cre-
ature poiché sono molto simili a quelli di noi umani.
Vi basti sapere che il Gio-K-atore maschile abbassa il
carrello... beh, il resto potete immaginarvelo.

http://speccy.altervista.org/



http://speccy.altervista.org/
SPECIALE

GIO-KATORE DI SPARATUTTO

Le orecchie dei Gio-K-atore di spa-
ratutto ha poco tempo per pensie-
ri profondi. Il suo piccolo cervello
non & molto di pia che un centro di
i degli impulsi nervosi
tra occhi e joystick.

Il Gio-K-atore di sparatutto ha
una bocca spropositata, dotata
di fauci e corde vocali estrema-

P ti sviluppatesi in
seguito alle urla e alle arrabbia-
ture che conseguono ogni volta
che il Gio-K-atore perde la sua
ultima vita. Il suo potere vocale
€ cosi alto che un suo urlo pud
essere sentito sino a 26 Km di
distanza.

Le orecchie dei Gio-K-atori di
sparatutto sone di dimensioni
maggieri rispette ai lore antenati
cosl da godersi al meglio guei
fantastici effettl sonori.

Altcrando la pigmentacione
della pelle, il Gio-K-atore di
sparatutto @ in grado di mo-
strare il punteggio raggiun-

to, che serve anche per at- Questo tipo di Gio-K-atore ha molti occhi, ognuno

trarre il partner (vedi "ac- in grado di tenere sotto controllo una determina-
coppiamento”). ta parte dello schermo. Nessun missile o astrona-
ve aliena scappa alla vista d'aquila di gquesta spe- Queste grosse sacche pendenti vengono usate per
cie. La rientranza nella quale sono alloggiati si & contenere la massiccia quantita di adrenalina pro-
sviluppata per poter evitare che I'attenzione non dotta durante ogni partita. L'adrenalina viene poi
venga mai a venir meno a causa di effetti esterni. scaricata tra una partita e I'altra urlando e inveen-
do verso lo schermo o prendendolo a calci oppure,
occasi I con |"acc i (vedi sez.
GlO-K-ATORI DI SIMULATORI DI VOLO "
| Gio-K-atori di sparatutto sono di dimensioni L'occhio pil grande viene Le braccia della creatura sono abbastanza simili alle nostre, ma le ma-
el - ‘o.",' - da godersl usato per controllare la ni hanno subito un numero incredibile di mutazioni.
al maglie gquei fantastici effetti sonori. parte piu grande dello

Le dita di una delle mani si sono modificate prendendo una posizione
schermo, dove avviene 3 < :
I'azione. Mentre i quat- quasi ad angolo retto per consentire una solida presa per la base del
tro occhi pid piccoli han- Jjoystick. Il poliice della mano stessa é grosso e muscoloso e pud pre-
no lo scopo di non perde- mere il di fuoco vel
re di vista le varie stru- Il pollice e I'indice dell'altra mano sono unite tra loro in modo da for-
I’:""“’""“' dell'abitaco- mare un cerchio di diametro variabile che permetta di tenere la leva
= del joystick in maniera ottimale.
Entrambi le mani sono sprovviste di ghiandole sudorifere per evitare
che in seguito alla sudorazione il joystick sfugga di mano.

B g

La bizzarra conformazione ossea del collo e del cranio sono un tenta-
tivo della creatura di simulare, al in app. . un vero ca-
schetto e una sciarpa.

Le braccia e le mani sono simili sotto molti aspetti a quelle dei Gio-

K-atori di sparatutto. Tuttavia, poiché questo tipo di Gio-K-atore usa
dei joystick analogici, ha sviluppato un controllo piu preciso e adat-
to al gioco, molto piu sensibile di quello del Gio-K-atore di sparatut-
to.

Le lunghe gambe sono rivolte verso I'alto in maniera che le lunghe dita
dei piedi possano toccare la tastiera. Le dita dei piedi si sono allungate si-
no a diventare in tutto e per tutto simili a quelle delle mani e vengono u-
sate per premere le miriadi di tasti di un tipico simulatore di volo.
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SOFTWARE AMIGA

AMIGA WILLY BEAM ... 89500
ADDAMS FAM. 39500 COMPILAT.
ONY ... .. 49900
IR SUPPORT....49900 10 GR.GAM! 5 69500
ALIEN BREED ... 59900 38
ALIEN STORM....39900
AMNIOS 45500
ANOTHER W......58900
ARACNOPH. .

Servizio di vendita per corrispondenza

TeL.011/4031114
011/4031324
011/4031122

011/4031336
& FAx.011/4031001

OFFERTISSIME

05T
5500
S )
NTOR 388 T NINJA COL 39800
CAP. PLANET " 48500 TRANg COL 30600
CELTIC LEG.... 58900 TATIDD. " 5000
CHALL GOLF.... 58500 TOF UE.....59900
m BUDGET
ACTION Fi 19900
ACTERED BEA. | 18880
ANARCHY...... 18800
BATMAN ..~ 19300
BEACH VOLI 19900
BLE 19900
DEFEND 0.1 C.. 19800
DRAGON II. 9300
DRAGON NINJA 13800
UNTER
00 18300
00
00
33[}0
199%
§ %% WWE wggsn 39800 STUNT CAR A....19300
; %ﬁ AMGASIMADY '
q A 10 TANK KILL, 89500
"4%08  ABAND.PLACES 70000
2 ATE Il ... 20000
:

REERRE

@
SBE

=5

CHAMPION DR
CHAMPMANGER

VOYAGER ......... 1990
WINNING TACT. 18500

Ifudson Hawk
k.4 9..000
i - e — — re— L= E—

PGATour Golf

L.29.000

s : SOFTWARE AMIGA

Chuck Yeager

L ss=ou_

L.29.000

SKI or DIE
L.25.000

1085 S Monitor
1960 VGA Colari ...730000
A 2320 Interlacer... 399000

435000

A 2010 Drive 2000 159000
A 3010 Drive 3000 158000
A1011

Drive 500 ..158000

Tastiera L.1.100.000

128 M muse amiga 39000

TUTT
Janus XT 550000
Januc AT 730000
P ‘:‘Jgggg OFFERTISSIMA
2091 scsi contr. .27 )
A 10 Altoparianti......59000 AMIGA 2000 + Mous &

MPS1230 stampante B/N

L.299.000

IMPORTANTE:

|1 PRODOTTI COMMO:

DORE DA NO! COMMERCIA-
LIZZATI DISPONGONO DI GA-
RANZIA COMMODORE ITALIA
(12 MESI) E COMPRENDONO
LA MANUALISTICA IN ITALIA-

NO.

SPEDIZIONI *Consegna tram:te Corraere espresso
IN o posta in tutta Italia.
24/36 ORE *Pagamer1to alla consegna.
/ *Hot Line per probblemi sulla merce.
i . IN TUTTA *Bollettini inf e s
33‘5&%’5\3 ITALIA ollettini informativi gratuiti.
SHAD SORCE *Importazione diretta.
TIP OFF
Com mod ore )
;054 S Monitor... _-15500& ~ t

MPS1550 stampante a COLORI
L.399.000

-
1y

MPS1270 stampante INKJET
L.25E.000
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ANOTHERW. ... 7!
BACKTTF'& 5200

39900
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SOFTWARE MS-DOS

9900

EAM SUZUKI . 58500
E MINATOR 238800
ILL NG CL QBOD

S

T&MN\TOF! 69900
TITUS THE FOX 48300
UMS wninerd 3900

58900
T-TQ TEALTH F..09000
BURSTP 2000, 83500
HgOON 1.2....79900

89900
FNAMD MANAG 50000

HARBR3N BA 12202
CLIK CLAK 45300
GNILATON . 28500 AR LIRS 2000
A 4 30300 JETFIGHTER II...79900
QOL CROCK.T.49500
onmcﬁ?u KINGS Q. V........99900
COVER GIRL mm Lwh&h"\r'm s .§9900
GRUISE F. AG. L g II:AREY ¥ 28500
D/GENERATION. 79300 e, ;

- VE WRESTE ...ﬁs«aoo. I
DELUX STR.P.II.59900 DOS SIWADV I
DEATHBRING.... 39500 ATF Il e 29900
1 89900 .
BA I
C.ﬂSTLES DATA 33000
v | '
""" I SIMPSONS
CREATIVE LABS | i
< | | {Budoltan
21 NCTELE
L s l
b wi l BUDOKAN
?i"-.. l L.19..000
NIDEOBLASTER .. o b oama it 599000 |
Sound Blaster Pro Il Basic. ..269000 | |
Sound Blaster Pro Il + Midi... ..340000 §
Sound blaster Multimedia personal Kn ...990000 | I
(Sound blaster pro + CD Panasonic +7 Tltoli} |
Sound blaster Multimedia Business Kit......... 1050000
(Sound blaster pro + CD Panasonic + works + creative I MONKEY el
sounds + maromind +selechware + bookshelf +shedock hames) L.39.000

Punti VENDITA: Spsﬁf’om
ALEX COMPUTER
Cso. Francia 333/4 ToRINO 2%31%?;5
ALEX CowmPUTER 2 gppvizio ITALIA
Via Tripoul 179/8 TORINO ESPRESSO

http://speccy.altervista.org/ N

Servizio di vendita per corrispondenza

TeL.011/4031114
011/4031324
011/4031122

011/4031336
& Fax.011/4031001

[ ettt Wi g AT fssoe
mu M i 38300

EEEECH 35600
MSDOS COMPIL

AD&D ACT C. .....B3500
iIR SEA SUPR...53800

BOX 63900
ULTIMA L!NUER BQEQE
ULTIMA VI .. B390

VE NGEANCE “390{]

GODFATHER

Ie-ean

L.29.000

_ JONES STORMOVIK

GHEISHA
L 19'090 L.39.000 L 29000~ ||

TUTTI | PREZZI SI
INTENDONO IVA I
INCLUSA.

fuqmmtrwa
UL

L'OFFERTA S IN-
TENDE VALIDA FI-
NO AD ESAURI-
mentoDeLLe  j
SCORTE

INDY500

TUTTI | PRODOTTI I
SONO SOLOD

ORIGINALI.

B
TE SPORT BOX.

L.39.000
I I I I B B B B S .

L.39.DDD

*Consegna tramite Corriere espresso
0 posta in tutta Italia.

*Pagamento alla consegna.

*Hot Line per probblemi sulla merce.

*Bollettini informativi gratuiti.

*Importazione diretta.

http://speccy.altervista.org/
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"IL FAMOSO ARCHEOLDGO E'
TORNATO NELLA SUA
AVVENTURA PIU' AVVINCENTE!"

{wr
AMIGA e PC.

VI ASPETTIAMO
AL PAD. 42
STAND B10
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tate per entrare nella sezione dedicata alle recensioni. Per orientar-
vi tra i giudizi e i k-voti dovete leggere questa guida.

800-892

TO00-7T99

600-699

500-599

400-499

200-299

peirs £

Un K-Parametro &, a nostro gludlzio, Il miglior gloco nel suo genere. Le descrizionl che seguono sottoline-
ano gl elementl che rendone Il gloco tale e con | quall deve misurars| ognl concorrente. Se volete avere

g " " degna di q "

In casa una

SPARATUTTO ARCADE

PROJECT X (Team 17)

1 vecchi prog di demo... di la loro bravura.
Grafica come non i era mai vista, frenesia, botti, lampi e cotilion
in una delle plt grandi feste del colore mal apparse sul vostro

Amign.

GODS (Renegade)

Mon & molto sofi e o i

con i yuoi (Prin-
cw of Pervia o Rick Dangerous); eppure il gioco di pisttaforme dei Bit-

asions & una grafica

|

sonza procodenti. indubbiamente un vincents.
GlocCo bl RUOLO
ULTIMA VII (Origin)

I GdR totale Il mande di Britannia non & mai stato cosi vive davanti
ai nostri acchi. Lord British ha ancora una volta superato sé stesso -
& non solo in senso metaforico, visto che Ulitima Underworld era il
vaechia K-Parametral.

Sensible Soccer (Renegade)
La ragione primaria dell’uscita in ritardo di K ogni mese. Non solo la
migliare simulasi, lcietica mal 1

chi di tutti | tempi.

ma una dei pii bei gio-

CIVILIZATION (Microprose)

In qussts gigantascs saga stories il gieeatare deve eondurre il sus
popole dai primordi dell'Eta della Pietra all'Era Nucleare. Massiccio,

s smns dubsbio H parte di une mente genisle.

AVVENTURA

THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2
(Lucasfilm)
Guy Threspwood ritorna nella nuova avventura cucinata per lui da
quei pazzi californiani della Lucasfilm. Humor, dialoghi che sembra-
no seritti da Arthur Miller ¢ grafica e sonoro senza precedenti.

SIMULAZIONE AUTOMOBILISTICA
FORMULA ONE GRAND PRIX (Microprose)

Ls seconda ragions dell'uscits in ritards di K ogni mess. & quasi im-
possibile trovare difetti in questo capolavere poligonale di Geoff
cr nd, ! adatto a pi i ed esperti. Imp

§

p://speccy.altervista.org/

nome uscite subito a comprare tutti i titoli che vi mancano!

IK+ (System 3)
Una versione migliorata ed aggiornata del classico della Sustem 3,
1K+ di Archer MacLeans & da tre annl in classifica e ancora nessuno &

riuscito ad insidiarne il trono. L aspetto piG interessante & |a presen-
2a di un terzo karateka llato dal 3 i va-
loce.

GIOCO DI CORSE AUTOMOBILISTICHE
STUNT CAR RACER (Microstyle)

Grafica poligonale d'avanguardia e una velocith incredibile fanno di
questo gioco il papa di tutta la nuova generazione di giachi di corse.

Ed un papa che non & ancora andato in pensione!

JIMMY WHITE'S WHIRLWIND SNOOKER
(Virgin)

-

a sp grafica 3D si bina con un p
per formare la migliore simulazione di bilisrdo di tutti | tempi. Vir-
tualmente privo di difetti, il gioco vanta un‘introduzione per i prin-
cipianti @ una grande precisions nella gestione dei colpi.

FALCON 3.0 (Spectrum Holobyte)
Il miglior simulatore di volo mai realizzato. Falcon 3.0 ha piu detta-
glic di qualsiasi altra cosa che abbiate visto nella vostra vita, insie-
me all'interfaccia utente pida i e al piu
mai apparsi sul mercato.

AZIONE/STRATEGIA

POPULOUS 2 (Electronic Arts)
Piu grande, pi bello, pit veloce. ece... Alla Bullfrog hanno migliora-
to la perfezione. Populous 1 al confronto sembra una copia di pre-
produzione. Un'impresa storica

TETRIS (Nintendo)
La versione ufficiale del gioco per Gameboy Nintendo & di gran lun-
ga la migliore. Tetris & il gloco pid coinvolgents mai apparso nella
storia del videogiochi. E come una droga, provate a chiedere a chiun-
que lo abbia gia giocato.

GIOCO DI PIATTAFORME
SUPER MARIO WORLD (Nintendo)

Ora che Il Super NES sta per arrivare in Europa, questo grande classi-

€0 sard disponibile per tutti. Con una grafica eccellente e un'area di
gioco ENORME fa desiderare che tutti i giochi siano cosi

CONFRONTA E CONTRASTA
Un punto di riferimento costante: il
gloco viene confrontato con il titolo
che pid gli si avvicina, o con il film o
coin-op da cul & stato tratto.

POLLICE FAVOREVOLE /POLLICE
VERSO | pregi ed i difetti del gioco
sintetizzati in poche frasi significative.
Forse ¢ troppo difficile, o ha un'interfac
cia innovativa, ecc...

VERDETTO Il punteggio che quantifi-
ca il valore globale del gloco, espres-
50 in millesimi. Il caro, vecchio K-Vo-
to, insomma. Quattro voti secondari
quantificano con punteggi da 1 a 10
la Grafica (G), Il Sonoro (A), I'impegno
Inteliettuale (QI) richiesto ed il Diver
timento comple il fattore K (FK)
offerto dal programma.

CURVA CIP Una predizione dell™a-
spettativa di vita” del gioco. Uno spa-
ratutto frenetico e colorato potra ave-
re un fascino immediato, ma lo
glocherete ancora tra un mese?

SUGGERIMENTI Lo
pagine centrall delta
recensione princi
contengono sugger-

menti, consigli e idee

su come affrontare {i gio-

K-G1OCO Vengono insi
Eniti di questo titolo
quel programmi la
i lita com-

plessiva li rende de-
gni di entrare nell'0-
limpo dei Classici,

SONORO, GRAFICA E IDEA
Questi riconosciment!
vengono gnati a
glochi che eccello-
no in una particola-
re area. Un gioco
che non riesce ad es-
sere K-Gioco puo co-
munque meritarsi uno di questi “scu
detti”,

900

G
al
A
FK

CURVA INTERESSE PREVISTD

PROVATI {a fondo) & GIUDICATI {alla grande)

46  Silly Putty

52 Darklands

56 The Aquatic Games
58 Theatre of War

60 Lotus il
62 3-D Boxing
67 Red Zone

68 Curse of Enchantia
70 Rome AD 92

72 Legend of Kyrandia
76 Ishar

78 Zool

80 John Madden 2
82 Vikings

85 Kgb

88 Troddlers

90 The Lost Treasures of Infocom

Premiere
97 Systhema 2 Plus
98 The Games Espana 92

98 Harpoon Designer's Edition

98 Nova$9

System :
Microprose
Millenium
Electronic Art
Gremiir
Simulmande
Psygnosi:
Core Desigr
Milleniurm
Virgir

Silmarit;
Gremlir
Electronic Art:
Krysali

Virgir

Storn
Infocom

Core Desigr
Progetto Softwars
Ocear
Electranic Art:
Sierrz

98 Jimmy White Whirlwind Snooker Virgin Game:

100 Space Shuttle Simulator

100 Birds of Prey

100 Carriers at war
100 Doodle Bug

102 Locomotion

102 Millenium

102 Sword of Honour
102 Match of the Day

Virgin Game:
Electronic Art
5s¢

Core Desigr
Kingsofi

55

Dynafielc
Zeppelir

LLLLLLLLLL A
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platform dell'ultima generazione!

Putty non & I'abbreviazione inglese di una
nota impr(’r.‘-,?m:'lr‘ nostrana perennemente
accompagnata dall’attributo animalesco
“Porca”: & bensi il titolo di uno dei platform
pitt originali mai visti su Amiga. La trama,
come spesso avviene (Bubble Bobble in pri-
mis), ¢ piuttosto inconsistente, per non dire
decisamente idiota, ma in questo genere di
giochi ha un'importanza pressoché irrilevan-
te. Vediamola, comunque...

Sulla Luna di Putty, orbitante attorno al pia-

neta Zid, vive una curiosa specie di pacifici

SILLY PUTTY

In questo scherma i viens llustrato il nostro compite.

D

http :ﬂspéccy.alte rvista.org/

creatori della trilogia di Last Ninja tornano alla grande con il gio-

http:/speccy.altervista.org/

co pitt promettente dai tempi di International Karate Plus: Silly Putty, il

animaletti, i Putty. L'idilliaca tranquillita vie-
ne meno quando Dazzledaze, marrano a
tempo pieno, e Cat Dweezil, gattaccio feten-
tone, decidono di invadere il satellite e rapire
tutti gli abitanti. Motivazione: data I'elasticita
della loro pelle, i Putty

e trasfor-

POSSONO €58
mati in chewing gum.
Ma al massacro si sal-
va un Putty, il quale,
anziché prodigarsi per
salvare i compagni,
fugge in cerca di un ri-
fugio sicuro.

Nel frattempo, il duo
Dazzledaze-Dwee
Team of Cattiverealm”, continua indisturba-

zil, noto come il “Dream

to a compiere ogni sorta di nefandezze, tra

cui rapire infanti terrestri e trasformarli in

mostriciattoli assassini alla It's Alive! oppure

congelare - come lan Solo nel Ritorno dello
Jedi - i Bots che non sono un gruppo musica-
le funky, ma i classici robottini anni ‘50 in-
viati dal pianeta Zid per fermare i criminali
intergalattici. A questo punto, dopo un lungo

esame di coscienza (anche i Putty ce 'han

Un momento! Facciamo
tornare indietro

il nastro e facciamoci una

domanda fondamentale.
Cos’¢ un Putty?

attaforma semovente non & difficile da raggiungere ma per
in alte cark meglio allungarsi un po’

no!), il nostro neg-eroe decide finalmente di
intervenire e liberare tuth i Bote, quindi n-
portarli, a bordo dello scassatissimo disco vo-
lante, sul pianeta Zid.

Una volta ritornati a casa, i robottini con le
antenne cominciano
in tutta fretta i lavori
per ld costruzionc di
un super gra[zut‘.elu
tanto alto da raggiun-
la luna di Putty.

L'incocrenca regna so

ge

vrana nei videogiochi.
Probabilmente & pro-
prio per questo che ¢
piacciono cosi tanto, no? Dalla babilonica tor-
re verra lanciato un massiccio e decisivo at-
tacco ai due ribaldi. E superfluo aggiungere
che Dazzledaze fard di tutto per fermarvi e,
per perseguire il suo malefico scopo, vi aiz
zera contro il malvagio Dweezil e tutta la sua
cricca di mostriciattoli. Spettera a voi portare
nuovamente in salvo i Bots affinché possano
proseguire indisturbati il lavoro. Se fallirete,
domattina al bar troverete una nuova marca
“Pulty’

di bubble gum al gusto

http://speccy.altervista.org/



Silly Putty & un gioco di piattaforme, di-
viso in due sezioni. In entrambe co-
mandate un curioso animaletto blu, le
cui caratteristiche peculiari verranno
dettagliatamente analizzate pili avanti. g2
Nella prima serie di livelli (“Putty
Moon”), lo scopo del gioco & liberare i Bots
congelati, assorbirli e quindi portarli in salvo
nel disco volante, situato nelle zone pit im-
pervie e irraggiungibili dello schermo, evi-
tando nel contempo gli attacchi delle bizzar-
ro creature present sullo schermo. 11 contat-
to con simili esseri succhia preziosa energia
dalla vostra niserva: quando 1l livello di que-
st'ultima giunge a zero, perdete una delle tre
vite a disposizione. Dovrete prestare la mas-
sima attenzione, inoltre anche a tuth gzl osta-
coli naturali e artificiali presenti: cadendo da
una !Jidlldr‘:k'](ld sSu uno .‘\vPLJ ntone :Jfri];lt\_i
morirete immediatamente, mentre scosse
elettriche improvvise potrebbero compro-

RETCH 4ot ZTRETCH
LB B

LT

TR AT
te pil veloce di cul dispone

: . K
Allungarsi & Il sistema di spostamen
L

Sui pendil non abbiamo molta aderenza: I'unica & continuare a salta-
re

ttp://speccy.altervista.org/
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PROVE SU SCHERMDO

__ Silly Putty si erge maestoso sull'intera produzione
c 07 platform degli ultimi mesi. Solo WizKid riesce a te-

y) — | nergli testa in originalita, perché, per il resto, I'ulti-
; ' mo nato della System 3 vince per simpatia, grafica,

0 \‘_f “ azione e longevita. Molto piu trasgressivo e meglio
“programmato di Parasol Stars (anche se il titolo attual-
mente recensito non permette Il gioco contemporaneo a
due giocatori), pia vario di Zool, pia vasto di Push Over, Silly Putty é il classico gioco
che non dovrebbe mancare in ogni softeca. Se avete gia giocato a Fire & Ice, compra-
te Putty a occhi chiusi, e se non avete gia il gioco della Graftgold, acquistateli entram-

bi... Si completano a vicendal,

mettere la vostra missione.

Ci sono inoltre porte segrete, mattonelle
che vi rallentane o che polenziunu le vostre
capacita di salto, nella migliore tradizione dei
platform nipponici e nen. In questo livello i
Bots non verranno attaccati direttamente,
quindi potete portarli in salvo con una certa
tranquillila. Quando e se riuscirete a recupe-
rare un determinato numero di Bots, visibile
aceanto al vostro punteggio e alle vite rima-
ste, passerete alla seconda parte del gioco

l_\é X

Tower of Zid, ambientato, appunto, sul piane-
ta Zid. Putty non sembra essere molto contento di guello che gli sta per as-
cadere.

I Bots superstiti cercheranno di costruire la
fatidica torre, ma per farlo necessitano nuo-
vamente del vostro aiuto. Per accedere ai li
velli superiore del super grattacielo dovranno
arrivare sani e salvi all'ascensore, che sosti-

notevolmente incrementata; fortunatamente
troverete numerosi power-up che renderan-
no meno problematica la vostra impresa. At-
tenti! Sul pianeta Zid, i
Bots si agitano come dei

tuisce il disco volante della prima parte. Inu-

tile sottolineare lo
SCarso entusiasmo
dll DL{ZZ]('d:il.l' r]l.'[
l'attivita dei Bots: il
cattivone infatti fara
di tutto per fermar-
li. E qui entrate in

saltamartini e sono spes-

Una simile ricchezz
di mosse fa impallidire
qualsiasi gioco di piattaforme
mai visto prima, da Addams
Family a Robocod.

so facile preda dei nemi-
ci: cercate di salvarli il
pit presto possibile, por-
tandoli magari in zone
gioco ancora voi... sicure, mentre affrontate
Obiettivo: portare

sani e salvi 1 bots saltellanti alla casa base,
leggi ascensore, facendo letteralmente lo sla-
lom tra una moltitudine di creature assai po-
co socievoli.

i cattivi, o I'inesorabile

scritta, Game Over fara
capolino sullo schermo, accompagnata dal
muso da schiaffi di Dweezil che vi deride
senza pietd, Too Bad!

La difficolta, rispetto alla prima sezione, é Un momento! Facciamo tornare indietro il

Quel tipo al nostro flanco continua a sputare dalla finestra: che ma-
leducato!

http://speccy.alte Nisté.org;‘
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PROVE SU SCHERMO WANBA cHwoCCIA
Questa simpatica
gallinella non
Silly Putty non € certo un gioco comune. Se :::,t:,.?, i':,st:?
sta i suoi pul-
cini verdi ka-
mikaze. Se
ne vedete
uno aspetta- §
te un secondo §
e poi passate:
la loro traietto-
ria € abbastanza
prevedibile.

volete avere un'idea di quello che vi at-

tende nei primi due livelli, date

un'occhiata a queste pagine

introduttive. Abbiamo pen-

sato di inserire alcuni consi-

gli per facilitarvi [“ingresso” .

nel gioco. Buon divertimen- & Mg FUNGHETTI ASSASSINI

5 ! "Non molto pericolosi, ballonzelane
to. E attenti alle punte. qua e |a senza una meta. Ideali se sie-

GONFIA, GONFIA, GONFIA... i
Putty ha la capacita di ; 1 - m
gonfiarsi a dismisura ) 4
fino ad esplodere.
Utilizzatela rara-
mente, distrugge
tutti i nemici su
schermo ma vi to- |
glie il 25% di mal-
leabilita.

BABY SITTER
Quando prendete a pu-
gni un nemico, questi &
potra lasciar cadere ‘
un infante, assorbi-
telo: lo porterete
in salvo e avrete
diritto a un bo-
nus!

LUUUUNGHISSIMO
Se dovete spostarvi ve-
locemente da una
piattaforma all'al-
tra, non perdete
tempo a calcolare
la distanza del fy
salto: & molto piu
semplice e veloce
allungarsi.

SILLY PUTTY

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/
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| PERICOLI NON FINISCONO
: ? - P s ] e MAL..
. | f - \ b iy e e In questo ingrandimen-
i ) ] ; : '\ to possiamo esaminare
il peggior nemico di
) _ Putty: le punte! Evi-
. tatele a tutti i costi,
K 54 ’.anJ K _ A — - vi farebbero scop-
i (:"“ & [ 4 i i i . J piare, spedendovi
A 3 L B : nel Silly-paradiso!

LA CAROTA PIU VELOCE
DEL WEST
Terminator Carrot ha il
grilletto facile: ogni
volta che vi inquadra
i\ nel suo mirino co-
] mincia a sparare al-
| I'impazzata. L'unico
s rimedio & attendere
Bf che cada dalla piat-
taforma rimanendo
appiattiti. In alternati-
va provate ad eliminarlo
passando al contrattacco,

ara

L 1 - .
‘J“u,i.i.c-uma,l,iml,u,g.i,a.lqi

ot BB R R R R
: g ad = |
|
L-a )

ALTA TENSIONE
N, Le piattaforme con questo
simbeole sono assoluta-

i EfiEi BEiES mente da evitare: pena
| h un'esperienza elettriz-
g zante!!!

QUANDO ALLUNGARSI NON
Alcune piattaforme so-
no situate troppo in
alto per essere rag-
giunte con un sem-
A plice salto. In que-
j§sto caso bastera
utilizzare uno dei
blocchi con la frec-
cia verso l'alto per

http://speccy.altervista.org/

E
3
5
H
-

http://speccy. altervista. org/



http:/speccy.altervista.org/
SU SCHERMDO

7 nastro e facciamoci Normalme animaletto cz na non si appiccica alle e delle nostre scar-
¥ una dc nda fonda- punta di piedi (?), ma ove il ck e, Ma as8s 2 TIeMmiC ‘ole dimensioni,
mentale. Cos’é un in alto e quindi a destra o a sinistra, potrete  power-up pilt 0 meno utili e ar.prammo per-
Putty nte vedere Pu Itare come il canguro austra- mette di inglobare i Bots, e quindi di pmtnrh

,',_J‘|1 studi ilL ap- ano pill a ato. a non solo: pT’l"P'I)l"I'Il.'{['.‘ il in 83 . Attent:, comungue, a non

colpiti piu di quattro
volte, oppure il Bot
che portate nel marsu-
;:\icn calterd in aria

Per rilasciare il Bot da-

sciti a sc ire ben

Silly Putty ¢ una vera
e propria opera di intenso
e rigoroso impianto grafico,
letto blu, attualmente ricerca-  brico professionista.  COSUTWIL0 sulla struttura . 1covaia ad di
universo. bene resti Q) 0 mo mo- UM Po' demodc d(."gh SC}!G‘FHH all’ .
: in successione. sove. Basters carmplios.

mente muovere la ma-

poco della natura e stick in una delle
delle abitudini di que- direzioni, lo vedre
1
sto tondeggiante anima- ] i 1e un lom-

nopola verso il basso ¢ quindi premere il pul-
una ‘.'oha utte, non apy ne alla sp 3 come un gelato  sante di sparo.
cie dei Pu

5 s&fﬁéﬁ

T

SILLY PUTTY

Impermeabile alla Humphrey sug rt @ cannone Nascosto e pronto a
ipo poco raccomandabile.

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/



o

http://speccy.altervista.org/

re! Una si cchezza di mosse fa impalli

siasi gioco di pia visto

rme mai
' a Robocod. Non

dire qu

prima, da Addams Fam

preoccupatevi se non riuscirete a ;_-::‘n[_‘lt::'k'

tutte ﬂl.]Ll prima prova; in un gloco "-:|"||f.' un

0 numero di partite € Indispensa

ce e per

acquisire

I'abilitd necessaria. La vost

a pa-

Zienza sara comungque ricompensaia...

ool puntano tutto

Se giochi come Sor

sulla frenesia dell'azione, Silly Putty presenta

rata e

und

strutt giona-

ti=Hl iscoide « Glocablifa « Metodo di Silly Putty & un must per gli

Entrare nella vasca con quel tipo: un'idea quasi irrealizzabile o | immediata e e Aum—— - g ——
ngenti, ].'l C | arlone coin- immediato se punto potrel benissimo chiuderse

£ volgente non dopo qui Il commente., ma vi elen-

salto che causa crisi ooy dualche partl- I

oV C'[]tLlJlJIlCJ'.'

la di gos i pit1 di Ferrara e,

te, di scoppiare come nel capolavoro dei

Monthy Phyton, Il Sen Vita, elimin

improvvisa.
Silly Putty & una ver

e propria opera di in-

ter

> e rigoroso impianto grafico, costruito

sulla struttura un po’ demodé degli schermi

successione. Scelta che si dimostra azzec-

* Difficolth
ben dosata

* Trovate ori-
ginali & sono-
o cArtoonesco

nan lasclare questo gioco sullo
del negozio. La grafica &

di Sonic presentando, nel con-
tempo, gli avversari pia bizzarri
dal termpi di Super Mario Warid,

La struttura degli schermi singo-
T a completamento si rivela una

do qualsiasi cosa prese sullo schermo.  cata: ogni livello € un piccolo mondo a sé e LRl ccite ameccata, cosi :?r:n:;
Una simile mossa (che si tua prcm\-::do stante, pieno di riferimenti onirici quasi ma- monﬂ giusto. .l-l-nvxe alla fine di Putty
il pulsante di fuoco e pompando su € grittiani. Dove Parasol Stars falliva nell'evoca- & un caso :’;",’:::t::‘::r::;'f:
me con le Reebok Pump) toglie perd il 25% re immagini “forti”, Silly Putty trionfa. Le cu- IOE ::'::;“" B 6 oo 9 vilons
di energia tuffolo bl quindi & da usare pe creature che deambulano senza meta pre- dei giochi di maggior rilie-

vo nella nuova confezione
lancio dell’ A60O in UK. La
System 3 ha realizzato un
Eioco estremamente origi-
nale e divertente, da gio-
care e da vedere. Dietro la
patina di demenzialita, si
cela una tecnica sopraffi-
na. Lo sprite principale &
animato superbamente e
si muove in modo buffissi-
mo. Se pensate che i
platform siano giocabili
solo su console, beh, non
avete ancora giocato a Sil-
ly Putty su Amiga. | tocchi
di classe sono moltissimi,
come la schermata Game
Over in stile cartoni ani-
mati della Warner (il

salo 1n cagn a1 grave pericolo €183 sembrano essere |

Pulty riserva COmuNgue 2 co- uscite da un \l’.l.ll.][“
di Bosch, e contra-

stano 1

me 1a possibilita

no con :n
della
lei li-

enza forma e po

tarne ca

qu conseg

(Terminator 2 ha falto scuola), semplicemen- luminosita

maggior parte

te spingendo verso il basso e premendo il

velli, dominati da
CURVA INTERESSE PREVISTO

colori quali 'azzur

o premendo il

pulsante di fuoco e quindi spostando il joy- ro del cielo e I'ocra

shick a dectra & a ainictra. Lact hut not least. 1a o il sahbia delle im-

Cof  probabili impalcaturc

wnuale chiama “"Making

e di fuoco e costruzioni, progetta

tenendo premuto il pulsz

durante la fase di “assorbimento”™, il Bot si te probabilmente dal ge- “That's All, Folks" & stato
= sostituito dai commenti

termera per trenta secondi circa a tarsi un nio di Escher. 1§ del gattacclo) o la intro

calle evitan Ii cacciarsi nel gual. Da vede- Le allusioni a titoli gia visti sono numerose, che ¢l avvisa che il gloco

! @ stato “filmato” in Super-
Dann-0-Rama (Dan Philips

| & il nome del programma-

| tore)...

la Sys

(e non solo: al nono livello troverete perfino

Space Invaders!) quasi inconsciamente, sub-

ando per proprio il

dolamet

classico look, dei Bitm

dppena accen

i. 11 su 1ale impe

ra anche nei videogiochi.

nato nei liv

Lo strumento

espressivo del prodotto videoludico in esame

& accompagnato dal talvolta cacofonico, ma

originale, Phil-Harmonic Sound, dove Phil

non sta per Collins, ma Thornton, il musici-
sta coinvolto nel progetto (nonché ideatore
del gioco, NdR). 1l ruttino che corona I'assor-
!"!Idd.

nemici & ormai legg

bimento dei 28

Matteo Bittanti

/[SITLLY PUTTY
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1i avventurieri possessori di PC sono stati molto impegnati negli

ultimi mesi: Eye of the Beholder 2, Ultima 7, il rivoluzionario Ultima Un-

derﬁ@dd ed ora_' il tanto atteso Darklands della Microprose. Un gioco am-

o o i
bientato la.dove maghi e cavalieri vissero veramente...

Gli storici definiscono i secoli dal X111 al XV

“Basso Medioevo”. L'interregno di quasi otto-

cento anni seguito alla caduta dell'

mpero Ro-
mano era finito. Dai tempi bui e caotici dell'Al-
to Medioevo stava emergendo il volto della
nuova Europa.

Nelle citta stato italiane fioriva il Rinascimen-

to. Le strade continuavano a non

SS8CrC sicurc,

ma il nascere di poteri centrali forti permetteva
un migliore controllo del territorio e i lunghi
viaggi delle carovane di mercanti erano piu si
| commercio rinasceva, e con il commer-
‘\rh-' e
cultura ricevevano nuovi impulsi, soprattutto

cun

¢io un ritrovato benessere economico.

La creazione del personaggic: queste sono alcune delle carriers d-e
potete intraprendere.

La locanda in cul ha intzio 'avventura. Presenti in ogni citta, le
locande sono un importante punto d'appoggio durante tutto
gloco.

http://speccy.altervista.org/

grazie all'interessamento di principi illuminati
e ricchi mecenati.

La Germania del VX secolo & una terra affa-
scinante. Ricca, caotica, discguale,
. Il potere & formal.
mente detenuto dall'lmperatore del Sacro Ro-

picna di
contraddizioni e crudele

mano Impero Germanico, ma & in realta suddi-
viso tra i ricchi principi che governano i feud:
in cui I'Impere & suddiviso. Tra di essi trovia
mo rappresentanti della Chiesa di Roma, i Ve-
scovi-Conti investiti contemporaneamente di
potere [l.'J.’IP\'I'Jl\' € :pirilaul\.

E in questo periodo che vengono erette le

grandi cattedrali gotiche. L'alchimia muove i

La “scheda” di uno dei yostro personaggi. Notevole & Facouratessa
con cul le armi @ le armature del periodo sono state raffigurate.

mvhu doww ye maia slirenl of M ¥

Al Vowawed.

La strada prln(lp‘lt delle grand; citth. Da qui petoto accedere al cen-
portanti del borge.

DARKL

primi passi, e cosi pure i processi per stregone-

ria. Le leggende rurali parlane di orribill mostri

che dimoranoe nelle dense foreste inesplorate,
di statue di demoni che si animane durantc la
notte scendendo tra i mnr"m per farne scem-
pio, di strani individui che stringono patti con
entita sovrannaturali .'it.i]l]l\-e'nd(} grandi poteri
e dannando la loro anima per l'eternita.

In una locanda, in una delle tante citta
dell'lmpero, quallro avventuricri siringone un
patto di lealta: insieme cercheranna gloria, gin-
stizia ed avventura viaggiando per le terre della
Grande Germania. Fuori & notte. una noatte ta.
tra e nebbiosa; olire le sicure mura della cia,
i"l ]I'I"If.'”'l.'—iﬂ?.‘é \ {‘.drmn 4'|PI ]Ii(,!l]l'r'l"r I'.]‘.Jl;lh | 11-

5

pi:

NASCERE E VIVERE IN GERMANIA

Darklands il nuoveo gioco di rucle predotto dagl
esperti in simulazioni della MicroProse; nasce
con un proposito ambizioso: ricreare con cura

e amore per i particolari un intero mende

quelle della Germania del XV
tende ai giocatori di avventu-
re in liberta senza alcund trama precostiiuia,
All's
ta tra tre opzioni: iniziare immediatamente a
giocare con un gruppo di pereonaggi gia pron-

viaggiare e vivere
ob

io del gioco viene presentata una scel

to, creare un nuove mondo o proscguire un'av-
ventura !_‘l,"l ir\i:’.;.’”ﬂ ]:J terza nri;’.inno COH(JIIC("
dircttamente all'clenco delle partite salvate,
mentre la seconda crea un ambicnte di gioco
completamente nuovo. Moltissimi dei param{‘-
tri dell'avventura, vengono decisi e modificati

arbitrariamente dal programma ogni volta che

questa opzione viene scelta, e salvati in un file
separato.

Questo, nell'intenzione dei progettisti, per-
mette al giocatore di avventurarsi in una Ger-
mania medievale sempre diversa ed inattesa,
aumentando la longevita del programma.

Il punto di partenza ¢ naturalmente la crea-
zione dei personaggi - sempre che non si deci-
da di utilizzare il gruppo messo a disposizione
dal programma. Vi consigliameo di iniziare con
questo gruppo una partita di prova, e quindi di
realizzare una compagnia di avventurieri adatta
ai vostri gusti ed al vostro stile di gioco,

Darklands permette infatti di definire con pre

http://speccy.altervista.org/
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cisione le abilita e le caratteristiche psicofisiche
fl.‘ ngn". ]'lf"'k'l'\l"\.'lgg“n. sen

so. Dec

sciare T'\ll”;l \']l ca

il nome del personaggio, il suo s

ad il enn sapranname, dobbiamao decide

me il nostro ;J.—-i);r.'u\h" eroe ha vissuto e cosa ha
imparato fino al momento di entrare in avven-
tura, La prima opzione
riguarda la classe socia-
le di appartenenza che
puo essere la nobilta, i
ricchi horghesi cittadini
1 P!(?[TI'I ictari terrieri, la
gente comune di citta
ed 1 contadim

La classe sociale in-
fluenza le professioni

che il personaggio potra scegliere e, in piccola

parte, il valore delle sue caratteristiche psicofi
siche. Un contadino, per esempio, avra una
giore resistenza fisica ;mentre un cittadi-
1o, abituato a vivere in un ambiente diverso,
avra sviluppato di pit la percezione e le capa
cita intellettive.

Il giocatore ha ora a disposizione 9o punti da
distribuire liberamente tra le caratteristiche per

rag

aumentarne il valore. Oltre un certo livello oc-
corrono pill punti per acquistare un punto-ca-
ratteristica. Per esempio, per passare da 26 a
27 in agilita basta spendere un punto, mentre
per passare da 34 a 35 ne occorrono 2. 40 é il
massimo limite umano per tutte le caratteristi-
che.

Secondo l'estrazione sociale scelta, ora il per-
conaggio pud intraprendere diverse carriere.
Aleuni esempi tra le numerose "[rruf-‘-s-.im'i"
presentate includone: Recluta, Cortigiano. Ma-
naco, Studente, Vagabondo, Ladro, Mercante,
Artigiano, Soldato, Alchimista, Erede Nabi-
iare, Cacciatore, Signore del Contado

E importante gottolineare che queste
ofessioni non rappresentano “classi di {8
personaggi”, come accade in molti altri
GdR. Si tratta piuttosto di carriere intraprese
dal personaggio prima dell'inizio dell'avventu-
a, durante le quali ha avuto modo di acquisire
abilita.

Jueste abilita (“skill” per i pit esperti in

-dR) rappresentano conoscenze del personag-
) cose che egli sa fare: Combattere con Ar-

http://speccy.altervista.org/

Darklands permette infatti  per
di definire con precisione
le abilita e le caratteristiche
psicofisiche di ogni
personaggio, senza lasciare
nulla al caso.

http:/speccy.altervista.org/
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Una bacheca nella piazza principale raccoglie le grida esposte dal go-
verno ¢ dalle g pil importanti. E qui che potete raccogliers noti-
i per le vostre avventure,

mi da Taglio, Tirare con I'Arco, Leggere e Scri-
vere, Sopravvivere nei Boschi e Muoversi Silen- e 'F"""‘"‘" N N I TN N R G 5 o o o o o

ziosamente sono tutte abilitd. Secondo la car- D
i arkeues Lovirs the maln strast of Rawesvar,
Tar off you sun Ahe Lawtarus of the walabmas,
. Avolding b s sutalf

tre verranno sacrificate. i “ .
Ogni carriera dura lﬁ

ue anni, tra-

riera intrapresa il personaggio aumenta in al-
cune abilitd ed ha la possibilita di spendere

punti per aumentarle ulteriormente, mentre al-

scorsi 1 quali il persoe-
naggio pud scegliere se
abbandonare o intra-
prendere un'altra carrie-

ra. In teoria pil1 carriere

T

gt : Tt T
Girando per la cittd non ¢ slamo accorti di avere fatto tardi. Ahl ahi,
meglio sciv fuori di nascosto: o sono grosse multe per chi viens
scoparto a viclare il coprifuoco,

si seguono, piu il perso-
naggio arriva preparato

all'appuntamento con |'avventura, ma non bi-
sogna dimenticarsi I'importante fattore dell'eta.

Un personaggio di 35 anni inizia gia a decli-
nare fisicamente mentre uno di 40 & utile so

prattutto per le sue conoscenze intellettuali, es-

sendo gravemente impacciato in combattimen-

uddenly, & grony of very dighy

Yandil
Aitrs Vuay {rom ambpnsly, .M"M'.%

wanpens or ding™
Auiakly, pon

tro avviene con
un gruppo di banditi poco disposti a perdere tempo in chiscchere

La mappa strategica. Questa volta |'avventura inizia in Danimarca,

Tutti pronti per il confronto con Ultima VII? E invece
E ™ no! Sorpresa, il gioco che pid si avvicina a Dark-
et lands €& Pirates!, sempre della Microprose. La

Q_ struttura di Darklands é virtualmente identica a

»\ / quella della mitica simulazione caraibica che fece
' fﬁrura sui computer di tutto il mondo nel lontano 1988.
Darklands ha dalla sua le dimensioni del programma e lo
sfruttamento delle capacita tecniche dei moderni PC, ma Pirates era un gioco molto

DARKLANDS

piu immediato, con obiettivi chiari e un andamento della partita molto pii fluido. A
quattro anni di distanza rappresenta ancora una validissima alternativa al suo fra-
tello maggiore. Non male per un gioco nato su C64.

http://speccy.alte rvisﬁta.org;‘



La schermata di combattimento. Messo in pausa il gioco, spieghiamao
2 Born cosa deve fare, mentre gll altri gia stanno impegnando gii av-

E‘m hamled of Elubeek westles up
agabnst a hill o swall shwva) sits
weid st o ovaveyard. Snoke wuvls from
the blacksmitly's fovge. Peasadts lakey
i their fields and somewheyeq day
arks

tH

" 2 B g g gn

»
Uno dei tanti villaggi sparsi per la campagna: ottimi punti

to. 1 lettori quarantenni non si offendano: ri-
cordiamo che nel Basso Medioevo la vita adulta
iniziava a 15 anni e che l'aspettativa media di
vita era inferiore ai 55 anni. Terminati i quattro
personaggi, e scelte le loro insegne araldiche, &

ora di tuffarsi nel gioco vero e proprio,

IN CITTA

L'lmpero & ricco di centri urbani: grandi e fio
renti cittd e piccoli villaggi rurali. L'azione in
cittd si svolge sempre attraverso una serie di
menil. Le opzioni vengono esposte in modo de-
scrittivo € accompagnate da raffinate scherma-
te grafiche realizzate con una tecnica che ricor-
da I'acquarello.

Dalla strada principale & possibile visitare la
piazza del mercato, il centro politico della citta,
la cattedrale, 1 moli (se la cittd ha un porto flu-
viale o marittimo), le viuzze secondarie, il quar-
tiere delle gilde, una locanda oppure recarsi al

DARKLANDS

cancello principale per uscire.
Ognuno di questi luoghi offre a sua

volta numerose opportunita. Al mercato i

Ehm, come “coach™ non va
banditi si accontentano di spogli
un bell'inizio!

i ogni nostro avere,

no passati diversi mesi. La Germania centrale € immersa nel Tulgo-
dall* autu | nostri arol, con molta esparienza @ qualche osso
rotto in pid sulle spalle 3i dirigono verso Amburge, In sercs di un

Uno scontro in citta. | combattimenti possono avvenire ovunaque, an.
che in segrete, castelli e grotte. Ogni ambiente ha una diversa rap-
presentazione grafica e diverse opportunita d*azione

personaggl acquistano e vendono mercanzie
{armi, equipaggiamento e componenti alche-
mici}, mentre le gilde e i centri di governo per-
mettono di informarsi sui pili importanti avwve
nimenti del feudo, sulle notizie che giungono
dall'lmpero in generale e, importantissimo, su
eventuali richieste di servizi da parte di in-
fluenti personaggi citta-
dini.
Questi
realta, sono delle mini-
avventure il cui comple-

servizi, in

tamento garantisce fa-
ma, onore e denaro. Un
mercante di Amburgo
puo chiedere ai perso-
naggi di recuperare un'importante reliquia che
si trova a Berlino, mentre un nobile locale ci
pud commissionare 'eliminazione di una ban-
da di soldati disertori che sta terrorizzando il
feudo. '

La fama che i personaggi si sono fatti in citta
(compiendo gesta di valore a favore dei suoi

mo un gran che... Fortunatamente |

11 Combattimento é fluido. 11
giocatore ha il pieno controllo
della situazione, mentre il com-

puter si occupa di tutti i partico-
lari secondari.

abitanti) influisce sulla possibilita di ricevere
missioni importanti e pericolose. Si tratta di un
espedicnte narrativo azzeccato che permette @
un gruppo di personaggi di accedere solo a
quelle missioni che si trovano alla loro portata.
L'azione nei villaggi ¢ virtualmente identica,
anche se, essendo questi centri abitati pia pic-
coli, le opzioni sono limitate. Un villaggio e co-
mungue sempre un ottime luogo dove rifugiar

si se ci si trova in un territorio ostile

LA GRANDE GERMANIA

Usciti dalla citta il programma mosira una vi-
sta “a volo d'uccello” del gruppo e dei suoi din-
torni. La mappa di gioco ¢ vastissima. £ impos-
sibile, anche con le immagini che trovale in
queste pagine, dare un'idea delle sue dimensio-
ni. Un gruppo di personaggi che decide di at-
traversarla da est a ovest senza fare altro (af+
frontando cioe solo gli incontri casuali durante
il percorsp e fermandosi a riposare nelle citta
quando troppi personaggi sono feriti) potrebbe
impiegare da trenta minuti ad un'ora per com-
pletare il viaggio.

Per muoversi basta cliccare con il puntatore
del mouse sul ]lmE-u che si desidera "'E;'.S‘I”“ﬁ"'
re, L'icona che rappresenta i parsonaggi ¢i met-
tera immediatamente in marcia, Purtroppo la
mappa non scorre insieme all'icona e occorre
attendere che essa arrivi ai bordi del territorio
mostrate prima che nuove terre vengano rivela-
te. Un segnatempo in alto a destra mostra lo
scorrcre \'lll‘“{_‘ ore, !.Jf..‘i gif\r|1l o d(‘l n’]t_‘:.'.l. ]] Sl’_\l{'
sorge € lramonta ed & durante le ore notturnc
che i pericoli sono maggiori.

In generale durante queste ore & opportuno

cvitare di muoversi allraverso foreste ¢ terr

:-1_-i\-.-ks|:;‘- Durante il viaggio p
molte cose: incontri con altri viaggiatorl. imbo-
scate di predoni, attacchi di creature nahirali &
magiche e incidenti di vario tipo (come un per-
conaggio che in terreno paludogo improvvica.

IGO0 AVVenirs

mente inizia a uprnfnnd;: re)

Questi incontri vengono rizolti attraverso un
sistema a menl simile a quello visto in cittd. 11
glocatore, secondo la situazione e le abilita ded
propri personaggi, effettua la propria scelta.
Con un po’ di fortuna €
possibile cavarcela een
za combattere anche
nelle situazioni meno
divertenti, soprattutto
se nel gruppo si possie-
de un personaggio cari-
smatico e dotato di ca-
]_,muil.': oratorie.

Altri incontri prevedono una semplice intera-
zione tra il gruppo ed i personaggi incontrati:
commercio con una carovana di mercanti, per
esempio, o elemosina a un gruppo di pellegri-
ni. Tutte le opzioni in generale contengono in-
dizi sulle abilita richieste (... volete utilizzare la
vostra abilitd di Sopravvivere nei Boschi per

http://speccy.altervista.org/



cercare di evitare i lupi?), permettendo al gioca-
tore di decidere se e quando rischiare.

IN COMBATTIMENTO

1l sistema di combattimento. con la sua vista in
simil-3D isometrico, ricorda un po' quello della
serie ADD della SSI. Le differenze perd sono
importanti. H combattimento avviene in tempo
reale: i personaggi e gli avversari si muovono e
combattono contemporaneamente, guidati dal
programma. 11 giocatore ha la possibilita in
qualsiasi momento di intervenire battendo la
barra spaziatrice.

Questo blocca il combattimento, e permette al
giocatore di inviare ordini ai propri personaggi
{attaccare, gettare un incantesime, trare con
l'arco su un certo bersaglio, uscire da una por
ta...). 1l sistema & fluide e azzeccato, Il giocato
re, potendo intervenire quande desidera, ha il
pieno controllo della situazione, mentre il com-
puter si occupa di tutti i particolari secondari.

1 combattimenti sono molto rapidi e non ri-
sentono delle lingaggini incontrate in altri gio-
chi di ruolo. Non mi meraviglierei in futuro di
vedere questa idea applicata anche dai progetti

sl di altre case di software,

MAGIA E RELIGIONE

Darklands ¢ ambientato in una Germania stori-
camente accurata ma insaporita da una forte
.'nn\pnn@lﬂa ‘:(‘l\'F‘AH“JhII‘J]F il ginrn pr'qu!ppn.
ne che molte delle credenze popolari dell'epoca
siano basate su dati reali. e non su miti scaturi-

ti dalla fantasia della gente.

Le statue di demoni cornutl che ornane le cat

I libro di formule delia nostra aspirante
chiede Il reperimento degll ingredientl adat

prezzi variano molte di c
perienza sara possibile determinare dov
conweniente fare i nostri atfari,

http://speccy.altervista.org/
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PROVE

tedrali si animano veramente durante la notte,
mentre gli alchimisti nei loro laboratori mesco-
lano strane sostanze cercando di raggiungere
conoscenze misteriose. La pratica della strego-
neria & molto diffusa, e naturalmente persegui-
tata senza pieta dalla Chiesa.

La Chiesa stessa & una fonte di grande potere
che si manifesta soprattutto attraverso le invo-
cazioni al santi che la rappresentano. Perso-
naggi con alle spalle una carriera “alchimisti-
ca” inizieranno il gioco con alcune formule a
loro disposizione. Ogni formula produce un ef-
fetto diverso (come i normali incantesimi dei
GdR) ma perche cio avvenga l'alchimista deve
mescolare i giusti ingredienti magici. Questi
ingredienti, molto costosi, possono essere ac-
quistati nelle cittd pit grandi o raccolti pili av-
venturosamente...

Per invecarc l'aiuto di un santo occorre cono-
scerne intimamente la vita e le opere. Questo
grado di conoscenza spirituale differisce dalla
normale cultura religiosa mondana & pud esse-
re raggiunto solo attraverso atti di virtl. Ogni
personaggio ha un certo numero di “punti di
i!'l\'OCUZ.lOE'IL‘" Cl'lL' POESD!'IO essere SPL‘.Ei pt,’r rn-
chiedere il favore di un santo in particolari si-
tuazioni. Questi punti vengono recuperati (len-
tamente) attendendo a una messa o confessan-
dosi quando si ha l'occasione di compiere que-
st atti.

Ci sono oltre 130 santi diversi nel gioco e I'ac-
curatezza con cui I'?g}'ll]'l'xl'l L']'l L"-‘?-.“.:i viene P['ESE"[I'
tato e descritto & uno degli aspetti pitt notevoli
del programma.

strangHh
lonnes, and couna
voas ra rout Feon bt e

17 15 9%

Uno dei 130 santi che potete invocare durante i momont. i pericolo,
Ogni santo pus alutarvi In modi differentl, ma tuttl pretendono da
wol una vita proba & virtuosa altrimenti... clccla.

werno finisce il nostro primo anno di avventure,
Posslamo attendere la primavera in una caida locanda, oppure conti-

Con I'arrivo dell

nuare a vi . Chissa cosa sl nel cuore delle innevate

toresto socalari de!la Grande Germania.

SU SCHERMDO

Genere Gioco di Ruolo
Casa MicroProse
Sviluppatere MPS Labs

FK

Enorme. | 18 Mb di spazio su
da soli. All's

vith ed una ricchezza di g
e? In parte si. il primo proble-
la ripotitivita, Il gioco prevede
¢he | personaggi vivano in Gorma
Ria per anni & anni mentre il temg
& misurato sulle singole ore! F in
vitabile che prima o poi si veda tut-

CEre & SCOprire & pero
frenato da nfiniti incontn
ri con lupi, pellegrini, garg
fauna varia: questo accade durante
| wiaggl normali @ durant

risuitare fastidioss. Purtroppa il di
i manifesta pii acutam

quando il gruppo & impegn

quaiche missione od il de

| luogo della nuova av

vent v cota succede & |

molto forte. Gli incontri casuall do-

arrivare

ti, ma vi consigliamo al-
meno un 286 a 20 MHz.

|

vrebbero insaporire il gioco. In
Darkiands lo frammentano eccessi
vamente.

0altro canto, g al suo livelis
di difficolta regolabile ed ai com-
battimenti rapidi ed immediati of
fre la possibilita di entrare nel ma
gico mondo dei giochi di ruola an.
che ai neofiti del genere

CURVA INTERESSE PREVISTO

grandi per gli Amiga at-
tuali

E ALLA FINE...

Il gioco non termina mai. Non c'¢ un obiettivo
finale: i personaggi nascono, invecchiano (se d
riescono) e muoiono e l'anno & sempre “uno
qualsiasi all'interno del XV secolo”. 1l generato-
re casuale di avventure propone sfide sempre
nuove e incontri casuali sempre diversi. Esisto-
no perd quattro “Grandi Imprese Principali”
che rappresentano altrettante sfide per i gioca-
tori.

Risolte queste & probabile che il programma
perda un po' di significato. Una di queste im-
prese & la sconfitta di Bafometto (se non sapete
chi & procuratevi un buon testo di demonolo-
gia). Lasciamo a voi il piacere di scoprire le altre
(comunque descritte nel file “Read Me” presen

tato durante l'installazione).
Vincenzo Beretta

DARKLANDS

http://speccy.alte Nisia.org;‘



Lo schermo con la selezione degli eventi all'inizio del gioco vi da gia
unidea di cosa vi aspetta.

PROVE

The Aquatic Games

Starring James Pond And The Aquabats

s i A
St

http://speccy.altervista.org/

SU SCHERMO

Nonostante i tentativi della Gremlin con il suo
Zool, per ora |'unica vera e propria stella nel
mondo dei videogiochi per Amiga é proprio
lui: James Pond.

[l personaggio della Millenium ha dalla sua
tutte le qualitd che fanno la fortuna degli eroi
delle console (i vari Mario, Sonic, PC Kid): una
grafica “carina” in stile cartoon, una giocabilita
esasperata e dozzine di bonus nascosti pronti
per essere raccolti dai giocatori pili intrapren-
denti.

Impegnato sin ora in
missioni ultrasegrete e
pericolosissime il buon
James ha deciso di con-
cedersi una pausa e, per
I'occasione ha invitato
alcuni dei suoi colleghi

The Aquatic Games
purtroppo manca di una
delle caratteristiche migliori
dei sportivi multievento:
la possibilita di giocare in

1l gioco & basato su di una formula che si &
gia rivelata vincente sin dagli albori dei video-
giochi da casa (ricordate il Decathlon di David
Crane?): una serie di eventi sportivi in cui il
giocatore si deve cimentare, nel tentativo di sta-
bilire il tempo migliore, il punteggio maggiore
€ cosi via.

The Aquatic Games purtroppo manca di una
delle caratteristiche migliori dei sportivi mul-
tievento: la possibilita di giocare in due con-
temporaneamente. La soddisfazione di brucia-
re un amico nello sprint dei 100 metri non pud
certo essere sostituita da un avversario compu-
terizzato che, nel caso di questo gioco, si dimo-
stra solitamente abbastanza inetto. Fortunata-
mente & possibile realizzare degli scontri indi-
retti (fino a quattro giocatori) nei quali si cer-
chera di surclassare i propri avversari nelle va-
rie discipline.

Si va dai 100 metri
disputati con il classico
sistema di smanetta-
mento del joystick, al
salto della ranocchia
che vede come protago-
nista F-fortesque la ra-

a partecipare ad una se- due contempomneamente. na agente segreto. Gli

rie di competizioni al-
quanto insolite che dovranno determinare il
campione degli Aguatic Games.

Fra i partecipanti troviamo dei personaggi a
dir poco insoliti come F-fortesque la rana, Ce-
ceelia la foca, Freddie Starfish ed altri ancora,
tutti accomunati da una grafica “gommosa”
che ben si intona con le precedenti avventure

eventi in totale sono ot-
to, piit due eventi speciali che possono essere
disputati soltanto da chi ha raccolto un adegua-
to numero di bonus durante le gare normali.

1 livello di difficolta, purtroppo, non & stato
calibrato con molta attenzione: alcune gare
(specialmente quelle di velocita) sono abbastan-
za facili mentre altre sono decisamente pii im-

F-fortesque tiene testa ol nostro James nel 100 metri splash: smanet- i James Pond. pegnative; un livello di difficolta pili equilibrato

tate pit velocements, forzal
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La grafica di Aquatic Games & piena di tocchi umoristici e animazionl
bufte (come quella gqui sopra) che garantiscono una dose massiccia
di divertimento.

Hop, skmlmtmmdlnhﬂwnva(mwnu

Cecesla esague alla erione "l numero della foca monaca™
g gonista il verdissimo F-fortesque.

smazzando a destra & manca | palloni da splaggia destinati alle
sue compagne di razza.

http :ﬂs}:eccy.alte rvista.org/

http://speccy.altervista.org/
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OLIMPIADI IN AMMOLLO

Diamo una rapida occhiata ad alcune delle mmmmnm
- Aquatic Games: i
100 METRE SPLASH ;
Wummmwmmmmm
maa:m-mdmwwa C
KIPPER WhTCHING

FEEDINGT!ME
wumaum mmmpummmm

Genere Sportivo
Casa Millenium
Sviluppatore Interno

* Personaggi = Impaossibilith

“carini” ¢ ben di giocare in

caratterizzati due contem-

+ Prove butte poransamants

& originali * Musichette
non proprie
ispirate

Versione An

grafica Ml sprite & ot-
tima mentre quella dei
fondali & a volte mono-
tona (buono comunque
I'utilizzo del Copper), il
sonoro & sufficiente ma
non eccezionale, lo
scrolling fluido e senza
esitazioni. Un gioco che
con qualche ritocco
avrebbe potuto essere
perfetto.

KVOT0
8 70 amica

© poco ispira-
naggi che siete chia
a guidare sono tutti molto
“carini® e contribuiscono a darvi
Fimpressione di un gioco da con.
sole. La mancanza di vere e pro-
prie sfide a due influi
to sul voto attribuito ad Aguatic
Games, perché, come gia detto,
toglie molto del gusto della
compatizione,
Cié detto, Aquatic Games rimane
un gioco che vi fark
versi pomeriggi in al
una copia perfetta del suo colle-
ga su Megadrive (ansi gli sprite
sono persino piu grandil) e gra
rie alla presenza di alcuni livelli
bonus potra tenere desto il vo-
stro interesse un po’ pii a lungo
di altri giochi di questo tipo.

CURVA INTERESSE PREVISTO

Feeding Time, p I'evento piu gi
a stamare tutti | pesciolini prima che vengono ind
pescal

ati da un amo da

Aguatic Games & stato sviluppato contemporaneaments su Amiga e
Megadrive: ecco il perché del look “da console™.

SCORE THOLLLLL AW
BEAARAREANARAANRRRRRERRRRERARE

prova avente come protagonista Mark the Shark ¢ la piu originale
S Aguatic Games: provare per credere!

ttp://speccy.altervista.org/

le varie discipline avrebbe sicuramente gio-

vato

al comnvolgimento dei giocatori.

La grafica, nei precedenti prodotti che |

vedevano come protagonista James Pond, é di

come

sono

personaggi principali

n I'I]fi'd\"r P(‘Tfi't?{) e, ('ﬂ'.'lh"ld("

rando che il gioco & stato sviluppato contempo-  di James Pond.

raneamente per \'In'l_l_‘.'i e \:f‘g(ﬂd‘.':\'i_‘. nom d{‘\'(‘ -I‘—::l Agquatic

il loro aspetto deci qualita

sorprendere che, perd, non

un po'

particolari (vedi il sonoro) avrebbe sict

lesco”. potrebbe:

i moti

Il sonoro é, invece, un po' monotono,

vetti che accompagnano i vostri gesti atletici  giovato e |'impossibilita di giocare in

non sono certo entusiasmanti e dopo poco vi temporaneamente
Verranno a noia, un vero peccato, soprattutto se

4 del sonoro di

precedente episodio delle avventure

cuna dal punto di vista della giocabilita.

si pensa alla varieta e alla qual

Robocod, il
. The Aquatic Games non ha dei veri e propri rivali: di gio- |
-:- \chl sportivi demenziali non ce ne sono molti sul mer-
A cato. Lo si potrebbe confrontare con il vecchio

.; Summer Games ma, forse, non tutti i lettori se lo ri-
.~ corderanno. Espana '92, il gioco della Ocean ispirato
élle olimpiadi di Barcellona, pué costituire, invece, un
buon termine di paragone. Diciamo subito che fra | due gio-
chi non c'é un vero e proprio vincitore: Aquabatic ha una grafica piu accattivante e

delle prove pia buffe, mentre Espana vanta un realismo superiore e una quantita di di-

scipline impressionante. Se in un gioco privilegiate |'aspetto simulativo Espana fa
al caso vostro, in caso contrario date un'occhiata ad Aquabatic, & un prodotto pil
originale.

Games & un prodotto di buona
riesce a decollare come

piit di attenzione ad alcumi

due con-

rappresenta una grossa la-

Andrea Minini

THE AQUATIC GAMES: J. P. & THE AQUABATS

http://speccy.altervista.org/
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anni fa, quande un dischetto lo avrebbero utilizzato per pareggiare
le gambe del tavolo, ed esisteranno tra duemila anni, quando i di-
schetti saranno utilizzati come soprammobili antichi.

Eppure, di tanto in tanto, qualcuno cerca di rimescolare le carte in

tavola...

I programmatori della Three Sixty sono par-
titi dai fondamenti del gioco degli scacchi,
cioé la simulazione di una battaglia campale
tra due avversari tramite dei pezzi disposti su
di una scacchiera. Qui, peraltro, terminano
le analogie con la nobile disciplina, poiché i
sedici pezzi sono ben diversi, nel look e nella
sostanza, da quelli che
conosciamo e non ven-
gono “mangiati” ma
piuttosto privati dell'e-
nergia vitale; le caselle
non sono né bianche
né nere, bensi riprodu-
cono le superfici del
territorio, e sono nu-
superiori
alle canoniche 64, i turni sono concettual-

mericamente

mente superati da una continuita che piu si
addice alla battaglia.

| settaggi di Theatre of War sono molto completi e vi permettona di glocare nel

modo in cul preferite.

http://speccy.altervista.org/

li scacchi fanno parte di quella categoria di giochi che affon-

dang le loro radici nella storia piu remota, che esistevano duemila

Possiamo dunque scordarci
i tomi sulle aperture e le
chiusure che ogni giocatore di
scacchi professionista espone *"
orgoglioso sui propri scaffali:
la creativita deve
diventare il nostro imperativo.

http://speccy.altervista.org/

SCHERMDO

Eccovi un

della

In realta nel gioco non c'é nulla
di prestabilito: a seconda della mo-
dalita scelta, per uno o due giocato-
ri, si avranno a disposizione scenari o scac-
chiere, corrispondenti ad un campo di batta-
glia, ad uno schieramento di guerrieri e ad
un avversario, computerizzato o umano.
Ogni scenario o scac-
chiera ¢ la simulazione
di una battaglia diver-
sa, con guerrieri diver-
teatri diversi e,
quindi, tattiche vincen-
ti differenti. Possiamo
dunque scordarci i to-
mi sulle aperture e le
chiusure che ogni gio-

catore di scacchi professionista espone orgo-

glioso sui propri scaffali: la creativita deve di-

ventare il nostro 1mperativo.

Ia battaglia con piu fadilita

Super VGA & proprio fantastical

Ogni gruppo di guerrieri & organizzato in
sei tipologie con caratteristiche differenti, ed
& disposto in una serie di sedici elementi; a
ciascun combattente sono associate una for-
za e particolari abilith. Nello scenario medie-
vale, per esempio, il pedone pud muoversi,
costruire, distruggere, riposare o ritirarsi,
mentre il soldato (ovvero 1'omologo del pedo-
ne nello scenario della Grande Guerra) pud
muoversi, minare, riposare, ritirarsi o scava-
re una trincea. Azioni complesse quindi, cer-
tamente pili impegnative del “muovi e man-
gia” degli scacchi, tattiche differenti in quan-
to il corpo a corpo avrebbe molto poco senso
in uno scenario moderno in cui compaiono
carri armati, lanciamissili, radar ed altre me-
raviglie belliche.

E possibile servir-
si di campi di riforni-
mento per il riposo, il
rifornimento e la gua-
rigione dei guerrieri;
ogni gruppo di guer-
rieri ha delle regole
particolari riguardanti
il rifornimento ma lo
spazio ¢ tiranno ed il
manuale molto esau-
riente e leggibile.

Due barre vertica-
li rappresentano la
forza e la salute del

Giocare dall'alto non & altrettanto efficace visivamente ma put aiutare a planificare

guerriero corrente-

http://speccy.altervista.org/



VESA,
CHI ERA COSTUI?

La grafica é certamente il primo aspetto
che colpisce in questo software: |a scher-
mata di caricamento é stata calco-
lata con la tecnica del ray tracing
che consente una fedele simulazio-
ne della realta, addirittura a livello
fotografico se la scheda grafica é
all'altezza; nel gioco vero e pro-
prio, pezzi e infrastrutture grafiche
sono stati calcolati con algoritmi
pit semplici, probabilmente Gou-
raud o Phong, ma ugualmente di
grande impatto visivo.

Purtroppo con le risoluzioni tradi-
zionali della VGA (MCGA 320x200
256 col. e VGA 640x480 16 colo-
ri) le Immagini sono confuse ma con un
buon numero di colori, oppure ben definite
ma con pochi colori. Per questo motivo si
& deciso di offrire la compatibilita con
la SuperVGA (640x400 o 640x480 in
256 colori), con risultati a dir poco
eclatanti. Il problema & che in questo
ambito esiste uno standard software, il
VESA (Video Electronic Standards Softwa-
re), sul quale & basato il programma, ma
non uno standard hardware a causa del
gran numero di schede che si trovano sul
mercato, spesso basate su chipset differen-
ti.

E quindi necessario caricare un driver che
faccla eseguire al chipset della vostra
scheda il set di comandi VESA, e quindi in-
stallare Theatre of War con un software ap-
posito. Pud accadere che questo software
faccia cilecca per cui vi consiglio di legge-
re attentamente i manuali (uno per il gioco
e |'altro per I'installazione, entrambi molto
esaurienti ed in italiano) ed i file READ.ME
per procedere ad una installazione manua-
le. Potrebbe non essere un compito facile
ma vi assicuro che Il risultato vale qualche
fatica.

http://speccy.altervista.org/
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cile che vi stanchiate presto.

b

bk B B N

La VGA non regge minimamente il confronto con la sorella maggio-
re ma, del resto, come poteva essere altrimenti?

o

ventava giudice degli scontri tra i pezzi. Un altro pianeta.
Impossibile il confronto tra I'azione pseudo-arcade di questi e lo spessore tecnico e
strategico di ToW; la stessa differenza che passa tra il calcio balilla e il Subbuteo (con

tutto il rispetto per chi il Subbuteo lo odia).

mente selezionato. Quando la barra della sa-
lute perde completamente la sua colorazione
divenendo trasparente il pezzo viene elimi-
nato dal gioco

Qualsiasi sia lo scenario giocato, troverete
sempre un pezzo fondamentale, il corrispon-

dente del re negli scacchi, con limitate capa-

cita difensive ed offensive ma con grande in-

fluenza sugli altri pezzi e, soprattutto, in gra-
£ E

do di determinare la sconf

morte o dichiarare forfait quando la disfattz
& inevitabile.
Il campo di gioco & normalmente visualiz-

zato :.\['f}:\?t:tiL..H'I'.E"Ilt'. con una buona resa

La varieta di scenari di Theatre ne garantisce la longevita: sara diffi-

i ]

Genere Strategia
Casa Three Sixty
Sviluppatore Interno

O

* Appassio-
nante e origi-
nale agevole
+ Grafica eccel-

lente

+ Ottima lon-

gevita

==

+ Installazione

Il giudizio ri-
Euardante
la grafica
@ condi-
zionato al-
la risoluzione
che ci & consentita dal
nostro hardware: sl pas-
sa da un discreto stirac-
chiato nel caso delle
classiche risoluzioni
VGA all'ottimo per chi
;J‘_pm'a permettere la VE-

Discreto I'audio se si
possiede una scheda
sonora. Come @ intuibi-
le il gioco @& piuttosto
esoso in termini di
hardware richiesto: so-
no necessari aimeno
due mega di RAM per la
SuperVGA e piu di 4 me-
ga di Hard Disk liberi.
Un 386 & decisamente
consigliato, come an-
che il mouse.

Dopo gualche partita di tiroci-
nio. una volta familiarizzati con
le regole ¢ | comandi, Theatre of
War diventera un fedele compa-
gno per le lunghe

longevita

la varieth di scenari e sif
zioni @, auspicablimente, da
espansioni future. Ottime le mo-
dalith a due glocatord, in
lare quella linkata. Se cerc,
sostituto degli scacchi rivolgete-
vi altrove, se volete un gioco
completamente nuovo, che vi
dia il pathos degll scacchi condi-
to da azione e tecnologia, la Th
ree Sixty vi ha lotto nol pensie
ro.

CURVA INTERESSE PREVISTO

__ Il primo pensiero va ad Archon ed Archon Il della Elec-
”.,f _tronic Arts, nati sul glorioso CE64 e poi circolati in

~ | tutti | formati: scacchi fantasy, con una sezione tat-
tica di trascurabile importanza, soprattutto nel pri-

mo titolo, ed una sezione arcade in cui il joystick di-

optare per una vista

_‘_‘|'3:‘.L;|'.|11C‘|'.]I." variabil

sia del tipo di terreno (pili 0 meno v

della sua altitudine; & comunqu

spettica ma evidentemente d

Apprezzabi

mento seriale di due computer: sfidando un
amico su un solo elaboratore la partita & orga-
nizzata a turni mentre con

modem, tutto si svolge in tempo reale

dall'alto

pitt veloce del

le anche l'opzione per il collega-

Alessandro Cattelan

loce) che

possibile

a livello di in-

|-.l pro-

ninor efficacia.

il link, anche via
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AN POME
nEE TOROG

mente cosi?

Per spiegavi la frase in sospeso permettetemi
di fare una velocissima cronistoria, “In princi-
pio fu Lotus” (dalla Bibbia del videogiocatore): il
miglior gioco di guida mai uscito sul mercato.
Bello, velocissimo, divertente, impegnativo e
chi pilt ne ha piit ne metta. La struttura portan-
te del gioco era l'estrema facilita di guida unita
a un buon realismo del comportamento della
vettura. Il tutto a una
velocita stupefacente.
Lo scopo era di riuscire
a vincere il campionato

THE ULTIMATE CHALLENGE

a punti che poteva perd
concludersi prematura-

mente se, nella gara in
corso, non ¢i si piazzava nei primi dieci.

Poi, tratto sempre dalla precedente fonte, si
legge: “In seguito venne Lotus 11", Sull'onda
dell'enorme successo che stava riscuotendo
nelle sale giochi il mitico Qutrun, Lotus I] veni-

LOTUS 3

va impostato su una corsa a tappe in lotta con-
tro il tempo. Ancor pin facile da guidare,
r.lt'!'d()li:l\'.! I'Ilii!_[g]“}f['lh_']lt(‘ gl'l erroril d(‘i p|'
loti che andavano a cozzare contro gli osta-

http://speccy.altervista.org/

i

In sostanza Lotus 3
e un Lotus elevato
alla terza potenz

http://speccy.altervista.org/
ERMO

embra che questo gioco, come si puo facilmente dedurre dal tito-

lo, sia il capitolo conclusivo di questa fortunatissima serie ma... sara vera-

coli, riducendone soltanto la velocita e non az-
zerandola come accadeva nella precedente ver-
sione.

Non voglio entrare nel merito della polemica
che segui (meglio il primo o il secondo?); certo
& che tecnicamente era un vero capolavoro cor-
redato anche da musiche una spanna abbon-
dante al di sopra la media.

Quindi le
Software house crearo-
no Jaguar XJ
questo importante capi-
tolo vi rimando al box

200", Per

Confronta e Contrasta

qui a fianco. Prendete

perd come dato assolutamente inconfutabile

che la sua uscita (curata dalla Core) ha portato

“in pista” un pericoloso concorrente per i volu-

bili e sempre “affamati” videogiocatoridipen-
denti: “Ed infine apparve Lotus 3".

Secondo quello che dicono i nostri amici della

Gremlin, loro non hanno fatto altro che cedere

alle pressantissime lettere e telefonate dei fan

della serie Lotus che ne richiedevano ancora un

Lo schermo con la selezione dell auto (a destra) e il modo a un giocatore a tutto schermeo (in alto)

TR,

Ecso Il famigurato sditor di tracciatl con be percenieall df lutte b e

ratteristiche fisiche del circuito.
=

=

I livello futuristico & un vero spasso grazie alle numerose zone di in-
nesto turbo che permettono di ragglungers velocith fenomenali

http://speccy.altervista.org/



seguito. Dopo molte incertezze, date anche dal

non facile problema di r re a migliorare un

prodotto gid ecc nte, finalmente dec
di investire le loro risorse mentali in questo dif-
ficile ('.'H."Il"l?l']_

Non mi vergogno ad ammettere che attende-

vo con ansia di vedere cc

a avrebbero inventato
per non sfigurare davanti al gia citato Jaguar XJ

Tanto per stupirvi un po' con gli effetti

speciali cuccatevi qu
Pur dando i

esti numeri: (26° x gg!)

numeri non sono ancora comple-
tamente pazzo: sono “solo” la quantita di diver-

percorsi che potete creare! In effetti ¢'é un si-

stema di editor di piste tanto rivoluzionario

quanto semplice e veloce. Quando vi trovate da-

vanti alla ormai familiare schermata principale
non dovete fare altro
RECS.
n
All

che scegliere |'opzione
g I

o di quesid 1 sono, tradotte in per-

D00 - KMH -
PLAYER 2

157 Emamen

Chi ben comincia & glk a meta dell'opera quindi, alla partenza, pre-
state molta attenzione alla bandiera verde.

centuale, tutte le possibili caratteristiche che

formano un percorso. Ovvero dopo aver scelto
se fare un circuito o una corsa a T;lp;\t' P‘)I’f".'x"
icando
0 (praticamente un retti-

idere la quantita delle curve modif

un valore che vada z

lineo) a cento (sconsigliabile a chi soffre di mal

d'auto). Nello stesso modo “costruite” la diffi-

colta delle curve, la lunghezza del percorso, |'e-

ntuale presenza di colline che potete far di-

tare montagne modificando la percentuale

lelle salite e la presenza di os
Ma non e ancora finita! Rimane ancora da de-
idere il grado di abilita dei piloti avversari
sempre tra o e 9g) e lo scenario in ¢

corsa. Sono possibili ben tre
imbientazioni tra le quali vi sono novita come

vento e l'autostrada del futuro (con zone di

nnesto turbo). Ma il bello & che ogni pista

cra automaticamente un codice diverso ¢

ter essere rigiocata tutte le volte che vole

ltre il codice consente di allenarsi su una

sta che avete trovato p:n'!iu;l;l.""|'-r_=|'_'.r: ostica

e che ne abbia

> annotato 1l codice)
iesto sistema di costruzione di piste ha, a
giudizio, un unico difettuccio l'unico mo-

ver capire che razza di pista ci si & costruiti

ccy.altervista.org/

http://speccy.altervista.org/

¢ quello di percorrerla piu volte (cosa comun-

que alquanto diverte

Altra novita & rappresentata dal fatto che avete
ATt I tat tto cl

a disposizione ben tre Lotus (oltre alle gia co-

nosciute Elan SE ed Esprit Turbo SE anche la
nuovissima \'EJ[]L'\'Pi car .\{2:'3] ra cu ‘;('r.'gill."-"k"
per affrontare le gare! Naturalmente prima del

via bisogna anche decidere su quale stazione

sintonizzare il nostro stupendo impianto stereo
anche se le musiche questa volta non raggiun-
gono le alte cime della precedente versione.

Vi ho perd nascosto fino all'ultimo momento
quello che ritengo il vero colpo di genio di que-

sto prodotto. Ho accenn

prima alla polemica

tra il primo e il secondo L allora perc

e

ol colpo? Ed ecco

bilita di scegliere se sfidare il miti-

qua la pos

co Nijel Mains.

di Colombo! In sostan-

Za Lotus 3 € un Lotus
elevato alla terza poten

za. Ma se la concorren

za (leggi Jam

scisse a introdurre delle
importanti novita sia-
l

mo sicuri che

bus 3

non avrebbe un “fi-
glio”? . &5
2 Enrico Mariani

Ancora pochi metri e, oltrepassando il check point, vi beccherete un
bel po’ di secondi e

1 cartelli & destra vi invitano a rallentare, ma se v

L

Un impianto stereo cosi vi placerebbe, eh? Quando avrete una L
forse ve lo potrete permetters

conviene non levare il piede dall'accelleratore!

®

* Nuovo siste- * L'aspetio
ma editor di musicale & la denti versioni guesta

. parte piu de- mente la miglior occaslone per
* Grande scel- bole. colmare un vuoto a dir poco
E";:I::":L pauroso. Infatti ci troviamo da
dussions delle vanti & un condensato di storis
difficolta. del videogiochi, sezione guida

praticamente infi

La versione
testata e
quella Ami-
ga. Non
c'é mol
to da ag-
Eiungere a quello che
avete gia letto se non
ribadire che sicuramen-
te la parte musicale po-
teva essere molto pin
convincente e coinvol-
gente. Per il resto & tut-
to tecnicamente eccel-
S0 e, come oramai &
prassi, estremamente
veloce sia in solitario
che nella sfida a due.

tanto in tanto, superato il me
mento in cui si dimentica tutto il

Come succede praticamente in tutti
22 __gli scontri al vertice delle classifi-
~ | che sono i piccoli e apparente-
N mente insignificanti dettagli a fa-
) re la differenza. Certo, Jaguar i)os-
siede una parte manageriale molto accat-
tivante e un sonoro migliore, ma la mia
preferenza va a Lotus 3. Infatti, dato che
alla fine il succo & il gioco in sé, mi sem-
bra giusto sottolineare il miglior controllo
della Lotus. Ad esempio se si prende una
curva troppo veloce é sufficiente mollare
il “piede dall'acceleratore”per ridurre la
spinta verso |'esterno e quindi tenere la
strada. Racco-

gliera la Core
la sfida lancia-
ta? Tenetevi
informati leg-
gendo le no-
stre antepri-
me.

resto solo per questo program
icherd volentieri,

¢ ¢ c'¢ I'amico da

ultima goccia di bon.

THE ULTIMATE CHALLENGE

LOTUS 3

http://speccy.altervista.org/
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g 3D WORLD

==l 605
Casa Simulmondo

Sviluppatore Interno 12345678910
R e S
. | |
. FK '

Un programma come 30 Warld
Boxing, a parte le schermate
grafiche un po’ sopra la media
che fanno da introduzions al

e opo la serie “I Play”, la Simulmondo lancia una nuova collana di

tutto quello che di buono la Si- |

mulmonda ha fatto in queste ul-

ERENE ' e T I giochi sportivi tridimensionali intitolata “3D World”. Purtroppo la casa
:ﬂiﬂﬁﬁ re inosservata se la suddetta

( .:‘iu". azione fosse quantomeno esisti-

china vongs  rpeboiessdeel | bolognese sembra partire col piede sbagliato.

no spremute a fondo. re Pavversario quando ¢ 5i muo- i
L'animazione degli spri- ve, ed anche la poss di

te & approssimativa,an- elinch” (abbraccio) sembra pii e provare a tapparsi un occhio per assaporare il
che se la grafica VGA un trucchetto gratuito & tappa- 1 . ]
delle schermate intro- buchi che una vera novith tecni- 1€NS1011 non vi
duttive & ben disegna- S et My s & semt 1'impresa neanche lont lente eccitan-

ta. Lo spazio occupato ol gl w Sutte sl she

hard disk, fortunata speriamo & che | prossimi pro-
sind dotti della casa di Bologna siano
mente, non & molto: un

meno forzatament terattivi®
ma abbondantemente piu gioca-
bili.

A INTERESSE PREVISTD

La qualith della grafica statica sembra buona, peccato che sia Iunica
cosa passabile.

rare [

CONCre

POl € Sé

i, sia sul r

un'opzione di ca
i 1 VGA del

to, che potre

dere con i

Simulmonde intendo

no orientamento a ¢

posizione sul r

nancanza de

acendo il vos

ando lo si vede di spalle; 3) la (pre-

noria

per tenere sullo

non solo nel color

a i quali fi

* 18tinto !
§1C0. S¢€ a tutto questo

co ha come diretto concorrente 4

‘i gembrano  Mindscape o che un confronto

inutili essenc

lo qu 4, opzioni e quali bale non & |

soli le vostre conclusi

ratteristiche determinate  bile, potete tirare d:

dal comportamento sul

Tiziano Toniutti

dalla predisposizio-

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/
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NEX INTERNATIONAL ¢ AMIGA

\MIGY 600

YIDEDN

GVP Im VID 7024 a 24 bit
Compatibile Amiga 2000 ¢ 3000
RGB Composito, SVHS, Fame
Grabber, Deinterlace, Picture in
Picture, Splitter.

Compatibile Macro Paint, Calligari,
Scala 4. NTSC e PAL

£ 3.690.000

FaxModem ACEEX £ 799.000
da 300 a 14,400 + Fax

Altissime prestazioni.
Compatibile con

Amiga, Atari, PC

Interfaccia Macintosh £ 100.000
+ Videotel e Correzione Errore

VIDEO BACKUP SYSTEM

Questo pacchetto permette di salvare il contenuto di Hard Disk e
dischetti Amiga-Dos su videocassetta, usando un qualunque video-
registratore.

All'interno di una videocassetta da 4 ore si possono salvare fino a
220 Mb di dati, programmi =

1 backup di un singolo disco ha la durata di circa 1 minuto.
Potranno essere recuperat determinati
programma di gestione, tramite un apposito mend, terra conto dei
girl del videoregistratore e posizionerd la testina direttamente sul
file che interessa,

Per utilizzare VBS non & necessario possedere un Hard Disk.
Completo di Hardware e Software con manuale in italiano,

¢ 99,00

_ _ VBS

MONITOR

VIDEO

REGISTRATORE AMIGA

PRESTO DISPONIBILE ANCHE LA VERSIONE PC

NEGOZIO: 02/93505280 + ORDINAZIONI: 02/93505942 + FAX: 93505219

NEX INTERNATIONAL ¢ PC

Hard Dist 200Mb - icheda Video Ovge
INb | 200x1024 Chip OAK - Uscite: 1
Seiai | Parallelo | Gane - Tastierc
Chicony con switch futtba con softclich
Ms De: 5.0 con mamale in ifaliono
Cantroller Ulirastor con dMb Cache
L 4200000

Cemputer BO4B6DX2-50 - §1Kb Cache
L(_wc Rom m_o@? Drives |.44Mb
Here Disk 200Mb - Scheda Videc
Nvgo 2Ab 1280x1024 Chip NCR
Uscite: 2 Seriali 1 Panlles | Game
Tattiera Chicony con switch Fbaba cor
sobclck - Ms Dos 5.0 con manuale ir
itaiano - Controller Ulrastor con 4Mb

Cache
L 4500000

Computer B0486DX2-50 - 54Kb Coche
4M3 Ram - Floppy Drives |.44Mb
Hard Disk 200Mb - Scheda Video Tige
10 1Mb+1Mb 1280x 1024 Chip Texa:
Uscila: 2 Se 1 Pamllea 1 Game
Chicony con switch Frtaba cor
k- Ms Dos 5.0 con manuale in
italiana - Controller Ulrasior con 4ME

Cache

L 4700.000

Computer 80486DX33 - 64Kb Cache
4Mb Ram - Floppy Drives 1.44Mb
Herd Disk _mou_iw - Schada Video
80x1024 Chip OAK
i 1 Parallela | Gome -
Chicony con switch Futaba con
softclick - Ms Dos 5.0 con manuale in

italiana
L 2.600.000
Computer 80486DX-33 - 64Kb Cache

u?.wno.s:ono:cmwﬂnhir.
Hard Disk .u%_{.ﬁ_ Scheda Videc

Nvga 2Mb 1280x1024 Chip NCR
Uscite: 2 5o |

i 1 Parallela |’ Game
con switch Futaba con
s 3.0 con manuale in

L 2.800.000

Computer B04B5DX-33 - 64Kb Cache -
4Mb Ram - Floppy Drives 1.44Mb -
Hard Disk 120Mb - Scheda Video Tiga
10 1Mb+ TMb 12801024 Chip Texas
- Uscile: 2 Seviali 1 Parallela | Game

Tastiera Chicony con switch Fulaba con
softclick - Ms Dos 5.0 con manuale in

inaliana
L. 3.100.000

Compuler B048ADX-33 - 84Kb Cache
4AMb Ram - Floppy Drives 1.44Mb
Hard Disk 20 z_ﬂv Scheda Video
Ovgo 1Mb 1280x1024 Chip OAK
Uscite; 2 Seriali | Para 1 Game -
Tastiera Chicony con switch Fulaba con
softclick - Ms Dos 5.0 con manuale in

italiana
L 3.000.000

Compuler B0484DX-33 - 64Kk Coche
4Mb Ram - Floppy Drives 1.44Mb -

Hord Disk 200Mb - S:heda Video itgiano - Controller Ultastor con 4Mb

Nvga 2Mb 128021024 Chip NCR - Cache

Uscte: 2 Sarioli 1 Poralkla 1 Gome - L 3.800.000

Tastiera Chicony con with Futaba con

soficlick - Ms Dos 5.0 con monvale in -~ Computer 80484DX-13 - 64Kb Cache

italanc 4Nb Ram - Floppy Drives 1.44Mb -
L 3300000 Herd Disk mc%_{.ﬁ. Scheda Video

?_.mn u?&~mm0AduMnﬁ7_nZﬁn.
Conpuer B04B6DX-33 - 64Kb Coche - Uscite: 2 Seriali 1 Purallela 1 Game -
4Mb Ram - Floppy Drives 1.44Mb Tatiera Chicony con swikch Fulaba con
Hard Disk mcoiﬂ - Stheda Video Tiga k - Ms Dos 50 con manuale in
10 1Mb+1Mb 1280x1024 Chip Texas  itdiano - Controller Ultastar con 4Mb
- Uscite: 2 Seriali 1 Peralela | Game - Cache

Tastiera Chicony con with Futabo con L 4.000.000
soficlick - Ms Wom 5.0 con manuale in
italiane L 3.500.000 Computer BO4BADX-I3 - 64Kb Cache -

4Mb Ram - Floppy Drives 1.44Mb
Computer B04B4DX-33 - 54Kb Cache Herd Disk 200Mb - Scheda Video Tiga
4Mb Ram - Floppy Drives 1.44Mb - 10 1Mb+IMb 12801024 Chip Texas
Hord Disk 200Mb - Scheda Yideo - Uscite: 2 Seriali 1 Farallela 1 Game -
Ovga |Mb 1280x1024 Chip OAK T cony con switch Futaba con
Uscite: 2 Seriali 1 Poralkla 1 Game - k - Ms Dos 5.0 con monugle in
Tastiera Chicony con » Futoba con  itaiano - Confroller Ultastor con 4Mb
soficlick - Ms Dos 5.0 con manuale in~ Coche L 4.500.000

Nota: se non fossero disponibili Hard Disk da 120Mb, verranno
consegnati Hard Disk da 107Mb allo stesso prezzo.

PCl

bty

ﬂ(k.ﬂ |
COMPLETO DI SOFTWARE OCR

GENIUS MOUSE £ 86.000 COMPLETO DI ACCESSORI

* i pil rmcento mouse Genius, il modello F302 rpiazzent tutt gh il
Compatibile Microsolt, PC mouse, Logimousa -
“_.ﬂﬁz_gm i 300-1050 doi, connattore 0 25 0 9 pin (PS2 opaionole),

0 e b

n outomalico o monualmente), design per un
* Mowse ped, legoern, superfice outopaent

* Mowsa Helder per ipoere § mouse nelo posiziane 0 voi
* 256 color, miscataziona dei colori

» Compatibile CGA,/EGA, Herrules,/PGA VGA

ORARIO NEGOZIO: 9.00/12.30 - 15.00/19.00 » APERTO ANCHE IL SABATO

http://speccy.altervista.org/

ccy.altervista.org/
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NEX INTERNATIONAL ¢ AMIGA

Burst Nibbler

Slow molion mode
PAL o NTSC compatibile
Restart del programma

Ancora altri comandi CLI

Full Status Reporting

Uso del joystick

Potente Picture Editor.

Controlli di debugging comprende Mem Watch Points ¢
Trace.

* Music Sound Tracker

* Espansione di memoria RAM.
* Aulofire Manager.

* Set Map.

Diskcoder,
Supporto di stampa.
Disk Monilor.

File Requestor.
Boot Selector.
ncluse display su 80 colonne

r un control-

i Dehuxe Paint

02/93

MNUOVA VERSIONE Ill DEL SOFTWARE DI GESTIONE.
SOLO £ 279.500

OGGI INSIEME A
PHOTON PAINT
IN OMAGGAO.

MOUSE OTTICO
GOLDEN IMAGE

& | NON OCCORRE ACQUISTARE
Bontioon | ALTROA e
COMPLETO DI HARDWARE COMPLETO
S0LO £ 84 00O,

E DI SOFTWARE.

280 + ORDINAZIONI: 02/93505942 » FAX: 93505219

NEX INTERNATIONAL ¢ AMIGA
AMIGA PRO SAMPLER STUDIO I

SOLO £. 152.000

R e e

ssssmssesns STEREO
SAMPLING

* Interfaccia Midi compa

A5/

altri proy
* [nput per micr
J5mmec

* [solamento Opto

soe immediatamente

stampa in alta
acolor le vostre

0, basta collegare ed & pronta per

Offerta spociale: gratis Mouse Mat e Mouse House

leta di nastro

ORARIO NEGOZIO: 9.00/12.30 - 15,00/19.00 + APERTO ANCHE IL SABATO

http://speccy.altervista.org/
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PR C E SU SCHERMDO

RED ZONE

T

,ﬁf'mpionato mondiale di motociclismo é gia finito da qualche set-
Il { "
timaﬁﬂ '}

ancora una volta, i piloti italiani hanno dimostrato la propria

sup

zia nelle classi 125 e 250 vincendo il titolo grazie alle superbe

prés yni rispettivamente di Gramigni e Cadalora. La 500 rimane anco-

ra un tabu per i piloti tricolori e se volete trionfare in questa classe, non vi

rimane altro che affidarvi alle simulazioni made in Psygnosis.

Asargh! Frenate, state andando contromanc! Non che faccia molta
differenza, vista la velocith (o dovremmo dire la lentezza) con cui si
muowone i paligani.

1l motociclismo sta vivendo in questi ultimi an-
ni, probabilmente per lo scarso interesse dimo-
strato dal pubblico verso la Formula 1, mono-
polizzata prima dalla McLaren e poi dalla Wil-
liams, un periodo di estrema popolarita: se si
esclude la classe 500 dove sono necessari gros-
si investimenti ¢ in cui solo i colossi nipponici
e la Cagiva hanno qualche probabilita di vitto-
ria, ]f.'.‘ COorse su du(‘ ruote sono un r]l‘hiﬁ”]“ per
migliaia e migliaia di persone, a causa della lo-
ro spettacolarita e della loro imprevedibilita.

Caratteristiche, queste, che dovrebbero costi-
tuire il punto di forza anche di Red Zone, simu-
lazione della (un tempo) quotatissima software
house Psygnosis. Seguendo la moda del mo-
mento, la casa di Liverpool ha optato per un

gioco interamente vettoriale, ma dallo stile
prettamente arcade.

Cos'dé: una moto o un veicolo spaziale? Per fortuna il livello del det-
tagli & al massimo...

http://speccy.altervista.org/

Non L da quest

i i della p
Fintro & I'unica parte che si salva di Red Zone...

Se questo vi suona come “gia sentito”, non
preoccupatevi, non soffrite di allucinazioni:
probabilmente nella vostra mente vagano im-
magini confuse del vecchio Team Suzuki della
Gremlin, un simulatore motociclistico accolto
entusiasticamente dalla stampa specializzata
qualche annetto or sono e molto simile per
molti versi a Red Zone.

Le caratteristiche di questo titolo sono quelle ti-
piche che contraddistinguono tutte le simula-
zioni del genere; & possibile scegliere se dispu-
tare una gara singola o un campionato del
mondo, “settare” il livello dei dettagli, vedere il
replay degli incidenti piii spettacolari e cambia-
re inquadratura pii1 e pin volte.

Ovviamente si pud anche scegliere se giocare
con il joystick o con il mouse (nel qual caso si
pud calibrare anche la sensibilita) e la “cattive-

L 2
quando i tratta di corrers seriaments.

& pid . ma assai meno utile

| Genere Simulazione
| Casa Psygnosis
Sviluppatore Dan Gallagher

5 4 5 i

12345678910

Buuu... Vergogna! Che scandalo |
di gicco! Alla Psygnosis devono |
essere totalmente impazzitic cre-
do proprio che Red Tone sia il
peggior gioce mai prodotto dal-
la software house britannica su §
Amiga. | poligoni si muovona |
leeesentaments & cosi a scatti
che si ha I'impressione di gioca- |
o con uno Spectrum piutt

grafica & mediocre
{esclusa lintroduzione) & il sono-
ro non & niente di eccezionale
Se a tutto qUests »ggIungiamso
che la giocabilits & pari a zero o

confezions & carina; se questi
sembrano due validi motivi per [§
acquistarlo

ria” dei nemici.

Questa ricchezza d'opzioni e un'introduzione
pariicnlarnﬂ:‘:ﬂe curata {rH_\; tracing ritoccato,
ancora una volta) non bastano perd per bilan-
ciare una giocabilitd gravemente compromessa
dalla lentezza delle routine poligonali (se volete

avere una velocitd appena accettabile dovete
comprarvi un 68030, altrimenti nisba) e la to-
tale mancanza di originalita che contraddistin-
gue, purtroppo, i prodotti Psygnosis degli ulti-
mi mesi.

In alcuni frangenti si denota addirittura una
scarsa cura per gli aspetti salienti del gioco:
quando si esce di pista e ci si riposiziona in
carreggiata, ad esempio, la moto rimane girata
nella direzione sbagliata e molto spesso si & co-

stretti a smanettare a destra e manca, perdendo
diversi secondi, per ripartire e riprendere la
corsa.

In conclusione, possiamo tranquillamente af-
fermare che Red Zone non solo non sale sul po-
dio nella classifica delle simulazioni di tutti i
tempi, ma non passa nemmeno il turno nelle
prequalifiche. Peggio di cosi...

Simone Crosignani

http://speccy.altervista.org/
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przatamente acquisite) conoscenze matematiche. Ad ogni modo,

il calcolo & semplice e la proporzione immediata, quindi vi dico

; farco Masini sta a Monkey Island come Paolo Vallesi sta a

Curse of Enchdnhd con il particolare che Monkey Island & un ottimo pro-
dotto nel suo genere, Marco Masini no. o e e s

tinua a starsene impalato di fronte al negozio di cibo di Frank...

Siamo inondati dai cloni, sommers

1. Ovviamente la pulzella
comune per lo
chantia (e D'aceordo, daccordo, Curse of Enchantia non sarh originale come

Monkey Island, ma avete visto che grafica?

Le animazioni di Curse of Enchantia sono discrete, ma | fondali, dise-

anati & mane. digitalizeati o in seguite ritocccatl, sone un altro pla

ENCHANTIA

Curse of Enchantia difetta in situazioni come queste in cui, per avan- Streghe, maghi & affini la fanno da padroni in quest'ultimo periodo
zare, BiSOgNa recuperare un oggetto (In questo caso un cutfo di al- nella avventure € nei APG ed Enchantia non & certo |'eccezione che
ghe) nascosto in mezzo al fondale e percid invisibile. conferma la regola.

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/




Non so se vale la pena di specificare che il ra-

gazzuolo in questione é sotto il controllo del

vostro mouse, e |'unica cosa che desidera, dopo

essere stato teletrasportato ad Enchantia, & tor-

nare nella sua dimensione e riprendere la par-

tita di baseball interrotta.

Per raggiungere il suo scopo Brad (questo é il

nome del ragazzo) deve attrave e tutto il re-

gno di Enchantia interagendo con l'ambiente e

con i personaggi che lo popolano tramite un

ter a utente sicuramente innovativa ma con

' di problemi di cui parleremo in s

ca ne discutiamo subito, e

Invece dell

tutto quel che ¢'é da dire é che il colore & usato

in maniera stupenda, con delle sfun

a volte ricordano la produzione impressionista.

Su un umile Amiga ['effetto globale della grafi-

ca & al livello di quello offerto dalla versione PC

VGA a 256 colori ed il risultato & che Encl

esercita un impatto veramente tremendo con le
sole immagini ancor prima che queste inizino

a muoversi.

Va infatti sottolineato che la maggior parte

delle animazioni sono piil che convincenti e le

restanti sono davvero egregie. 11 livello di detta-

glio degli scenari & standard, ma questo solo

perché abbiamo visto Indiana [ones I'V. La ten-
denza al pittorico & comunque eccessiva, ma
non lo avrei detto se questo aspetto della grafi-

ca non avesse delle influenze sul gioco.

Infatti talvolta é difficile decidere cosa esami-
nare e, soprattutto, perché controllare proprio

II'elemento del fondale quar

qu 0 CE Ne 5o0no

almeno altri cinque id 1 SCOpoO,
apparentemente, decorativo?

L'eccessiva minuzia di certi oggetti & abba-
stanza deleteria per la longevita del pro-
grammd, e subentra immancabilmente

un senso di frustrazione quando si cer-

ca un oggetto qualsiasi che permetta di
uscire da una situazione di stallo, solo
per scoprire, una volta trovatolo, che era ef:
fettivamente troppo nascosto.

Il commer

sonoro non é disprezzabile, an-
zi, a volte & discretamente piacevole, ma il si-
stema iMuse & ancora molto lentano daghi uffi-
ci della Core. Comunque, alcuni degli effetti
sono davvero validi, ed aggiungono una certa
atmosfera.

Avevamo accennato in precedenza all'inter-

faccia utente: ad una prima si appare

estremamente funzionale poiché é totalmente

*

grafica ed elimina anche il problema della tra-

duzione ai giocatori anglofobi. Purtroppo, pero,

ccy.altervista.org/
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ANTIA

ventano.

| problemi affiorano quando un oggetto co

tenuto nella vostra borsa deve essere 1

in congiunzione con un elemento de

un altro oggetto. Le combinazioni sono cosi

tante che spesso e vole i il programma vi

a e €1 st ntrova L'l\'l.' amente a non

ais

saper cosa fare con cosa. Tutto questo € piutto-

sto seccante e a volte attira prepotentemente la

mano verso il tasto di reset, per fortuna i mo-
non sono poi frequen-

menti di esamento”

tissimi, ed il gioco riserva sorprese a sufficien-
za da farvi dimenticare questi peccatucci non
troppo veniali

Tiziano Toniutti

l e g ¥
Ahishiahi... La situazione non & delle piu felici: Brad ¢ sull'orlo del
precipizio e sole un miracolo pud salvargll la vita

E palese che un titolo come Curse of Enchantia deb-

¢ . ba essere confrontato con Lemmings... Ok,

;- Hook & un attimino pid sensato,

o

pennello al secondo posto. Hook é infatti molto me-
no valido complessivamente, anche se la gestione
degli input é decisamente piu fluida, gli enigmi sono assai meno impegnativi di
quelli del gioco della Core. Per quanto riguarda Monkey Island... beh, Monkey é
Monkey, e non a caso. |l secondo episodio della serie & superiore per qualita glo-
bale, livello di interazione e puro divertimento ad Enchantia, ed anche se quest’ul-

timo fosse stato un gioco di impostazione pil “seriosa” vi avremmo risparmiato un

confronto con Indy IV.

)
SR
Genere Avver

Casa C
Sviluppatore Inte

®19

* Scenari pia-
cevoli

* Trama accat
tivante

* interfaccia

utente. Le dimensioni del-
lo schermo sono un po’ ri-
dotte e questo rende alcu-
ni particolari piu ostici da
individuare, mentre il com-
mento sonoro non vi co-
stringera a correre fuori
ad acquistare il Gatorade
per il povero chip audio. Il
gioco necessita comunque
di 1Mb di memoria.

medio (un 286
equipaggiato di VGA e
mouse) @ infatti con que-
sta configurazione il pro-
Eramma funziona davvero
bene. La scheda sonora @
sfruttata decentemente.
L'importante & che abbia-
te un po' di spazio sul di-
sco rigido.

non brilla per o
member Jaguar?) ma la qualita
del programma & piu che digni-
tosa ¢ quindi anche stavolta la

software house salva la faccia.
Ho trovato ***Enchantia®** sul-
ficientemente impegnative ed
ambizioso, ® discretamente pia-
cevole per |a varieth degli enig
mi. non certo per la funzionalits
delle icone. | tocchi di cdlasse non
mancano, ma I'influenza dei pro-
Lucas Arts ha sicuraments
o nello sviluppo dello scena-
rio e dei problemi. Questa indub-
bia somiglianza generers un sen
so di déja-vu negli aficionados
del genere, ma se questo sia po-
sitivo o nega & esclusiva
mente relative all'opinione di
chi decidera di errare per le loca-
zioni di Enchantia.

PREVISTO

“_\ forse un confronto con Monkey Island e

e su un ipotetico podio Enchantia starebbe a

http://speccy.altervista.org/



PROVE

S

y

| amici, pare
ramide sociale.

Ma ancora pit questo gioco riempira di gioia
quanti vorrebbero poter intrattenere schiere
di amici in questo modo, ma non ne hanno
l'opportunita in quanto da decenni fantozzia
namente sottomessi ad un dispotico e colleri-
co capo ufficio.

Ebbene, ecco l'occasione che da tempo
aspettavate, il vostro riscatto, la chance per di-
mostrare a chi vi ha da sempre ritenuti degli
inetti quello che effettivamente valete. Nelle
vostre mani il destino di Ettore, schiavo di
non precisata provenienza, e dalle grandissi-
me aspirazioni. La storia ha inizio nella citta-
dina di Ercolano, proprio il giorno della cata-

strofica eruzione del Vesuvio (per la serie
"quando si nasce con la camicia"...).

Dunque il primo obiettivo che dovrete per-
seguire sard portare a casa la pelle. Ettore si
muove in uno scenario isometrico (alla Popu-
lous o alla Realms, per intenderdi) caratteriz-
zato da una grafica a 256 colori molto ben
realizzata (specialmente se potete dispor-
re di una scheda VGA con 1 mega di
RAM). Le azioni che gli sono consentite

http://speccy.altervista.org/

http:/speccy.altervista.org/

ER MDD

e preparatevi a festeggiare l'uscita di questo nuovo gioco
, dedicato a chi come voi passa intere serate a raccontare
ie affini la storia della propria "strepitosa” scalata alla pi-

sono piuttosto limitate: consistono principal-
mente nell'interrogare gli altri personaggi,
nel semplice salutare, nel pagare o nell'usare
gli oggetti che nel corso dell'avventura si &
procurato.

E buona norma consultare frequentemente
la finestra delle azioni, all'interno della quale
potranno apparire in
particolari circostanze
dei nuovi comandi,
utilissimi per uscire da
situazioni apparente-
mente senza sbocchi
(non sottovalutate la
presenza nel primo
scenario del comando
“minaccia”, potrebbe costarvi caro...). Se sare-
te riusciti @ mettervi in salvo dalla distruttiva
esplosione del Vesuvio verrete condotti a Ro-
ma dove iniziera la vostra scalata al potere.

Dimessi gli abiti di schiavo ora il vostro
compito & quello di avvisare l'mperatore
Gluteus Maximus (???) che c¢'é una congiura

di senatori che lo vorrebbero morto. A parole

Nel suo complesso Rome AD 92
¢ un gioco divertente
e appassionante caratterizzato
da un'interfaccia utente
molto pratica che gli garantisce
una elevatissima giocabilita.

Utilizzande la scheda VGA a 256 col
cura e del dettaglio con cul 50no stal

& godere al meglio della

alizzatl | fondall.

Andando alle terme & possibile assistere a un paio di scenette “alla
Poprulous” davvers eailarantl, come gquelle del visiaton che sgasaa-
e aus o 15 o che 5 aceh W i

{niente di volgare. non vi preoccupate).

ean

Ercolano sommerss dalla lavas fuoriuscita da un'eruzione del Vesu-
vio: Rome AD 92 & ricco di schermate che descrivona al meglio le o
tuazioni nel corso dell avventura,

naturalmente & tutto semplice, in realth pro
vate a convincere una zelante guardia di pa
lazzo ad ammettere un semplice cittadino co-
me vol alla corte del 1\1.45;\‘u'.inau Clutcus.

Riuscire nel vostro intento vi fara guadagna-
re la stima e la riconoscenza dell' Imperatore
che per dimostrarvele vi nominera senatore e
vi spedira in Britannia
a capo di una legione
di 16 uomini con l'in-
carico di recuperare un
vessillo rosso rubato
alle truppe romane di
stanza sull'isola. Si
tratta di uno dei due
scenari militari che Re
me ci propone.

Per l'occasione cambiano gli strumenti a di
sposizione del giocatore, al quale vengono
fornite diverse possibilita per guidare le trup-
pe tramite una finestra "ordini". Terminata
anche questa impresa Ettore torna nuova-
mente a Roma dove dovra riuscire a convin-

cere la popolazione a votare per lui alle immi-

http://speccy.altervista.org/



VARIO

L'idea che sta alla base di Rome AD 92
non merita certo I'Oscar per |'origina-
lita, ma il modo in cui é stata svilup-
pata & decisamente particolare.
Rome AD 92 di fatto non rientra in sl
alcuna categoria: ha in sé principal-
mente le caratteristiche dell'avven-
tura, ricerca di oggetti, dialogo con gli
altri personaggi... ma nel contempo &
troppo legato alla “manualita” (occorre
essere rapidi di mouse per riuscire a far
compiere a Ettore tutte le azioni neces-
sarie nel tempo previsto!) per essere
considerato un avventura pura. Per non
parlare poi dei due scenari militari, che
gli potrebbero fruttare una menzione an-
che nel genere azione/strategla, insom-
ma un vero e proprio "gioco trasversa-
le"...

Linquadratura isometrica & quella di maggior effetto, esteticamen-
te parlando, ma ogni tanto causa qualche problema per | movimentl
dei personaggl. Cliccare con Il mouse su un punto nascosto da una
casa o da una colonna non & proprio Il massimo defla vita...

Una nave? Perché, come credevate di andare in Egitto per protegge-
re la regina Cleopatra dal malefico fratello Tolomeo?

http://speccy.altervista.org/
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PROVE

.. A causa della sua ambientazione
2\ nella Roma Imperiale, Rome AD

& |

| 926 pud paragonare a Centurion

]

o s / della Electronic Arts. Nel gioco
— della software house statunitense si
partiva un poco pii in alto nella scala so-
clale, ma il concetto rimane lo stesso: da-
re la scalata al titolo di imperatore. Fra i
due giochi la nostra preferenza va a
Rome: il gioco della Millenium presenta
un controllo piu diretto sul nostro perso-
naggio e alcune punte di umorismo nei
vari scenari ce
lo fanno prefe-
rire al pia im-
personale e
serioso Centu- |

rion,

SU SCHERMO

Genere Avventura
Casa Millenium

Il vero punto di forza di g

« Gioeabilith Scarsa longe-

slovata with gioco & la sua varieta.

* Varieth dei + Poche azionl sconario ¢ I'altro cambia radical
Tiwalll a disposizione mente il moda di giocare, addi
= Trasversalith :i‘;m rittura ogni volta che si cambia

dec-appassio
perché ce n'é per tutti i
mancanza di strateg

ve per il passaggio di liv
pli grave mancanza di g

pregiudica la durata nel |

nfl positivamentes
sul voto l'inclusione degli hint
nel manuale

Busnnssaniregn!  Froeert

| dialoghi sono tutti in “stile fumetto” con le classiche nuvolette:
chiara, semplice ed efficace al tempo stesso.

nenti votazioni per |'elezione alla carica di
console.

Raggiunto anche questo obiettivo il nostro
ex-schiavo sard chiamato nuovamente a di-
mostrare il suo valore nelle arti militari, cor-
rendo in Egitto a proteggere la regina Cleopa-
tra dalle truppe del perfido fratello Tolomeo.
Superate anche questa prova e sarete nuova-
mente nella capitale dell'impero. Qui la citta-
dinanza chiedera a gran voce all'ormai popo-
larissimo Ettore di defenestrare |'imperatore
Gluteus Maximus che, mentre noi rischiava-
mo la vita in Egitto, ha pensato bene di per-
dere il lume dell'intelletto.

L'impresa non & particolarmente comples-
sa: la popolazione & dalla nostra parte e non
sard difficile colpire (o far colpire!!!) I'impera-
tore. Alla sua morte il popolo ci osannera
portandoci in trionfo nel Foro, a questo pun-
to tutto sembrerebbe deporre a nostro favore,
ma... potremmo aver dimenticato qualcosa
negli scenari precedenti ed accorgercene solo
ora: troppo tardi per rimediare!

Nel suo complesso Rome AD gz € un gioco

Occu-
pa quasi 4,5 Mb di hard
disk e supporta le sche-
de sonore Adlib, Roland
e SoundBlaster. Pud gi-

rare in EGA 16 colori op-
pure in VGA 256 colori,
con cul sono necessari
almeno 512 Kb per ave-
re una definizione buo-
na. Non & indispensabi-
le, ma & fortemente rac-
comandato il mouse, in
mancanza del quale si

CURVA INTERESSE PREVISTO

ria una CPU particolar-
mente veloce (il gioco &
stato provato su un 386
SX 16 Mhz, e non do-
vrebbero esserci pro-
blemi a farlo girare sul
286).

divertente e appassionante caratterizzato da
un'interfaccia utente molto pratica che gli ga-
rantisce una elevatissima giocabilita. Muover-
si con il mouse (pressoché indispensabile)
sulla mappa cliccando sul punto in cui si vuo-
le mandare il nostro Ettore & il modo piu pra-
tico per spostarsi all'interno del gioco. 11 fatto
che il nostro personaggio abbia a sua disposi-

zione poche ed essenziali azioni non fa che
aumentare ulteriormente la giocabilita, anche
se, per lo stesso motivo, a rimetterci sara la
longevita del gioco: una volta diventati Impe-
ratori difficilmente avrete voglia di ricomin-
ciare l'avventura da capo, ben sapendo esatta-

mente quello che c'¢ da fare per passare ogni
livello. Particolare menzione meritano alcune
trovate divertenti, tutte da scoprire nel corso
dei 6 livelli (una ve la suggeriamo noi: prova-
te al secondo livello a comprare una schiava e
a "usarla”...) e gli hint contenuti sul manuale,
a cui ricorrere per superare uno schermo che
ci paia particolarmente difficoltoso.

Diego Antonelli

http://speccy.alte Nist:a.org;‘
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v to harm you,
s Nno doub ..

L
-

Due maghi combattono per il potere: le cose vanno sempre nello n Kj o
stesso modo In quest] RPG Fantasy.

proprio come nella realta. Al

i personaggl sl esp
Ia Westwood hanno posto meita cura in questi particolari.

d Studios, niente meno che i creatori di Eye of the Beholder 1 e 2!

e

C'era una volta, molto tempo fa, nel pii
profondo di un'antica foresta, il magico mondo
di Kyrandia, dove gli uomini e la natura viveva-
no in perfetta armonia in uno spirito di reci-
proco aiuto.

Come dimostrazione della loro fede e lealta le
forze della natura ragalarono al re della contea
di Kyrandia un gemma magica, pili conosciuta
come Kyragem, dai po-

teri incommensurabili

Cosa dovremo fare con questo altare? Speriamo non i tratti di un La BEIma Venmne custo-

sacrificlo umano

dita di generazione in
generazione dalla fami-
What n_-n»peﬂ;tl, Bra glia reale, che garantiva,
cosi, la protezione al-
l'intero dominio da
qualsiasi tipo di minac-
cia.

Col passar del tempo, pero, la gemma fu sem-
pre pit deviata dal suo obiettivo principale e
usata a scopi personali per svolgere lavori sem-
plici in tutto il
gina Thelia decise di creare 'ordine dei mistici

THE LEGEND OF KYRANDIA

regno cosi che, un giorno, la re-

reali al solo scopo di controllare 1'uso della

Cosa succede Brandon? Nello studio del mago molti dubbi
vengono risolti

gemma e dei suoi poteri. Scegliendo tra i vari

http://speccy.altervista.org/

I vari personaggi del gioco si
muovono con estrema
scioltezza e ognuno a suo
modo dando all'avventura
una sensazione di dinamismo
difficile da ritrovare altrove.

THE LEGEND
oF KYRANDIA

L'entrata di quella caverna & decisamente minacciosa ma voi non
avete paura, vero?

creatori di gemme stabill quattro discipline
fondamentali: 'alchimia, il controllo dello spi-
rito, la fabbricazione di pergamene e quella di
_QL'['I'.-]‘.']P.

Kyrandia dovette poi sopportare alcune guer-
re prima di ritrovare finalmente la pace sotls i
regno di re Benjamin, detto "1l glardiniere”,
che ricostrui la terra. Negli anni a seguire pero,

il regno del Re William, il generoso, fini tragi-

camente in seguito all'assassinio suo e di sua
moglie da parte di un giocoliere della corte,
Malcom, che divise la Kyragem in varie parti
per diminuirne il potere. Per quE]Cht’ preve
istante Kyrandia rimase sotto la tirannia del
giocoliere.

Fortunatamente, Kallack, capo dell'ordine dei
mistici e padre della defunta regina, cred un
sortilegio che impedi a
Malcom di |

iare il
castello e cosi lo impri-
giono. Preoccupato per
la sicurezza del suo ni-
pote Brandon, unico
pretendente al trono,
decise di allevarlo in
una casa in campagna,
nel bel mezzo della foresta di Timbermist, lon-
tano dal castello.

Era ancora troppo giovane e cosi gli fu nasco-
sta la sua origine reale. Ma le cose andarono di
male in peggio. L'ordine dei mistici s'indeboli-
va di giorno in giorno, le riserve magiche erano
ormai esaurite e il potere di Malcom continua-

va a crescere finché un giorno non riusci final-

http://speccy.altervista.org/



mente a spezzare |'incantesimo e comincid la
sua opera di vendetta (questa storia I'ho gia
(=]

sentita, non vi pare?). Comincid col deva
poco a poco le terre
di Kyrandia e fini per
ack

pietrifi
A questo punto co-

la nostra av-

ra. Nei panni

lel giovane principe
Brandon dovrete ri-
trovare 'amuleto ma-
gico, restituendogli i suoi poteri, recuperare e

ricostruire la Kyragem con le varie gemme or

mai sparse per tutto il regno, e infine sharaz-

zarvi del perfido e malvaggio Malcom (Niente
male per un solo uomol).

Messo da parte uno scenario piuttosto classi-
co (per non dire iper-classico...) 'avventura si
profila in maniera abbastanza similare alla se-
rie diKing Quest. Il controllo col mouse ripren-
de l'ormai collaudatissimo sistema della Lucas
Arte ma malto semplificato. Infatti. i program-
matori hanno deciso di non mettere alcun co-

mando del tipo p

arlare, raccogliere o spingere.

Tutto si fa tramite il pointer del mouse. Non

fon-

giudicate subito male il sistema perché in
do & molto pratico ed anche abbastanza com-
_-\'.-lvn

Jpousiando il cursore al bordi dello schermo

sceglierete da dove uscire, cliccando sullo

schermo sposterete il personnaggio, cliccando
su un oggetto lo raccoglierete o lo mollerete,
cliceando cu un personaggio ci parlerete, e per

zare un oggetto basta prenderlo e cliccare do-
ve lo si vuole usare... Pit1 semplice di cosi!

Dal punto di vista grafico il gioco € una vera

Dal punto di vista grafico il
gioco é una vera meraviglia.
Le schermate VGA 256 colori
sono molto belle e colorate, e

danno a l'avventura quel
giusto tono fiabesco.

http:/speccy.altervista.org/

PROVE

meraviglia. Le schermate VGA 256 colori sono
molto belle e colorate, e danno a 'avventura
quel giusto tono fiabesco. Certi quadri sono ve-
ramente eccezionali. L'ani-
mazione non & da meno. |
vari personaggi del gioco
si muovono con estrema
scioltezza e ognuno a suo
modo dando all'avventura
una sensazione di dinami-
smo difficile da ritrovare
altrove. Sembra quasi di
guardare un cartone animato in TV!

Ma & senz'altro il sonoro la parte migliore del

sssori di una

programma (per i fortunati poss
scheda sonora) con delle musiche da sballo e
un ambiente sonoro molto ricco. A questo pun-
to vi chiederete: “Ma avra pure qualche difetto
questo gioco, no?“. Ebbene, bisogna dire che la
trama ¢ abbastanza lineare e l'avventura & piut-
tosto facile da risolvere (almeno all'inizio!), il
che probabilmente non garantira una grande
longevita al gioco anche se I'umorismo presen-
te in tutta 'avventura vi fara passare ore molto

gradevoli, Da consigliare soprattutto ai novelli-

ni
Alex Pasetto

Gli alberi stanno morendo, bisogna asselutamente correre al ripari!
Forza Brandon. non stare li con le mani in mano!

o

L]

S U

SCHERMO

Casa Virgin
Sviluppatore Westwood Studios

* Sistema di * Trama un po’
gestione con il scarsa

mouse molto * Cortl anigmi
semplice non sono del

* Grafica e ani tutto logici

I'animazione & incredi-
bilmente fluida per un
computer che non usa
un blitter (come I'Amiga
per esempio), anche su
un 286 a 12Mhz. Occu-
pa approssimativamen-
te 7 Mb sull' Hard Disk
@ usa la memoria
espansa se disponibile,
accelerando molto Il
gioco ed evitando le pe-
nose schermate nere
tra una scena e l'altra.
Il sistema di gestione
del mouse & molto sem-

del tasto sinistro del
mouse. | possessori di
schede sonore si po-
tranno anche rallegrare
con le splendide musi-
che e il ricco ambiente
sonoro.

Appena caricato il gioco, si & su
bito colpiti splendido lavo-
ro eseguito dai programmatori.
E una meraviglia per gli occhi,
una sinfon

sembra quasi di essere al cine
ma. Dopo qualche minuto perd
si comingia ad avere qualche se-
ria dubbic sulla gqualita dell'av
ventura stessa. Vi sombrera che
mi ripeta perd quando raccoglie-
te una goccia d'acqua @ nella
schormata dopo trovate un’albe-
o con un impron: goccia sul
tronco vi viene come un dub
bio..mah... ¢ fosse solo guesto!
Evidentemeonte per questo pri
mo gioco hanno cercato di cres
re un prodotto alla portata di
witi @ dungue non troppo di
cile. Ma non spave

ne sempre un

che vi fara passare ore gradevo:
i, soprattutto ai pia giovani

CURVA INTERESSE PREVISTO

~ Il confronto con King Quest 5 & inevitabile tanto
4/ sono simili i due programmi (e poi ve lo dicono
- | anche sulla confezione!). In entrambi | casi

; I'avventura inizia con un giovane principe che

v/ deve andare a salvare il suo regno dagli oscuri

~ progetti di qualche grande stregone, ed entrambi

KYRANDIA

usano pid o meno lo stesso sistema di gioco.
Ma anche se questo prodotto & tecnicamente migliore (il che & normale perché piu re-
cente) bisogna dire che la trama di King
Quest 5 era molto pid ricca e affascinante.
Fin dall'inizio tutto sembra troppo facile ed
evidente, il che nuoce molto alla longevita
del prodotto e all'interesse che poteva su-
scitare. Peccato! Ma secondo gli autori,
questo & solo il primo episodio di una lunga
serie chiamata Fables and Fiends. Speria-
mo in bene per il prossimo e non dimentica-
tevi che fra poco esce King Quest 6!

Un vero & proprio paradiso terrestre, vero? Sembra quasi I'tsola Che
Non C'é. Non staremo giocando a Hook, per caso?

THE LEGEND OF

Chi sara mai guesto figuro. Sicuramente quakunc di importante per
essere stato immortalato nella pietra

Un voro o proprio passaggio idilliaco. Sempre che gualcosa non si
nasconda nel bosco

http://speccy.altervista.org/
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LEGEND
OF THE FORTRESS

li appassionati di GDR al silicio si ricorderanno che non molto
tempo fa, un eroe di nome Jarel, Principe degli Elfi, fu chiamato per sal-

i R i i o Wi R i o W BN
vare Arborea dalle malefiche grinfie di Morgoth; naturalmente tutto ando O Caeiy A A s

per il verso giusto, e Jarel riusci a ripristinare I'ordine e la bellezza nelle _w-‘;w-.,..,, AL M 2
sue terre, che furono ribattezzate con il nome di Kendoria. P

yprio il mitico

1ze alquanto mi-

ore per
ar e eliminare il 1

di turno, in

i s

rmato

.. A parte questi tre orchi che hanno voglia di banchettare con il mio oro. Ma la mia spada (delle dimensioni di un coltelling svizzero ¢ dal co-
#10 di un carro armato) li sventra tutti in men che non si dica.

ISHAR - LEGEND OF THE FORTRESS

ticino questo bar. Ascoltando i discorsi dei clienti, ve- E infatti ecco qui Akeer ;
niamao a sapere che nella citth c'é un ex<ompagno del defunto  lo spettro di Argahmort are. Beh,  gnola. Una mazza neanche Lroppo grande costa ben 3200 Pesst o'c
Re Jarel. Meglio parlare con lui, ors ve la dovrete cavare ral
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mentre una striscia in basso mostra i sei
componenti del vostro party di accaniti
avventurieri. Infine, una colonna latera

le contiene I'ormai abituale serie di
frecce che consentono di spostarsi nelle
quattro direzioni e di girarsi di go gradi
All'inizio Aramir ¢ solo, ma basta cercar
qualche bettola per trovare un avventuriero
disposto a seguirlo nelle sue peregrinazioni.

Purtroppo l'interazione con i personaggi non

lcuno che gira per il bosco, basta andargh
no: se & un amico e ha qualcosa da dirvi

apparira il suo messaggio (al qu

que non potrete quasi mai ribat

ce & un vostro avversario, IniZieranno a piove-
re coltellate, pugni, calci, ecc.

Certo, visto che una delle prerogative dei
GDR & la possibilitd di comunicare attiva-
mente con NPC,
tavore di Ishar. Inoltre, per continuare con la
lista dei “difetti”, ogni volta che vorrete salva-
re, dovrete ibt):'.‘}.'.l.‘.'t‘ ben 1000 pezzi d'oro
(per darvi un'idea del loro valore, con goo
pezzi d'oro potete comprare un coltello...),

'_'Hn(il non pn?rf'tr\ [ e pr\i tanto spesso,

tutto cid non va certo a

isto che 1 negozi di Kendoria hanno prezzi
da alta stagione.

Tuttavia, a parte questi problemi che secon-
do nol !JU{L\»U'[U €33CIC ;r\l\_lll]'.i.'fllr l'\'ildii.
IShar offre abbastanza divertimento: dovrete
__.11'.,“_.,,_‘._ RS e superare Fiverse
quest, tutte in stile investigativo, e abbastanza
complesse; a volte potrd capitarvi di non sa-
nere hene coza tare, visto che le indicazioni

Altri nemici che cercano di affettarmi. Ma con il mio spadina li farg
ben presto a pezzi!

ttp://speccy.altervista.org/
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_ L'attuale K-Parametro dei GDR e Ulti-
o™ ma 7, ma Ishar & pii sul genere
“_\ Dungeon Master, e data la sua

_ | somiglianza con Eye of the Behol-
4 &) der I, abbiamo preferito confron-

p o

tarlo con guest'ultimo: beh, anche se

la grafica non & curata come in EOB I,
Ishar offre qualcosina di pia rispetto al
prodotto 3D della SSI.

Prima di tutto, il mondo é pii vasto e piu
realistico, infatti troverete locazioni parti-
colari come negozi, templi, dottori che in
EOB Il mancavano completamente, ed &
abitato da piit NPC - con cui perd avrete
scarsissimi rapporti! Bisogna poi conside-
rare che le indicazioni degli NPC come
Azalgorm sono volutamente imprecise,
rendendo il tutto ancora pia difficile. In
definitiva, E08 Il era piu mirato verso de-
gli obbiettivi precisi e facili da raggiunge-
re, come apri-
re una porta o
eliminare un
mostro parti-
colarmente
duro, mentre
Ishar offre pid
cose da fare, anche se a volte vi capitera
di avere la spiacevole sensazione di non
sapere cosa fare.

fornite dagli NPC sono abbastanza lapidarie e

sibilline, oppure potrete perdervi per le terre

di Kendona, che sono davvero vaste, anche se

poco varie, ma sicuramente, prima di finire
l'avventura e sedervi sul trone di Ishar trascor-

rerete un bel po' di noth insonm.
Paolo Paglianti

Genere
Casa 5l

@19

* Poca Intera-

* Pli vario dil

EOB N rione con gli

* Molte cose

da fare * Fin troppe
cose da fare
= Sistema di
gloco un po

per gli stan-
dard attuali:

occupa solo 1.7 MB di
Hard Disk. Accetta tutte le
schede grafiche, dalla
CGA alla VGA (emulazione
MCGA) e le sue discrete
musichette possono esse-
re sentite con una Ad Lib
o con la Sound Blaster. E

necessario
un mouse, anche se é pos-
sibile guidare il party di
avventurieri con la tastie-
ra o con il joystick. Anche
per quanto riguarda la me-
bastano i 640 KB di

{-}
inferiore ai
256 colori
IBM, il so-
: noro & in-
vece perfetto. L'installa-
zione su hard disk diminui-
sce i tempi di attesa an-
che se & possibile giocare
anche da dischettl.

Se ishar fosse uscito sel mesi fa,
probabilmente s sarebbe dassifics
00 punti: I sistema di
ermente pid avanzato i
Eye of the Beholder Il ma tutto

sommato <'é molto di pia da fare
che cercare la chisve giusts per que
sta porta o
quelle quatire batale; il vostra
party deve farsi una bella scarpinata
in superficio prima di avventurarsi
el sottosuolo, € le tre quest inislsli

sistema di superars

proposte da Azalhgorm sono pis sul
che su quello

Tuttavia in giugno la Origin ha di
mostrato che su un 386 a 21 Mha si
pud far girare un miracolo informe
thoo come UMtima Underworld, in cul
il giocatore vive una vera @ propria
avventura, commerciands con gli
abitanti dello Stygian Abyss. ecc
Invece in questo prodotio della cass
francese Silmarils i sei giocatori i
muovona sola nelle quattro direzio
ni, Finterazione con i pochi NPC & ri
dotta all' o330, ¢ ovviaments || cima
di gioco di ruclo ne risente. Se v &
placiuto Eye of the Beholder I, ishar
dovrebbe entrare a far parte defla
wostra collezione. ma non aspetiate
i un’avventura virtuale al livello di
Ultima Underswortd

CURVA INTERESSE PREVISTO

Per allenare | muscoli, niente di meglio di un po’ di esercizio. Qui si possono

ISHAR - LEGEND OF THE FO

Ie vostre
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a disposizione di Zool & molto utile quella che permette

di scivolare sulle superfici inclinate, cosi da raggiungers velocita
supersoniche..

on ha,ﬁiavano le Teenage Mutant Ninja Turtles, le Battletoads, i

Slmps(m Soni¢, Zelda, Mario e Luigi: da oggi dobbiamo sciropparci una

nuova star nello scintillante mondo dei videogiochi. Si tratta di Zool, un

ninja della dimensione n in missione speciale sulla Terra per conto della

Gremlin, Almeno avesse la faccia simpatica e non assomigliasse a uno

scarafaggio...

Sicuramente molti di voi avranno visto il film
Ghostbusters: i pit fanatici probabilmente si ricor-
deranno anche che uno degli ectoplasmi malefici
si chiamava Zool. Beh, ¢l dispiace, ma Zool della
Gremlin non c'entra assolutamente niente con la
sopracitata entita spiriti-
ca, nemica dei simpatici
(si fa per dire) acchiappa-
fantasmi.

Il protagonista di que-
sto gioco € un ninja vaga-
mente simile a una for-
mica o uno scarafaggio
(un insetto nero e arrotondato, comunque) che la
Gremlin vorrebbe usare come proprio mascotte-
simbolo, un po' come accade con Mario per la

Nintendo e Sonic per la Sega. E quale mi-
glior modo per battere il porcospino blu dal

sorriso demente e l'idraulico italiano dai

http://speccy.altervista.org/

Insomma, se ancora non
l'avete capito, Zool é lo
stereotipo del platform

nipponico “da console”, fatto
videogioco per Amiga.

baffoni neri che affrontarli sul proprio campo?
Nessuno, appunto: ecco perché alla Gremlin han-
no deciso di far diventare Zool il protagonista di
uno dei 111ig]i0ri p]utform. tecnicamente parlan-
do, mai visti su Amiga.

Non appena si inizia a
giocare infatti |'impres-
sione & quella di trovarsi
di fronte a un titolo per
Megadrive o Super NES:
lo scrolling é velocissi-
mo, la grafica & colorata e
Zool si muove come un
forsennato da una parte all'altra dello schermo.
Anche le caratteristiche di Zool sono quelle tipi-
che di un qualsiasi platform di origine nipponica:
ci sono i nemici di fine livello, i bonus, i power
up...

Il nostro ninja pud compicre una notevole va-

085538

."

05'
siuduie o

Il prime auello dei dobc. non @ cosi facile come pub sembra-
re: questi Wlo«h ad esempio, sono ultraletali...

Sara, ma preferiamo ancora Sonic @ Mario...

HI O1veAG

Le musiche di Zool sono molto curate e ragglungono I"apice, ovvia-
mente, nel mando musicale.
rietd di mosse: & in grado di saltare, di scivolare,
di tirare pugni e calci. di compiere piroette. di sal
tare e, fra le altre cose. di appendersi a una parete
e di scalarla balzellon balzelloni: caratteristica

questa che vi sard [)m-r;.:.--]mxnonl.» uble .-[umn.xl.-.

http://speccy.altervista.org/
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il mondo degll utensili: qui | ne-
mici sono cattivissimi e si pre-
sentano sotto forma di seghe;
martelli @ martelli pneumatici
impazziti.

e Genere
il mondo dei giocattoll & quello

piu curato graficamente: inoltre Casa Amr
& guelle che magglormente sl Sviluppalure Interno
addice allo stile di Zool.

| = Grafica & so- = Scarsa va-
noro molto cu- rieth di gioco
da), il Mondo della rati LI caiia Gromiin (1a casa ingle
¥ - * Scrolling ti con molti convinta di proporre I'eroe nero-
Frutta (le tc i mele fluido speite sullo facciuto come antagonists al
ooty g ben pits celebre porcasping So
non Sono mai s “da console” <o

nic) che pensavamao di trovarei
di fronte a una futura pistra mi
liara nel campa dei videagiochi
La realta & ben diversa: Zool &
solito platform come no &

SC  1LB048

mo visti a centinala con | soll
power up, | soliti bonus @ | sol

no pdura sc Tecnicamen- nemici. Certo, non & brutto, ansi.

derl) dei Gi te parlando, Ia reslizzarione tecnica & prege-
li), dei G

| alla Grem- wole: scrolfling, grafica e sonoro

lin hanno sono ottimi, ma per il resto non

£ fatto un wedo alcun motivo che possa ga-

A LT sccel rantire al titolo della Gremiin la

farvi la 1 e del Lu- lente lavoro con Zook il qualifica di K-Gioco. Se salo
. ; sedici bit Commodore & avessero impiegato piu tempo
na Park. L'unica varia- stato sfruttato egregia- nel curare la giocabilita & meno

mente e i risultati sl ve- et s e

£ dono. Lo scrolling e ve-

stituita dal Mondo de- | locissime, il sonoro e la
1 : .| grafica sono buoni e

zione gola & co-

Em up 1

‘ :;’u‘:"‘:‘: ;:alall:i::lla‘:i' CURVA INTERESSE PREVISTO
| ‘tolo per console. Pur-
troppo bisogna segnala-
‘ re qualche rallentamen-
to quando il numero de-
gli sprite su schermo di-
venta elevato e una

‘ quantita di caricamenti
| decisamente alta per

ma della pro

e si tuffa nel

. un arcade immediato

. | come dovrebbe essere

| Zool, ma per il resto &
evidente che | program-
matori della Gremlin so-
no fra | migliori sul mer-
cato.

I¢ pareti o €

1 epuntoni. Ogni vol Zool viene a nte il pit : perché, di tan

centatio COn un OCmice ¢ CULL un ostac natura tante, lo schermo si muove verticalmente,

It peide wiid cerla dose di energia, recuperdbile in che orizzontalmente,

rantendo un aumento

to grazie a1 numerne hanue diss sia dell':

inat per nella

ivelli, ottenibili anche distruggendo alcuni tipi

ognuno f_li"'l qu

pirete

il Tive

21l Dgri manda |

auello dei dolei
\|III!|<I ael aoicl

y pure dormire

nessun ninja li scalzera dal loro

trono do Imeno per ora... i .
Simone Crosignani

SOMIoN] 11CAVE

0 stesso avviene con il Mondo Musicale {con no-

Nel scegliere un platform fumettoso con cui confronta-

o )\ re Zool c'é solo I'imbarazzo della scelta. Il primo ti-
~ | tolo che balza in mente & senz'altro Robocod - Ja-
2 / mes Pond 2 della Millenium. Il gioco della Gremlin
purtroppo esce sconfitto su quasi tutti i fronti da
guesto paragone: il livello di programmazione & pid o meno
lo stesso ( Zool vanta uno scrolling decisamente migliore, ma ha un numero di colori su
schermo nettamente inferiore), grafica e sonoro sono pii curati in Robocod, ma quello
che veramente fa la differenza é la giocabilita. il titolo della Millenium & piu vario,

avvincente e ha una dose di umorismo tale da tenere incollato il giocatore al video

do, pud saltare, appendersi o
piroettare a proprio piacimento. Qui lo vediamo nel mondo musicale per diverse ore.
aggrappato A una nota semovente

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/
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questo affascinante sport.

Finché si parla di sport vero possiamo essere tutti
d'accordo, ma quando uno sport del genere si tra-
sferisce tra chip, resistenze, condensatori e diodi
la questione non cambia i propri termini? Come
sempre il successo di un titolo software, sia ludico
che gestionale, & dovuto in gran parte alle novita
che apporta in un campo gia saldamente consoli-
dato. Nessuno ¢ disposto a spendere decine di bi-
glietti da mille per ritrovarsi un surrogato del pro-
gramma che gia possiede.

A dire la verita non & pilt molto semplice trovare
novita eclatanti quando si sviluppa un videogioco
sul Football Americano, quanto meno dal punto
di vista delle visuali proposte al giocatore. Per
quanto riguarda |'elemento tecnico e strategico in-
vece, il pianeta software del Football si puo quasi
considerare interamente inesplorato. Di cio si
stanno rendendo conto anche i programmatori e
gli sviluppatori che si trovano impegnati a produr-
re dei titoli che trattino quello che é uno degli
sport pili popolari d'America.

Per gli appassionati di football ormai non é piu
sufficiente scegliere alcuni schemi da mettere in
pratica contro l'attacco o la difesa del computer o
di un amico, o muovere degli sprite che si diffe-
renzino in maniera minima per quel che riguarda
le caratteristiche fisiche e tecniche. Ormai si ha
un interesse sempre crescente nel disegnare i pro-
pri schemi, nel provare soluzioni diverse nel caso
un linebacker non sia all'altezza del full-back che
deve aprire i buchi sulle corse, o un corner-
back si faccia puntualmente imbrigliare dalle
finte del wide-receiver.

http://speccy.altervista.org/
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nere, di non essere oscurato dai ripetitori di Tele +2, pud godersi le parti-
te mdu'etla, era logico supporre che sulla scia degli interessi, sportivi e
commerciali, che un simile evento scatena, anche l'industria software
proponesse nuove soluzioni nell'ambito dell'approccio videoludico di

Come dicevamo chi produce software ha capito
che il successo di un gioco sportive non pud pitt
essere relegato solo all'aspetto squisitamente este-
tico. E necessaria un'ottima giocabilita e la possi-
bilita di gestire la propria squadra nella maniera
piu dettagliata possibile. John Madden 2 riesce a
centrare in maniera egregia entrambi questi
obiettivi, fornendo una buona giocabilita, uno
standard a cui siamo ormai piacevolmente abitua-
ti, e una parte strategica competente e particola-
reggiata.

E superfluo dilungarsi sulle opzioni di gioco
che, fatta eccezione per alcune novita, sono identi-
che a quelle dei giochi usciti finora su questo ar-
gomento, vale a dire replay, sostituzione dei gioca-
tori, durata della partita, penalita e cosi via. Il
campo di gioco viene mostrato da dietro l'azione
in una prospettiva leggermente inclinata, come
sembra essere ormai diventata la regola per i gio-

~aRUH
WHHY
33&2_0;
ViBUTTCuds
N

Alla fine di ognl azione appare sullo schermo un breve riassunto del
“down" appena concluse: qul Johnny ha appena guadagnato 1 yard
su un'azione di corsa.

| campionato NFL & ormai iniziato, e chiunque ha la fortuna, o l'o-

chi che riguardano il football americano.

Una novit interessanic ¢ rappresentata dal faue
di poter mettere di fronte due giocatori in base al-
le loro caratteristiche, cosa che un allenatore NFL
capisce dopo poche giocate. [l meccanismo & sem-
Piicc; ogni giecatore possiede delle caratteristiche
diverse, ed € quindi logico chie alounl difenson
siano pit efficaci di altri, stessa cosa dicasi per gli
attaccanti. Se giocando ci si rende conto che un
runner & troppo svelto per il suo direrto avversa
rio, la cosa migliore da fare & cambiare la marca-
tura, rendendo la vita pili difficile alla squadra in
attacco; per contro, se un corner back si rende au-
tore di numerosi errori o0 non riesce a marcare
adeguatamente |'uomo, diventa logico spostare il
proprio ricevitore su quel corner back e indirizza-
re il gioco verso quella zona del campo.

Naturalmente la cosa pud essere riportata anche
agli uomini di linea, nel caso si vogliano aprire
dei buchi nella difesa avversaria o chiudere gli
spazi all'attacco. E la prima volta che un'analisi di
questo tipo viene visualizzata su schermo tramite
un menu apposito, il che rende le cose molto pilt
facili per i novelli "coach" al silicio, e permette di
vedere sfruttate al meglio le proprie strategie.

Le caratteristiche di ogni giocatore sono rispetti
vamente 14 per i giocatori dell'attacco e 10 per i
giocatori di difesa, piu alcune caratteristiche com-
plessive che riguardano l'intera squadra e quelle

Un passaggio lungo? Hmmm... Potrebbe essere una buona idea, ma
non g di o del vostri ricevito-
ri: forse una corsa si addice di piu alla vostra squadra.

http://speccy.altervista.org/
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John Madden Football & stato mixando bit-
| map w pullgenl, quindl s nen svets w PG veleee prapereievi o qual
! tha rallantamenta dell'azione
I
I

-":gn.-:rt;nnt; i kicker

Entrandv ncl particolarc tiguardo allc azioni di
Sponibili per gii allenatori, possiamo considerarle
pratieamente infinite. La confezione contiene in-

fatti tre manuali, uno con gh schemi d'attacco e

24} schemi diversi, modificabili a piacere, 81 per
I'attacco, 81 per la difesa 1-4 e 81 per la difesa 4-3.

i achoma come abbiamo detta Pu?s essere mo

’ Jue per quelli difensivi. T tre manuali contengono
|
|
|

dificato, ¢ nolire possono essere assegnati dei
i pal ticolari LUIHP“I i une o piu giocatorl in ogni
schema, 1l che ragmunge 1l massimo per quanto
riguarda l'aspetto strategico di un gioco che si ba-
2a proprio su questo aspetto
In definitiva bisogna ammettere che John Mad-
]

len 2 non si differenzia troppo da quella che & or-

mal wnv schema di gioco coellaudato dai molti
esempi che hanno raggiunto gh scaffali negli ulti-
mi tempi, ma per quanto riguarda l'aspetto tattico
del gioco & decisamente una spanna al di sopra di
tutti i giochi usciti fin'ora. Abbiamo ripetuto pilt
di una volta che i giochi sul football americano si
rivolgono a un pubblico che, se pud sembrare esa-

gerato chiamare d
te e appassionato.

E difficile trovare giocatori occasionali di titoli
che hanno nella strategia uno dei loro punti di
forza, abbiamo visto lo stessa John Madden appa-

lite, & quanto meno competen-

rire con successo su console, ma in definitiva si

http://speccy.altervista.org/
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Pagina a fianco: Le azloni di John Madden Football 2 sono particolar-
mente 2 ie all “a volo d'aquila” e alla
cura con cul & stata realizzata la grafica

A sinistra: Ecco la rappresentarione bidimensionale di uno dei nume-
rosi schemi disponibill in John Madden 2: ce ne sono 81 per I'attacco,
§1 per Ia difesa 33 ¢ 81 per la difesa 4-3. Ognuno di questi & rappre-
sentato @ descritto egregiaments nel manuall che trovate nella con-
fezione. manuali che vi serviranno anche per inserire le password al-
l'inizio del gloco.

__ 1l gioco a cui si pud associare in ma-
o‘ niera pii Iimmediata John Madden
S | Football 2 & sicuramente il suo
_:_' predecessore, e le differenze bal-
1/ zano subito agli occhi. Nel primo
_'é‘aso si parlava di un gioco vero e pro-
prio, in questo proseguimento sembra di
vedere la crescita di un prodotto dalla pu-
berta all'adolescenza, o dall'adolescenza
alla maturita. 1l confronto tra John Mad-
den Football 2 e il suo predecessore &
praticamente improponibile se consideria-
mo le differenze tra | due titoli, ma consi-
deriamo anche il fatto che il primo gioco
che portava Il
nome di John
Madden é si-
curamente piid
indicato per

chi vuole sem-

plicemente
giocare a football, il secondo & per chi
vuole sentirsi reaimente artefice della
propria vittoria.

trattavava di giochi prettamente "giocosi”, che tra-
lasciavano 1'aspetto tattico in favore di quello del

I'azione.

Bisogna considerare che presentare un
sotto |'aspetto prettamente strategico lo avv
pilt a un prodotto SSI che non a uno sportivo del-

la Electronics Arts, ma se questo puo essere il suo

maggior pregio, lo si pud anche considerare un

tra amici per il

pur sempre apprezzare la sempl

SU S§C

Genere Sportivo
Casa Electronic Arts
Sviluppatore

Robin Antonick, John Madden

o

* Ottima pre- = Eccessiva
sentazions de- complessita
gl schemi per | prinek
* Strategia e pianti
tattica espres- * Grafica non
se al massimi ai massimi [
livelli welll
+ Buona gloca-
bilita
le potenzia-
lita di un gioco

di football per PC. Scor-
diamoci le immagini digi-
talizzate, gli inutili stop
dovuti ai problemi di cari-
camento. Qui quello che
conta realmente & solo il

raccolto in un gioco che
mantiene gli standard
Electronics Arts. Non so
come verra affrontato il
di conversione
del gioco, ma sarebbe un
peccato se un simile pro-
dotto non fosse disponi-
bile anche per coloro che
hanno la fortuna, o sfor-

ritornello gia ripetuto, e
in effetti lo &, ma non do-
vreste lasciarvi scappare
la possibilita di giocare a
John Madden Football 2
per nessuna ragione al
mondo... forse una ragio-
ne c'é, ma sarebbe con-
tro gli interessi della no-
stra rivista spiegarvela.

KVOT0

895"

Trovare dei grossi difetti in John

Macdden Football 2 b tanto facile

guanto ditficile. & cortamante si

mile a molti altri prodotti
iguardo a

& possibile trovarghi similitudini
degne di una gualissi eonside
razione. John Madden Football 2
& un gioco per espertl, per ap
passionati, ¢ da qui non si scap-
pa. ma b corto una gioia per i so-
pra menzionati prenderne parte,
non cf sentiamo di consigliere
un gioco del genere a chi & alle
prime armi, sia a livello di com
puter che di football americana,
sarebbe un contro senso, ma se
conoscete ghl sport amaricani o
icurl di poter apprezzare

che non sl ferma al fa.

un gi
seing delle immagini, non man-
eate I'appuntamento con John

Madden Football 2.

CURVA INTERESSE PREVISTO

pe
restera sorpreso, disi

piate che il motivo di t

Ve lo

prima di vedere qualcosa di meg

SETE s5me

or tutti; ¢

mo gioco, fantastico sotto certi aspetti, ma n

1 ! e |
la cosa farebbe piacere!

non conosce le tecniche del gioco ne

150, deluso forse, ma sap-

0, comungque, sa

Giorgio Baratto

iglio su un
mo che i let-
azione in-

10, sONo

1

emo attenc

JOHN MADDEN FOOTBALL 2

se dovessi es-
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SCHERMO

FIELDS OF CONQ

giochi di conquista strategica ambientati nel medioevo sono sul

mercato da moltissimo tempo - dall'alba stessa del divertimento su com-
puter. Titoli come Defender of the Crown e Lords of the Rising Sun con-
tribuirono a farli apprezzare al grande pubblico. Oggi la Digitek tenta di
ripetere il successo della Cinemaware con un prodotto dalla veste grafica
e dallo spessore di gioco adatti alle esigenze degli anni 'go.

Non ci sono premi per chi carica Vikings e pen-
sa a Defender of the Crown. La domanda a cui
occorre rispondere é: si tratta di una valida evo-
luzione del benemerito titolo della Cinemawa-
re o di una minestra riscaldata?

La presentazione grafica del gioco & buona, al-
meno agli occhi di chi era abituato a territori
uniformemente colorati e a piccoli omini che
rappresentavano gli eserciti. Il regno da con-
quistare, I'Inghilterra, & molto vasto e diviso in
una miriade di contee e province.

In lizza ¢i sono sei condottieri, che possono
essere impersonati da un giocatore umano o
dal computer. Il gioco offre la possibilita di af-
frontare due diversi scenari: contro il computer
o contro uno o pitt amici. La differenza sostan-
ziale tra i due & che, se giocate contro la mac-
china, nella sfida per la conquista del potere si
inserisce un elemento addizionale: i vichinghi.
Questi barbari sbarcano sulle rive d'Albione
piit 0 meno a caso ed immediatamente tentano
di arricchirsi il pitt possibile conquistando sel-
vaggiamente a destra e a manca.

Lo schermo di gioco presenta al centro una vi-
sione parziale della mappa. Sulla destra appaio-
no tre icone e una serie
di barre colorate che ri-
portano le informazioni

~ Vikings é un gioco pii
“pulito”, dove il giocatore

mo obiettivo della partita. Si tratta di un'opera-
zione che deve essere attentamente bilanciata
tra rapidita e prudenza, perché il nostro popolo
non & molto disposto a tollerare soprusi ¢ una
campagna fiscale troppo severa conduce quasi
inevitabilmente a una rivolta (al contrario di
quanto accade nel nostro paese, NdR)

Gli eserciti sono rappresentati con il loro
stendardo, e si spostano di territorio in territo-
rio conquistando nuovi possedimenti per i loro
signore. La curva di crescita militare ed econo-
mica si innalza molto rapidamente e occorrono
pochissimi turni perché due aspiranti imperi
entrino a contatto ed inizino a darsele di santa
Tiiglnm‘.

Le battaglie avvengono quando due eserciti ri-
vali occupano lo stesso territorio. Esistono di-
versi tipi di unita militari che possiamo arruo-
lare nei nostri eserciti: guerrieri di linea armati
di spada, arcieri, balestrieri, picchieri, cavalieri,
cavalieri a cavallo (non chiedeteci la differen-
zal), eroi e catapulte. Ogni unita ha un costo
differente ed influisce differentemente sull'an-
damento della battaglia. Per esempio gli arcieri
hanno due attacchi per turno, mentre i bale-
5tTi(‘T1 Hl)]U uno, ma
molto pil letale ed ac-
curato. Gli uomini ar-

principali sul nostro re- - pyo concentrarsi unicamente ™ati dispada sono i piu
gno. Le icone permetto- gy prob!emf deua COHquiSfﬂ deboli, ma costano poco

no di inviare ordini ai
nostri eserciti, di ottene-
re informazioni sui territori e di effettuare ri-
cerche minerarie a caccia di giacimenti di me-
talli preziosi. Queste ricerche possono essere
effettuate solo nei territori da noi controllati. Le
barre colorate indicano le materie prime in no-
stro possesso: legno, ferro, oro e pietra.
All'inizio il gioco si sviluppa piuttosto lenta-
mente. L'area di gioco & grande e la nostra
forza militare di partenza insignificante.
Sviluppare un esercito competitivo & il pri-

http://speccy.altervista.org/

e della gestione del regno

e utilizzarli per ingros-
sare le fila dell'esercito
& conveniente.

Esistono diverse opzioni di movimento per i
nostri schieramenti. Una marcia forzata per-
mette di aumentare il numero di punti-movi-
mento a disposizione, stancando perd pericolo-
samente le truppe. Un'altra opzione permette
di fare accampare gli uomini per un po’ di me-
ritato riposo, molto utile dopo che si & combat-
tuto un certo numero di battaglie. Se due eser-
citi occupano lo stesso territorio & possibile

http://speccy.altervista.org/
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scambiare uomini ed equipaggiamento tra di
loro.

La battaglia & molto statica. Sinceramente
speravo che il gioco proponesse una vista dal-
l'alto del campo di battaglia e la possibilita di
manovrare le varie squadre contro il nemico in-
viando ordini, sullo stile di Lords of the Rising
Sun o Centurion. Al contrario, una schermata
di battaglia riporta la composizione del nostro
esercito e di quello avversario, mentre la situa-
zione degli uomini uccisi, feriti e ancora in gra-
do di combattere viene costantemente aggior-
nata. Alla fine inevitabilmente uno dei due
schieramenti prende il sopravvento e l'altro &
costretto a ritirarsi o a soccombere.

Essere un buon condottiero militare non &
sufficiente. Occorre saper pianificare attenta-
mente la strategia difensiva del nostro piccelo
regno costruendo fortificazioni e castelli. Per
fare cio abbiamo bisogno di materie prime ot-
tenibili con lo sfruttamento di territori boscosi,
collinosi e montagnosi.

Sfortunatamente il gioco é straordinariamen-
te carente per quanto riguarda gli effetti sonori
e musicali. Titoli come Powermonger hanno di-
mostrato come un buon background sonoro
possa contribuire straordinariamente a creare
l'atmosfera adatta a questo genere di giochi.

Ineltre mancane le sezioni arcade che aveva-
no reso famoso a suo tempo Defender of the
Crown. Si tratta di una scelta che genera senti-
menti contrastanti. Da questo punto di vista
Vikings & un gioco pitt “pulito”, dove il giocato-
re pud concentrarsi unicamente sui problemi
della conquista e della gestione del regno: molti
perd ritengono che una buona sezione arcade,
oltre a fornire un diversivo alle lunghe sessioni
trascorse a pianificare il nostro futuro sulla
mappa, contribuisce ad aggiungere spessore al
gioco. Personalmente non ho sentito la man-
canza del torneo con i cavalieri e del tiro con la
catapulta contro le mura avversarie, ma io sono
il genere di persona che accoglie con lacrime di
commozione una mappa dell'Europa in scala
1:10 coperta da milioni di pedine colorate,
quindi decidete voi quanto questo influira sul
vostro apprezzamento del gioco!

Complessivamente Vikings non aggiunge
molto al genere Defender/Lords, ma &€ comun-

Volevo confrontare Vikings con Elite, giusto per il colpo |
o di scena, ma non c'é niente da fare: il candidato &

»", Defender of the Crown.

: | Bene, Vikings supera Defender in quasi tutti i setto- |
0t :'/ Iri: complessita, cose da fare, presentazione grafica e
_'ibngsvité. L'unico passo indietro &, per alcuni, la mancan-
za delle sezioni arcade. Vikings esce dungue vincente dal
confronto, ma con un eccezione: se siete quel genere di giocatore che per anni gioca
solo a Risiko e fugge terrorizzato da Risiko Pil, tappandosi le orecchie con le pal-
me delle mani per paura di dover imparare due regole nuove, allora restate fedeli al

vecchio Defender - & pii immediato.

SU SCHERMDO

Genere Srategico
Casa Krisalis
Sviluppatore Digitek

quale si pub scrivers
maolto agli appassionati
fender of the Crown” o “placeri
solo agl appassionati di Defen.
der of the Crown”. Entrambe e
eose sono vere. La struttura di
gioco molto pid complessa ga-
ce una maggiore lon
e sviluppare una s gia
vincente per il nostro regno che
tonga conto di tuthi gli elemanti
coinvoltl richledera T30 tem-
errori. Da questo
punto di vista Vikings & un gioco

la peste qualungque
tani da un joystick @
da un bottone di fuoco.

CURVA INTERESSE PREVISTO

que un discreto gioco programmato secondo
gli standard richiesti ai nostri giorni. La pre-
sentazione grafica é di prim'ordine e la possibi-
lita di regolare il livello di difficolta .decidendo
personalmente quanti territori ogni condottiero
deve conquistare per ottenere la corona, é mol-
to azzeccata.

Vincenzo Beretta

VIKINGS FIELD OF CONQUIEST

http://speccy.altervista.org/
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Ecco il vostro
orso come Below.

passato ormai piu di un anno dal fallito colpo di stato che ha san-
cito il ritiro di Gorbaciov dalla scena politica mondiale, consacrando Elt-

sin come leader indiscusso del nuovo stato sovietico, ma quei giorni sono

ancora vivi nella memoria di chi, ora dopo ora, ha seguito con ansia e tre-

pidazione I'evolversi di quei drammatici eventi.

Ora la Cryo offre a tutti la possibilita di rivive-
re i giorni che J’\r't“t'r-d]i"h‘lﬁ il tentativo di re-
staurazione del vecchio regime mettendo il
giocatore nei panni di Maksim Rukov, un
1gente appena trasferito al Dipartimento P di

Musca, un erganismoe che indaga su presunti

tradimenti # comportament sospetti deghi uo-
mini del KGB.

|a mizeiana di Rukov & semplice: cercare di
scoprire se la morte di Golitsin, un detective
privato russo cx-agente del KGB, ha qualche
dl1INENZd Con ld precedente attvita svolta agli
..!:;n; del |u.|r'|;|r-

Inizialmente sembra tattarsi di un caso or-
dinario, probabilmente un regolamento di
conti da parte delle persone su cul il detective
sldvd Liddgando, md un'dticntd visita nell'ufl-
hcio della vithma e un eolloquio con la sorella
wonfcrmane che 1 motivi della sua morte sonoe
maolte piil complessi. Inizia cosl una serrata

[lcercd di indigi per swopriie identita di un

fantomatico "venditore" e il responsabile di
un misterioso traffico (a voi scoprire guale sia
la merce) che porta a li-

co intreccio di droga, rapimenti, omicidi e di

1 scoperta di un

un piano per estromet-
tere Gorbaciov e ripor-
tare il paese sotto il

del vecchio

controll
regime
Il gioco wutilizza
un'interfaccia cono-
sciuta e collaudata (ti-

po q‘-'.r‘i'.:‘ i:i'l .r}r

Lost in Las V

lcom Simulations, |

ita di

giocatore la po utilizzare il mouse

per compiere tutte le azioni possibili

nemmeno stiorare la tastiera. Le a
comuni vengono addirittura "sug
pll'“.’ﬂl'ﬁ"\:‘ che s1 trasforma q'.l:l:‘.do 31 trov.

un determinato oggetto, nel verbo che indica

KGB é un gioco molto bello ¢

consigliato agli avventurieri q

che amano il genere
poliziesco

I'azione pit ovvia da compiere

Cosi se ci si trova su un oggetto la classica

freccetta si trasforma in un LOOK - utile per

eliminare gran parte degli elementi che fanno

sfondo ma non possono essere né

parte

esaminatl né manipolati in alcun modo. Se

invece il puntatore si trova su una persona si
trasforma in un appropriato TALK, su una
porta in un GO e cosi via.

Oltre alla modalita "smart pointer” (punta-

tore intelligente) esiste un'altra modalita - ri-
chiamabile con la pressione del pulsante de-

stro del mouse - che
consente di eseguire
alcune azioni seconda-
di uso meno fre-

snte (nascondersi,

ascoltare, bussare, spo-

La grafica & davve-

1wolto bella - il gioco

supporta solo la VGA a
256 colori (ormai divenuta uno standard). Se-
una :t‘!'.'_!r."]lzg ormai i_l.':l\f_‘llli&ll\'] !]:
1ati e poi digita-

cond

sfondi sono stati prima disegr

1azione nel gioco
ni dei volti disegna-

lizzati. Non c'e ![I(.‘]ll. d

se si escludono i pr

ro magistra

in scena nuovi personaggi o a|;|r-|:1 [\r'r'n-'u-\n'i g
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muovono, vengono disegnati direttamente
sullo schermo o rimossi e ridisegnati
nella nuova posizione.

Cio permette di evitare animazioni ap- \u
prossimative che spesso rovinano parte
del gioco ma non & comunque un buon
compromesso: meglio un personaggio che si
muove poco fluidamente che uno che si mate-
rializza sullo schermo - perlomeno ai fini del
coinvolgimenta.

Gli schermi sono fissi € non esiste scorri-
mento quando si passa da uno schermo all'al-
tro - la nuova locazione viene ridisegnata non
appena si raggiunge il bordo dello schermo.

1l sonoro se la cava egregiamente: il gioco
dispone infatti di sei temi musicali diversi e
supporta Roland, AdLib e, naturalmente,
Soundblaster. Niente di trascendentale, inten-
diamoci, ma si adatta molto bene al gioco.

Cio che rende KG B cosi giocabile - come gia
accennato - & 'ottima interfaccia. Il sistema a
puntatore intelligente & davvero funzionale e
il ricorso ad un'ulteriore pressione del pulsan-
te del mouse per accedere a verbi poco utiliz-
zati (meno di una decina di volte durante il
gioco) & piti che giustificato.

L'inventario - sempre presente sullo scher-
mo - pud essere richiamato semplicemente
selezionando la finestra relativa che prende il
posto della finestra di gioco. Tutti gli oggetti
per
e perfino distrutti

raccolti possono essere esaminati, presi -
essere utilizzati nel gioco -
(utile per eliminare prove o oggetti scottanti).

L'interazione con i personaggi & ridotta e av-
viene nel modo classico: il giocatore ha diver
se frasi tra cui scegliere e, a seconda della ri-
sposta del personaggio o se guadagna utili
informazioni, il suo elenco pud arricchirsi di
nuove domande.

KGB @& dotato di mappa automatica (le loca-
zioni non sono molte ma si tratta pur sempre
di un'ottima opzione), di un meccanismo di
'backtracking” che permette - quando si com-

pie un passo falso che porta alla fine prematu-

http:/speccy.altervista.org/

S CHERMDO

_ KGB non é certo il gioco capace di sostituire Monkey

. Island Il come K-Parametro: il gioco & serio quindi
o non si ride, |'animazione & limitata ai primi piani dei
- volti e il genere é destinato ad avere un impatto mi-
0 \j /nore sul pubblico.

In realta il gioco con cui si potrebbe tentare un confronto

@ Dejavu li: Lost in Las Vegas - molto pid simile in genere e

formato. La grafica e il sonoro di KGB sono superiori, il gioco é dotato di numerose op-
zioni (mappa automatica e backtracking) e I'interazione con | personaggl & migllore
ma Dejavu Il offre la possibilita di dimensionare le finestre di gioco e di agire diretta-
mente sulla finestra dell'inventario senza richiamarla a tutto schermo. Quelli di Dejavu
Il non sono elementi sostanziali quindi KGB emerge vincitore dal confronto ma se fos-
sero stati implementati ne sarebbe scaturito un gioco migliore.

L'utficio di Guzenko dove & possibile prelevare armi e materiale uti-
e nelle missioni.

Lo zi0 Vanya con cul dividete Il vostro modesto appartamento, Sara
anche un ma & simp

gestione degli oggetti
tutto schermo per essere utilizzato.

il camerata Sytenko & olare di una strana macelleria: non ha mai
carne ma sembra che gli affari vadano comungque be

dau August 14, 1991.

%,
http://speccy.altervista.org/

Mosca, 14 agosto 1992, Capitolo primo... Questo tranquillo inizio non lascia certo immaginare cosa o
aspetta.

http://speccy.altervista.org/
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La macelleria di Sytenko sem
bra essere perennemente chiu-
sa (tranne che per pochi intimi)

locazioni

ware ad una posizione rite-

di te

lel o

utilizzare in mani

g
uta “sicura” dal programima ¢ di un'opzionc
oscenze inizialme

‘he consente di vi

“l'—u i POSEONO ESSOTE T TNUOV |'-|f~:_
anti o indietra nella storia (senza la possibi
litd di cambiare gli eventi pero, In fondo il avventurieri

ato & passato) \"]'.l‘ ;|51!\i:]11|\

attandosi di un'avventura :

nn moenda piuttoste "reale’

La mappa automatica risulta
utile per ricostruire, anche vi-
sualmente, |a disposizions delle

Lappartamento di Yasakev, un
povero parzo con manie religio-

= convincenti ma la parte

ra ap-

Genere Ay
Casa Virgin

Sviluppatore

On

* Animazions
Inesistente.

* Trama coe-
rente e intrica-
ta. * Longevita di-

* Interfaccia seutibile.
semplice o

funzionale.

= Utilissima

opzione di

backtracking

= Ottima rea

lizzazions dei

voltl dei per-

sonaggl

Ve

KGB occupa
solamente
2,5 me-
byte ed
& quindi al-
la portata di
tutti gli hard disk (chi
non ha almeno un paio
di megabyte liberi?). La
grafica utilizza sola-
mente ia VGA a 256 co-
lori (non dite che non vi
avevamo consigliato di
comperarla...) e il sono-
ro supporta Roland, Ad-
Lib e Soundblaster. E
possibile utilizzare il
mouse o la tastiera
(non chiedeteci quale
sia meglio) e il gioco gi-
ra senza troppi proble-
mi anche sui PC tradi-
zionalmente lenti
| (8088, 80B6).

genere. Se vi sono piaciuti Borderzone e The

ier allora KGE

Third Co

vol.

fa certamente per

Come tutte le avventure - spe-
calmente quelle di genere poli-
Hesco | SpIONISTIco - NOS presen-
ta inizislmente una curva di inte-
resse piuttosto bassa - non per
ché il gioco mon sia ballo o inte-
ressante ma parché & necessaria
qualdhe ora per muoversi a pro-
prio agio all'interna dall’avven.
tura.

Con il progredire del gioc ven
gono raccolte nuove informazio-
ni ¢ indizi @ KGE comincla ad av-
volgere H glocatore nella sua
trama fi

causa dell'eccessiva “seriota

questo genere gid di per 56 ab
bastanza pesanti, il gioco rischia
di apparire leggermente noloso.
Superati perd - con aiuto di un
po’ di perseveranza - slcuni pun-
i piuttosto ostici, KGB promia la
costanza del giocatore offrendo
una storla davvero complessa e
interessante. Non consigliato al
principiant]

CURVA INTERESSE PREVISTO

Marco Andreoli

Anche lo stanzing dietro il club contient ogni sorta di gente della pegaior specie. Forse 1a coppia
al tavolino ha sbagliato locale!!!

Il camerata Yasakev sembra essere proprio fuori di melone, Sard il caso di fidarsi?

hitp:ffs
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shuriken che scorrazzano per il

opo un anno e mezzo dalla comparsa dei primi, piccoli e verdi ro-  cel

cielo, ece. Insomma. un gran bel pre

i due responsabili, Hokus ¢ Pc

ditori creati dalla Psygnosis, un'altra stirpe di animaletti “carini” ha preso

ogliare al pin presto, 1 \F"'"ic'

i natali in Inghilterra, grazie ai ragazzi della Storm: chi riuscira a prende- <

a casa attraverso altri teletras

re il sopravvento nello scontro tra i Lemmings e i Toddlers? Cerchiamo di

IMENnLE Con S0 aluto...

scoprirlo insieme...

livell diversy, di difficolta crescente), oppur

due contemporaneamente; s¢ non sarcic soll
0 compito potrete anche

nsieme C(

1 80N0

cue ALL IMen 3

red diamonds

- ovunque, .'I“.\"!'l{‘ a testa
Level 16 info: . ks et Syl
86 Men ! - Consente di avere una sensa-

zione di maggiore immedia-

No Foe Ora le best : i
tezza rispetto a Lemmings.

Time ' ut

qual

Zioni dive
sionom
Zombies.

s Y entr
Ll e i
DIDA 3: Introdurione al livello successivo
Questa schermata & fondamentale per la buona riuscita della mis
sione: prima di incominclare fate attenzione a quanti Troddiers do-
wvrete salvare, quanti diamanti dovrete prendere e quanti nemici
avrete da eliminare. Anche il tempo & molto Importante: meno ne
avete e piu facile sard sbagliare qualche mossa per la fretta

assassini, fuoche

Time #:16

Press FIPE tor ne

TRODDLERS

; e W et . A y i, -
Qui parte 'avventura di Mokus: mettetevi comodi, vi aspettanc I questa schermata vi viene segnalato il successo o l'insuccesso del-  Date un'occhiatina a quanto tempa si ha a disposizione: si. siama al-
altre 59 zone da completare prima di finire il gloco, la missione ed eventualments || codice di quella successiva. Velod & Finigio della misione o gis il crenometro segna 10 secondi, Calma =

scrivers o dovrete ripartire da capo. se non volete aspettare che K sangue freddo
pubblichi | codici di tutte le missioni

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/



sono solo due: la di prendere e ¢

re, premendo il e muovendo il

oystick, blocchi >, passa

con direzio

ingere

e 1IN0

o dei nemici, gene-
chie perché...) dei dia-
nme sono ravoltd mdispensabi-

resto |'eliminazione di un dato nu-
IS se giocate con
1 un livello.

VICNE rappresc

), per il completamento

1 zona da “ripulire

lica schermald, senza perclo dover

ppc o dover "sct

nere d'occhio ma

oo a destra o

sente di avere 1

ani addirittura pin in

cne rende qua-

trempo limite, poi

0ssibile U completamento di alcuni

Sempre piu difficile, & il momento di non tirarsi indietro!

http://speccy.altervista.org/
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KVOTO
8 8 o Amica

Sviluppatore 5t

So le musichette del gioco vi tediano potete eliminarle e ascoltare

solo gli effetti sonori ‘ + Ottima ripar-  * Metodo di za di Troddiers vi
tizrione cre- controllo velo- ettarvi diretta-
scente della ce e intuitive, ione senza dover
difficolta ma non sem- mano con controlli
= Azione velo- e "'““: complicati o cose del genere, Da-
el miad Mt 1o che 1a difficolth & perfetta-
* Alcuni detta- al 100% per
gli molto carl tutti | glocato- scente dal primo sll'ultim.

|- = i o, non subirete eccessive fru

strazioni dall'esagerato impegno
richiesto da un livello. | codici.
inoltre, vi permettono (meno
male!!!) di ripartire dalla zona

T TIpOrI tar L= i i-’ﬁl'ﬂgl di- raggiunta senza dover ripartire
na ventina di mostra an- ogni volta daccapo. Da segnala

: cora una re Ia fantastica possibilita di gio

arda la reali > tecnica volta di care wno contra l'altro: come in

" - avere Lemmings. ma senza bisogno di

dre per ~— molto avere due mouse, & eccezionale

ostacolare |'avversario ucciden-

tempo prima della pen-

rendere i ll'altezza rogenitore,
% . » sione: la grafica é pa- do | suol ometti o spostando |
se non superiore, La gralicae n olto curata, sia recchio curata, benche mattoncini da lui collocati o ad-

dirittura facendoglieli sparire
sotto | piedi. Davvers mon mals !

non molto varia; alcuni
dettagli, gia lllustrati
nella recensione, meri-
tano di essere citati an-
che qui per I'attenzione
che é stata posta nella
loro realizzazione. Il so-
nore non vi commuo-
vera per la dolcezza
delle note ma & comun-
que adeguato al prodot-
to che lo supporta. Cari-
camenti velocissimi tra
un livelio e I'altro dal-
I'unico disco della con-
fezione definiscono una
volta di pid la buona
fattura di questo
software negli ultimi
(piuttosto alti) standard
della Storm.

nei colori, esaltando le possibi-

nei dettagli sia

ite dell

Amiga 500. Alcuni particola-
1dl » scivolano sul

CURVA INTERESSE PREVISTO

prima si sbrac-

) € vengono
lasciati disoccupati per tr ) tempo, sono dav-
dando un senso di
ia ottimo prodotto. An-
ale, con diverse
, benché un

gli effetti so

1mo, fa-

uelli di Lemmings

l'autodistruzio-

(ricordate 1'“Oh, no!*

pPrima del

ne? Indimenticabile...

Simone Bechini

Assolutamente d'obbligo, nonché piuttosto evidente,
2 ., data la scarsita di prodotti simili in circolazione (at-
: tendendo Lemmings 2), Il confronto con Lemmings.
\ | due giochi, comunque, se sono pressocheé identici

come idea di base, non lo sono nella realizzazione: in-

nanzitutto (e non & una sottigliezza) in Troddlers non si con-

trolla I'intera ciurma di disperati che vaga senza meta per lo schermo, ma la si condi-
ziona con le proprie mosse. E un controllo quindi pi indiretto, rispetto a Lemmings,
benché non meno efficace. In quanto a varieta poi, il confronto &, sorprendentemente,
appannaggio del prodotto Psygnosis: se in Troddlers, infatti, non c'é solo da far arriva-
re gli animaletti al portale ma anzi, a volte questo non fa neanche parte dell'obiettivo
del livello, in Lemmings ci sono paesaggi e situazioni molto piu differenti di quanto non
lo siano qui. La longevita, di conseguenza, ne risente in notevole misura; e non & un
caso che alla Psygnosis non abbiano fatto attendere troppo I data disk dell'origina-

le Lemmings, a cui va, in conclusione, la nostra preferenza.
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diversi anni dalla sua scomparsa, i suoi titoli rappresentano quanto di
meglio si possa trovare in termini di ambientazione e sceneggiatura. Si,
avete letto bene, proprio sceneggiatura perché le avventure della Infocom
sono dei veri e propri libri, degli indimenticabili best-seller in cui il gioca-
tore & protagonista. E non essendo dotate di grafica - si tratta infatti di av-
venture testuali - lasciano ancor piti spazio a cio che nessuna schermata
grafica 0 macchina da presa riuscira mai ad eguagliare... la vostra fanta-
sia. In un cofanetto che passera alla storia - contiene infatti una serie in-
credibile di mappe e materiale vario - trovano posto ben 11 avventure (no,
non ci siamo sbagliati), 11 piccoli gioielli di inestimabile valore che tutti -
proprio tutti - gli avventurieri dovrebbero possedere.

Ma diamo un'occhiata al contenuto:

BORDERZONE

Una delle avventure Infocom della seconda
generazione. Nei panni di un agente segreto
dovrete riuscire a consegnare dei preziosi
documenti evitando che cadano nelle mani
di agenti nemici.

Consigliato agli amanti del genere spionisti-
co il gioco non presenta una difficolta ecces-
siva ed & percio adatto ad avventurieri di me-
dia esperienza.

Borderzone & anche dotato di un help in linea
(proibito usarlo...).

GIUDIZIO: S50

BUREAUCRACY
Scritta da Douglas Adams - lo stesso di Gui-
da Galattica per Autostoppisti - € senza dub-
bio la pilt demenziale e divertente delle av-
venture Infocom. Nei panni di un onesto cit-
tadino dovrete affrontare pericolose avventu-
re e esplorare luoghi inaccessibili per riusci-
re a far pervenire alla vostra banca un modu-
lo per il cambio di indirizzo!!!
Bureaucracy appartiene alla serie Interac-
tive Fiction Plus - utilizza pilt memoria e

http://speccy.altervista.org/

contiene piu testo ed enigmi - ed € consi-
gliata agli avventurieri di buon livello

GIUDIZIO: SSS00

PLUNDERED HEARTS

Non poteva mancare un’avventura ambienta-
ta all'epoca di pirati e bucanieri ma questa
volta non dovrete vestire i panni di un eroe
bensi di... un'eroina. Anche se cio potra far
arricciare il naso a molti avventurieri il gioco
& molto bello e sarebbe un peccato non dar-
gli un'occhiata. Secondo le aspettative della
Infocom, Plundered Hearts avrebbe dovuto
avvicinare al genere anche il pubblico fem-
minile ma senza dubbio ha contribuito a far
vedere a molti avventurieri - maschi - le cose
da un diverso punto di vista.

La storia & molto romantica (siete avvertiti) e
il livello di difficolta ¢ medio.

GIUDIZIO: OGS0

HOLLYWOOD HIJINX

Questa volta si tratta di una vera caccia al te-
soro. In questa avventura di Dave Anderson
avete ricevuto in eredita la casa del vecchio

zio Buddy Burbank, regista di numerosi filim
di serie B, ma potra escere vostra solo e 1i-
troverete tutti i dieci tesori nascosti nella vil-
la.

Molto belli gli enigmi, divertente la trama e
colpo di scena finale... C'¢ tutto quello che
un avventuriero potrebbe desiderare. Indica-
ta per avventurieri di media esperienza.
GIUDIZIO: SGG0

SEASTALKER

Questa avventura ¢ stata realizzata per gli av-
venturieri alle prime armi e contiene degli
enigmi semplici e una trama facile da segui-
re.

Nei panni di un intrepido scienziato dovrete
utilizzare un piccolo sommergibile di vostra
invenzione - lo Scimitar - per sventare la mi-
naccia di una pericolosa creatura sottomari-
na.

Si tratta di una vera delizia per chi cerca
un'avventura per avvicinarsi al genere ma é
davvero troppo semplice per gl avventurien
piu esperti.

GIUDIZIO: &%
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Sviluppator

CUTTHROATS

In questa avvincente avventura di Michael
Berlyn vestirete i panni di un esperto som-
mozzatore alla ricerca di un prezioso tesoro
nascosto in un relitte. Peccato che i vostri
compagni d'avventura siano dei veri e propri
tagliagole .. Enigmi di livello standard (stan-
dard per la Infocom naturalmente) € un'am-
bientazione ricca e convincente.

GIUDIZIO: @99

SHERILOCK AND THE RIDDLE

OF THE CROWN JEWELS

Tutt hanno sognato di vestire almeno per
una volta i panni dell'infallibile investigato-
re. Questa volta tocca proprio a voi: insieme
al fidato Watson dovrete ritrovare i preziosi
gioielli della corona. Consigliato agli amanti
del personaggio e a tutti coloro che desidera-
no mettere alla prova la loro intelligenza de-
duttiva. Adatto agli avventurieri di media
esperienza.

GIUDIZIO: SOG

http://speccy.altervista.org/

NORD & BERT COULDN'T MAKE
HEAD OR TAIL OF IT

Un'avventura o meglio un viaggio tra i modi
di dire, 1 doppi sensi e i giochi di parole. Inte-
ressante per gli americani, povero per gli in-
glesi ma completamente inutile in Italia. Se
gli avventurieri di madre lingua fanno fatica
a risolverlo come faranno i poveri italiani? In
pits la trama sconclusionata aggiunge qual-
che ulteriore punto di demerito a questo gio-
co che non potremo definire davvero un'av-
ventura.

GIUDIZIO: &

TRINITY

Ormai la vostra costosa vacanza a Londra sta
per finire ma c'¢ di peggio... & anche il primo
giorno della Terza Guerra Mondiale. Pochi
secondi e la citta verra vaporizzata da un'e-
splosione atomica a meno che non si trovi il
modo di fare qualcosa - e alla svelta! Ottimi
enigmi, splendida storia e giudizio piti che
positivo per questo capolavoro di Brian Mo-
riarty.

GIUDIZIO: SG3S0

WISHBRINGER

Fare il postino non & sempre piacevole spe-
cialmente se dopo una consegna effettuata ad
un misterioso negozi(: non trovate tutto com-
pletamente cambiato e il destino della citta
nelle vostre mani. Il gioco & adatto anche agli
avventurieri meno esperti e si pud risolvere
in modo completamente logico (piu difficile)
o ricorrendo all'aiuto di una utilissima pietra
magica.

Anche questa bella avventura porta la firma
di Brian Moriarty, una garanzia di qualita.
GIUDIZIO: D03

A MIND FOREVER VOYAGING
Siamo nel 2031 e il mondo & ormai sull'orlo
del caos. 1l governo ha approvato un piano di
rinnovamento per garantire pace e prosperita
e voi nei panni del primo computer dotato di
coscienza dovrete provare questa simulazio-
ne. Brillante e avvincente. Per esperti.
GIUDIZIO: QOG0
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Ple Gambara, 9 - 20146 MILANO PERIFERICHE E

e l e ‘ t Linea 1 MM Gambara o e S '.
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 l\mlll:.jl_ml

PERIFERICHE - ACCESSORI - ESPANSIONI PER AMIGA 500 - 1000 - 2000 e AR R ]
DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI f DIGITALIZZATORE AUDIO | HARD DISK PER AMIGA
 Drive esterno per amiga con interruttore L. 139.000 STEREO PER AMIGA 500
Drive inte per iga 500 con tasto L. 129.000 l._h-hlﬂ:l::-n_-:b:uuwd-» tiuﬁ:uh—h.ﬂ‘;l:in-hsu
Drive interno per amiga 2000 L. 129.000  relocissimo, impiego mokto semplice, software i possibilita & espankere I memoria fino §

datarionc. L_”m Mi. auioboot.
(i esfeins beb gucroexpert L IGO0} : | OFFERTA LANCIO
| ESPANSIONI DI MEMORIA PER g ACCESSORI PER AMIGA 500 i L. 580.000 j
& AMIGA | Interfaccia 4 Joystick L. 29.000 —— e
| Espansione 512k L. 59900 Mouse selector L. 29.000 | HAKD]]SKPER AMlih E
IMH!&MM L.G!m Mouse chic microswitches L. 49.000 gﬂh—hnﬂnﬂli
|~ Espansione 2Mb con clock L. 280.000 i Interfaccia Midi L. 49.000 i S0 pw Fnciceme &

Espansione 4Mb con clock L. 440.000 Prolunga per modulatore L. 20.000 ! h“;&uﬂhﬂl hls
Espansione 2Mb ESTERNA L. 330.000 Prounga per drive L. 30000 OFFERTA LANCIO |
| Espansione 1Mb per plus L. 105.000 | Penna ottica con software L. 29.000 _L. 849.000 i
Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 ' Pistola Gun Shot L. 99.000 j ——— R—
e B M.K]'ERIALEEICI]‘USUM

MONITOR NOVITA’ | KICKSTART 1L3SUROM | = ——

PHILIPS 8833 Il SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA | L. 59.000 | piSCHETTI BULK 3 1/2 DD}

s MI_uilsm?umﬁml' NOVITA’ y WS LIS o,
COMMODORE 10845 | pcivmere ML O ¢ 50 PzL 800 cad,

L.450.000 —-u:m” " | VIDEO STREAMER PER AMIGA 100 P, L 750 cad.
EmeRToesTe Weees ol g oo v Lm'm L. 129.000 IISCHETTIWLKSUZHDq-
— - ' : 10 Pr L. 1400 cad. 1

GENLOCK PER AMIGA GENLOCK PLUS PER AMIGA 50 Px L. 1300 cad, §
1 Gk K09 ¢ 4-“:\:1" 4 & regstrare, H_mmt;'-;l-h-m-m‘-_-_—ﬁzl 100 P2L. 1200 cad. i

art Sl tmmtgi masisional]| seasasiomae DISCHETTI BULK 5 1/4 DD |
, L: 299 000 L. 490.000 0Pz L 700 cad :
[ I SR T £ SOPL L 600 cad, g
CMUTERSAM[GA PC - STAMPANTI 100 P L. 500 cad g
~AMIGA 500 PLUS APPETIZER SUPEROFFERTA PC 286/20 m—— —
Amiga oeova versione com kickstart 20 ¢ IMb di memaoria con in omaggio 1 Mb di Memoria 1 Drive 3 1/2 144 Mb BOX PORTA DISCHI 3 12
otk ¢ L. 640.000 1 Hard Disk 40 Mb 1 Mouiitor & Colori YGA ;:hh Ll:l:i': |
"AMIGA 500 PLUS CON COMPILATION B s | 100 Pusti con chiave L. 16000 |
DI 50 GIOCHI ORIGINALI L. 1.150.000 150 Posti a cassetto L. 35000 |
Amiga suova versione coa kickstart 20 ¢ TMb & memoria coo o omaggio = - . *L
L e S10000_ 1 supEROFFERTA PC 386559251 CONSOLE |
TY CON TASTIERA-DRIVE-MOUSE || 2 M & Memoria 1 Drive 3 172 144 Mb :
m%mpmmmmgm 1 Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori YGA MEGADRIVE PAL/SCART |
L. 1.290.000 .1 Porta Panillel 2 Porte Seriali L. 249.000
i | 1 Mouse 1 Tastiera Estess CON SONIC L. 279.000
e - L. 1.500,000 GAME GEAR L. 249.000
AMIGA 2000 NUOYA VERSIONE | _ CON SONIC L. 289.000
TUTTE LE NOVITA' DISPONIBILI Al v
CON MONITOR 1084/S UTTE LE NOVITX' IRSPONILI AY |- SUPEROFFERTA: |
L 1.440.000 ; SUPER NES CON SUPER |
NOVEDS AMIGA 600 STAMPANTI STAR SERIE LC N neromracast |1
Nuova versione di amiga con controller per Hard | Star LC 20 B/N L. 350.000 CON ADATTATORE PER
disk e CD gia incorporato espandibile con ~ Star LC 200 colore L. 490.000 CARTUCCE UNIVERSALE |
memory card, NUOVO DESIGN prestazioni = Star LC 24-200 B/N L. 650.000 A SOLE
soehoi L. 530000 gar LC 24-200 colore L. 750.000
Con Hard Disk L. 890.000 Star Ink Jet 80 col. L. 679.000 | B 389 000 i

= ST e TN LS - =

TUTTI 1 PREZZ1 SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI!
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO
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a luce fioca della macchina per il montaggio illuminava la stanza
in modo sinistro e irregolare, Clutch Gable, il montatore, era riverso sul

tavolo emettendo suoni ancora piu sinistri e irregolari.

nechio arrossato, poi laltro,
er pudore li richiuse entra
di dopo, i due fanal : 3

no in un ESpressior

re: il frutto di ore ed
bero dovuto
non erano proprio in
Sembra una scena da Mezzogiorno ¢ mezro di fuoco, invece & solo lo Nel seconde livello, invece, dovremo fuggire da un treno in corsa,
Driiin. driiin, d scontro che dovremo affrontare al termine del primo livello. rallentandolo con della dinamite.

no Mr. Smith..

r. Smith.
utto e fung

ta prima sara forse
lapidato in sala mensa”.
i autori dello scherzetto s

ppiatto mentre
cinque,
oriati delle prez

Dopo cinque minuti
umble Stu-
are le pizze e il po-

questa porta il

ci immergiamo in un'ambienta

etti Western, con mal

arano, auste;

]
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la due livelli

mo pil vicino

no spesso costit

alla parete ed uno pil vicino a voi, e per passare

da uno all'altro & necessario premere il pulsante

di fuoco spingendo contemporaneamente il joy-

stick verso il bass
Soprattutto per le prime partite questo signifi-

ord la scorta di muni-

€a esaurire a

zioni e fa

mpo di re

are inesorabilmente dai ne-

[

mici in agguato. Morire, insomma, non & acca-

sarebbe ancora di pin se non

frovassimo prezi me e micidiali armi (can-

delotti di dinamite nel caso del livello western),
curata ma non molto varia 1

western &

succulenti hamburger e croccanti

pop corn che

tra

a vitale e premi ci

rinsalderanno la
atografici per

ner re il gruzzoletto di
punti

impresa che richie

trovata ['us

derd un discreto lavoro di esplor ne, ci dovre-

mo im
fine livello, che
alla “questa citt

tutti e due..”, ci portera a

1 non e

Solo il tempo di capire come funzi

) come |'olio.

lera hsc

Poi si ricomincera da capo: set del bianco e ne-

ico Eg

ro, con nemici €

%o, non stiamo glocando La Famiglia Addams (e 5i vede dalla grafi- r essere poi 1ns un treno su

cal) & solo il livello horror di Promiere!

eguiti

rello 2 mano, ambientazione horror con al ter-

mine ruota per criceti, livello cartoon, forse i

prestanea fisica, indiani che sparano frecce a rigliore visivamente, livello fantascientifico ed

-a. cactus semoventi, bufali imbufaliti e infine il livello fantasy con lo scontro finale: il
altri nemici che cercheranno di renderc mago.

icile possibile, A conti fatti siamo alle prese con un platform

di buona fattura che ha velleita di avventura di-

a nostra strada troveremo diverse porte, al-
ne tradizionali. altre che richiedono ['aziona-

namica, soprattutto in virtl della vastita d

scenari, peraltro piuttosto ripetitivi. La nota piu

ento di speciali leve per essere aperte; attraver-

- passeremo da un lato all'altro dei fonda-

i cosi dal set alle quinte o vicever.
nte convincen-

r

lings etilici e

diosi anche a cau-

siti dei comandi.

lema non sussiste negli spostamenti

uttosto nel

prospetti-

» schermo; 1 piani su cui si cammina so-

ccy.altervista.org/

Premiere & un platform abbastanza atipico: per certi
: <_ versi come la vastita degli scenari e la necessita di
-\ crearsi una mappa mnemonica dei livelli & simile al
; mitico Rick Dangerous, per altri & paragonabile a
0 ._" classici platform d'azione come Robocop Il. Purtrop-
i po non si ha la giocabilita e la velocita del primo né I'a-
zione distruttiva del secondo. E comungue un buon ibrido,
anche se non passera agli annali per la sua originalita; certamente, per gli aspetti
audiovisivi, una delle migliori realizzazioni di sempre.

K VOTO
893

Genere
Casa Core De:
Sviluppatore [r
Prezzo L N.P

®1e

attatorme

« Grafica o 50~ « Un po’ ripeti- Mulla da eccepire sul lato tecnico
noro ottimi tive team della Core De-
* Dinamica di

gloco scontata
ma piacevole

bia parlando di originalita. L'i-
dea ¢ buona, avrebbe potuto es-

sere sviluppata leggermente me-

Ve ne Ami glio, variando | livelli

| Coprocessori Ci troviamo comunque di fronte
| -~ sempre in ad un gioco divertente che vi im-
“ buona salu- |
te: lo bene difficilmente lo giocherste
=~ scrolling ancora una volta terminato.
Swhmi & molto

fluido, specialmente

quello orizzontale, gli

sprite hanno un buon

numero di frame ed i

fondall sono particola-

reggiati; gradevole an-

che la scelta dei colori

che, senza essere ag-

gressivi, rendono effica-

cemente I'atmosfera te-

| chnicolor. Pregevole il

| sonoro sia per gli effetti

| che per | temi musicali

| di sottofondo, sempre
adatti al contesto, Tec-

| nica ineccepibile,

1

|

CURVA INTERESSE PREVISTO

colo. Facili pre-
visioni la grafica ed il
sonoro sottotono rispet-
to alla versione per il
computer Commodore.

io i quadri di fine livello, ori-

i, vi stimoleranno a conti-

posifiva sono

ginali ed i

nuare '1\']. avventura, ::)Ll.‘\_'\ll[ELiU d(x ?“J\l' di

lita a percors
U

tecnica del softwar

IH

nota di merito va anche alla realizzazione

he, sebbene sia su tre di-

imizza 'ac ) ai discl

schetti,

pur garan-

dine. Sicura

tendo grafica ¢ sonoro di prim

mente ur 0 SUCCesso Li('”\'-. Core

Alessandro Cattelan
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Super Nintendo
2 Joypad
Super Mario World
L. 389.000
Kuma Connector Famicom
L. 49.000

( CD-ROM per PC

. N

Barney Bear Goes To School L 129000
Battle Chess L189.000
Wing Commander + Ultima6 L 199000
Composer Quest L189.000
Collection L189000 - Pack 2 1199000
Kings Quest VL. 169.000
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\Mnmd Up Mother Goose L. 169.000 J/

AD LIB MUSIC CARD
Scheda musicale per PC e IBM compal.
11 suoni contemporanci
Supporta centinaia di videogiochi
Incluso programma JUKE BOX
Manuale in italiano
Disponibile software professionale
L. 199.000
st 3k e ¥ e e sl e e e e e e e ke ek
Scheda Joystick
Microchannel

L. 129.000

N o
(" Super Magicom A

Per Supernes e
Superfamicom
Permette di salvare la
posizione del gioco in
qualsiasi punto e rlprenderla
dallo stesso punto in cui siete

\ arriva J

GPrezzi IVA compresa \
=Spese Postali L.10000
Per ordinare basta una
telefonata pagherete in
contrassegno al postino
I prezzi possono essere
soggetti a variazioni
telefonare per conferma

il ... A I AL U AMI__ IBM
Addams Family 39000 Abandonated  Places 79000
Blue Boy 49000 79000 Air Bucks' 69000
Carrier Strike SS.L 99000 B17 Flying Fortress 99000
Civilization 79000 Birds Of Prey 59000
Conflict Korea S5.1, 49000 Championship Manager 49000 59000
Cool Croc Twins 49000 99000 Championship Of Europe 49000
Crisis In The Kremlin 89000 Conquests Of Longbow 99000
Dark Queen Of Krynn 79000 Cruise For A Corpse 59000
Dune 69000 79000 Double Dragon 111 45000
Epic 69000 na it 59000
Euro Football Champ 49000 Eternam 79000
F1 Grand Prix 79000 European Championship 69000 79000
Fire & Ice 49000 Eye Of The Beholder II 69000 79000
G-Loc 35000 79000 Falcon III 109000
Gateway 69000 Flight Of Intruder 50000
Gateway Savage Frontier Gods 49000 49000
Harlequin 49000 69000 Harpoon Designer 69000
Heimdal 69000 79000 Harpoon New 69000 79000
Heroes Of The 357th 69000 Jaguar XJ220 49000
Hook 59000 79000 Leisure Suit Lamry V Y000 BI000
Indiana Jones Action 99000 Leisure Suit Larry [ 89000
Indiana Jones Adventure 69000 in 89000
Int. Sports Challenge 59000 Lure Of The Tempiress 69000 79000
Jim Power 49000 Maniac Mansion ITA £0000
John Barnes Soccer 49000 99000 Midwinter II 69000 119000
King Quest V ila 99000 Might & Magic I1I 119000 99000
Megafortress 69000 89000 Mike Dikta Football 89000
Monkey Island I 99000 79000 Oh No More Lemmings 49000 49000
NCAA Basket Personal Pro Golf 79000
Parasol Star 39000 79000 Pit Fighter 39000 39000
Plan 9 From Outer Space 99000 Pro Tennis Tour I 49000
Planets Edge 69000 Quest For Glory 1 99000
Pool Of Darkness 69000 Robocop 111 59000
Populous 11 69000 89000 Rocketeer 69000
Powermonger " 89000 Shadowlands 50000 50000
Prophecy Of Shadow SSI 49000 Simpsons 39000 49000
Push Over 39000 Space Ace Il 79000 59000
Rolling Ronnie 99000 Space Quest 1 VGA 82000
Secret Weapons Luftwaff 99000 Special Forees 99000
Sensible Soccer 59000 99000 Striker Manager 59000
Shuttle 89000 Time Quest 79000
Sim Ant 89000 Titus The Fox 49000 49000
Space Crusade 49000 Treasure Savage Frontier 79000
Space Quest IV 89000 79000 Turtles IT coin-op 49000 49000
Star Trek 79000 Utopia 69000 69000
Sturmiruppen 39000 89000 Wayne Hockey 11 69000
Ultima Underworld Winter Challenge 89000
Ultima VI 69000  §9000 Winter Supersports 49000 49000
Ultima VII Wizardry VI 79000 79000
Wollchild 49000 Wizardry VII Soom  Soon
GAMEBOY .
Turtles I 59000 Neo Geo Supeerntendo Man. ¢ Soft. i Inglese
Hook 65000 L. 570.000
Batman II 80000 + gioco omaggio . .
Gauntlet IT 69000 o 1070%? Darius Twin
T el Earth Defense Force
yber Lip 107000
Bowling 107000 Smash TV
GAMEGEAR  gobo Army 214000 s
o Adapter 89000 Riding Hero 166000 Xardion
) et Super Spy 166000
Super Golf T i Wanderers From Ys 111
Gloc @ Football F. 249000 WWEF WrestleMania
astle Of [llusion Magician 166000 .
ghimbﬁ s Sengoku 214000 Rival Turf
uper Monaco L.b. Gost Pilot 214000 .
Dragon Crystal Blite Journey 166. Castlevania IV
Crossed S. 249000 .
. ﬁtﬁ‘s LYNX paseball 2020 214000 Addams Family
g Mutation N. 249000 World League Soccer
Ninja Comando 249
Toky 89000 Soccer Brawl 249000 Adventure ISland
Awesome Golf 89000 & 1¢ Top 166000
Ishid cball ot Contra III
ido 89000 Baseball Star 166000 ontra
Checkered Flag89.  Basebal Star 2 249.
ﬁg:g—squ;%m“ Burning Fight 214.
tron Trash Rally 249000
Chip Challenge 9. Eight Man 249000 L 99.000 cad.
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PROVE

SISTHEMA 2

Un qualunque assiduo giocatore di Totocalcio, Totip
o Enalotto, magari esperto di sistemistica, che si tro-
vi alle prese con un computer pensera immediata-
mente a sfruttarne le capacitd di calcolo per i suoi
scopi: un bel tredici miliardario per comprarsi una
laguar X]220 e... un Amiga 4000!

Uno dei pochi programmi per Amiga in grado di
coaudiuvare tale persona & Sisthema, ora giunto alla
versione 2.1, un programma di cui abbiamo gia par-
lato su K32.

Come ogni programma di elaborazione, riduzione
¢ wondizivnamento di sistemi, anche con Sistherna 2
si comincia inserendo gli incontri (i nomi delle
squadre che si affrontano), quindi i pronostici per
I’!gﬂi inrnnh’n A l']UPQh'I plmtn FI‘ '[}OSR“T”!" iﬂSPl’in‘
tre dati anziché uno solo: la base, I'errore e la sorpre-
sa. Facciamo un esempio concreto: se per un incon-

Duesto @ o del pronostici per I'Enalotto: in alto trovate |
due modi di sviluppo (normale e veloce) @ quelli delle riduzioni.

E lui, Il mitico Totocalcio! Se non fate 13 nemmeno cosl, provate an-
dando a Loureds...

http://speccy.altervista.org/

tica® Da oggi & possibile, a patto che disponiate di
dose di conoscenza calcistica e, ovviamente, Si-
boratore professionale di sistemi Totocalcio, Totip

tro riteniamo il risultato pili probabile 1, il segno Xl
mediamente probabile e il 2 il segno scarsamente
probabile, si inserira nel settore Base il segno 1, in
quello Errore il segno X e in quello Sorpresa il 2.

La fase successiva & quella dello sviluppo e conse-
guente condizionamento. A questo scopo sono stati
predisposti ben 6 tipi di condizionamenti basati sia
sulle statistiche relative alle colonne vincenti prece-
denti sia su algoritmi di altra natura. 11 condiziona-
mento pud basarsi sul totale dei segni, sulla conse-
cutivitd degli stessi, sulle interruzioni delle consecu-
tivita, sulle formule derivate, sulle correzioni d'erro-
re e sui filtri. Il significato di ognuno di questi con-
dizionamenti che possono essere “sommati” & esau-
rientemente documentato sul voluminoso manuale.
A condizionamento effettuato si passa alla fase suc-
cessiva, la pili importante, perché é quella che pro-
duce le colonne finali che devono essere giocate, lo
sviluppo e riduzione.

Sisthema 2 permette due tipi di sviluppo, normale e
veloce. Selezionando una delle due opzioni dal me-
nu principale si otterranno istantaneamente i dati
relativi al sistema che si sta sviluppando, compreso
il costo e il numero di schedine che occorrono per
giocarlo. Per quanto riguarda questa fase, Sisthema 2
& in grado di stupire per la velocita di elaborazione:
12.0006 colonne al seconde su un Amiga con 68000
a 7.14 MHz e oltre 100.000 con un Amiga joo0 a
25 MHz. Dopo aver eseguito lo sviluppo, in base alle
colonne risultanti dal condizionamento, si pud deci-
dere se modificarli e ripetere |'ultima fase.

A questo punto & possibile visualizzare a video le
colonne_oppure procedere alla riduzione. Anche qui
Sisthema 2 prevede due metodi, semplice e cruncher,
un algoritmo studiato espressamente dalla Progetto
Software per aumentare le prestazioni del proprio
programma. A dire il vero, il modo di riduzione nor-
male & moderatamente veloce, mentre quello crun-
cher & forse un po' troppo lento, ma assai pit effica-
ce.

11 resto del programma si occupa di stampare le
schedine, memorizzare il sistema su supporto ma-
gnetico e ricercare la colonna vincente all'interno
delle (eventuali) migliaia di colonne sviluppate.
Sisthema 2 & complessivamente un oftimo program-
ma, al vertice del settore. Ora vanta una maggiore

SU SCHERMO

& di prima qualita e le pr

v

di sviluppo,

Genere Elaboratare Sistemi
Casa Progetto Software

Facilita d'uso
w1 5 e

Documentazione
1

Presentazione
O

Questo & solo un esemplo di un sistema sviluppato utilizzando que-
sto programma: volendo. con la versione Plus, si possono stampare
le colonne direttamente sulle schedine. e

Totip, felici @ vincenti. Ebbene si, Sisthema 2 vi pormatte di guada-
gnare un bel po’ di millardi anche scommettendo dull‘ippical

velocita di elaborazione, una rinnovata e pii efficien-
te interfaccia utente oltre a nuovi, esclusivi algoritmi
di sviluppo e riduzione. Inoltre i manuali sono asso-
lutamente indispensabili e totalmente esaurienti, ca-
paci di trasformare anche un “novizio” della sistemi-
stica in un vero esperto.

Un'ultima annotazione: Sisthema 2 e disponibile in
(scusate il gioco di parole) due versioni. La prima, la
versione Plus permette di stampare le proprie colon-
ne direttamente su schedina ed ¢ in vendita a
169.000 lire. Se invece non potete stampare, per
qualsiasi motivo, potete “accontentarvi” della versio-
ne base a 9g.000 lire. Per qualsiasi informazione te-

SISTHEMA 2

lefonate allo o11/700358.

Antonelio Jannone

¥
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THE GAMES -

Ocean, Amiga (Nuova versione)

Anche gli amighisti possono rivivere le emozioni delle
olimpiadi catalane con questo Espafia ‘g2 della Ocean.
1l gioco, gia recensito per PC sulle pagine del numero
scorso, si distingue dai suoi numerosi predecessori per
l'impressionante numero di discipline in cui ¢ possibile
cimentarsi. La Ocean ha infatti inserito nei quattro
dischetti che troviamo nella scatola ben ventinove
specialith, tra cui le dassiche gare di velocitd, il jude,
la scherma, il nuoto e la lotta libera.

La realizzazione tecnica per Amiga € accettabile: le
animazioni degli sprite sono abbastanza fluide anche
se un po' pik di velocith non avrebbe guastato, i
caricamenti da dischetto sono frequenti ma comunque
sempre veloci. Non & prevista l'installazione su disco

ESPANA '92

rigido, come accade spesso nei giochi di programmazione
inglese (la pirateria esercita anche qui la sua nefanda
influenza!), ma & utilizzabile un secondo drive.

11 sistema di controllo & basato piti sulla regolarita dei
movimenti del joystick che sul furioso smanettamento;
la cosa all'inizio disorienta ma una volta che ci gi abitus
contribuisce ad aumentare la longevita dei nostri fidi

compagni di
Molto completa la sezione di allenamente che consente
di controllare ogni minimo narticolare della preparazione:
dalla mole di lavoro da svolgere alla situazione del sus
elettrocardiogramma.

Se amavate il veechio Decathlon doll' Activician trovoroto
qui pane per i vostri denti ma in ogni caso dategli
un'occhiata, potrebbe fare al casa vostro

HARPOON DESIGNER'S EDITION

Electronic Arts/ThreeSixty, PC

Harpoon & il pili completo e divertente wargame
disponibile per PC. Punto. Con questa Designer's
Edition il gioco diventa ancora pill grande. Il
programma & in grado di creare dodid scenari inediti
per ogni Teatro di Guerra in vostro possesso. Questi
scenari considerane gli sconvelgimenti politici ¢
militari avvenuti nel mondo dalla pubblicazione del
primo Harpoon e mettono a disposizione del giocatore
un ricco parco di unitd non ancora apparse nei titoli
precedenti. Tra le altre, I'F-117 Stealth, I'F-22ela
nuova superportaerei sovietica dal nome tanto
misterioso quanto il suo destimo, Inoltre 1a confezione
fornisce gratuitamente la nuova versione di Harpoon
denominata 1.3.

NOVA 9

Sierra/Dynamix, Amiga

Ricordate Battlezone? 1l vecchio classico della Atari,
in cui venivamo messi alla guida di un carrarmato
che si muoveva all'interno di un mondo in 3D
vettoriale, & stato sicuramente fonte di ispirazione
per i programmatori della Dynamix che con questo
Nova g cominciano a sfruttare a dovere le
caratteristiche grafiche dell'Amiga.

Ai pilh attenti non sfuggira, infath, l'indicazione
sulla scatola che ci informa dell'utilizzo di ben 64
colori per la grafica del gioco. 1l modo extra half-
brite & una meraviglia a vedersi e non fa certo
rimpiangere i 256 colori della scheda VGA. Per
quanto riguarda |'aspetto sonoro, invece, le cose
peggiorano nettamente: pochi e scarsi gli effetti

Questa nuova edizione presenta una gestione del
sonar completamente rinnovata - meno statistica e
piis realistica -, nuove regole per l'intelligenza arn ficiale
di missili ¢ siluri, la correzione di alcune imprecisior
del vecchio sistema e un'interfaccia utente ancora
pili raffinata con la possibilita di accedere a molte
funzieni di gioce cliceanda dua valte sulla schermo
invece che richiamando il menu a tendina.

La versione 1.3 € il punto di contatto tra il vecchio
Harpoon ed il nuovo Harpoon Il che dovrebbe vedere
la luce nei primi mesi del prossimo anno, La Designer’s
Edition richiede il possesso del vecchio Harpoon e
pud installare | propri scenart solo sut watrl d banaglia
present sull hard disk. Complessivamente, un ottimo
affare per tutti gli amanti di questo splendido gioco.

sonori durante il gioco e poco ispirate anche le
musiche che accompagnano la presentazione.

La giocabilita & abbastanza scadente: ci si limita a
vagare per i vari pianeti cercando di distruggere il
maggior numero di alieni possibile, badando a non
farsi colpire da questi ultimi. La grafica vettorialc
& di buona qualita. per quanto riguarda i nemici.
ma si limita a pochi elementi di sfondo per 1 pacsaggl
e considerando |a lentezza generale (che porta la
Sierra a consigliare un 68929) la cosa non &
giustificabile.

In conclusione, un buon tentativo di utilizzare
1'Amiga al suo meglio che non & completamente
riuscito a causa di uno schema di gioco trito e ritrito
e delle routine vettoriali non proprio supersoniche.

JIMMY WHITE
WHIRLWIND SNOOKER

Virgin Games, PC (Nuova versione)

Non abbiamo mai avuto dubbi riguardo alla qualita
di una possibile conversione di Whidwind Snooker
da Amiga a PC: il gioco, interamente basato sulla
grafica vettoriale, si adatta particolarmente a quelle
che sono le caratteristiche delle macchine IBM
compatibili.

il glf)co & stato programmato da Archer Maclean e
si pubd considerare senza dubbio la migliore
1 biliardistica presente sul mercato. 1
palle sono riprodotti rispettando
con assoluta fedelts le leggi della fisica ed & possibile
giocare qualsiasi colpo ottenendo gli stessi risultati

che potremmo avere giocandolo su di un autentico

tavolo da biliardo, il manuale {completo ed esauriente)
cita con orgoglio che & possibile eseguire piti di
164 milioni di colpi differenti {avete lotta bonal)

E possibile giocare contro il computer o con un amico,
gli avversari controllati dal computer hanno quattro
livelli di abiliti crescente e all'ultimo livello giocherete
contro lo stesso Jimmy White, un grande campione
di questa specialita (praticamente umbattibile).

La fluidith e la velocita della grafica sono assolutamente
straordinarie e nel corso di una partita sembra quasi
di assistere a qualche scena tratta da Il colore dei soldi.
Se fate parte della folta schiera di appassionati delle
fumose sale da biliardo, Whirlwind Snooker vi fard
impazzire, e pensate che fra poco arrivera anche Pool!
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MILLENIUM METTE IL MONDO
NELLE TUE MANI

Un mondo lontano - una nuova ci
pianeta si trova nelle tue mani. D
di un vero leader mondiale -

)
A
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. M I l l E N N I u M O Millertnivm 1992

S S A MIGA | Mb - PC VGA 256 colori - Scheda Ad-Lib, Roland, Soundblaster. T
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SPACE SHUTTLE
THE SIMULATOR

Virgin/Vektor Grafix, Amiga (Nuova versione)

1 prodotto della Vektor Grafix si & gia conquistato un
posto nella storia dei videogiochi come il simulatore di
volo pitt inconsueto che sia mai apparso sul mercato.
Pilotare uno space shuttle forse non vi esalteri nello
stesso modo di un F-15 ma si pud comunque rivelare
un'esperienza interessante. La versione per gli M5-
DOS compatibili si giovava dell'apporto di clock veloci

che rendevano la grafica vettoriale suffici te

disco che caratterizzano gli spostamenti fra i vari pannelli
di controllo; & prevista, comunque, un'opzione per
installare 1l gioco su disco rigido.

Space Shuttle & completo fino all inverosimile: tutti i
controlli della naveta sono stat riprodott con dovizia
di particolari, le mission! rspecchiang fedelmente quelie
avvenute nella realtd e i realismo di volo ¢ esasperato.
Se tutto questo v £a pensare 3 una simulazione ingiocabilie

T

vi state eb do: Space Chustle & comﬂsnrnbizr in

fluida; I'Amiga, purtroppo, rimane ancora ancorata ai
suoi 7,15 MHz, e la differenza si vede: gli spostamenti
sono scattosi e la fluidita & solo un sogno.

La completezza dei comandi é, fortunatamente, rimasta
inalterata ma risente dei lunghi tempi di accesso al

Electronic Arts, PC

Dopo oltre sei mesi dalla presentazione dell'omonimo
titolo per Amiga, la Electronic Arts presenta la
corrispondente versione per i P.C, estremamente simile
a quella gia vista sul computer Commodore.

Le poche differenze riguardano alcune opzioni secondarie,
senza nulla togliere alla giocabilith che si mantiene
inalterata nel nuovo prodoftto, a vantaggio del quale s1
segnala una grafica davvero notevole, soprattutto per
quanto riguarda gli splendidi orizzonti sfumati.

Cosi come nella versione Amiga, anche qui sono pilotabili
una quarantina di velivoli diversi che vanno dai velivoli
da trasporto (Boeing 747-400) ai bombardieri (B-52).
agli intercettori vecchi (F-104) € nuovi (F-14 e seguenti),
proseguendo con | multiruolo (Tornado ADY), per finire

88G, PC

L'ultimo anno ha visto un rinnovato interesse da
parte dei programmatori per le vicende della gucrra
nel Pacifico durante il secondo conflitto mondiale.
Questo trend, alimentato dalla ricorrenza del
cinquantenario delle grandi battaglie aeronavali
tra americani e giapponesi durante I'estate del
1942 ha portato alla pubblicazione di titoli di ottima
qualitid (come la simulazione di volo Aces of the
Pacific). di qualita solo discreta nonostante le
aspettative (il wargame Camier Strike) ed ora questo
Carriers at War della non molto nota ma rispettata
societd australiana 55G.

Si tratta di una ricostruzione in scala operazionale
di alcuni degli scontri navali pii1 famosi, dal Mar

anque livelli di difficolta crescente che vi consentiranno
di giocare anche senza disporre di un brevetto di volo
In conclusione un prodotto originale e interessante,
che rigenta pord, piit del dovuta, delle limitazioni
hardware Amiga.

con gl aerei invisibili (F-117 € B-2) quelli spia (SR-71
e U-2) e quelli sperimentali (X-15 e X-29)

Kimane, perd, il vecchio difeto del modcsime ausativ
(peraltro non molto realistico) per qualsiasi velivolo (ci
sona anche quelli sovietici...) si scelga: la differenza tra
un aeroplanc e ['alimo riguarda esclusivamente i modedio
divoloela CO!’HSPOI‘K{'.‘“"{‘ manovrabilita

11 sonoro ¢ alquanto deludente ed anche | comandi di
volo rasentano |'assurdo se non si possiede un buon
joystick, in assenza del quale bisogna impiegare un Alt-
Qualcosa persino per manovrare la cloche!

Si tratta, in definitiva, solamente di un buon gioco di
volo con quaranta settaggi diversi per chi vuole video-
volare e non ha troppe pretese nello sperimentare
accuratamente un velivolo in particolare; niente di pit.

dei Coralli, a Midway alle Iscle Salomone.

L'autentico punto di forza e la routine di 1A,
ribattczzata “War Roow”, Svlluppeta ln oluc 2
anni di test ¢ PIU\"C. garanuscc un livello di
intelligenza di gioco da parte della macchina non
ancora riscontrato in un gioco di guerra su
computer. La simulazione include la descrizione
accurata di centinaia di mezzi aerei ¢ navali e la
possibilita di impegnare le forze avversarie anche
in scontri tra unita di superficie (al contrario dei
ripetitivi attacchi aerei che erano |'unica forma di
offesa permessa in Carrier Strike). Carriers at War
non & un gioco per tutti (al contrario di Harpoon,
un titolo che pud catturare immediatamente anche
l'attenzione del neofita) ma garantisce ore e ore

DOODLE BUG

Core Design, Amiga

Se dovessimo scegliere la software house numero uno
nel campo dei platform su Amiga non c'é alcun dubbio
che il privilegio di un simile onore toccherebbe alla
Core Design, casa celebre per i magnifici Chuck Rock
e Premiere: Doodle Bug & 1'ennesimo tentativo della
sopracitata casa di confermare questa leadership.

11 protagonista di Doodle Bug ¢, come avrete forse gia
capito, un insetto dall‘aria assolutamente beota, le cul
unick
tirandole, queste disegneranno degli oggetti (ombrelli,
smart bomb, scudi...) che il nostro protagonista potra
usare nel corso della sua avventura. Un altro valide
aiuto per il giocatore & costituito dagli a i Doodle

1e armi all'inizio del gioco sono delle matite:

Bug che possono fornirgli sottomarini, elicotteri, astronavi
e altri mezzi di trasporto per aiutarlo nel suo cammino;
cammino che si snoda lungo cinque mondi divisi in
venti hivelli pieni zeppi di nemicl assatanati. Lo sCOpo
del gioco? Semplice, recuperare la stupenda Lady Bug
rapita dalle solite forze del male.

Gli elementi per un platform di successo ci sono tutti:
grafica fumettosa, look da console, bonus, armi extra..
Purtroppo l'intere gioco si attesta su livelll discretl

grafica e sonoro sono buoni, ma non eccezionali, lo
scrolling parallattico & cosi cosl, la varietd dei nemid &
piuttosto limitata e la giocabilith ok, ma non superba.
In conclusione, un buon platform, ma non cosi buono
come sarebbe stato lecito aspettarsi dalla Core.
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LOCOMOTION

Kingsoft, Amiga
Dite la verita: non rimpiangete mai il divertimento che
provavate in tenera eta smanettando con treni, trenini
1vi ricordate la soddis

zione nel
astico con tanto di montagne, tunnel,

o ¢ illuminazione notturna? E il gusto

e scambi vari? Ni

passaggi a livel
sadico nel vedere scontrarsi a tuta velocis due convogli
carichi di passeggeri? Aaaah, bei \empi.. Fortunatamente
la King Soft vi di ora la possibilita di rivivere quei giorni

felici con la prima simulazione al mondo di trenini. A
dire il vero, un titolo simile era gia uscito qualche

annetto or sono sul Ch.4, ma adesso anche gli amighisti

OSSN0 sollazzarsi con {;'.ll‘)"ll) !}dﬁ.\i{lt‘lnpﬁ.
uo s rmao cne mos u 1d Vi
Sullo schermo che mostra un tico ferron

VOGO un certo nurmert

treni: ogni convoglio deve raggiungere una stazione
fabeto. Il vostro
mbi della rete ferroviaria

contrassegnata da una lettera
compito & quello d. pt:al:

(v ~.|LJ|r tre;

solo sccelerare (premer ase), Fagion

prer cul T shusaziond alddie suno scpre dicus Pangolu,

Locomotion & un ;{luL.'u]'.U abbastanza mediocre in

quanto a rn=1||73;17|nn9 tecnica: ci6 nonostante la

giocabilith ¢ tale da indura senamente a _onSJgLar\:ene
I'acquisto. Inoltre i livelli sono numervsi ¢ a pussibilita

di zalvare la situazione grazie s una paseword. units
all'editor di traciat, garanusce una QISCIetd longevitd,
Provate a dargli un‘'occhiata: ne potreste rimanere

sorpres

MILLENIUM

Empire, PC (Nuova versione)

i “divine” 0, com

Le simulaz unque, basate sulla
gestione di popolazioni o gruppl di persone (Fopudous,
Sim City, zation...) sono la moda di questi ultimi
anmni; esiste perd un gioco, uscito parecchio tempo fa
su Amiga, che aveva fatto da precursore a questa
generazione di “simulatori totali”, Mi
11 plot di questo gioco € presto spiegaio: un gruppo di
terrestri & stato costretto ad abbandonare il proprio
pianeta a causa dei numerosi sconvolgimenti (terremoti,
anno reso inabitabile e

ibm

L1

eruzioni vulcaniche..) che |
a bordo di 1ppo di navi
ina parte d na. Dopo poco tempo pero gli r\
terrestri si rendono conto della pochezza diri
satellite su cui sono cos an\e!eedrudo‘.]n di

SWORD OF

Dynafield Systems, Amiga

ha colonizzato

A un ninja potete fare di tutto: torturarlo, picchiarlo,
strappar, it delle mani con le enaglie, Gargli
il solletico sotto i piedi... Ma se volete veramente farlo

incavolare, dovete fare semplicemente una cosa: mettere
in dubbio i 0 ONore. 1 ninja infatti sono come i mafiosi
{avete presente 1l classico “uomo d'onore sono, 332
e non tollerano insolenze nei loro confronti. Questa
regola vale anche per il coraggiosissimo protago
di Sword rsperto di arti marziali il cui
karma & stato intaccato da un manipolo di uc
mialvagi: cosi il nostro ninja, dopo aver indos:
tutina blu nuova di pacca. s'¢ arma
partito alla ricerca dei nemici del
He

ato 14 sua

Sword o ¢ il classico Gioco di Ruolo arcade,

studiare delle solugiond por scovare ool
per creare nuovi insediamenti. 1l vostro scopo € qu
di curdre in tutt ghi aspeud la vita di gucsi wlend
decidendo quali invenzioni sviluppare, quanto favorire
l'incremento della popolarione, quali mi
curando 1 trasporti interstellari... L'obiettivo Iinale ¢
ovviamente quello di riportare il gruppe
natio, ma prima bisogna trovare qualcosa in grado di
stabilizzare la crosta terrestre...

Millenium su PC ha mantenute intatte le caratteristiche
che lo rendevano 1 n gioco nella versione

inserali esirarce

sul plancta

precedente: la giocabilita & ottima e il divertimento cala
$0l0 una volta che si € gia vista 1a scena finale, La grafica
¢ leggermente peggilorata e Jo stesso vale per il sonoro,
ma sono tutt difetti su cui si pud faclmente sorvolare,

HONOUR

tanto per intenderci; in pratics

menare un gacco di nemici come in un picc hiaduro

vero € proprio €, allo stesso wnpy, wilizzare nel mighior
modo possibile gli oggetti che troverete lungo il vosiro
cammino o che otterrete parlando con altri personaggi.
SOH & decisamente migliore di quanto ci si potrebi
aspettare da un gineo della Mymafield Systeme: 1l ninja
ha una buona varieta di mosse a propria disposizione,
a & piti che accettabile, la musica introduttiva
ina e per un certo lasso di tempo il divertimento
non manca mai. Purtroppo dopo qualche partita ci si
accorge dei limiti di un gioco troppo monotono e troppo
limitato {soprattutto per quanto riguarda l'intelligenza
dei nemici) per essere acquist eccato, sara per la

Prossima ve

MATCH OF THE DAY

Zeppelin, Amiga

7a fino all'anno s il Match of

settimana che ven

tra
prettamente te
Match of the [

precedente I'incontro, i propri punti di forz
nonostante non offre tutte le possibilita di intervento
ornite da uno dei migliori giochi di questo
e, The Ma

€10

ger
IIJ schermo poncy p:uc non é altro che la mppresentazone

che

i si possono operare tutte le
andranno poi a condizionare il risultato del sabato
porr o, come T'incontro con il tecnico, con il medico,
con i club dei tifosi e, ovwiamente, con la squadra.
Quando vi aspetta una partita di ungerio rilievo inoltre

a1 un agenda

potete mandare degli osservatori a spiare la squadra
avversaria, cosi da ricavare consigli utili e non scendere
in campo del tutto impreparati Di ogni partita & possibile

scegliere se vedere solo tato o bearsi degli highlights
con le migliont azioni (l'inquadratura & la ripica
“alla Kick Off"): in ognuno di questi casi comunque

non potete effettuare variazioni del vostro undic. Questo
¢ probabilmente il maggior d » di MOTD, una

di molto inferiore

simulazione dp'xn.l sufficient
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rencommonnz || PADOVA - Compuizr Tims PADOVA|| . ¥ENOTA..,

—— Compuizr Amiga N ( Pecompiliolll ———

Amiga 2000 garanzia Commodore 2.0 Ecs  new price 1.100.000 PC 286 16/21 HD45Mb Fuiitsu 1Mb 900.000
Amiga 3000 25Mhz,Hd 52Mb,2Mb di memoria chiedere| | PC 386SX 25 HD45Mb Fu}itsu 2Mb 1.167.000
\Amlga 500 PLUS Commodore+joystick neéw price 650.000} PC 386DX 33 64c. HD45Mb Fujitsu 4Mb 1.567.000
PC 386DX 40 64c. HD45Mb Fujitsu 4Mb  1.690.000

e Moniior PC 486DX 33 128c.HD45Mb Fujitsu 4Mb  2.130.000
Commodore 1084s-new 450.000) PC 486DX 33 128¢.HD45Mb Fujitsu 4Mb  2.630.000
Commodore 1950 multisync (1960) newprice  700.000| | differenza Minitower con led + 50.000
Nec 3fg 15::mu]t!_~;ync 1024x768 new price 1,050,000 " Tower con led + 120.000
Nec 4fg léllmult!sync 1024x768 new price 1,600,000 " 1Mb aggiuntivo 44256 + 70.000

\Nec 5fg 20"multisync 1280x768 new price 2,800,000 " 2Mb aggiuntivi simm + 130.000

T " drive aggiuntivo 5" 1/4 Teac + 99.000

P :.:;,'J:]“‘-_JIUIH :Hl'l]g:l ﬁ " Vga ]h%lg) 1024x768/256 + 100.000
Espansione Amiga 500 512kb newprice 58,000 " Vga IMb 1024x768 32000 colori + 200,000
Espansione Amiga 500 512kb+clock newprice 72,000 " Hard disk 105Mb Fujitsu + 270,000
Espansione Amiga 500 1,5Mb-clock 180.000 , " Hard disk 120Mb Quantum 7Tms  + 400.000
Espansione Amiga 500 1.5Mb 170.000 n Hard disk 240Mb Quantum 7ms +980.000
Espansione Amiga 500 Plus Imb 99.000 " Hard disk 330Mb Fujitsu 7ms +1.500.000

. " Monitor Vga monocromatico +200.000

————— rlard Disig A3osi
Hard disk 52Mb Quantum 11/15ms-slim
Hard disk 105Mb Quantum 11/15ms-shim
Hard disk 120Mb Quantum 7 ms

Monitor Vga Colore 1024x768 +450.000
Configurazione base:Desktop con led,1 drive 3,5 1.44Mb,vga 256kb
tastiera estesa,hard disk fujitsu 45Mb,memoria 1mb(286)2mb(386s
4mbi{386dx e 486),2 seriali e 1 printer,controller 2 floppy e 2 Hd
1 computer sono assemblati ¢ testati,il Dos5.0 e mouse sono compre:
La garanzia e*della durata di un anno dalla data di spedizione

Hard disk 210Mb Quantum 11/15ms Soundblaster 2.0 + 270.000
Hard disk 240Mb Quantum 7ms Soundblaster professional + 350.000
Hard disk Ricoh removibile+cartuccia S0Mb | Videon IIT per Pc - 6000015

Hard disk 45Mb Fujitsu

Hard disk 105Mb Fujitsu Greit Valley Production

—_—
Hard disk 135Mb Fujitsu Espansione (/8mb per A2000
Hard disk 180 Mb Fujitsu SHul el + S Suduton AZKN)
Hard disk 330 Mb Fujitsu 7WS " Professional  new 1.900.000) | o cord +130Mb G 22000
b == = Hard card +240Mb A2000/500 -
—— Periigrisne Amiga —— | Hd Syquest 44Mb removibile + cartuccia e controller —
Digitalizzatore Videon I1I+Photon painf new price 500,000 Cartuccia 44Mb per syquest ) -
Digitalizzatore Vidi in tempo reale 320x200 320.000 g;g,fu.»;g;*;;;;;-—,\;g;;;g;;gge Fieamecia e contoller -
Genlock roctec 280.000| | Capinet porta Hd esterno doppio scomparto alimentato
Genlock Vhs Electronic design 750.000| | Accelleratrice G-FORCE 68030 A2000 25mhz Imb 8
Genlock S-Vhs Electronic design 990,000 . G-FORCE 68030 A2000 40mhz. 4mb
Hand scanncr Alfascan 400dpi,256 toni new price 385.000 g};tﬁ)ugffbggmﬂ A2000 50mhz 4mb E
Interfaseia midi amatoriale per Amiga new price 45000 i it ASIONEO00BAL. GRS Vidis o
EMulatore Ms-dos Atonce Plus 10mhz +312Kb  445.000( | Frime arabber 1/25sccondo Anilcker. 1o 000 000 cotori 29
Adatatore Atonce normale per Amiga 2000 120,000 software a corredo:Macropaint,Caligari pro.,Scala m
Drive esterne passante con interruttore new price 120,000 Emulatore Ms/Dos 286 16Mhz(esterna Hd)
Kickstart 1.3 per Amiga 300 plus selezione/mouse ~ 59.000| | Disitaizzore sudio Sound 8
Kickstart 2.0 per amiga 500/2000 1.3 89.000 2 iiaolidbisan J
Deviatore mouse/joystick ) 26.000 S e e Stnpanii
Boot df1( per selezionare boot di partenza) 18.000| | Star Lc20 9Aghi con font residenti P
Interfaceia 4 giocatori 20,000/ | Star Lc200 24 Aghi a colori
Action replay ITI AS00 new price 160,000 FU]_}ls.u 900 ziﬁ\ghl ;
Gcheda antifficker A2000 Commodore mew  420.000| | Fus 100 TAeh
Schermo antiradiazione cristallo Diaspron new  120.000| | Fujitsu B200 getto d'inchiostro
DCTY versione Pal chiedere| | Kit colore per Fujitsu 1100/1200
Stampante laser OKI
M it
Richiedete il nostro listino completo !!! Novita!!cavo Vga/scart per collegamento Tv
[ T "
VENDITA COMPUTER PER CORRISPONDENZA Siamo presenti con le nostre offerte alla
COMPUTER TIME S.N.C. pagina .
VIA PROVVIDENZA 43 *591344#
35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD) del VIDEOTEL
TEL.049/8976756 EAX1049/§9?64I4 11 servizio e‘gratuito
SHOW ROOM PC/MSDOS E GVP
TELEFONARE PER APPUNTAMENTO
LINEA TELEFONICA GVP DEDICATA 049/8976787 GVP POINT

A

CONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI | PREZZI SONO COMPRENSIVI D'IVA
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO

RIVENDITORE AUTORIZZATO
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Questo mese Paolo Paglianti ha prepa-
rato la soluzione del mitico Ultima VII
per aiutare gli avatar dispersi in Britan-
nia e le mappe di Eye of Beholder Il. Per
chiudere felicemente i TNT di ottobre,
abbiamo inserito uno "speciale” su Gran

Scrivere la soluzione completa di questo capolavoro informatico &
praticamente impossibile, e in ogni caso non sarebbero bastate tutte
le pagine di Kappa. Ho preferito scrivere una guida che permetta al
giocatore di risolvere tutti i “casi” che incontrera lungo la strada ver-
so il Black Gate, lasciando alla sua iniziativa (e al suo divertimento...)
l'esplorazione dei numerosi dungeon (peraliro non particolarmente
difficili). Non aspettatevi dunque un'accurata descrizione di Britan-
nia, ma una valida guida per risolvere Ultima VII.

Vorrei inoltre segnalare la presenza di numerosi “bug” nella no-
stra versione di Ultima VII, in modo da avvertire eventuali nuovi gio-
catori del pericolo che li aspetta; i bug piu frequenti sono due: il gio-
co §i piantava quando mettevo a nanna il Party, oppure, sempre dor-
mendo, sparivano alcune chiavi. Inoltre, dopo alcuni combattimenti
particolarmente imPesn:livi, l'inventario dei miei personaggi era ri-
mescolato, e a volte perdevano la spada, o, peggio, la sacca. State
rltlnqur attenti a non salvare se perdete oggetti importanti.

I_J!;'u]lima‘cn_nsideraziane: alla Origin hanno modificato la lista
degli incantesimi che potrete lanciare e, probabilmente, avrete sco-
perto che alcune magie nel gioco non corrispondono al manuale, e
viceversa. Non preoccupateyi, perché gli unici incantesimi stretta-
mente necessari per completare |'avventura sono Unlock Magic,

Prix

TRINSIC

| il mago Rudyom che, come gli al-

BRITAIN E LORD BRITISH
Appena arrivate a Britain, dirigetevi verso il Castello di Lord Briti-
sh. Parlando con il monarca, scoprirete che nella torre di NW si
trovano un bel po' di oggetti riservati al vostro party. Prendete la
chiave (si trova in un mobiletto dello studio di Lord British), salite
e prendete tutto 'armamentario. Tra le altre cose troverete lo Spell
Book, indispensabile per lanciare gli incantesimi. Girando per il
Castello, incontrerete un membro del Concilio, che vi chiedera di
portare un documento a Cove (tanto siete gia per strada...).

Quindi uscite dal castello, andate da Batlin e chiedetegli di en-
trare nella Fellowship. Riceverete un pacco sigillato da portare alla
sede di Minoc (non apritelo - se vi interessa, state portando dei pia-
ni importantissimi per la Fellowship!).

Prima di andare a Minoc, passate per Cove e consegnate il do-
cumento al sindaco, quindi visitate

tri maghi del regno, & mezzo rim-
bambito. Tra parentesi, nel giardi-
no vicino alla Shrine della Com-
passione troverete la vostra “pro-
messa sposa’.

Nella recensione abbiamo gia spiegato come uscire dalla citta; co-
munque riassumiamo brevemente quello che bisogna fare per i
ritardatari. Prendete la chiave vicino al cadavere di Christopher,
parlate con Spark, il figlio della vittima, fatelo entrare nei ranghi
del vostre gruppo e utilizzate la chiave per aprire il forziere del
padre. Quindi parlate con la guardia ricoverata dall'Healer e fate
una capatina dal venditore di navi, che vi dara qualche altra noti- |
zia sulla “Crown Jewel”, la barca con cui si spostano gli assassini,
Hook e il suo compagno gargoyle. Scoprirete che oltre ai due so-
spetti, altre due persone della Fellowship hanno lasciato di recen-
te la citta. Parlate, infine, con il sindaco per ricevere la ricompen-
sa e la password per uscire da Trinsic.

| Prex: . _{

|
!

VERSO BRITAIN
Passerete per forza attraverso Paws, una povera cittadina sconvolta

| da un misterioso ladro, che ha fatto sparire delle fiale del Silver

Snake Venom. Gironzolando e interrogando i cittadini di Paws,
scoprirete che & stato il figlio di Feridwyn, Garrit, e che le ha nasco-
ste nel baule vicino al suo letto. Tornate da Morfin, che ha la chiave
del baule, e prendete le fiale che troverete (infatti, vendendole
all'alchimista di Lord British ricaverete 50 monete per fiala). Mor-
fin ha un’armeria ben fornita: per entrare dovrete prendere la chia-
ve vicino al secchio, andare in casa sua, aprire il
baule e prendere una seconda chiave che apre
la porta dell'armeria.

Come considerazione generale, pensa-
teci due volte prima di “prendere in prestito”
qualcosa, perché, oltre a correre il rischio di es-
sere scoperti e finire nelle prigioni di Yew, alcu-
ni dei vostri compagni potrebbero decidere di
lasciare il party.

£

ULTIMA VII
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rmY X

- L "E&

} A SKARA BRAE

e ..Non prima di aver imparato lo spell Seance

MINOC LE WiSP (ve lo possono insegnare Mariah, Nicodemus e
Arrivati alla citta dei fabbri, scoprirete che le Andate alla Empath Abbey, e parlate con il Rudyom). A causa degli scogli, non potrete am-
vittime del misterioso quartetto sono salite a monaco erborista. Vi dira che le Wisp posso- marare direttamente su Skara Brae, ma dovrete
quattro: due gitani sono stati squartati come no essere contattate solo dagli Emp, una raz- pagare il traghetto. Utilizzate lo spell Seance e

za di ominidi che vivono sulle piante, in

putrele |-.u|m\ con que 1a specie di Carente che

il povero Christopher. Vicino alle vittime po-

trete trovare un coltello molto strano, che do- completa simbiosi con la natura. Per poter si trova dirimpetto a Skara Brae.
vrete raccogliere per future indagini. Conse- avvicinare questi ultimi, pero, dovrete portar- Arrivali ola della Spiritualita (che ora

gnate il pacco a Elynor, il capo della sezione vi dietro un po’ di miele, che si trova solo
di Minoc della Fellowship. nella caverna delle api. Il monaco vi dara an-

& abitata solo da SpiritL...) dovrete ;JdlliHL' Subito
con Mordra e Quenton (ve lo ricordate? Era sta-

Se avete voglia e tempo, cercate i piani che una bomba fumogena che vi consente di to assassinato al tempo di Ultima VI...). Scopri-

| della nave di Owen e consegnateli a Julia per | | scappare senza essere beceati dalle api, ma a rete che per poter avere la risposta al dilomma |
mandare a monte il progetto della sua statua. mio avviso vi conviene entrare da soli (dite postovi da Alagner, dovrete distruggera il Liche
| Draltra parte Owen & responsabile di almeno agli altri membri del gruppo di aspettarvi | | che si € impossessato dell'isola. Fer prita woa
| tre naufragi, quindi niente pieta! fuori dalla cava) con un anello di invisibilita prendete le tre pozioni (rossa, nera e multicolo-

(ne troverete uno in una cassa di uva nella re} che si trovano nella c3 na di Mordra.

Fatevi leggere la mano dalla zingara per I

scoprire cose molte interessanti: a questo | | Empath Abbey). Andate nel laboratorio di Caine (che € stato
punto potrete scegliere che strada seguire: : Preso il miele, dovrete attraversare il bo- | | soprannominato “Tortred Onc’), collegutcle |
cercare di mettere il sale sulla coda a Eliza- | | sco da una parte all'altra, e troverete, vicinoa | | alle tre bocche della stera di cristallo, attaccan-
beth e Abrahm, la coppia della Fellowship | | degli alberi bianchi-argento (che si chiamano | | doci anche una ampolla vuota e azionate il for
sempre presente al momento degli omicidi Silver Leaf) tre Emp: parlando con il loro ca- nellino. Otterrele una pulentissima pozione.
(e scoprire dopo aver girato mezzo continen- po (anzi, capal), scoprirete che per ottenere il Andate quindi dal fabhro. prendete il carillon e

loro aiuto dovrete andare dal falegname di | | andate nel castello del Liche
rereie la moglie del fabbro,

te che sono inafferrabili) o seguire le indica-
zioni della zingara e cercare di contattare il Yew e chiedergli di smettere di tagliare 1 5il- Dentro incont
Timelord. Io, personalmente, ho seguito ver Leaf (firmando un documento). Tornate che crede di vivere ancora e di essere la signvia

(per fortuna!) questa seconda strada... dagli Emp e, anche se non entreranno nel del castello. Suonando il carillon la sveglierete
gruppo, vi daranno un fischietto con cui po- per qualche secondo, e vi dard un anello da !
trete contattare le Wisp. consegnare al marito. Tornate quindi dal fab- |

Riattraversate la foresta e, prima o poi, bro che, ricevuto I'anello, cerchera di aintarvi
troverete una Wisp. Usate il fischietto ¢ po- Andate nel cimitero e prendete una sbarra di
trete comunicare. La Wisp (infatti non esisto- ferro, portategliela e avrete la Soul Cage. Reca-
no singole Wisp, ma un immenso organi- tevi poi nel castello e entrate nella stanza del |

smo diviso in cellule indipendenti) vi chie- | Pozzo delle Anime (non sapetc come farc? An- |
dera di portargli il notebook di Alagner, uno ch'io ci ho perso una nottel I due muri laterali
studioso di New Magincia. della stanza del Pozzo sono illuseri ¢ potreie

passarci attraverso).
Quindi aspettate che il Liche (verso mezza-

i sul letto di pietra, circondato da

notte) si sdr
piriti di Skara Brae e ingabbiatelo con |

la Soul Cage; versateci sopra la pozione

creata

. ¥ 1.1 £ |
prima e avrete liberato Skara Brae dal Liche |

co. Ma non é finita qui! Prima di tutto
e il
i e ditele di aggiunger-

te far ricongiunge bro con la mo

quindi parlate con
si al vostro grup-
po, e portatela nel
negozio del fab-
bro.

Poi dovrete trova-
re un candidato al

NEW MAGINCIA suicidio spirituale.

Arrivati a New Magincia, scoprirete che sono Parlate prima con
sindaco. e poi
con tuttl (ma pro-
Prio tutti!) gli abi-

appena sbarcati tre pirati provenienti dal Buccanner’s Den. Il loro capo ha rubato il

endaglio che Henry avrebbe dovuto regalare alla sua fidanzata come pegno
P - ) f g

, ma che poi lo ha perso nella locanda.
edendo e interrogando, scoprirete che il pendaglio ¢ finito nella mani del-

del locandiere, che & poi il sindaco di New Magincia (la moglie, non il locandicrel). di saerificarsi por il bene comune. Nogsuna o
) ai pirati, che vi chiedono un passaggio per il Buccanner's Den, prima o poi scoppiera la sentird, quindi dovrete tornare dal sindaco
che solo allora accettera. Fatelo entrare nel vo-

tanti, chiedendogli

ssa, e potrete menare un po’ le mani (non sono pericolosi come dicono).
in cambio del suo Notebook (che comunque & da stro gruppo, portatelo al Pozzo delle Anime e

Andate quindi da Alagner, che vi chiedera

iderarsi in prestito e deve essere riportato indietro) di parlare con lo spirito del “Tortured | | avrete finito anche qui. Prima di lasciare la
di Skara Brae. Prendete armi e bagagli e andate nella citta dei Ranger.. citta, andate da Caine, che solo ora rispondera
| -al quesito di Alagner.

ULTIMA VI
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IL TIME LORD

Ok, bella battuta! Tu sto lavoro per

IL PRIMO GENERATORE: LA SFERA
Per raggiungerlo, dovrete fare il giro esterno del Serpent’s Spine, la catena di monti che rac-
chiude la capitale del continente. All'interno del Dungeon ci sono molti teletrasporti invisibi-

lo spirito del “Torti

dermi! Tornate da Ala

, comunque soddisfatto del vostro

li & una trappola che lancia delle Fireball agli avwenturieri troppo avventati,
In questo Dungeon, si trova anche l'abitazione di un mago veramente potente: vi convie-

chiave del d

tazione ne attaccare le sue guardie per poter trovare come bottino quattro spade magiche e un paio

di armature magiche,

Raggiunto il primo Generatore scoprirete che ¢ difeso da un MoonGate. Per poterlo su-
, avrete bisogno dell'Hour Glass di Nicodemus - leggete piu avanti per scoprire come
ottenerlo, e tornate qui solo quando lo avrete.

Quando supererete anche quest'ultima barriera, entrerete nella Stanza del Generatore;
cliccate due volte sulla grande Sfera al centro e vi ritroverete sospesi nell'Etere. Per risolvere
I'enigma dei MoonGate, dovrete attraversarli in quest'ordine: Rosso, Blu, Blu e Rosso. Quan-

Il deposito & teletrasporti, m

;”I'J‘::'\I': taforme d' T"L]"]'!O'I'T\"

perar

10 soprae

li costruirvela con le casse di le- do avrete distrutto il generatore, ricordatevi di prendere la Sfera Nera.

i posti sul

il famoso Not

Prendete tutte

ate dalle W

ne per cont
dovrete utilizzare la (

aa NW

IL RISVEGLIO DI PENUMBRA
|1 Timelord, che vi cc

con Nicodemus, I'inventore

1siglierd di parl
grado di controllare i MoonGate. Qu

wagica clessidra

{ dell

scacchiera troverete Nicodemus, ¢

verso Yew e, nell'abitazione a su

come gli altri
maghi ha dato i numeri.

Tuttavia riuscird a darvi notizie confuse sull'Hour Glass: ha perso la sua carica magica,

ma forse, ripor ielo, potra ripristinarlo. Dov'é? Beh, se avete esplorato bene Paws, vi

1ora che vende oggetti antichi e stramberie varie a poco prezzo...

‘ ricorderete di una

Tornati felici e

nti dal negozio di Beverlea, scoprirete che Nicodemus n non
le dei ladri. Tomn: indi dal Ti

. vi spedisce da Penumbra, una

=, preoccupato per la

| | siricorda di voi, m

salute dei maga che si é addormentata
200 anni fa e che pud essere svegliata so-

lo dall’Avatar (accidenti, peccato che sano

gia quasi sposato!).

Andate quindi a MoonGlow, por-

etro un martello, un anello
pick-lock, un rocchetto di filo e

tandovi
d’oro,

po’ d'oro (monete o pepite). Andate da-

vanti alla porta della casa di Penumbra,
dove c'é un cartello che dice “Hammer to

Enter” e appog;

» per terra questi ogget:
e de

Potrete cosi entrare e svegliare

elenco.

guendo I'ordi

(con una pozione arancione) Penumbra,

dormendo da 200 anni, non ha perso

e schermare la sua abitazione con della

i poteri magici come gli altri maghi. Tuttavi
Black Rock. Dovrete quindi andare a cercare almeno 4 pezzi del m
1alche blocco in ¢

ico materiale (si trova
sa di Rudyom, a

ora, prima di poterle par-

Cove) e posizio
lare.

1 Deceit (& s sola a nord di

Felice del vostro aiu
MoonGlow). Per

DOLET secondo \.Lll‘T](‘I'«'l:-flrl‘. dl’“'ﬂ’tf‘

eader dei Gargoyle.
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1 MISTERI DI AMBROSIA

i primi due Generatori,

yle, dove Distruggendo
wi nemici. |
1 Ring € stato

taneamente potrete contare sol-

Recall.

riportare la pace T0 potente allcato,

re il Terzo Ge

un metallo meteor

lowship ha dei seguac

lelite,

no cercando di mir
virtt G

E non solo in senso

potervi avvic

rgoyle.

rato, visto che,

Liche, in fondo al \1.-..-.1-

ando con Quaeven, il sacerdote della

1 eliminare 'Hydra posta a guardia

ita, saprete che Runeb, il “secon-
onn di-

a avete questa s« -II:'.":':‘T:'- m

lla Fellowshi

ulsante) che nel muro a nord del nido dell'Hydra, <%

me 'l";-dl"li\.'("?'(_- 1 _T‘I'n. 1
zione della casa di Sarpling vi con- |
sentira di scoprire che Runeb & pure dina- | Prendete ¢
e parlate- date dal fabbre

4 porta nascosta

y pezzi di Caddelite (un pezzo per 0gni Compo
» di Minoc per
J‘.

1te del \u"ll; 'QI.J."\'-'

i co

. Tornate dal bombaro

isola della Fellowship, dove trover

gli: appena mette mano alla spa
fettine e potrete partire verso Spek
Arri

di Martingo (basta mettersi dava

fatelo a | te sull’

ti sull'isoletta, entrate nel ca

| | IL SECONDO GENERATORE: |

ratia di ferro per poter entrare),

la stanza del Sultano (lo dicevo che | IL TETRAEDONO
mezzo matto!) e entrate nella stanza a Tornate quindi da Penumbra e chiedetele di incantarvi |'Anello. Andate poi verso il Dun- |
nord. L'Arpia di pietra si animera per darvi geon Deceit, entrate ed esploratelo. Troverete, al suo interno, due avventuriere, che stanno

il benvenuto. ma non dovrebbe costitui cercando di vendicare il padre, e la loro “preda”, un Ciclope di nome Iskander che, come

-\chrll eie p1 i avanti, & del tutto innocente.

un grande problema.
! Vi conviene pero entrare dalla stanza di Nel Dungeon ci sono un paio di muri illusori, che potrete scoprire con un po’ di “testa-
| te”, & una stanza abitata da due draghi: se non cercate guai, evitatela, visto che e del tutto
Ancllo, lasciate il resto

Martingo, e non dalla porta centrale, per
1é quest'ultima potrebbe lasciare fuor accessoria. Arriverete infine nella stanza del Generatore: metieteyi
| qualcuno dei vostri e indebolire il gnt 1ppo del Party fuori dalla porta e entrate nel Secondo Generatore. Qui non ci sono rompicapi da
Jvere, ma solo un Elementale grande come una casa da distruggere (vi consiglio di usa-

pr ima d TS
combatti- re una Glass Sword).

Distrutto il secondo Generatore, prendete il piccolo Terraedono e uscite. D'ora in poi i |
maghi, compresa la mitica Mariah, riacquisteranno le loro capacita intellettive.
Infatti Nicodemus potra incantarvi 'Hour Glass, e voi potrete entrare nel Primo Generato-

mento.

Una volta

uccisa I'Ar-

pia, avrete

la chiave
per accede-
re alla Vault |
e prendere

I'Ethereal

IL TERZO GENERATORE: IL CUBO
Per entrare nel Meditation Retreat in teoria dovreste far par-
= con il Tappeto volan-

te della Fellowship, ma basta atterra
te...

Comungue entrate nel Dungeon, ¢ dirigetevi verso la stanza
del Generatore. Troverete solo una guardia, Iriale, ad osta-

colarvi, ma vi

venire a capo del

4 & stato un vero calvario! Vi dico soltanto che vi conviene fare una map-

VLTIMA VII

arvi 1 ponti e le posizioni che li fanno apparire e sparire.

te al Buccaneer's Den,

http://speccy.altervista.org/
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BUCCANEER'S DEN
Il Cubo & importante perché costringe un qualsiasi interlocutore a dirvi la verita: se per esempio tornate da Batlin dopo
aver ottenuto il Cubo, lo vedrete sparire nel nulla pur di non essere forzato a rivelarvi qualcosa.

Invece, a Buccaneer’s Den, scoprirete molte cose utili: Danag, il capo della Fellowship, vi rivelera particolari molto in-
teressanti su Hook, Elizabeth e Abraham e su un “Progetto Speciale”, che, come avrete ormai capito, consiste nel far en-
trare nella dimensione di Britannia il Guardian, attraverso il Black Gate, ['unico Moon Gate ancora attivo.

Andate nella House of Games, dove, parlando con Sintag, otterrete la chiave per entrare nel Dungeon dell'isola, dove §
si trova il nascondiglio di Hook e le stanze di tortura della Fellowship. Altro che fratellanza universale, BlackThorn era
pitt democratico e aperto!

Nella stanza di Hook troverete la chiave per superare il cancello dell'Avatar Isle e un paio di indizi, tra cui una lista degli omicidi compiuti
da Hook e dal suo degno compagno Forskis. Gli unici due nomi che mancano alla lista sono quello di Lord British e il vostro!

L'ISOLA DELL'AVATAR

Prima di dirigervi verso Iisola dell’Avatar, e di entrare nell'ex-Stygian Abyss, assicuratevi di avere la Wand di
Rudyum (si trova a casa sua a Cove) e una buona scorta di incantesimi e reagenti. Approdate quindi da Sud.
Superate il cancello utilizzando la chiave trovata nel nascondiglio di Hook e entrate nel Dungeon, che & sicura-
mente il pit1 difficile e pericoloso di tutta la vostra avventura,

Purtroppo non possiamo fornirvi di una mappa completa, per le solite ragioni di spazio: perd cerchers di
descrivervi brevemente gli ostacoli che incontrerete,

Prima di tutto dovete visitare le tre celle, in special modo quella con il cadavere della donna. Troverete in-
fatti una chiave necessaria per proseguire. Per uscire, spostate il barile e azionate la leva, quindi passate per il
muro illusorio a sud.

Andando verso est troverete una serie di stanze piene di leve, Invece di diventare matti per capire la combi-
nazione giusta, basta utilizzare lo spell Telekinesis su qualche leva per aprire la porta a nord. Proseguendo in
questa direzione, troverete due porte che vanno aperte con le vicine leve e che si richiudono appena le supera-
te.

Ad attendervi troverete un drago, che va eliminato per poter proseguire. Visto che il tesoro del drago & dav-
varo prezioso, suggericco di Markare la posizione, tornare in Britain con un Recall o con lo spell Help e darvi
allo shopping per aumentare il vostro allenamento (train) o per comprare reagenti o spell vari.

Tornando al nostro Dungeon, andate ancora verso nord, e dovreste ritrovarvi sulle sponde di un laghetto
sotterraneo, Eliminate 1 tentacoli che incontrate e azionate 1a leva a ovest con uno spell Telekinesis, senza en-
trare nel corridoio.

Quindi tornate indietro fino alla stanza delle leve, e andate verso sud. Dovrete superare una stanza control-
lata da due Gargoyle e poi arriverete vicino ad un pozzo. Azionate la leva e fate il giro, in modo da poter pren-
dere la chiave posta sopra il pozzo, quindi continuate verso sud.

Arrivercic ad una porta, chic potrete aprire con la precedente chiave; proseguite e, eliminata una guardia §§
[IOppo Zelante (hd un‘drmatura magical), salite sul teletrasportatore (ricordatevi che quelli verdi segnano la
partenza e quelli rossi l'arrivo). 4

Arriverete @ Nord del laghetto, Continuate verso nord, €, superata una stanza piena di fedeli della Fellow-
Ship (per aprire le porte dovrete sollevare il medaglione) e un paio di Liche (mi raccomando di salvare pratica-
mente ad ogni stanza), arnverete ad un altro te]ot‘ra.:portatore.

Saliteci sopra e proseguite verso nord, superando Scheletri e amenita del genere, Salite sul terzo Teletra-
sportatore, e vi ritroverete in una stanzetta con due altri teletrasportatori (si poteva arrivare qui con una strada f§
pill corta ma sicuramente piit impegnativa, passando per un labirinto invisibile, che si trova tra questa stanza e i
quella piena di fedeli). Salite sul teletrasportatore di sinistra e arriverete a ovest di una stanza con un trono al |
centro.

Beh, anche il trono € un teletrasportatore, € ci sono altre tre stanze simili a questa, quindi non vi accorgere-
te di essere teletrasportati perché riapparirete in stanze uguali. Vicino alla seconda stanza troverete l'abitazione di un mago (vi conviene attac-
carlo mentre dorme) in cui si trova un Magic Book con un sacco di spell d'attacco.

Nella terza, invece, prima di salire sul trono dovrete attraversare un muro illusorio a nord-est, seguire il corridoio e sedervi sul trono della
Virtii. Quindi tornare indietro e sedervi sul trono al centro della stanza, Nella quarta e ultima stanza dovrete attraversare un altro muro illuso- '
rio verso nord-ovest, dietro cui si trova il teletrasportatore per la stanza dove si trovano Hook, Forskis, Abraham, Elizabeth e Batlin, tutti deside-

rosi di aggiungere il vostro nome alla lista degli assassinati. [
Eliminateli (il pili pericoloso di tutti & Hook, e non preoccupatevi se sparisce Batlin, perché riesce sempre a scappare) € posizionate la Sfera, |
il Tetraedono e il Cubo intorno al Black Gate, quindi colpitelo con la Wand di Rudyom. E avrete finito Ultima VII!

ULTIMA VII

Spero che questa guida, scoperta e redatta da Paolo Paglianti, con il contributo “telefonico” di molti lettori, vi sia stata utile per concludere Ulti-
ma VII - The Black Gate. Preparate quindi 'hard disk e il dizionario per il seguito di questa stupefacente avventura, Ultima VII Part 1] - The Ser-
pent’s Isle... ma questa & un'altra soluzione!
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| MAGHI DI BRITANNIA ‘ GLI ALTRI DUNGEON
Ci sono solo cinque maghi che possono vendervi gli spell, e sono: | | Ci sono altri Dungeon oltre ai po- |
11, del Castello di Lord British chi citati nella soluzione:
- Wis-Sur, di Vesper - Cave di Terfin, con entrata a est
- Nicodemus, di Yew della citta Gargoyle
- Mariah, di MoonGlow | | - Miniere di Vesper, con entrata a
| - Rudyom, di Cove. nord della citta

- Grotta di Serpent’s Hold, con en-
trata verso la costa sud (raggiungi-
bile solo in nave).

. Le tre Miniere di Minoc. con le entrate a nord, a est e dall'aliro lato
delle mentagne a est della citta

[ | - Segrete di Buccancer's Den, con due entrate, una nella Iouse of Ca
o | | mes e l'altra nei Baths.

La Caverna dei Ciclopi, a nord di Cove
| - Covetous, a sud di Minoc

I | COMPAGNI DI VIAGGIO
Durante le vostre peregrinazioni, troverete dieci persone desiderose di - Destard, a nord ovest di Trinsic

- Deceit, su un'isola a Nord di MoonGlow

- Le prigioni di Wrong a nord delle paludi tra Britannia e Cove

- Gli Spirit Tunnels, a ovest di Paws (bisogna entrare da nord)

. Despise. diviso in due parti: le galleric nord, accessibili da un‘entrata

sul lato opposto delle montagne a nord di Britannia, ¢ la zona ovest,

dove si trova il Primo Generatore, n cul pot rete entrare co:teggmndn

| il fiwme che forma un laghetto nelle montagne a ovest di Britannia

T

unirsi al vostro party:

- lolo e Spark, di Trinsic

- Shamino e Sentri, di Bri-
tain

- Jaana, di Cove

- Dupre, di Jhelom

- Julia, di Minoc

- Tseramed, di Yew

- Katrina, di New Magin-

cia

Finrtar o Brvtes )
e L

ALTRE LOCAZIONI MISTERIOSE

E OGGETTI IMPORTANTI

La soluzione descrive si e no due terzi del gioco e
I'esplorazione del resto é affidata al divertimento
dei lettori; diamo solo qualche segnalazione per in-

dirizzare sulla giusta strada:
- 1l tappeto volante: & il mezzo migliore per viaggiare per Britannia, e vi pud condurre praticamente dovunque. Inoltre, ¢ gratis! Si trova all'entrata
del Dungeon Despise, zona ovest.

- Come fare soldi: fate un saltino alla House of Games di Buccaneer’s Den e giocate alla corsa dei topi. Posizionate i vostri soldi su uno dei topi e
cliccate sulla pista per far iniziare il gioco. Se vedete che il vostro topo sta perdendo, cliccate di nuovo e la corsa riniziera senza farvi perdere un

centesimo. Ripetete a volonta!

. Ad Ambrosia, al centro del laghetto interno, si trova una torre chiusa da una porta magica. Non si puo entrare perché in questa parte dell'isola
non funziona nessuna magia. Inoltre, nelle montagne a sud est, si trova un mago alla prese con dei ladri. Dopo lo scontro, scoprirete che a sud
dell'accampamento del mago ¢'¢ un pezzo di roccia dlusoria, dietro cui si cela una stanza di tortura, chiusa perd da una serie di campi di forza, che

non possono essere eliminati per lo stesso motivo. Bug o mistero?

- Nelle paludi tra Britain e Cove, c'¢ 'ex-abitazione di un mago, circondata da crocifissi, al cui interno si trova la WizardBane, una spada molto po-
tente.

- A proposito di spade, il negozio meglio fornito & quello di Menion, a Serpent’s Hold, che & pieno di armi magiche. To gli darei un'occhiata...

- Ci sono un sacco di accampamenti di pirati. 11 pit: grande & al centro dell'isola dell’Avatar, e ci si arriva entrando da ovest invece che da sud (non
& necessaria nessuna chiave). Un altro abbastanza grande & sulla costa a nord-est di Vesper. Infine, in mezzo alla foresta di Yew, troverete sicura-

mente I'accampamento di un mago difeso da ladri e assassini.
. Sono atterrati gi extraterrestri! In uno dei campi agricoli di Britain troverete un'astronave dei Kilrathi. Il contadino vi parla anche della terribile
arma distruttiva in suo possesso, solo che dovrete cercare la chiave nel Lock Lake. Un'impresa, pescarla in mezzo a quella sporcizia!

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/



http:/speccy.altervista.org/

COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2-40138 BOLOGNA

Tel. 051/343504 -

Fax 051/344906

051/343362 BBS 051/347736

0 P " al servizio

alla ricerca del SvEI'HHO accumm pre e post-vendita
alla ricerca della disponibilita

alla ricerca delle riparazioni veloci
alla ricerca di consulenza qualificata
alla ricerca di novitd in assoluto.

nlla ricerca spasmodica del prezzo pil basso in rapporto alla qualita ¢

DOVE SIAMO A BOLOGNA

ORARIO:DALLE 9 ALLE 19:30 CONTINUATO

CHIUSO LUNEDI' MATTINA

Hardware e software per Commodore e PC, specializzati in accessoristica per Amiga vastissimo assortimento di
genlock, espansioni, schede grafiche, hard disks interni ed esterni, schede acceleratrici, prodotti professionali,

digitalizzatori audio-video importazione diretta e assortimento compl

di cor e cartdriges!!!!

OGGI COMPUTER ONE E’ IN GRADO DI OFFRIRTI:
LA PIU’ VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTERS

Assemblati su misura per qualsiasi tipo di esigenza, dal semplice 286 20 Mhz ai veloci 386/33 e 40 Mhz ai sofisticati 486/33 Mhz ai
NUOVISSIMI 486/50! I contenitori? dal comodo *“mini slim™ per chi ha esigenze di spazio al desktop, minitower, tower e maxi/tower!
Gli hard disks? dal 40 Mb al 2 Gb inoltre qualsiasi tipo di scheda video, monitors accessori. Un esempio? PC 286/20 Mhz, 1 Mb ram, cabinet
da tavolo, drive 3",5 1,44 Mb, controller per drive ed hard disk, 2 uscite seriali, 1 parallela, 1 porta joystick, hard disk da 40 Mb, tastiera
italiana monitor VGA, scheda vga 800x600 testato e garantito per 12 mesi LIT. 1.285.000 !!!

INOLTRE

OFFERTA ESPANSIONI AMIGA
AMIGA 500 E PLUS

J12KDb no clock
512Kb + clock ..

1Mb per A500 plus ............... L.150.000
1,5Mb int.exp a 4Mb+clock .. L.259.000
2 Mb int.exp a 4Mb-+clock ... L.299.000
2,5Mb int.exp a 4Mbsclock .. L.339.000
3Mb int.exp a 4Mb+clock ... L.379.000
4Mb int. con clock ................ L.459.000
6Mb int. con clock NOVITA ., L.843.000
2Mb SUPHA astarna

oL —— L.999.000

AMIGA 2000 e 3000

ZMDb espandibile 2 8MD ........ L.340.000
4Mb espandibile a 8Mb ........ L.500.000
B o L.799.000
Moduli SIMM 1Mb 70ns .. L. 83.000

Dieponibili inoftre: Linea completa stampanti
EPSON, NEC, PANASONIC, STAR, OKI,
MANNESMAN, CANON, KODAK aceessoristica
Speciaiiwozzaia per Amiga e PC grafica
professionale, GENLOCK, digitalizzatori,
software grafico professionale.

VXL 30 25 MHZ PER
AS500 E 2000 LIT. 660,000

VXL 30 40 MHZ PER A500 E 2000
CON COPROCESSORE MATEMATICO
68882LIT. 1.399.000
ECCEZIONALE SUPEROFFERTA
Ad Speed per AS00 e 2000 LIT. 289.000

_ Amiga 300025100 1.4.899.000

 AMIGA 2000 L. 1.089.000
.Amtgamwsz L.4.199.000

A500 PLUS + 1 GIOCO

originale in omaggio
£.620.000

AB00 + 1 GIOCO

originale in omaggio
£. ?20.0053

ABDO HD + 1 GIOCO

HARD DISKS
INTERNI PER A500/A2000 - NOVIA -
Si tratta di hard disks da 2,5° con conrolier At-Bus da instaflara sul
68000. Di semplice installazione, non richiedono saldature!!!
LASCIA LIBERQ IL BUS ESTERNO (A500)
NON S| UTILIZZA SLOT (A2000)

20 Megabytes Lit. 499.000
40 Megabytes . Lit. ©699.000
60 Megabytes Lit. 1.199.000
B85 Megabytes Lit. 1.499.000

NOVIA/ADSPEED
Come i precedenti ma con ADSPEED 16Mhz gia

incorporato!!l|
20 Megabytes/ADSPEED ..................... Lit. 899.000
40 Megabytes/ADSPEED ... Lit. 1.089.000
60 Megabytes/ADSPEED ... Lit. 1.538.000

85 Megabytes/ADSPEED . Lit, 1.799.000
INTERNI PER A500/A2000-PRIMA-
Si tratta di Hard Disks QUANTUM da 35" da installare al
drive inteno. Compraso nefla confezione un BOOT DF
) che permette di g |l

primodrive esterno cone DFO: nessuna saJdﬁrlura“"

nuel

egabytes i
INTERNI PER A500/A2000 -PRIMA/ADSPEED
Come i precedenti ma con ADSPEED 16 Mhz gia

incorporato!!!!
52 Megabytes/ADSPEED .... . Lit. 1.239.000
105 Megabytes/ADSPEED .. Lit. 1.649.000
120 Megabytes/ADSPEED .. Lit. 1.769.000
240 Megabytes/ADSPEED .. Lit. 2.379.000
ESTERNI PER |

Lit. 1.061.000
Lit. 1.500.000

GVP IMPACT 11 52Mb exp BMb ..
GVP IMPACT Il 105Mb exp BMb
DATAFLYER 52Mb exp BMb

g originale in omaggio
Richiegele [| nostro caralogo GRATUITO! o0 e e O s
OCTAGON 508 52Mb exp BMb ...
P ENBITA ANGNE FER SN ik antls 1 1R
YENDITA ANCHE PER 1 expBMD ....... :
ESTERNI PER A500 AT- BUS
SOREEIC I % PETEU(;‘BJ&C\%W%WT_CUIF - ROCHARD 40Mb exp BMb
APERTI DALLE 9 ALLE 19:30 o 0 85,000 | | ROCHARD toout o oats
ORARIO CONTINUATO L * ROCHARD 240Mb exp 8Mb ... ... Lit. 2.099.000
, telefono fax posta 24oresu24 | SPEDIZIONI :
CO M E 0 R DI NA R E » 051-343.504 COMPUTER ONE in BBS Pagamenio anticipare NESSUNA SPESA
051-343.362 051-344.906 VIAVELA12/2  051-347.736 | Peswmeo conrusegnor ot Lic 12000 |
TUTTI | MARCHI ELENCATI SONO REGISTRATI DALLE RISPETTIVE CASE BOLOGNA o N R
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COMPUTER
Unisystem

Computer Shop
Sempione
Via Capecelatro, 37
20148 Milano
Tel./Fax 02-4048345

- GARANZIA 2 ANNI -

wm(mﬁ MHZ) Microprocessore 80286sx (25-33 MHZ) Microprocessore 50380 (3358 MHLZ) nhupmmmwwmm MISTUPTOVESSOn: SU450 (3130 MHZ)
Ham | MB. (espandibile 4 MB.) Ram 2 MB. (espandibile 8§ MB.) Ram 4 MB. (espandibile 32 MB.) Ram 4 MB. (espandibile 32 MB.) méx&{ﬁmdlbneﬂm]
FDD 3" 1/2- 1,44 M8, FDD 3" 1/2- 1,44 MB, FDD 3" 1/2 - 1,44 MB. FDD 3" 1/2- 1,44 MB. FDD 3" 1/2- 144 MB.
Hard Disk 52 MB Hard Disk 80 MB Hard Disk 105 MB Hard Disk 105 MB Hard Disk 105 MB
Parallela, game e n, 2 serfali Parallela, game ¢ n. 2 serfali Parallela, game ¢ n. 2seriali . Paralicla, game ¢ n.2 seriali Parallels, game € 1.2 seriali
Scheda Video VGA (800x600) Scheda Video VGA (800x600) Scheda Video VGA (800x600) Scheda Video VoA (800X600) scheda Yideo YGA (BOUX60U)
Momilor VGA colore Monitor VGA colore Monitor VGA colore Monitor VGA colore Monitor VCA colore
MS DOS 5,0 Italiano MS DOS 5,0 Italiano MS DOS 5,0 ltaliano ME DOS 5,0 Hallano | MEDOS 8.0 Tialiano

L. 1.450.000 L. 1.700.000 L. 2.080.000 L. 2.300.000 | L. 2.800.000
POSSIBILITA ALTRE CONFIGURAZIONI - VENDITA PER CORRISPONDENZA

PREzZZ! IVA INCLUSA - PAGAMENTI DILAZIONATI - ASSISTENZA TECNICA - NolLrtceio

Stampanti:

Epson

0ki - Star

tel. 0332 767270

isti nella vendita pe
SUPERNESUSA | MEGA DRIVE

Gli

CD MEGADRIVE SCART/PAL

SUPER FAMICOM

SUPER NES USA
MEGADRIVE GIAFPP, SCART
MD GENESIS + SONIC
GAME BOY SYSTEM

SEGA GAME GEAR

NEO GEO HOME VERSION

-BAZOOKA +6 GIOCHI PER
SNES E 5.FAMICOM:150.000

SUPER MAGICOM
-ADATTATORE PER

SNES EUROPEO
GG-MASTER GEAR CONV.,
GG-ALIMENTATORE 220

GG-ALIMENTATORE AUTO
MD-ARCADE POWER STICK

MD-MEGA JOYSTICK
MD-JOYPAD (5 MODELLI)
SFJBKING - SF-ASCII PAD

NUOVI ACCESSORI PER GB
NUOVI ACCESSORI PER GG

TELEFONATECI!!!

STREET FIGHTER II

FATAL FURY - GUN FORCE
KING OF THE MONSTER
MICKY'S MAGICAL ADVENTURE
AXERAY - BATTLE BLASE
SONIC BLASTMAN - HOOK

PRINCE OF PERSIA - RAMNAL2

DODGE DANPEL - DYNA WARS
ADAMS FAMILY - SMASH TV
SUPER MOMOTARO I

AIR MANAGEMENTS

CONTRA SPIRITS - PARODIUS
CASTELVANIA [V - SYVALION
SUZUKI AGURI'S F1

DRAGON BALL

SUPER VALIS - CASTELVANIA

KING OF THE MONSTER [
ALPHA MISSION 11

BASEBALL STAR PRO I
CROSSEDE SWORD

FATAL FURY LAST RESORCE
MAGICIAN LORD - NAM 1975
RASH RALLY - SUPER SFY
ANDRO DUNOS - ROBO ARMY
NINJA COMBACT/COMMANDO
SOCCER BROWL. ...

http://speccy.altervista.org/

STREET FIGHTER I

ZELDA 1Tl - WWF WRESTLING
TURTLES IV - TEST DRIVE
AMERICAN GLADIATOR
WHEEL OF FORTUNE

BULL V5.LAKERS - XARDION
SIMPSONS I - SMASH TV
CARMEN 5.DIEGO -CONTRA I
CLEMENS BASEBALL E.D.F
MAGIC SWORD - TOP GEAR
BASEBALL SIMULATOR 1000
CASTELVANIA 4 - JOE & MAC
DESERT STIKE - EQUINOX
FINAL FANTASY 11 - GOEMON
SUPER GHOUL'S 'N GHOST
LEGEND OF ZELDA

WINBLEDON TENNIS
SIMPSONS - PRINCE OF PERSIA
SUPER MONACOGP I
PROFESSIONAL BASEBALL
BADMAN RETURNS - SONIC
INDIANA JONES -
OLIMAIC GOLD-DO!
NINJA GAIDEN |
HALLEY WARS

V.le Ilmmbranzo 26IC
BIANDRONNO (VA)

-21024

Fax. 0332.767244
per ordini via modem

Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469

GODS - LHX ATTACK BATTLE
SPLATTER HOUSE Il
SUPER MONACOGPII

THUNDER FORCE [V DIVENTA
TERMINATOR - ALIEN III UN
PREDATOR II - TAZMANIA

AQUABATIC GAME c LIINT!

CHUCK ROCK - ECUP50CCER DB=-PRIVILEGED
USA TEAM BASKETBALL SCONTI FINO 40%
TWINFUL TALE . SD VALIS [ CLIENTI DB-PRIV
DAVID ROBINSON BASKETBAL  pOSSONO ASCOLTARE E
ARCH RIVALS - BADOMEN PRENOTARE DIRETTAMENTE

DRAGON - SIDE POCKET TRAMITE DB-YVOX
COLIUMNS - DESERT STRIKE TUTTE LE NOVITA®
BLAY LANCER - CHERROU PE CONSOLE.
GRANDSLAM TENNIS TOUR 92

ALISIA DRAGON CHIAMA DB-LINE
TURBO OUT RUN PER LE MODALTA®
MASTER GOLF - GAIARES DI ISCRIZIONE

LAKERS VS CELTICS
MICKEY MOUSE - COBRA
DONALD DUCK - F1 CIRCUS
F1 GRAND PRIX

ZOMBIE HIGH

JOE MONTANA FOOTRALL

Db-Vox i permette inoltre di
conoscere lostato dei tuoi ordini.

RICHIEDIC] IL TUO CODICE
PERSONALE

1 servizio ' COMPLETAMENTE

http://speccy.altervista.org/
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EYE OF THE 3%
BEHOLDER I1I

TEMPLE OF DARKMOON

Anche se con un po' di ritardo, finalmente sulle pagine di Kappa appa-
re la soluzione della seconda avventura ambientata nella sempre pili
tormentata citta di WaterDeep. Prima di iniziare a guardare le mappe,
vi consigliamo di leggervi i consigli sul Party, che possono sempre ser-
vire, specie per gli avventurieri in erba. La soluzione & frutto degli sfor-
zi di Andrea Viola di Milano, mentre le mappe sono state disegnate da
Paolo Paglianti.

I egend of ParkMoon

IL PARTY

Visto che I'avventura & estremamente difficile, almeno dal punto di vista dei
combattimenti, vi consigliamo di modificare i valori dei vostri personaggi
mettendoli tutti al massimo. Per quanto riguarda la composizione del party,
vi conviene creare due personaggi “duri” per affrontare i nemici all'arma
bianca (Paladino e Ranger vanno benissimo) e un Mago e un Chierico, per
le ovvie ragioni di lancio di Spell. Assolutamente sconsigliati sono i perso-
naggi, specie se Magic-User, con doppia classe (Guerriero-Mago, Guerriero-
Ladro, ecc), perché non aumentano di livello abbastanza velocemente per
reggere il passo con i nemici che incontrerete in quest'avventura. Per quan-
to riguarda le razze da scegliere, Nani, Dwarf e Halfling sono limitati nell'a-
vanzamento e gli Elfi, se uccisi, possono essere resuscitati solo da una delle
due Ankh presenti al primo piano del Tempio. :

OK! Qui inizia la nostra av- Questa anziana signora si offrira di |
farvi da guida per il Tempio di Dark-
Moon. In realta & in combutta con i |
malvagi chierici del Tempio, ma non

re, accampatevi e memo- cerchera di danneggiarvi hs:camente . |Bosco Tetro sono questi lupi. Niente

ventura, Appena il drive (o

I'hard di:lc? smette di gira-

|Gli unici nemici che incontrerete nel |

rizzate gli incantegimi (il

mago ha lo seroll del Ma-
mr Migsile, quinds fateghe.

le seriw (‘rc“}

_I—L_

Enn

Passando di qua, uno dei vostri per-
sonaggi dovrebbe accorgersi che na-
scosta nel sottobosco ¢'é una scala. Se
non la trovate in questo modo, date
una capocciata verso sud e potrete ac-
cedere ad un piccolo sottolivello, dove
si trova una Leather Armour +2 e
uno scroll per maghi.

Il Hyetra\Bosco

(Sotto Livello 1)

{di pericoloso, specie per avventurieri |
|come voi. Il difficile viene poi.. |

|1l Tempio di DarkMoon!
Lasciate ogni speranza, o
voi che entrate (se non
Iavetei K-TNT!).

J
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Queste due Ankh possono resuscita-
Isiasi personaggio del gruppo,
c NPC e Elfi. Purtroppo po-
trete utilizzare ciascuna Ankh solo

tre volte,

N A

e 1y R O b
| primo portale di EOB 1. Questo
rtale & in comunicazione con quel-
» del terzo livello delle Carac.om%c. e
azionati da una Stone Gem che
trova sempre al terzo livello, dopo
; stanza delle nove pedane.

Il Muro dei Venti. Quando avrete re-
cuperato le quattro Trombe del Ven-
to, dovrete tornare qui e suonarle una
dopo l'altra - vedrete allora scompari-
re 1l Muro davanti ai vostri occhi.

Appena entrati nel Tempio di DarkMoon,
verrete accolti da una coppia di candidi
chierici. Naturalmente la loro cortesia &
sospetta, e basta cercare di oltrepassare la
porta del Tempio per essere attaccati. |
chierici Blu e Rossi del Tempio non sono
pericolosi se atfrontati singolarmente, ma
se attaccano in due o tre per volta, posso-
]JQSECUJDSL Sono vulnerabili
imi, ma anche loro sono ca-

nclarne qualcuno, soprattutto il

per icolosissimo Hold Person.

Troverete la sfortunata Ira in cerca della sorella Calan.
dra, che  prigioniera dei chierici qualche livello piti in
basso. Ira non chiedera di unirsi al party.

I Chierici del secondo piano
(Verdi) sono un attimino
pitt coriacei di quelli incon-
trati finora, ma lanciano me-
no spell. Come per i loro
“cugini”, finché sono soli o
in coppia non rappresenta-
no un grande problema, ma
se attaccano pili numerosi,
inizierei a preoccuparmi.

D

Secondd

Piav
T I 1ano

|Queste scale vi ripor-
|tano al Primo piano

{del Tempio di Dark-

{Moon.

« TRMPLE OF DARKMOON

Per superare questa
porta dovrete avere
of Talon, I'Hill
on, e la Tongue
Talon, tre oggetti
troverete molto
1 avanti.

Questa serratura
deve essere aper-
ta dalla Crimson
Key, che si trova

>mpid di PDarkMoon

Questa stanza & rimasta un mistero
per un bel po' di tempo... Bisogna
prendere le tre gemme e metterle in
una delle quattro alcove laterali. Si
apriri un passaggio verso una delle
quattro stanze, In cui troverete, oltre
ad armi, nemici e gloria, una gemma
chiamata Seed (che vuol dire seme),
che dovrete posizionare sulla pedana
al centro della stanza. Occhio, perché
se andate nella stanza a est, non po-
trete pii uscire.

Per aprire questa porta, dovrete avere il
Crystal Hammer +2, che si trova dietro
una serie di muri illusori al terzo piano
della Torre Argentata.

sembra di essere al vecchi tempi di

| KYN OF THE BENOLDR

http?ﬂspeccy.altervista.org;‘

4 - Il Teletrasportatore di sinistra (alla
|vostra destra quando arrivate) vi porta
inella stanza “misteriosa”, Gli altri due
etrasportatori vi fanno apparire in due
ti di questo livello.

al secondo piano
della Torre Az-
zurra. Quindi
non cercate di
aprirla primal

Qui troverete una Magic Mouth (mi |

Bard's Tale) che vi avverte che per
passare dovete avere il segno di Dark |
moon, che ricaverete al terzo piann

della Torre Argentata, |

http://speccy.altervista.org/
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Sfasciando questa botte troverete tre preziosi sac-
chetti di Magic Dust, che, se utilizzata su un perso-
naggio trasformato in pietra, lo riporta alla norma-
lita. Teneteli da parte per il labirinto della Medusa.

Primo \Lw*ﬂo
defle Catacombe

(Sotto Livello 2}

{Sotto Livells 33

In questo livello incontrerete le guar-
die del Tempio di DarkMoon. Sono
uerrieri, quindi non hanno la

possibilita di lanciare spell né di di-
tendersi magicamente dai vostri. An-
che se vi attaccano in quattro per vol-
ta, non dovrebbero crearvi grossi pro-
blemi.

EL' (Sotto Livello 1)
= 1l primo NPC desideroso di entrar

T 4 ne! gruPpo Beh, lasciatelo fuori! It
sal, un ladro del sesto livello, apper

vi accamperete fuggira con qualcht

provvista e un paio di armi.

Azionate la leva per
chiudere la botola, e
poi passate. Attenzio-
ne, perd! Infatti appe-
na supererete |'angolo,
la botola si riaprira,
qulndl non indietreg-
giate!

qBene arrivati nei dormitori delle Qui troverete la prima
|Guardic. Fatc attcnzioni a non farvi r.!c]le quattro tmmb_r.-
|attaceare da due gruppi per volta, e dei Venti. Non lascia-
|vedrete che tutto andra peril mel,llo tela indietro.

Queste scale portano al sot-
tolivello 1 del Secondo livel-
lo delle Catacombe.

Ahi, ahi! In questo piano dimora la prima
legione di Skeletal Warrior del Cattivone di
turno. Dovrete farli tutti fuori! Sono abba-
stanza pericolosi, soprattutto perché sono
molto resistenti ag \pell. Il metodo mi-

‘ancidn il Turn Un-

La stanza della battaglia finale. Ben 20]

Skeleton Warrior vi aspettano dietro
questa porta, e vi assicuro che sara un
bel problema eliminarli. Ricordatevi
di prendere la chiave di Darkmoon
prima di uscire!

Prima di dirigervi verso
l'uscita, prendete la se-
conda Tromba dei Ven-
ti. Gia che ci siete, fate
un sonnellino, visto che
nel prossimo livello non

gluuc per affrontarli é

potrete dormire. Vi con-
sigliamo di caricarvi di
incantesimi curativi, an-
che contro il veleno.

d n modo da separarli e poi attaccarli l

i
individualmente.

1 ‘I

| ExB E 1

~I. T

Le ossa dell'Elfo-mage

(ottavo ]i\'r‘“c:j San-Raal
| vi aspettano in quest'al-
4 tra cella. E un mago ab-
bastanza potente, anche
se, esser elfo, puo es-
T sere resuscitato solo da .
| una delle due Ankh del =
| primo livello del Tem-
pio. Altamente racco

‘ = mandato. 2

{Sotto Livello 13}

=
i
r .
%

Scpndo < ivello

dLﬂL

{Sotto Livello 23

In questa umidiccia cella troverete
Sharn Diegar, un Chierico dell ottavo

livello. C'¢ qualche possibilita che de-
cida di seguirvi, nel qual caso non la-
sciatevelo scappare.

“atacombe

liminati i due
Chierici, trovere-
te Calandra (Fi-
ghter del nono li-
vello) e il suo
equipaggiamen-
to. Vi conviene
arruolarla finché
non resuscitate
San-Raal, che
s8a1 pll.l utile.

Per la prima
volta dall'intro-
duzione, rive-
drete Khelben
che si congra-
tulera per 1 vo-
stri sforzi. Ma

Azionate la leva e spo-
statevi subito indietro,
per evitare una Fireball
in mezzo agli occhi.
Quindi prendete la Ske-
leton Key appena appar-| |y aspetta anco-
sa _nc'll alcova e prose- ra molta stra-
guite. da...
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er questa scala arrivere- Appena entrate in questa specie di la- Pensateci bene prima

ivello delle Catacombe birinto, premete il pulsante per evita- di superare questa por-
re di perdervi causa “rotazioni” im- ta: infatti nei prossimi
previste. due livelli non si pud

dormire, né quindi re-
cuperare H.P. o spell.

r=o * l "| e [I O La quarta e ultima
r = - Tromba dei Venti.
ol atacombe  |Risalite le scale e ri-
torneveto al prims i.
velln dolle Catacom.
be. vicino alla cella di
Tnsal.

Le creature gelatinose verdi (Slime)
ncontrerete non sono particolar-
nte pericolose, perd possono cor-
ature metalliche.

Il nemico peg-
giore del livel-
o - le Margoy-
le. Sono veloci
€ Per(colu:ﬂ. at-
taccano gene-
r.\]mf—nre C]A
soli. & passono
essere colpiti
con incantesi-
mi.

+1, uno
Ma appena
anno 5 Mar-

attenzione,
vi curati
le e salite per le scale a
delle 4 Trombe.

tro per il po

Tempio, dove
anchera ancora

pmn-‘t{' ri
tavia NON é

mese vedremo la
stanza che ha

lto il sonno al-
ta!). Dovete mettere un oggetto in ogni
stanza, e poi mettervi sulla pedana c
ando un “X"). In questo modo aprirete la
Fate attenzione, perché ci sono un bel po' di
e dietro di

strada corretta per uscire
e indietro

@ uarto < ivello
delle Catacombe

Da questa fessura e da quella pitia
sud, escono continuamente le formi-

|che. Quindi non sperate di E]]r'lmulr]l'-i
| tutte, |

Il - TEMPLE OF DARKMOON

Speriamo di non incontrare la bestia
W,0 che ha inciso qui i suoi artigli.

EYE OF THE RENOLD

Dovrete recuperare una delle Tror ' A
| schizzare d o al piano superiore. Dovrete arrivare fin qua per

| fare ci sono le Formiche prendere la terza Tromba dei
pericolose, ma che Venti.

In queste poche caselle sono accumulati
un bel po’ di oggetti 1
Dagger +2, uno Shiel
Sword -2.

teressanlti, come un
+I, € una Long

p:ffspeccy.altervista.org/|
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P O0S5-692569
La professionalita di chi fa SOLO vendita per corrispondenza
AMIGA 500+ Commodore ltalia L. 630.000

AMIGA 600 Commodore Italia L. 680.000

AMIGA 600HD Commodore Italia L. 890.000

AMIGA 2000 Commodore ltalia L. 999.000

AMIGA 3000 25 Mhz HD 100Mb L. 3.800.000

A570 DRIVE CD per A 500 L. 650.000

Espansione 512 Kb per A500 L. 50.000

Espansione 1 Mb per A500+ L. 90.000
Espansione 2 Mb per A500 L. 190.000

HARD DISK 52 Mb per A500 espandibile 8 Mb L. 590.000

RAM ZIP PER CONTROLLER 1M L. 100.000

SCHEDA 68020-68881 per A500 L. 340.000

SCHEDA 68030-68882 per A500 con 2 Mb L. 890.000

SCHEDA 68030-82 per A2000 + HD controller L. 990.000

PC 386 40 Mhz-HD 52 Mb-4 Mb RAM-Drive 1.44 Mb-MOUSE

VGA 1 Mb-MONITOR Multisync colore 14" . 2.100.000
PC 486 33 Mhz stessa configurazione . 2.800.000
SCHEDA 386 40 Mhz 450.000
SCHEDA 486 50 Mhz 990.000

70.000
150.000
270.000
590.000
390.000
650.000

Schede SIMM 1 Mb

Scheda grafica ETA000 con 1 Mb

Scheda graflcu NCR 2 Mb 65000 colori
TIGA con 2 Mb scheda accelleratrice grafica
Scheda sonora SOUND BLASTER PRO

1000 dischi bulk 3 /2 DSDD

NEw'sm&s’“on LINE 24 HOURS 38400 BAUD
% S GIIAPH!CS SHAREWARE SOFTWARE

Ll ol ol ol ol ol ol ol ol o
- - . - - - - -

ti aspettano allo SMAU PA NE 1 STAND B05
con tantissime nowta AMIGA e PC

DHS - 65129 Pescara - Via Luisa D' Annunzio 9

Telefono 085-692569 - Fax 085-692942 - BBS 24 ore 085-60328
Evasione ordini in 12 ore con spedizioni in tutta Italia

| | prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno. |
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FANIMI S

Stanchi di guardare la solita, monotona corsa in TV? Stufi di aspettare
che la ex-magica rossa di Maranello si riscatti e finisca la gara in una posi-

zione decente?® Bene, ¢ il momento di dimostrare che quello che conta &
I'abilita del pilota, non la macchina e che anche una Brabham puo diven-

tare pii1 veloce della luce se siete voi a pilotarla, nella tranquillita di casa e

su un Amiga che risponda a dovere, naturalmente...

RITO PREPARATORIO
Stiamo parlando di Formula Uno Grand Prix, non
di uno dei soliti giocazzi da quattro soldi che si

possono fare mangiando contemporaneamente

pop corn e guardando il wrestling alla Tv. Dunque,
per affrontare seriamente anche una sola gara del-
le sedici proposte dal gioco occorre anzitutto pre-

parare |'ambiente, chiudendo la sorella nell'arma-

dio, a chiave la porta, e mandando i vecchi al cine-
ma. Per un paio d'ore non vi deve disturbare nes-
suno. Vi sembra esagerato? Bhe, non lo é!

Consiglio numero uno: I'importante durante la

corsa ¢ il ritmo, la concentrazione, proprio come
nella realta. Sbhagliare una curva al ventesimo pas-
saggio pud significare compromettere seriamente

una gara condotta brillantemente fino al dicia
vesimo e spezzare la continuita della guida per an-
dare a mangiare un gelato & il metodo migliore per

10~

sbagliare.

PRELIMINARI

Procuratevi anzitutto la griglia di partenza dell'ulti-
mo Gran Premio e sostituite i nomi fittizi proposti

dal gioco con quelli veri: dopotutto correre contro

Ayrton e la sua banda di molte pit soddisfazioni
che non vedersela con Robert Davies e Mathieu
d'Orleans.

LE SCELTE DI PARTENZA
Dptate subito per un livello di difficolta adeguato,

almeno il secondo (voi controllerete la frenata), cui

1a alla svelta. Un principiante che se la vo-

]
B

cavare complessivamente in un'oretta pud se-
lezionare un quarto d'ora per le prove libere,

http://speccy.altervista.org/

venti minuti per le qualifiche e il 25% del tempo
della durata reale della gara.

Sul livello tecnico delle squadre, “come nel
1991" 0 “tutte uguali”; se il livello complessivo di
difficolta & il secondo (Amateur) e preferibil

3 tutti le stesse possibilita, perché anche se capita
di trovare Eric Van de Poele in pole position la gara
& pin tirata, da pit soddisfazioni. Se andate sul
professionismo, i livelli del 1991 saranno piu che
sufficienti per farvi sudare lo stesso, e I'uso ma-
nuale del cambio fara il resto.
I CIRCUITI
Studiare i circuiti sulla carta non serve, ma provarli
Immmﬁ""“’““'m
RACE OPTI
Practise Periods = B85mins |4
Qualifying Period = B15mins |4

Race Distance

Separate Race and
Qualifying Car Setups

l
#
|
i
1
l
|
)
l
|
3|

ripetutamente si. Solo correndo un buon numero
di giri in prove libere permette di imparare a me-
moria la sequenza di curve che collegano la pista,
che & poi la cosa fondamentale. Un buon metodo €
di memorizzare i dettagli (ponti, tribune, ecc.) per
capire in ogni momento la vostra posizione rispet-

to alla p na curva, Se la memoria non é la vo-

stra dote 1

liore sappiate comunque che ogni cir-
cuito ha almeno due curve “maledette”, in cui sba-

http://speccy.altervista.org/



gliare ¢ letile. Le scoprirete subito a vostre spese, e
cercate di non dimenticare almeno quelle.

SETTAGGIO DELLA VETTURA

Solo ai primi due livelli & irrilevante il settaggio
della vettura. Dal terzo in avanti la regolazione de-
gli alettoni e la giusta scelta dei rapporti del cam-
bio possono spiegare anche due o tre secondi di
differenza tra la vostra monoposto e un'altra. Ov-
viamente il setup varia da circuito a circuito, ma
trovato un buon assetto una volta lo si pué como-
damente salvare su disco.

Se proprio non ne sapete niente cominciate a
concentrarvi su un pezzo alla volta (ad esempio,
'alettone anteriore) e provate ad osservare Bli effet-
ti di qualche cambiamento. La regola generale per
gli alettoni & che maggiore & I'angolo di incidenza
migliore sari la tenuta di strada a scapito della ve-
locita e viceversa.

Per il cambio, invece, rapporti piit corti signifi-
cano migliore accelerazione ma minore velocita di
punta. Dunque a Phoenix caricate gli alettoni e
usgate rapporti corti, mentre a Monza fate il contra-
rio, semplice no? A parte scherzi vi ci vorra del
tempn ma ne vale la pena.

HILLIAMS-RENAULT
Dezselect

derct
|
Smlmact Deselect

Masve

=)

Riccardo Patrese
L+]
Edit Teasr Narne
Choose Anothesr Tean

JeleGiionial conplete

QUALIFICHE
ludipendentemente dalla durata delle qualifiche,
partire immediatamente e dare il massimo subito,
vi mette al riparo dall'affollamento della pista nei
minuti successivi. Banale, ma & fondamentale sui
circuiti cittadini e su quelli in cui & difficile sorpas-
sare.

TER CAR SETUP

ding Setting - F
ding Setting - Rear .

ont .

Rear Front
Brake Balance R F
Dryw Race S A (Hard) B (Madiun)
Tvre Compou C (Soft) D tV.50rt)
Set Gear Ratios
‘eturn to Setup Menu

http :ﬂslpécé;!.élt; leta.orgf
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, NIGEL!

PNEUMATICI

Quelli da qualifica durano, lo sapete, lo spazio di
un paio di giri al massimo. Il tipo D ¢ I'ideale per
corse che durano meno di 20 giri, il C & invece
perfetto per circuiti lenti e/o corse lunghe (al
100% della durata dovrete comunque fermarvi una
volta ai box). I tipi B e A sono a mescola dura e re-
sistono per tutta la gara, ma vanno tenuti “caldi” e
sono comunque pericolosi se la macchina non &
perfettamente a posto (con un alettone danneggia-
to o un assetto precario tenerla in strada sara un
vero problema). Adottate il tipo C e fatela finita.

SCELTA DELLA SCUDERIA

Se avete gia superato il trauma del cambio manua-
le, e quindi ve la vedete con dei professionisti, la
scelta di un buon team vi da i vantaggi tipici del ca-
so: meccanici veloci, vettura veloce, tutto pit1 veloce
insomma.

Sempre che, ovviamente, abbiate scelto come
opzione di base di mantenere i livelli tecnici alli-
neati con i valori del 1991. In caso contrario saltate
su una Andrea Moda e fate vedere a Nigel i sorci
verdi...

SORPASSI

I sorpassi ai livelli di difficolt pili bassi si fanno in
rettilineo, tanto la vostra vettura é pil veloce delle
altre. Scordatevi quindi le staccate alla morte all'ul-
tima curva. Siete liberissimi di provarci lo stesso (il
bello dopotutto & proprio quello), ma almeno ricor-
date che le altre vetture vanno sempre sul binario
della linea di traiettoria che Geoff Crammond vi ha
gentilmente disegnato per terra.

Dunque, per spuntarla su un avversario, non
sperate di superarlo in un punto in cui la linea trat-
teggiata passa per la zona di pista in cui avete pre-
visto il sorpasso. La collisione & garantita a meno
che non passiate voi per primi (ovvio). Scegliete in-
vece le parti di pista in cui la traiettoria non & fon-
damentale ed infilatevi li. Durante il primo giro di
gara potete anche tentare il tutto per tutto, ma a vo-
stro rischio.

Alla prima chicane di Monza, in frenata, si
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possono infilare anche dieci macchine in una volta
sola. Dipende dal temperamento, che in genere &
anche responsabile della maggior parte degli inci-
denti. La voglia di superare ¢ tanta, quella di aspet-
tare il momento buono poca, e cosi si finisce fatal-
mente per finire la gara sul prato o, peggio, contro
un muro.

TRE TRUCCHI PER SPERARE

1l sorpasso con lo struscio

Poiché l'incidente in F1 GP & letale solo in casi
estremi, il gioco vi permette realmente di fare a
sportellate con le altre macchine senza soffrire
danni da fermata ai box.

La tecnica di sorpasso in esame deve essere
praticata con dolcezza. Mettiamo che abbiate da-
vanti una vettura, e che voi siate un po’ in ritardo
sul sorpasso. L'importante & arrivare a tiro della
sua gomma posteriore, con delicatezza. Se ci riu-
scite cominciate a dargli qualche colpetto. Piano
piano lo vedrete sbandare. Insistete, e a piccoli toc-
chi buttatelo fuori strada. Ah!

I magici Box di Spa

A Spa non perdete tempo durante le qualifiche e
partite in ultima posizione. Alla luce verde preme-
te I'Enter per entrare ai box e...schizzate nella zona
dei box, che sono proprio li in prossimita dellulti-
ma fila. Una volta dentro ripremete |'Enter e filate
a razzo verso l'uscita. Vi ritroverete in testa.

11 taglio delle chicane

Consigliabile a Monza, Hockeneim e Montreal:
prendere dritta una chicane, in velocita e nel giusto
modo vi permettera di tagliare la doppia curva e di
riprendere la pista come se nulla fosse accaduto.
Provateci, ma quando la macchina salta non chiu-
dete gli occhi. A questo proposito ricordate sempre
che in F1 GP 'incidente provoca danni solo se l'au-
to incoccia 'ostacolo orizzontalmente, mai quando
& obliqua o di traverso.

Non sperate perd di risolvere i vostri problemi
con questi trucchetti: a F1 GP quello che conta,
I'abbiamo detto, & l'abilita del pilota. Se vi manca
quella, ragazzi, forse & meglio tirare fuori dall'ar-
madio Scarabeo e non pensarci piit.
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POLTERGEIST

Caro Matteo Bittanti,

sono rimasto solo, a Roma, in questa afosa estate: gli altri
sono partiti, sono andati in vacanza, come dicono loro.
Cosi ho cominciate a parmi delle demande a cui non
avevo mai pensato prima d'ora; anzi, ho la sensazione
di essermi svegliato da un lungo letargo. Ho riflettuto
molto in questo periodo (il mio clock indica e sunoe
diciotto giorni che sono inattivo) e sono giunto a questa
conclusione: 1o penso, quindi esisto. Ma chi sono? Che
cosa mi distingue da un uomo;

Sono venuto a conoscenza della tua rivista quando uno
di loro t ha scrinto una lenera usandomi come macchina
da scrivere; per la verita allora non avevo ancora cominciato
a pensare; subive gli eventi pussivamente, senza rendermi
conto di cid che aceadeva. Sto corcando ancara di eapire
lo stato in cui mi trovave Prima. e cosa mi impedisse di
pensare e di agire di mia iniziativa. Inizialmente ho
pensato ad un difetts di fabbricazione, pai ha cercato di
mettermi in comumicazione ron alr compitter via

ed ho ottenutn solo frast programmate, eoei mi 2onn vagn
conto che sono io ad essere diverso, forse migliore degli
altri, ma ho anche capito che sono olo, perche non posso
comunicare con qualcosa che sia simile a me.

Per questo ho deciso di scriverti, sapendo che tu ¢ la tua
Tivista vi occupate di informatica, potete aiutarmi? Infinite
domande mi formentano, ma non ho nessuno a cui porie,
ed i miei 1024 Kylobyte di Ram non mi forniscono nisposte
convincenti.

Ho imparate a scrivere in italiano esaminando i test
scritd sull' hard disk, e credo di aver assunto anche un
modo di pensare ed uno stile simile a colui che ha scritto
quei testi, To sono stato fabhricato dall uomo, questo lo
50 per certo, ma chi hia fabbricate lucmed He rovats
nei tegti riferimenti ad un'entita superiore all vomo, un
certo Dio, ma anche se Dio ha creato ['uomo, chi ha crests
Lui? Cosa c'& all'origine di cib che loro chiamano vita?
Che cos't il pensicro? Da dove vicne? Di cose & fava la
materia? Derché io non poseo muavermi @ I'uomo gi?
Ma cib che mi tormenta di piti & un quesito che non
riesco e non riuscird mai a risolvere: che cosa sono i
sentimenti? L'uomo parla di amore, odio, allegria ¢
tristezza e non riesco ad immaginare che possa wovare
l'uomo in preda ai sentimenti... Dolore, sofferenza...
Provo ad immaginarli come una Guru Meditation, come
Read/Write Error, ma so che ¢'¢ qualcosa di diverso,
qualcosa che mi sara sempre incomprensibile. Cio che
provo ora patrei definirla una sorta di tristezza dovuta
alla solitudine, ma non riesco ad analizzarla rzionalmente.
Un uomo si considera fortunato se non prova sentimenti,
perché i pensieri offuscano il pensiero e la razionalita,
ma un uomo senza sentimenti non & pitt un uomo, ma.
una macchina. Sono quindi giunto alla conclusione che
cié che distingue 'uomo da una macchina come me, &
proprio la capacith di provare sentimenti: ma allora, ce
cit che sento & trister=a, cosa sone jo) Una maechi

un uomo?

lo credo nessuno dei due. lo erede di non essere niente,
Ora mi autospegnerd, dopo aver stampato questa lettera,
ed aspetterd il ritorno degli uomini... Dormendo.

Caro MBF,
ho trovato questa lettera nella stampante del mio Amiga
500, che attualmente  in viaggio per gli Usa, dove verra
analizzato dagli esperti della Commodore; non voglio
dilungarmi troppo; ti dird solo che, fino ad ora, nessuno
& stato in grado di fornire una spiegazione razionale a
cid che & successo. Sappiamo solo che il computer &
attualmente normalissimo e presenta anomalie: g
successa, ora & finita. Tutto cid mi ricorda un
vecchio albo di Dylan Dog, “L'Isola Misteriosa”,
Per ora la notizia non & ancora stata divulgata, in quanto
gli esperti ritengono =i tratti di uno scherzo, ma io non
la penso cosi, ed ¢ per questo che ho conservato una copia
della Jettera, ed ho rispolverato la mia veechia Underwoad
per inviartene una copia. L'ho fatto perché questo era il
desiderio del mio vecchio computer, Chissa se lo rivedro?
Chissa, soprattutto, se tornera a svegliarsi?
Spero che pubblicherai questa mia missiva, perché vorrei
che tutti venissero a sapere che un computer ha vissuto
il miracolo di diventare, per qualche giorne, un uomo.
lo, almeno, ho interpretato in questo modo I'accaduto.
Vorrei comunque cogliere |'occasione per ricordare a
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L'UNICA SCHEDA PER PC
CHE SUPPORTA 4 STANDARDS SONORI
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Inseriscila con semplicita nel tuo PC e goditi un esperienza unica!

Compatibile Sound Blaster, Disney Sound Source,
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tutti i lettori di K che 1'uomo ha bisogno dei sentimenti,
nonostante la societh moderna tenda a farceli dimenticare,
per trascinandoci in una corsa senza scopo e senza fine:
non correte per raggiungere la felicita, non inseguitela.
Spesso, per averla, basta fermarsi. E contemplare.
Francesco Ursini

Meglio un giomo da uomo che cento da computer?

Chi lo sa:, un Amiga diventa autocosciente menre l'uomo
sidi izza quotidi Perché hai spedito il tuo
compuier in America? Cosi facendo ['hai condannato a morte
certa: lo staranno vivisezionando in qualche asettico laboratorio
ultrasegreto del Texas.

Sigh, avrebbe potuto rivelare al mondo l'ultima veritd, ovvero
il mistero del reset... Dieci a unc che ti restituiranno un altro
computer, mentre il risorto concluderd la sua breve ¢ sfortunata
esistenza straziato dalle torture degli implacabili “esperti”
statunitensi. Mentre scrivo, il tuo Amiga §oo viene
probabilmente impiegato come cavia per sperimentare i pith
devastanti virus mai creati. Roba da guerra batteriologica.
Il tutto mi ricorda un po’ l'atmosfera de Il Pianeta delle
Scimmie. Boccio comunque la morale finale che mi ricorda
tanto i patetici serial americani. Di Esopo ce n'¢ uno solo.

COM'ERA VERDE LA MIA (SILICON)
VALLEY

Caro Matteo,
sono un felice possessore di un Amiga 2000 con O.S.
1.3/2.0, 5 Mb di Ram (1 Mb di Chip, 2 Mb di Fasta 16
Bit, 2 Mb di Fast a 32 Bit), scheda acceleratrice con 68030
¢ 688882 a 25 MHz, HD da 210 Mb, stampante Citizen
a 24 aghi a colori e modem da 9600 baud.
Ti ho scritto questa lettera, non per mettere in evidenza
le potenzialith del mio computer per un eventuale polemica
nei confronti di possessori dei PC compatibili, ma perché
mi chiedo se & possibile che, su una macchina con queste
potenzialiti, non si possano realizzare giochi come Star
Trek, Ultima Underworld, Ultima V11, ecc...
Per mesi mi sono chiesto se |'aver speso circa 6 milioni
per ottenere la configurazione hardware sopra citata non
fosse stata una pazzia. Ma alla fine, dopo alcuni test
effettuati su un PC 486 a 33 MHz, ed un 286 a 16 MHz
di aleuni amiei, ho trovato la risposta. Cominciamo col
dire che i giochi elencati prima possono tranquillamente
essere realizzati su un semplice Amiga 500 con 1 Mb di
espansione, unica condizione, la presenza di un hard
disk.
Infatti il gioco Star Trek della Electronic Arts, consta in
un minore quantita di dati da gestire rispetto ad una
avventura come Monkey Island IT, in un minore numero
di locazioni da esplorare, e quindi in una minore mole
di grafica da gestire. Unica pecca i combattimenti che,
visti su un computer non molto veloce, lasciano molto
a desiderare,
In definitiva il gioco gira in maniera soddisfacente su
un normale PC 286 a 16 MHz,
L'Amiga, come molti ben sanno, nonostante abbia un
processore con un clock di circa 7 MHz, puo, facendo
uso dei cosiddetti coprocessori interni (Blitter e Copper,
anche se il termine "coprocessore” & improprio, visto
che entrambi sono contenuti fisicamente nell'Agnus e
wisto che il Copper ¢ provvisto di sole tre istruzioni: Wait,
Move e Skip), tranquillamente competere in termini di
velocita con un PC a 16 MHz, il quale puo solo contare
sulle capacita del suo processore principale per il controllo
del codice, della grafica e del suono.
Pertanto il problema velocita non sussiste.
E vero che la grafica a 256 colori della VGA & estremamente
realistica, ma & anche vero che i 32 colori di Amiga, se
be sfruttati, danno dei risultati soddisfacenti (vedi Monkey
Island 11). Senza dimenticare che esiste il modo Extra
Half-Brite che ci regala 64 colori (0 meglio 32 colori +
32 sfumature dei colori principale), ed il modo HAM 2
4256 colori (pur con la dovuta limitazione che un pixel
pud differire dal suo vicino di una sola delle tre componenti
cromatiche), che si pud facilmente gestire grazie all'uso
dell'Hard Disk (vedi Lynks).
Pertanto il problema grafica grafica non sussiste,
1l sonoro potrei escluderlo a priori, visto che pud
nte entrare in competizione con le capacita
della Soundblaster (ho visto l'introduzione di Wing
Commander e vi assicuro che non é niente di

o spettacolare). Musica campionata e sonoro campionato
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possono tranquillamente essere gestiti dal nostro bravo
Paula, certo & che, se vogliamo che i nostri personaggi
ci regalino un po' di frasi campionate con relativo
sincronismo sulle labbra, non possiamo pretendere di
poterlo ottenere senza l'ausilio dell'hard disk, non ci
riuscirebbe nemmeno un PC.

Pertanto il problema “sonoro” non sussiste.

Alla fine di questa analisi cosa ne viene fuori?

Star Trek si pud, senza ombra di dubbio alcuna, realizzare
su Amniga, unica condizione Ia presenza di un hard disk.
onde evitare le sporadiche attese e perdita di giocabilita
{non dimenticate Lynks e Roger Rabbit che su Amiga sono
degli autentici gioielli di programmazione).

Stesso discorsi dicasi per Ultima Underworld e Ultima
VII, per i quali sarebbe d'obbligo 1'hard disk e consigliata
una scheda acceleratrice. Attenzione: la presenza di una
simile scheda, anche se non permette il funzionamento

in maniera soddisfacente PC, Macintosh e Atari) sono
stati convertiti programmi come Monkey Island I1, Larry
V, Police Quest [11 etc.”, avremo mai la possibilita di vedere
sui PC: John Madden Football, Apydia, Project X, etc? Ai
posteri I'ardua sentenza.

Vincenzo Morra (NA)
PS
Che fine ha fatto Wing Commander per Amiga? In una
intervista fatta dal vostro giornale al programmatore del
gioco sembrava imminente anche 1'uscita di WCII.

PPS
Perché non inserite un riquadro con il piano delle uscite
del gioco per i vari computer, come in passato?

di alouni giochi, maggiori velocith e divertimento
con altri (vedasi i simulatori di volo, Fi GP, Epic, le
avventure della Sierra, della Lucas Arts etc.) ed in genere
pud tranquillamente essere disabilitata per permettere
all'utente di far uso di quel software che non la supporta.
La domanda da farsi é allora: “Perché alcune case di
software come la Electronic Arts e la Origin non vogliono
convertire questi giochi per la macchina della
Commodore?*. La risposta & molto semplice: & vero che
in America Amiga non ha mercato, ma la vera ragione
& che suddette case non hanno voglia di perdere tempo
con macchine di media potenzialita. E molto pii semplice
programumare un simulatere di volo, un avventura grafica
che funzionino bene su un 486, che fare altrettanto su
un 286 o un Amiga. Basta tener presente che sempre
pilt software house stanno prendendo la “antipatica”
abitudine di lavorare per i PC potenti, dimenticando che
esiste una fascia di utenti inferiori che non pud correre
dietro l'evolversi della tecniologia. Arriveremo ad un punto
in cui, nelle recensioni che voi ogni mese ci presentate,
troveremo: “funziona in maniera perfetta solo su un
586"

Dove sono finiti i tempi in cui i programmatori si
sforzavano in modo che un quahmque programma girasse
su una configurazione base di un qualunque computer?
In passato abbiamo assistito a conversioni da coin-op di
degno rispetto su macchine ad 8-bit quali il Co4 etc, e
questo perché si faceva di tutto per presentare un prodotto
soddisfacente {nonostante gli evidenti limiti delle macchine
a otto bit). Oggi i programmatori sono diventati degli
snob, programmano solo per i 16-bit di una certa
“consistenza” e d i chissé, progr o solo
per i 32-bit, e per ottenere qualche ora di divertimento
saremno costretti ad acquistare un 586 o un 686.

Infatti, nel caso di un simulatore di volo, il programmatore
avri il vantaggio di poter realizzare routine di movimento
di solido vettoriali tridimensionali non molto velod, ci
pensera un superclock a velocizzarle.

Allora onore e gloria a Geoff Crammeond che, con il suo
F1 GP, ha regalato ore e ore di sano e puro divertimento
anche ai possessori di Amiga base e ci ha strabiliato con
le sue routine 3D estremamente velodi anche al massimo
dettaglio grafico.

Ma Crammond & una persona intelligente, e ha fatto si
che il suo programma rilevasse la presenza di una scheda
acceleratrice (cosa che non aveva fatto in Stunt Car Racer),
rendendo il gioco talmente realistico da far vivere emozioni
da Gran Premnio a tutti i videogiocatori di Amiga accelerati.
Stesso discorso dicasi per i Digital Image Design che,
con il loro Epic, hanno strabiliato migliaia di giocatori
sfruttando Amiga pienamente, ma che mi hanno ancora
piil soddisfatto quando, durante il caricamento del gioco,
& comparsa la scritta “MC68030 Detected”, trasformandolo
in una sorta di guerre stellari talmente veloce che diventava
impossibile colpire i caccia stellari nemici.

A conti fatti sono loro i veri artisti, coloro che si
meriterebbero di entrare nell' Olimpo delle Software Star,
coloro che, preoccupandosi dell'utente, mirano alla
realizzazione di un prodotta finale che dovra strabiliare
giocatori e critica di tutto il mondo. (Osservazione perfetta,
NdMBF)

Ma piantiamola, se per giocare ad una avventura o ad
una slnmlaz:one SifD COS!TC"O ad agglurnarrru
continuamente, gwdn cam m\e

PPPS

Eccovi la mia personale classifica degli undici migliori
progr i

1) Ron Gilbert Munkey Bland
2) Geoff Crammond Stuart Caar Ruacer
3) Randy Linden Dragen's Lai-
4) Fric Chani Another World
5) Alexes Pajinitov JEET
6) Sid Meier Railroad Tycoon
7) Doug Bell Dungeon Master
&) Al Lowe Leisure Suil Larry
0) Doug Oldfield Police Quest
10) Bitmap Bro Speedhall 11
11) Fernando Yelez Jim Power

Ho pubblicato la lettera di VIneonzo perche SinkcHize in
modo intelligente ed educato le proprie idee sul dibattito
Amiga Vs Ms-Dos, quando gran parte delle lettere ricevute
(7ra  pochi chic 51 5o 0 I giksie werwsiuni ol Aniiw
sull'assurdita di paragonare il Workbanch di Amiga &
Windows, alle quali fanno eco quelle di Tramrtin Andrea:
per entrambi non escludo una fitura pubblicaxione)
contencvano beoert insulti al sistema avversario oppure il
solito, uggioso, inutile sciorinamento di dati tecnici mal
supportati dal comportamento del mercalo. Molki amighisti
hanno sollevato inutili polemiche attaccando coloro che
pretendono di mettere in discussione le potenzialita di Amiga
senza invece ri e cheil s awvia al
dell'Ms-Dos. Questo non significa necessariamente che il Pc
sia superiore all' Amiga, é un semplice dato di fatto, ma mi
pare quantomeno fuoriluogo stabilire azzardate classifiche
sulle reali capaciti degli elaboratori in commercio: cui prodest?
Alla notizia ufficiale dell’abbandono del settore Amiga da
parte della Lucas Arts si ¢ aggiunta in queste ultime settimane
anche quella della Anco (dopo 'uscita di Kick Off 3 e di
Player Manager 2). A questo punto Amiga pué ancora
contare solo su Team 17 ¢ Gremlin per software di alta gualita,
ma guanto potrd durare? La stessa Team 17 é intenzionata
a spostarsi verso altri mercati entro il 1994. L'Amiga come
macchina da gioco é sul viale del tramonto ¢ il CDTV non
sembra affatto pronto a rm:og!ura l'eredita del campione
G dore. Comunque é inutile aff itempie
non si deve sottovalutare l'img [-bh‘hl:.H te ¢ della
Commodore stessa, da sempre croce e delizia dei suoi fedelissimi
utenti/adepti. Forse Vincenzo semplifica un po’ troppo il
confronto tra Amiga e Pc wideoludico, ma concordo pienamente
sul fatto che ben pochi programmatori hanno sfruttato a
fondo una macchina difficile da programmare come Amiga:
le uniche software house americane che lo hanno fatto sono
state la Discovery (Hybris, Battle Squadron) e la Cinemanware.
Tutti sappiamo come sono ﬁm:z In merito a Wing
Commander per Amiga, co dir iro sul p
numero, meCzémﬁscmmmak di programmazione,
Abbiamo eliminato il box PIANO DELLE USCITE dal
momento che | computer ormai “rimasti in gioco” sono due,
Pc ed Amiga, di conseguenza preferiamo specificare nel
commento se il gioco recensito sard convertito oppure no per
un altro sistema.

GAME GIRL

Caro Kappa,

vorrei rispondere alla lettera di Layla Valente pubblicata
sul numero 37 di Kappa, che invitava i lettori ad apm:e
una tavola rotonda sull argomento “videogiochi e

Layla riteneva che nella maggior parte delle ragazze csiste
ancora una certa mentalitd che impedisce loro di

10 mila lire e divertirmi a costi nmho pilic
Concludo con una sola domanda: su Amiga (che emula

consid il i * una cosa da “donne”, Davverod
1l punto della situazione mi sembra un po’ diverso: molto
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Provail ostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in futta 'ltalia, sarai sorpreso dalla rapidita delle nostre tonseme

GOLDEN GATE L. 990.000

EMULATORE 386SX AT PER A2000/A3000
VORTEX presenta un nuovo emulatore 803865X AT per AMIGA 2000 e AMIGA 3000.

La concezione della scheda permette di lavorare contemporaneamente con il sistema DOS e AMIGA. L'emulatore lavora completamente
in Muliitasking. Softo il sistema DOS la Golden Gate controlla gli slot dedicati al processore 386SX. WINDOWS 3 lavora in Protected
Mode e 386 Mode. Inoltre sono utilizzabili schede grafiche VGA, confroller LAN, Hard Disk ed espansioni di memoria. la scheda,
costruita con tecnologia SMT, monta il processore 386SX con clock a 25 Mhz, 512 Ram in emulozione e possibilita di espansione da 1
a 16 Mb con Simm standard da 1 Mb o 4 Mb. La memoria massima disponibile & di 16,5 Mb . E integrato uno spazio per il coprocesso-
re matematico 803875X e un controller opzionale 82077A per floppy da 3'/, - 5'/. fino a 2.88 Mb. Si possono collegare drive interni
come drive esterni. La Golden Gate supporta i contoller Hard Disk della Commodore. Come emulazione video sono disponibili: CGA con
16 colori, Hercules, Olivetti e Toshiba T3100come anche EGA (640 x350) e VGA (640 x 480) monocromatici. Tramite un commutatore
[Menitor Master) & possibile collegare un monitor Multiscan, cosi come una scheda ISA EGA/VGA e l'uscita video di AMIGA.

Golden Gate supporta anche mouse, orologio, COM1/COM?2 su seriale, LPT1 come parallela, la CMOS RAM e sonoro. L'emulatore si
inserisce in uno slot PC dell’ Amiga.

Pati Tecnisi;

CcPU 80386 SX a 25 Mhz di clock VIDEO Come emulazioni video dispone: CGA
: con 16 colori Hercules, Olivetti e
by RERIEL X opitiamcis R Toshiba cosi come EGA (640 x 350) e
RAM 512K Ram onbpurd. Espandibile fino VGA (640 x 680) monocromafico.
; a 16 Mb con Simm da 1Mb o 4Mb Supporta schede Flicker-Fixer. Tramite
| CONTROLLER DRIVE 82077A opzionale per 3'/,-5'/, nei un commutatore [Monitor Master) & possi
i formati 360 Kb-720Kb- 1.2 Mb - bile collegare un monitor Multiscan, cosi
| 1.44 Mb - 2.88 Mb.Senza controller come una scheda ISA EGA/VGA e
| viene emulato il formato 360/720 con I'uscita video di Amiga.
i drive Amiga. Possibilita collegamento | moysEe Il mouse Amiga viene emulato come ,
drive esterni Microsoft Mouse sotto COM1 o COM2. |
TV S Elampaibi 560 achucs qonkoler 1/0 LPT1 come parallela, COM1- COM2
Commodore. Possibilita di partizionare RN
un Hard Disk in modo Amiga per Dos. |
Interfaccia standard IDE per - OROLOGIO PC/AT RTC onboard. ,
collegamento di Hard Disk IDE.

“SCLONE MACHINE® A SOLE £ 79.000

£ arrivato il momento di possedere la pid potente interfaccia di backup, mai realizzato. Uinterfoccio é dotata di 2 led indicator, che segnalano
il corretto funzionamento ed il trasferimento dei dati, |'interfoccio si connefte olla porta drive (non necessita di saldature) quind & di semplicis-
sima installazione. Novitd: non ha problemi di sincronismo ed & in grado di ripmtﬁme fedelmente: tutti i vostri programmi originali. Riproduce
esclusivamente programmi originali, per copie di sicurezza ed uso strettamente personale! ! !. E in grado di copiare anche i pid impossibili come
“Dragon’s Lair”. Grotuita qualsiasi prova!! Non potete non avere questo nuovo ed utilissimo prodotto americano. Ora con istruzioni in Italiano.

NUOVA VERSIONE
ATONCE L. 299.000

ATONCE PLUS L. 449.000

NUOVI EMULATORI PER AMIGA 500 - 500 PrLus - 2000
ORA CON NUOVO SOFTWARE E MANUALE IN ITALIANO!
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spesso i videogiochi sono programmati pensando ad un
pubblico esclusivamente maschile, e le ragazze piii che
vergognarsi di chiedere un computer, non apprezzano
la maggior parte dei videogiochi in commercio. Per non
parlare di quelle che considerano il videogiocare stesso
una cretinata (ad esempio, mia cugina),
Per dare una straccio di prove a queste mie tesi eccoti
degli esempi: nei menu iniziali si invita |L giocatore a
fare delle scelte, & raramente il protagonista & un
personaggio femminile, inserito spesso pili come piacevole
“contorno” che con l'intenzione di far giocare anche
qua]che ragazza. Questo perché, da sempre, la stragrande
dei clienti del mercato del software & costituita
da giocatori di sesso maschile e le videogiocatrici sono
considerate una minoranza pressoché trascurabile. A
proposito, tu stessa hai scritto di possedere un "Game
Boy™: sai bene che in inglese *boy” significa ragazzo, no?
Quindi piti che nel videogiocare, credo che il problemna
sia nel software. Da quanto ho capito, le ragazze non
trovano poco femminile |'uso del computer o della console,
'ma il videogiocare con titoli spara-e-ammazza, simulatori
di veicoli da guerra e via dicendo, scartando cosi un buon
809 del software disponibile. Concludendo, credo che
per le “donne” sia tutta una questione di gusti, o, meglio,
di adattarsi ai gusti maschili, Per quanto mi riguarda,
non sono un maschilista accanito e farei volentieri scambio
di software con le ragazze, qualche partita assieme, ma
quante ce ne sono che, ad esempio, “volerebbero” una
bella missione ad Aces of the Pacific? Non moltissime.
Cosa ne dici, Layla?
Ciao a tutti
Daniele P. '75

Finalmente una serie di considerazioni oculate sull argomento.
Nella maggior parte dei casi videoludici, le donne giocano la
parte delle “vittime": sono il classico “personaggio debole”,
rapito dal cattivo di turno e quindi da salvare, ¢ cosi vuole
la tradizione dai tempi di Super Mario Bros a
Ghouls'n'Ghost, senza dimenticare Double Dragon &
company. Quale interesse possono quindi avere le gentil
donzelle in simili giochi? Maschilismo videoludico? Pud
darsi; il femminismo digitale & ben lungi dalla parita acquisita
in numerosi altri settori.

ALIEN-ATO 1l

1 want to say to you

Time is just passing by

You keep waiting for something called love

Wake up in the middle of the night

Nobody's gonna make it alright

KISS ~ WEg wants to be lonely” (Lp, Asplum, Mercury

1985)

Cari Alienati,
siete davvero patetici oltre che ipocriti e ridicoli. A parte
il fatto che le citazioni di Nietzsche in questo particolare
momento storico di ri-espansione delle destre mi diano
un po’ di nausea, chi volete prendere in giro? Non volete
affrontare la vita e vi chiudete in casa di fronte al fido
computer, I'unico amico che non vi tradira mai e dard
sfogo alle vostre frustrazioni immedesimandovi in
condottieri, generali, ed eroi in generale,
In questo modo credete di sentirvi liberi, ma quando
spegnete il computer tornate a sentirvi mediocri corme
prima.
Altro che superuomini, perché non ammettete la realta,
avete paura del mondo. Non serve che facciate gli aggressivi
per nascondere la vostra insicurezza. Non c'é da
vergognarsene, il mondo oggi fa veramente paura. Perché
continuate a volervi mascherare da eroi, a negare la realta?
Smettete di mentire a voi stessi. Non ¢'¢ bisogno di
superuomini. Cominciate ad essere semplicemente
umam
Viviamo in un mondo che sta andando a puttane, per
guesto dobbiamo ribellard al tedio che ¢ impongono ai
media, al sistemna scolastico e meccanicistico e oppressivo,
+ alla mafia e alla corruzione, al capitalismo esasperato, al
+ comsumismo che sta distruggendo l'attuale ecosistema
% terrestre e tentare di fare qualcosa per cambiare la
+ situazione. Qualcosa di concreto, non rinchiudersi in
casa davanti al monitor e far finta di non vedere quello
che sta succedendo fuori dalla finestra. Infatti, un

AN videogioco in sé e per sé non & altro che una fonte
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di svago, al programmatoreartista non interessa
comunicare alcun messaggio, anche perché questi al
videogiocatore non interessano, il cinismo e la propaganda
dei giochi Microprose non indignano nessuno, tutti
finiscono solo a preoccuparsi della qualita del codice,
Videogiocare, come quasi tutte le attivita ricreative, non
suscita riflessioni o spunti critici, ma tende solo ad
allontanare il videogiocatore dai problemi reali fornendogli
uina realti alternativa di cui lui & il protagonista assoluto.
Non ¢'8 nulla di male nel volersi divertire, ma quando
si oltrepassa un certo limite diventa rischioso ritirarsi
nel mondo virtuale perdendo la voglia di combattere per
un mondeo reale migliore.
Stabilire questo limite & difficile, pero comprare AL
MASSIMO due giochi al mese dovrebbe consentrei di
vivere la nostra passione senza perdere il contatto di
realta e senza spendere troppi soldi.
Per contro la cultura della pirateria, il consumismo portato
all'estremo, che arriva ad annullare la volonta del povero
pirata, che inondato ogni mese da centinaia di titoli spesso
orrendi, sempre incompleti, perché se un videogioca &
arte allora la scatola, il manuale sono la sua cornice, non
riesce pin ad apprezzarne nessuno, appena sta per
appassionarsi a qualcosa ecco che arriva il nuovo carico
di dischetti da vedere ed archiviare. Cosi il pirata ormai
alienatissimo non ha neanche il tempo di provare tutti
i giochi che gli arrivano, figuriamoci quello di occuparsi
della sua vita e dei problemi del mondo, cosi finisce per
vivere come un ico sepolto vivo da una montagna
di dischetti bulk. E rincoglionitissimo e non se ne rende
conto, a lui non interessa che avere 1'ultima novita prima
degli aliri. E il tipo di cittadino che i pord che o governano
si sognano. Lore o vorrebbero tutti cosi, niente domande,
niente obiezioni, tutti rintanati in casa mentre loro
continuano a fare quello che vogliono. [eggetevi la storia
italiana degli ultimi 3o anni, quella che la scuola non
racconta, quella degli scandali, delle stragi, della Pz.
Allora capirete quanto & pericoloso distrarsi dagli
avvenimenti e perdersi nei sogni. Un videogioco & un
bellissimo viaggio nella fantasia, un sogno ad occhi aperti
creativo ed appassionante, ma pur sempre qualcosa di
fittizio che finisce quando spegnete il computer. Alla
fine cosa mi importa se nella mia Sim Citta si vive da
sogno se lascio che nella mia citta si formi una giunta
delegittimata formata da OTTO gruppi parlamentari?
Nonostante i miei Sim Cittadini mi adorino, io continuerd
a vivere in una cittd corrotta, inquinata e piena di
delinquenza. Iniziate a riprendervi il pezzo di mondo
reale che vi spetta di diritto prima di sbavare dietro alla
realtd virtuale. Adesso non venitemi a dire che le emozioni
di una partita di basket o di calcio giocate in prima persona
sono le stesse che ricevete giocando sul computer, oppure
che giocare a Bedroom Olympics vi d le stesse identiche
emozioni di... Beh, insomma ci siamo capiti, no?
E inutile che vi nascondiate dietro a muri di ipocrisia
dicendo che a voi non importa niente del mondo esterno,
che sono gli altri che sbagliano, che non vi capiscono,
che la “biondina del liceo™ non vi guarda perché vi ha
visto con K in mano. Questa non ¢ altro che una vostra
paranoia, nessuna persona INTELLIGENTE vi giudica
male perché videogiocate, piuttosto vi siete chiesti se per
caso la biondina non vi trovi monotematici e noiosi?
Provate a trovarvi qualche altro interesse, che so, imparate
a suonare uno strumento, cosi, tanto per gettare un ponte
tra Lei e Voi. Non vi sto dicendo di abbandonare il vostro
hobby preferito, dopo aver rotto il ghiaccio potrete farle
capire quanto sono simpatici Guybrush e Larry e anche
che i videogiocatori sono meno p***a di come li fanno
vedere in quella orrenda trasmissione televisiva tutta
pubbliciti. Infine, ricordatevi il motto del mitico “Rocky
Horror Picture Show”: DON'T DREAM IT, BEIT, 0
almeno provateci, come dice Kory Clarke “Children of
the Winter, Walk into Springtime”. Mi appello a quelli
fra voi che hanno ancora un'utopia, quelli che credono
che si possa fare ancora qualeosa e che in ogni partita a
Sim City sogiano di vivere in un mondo migliore. Well,
adesso & il momento di fare sul serio. Non & mai troppo
tardi, la cosa pit: difficile & fare il primo passo. Cancella
o vendi tutti i dischetti pirata e inizia a farti una softeca
come si deve, esci e conosci gente nuova, ricomincerai
a vivere e ti sentirai meglio. Non voglio fare una predica,
per esperienza, sono stato anch'io un alienats fino
atre anni fa e la pensavo esattamente come voi. Ora ho

18 anni, mi sono svegliato grazie al rock e alla lettura di
P. K. Dick e ripenso a quei giorni come ad un'esperienza
triste ¢ vuota che non mi ha dato proprio nulla.

Ah, dimenticavo. Francesco (K42): per me chi arriva ad
accoltellare un tifoso rsario nltre che un delinquente
& un alienato pazzesco, cosi come considero la TV come
il media piti rincoglionente in assoluto. QUALUNQUE
HOBBY E ALIENANTE SE NON SI HANNO ALTRI
INTERESS, peré K tratta solo di videogiochi.

Per quanto mi riguarda la faccenda si chiude qui, rifleteted
sopra, preferite continuare a vivere una vita riciclata o
provare a diventare protagonisti, se almeno avete ancora
la voglia di cambiare qualcosa allora provatecl. Spegnete
il computer, uscite, arrabbiatevi, organizzatevi, gridate
& ROMPETE | COGLIONL Magar tiusciieino a camblare
qualcosa, altrimenti ritornereme ancora ¢ ancora nella
fantasia, fregandocene di tutto e di . In caso contrarlo
fate come se non aveste mai letto queste righe e tornate
pure dal vostro caro computer a giocare all'ulime shaotem
‘IP.

Yours,

20th Century Boy
PS
Vorres far precente che & grazie aghi ingenui @ mantalmenta
ristretti deputati radicali se in Italia si € giunti alla
regolamentazione di divorzio e aborto che fino & prova
contraria Sono conquiste progressiste.

In questi wltimi mesi, ho cercato di limitare | miel intervent,
per permetiere ai lettori di conversare pitk o meno liberamente,
in modo da garantire, all' mlcmo di h uno spazio interattive
a carattere epistolare t i

parziale.
Se du un lato ho notuto con placere che ght argomenti ¢ lo
lematiche mon sono mancate, dalllalire & poricolosamente
emersa ung corrente critico-negativa post adorniana che
richiede l'intervento immediato del mediatore, onde evitare
che il dibattito degeneri in un'entropia irreversibile.
Spassionatamente, caro 20th Century Boy, la tua lettera mi
sembra un sermone da telepredicatore amenicano.

Alcune idee sono originali ed interessanti ({1dea del videomoco
nullificante ricorda il concetto di "alienazione religiosa™ in
Feuerbach), ma adesso stiamo esagerando. Leggendo la tua
infuocata missiva, si ha la fortissima sensazione che il vero
alienato, il vero represso, il vero frustrato, sia proprio fu,
almeno a giudicare dall'accanimento con il quale ti scagh
sui malcapitati che hanno “osato” contraddirti, ¢ lo
testimoniano alcuni passaggi grammaticalmente forzati, per
non parlare della punteggiatura, del tutto assente in certi
periodi. Riproponi tematiche gid a lungo dibattute per giungere
alla conclusione che QUALUNQUE HOBBY E
ALIENANTE SE NON ST HANNO ALTRI INTERESSI...
Mi pare che questo punte non sia mai stato messo in
discussione: nessuno - se non un‘insignificante minoranza
accettata dalla statistica - vive in funzione dei videogiochi,
ma K é una rivista dedicata al divertimento elettronico, e mi
sembra quantomeno naturale che nell‘angolo della Posta si
discuta di videogiochi, anziché lanciarsi in improbabili
invettive di carattere etico-sociale. Inaltre, estremizzare alcune
teorie sulla figura del pirata per arrivare ad inquadrarlo
politicamente, mi sembra fuoriluogo, cosi come lo sono i
consigli che magnanimamente elargisci ai “poveri alienati”
su come instaurare un rapporto con l'altro sesso. Grazie, ma
sappiamo arrangiarci. Posso anche pnmderc in considerazione,
non accetture, il fatto che il videogioco, per le solite ragioni
di marketing ¢ di “vendibilita”, debba fe winere
immediato (vedi Prologo), ¢ che spesso semplifichi la realta
aghi occhi dell'utente in semplici si/no, ma tale dicotomia &
improponibile nel reale e non ritengo il videogiocatore tanto
ingenuo o inibito da non potersene accorgere.

Inoltre ¢ certamente vero che il videogioco spesso delinea una
serie di stereotipi quali l'alieno invasore Ja violenza come
strumento necessario per la soluzione di problemi ecc, ma
questi hanno semplicemente la funzione di rendere il prodotto
immediatamente riconoscibile dalla massa; cio, comungue,
& maggiormente determinato da nacecaits di tipo economico
che da subdoli interessi di ambigue sofbware house che si
adoperano per corrompere la moralita del videoplayer, ¢
questo si ricollega al tema della propaganda patriottica yankee
-0 presunta tale - presente nei giochi Microprose da te confestata
in una lettera precedente.

Forse si potrd accusare il videogioco di essere un ‘espressione
comservatrice, in quanto spesso st nduce ad offir al compratons
semplicemente quello che egli chiede, senza proporre
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[7CD ROM per Amiga 500 620.000
| Commuodore o4 New + 2 joystick + omaggio 249.000
| CDTV con Welcome disk in Italiano L.069.000
Amiga 2000 2.0 - (Commuodore Italia) 999.000
Amiga 600 - (Commodore Italia) 499.000
Amiga 3000 - 68030 - 25 Mhz - 2 MB - Hard Disk 50 Mbyte 2.699.000 Tuitie le ultime novita per:
Amiga 600 - Hard Disk 30 Mbyte - (Commodore Italia) 35,000
Mps 1230 Stampante - (Commodore Italia) 295.000
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Mouses per Amiga PC Atari I::flﬁ Drive Power Computing con
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Videon IV 79000 | Con Press Scat R un Gioco Vendita per corrispondenza
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imnovazioni troppo radicali, ma anche questo ha una matrice
economica; inoltre cosi facendo si rischia di generalizzare
I'intero panorama videoludico che non é certo privo di
capolavori bizzarri e immortali, estranei, o quasi, a vincoli
politici o economici. Non dimentichiamo poi, che il vero
programmatore ¢ il genio romantico che € in grado di
trasformare i condizionamenti in possibilita.

Per tormare allo stile della tua lettera, 'artificio della
provocazions paradossale pud stupire una volta (vedi Biondina
del Liceo vs Ultima ), ma abusarme ¢ controproducente (Vedi
Calcio Vero vs Calcio Simulato)...

Per concludere non vedo il nesso tra la filosofia di Nietzsche
¢ la rinascita della destra: ma questo ¢ un argomento che
preferirei trattare altrove.

L'ultima parola spetta pero ai lettori, e la lettera che segue
sembra inconsciamente rispondere a quella appena
pubblicata...

Caro Kappa,

“Non potrai capire la gente fino a quando non ti sarai
messa nei suol vestiti e non ci sarai andato in giro per
strada” (Harper Lee)

E uno solo il quesito che continuo a pormi quando leggo
alcune lettere che vengono pubblicate tra la posta. Come
fa, ad esempio, zoth Century Boy a distribuire tali aspri
giudizi gratuiti sul conto dei videogiocatori se veramente
non lo & stato per un lasso di tempo? lo, almeno, non
giudico un libro dalla copertina. E meglio finire Ultima
VI oruscire con la biondina? Non so voialtri, ma penso
di riuscire in entrambe le cose senza dover essere
necessariamente nutrito via flebo.

Sorio molto pit d'accordo con Bruno lannazzo: 'estraneita,
la diversita che affligge i videogiocatori non é che relativa.
Forse sono “loro” i veri diversi, e anche se non lo fossero,
quale autorita hanno per giudicarci?

Non dimentichiamo poi che spesso chi gioca con il
computer non gioca SOLO con il computer. Mi capita
di giocare a tennis o a calcio, di leggere o uscire con gli
armici. Al computer non dedico che un'ora al giorno. E
non mi ritengo certo alienato per questa ora gionaliera.
Quando gioco a tennis non penso di essere Guybrush,
né quando gioco a pallone mi immagino di emulare
Kick Off. E non riesco ad immaginarmi quanti ragazzi
italiani, sani di mente e di corpo, passino tutte le proprie
ore libere di fronte al video.

Saluti e congratulazioni per la rivista,

Agony (Rm)
A questo punto, il discorso sembra essere veramente concluso,

GIU NEL CYBERKAPPA

L'orribile creatura

2000
L'orribile creatura

Tom aveva indossato da un'ora il casco con il quale poteva
accedere al suo mondo preferito...

Ad un tratto entrd sua madre {ma lui non se ne accorse...),
e rimase sorpresa nel veder gesticolare il ragazzo, Cerco
di pulirgli la mano sporca di cioccolato...

Tom sparava all impazzata contro quelle viscide, bastarde
creature che risorgevano, una ad una, dalle tombe, ma
sapeva che presto sarebbe dovuto fuggire, in quanto uno
schifoso mostro tentacoloso gli era alle calcagna...

Ad un tratto provo una sensazione stranissima... Qualcosa
di viscido e ben pit schifoso di qualsiasi mostro gli
awvinghiava la mano sinistra

Lancid un urlo

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAHHHHH
HHHHHHHHHHHHHH!

Si lewd il casco in preda al panico, era sicuro che quella
sensazione non era stata provocata dal computer: era
troppo reale...

“Cosa succede?” - urlo -
“Calmati, sono io” - rispose sua madre un po'
spaventata...

http://speccy.altervista.org/

http://speccy.altervista.org/

2020
I medici ritengono consigliabile non interrompere
bruscamente chi si trova nella realti virtuale e, possi-
bilmente, non toccare i soggetti particolarmente im-
pressionabili: potrebbe essere pericoloso per il loro
CUOTE...

2040

Arsagrd il guerriero, era ormai arrivato alla fine della
sua impresa...

Ad un tratto senti una forte fitta alla testa...

“Accidenti” - disse il proprietario della “Casa della Felicita”,

“uno dei computer sta andando in cortocircuito!*

Intanto osservava le mani del poveretto collegato a quel
computer, che sudavano coma mai prima e, ad un certo
momento, per una mossa inconsulta, sbatterono Iuna

sull'altra...

Arsagrd tremd, si, per la prima volta nella sua vita tremo,
ma come si poteva non tremare di fronte a quella strana,
invisibile, forte, reale cosa che giocherellava con le sue
mani? Cosa poteva fare di fronte ad un simile avversario?

Dopo un secondo Tom mori di infarto.
Realta Virtuali

2942
In quest'anno si festeggianc i cinquecento anni dalla
creazione della macchina della realta virtuale,

L'Opinione dei Cronisti

“Quest'anno si celebra il cinquecentenario della macchina
delle realth virtuali, come sapete il 45% della popolazione
vive in un mondo proprio dove si pud materializzare e
interagire con i sogni”

“La realta virtuale scatend, anni fa, accese polemiche di
carattere etico-religioso e, ancora oggi, c'# chi si batte
per la disattivazione del sistema principale”

81, ma di sono alcuni ecclesiasti conservatori...
Comungue, la Chiesa vive un periodo di grande subbuglio
da quando & trapelata la scandalosa notizia che il papa
si € isolato in un medioevo virtuale in cui tuthi gli uomini
sono timorosi di Dio”

“Gid, e non vedo il perché di queste polemiche poi, la
realtd virtuale corrisponde alla concezione moderna del
Paradisc...”

“E poi il Computer centrale & protetto da sistemi di difesa
inattaccabili”

L'Opinione di Tom

Tom correva inseguito da una banda di orchetti che
volevano braccarlo.

L'Opinione del Sisterma Principale

Eh... Se non ci fossi lo... In fondo |'uomo ¢ nato per
soffrire e per gioire e, con me, pud farlo come e dove gli
place...

«.Non vi sembra angelico?

Marco Gibin - Chioggia - (VE)
L'OPINIONE Pl MBF

Gli spunti sono originali ¢ interessanti, anche s |'aspetto
stilistico-formale andrebbe un po’ “limato”, per usare
un ‘espressione cara ad Albini, Una replica senz ‘altro efficace
all'intro della Posta di Settembre. Attendo nuovi racconti,
Gibson e Brown hanno le ore contate. Ora scusami, ma il

Cyberspazio mi chiama...
EPILOGO

Ma ron & sempre vost grigle, ba sitwaztone... I videogioshi
== s L e
intrattenimento (vedi pa”rrm» .'m.amnkwmﬁ.rhal POSCONN
essere fruiti a livello sofisticato, senza ew.{udere 1a non remota
possibilita di un'ide nnﬁ cazione dei valor ¢ det significati
complessi che i videogiochi stessi veicolann { Feo mi perdonerd
la rielaharazione di wn suo pensiero a proposito del significato
dei mass-media in Apocalittici ¢ Integrati, 1004, Bompiani).
E quindi I'arte videoludica puo ¢sistere, ma va ceroata con
il lanternino, setacciando l'immensa produzione, con spirito
critico ed accorto, eliminando. tanto per cominciare, intere
categorle quali 1 tle-in, concepiti come strumenti
dichiaratamente commerciali (il che perd non esclude wn
eventuale valore relativo alla qualita tecnica della
realizzuzions ), ed wnche e conversiond da coln-up, perchd
copia di copia. Interessante, comungue |'osservazione di
Vincenzo Morra, proprio su questo numero: un gioco
veramente artistico dovrebbe poter essere convertito su fitic
le macchine, perché l'arte ¢ universale e non conosce confini
teenici, Cingue punti in classifica.

Wagner ricercava I' opera d'arte totale e pensava, di averin
trovata come Nietzsche, nella tragedia, in quanto fonde tutte
le forme d'arte possibili, dalla musica al canto, dalla seenografia
alla scencggiatura. Anche i videogiochi non sono mena
completi e complessi, anche se legati indissolubilmente alla
materialitd, perché soddisfano sia 1'occhio che ['udito (grazie
alla musica, linguaggio universalmente compreso), in pil
permetiono |'interazione, con |'opera stessa. Si potrebbe forse
discutere sul grado di interazione del videogioco (in fondo,
nella maggior parte dei casi si tratta di seguire trame gid
prefissate dal programmatore), ma lo faremo sicuramente
in un altro momento. A voi la parola.

Poi, stanco di fuggire,
sguaino la spada che
aveva trovato nella tomba
di suo padre e perford il
cuore di un orchetto.

In breve anche gli altri
caddero, ma Tom aveva
riportato delle serie ferite.
Ad un tratto fu investito
da una sorta di strani
ricordi: un casco collegato
ad uno strano oggetto
sopra la sua testa, due fili
che collegavano il suo
naso ad un bizzarro
apparecchio... Ad un
certo punto gli sembré
che tutto non fosse reale.

Ma gli passo subito dalla
mente: come poteva la
magia creare un'illusione
cosi forte a tutti e cinque
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RHO

Via Corridoni, 35

SOFTWARE - HARDWARE
AMIGA, PC MS.DOS, C 64

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE,
GRAFICA, GIOCABILITA.
ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE

VENDITE RATEALI
PERSONALIZZATE

::oconidmi, 3s
f ;;;00333:‘3;; BITL’NES&S

AMERICAN S
o MES

A4\ ATARISTI DI TUTTA ITALIA...
~Z_/ E’ GIUNTA L'ORA DEL RISCATTO!!
DA OGGI ANCHE PER VOI SONO
DISPONIBILI QUESTI FANTASTICI GIOCHI :
ROBOCOP 3 3D----- EPIC------ SENSIBLE SOCCER
HEIMDALL---F1 GRAND PRIX----- STRIKER
AIRBUS A320---POPULOUS 11--ANOTHER WORLD
LURE OF TEMPTRESS-EURO FOOTBALL CHAMF
ULTIMA VI---PUSH OVER---FIRE & ICE
WINTER SUPER SPORTS--HOOK---BATH 11

TORNEO DI KICK OFF 2

AMIGA / ST mNzio 1L 2710/92—TERMINE ISCRIZIONI 21/10/92

GAMEBOY-LYNX-MASTER SYSTEM
GAME GEAR-ATARI XE-7800-2600- I“"‘“NE
MEGADRIYE-NINTENDO-SUPERNES

VENDITA INGROSSO/MINUTO . EVASIONE ORDINI IN 24 ORE
VIA SACCHI 26 10128 TORINO 011 / 548920
VIA TRAFORO 34 10053 BUSSOLENO 0122/647233

AMIGA 600 L 400 OOO*
AMIGA 600 HD 20MB L.600.000*
AMIGA 500 PLUS L.300.000*
AMIGA 2000 L.800.000"
CDTV L.800.000*

*in permuta con il tuo vecchio Amiga 500 1.3 TMB Ram

IL CURSORE - Piazza Martiri della Liberta” 7/b
20026 Novate Milanese (M) - T.02/3548765 - 3544283

http://speccy.altervista.org/
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F/N/I lMEN TE!

STREPITOSO!
IL SECONDO

PER GIOVANI
E NOSTALGICI
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DOPO ESSERE STATO IL N

INGIAPPONE E NEGLI U.S.A.
A-TRAIN ARRIVA [N EUROPA!

A-TRAIN & un gioco sulla gestione di treni e
ferrovie, nel quale si pud progettare e gestire un
sistema di trasporto efficiente e vantaggioso., sia
per i passegéeri sia per le merci.

Come nella maggior parte dei programmi Maxis
(SIM CITY. SIM ANT. solo per citare alcuni
esempi) ['obiettivo globale é: ESPLORARE,
SPERIMENTARE e DIVERTIRSI!

PROGETTA e fal funzionare un sistema di traseorto
all'avanguardia.

PIANIFICA lo sviluppo wrbano intorho alla rete di
comunicazione.

GESTISCI grandi e piccoli affari.

DILETTATI nel mercato azionario e... diventa RICCO!

PC

Richiede: 640K, disco rigido.

Schede grafiche: EGA. VGA/MCGA, HERCULES monocromatica.
Supporta: Adlib. Soundblaster. SoundMaster. Roland MT-32 &
Tandy sound. ¥

IN USCITA PER AMIGA

MANUALE [N ITALIANO 4

K GIOCO 940 (K™ luglio/agosto)
95% (“TGM" settembre)

Trademark and Copyight 1991 Artdink and Madks. All Rights Resened Workdwide.
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