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34.900

IVA INCL.

IVA INCL.

Escaner Fotografico |
HP Photoscanner Camara Digital HP C-20 Escaner SJ 4100 C

Mdxima calidad y precision — La companera perfecta para  Calidad HF. jacil de usar

en sus fotos y negativos cualquier ocasion y asequible
e Calidad profesional * Resolucion Megapixel (1152x872) ¢ Escaner de una so/z 022222
+ 300 dpi foto/2.400 dpi negativo ¢ Color 24 hits/4 Mb (40 fotos) » Calidad 600 dpi hardwars
» Negativos de 35 mm. y fotos de e Exposicion IS0 100, flash ¢ Color 30 bits/B bits en grises
hasta 10 x 15 cm. * Visor en color LCD » Conexion USB para Windows 22/25

¢ Interfacé SCS! incluido ¢ Cable para PC * \Velocidad de B ms por lingz

« Baterias recargables y cargador ¢ Precision Scan Lite

» Software HP Photofinishing ¢ Incluye Caere OCR, Photodeluxe

y Color Copy

(ﬁﬁ HEWLETT

PACKARD CD-Writer 8100;

Expanding Possibilities Lee 24x y graba 4x
CD-Writer 7200i
Lee 6x y graba 2x en tienda
' rimi CD-Writer 7200e FFX:TTI]
Imprlmlr Lee 6x y graba 2x IVA INCL.

HP DeskJet 720C . (externo)

Calidad fotografica
y prestaciones

- HP Deskdet 710
Calidad fotografica

» Rendimiento y color con calidad
fotografica sobre cualguier tipo de papel.

45.900 R

* Alta velocidad: 8ppm en B/N. 4 ppm en Color IVA INCL. para el h@g(,_r.r
e |Jltimas tecnologias en impresion de HP:
PhotoREt Il y ColorSmartll. e Alta calidad de impresion fotografica sobre 35 sn
* |mpresora con cartucho fotografico permanente. papel normal. =
e Calidad laser en impresian en B/N con tecnologia HP-REL.  Velocidad: 6 ppm en B/N. 3 ppm en color. IVR INCL
o Compatible con Windows 3.x., Windows 95, y Windows NT. * Impresora con dos cartuchos simultaneos.

Todos los productos incluidos en esta pagina disponen de garantia de 1 270 a domicilio
Excepto las impresoras gue tienen dos 27es de garantia

TTJMP 2? Podras encontrar todos estos productos en La Mayor Red de Tiendas de Informatica
JEDEMATORES F—— . | :
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La tarjeta

Sound Blaster™ Livel™

y los altavoces PCWorks™
FourPointSurround™
proporcionan el sonido
envolvente Environmental
Audio™ que te permitira:

* Disfrutar de una nitidez de
sonido tan alta, que te parecerd
que se esta ejecutando en
vivo en ese mismo momento

* Gran precision en el sonido
posicional 3D y soporte total
al sonido envolvente

* Entornos de sonido tan rea-
les, gue tus juegos 3D mas
recientes cobraran vida

* Procesamiento del sonido
con calidad de estudio con lo
que tu PC alcanza un nuevo
nivel de perfeccion

Visita nuestro sitio en la web
o tu tienda de informatica
habitual para mas informacion.

na un lugar donde los juegos son tan parecidos a la vida real,
Ita sumamente dificil discernir la fantasia de la realidad. \ -
2 un lugar donde la Gltima generacién tecnoldgica en tarjetas _ - v 3 i i
do y altavoces se combinan a la perfeccion para ofrecer el mejor | % i - e ® ” “H”W“J 5
=2 envolvente Environmental Audio™ Un nuevo estandar de sonido | { : ]
= maxima precision y calidad en sonido tridimensional 3D.
z puedes dejar de imaginar. Entra en la dimensidn Creative
= veas el nombre Creative.

=C ya no volvera a ser el mismo nunca mas!

Tarjetas de Sonido Tarjetas Graficas Altavoces

R — TR a nuestro Web Site: www.cle.creaf.com/spain

i o A ! intranic, UMD, Acteb pumarket, Compist qra 0.
= i—n \ it més infa 8 Creative Labs Espana ﬁpanndn de Correos 38 - 08960 Sant Just Desvern

La otra dimensidén para tu PC | o Wanellidosihesd k8

WWW.SOUNDBLASTER.COM \ Direcclan.:
0 Ta
Codigo Postal ....Poblacién.....
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Editorial ()

Procesadores, comunicaciones
y sistemas operativos

nos dias después de celebrarse el

segundo aniversario de la presenta-

ciom del Pentium MMX, Intel nos
ha presentado oficialmente su ltima creacion:
El Pentium I11.
sPentium I1I7. A algunos os resultarda mis cono-
cido si nos referimos a €l como Katmai, que ha
sido su nombre de guerra antes de su definitiva
presentacion. El futuro sucesor del Pentium 11
S€ presenta como un auténtico “maquinén”
multimedia (aunque suponemaos que su precio
serd acorde con sus prestaciones).
Después de que AMD pusiera a la venta el K6-2
con tecnologia 3DNow!, la pelota habia queda-
do en el campo de Intel, que ahora, aunque
tomandose el tema con mucha tranquilidad, la

devuelve con [u

'za. Ahora, va se sabe, la pelo-
ta queda en terreno de AMD. Veremos como
responde.

Se murid Infovia. El pasado 17 de Enero dejo
de funcionar definitivamente, y seguro que mis
de uno ha tenido que hablar con su proveedor
para poder tener nuevamente acceso a través
de Infovia Plus (como mucha gente ha querido
dejarlo tan para el final por temor a perder con
el cambio, a mas de uno le habra pillado fuera
de juego el momento en que el cierre de
Infovia se ha convertido en algo definitivo).
Mientras Microsolt sigue enzarzado en los tri-

bunales después del pardn navideno. El asunto

Jjudicial no quita el sueno al gigante del softwa-

re que ya habla de Windows2000 por aqui y por
alla, y lo que hablard hasta que aparezca el
nuevo sistema operativo, Mientras, el tradicio-
nal competidor OS/2 parece fuera del merca-
do, y una nueva figura surge con fuerza: Linux.
El sistema operativo que no es necesario com-

prar estid experimentando un crecimiento ful-

gurante. Los apoyos comienzan a aparecer, y
versiones  de  WordPerfect o Netscape

Communicator disenadas para Linux estan dis-

ponibles (ademds de otras muchas cosas).

Seguiremos de cerca los pasos de este sistema,
que comenzo como una especie de aventura de
tipo académico y cuyo ntimero de seguidores es
cada vez mayor. El mayor problema que este sis-

lema Up(‘l’illi\'() tenia hasta ahora es que ])1‘(’(‘1-

samente su condicion de “libre” le hacia perder
credibilidad, sobre todo en entornos ofimaiti-
cos o de empresa, en los que la ausencia de
soporte era bastante mas que un muro. En este
momento ya es posible encontrar en Espana
incluso empresas que ofrecen soporte para
Linux, vy eso s un sintoma claro de que algo
esti cambiando,

El mes pasado, junto al ejemplar de Jumping
|J1|dis-Lc encontrar el primer namero de
NoteBook. Con este niimero, te llevaris gratis
el nimero 2 de esta nueva publicacion dedica-
da exclusivamente al mundo de la informitica
mawvil v telefonia (también mavil, por supues-
to).

En los altimos anos, el desarrollo del apartado
“portiatil” en el mercado informitico ha sido
tremendo, asi como el que ha sulrido la telefo-
nia movil. Hoy en dia, el perfil del usuario de
un ordenador portitil no siempre incluye la
necesidad de desplazarse continuamente con
el ordenador a cuestas, como ocurria antes.
Ahora hay gente que compra un portitil y lo
utiliza la mayor parte de las ocasiones en casa.
Pero la opcion de llevarlo a cualquier sitio estd
en alza y la potencia de los modelos actuales
permite utilizarlos para casi cualquier aplica-
cion. Ordenador portitl y teléfono mavil te
permiten hoy mantenerte comunicado, sea
cual sea el sitio en el que te encuentres (o casi).
Veremos manana todo lo que se puede hacer
sin tener que conectar un enchufe a la pared.
Pero pasa ya esta pagina y comprueba la canti-
dad de cosas que te hemos preparado este mes

para mantenerte al dia.
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Personajes virtuales

Gracias a la Inteligencia Artificial, la Infografia, la velocidad de los ordenadores,
y sobre todo la pericia de los creadores, empieza a vislumbrarse la aparicion de
una serie de personajes con entidad propia, que actlian, se mueven, piensan y
hablan de forma totalmente autosuficiente. Esto es lo que se llama Avatar o per-
sonalidad virtual. Vamos a ver qué hay de cierto en todo esto.

“1.<1 RURTARES

52 Instalacion de varios
monitores en \\Windows 98

Una de las caracteristicas mas destacadas de la Gltima version de
Windows es la posibilidad de utilizar varios monitores y tarjetas graficas
en un mismo ordenador. En este reportaje vamos a ver de forma practica
los pasos que deberemos seguir para instalar las diversas tarjetas, y
cémo tenemos que configurar nuestro equipo y Windows 98 para poder
trabajar con varios monitores de forma simultanea.

E \ g
g s
3 26 Internet por Satélite
H
/ Iridium, es un proyecto de telefonia celular compuesto por una red de varias

decenas de satélites de orbita eliptica y baja potencia, destinadaos a prestar |os

servicios de la nueva telefonia mundial, podria resolver la mayoria de problemas

Ebﬁ/ T" que existen con la telefonia celular actual, e Internet, por supuesto. De nuevo el

3 satélite opta por ser la solucion.
8
i
5 Actulizar el ordenador (y \)

Eal
)
m

No hay quinto malo. Esperamos que cuando termines de leer este quinto capitulo dedicado a la actualizacion de nuestro
ordenador estés de acuerdo con este famoso dicho taurino (aunque aplicado a nuestro caso). Con esta entrega termina-

=

mos con la serie de articulos que hemos dedicado a ver, caso por caso, como instalar o sustituir los diferentes elemen-
tos de un ordenador, abordando la més ardua de las actualizaciones, la de procesador y placa base

6 ¢+ Jumping * Febrero 99
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La nueva generacion de procesadores
de Intel aterriza en el mercado a fina-

les de este mes. Pentium lll tiene 70
nuevas instrucciones multimedia, un

bus a 100 MHz y capacidad de escribir

directamente en memoria.

ntel ha anunciado que su proxima
generacion de microprocesadores,
cuyo nombre en codigo es Katmai,
se llamara Pentium IIl. Por otra parte, el
procesador dirigido al mercado de los
servidores y estaciones

pentiume

poxeona

de trabajo recibira el
nombre de Pentium Il
Xenon.

El nuevo procesador de
— Intel no exigira el
cambio de placa base

tal y como ocurrid con

el cambio de Pentium a

Pentium I, y es que las
multiples protestas de los usuarios a
Intel por comportarse como un verda-
dero monopolio en aquella ocasion,
parecen haber hecho mella en la todo-
poderosa Intel. Con la nueva genera-
cién de microprocesadores sélo se debe
instalar el micro y realizar unos cuantos
cambios en la BIOS, aunque el proceso
dependera de cada caso concreto.
El nuevo Pentium Il es una tangible
mejora de su predecesor. Basandose en
éste, se le han incorporado 70 nuevas
instrucciones multimedia por lo que el
video se verd mds suave y con mas
imagenes por segundo. Por otra parte,

Actualidad

Informatica

El proyecto Katmai ve la luz

Llega el Intel Pentium Iii

podra ejecutar juegos graficamente
mas complejos ya que puede incorporar
algoritmos que mejoran la manera de
mostrar objetos en pantalla

Sin embargo, la mejor ventaja de esta
nueva generacion de procesadores de
Intel, estriba en su velocidad, ya que el

en la linea de productos y fabricacion.
Los nuevos procesadores seran lanza-
dos a finales de este mes o principios de
marzo en sus versiones de 450 y 500
MHz, v a finales de afno a velocidades
superiores a 600 MHz.

En cuanto al precio se refiere, se espera

Pentium Il puede trabajar
con un bus a 100 MHz
para comunicarse con
dispositivos externos.

Otra mejora del nuevo
micro es su capacidad de
escribir en memoria direc-

pentiume,

[

salgan a 500 délares para
bajar después a 200 y redu-
cir su coste por debajo de lo
que hoy vale un Pentium Il a
450.

Por otra parte, la empresa
Mitsubishi va a empezar a

tamente, sin pasar por la
memoria caché, con lo que se ahorra
espacio en ésta, aumentando asi la
velocidad de los ordenadores persona-
les. Ademas, Pentium Ill usara el actual
chipset BX, que no requerira un cambio

producir ya  memoria
SDRAM para el Pentium lll con una
capacidad de 64 y 128 Mb y una velo-
cidad de reloj de 133 MHz, la misma
gue usa el nuevo Pentium Il a 533

MHz.

Los Pentium economicos

Intel ha lanzado dos nuevos productos al mercado, se trata de los proce-
sadores Intel Celeron y Pentium Il Xenon dirigidos a PCs de bajo coste.
Los nuevos Celeron tienen una velocidad de 400 y 366 MHz y ofrecen
mejoras de hasta un 20% con respecto al Celeron a 333 MHz actual.

Por otra parte, los Pentium Il Xenon tiene tres nuevas versiones a 450 MHz.
Son micros con memoria caché de segundo nivel de 512 Kb, 1y 2 Mb desti-

nados a los servidores y estaciones de trabajo de gama media.

Estos procesadores se enmarcan dentro de una estrategia de Intel, que

esta preparando toda una gama de nuevos productos para equipos de

sobremesa y portatiles de bajo coste, con la que la empresa estadouni-

dense intenta recuperar su supremacia en el mercado que la aparicion de

los procesadores superbaratos de AMD ha hecho tambalear.

8 - Jumping ° Febrero 99



Continua la avalancha 3D

ATl anuncia sus
nuevos chips Rage

Tl ha anunciado la aparicién de dos nuevos chips

para tarjetas aceleradoras 3D, RAGE XL y RAGE XC

cuyas caracteristicas principales son: 1,2 millones
de triangulos por segundo, ademas de la reduccion de la
CPU y del ancho de banda en la generacion de los mismos,
AGP x2, aplicacion de texturas a través de la tecnologia AGP
reduciendo de nuevo el ancho de banda en la comunicacion
y soporte para Pentium I, Celeron y procesadores K6. Estos
nuevos chips son compatibles con los estandares creados
por la serie RAGE PRO y tiene un encapsulado semejante a
las RAGE 128. Ademas, incluiran 4KB de cache interna para
manejo de texturas, sombreado Gouraud, bi-filtering y
generacion de luces a través de Direct 3D. Podra ser incluido
en placas con memoria de 4Mb a 8Mb de SDRAM y
SGRAM y con una frecuencia de reloj de 125Mhz, permi-
tiendo un interfaz de 64bits y una transferencia de 1 Gbit
por segundo. '

Envio de documentos
con un solo dispositivo

Hewlett-Packard ha introducido en el mercado el
Comunicador Digital Directo HP 9100C Digital
Sender, un dispositivo de escritorio para el envio de
documentos en papel por e-mail, fax o a dispositi-
vos que dispongan de la tecnologia JetSend, como
impresoras o PCs en red. El destinatario se indica a
través del teclado que incorpora esta nueva solu-
cion de comunicacion.

Por otro lado, HP ha ampliado su familia de impre-
soras en red que incorporan el Sistema Modular de
Suministro de Tinta (MIDS) y la tecnologia PhotoRet
Il, disenados para proporcionar calidad fotografica
en cualquier tipo papel (A3) y gran velocidad (9
opm en b/n y 7 ppm en color).

Los nuevos modelos son la HP 2500C y la 2500CM.
www.hp.es

9 « Jumping ¢ Febrero 99

Foliopac CFP3

Fabricado en Nylon Oxford 420D, dispone de un compartimento acolchado
para PC portatil y accesorios, bolsillos interiores y correa desmontable con
hombrera almohadillada. Compartimento para impresora portatil.
Dimensiones del compartimento para Impresora Portatil: 31.8 x 30.5 x 5 cm.
Dimensiones del compartimento para PC Portatil: 31.8 x 30.5 x 5 cm.
Dimensiones globales (totalmente abierto): 33 x 32 x 13 cm.

10.995 ptas.

Notepac Plus CNP1

Fabricado en poliéster 600D, dispone de un compartimento acolchado para
PC portatil, accesorios y seccion de ficheros con fuelle, estacion de trabajo
con cremallera, bolsillos para documentos, teléfono mavil, discos compac-
tos, disquetes y tarjetas de PC.

Dimensiones del compartimento para PC Portatil: 38 x 27 x 7 cm.
Dimensiones globales (totalmente abierto): 40 x 30 x 13 cm.

20.995 ptas.

Leather Notebook CLN5

Fabricadd en piel, dispone de compartimento acolchado para PC portatil y
accesorios, y bolsillo con fichero con fuelle. Estacion de trabajo con crema-
llera, bolsillos para telefono movil, bolsillo interior de archivo.

Dimensiones del compartimento para PC Portatil: 38.1 x 27.9 x 6.4 cm.
Dimensiones globales (totalmente abierto): 40.6 x 30.5 x 16.51 cm.

Para mas informacion visite nuestra Web: www.targus.com
Precios PYP IVA Incluido.

PUEDE ADQUIRIR ESTOS PRODUCTOS EN TIENDAS JUMP



Actualidad Informatica

Linux en espanol

Para mucha gente resulta mas difi-
cil aprender a manejar Linux por el
hecho de estar escrito en inglés
que por la dificultad del sistema
operativo en si. Pensando en estas
personas, Eurielec, un grupo de
estudiantes de telecomunicaciones
de la Universidad Politécnica de
Madrid, ha realizado una version
del Linux de Red Hat con los pfoce-
sos de instalacion y el codigo fuen-
te traducido al espaiol. Ademas le
han incorporado una gran variedad
de aplicaciones interesantes, docu-
mentacion sobre Linux de LuCAS
(Linux en Castellano), las man en
espafol y numerosos scripts. La
distribucién (que ocupa 645Mb)
puede bajarse en Internet desde:
ftp.dit.upm.es/linux/. También se
puede contactar con ellos en el
teléfono: 91-5495700 Ext: 239 y en
su web: www.etsit.upm.es/~eurie-
lec/linux/index.html

Explorer 5.0 en Espanol
se retrasa hasta Marzo
De la misma forma que el lanza-
miento del Explorer 5 en lengua
inglesa va a demorarse hasta finales
de Febrero, la version definitiva en
espanol va a ser presentada al publi-
co mas tarde de lo previsto, aproxi-
madamente entre finales de Febrero
y Marzo. El causante de este nuevo
retraso en el lanzamiento de la
version espanola del navegador de
Microsoft, ha sido el descubrimiento
de un bug en el Outlook Express
que le impide acceder a Internet a
través de nUmeros que comiencen
por 901. Dado que el “Nodo Univer-
sal” de Infovia Plus es el 901 505
055, resulta facil comprender la
magnitud de dicho bug.

Noticias en el ocio informatico

Electronic Arts abre su web en Espana
Electronic Arts ha estrenado su pagina Web espafola en la

ID MEIER'S
ALPHA
CENFAURI

direccion http://www.electronicarts.es. En ella el usuario
podra encontrar informacion de la compania y de su linea
de productos (drivers, trucos, una zona multiplayer,
demos, ayudas, etc.), asi como vinculos a otras paginas de
interés en el mundo de los video-

juegos. Esta nueva Web concentra
una gran cantidad de informacion
relativa a los mas recientes juegos de EA: Los simuladores

deportivos 99, la nueva version de Populous, Moto Racer
2, Grim Fandango y Expendiente X. Tambien encontrare-
mos informacion de dos titulos de inminente aparicion el

esperado SimCity 3000, una nueva version del clasico la
construccion,en el que el jugador se convierte en creador
y alcalde de su propia ciudad (pudiendo utilizar conocidos paisajes o edificios como
el Empire State, La Sagrada Familia o el Big Ben) y Alpha Centauri un juego de
estrategia y ciencia-ficcion ambientado en un planeta alienigena a principios del
siglo XXII. Teléfono de Atencion al Usuario: 917545540,

Ubi Soft utilizara nuevo sistema anticopia

A partir del presente afio Ubi Soft usara un sistema antipirateo creado por Macro-
vision para proteger sus juegos. Este sistema consiste en un codigo de encriptacion
gue no puede ser copiado por una grabadora normal. Cuando el programa solici-
ta esa contrasena, si es una copia ilegal, no se ejecutard ya que no dispondra de
ella. Aunque este sistema tiene un pegueno problema, no es posible leer la contra-
sefia con unidades de CD-ROM antiguas.

Discos Duros de 20,4 GB Western Digital

El primer producto fruto de la alianza entre Western Digital e IBM ya esta en el merca-
do. Se trata de un disco duro WD Caviar de cuatro platos y 20,4 Gb de capacidad,
que utiliza la tecnologia de cabezas magneto-resistentes GMR y el nuevo interface de
alta velocidad Ultra ATA/66. Esta nueva unidad de disco duro tiene un tiempo de
lectura medio de solo 8,5 milisegundos, que se afade a la velocidad de eje rotacional
de 5400 rpm de los ordenadores actuales.

DVD Video grabables en el 2000

Philips Electrénica ha anunciado que trabaja en el desarrollo de una tecnologia DVD
Video grabable, y cuyos discos pueden ser leidos en cualguier reproductor DVD
existente. El lanzamiento de estos nuevos aparatos grabadores de DVD estd previsto
para el afio que viene. El nuevo proceso de grabacion se basa en la tecnologia DVD-
RW que es capaz de almacenar 4,7 GB por disco. Mas informacion en
http:/Aww.philips.com
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¢ Calidad fotografica

* Tecnologia exclusiva MicroPiezo.

Drivers en Welcome Pack.

Impresora EPSON STYLUS COLOR 440

¢ La impresion mas economica, de todo tipo de documentos en el hogar.
* Compatible con Windows 3.1x, 95/98, Windows NT.

* Auténtica Calidad Fotografica de hasta 720 ppp. en negro y color.

* Hasta 4 ppm. en negro y 2,5 ppm en tamano A4.

* Colores reales gracias a las tintas Epson de alta densidad y secado rapido.

X () Incluye: EPSON Photo Sheet, EPSON Print Adventure,

4 Colores

BG O

PVR. 23.900 ptas.

PV.R. 27.900 ptas. con IVA

4 Colores

5O O

Impresora EPSON STYLUS COLOR 640

¢ La mas alta Resolucion (1.440 ppp en texto e imagenes) al mejor precio.
¢ Auténtica Calidad Fotografica y prestaciones profesionales en el hogar.
¢ Compatible con Windows 3.1x, 95/98, Windows NT.
* Tecnologia exclusiva MicroPiezo.
e Auténtica Calidad Fotografica de 1.440 ppp. en negro y color.
e Hasta 5 ppm. en negro y 3,5 ppm en tamano A4.
* Colores reales gracias a las tintas Epson de alta densidad y secado rapido.

Incluye: EPSON Photo Sheet, EPSON Print Adventure, Corel Print House Magic,
Professor Franklin Photo Effects y Drivers en Welcome Pack.

pv. 32.900 ptas.

P.V.R. 37.900 ptas. con IVA

» Tecnologia exclusiva MicroPiezo.
* Hasta 6 ppm. en negro y en color tamano A4,

‘Eﬁh\" Franklin Photo Effects y Drivers en Welcome Pack.

Impresora EPSON STYLUS COLOR 740

¢ Impresoras para grandes voliimenes de impresion con auténtica Calidad Fotografica.
¢ Alta Velocidad, gracias a la Nueva Tecnologia EPSON Advanced Micro Piezo.
+ Alta resolucion: Max. de 1.440 con gotas de 6pl. y Tamano de punto variable.

* Colores reales gracias a las tintas Epson de alta densidad y secado rapido.
* Compatible con Windows 3.1x, 95/98, Windows NT y Macintosh. Soporta DOS.
= Puertos: Paralelo, Serie (Mac) y USB (Windows 98).

Incluye: Adobe Photo Deluxe Business Edition,Professor

4 Colores

B O

PV.R. 46.900 ptas.

P.V.R. 53.900 ptas. con IVA

Impresora EPSON STYLUS PHOTO 700

Cn i R » ALTA DEFINICION PARA TODO TIPO DE TRABAJOS

v iU * LA OPCION “DOMESTICA" MAS “PROFESIONAL” Re,

* Micropiezo con (PPIS) “PerfectPicture Imaging System”. %%OCD

e Auténtica calidad fotografica en alta definicion: %%M
1.440 ppp en B/N y color. %"ﬂt‘:;“'e

* Compatibilidad multiplataforma Windows y Macintosh.

* Alta velocidad: hasta 3,5 ppm. en B/N y en color.

e - EPSON

SOLICITA INFORMACION AL 902 49 59 69
http:/ /www.epson.es




El proximo bug de
Windows en el 2001
Cuando atin no nos hemos enfren-
tado a los efectos del BUG del
2000, Microsoft ya ha reconocido
que en Abril del 2001 toda su fami-
lia de productos Windows (95, 98,
NT...) se vera afectado por otro bug
diferente. Cuando Windows trate
de retrasar una hora el reloj local
del ordenador para ajustarse al
horario de verano, sera una sema-
na lo que finalmente se retrase.
Este bug no deberia causar gran-
des molestias a los usuarios
domésticos, pero puede tener efec-
tos desastrosos en algunas empre-
sas que trabajen “en tiempo real”.
Microsoft ha anunciado que la
familia Windows 2000 no se vera
afectada, y que de momento no
piensa en lanzar un parche para
este bug. Nunca mejor dicho:
Apaga y vamonos.

La Shirley Temple de la
encriptacion

Sarah Flannery es la chica de moda.
Tiene 16 afos, juega al baloncesto,
practica karate y toca el piano. Por
si fuera poco acaba de desarrollar
un algoritmo de encriptacion 10
veces mas rapido que el utilizado
por la RSA, hasta ahora el mas
potente del mundo. Sarah, hija de
un profesor de matematicas, realizo
sus investigaciones utilizando un
simple PC y gano con ellas el primer
premio en la Feria Internacional de
Ciencia y Educacion que Intel ha
realizado en Forth Worth, Texas, y
que estaba dotado con 2.0008.
Sarah piensa publicar su trabajo en
lugar de patentarlo, lo que permitira
un acceso gratuito a su sistema de
encriptacion.

=') Actualidad Informatica

(El fin de la dependencia de la red telefonica?

Transmision de datos por
la red eléctrica

a conexion a Internet
utilizando las lineas

eléctricas, considerada
una posible opcién de futuro
,puede ser ya una realidad en
Alemania, concretamente en
(Stuttgart),

gracias a la entrada en

Herrenberg

funcionamiento de la segun-

da fase de pruebas del proyecto Digital
Powerline. Segun la empresa Tension,
los internautas de aquella ciudad podri-
an disponer de una conexion perma-
nente a Internet de hasta 1 Mbit/s en

ambas direcciones, lo que
supone hasta 15 veces mas
que una RDSI, a través de
los cables de potencia tradi-
cionales. Segun EnBW, otra
de las empresas inmersas

en el proyecto, el acceso a

Internet es solamente una
de las posibilidades de usar
las lineas de potencia para transferir
datos, ya que tiene previsto ampliar su
cartera con nuevos servicios de valor
anadido. Mas informacion en la web
www.tesion.de

K6-3 supera al Pentium Ii

Al parecer el nuevo procesador de AMD, el K6-3, es mas potente que un

Pentium Il a igualdad de velocidades de reloj. Estas primeras pruebas de rendi-

miento han sido publicadas en una péagina Web dedicada al mundo de los proce-
sadores (sin el conocimiento de AMD). Segun estos resultados un K6-3 a 450
MHz es més rapido que un Pentium Il y que un Celeron a la misma velocidad. El

nuevo procesador de AMD utiliza un tipo de conexién similar al Slot 1y 2 de

Intel y serd lanzado a principios de este afo.

Modems 3Com US Robotics

El lider mundial en el mercado del médem,
¥ 3Com Corportation, ha lanzado un nuevo

R ’f moédem-fax de 56K que permite alcanzar

il mayores velocidades en el acceso a Internet.

Se trata de un modem asequible que ofrece la
conexién con Internet un 80% mas rapida que
los modems de 28,8K. Esto significa que los graficos y animaciones se
pueden ver mas velozmente y que la calidad del sonido sea mejor. El
nuevo mdédem-fax de 3Com US Robotics también permite enviar fax
desde cualquier aplicacion Windows, ademas de incluir una memoria
flash para actualizar los modems utilizando un sencillo programa de
carga disponible en la pagina web http:\\www.3com.com.
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Para jugar a lo grande

AGP 1740

» Aceleradora Gréfica Intel 740 de 8 MB

« Alto rendimiento en aceleracion de
gréficos 20/30 Intel 740 a 64 bits

« Soporte total AGP 2X

« RAMDAC de 2030MHz integrado

« Resolucion maxima: 1600x1200 x8 A 75hZ

« B MB de SDRAM 100MHz en placa

AGP Trio 3D

« Tarjeta grafica §3 Trio 30 a 128bits

« RAMDAC 230MHz integrado y sintetizador
de reloj dual programable

« Soporte por hardware para escalar
individualmente ventanas de video

» AGP B6MHz 2X

Voodoo2 Pro

« Aceleradora 30 de 12 MB para juegos

« Chipset 3Dfx con motor de doble textura

« 12 MB EDO DRAM de alto rencimiento

« 4 MB de memoria para modelado y 8 MB
para procesamiento de texturas

« Resolucion de 800x600 (1024x768
dualjcon aceleracion 30 por hardware

AN

3 ’ Max Fire G-07
Flight 2000 F-22 Flight 2000 F-23 « Gamepad de 8 botones
- =w =2 co « Joystick con mando de manejo digital . 4 « Disefio tipo Burmerang
ol de mando y de empuije, « 4 botones, control de mando y de empuje, thht 2000 F-12 « Indicador LED-Status (AN/AUS)

View-Finder « Joystick robusto de cuatro botones « Manejo con ambas manos
o Modus « 4 botones adicionales programables « El botdn de posicionamiento facilita el « Mas turbo-.funciones
co « Cambio automatico analogico/digital centrado segin los ejes &y « Un enchufe DB-15 para Gameport
= SU-27 o Arcade Racing « Software Amusement «» Disefio ergondmico « Volante de 8 posiciones

U M D UMD, S.A. « Tel 902 128 256 Visite nuestra web:
UMD Madrid » Tel, 91 654 69 47 oY
s UMD Valencia » Tel. 96 339 03 70 http://www.umd.es i
(Orzande Valon. anioeriario]



Corel WordPerfect
Office 2000

Las nuevas capacidades que incluird
la suite WordPerfect Office 2000 van
a convertirlo en un duro competidor
para el Office 2000 de Microsoft. La
suite de Corel estara compuesta por
el famoso procesador de textos
WordPerfect 9, la hoja de calculo
Quattro Pro 9, Corel Presentations 9
(para realizar presentaciones) y el
administrador de informacion perso-
nal CorelCENTRAL 9. Las diferentes
versiones de este paquete incluiran
aplicaciones de bases de datos Para-
dox, Corel Print Office, Web Trellix
2.x y la version 3x del programa de
reconocimiento de voz Dragon Natu-
rallySpeaking, que permite dictar
hasta 160 palabras por minuto en el
WordPerfect. Corel ha anunciado su
venta a partir del segqundo semestre
de este afo.

Encarta 99, en DVD

Microsoft ha aprovechado el poten-
cial del DVD para convertir su Encar-
ta 99 en toda una suite de consulta.
Este DVD, el primero que edita
Microsoft, esta compuesto por
Encarta 99, una enciclopedia cuyo
equivalente en papel ocuparia 37
volimenes, el Atlas Microsoft Encar-
ta 99 y el Bookshelf en espaiiol. El
atlas dispone de 1,2 millones de
lugares, con un amplio contenido
multimedia y abundantes articulos,
estadisticas y mapas. El Bookshelf
incorpora un completo diccionario
Inglés-Espaiol/Espanol-Inglés con
mas de 160.000 entradas, asi como
diccionarios de la Lengua Espanola,
Sinénimos y Antonimos, Citas y la
Cronologia Universal Espasa Calpe.
Su precio esde 29.990 ptas., y su
contenido equivale a 5 CD-ROMs.

<') Actualidad Informatica

AN Nifos ingresados pero no aislados

ouT

El proyecto “Mundo de Estrellas”, promovido por el servicio Andaluz de

Salud e instalado por primera en el Hospital Infantil Virgen del Rosario,

hara posible que los nifios que pasan largas temporadas en el hospital sufran las
menores consecuencias por estar fuera de su entorno habitual, evitando asi aisla-
miento y aburrimiento, Una inversion de 100 millones, ha supuesto el cableado
con fibra optica del hospital infantil, y la instalacion de 48 equipos para que los
nifios ingresados de menos de 14 afios puedan comunicarse con el resto de nifios
a través de Internet, ser protagonistas de los juegos que ellos mismos se progra-
men, participar en videoconferencias o perderse en mundos virtuales. Steven

Spielberg esta detras de una experiencia similar en EEUU.
La cara y la cruz de una misma Red

La revista Millonaire ha anunciado que se introducira en la venta de
productos para millonarios a través de Internet. En Millonaire.com podremos
comprar yates, coches de lujo, antugliedades, joyas y otras frivolidades para gran-
des bolsillos. Por otro lado y tras haber puesto infinitas trabas para que los usua-
rios pudieran acceder libremente a Internet las autoridades chinas han anunciado
otra de sus medidas represivas para acabar con el tltimo reducto de libertad con
que cuentan los chinos, que obligara a los cibercafés a registrar los datos de los
ciudadanos que utilicen sus servicios de conexién, terminando asi con el anonima-

to de los sufridos internautas chinos.

Compras por videoconferencia

El Grupo Eroski ha puesto en funciona-
miento una novedosa forma de venta al

0]

publico: la tienda virtual. Se trata de un
sistema muy floreciente en los Estados
Unidos y que podria implantarse en
Espana en un futuro no muy lejano. Esta
teletienda virtual sélo se va a aplicar a
productos informaticos y en los centros

£ St e e

de Vizcaya, pero se espera extender la
iniciativa al resto de la peninsula. El sistema consiste en establecer, a
través de videoconferencia (con redes RDSI), una comunicacion entre el
comprador y un especialista informatico que le explicaria cuales son los
atributos técnicos de cada equipo y qué caracteristicas se adaptan mejor
a sus necesidades. El usuario incluso puede solicitar un presupuesto
actualizado a través de un sencillo software y una pantalla tactil.
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El Gobierno anuncia
una tarifa plana
desde 5.000 ptas/mes

El pasado 22 de Enero el Ministerio de Fomento ha anun-
ciado que entre Febrero y Marzo se aprobara una ley que
obligara a Telefénica a comercializar una Tarifa Plana para
el acceso a Internet. Segin el ancho de banda contratado
los precios mesuales y de instalacion seran los siguientes:

Recepcidn Envio Precio Mensual Precio Instalacién
256 Kbps 128 Kbps ~ 5.000 ptas. 15.000 ptas.
512 Kbps 128 Kbps ~ 8.500 ptas. 25.000 ptas.
2 Mbps 300 Kbps  17.000 ptas. 50.000 ptas.

ara poder dar este servicio, Telefénica debera mejorar sus

centrales a fin de hacerlas compatibles con la tecnologia

ADSL. Segun Fomento este sistema estara accesible al
22% de la poblacién espanola durante 1999, alcanzando la
otalidad del territorio nacional en el 2001. A los costes ante-
~ores habrd que sumar como minimo las 50.000 ptas. de la
“zr.eta de red necesaria para conectar el ordenador a la linea, y
= coste correspondiente a los proveedores de Internet, que
~=oeran multiplicar considerablemente su ancho de banda con
~Tovia (y tendran que cobrar). También deberian tenerse en
-_=nia otros posibles efectos secundarios de la tarifa plana,
~omo gue muchos usuarios dejen abierta su conexion las 24
~orzs del dia, ya sea de vacio, o bien bajando CD-ROMSs ente-
== desde servidores ubicados en EE.UU. Conviene recordar que
==2=mos conectados a Norteamérica mediante un cable subma-
=2 que a duras penas puede soportar el trafico actual, por lo
- _= 2susta pensar qué ocurrird cuando dispongamos de “todo
= ~=mpo del mundo” y una mayor velocidad. Resulta paradoji-
- ce=ro el ferrocarril espanol también se tendié con un “ancho
-= . =" mayor al europeo y fruto de aquella “innovacion” es

1

- _= = 0s trenes espanoles aln les resulte imposible salir de

=27 270 lado, el pasado mes de Diciembre Telefénica admitio
== _~ 7allo convirtié conexiones a la red en llamadas interna-

z Qatar. Las abultadas facturas llegaron a algunos

- =725 de Huesca, provincia que casualmente posee el mismo
=== 2 gue el pequerio estado del golfo Pérsico para llamadas
~z=rnacionales.
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(il office data

Grupo <& ATLANTA

PC WORKSTATION 750 GRIS
PC WORKSTATION 750
NEGRO/HAYA
Md mesa robusta para orde-

ca bands;

alfombril

RATON DE SERIE

con Windows.

NACion en var

compack

Archivador pa
automatico, Para 5.

1.800 ptas.

CD/CD-ROM CUBE GRIS
Sistema de archivo bandejas piralorias para una
n. Apilable. Para 36 Co

2.450 ptas.

CD/CD-ROM WALLET NEGRO

& calidat par g

2.450 ptas.

9.800 ptas.
10.300 ptas._

1.000 ptas.




Nuevos
Productos

Impresora Canon BJC-5000
Imagenes de otro mundo

Toda una delicia para los amantes del disefio, esta impresora de inyeccion por burbuja nos muestra una
nueva forma de entender la impresion en color. Ademas de una resolucién de 1440x720 y una alta velo-
cidad de impresién tanto en monocromo como en color, usa un doble cabezal que permite imprimir hasta

con siete tintas a la vez.

Fabricante: Canon

Precio: 52.300 ptas.'

ncontrar una impresora en color que

ofrezca calidad profesional y que no

suponga un descalabro para nuestra
cuenta corriente es francamente dificil, pues
a poco que un modelo disponga de alguna
cualidad extra, su precio suele multiplicarse
considerablemente. Por eso resulta agrada-
ble encontrar impresoras como ésta, cuyas
caracteristicas estan claramente destinadas a
un uso empresarial o de profesionales del
disefio grafico, pero cuyo precio parece mas
propio de una impresora destinada al usua-

rio particular.

El hecho de gque pueda imprimir con una
resolucion de 1440x720 y una velocidad de
7,5 paginas por minuto en monocromo y 3
en color bastan por si solas
para dejar claro que no esta-
maos ante una impresora cual-
quiera. Sin embargo, lo mejor
aun esta por llegar.

Canon ha dotado a esta
impresora de un sistema de
cabezal doble que permite
trabajar con dos cartuchos a
la vez, sean del tipo que sea.
Esta cualidad, en apariencia
tan simple, dota a nuestras
impresiones de personalidad
propia. Para lograr una
impresion mas veloz, tanto en monocromo
como en color, disponemos de configuracio-
nes propias, contando ademas con una
opcién” Color puntual”, muy interesante
para aquellos documentos en blanco y negro
que ocasionalmente contienen texto o grafi-
cos en color.

En el extremo contrario, el de la maxima cali-
dad, también disponemos de varias posibili-
dades, dependiendo del grado de perfeccién
deseada.

Para obtener calidad excepcional en docu-

mentos con texto en negro podemos utilizar
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dos cartuchos de tinta negra a tal efecto, de
la misma manera que podemos usar dos de
color para impresiones gréficas de alta cali-
dad. También disponemos de cartuchos
PhotoRealism, para imprimir fotografias con
colores mas vivos y espectaculares.

De todas formas, cada usuario conoce sus
necesidades, y éstas que os hemos mostrado
son solo un ejemplo de las posibilidades que
ofrece la combinacion de cartuchos.

Los cabezales de impresion estan dotados
ademas de dos calentadores en lugar de
uno, que es lo habitual. Esta tecnologia de
regulacion de gota permite que las gotas de
tinta que se imprimen puedan ser de dos
tamanos diferentes, lo que mejora aun mas
el contraste y la variedad de los colores.
Una utilidad que muchos vimos perderse al
llegar las impresoras de inyeccion de tinta,
fue la posibilidad de imprimir carteles en
papel continuo. Pues bien, la BJC-5000 no
solo permite imprimir pancartas, posters y
carteles (con una longitud méaxima de &
hojas), también puede imprimir en hojas de
formato A3 y en papeles y cartulinas gruesas
de hasta 550 gramos. Ademas incluye opcio-
nes tan interesantes como la posibilidad de
imprimir en los espacios libres de un DIN A4,
lo que permite anadir notas y comentarios

en los margenes, por ejemplo.



Kits Multimedia de Creative
Tres en uno

Si en tu dia decidiste comprar un ordenador sin el kit multimedia o el que tienes es ya muy viejo, quiza
te resulte mas barato comprar uno de estos kits antes que sustituir uno a uno los componentes. Ya no hay
excusas para poder disfrutar de las maravillas de una tarjeta de ultima generacién con altavoces de soni-

do tridimensional.

Fabricante: Creative Labs

Teléfono: 91 662 51 16

Precios:

58 Discovery PCI 128 36X): 19.900 ptas.
(5B Discovery Live! 36X): 23.900 ptas.
(Live! Value+ 4Point Surround):

25.900 ptas.

(Desktop Theather 5.1): 43.900 ptas.

ntes de comparar un kit debemos
diferenciar cuidadosamente qué

s lo que realmente necesitamos,

== =: 0 gue nos gustaria tener. Si después
~= ~=c=r numeros compruebas que por un
“-o_7t0 mas podrias hacerte con esa
= 2= sonido de tus suefos o unos alta-
cc== cecentes”, quiza valdria la pena
c=c=-7=rs2 por alguno de los kits que
~ === .= "z puesto a la venta Ultimamente.
—=: Dparato de estos kits es el SB
Tuscovery PCl 128 36X. Si lo dnico que
~=c==723 25 un lector de CD rapido, una

== 2= sonido y unos altavoces prueba

- === <L Agui encontrards un lector de

__-=2\! de 36x con una velocidad de 5,4

Mb/s y un tiempo de acceso inferior a los 80
ms. La tarjeta de sonido es una Sound
Blaster PCI 128, con tabla de ondas de 128
voces, 4 canales de audio y una excelente
calidad de sonido 3D. Y para gue no tengas
que andar haciendo apanos con el equipo
de musica, también dispones de un par de
altavoces de 15 W PMPQO cada uno, con
conexién para auriculares y que por supues-
to estan aislados magnéticamente.

Este kit también esta disponible con la nueva
tarjeta de sonido SoundBlaster Live!. Esta
tarjeta utiliza una nueva tecnologia denomi-
nada EAX (Enviromental Audio Extensions) o
“Efectos de sonido ambiental”, para ello
esta dotada con el novedoso procesador de
sonido EMU 10K1 de la empresa Emu-
Systems, que le proporciona entre otras
cosas, 256 voces de musica de sintesis y
mejoras de sonido en tiempo real. Ademas
ya existe una gran variedad de juegos que
soportan esta tecnologia, como Unreal, Half-
Life, Need for Speed 3, MotorHead, etc. Para
sacar el maximo provecho a esta tarjeta os

aconsejamos los altavoces Four-

PointSurround, un sistema multi-canal
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(cuatro altavoces y un subwoofer) que mejo-
raran la calidad del sonido sensiblemente.
También existe un Kit que une estos dos

elementos: SB Live! y 4Point Surround.

UN CINE EN CASA

Y si ademas queréis dotar a vuestro PC de
toda la calidad de una sala de cine hay dos
elementos que no podéis dejar de tener. Uno
es el consabido DVD, y el otro son los nuevos
altavoces Desktop Theatre 5.1 de Creative,
que ofrecen una gran calidad de sonido, con
efectos realistas y precisos. Este paquete
incluye 4 altavoces satélites, un altavoz
central para didlogos, un subwoofer y un
decodificador que sacara el maximo prove-
cho de los ultimos juegos y peliculas en DVD
que incorporan el formato de sonido Dolby
Digital (AC3).

)
;
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Nuevos Productos

HP DesklJet 420/695/895

Colores para todos los gustos

Fabricante: Hewlett Packard
Teléfono: 91 631 16 00

Precios: (HP 420C): 20.900 ptas.
(HP 695C): 28.900 ptas.

(HP 895C): 57.600 ptas.

a amplia variedad de precios y calida-

des que ostentan los nuevos modelos

de HP para impresion en color hace

muy facil encontrar una impresora adecuada
a nuestras necesidades. Hoy en dia es dificil
tener un ordenador y no tener una impreso-
ra o usar “de vez en cuando” la de un
amigo. Sin embargo, una impresora en color
es un gasto considerable para la gran mayo-
ria de las economias, y hay que considerar
con cuidado nuestras necesidades reales.
Para aguellos gque necesitan contar con una
impresora y no piensen imprimir mas alla de
50 hojas al mes ni realizar con calidad foto-
grafica Hewlett-Packard

ha lanza-

do su nuevo modelo 420C, que con un

precio que ronda las 20.000 ptas. se convier-
te en una de las mas econémicas del merca-
do.

Compatible con el puerto Centronics, habi-
tual en la practica totalidad de los ordena-

dores, dispone de una velocidad de 3 hasta

Estas tres nuevas impresoras de HP vienen destinadas a cubrir tres
tipos distintos de usuario, de forma que cualquiera podra encontrar
un modelo adecuado a sus necesidades. Todas son impresoras de
chorro de tinta en color, pero poseen distintas resoluciones y veloci-

dades de impresion.

paginas por minuto (ppm) para la
impresian en negro y de 0,25 ppm
para la impresién en color.
Para disponer de mayor velocidad
o mayor calidad serd necesario
acudir a modelos como el 6895C o
el 895C, especialmente indicados
para un uso mas continuado y con
mejores resultados. Ambos modelos
incorporan varias opciones para mejorar la
calidad de las impresiones, algunas de ellas
posibles gracias a la tecnologia HP PhotoRet
Il, que permite obtener imagenes brillantes y
con calidad fotografica en cualquier tipo de
papel. Ambos modelos también incorporan
la tecnologia ColorSmart Il, que garantiza
que el color que se ve en pantalla es el que
finalmente se imprime.
Con el modelo 695C podemos
imprimir hasta 5 paginas por minu-
to en tinta negra y 1,7 en color, con
unas resoluciones de 600x600 y
600x300

Podemos usarla tanto para imprimir

respectivamente.

en papel normal, como en fotografico,
transparencias, caratulas y sobres. Esta
impresora se conecta al ordenador mediante
un cable Centronics, aunque también puede
usarse con un Apple iMac mediante el uso
de un cable opcional.

El modelo 895C esta dotado de una mayor
velocidad, que le permite imprimir hasta 10

paginas por minuto en negro y 6 en color.
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Esto la convier-

te en una impresora mas adecuada para
empresas con un alto volumen de impresion
y para usuarios con un alto grado de
impaciencia. Ademas de una gran velocidad
también cuenta con una alta resolucién de
600 puntos por pulgada (dpi) v la posibilidad
de obtener resultados fotograficos en cual-
quier tipo de papel. Los usuarios de entor-
nos de red también pueden instalarla en red
como impresora compartida, lo que permiti-
ra sacar un mayor provecho a sus velocidad.
En el disefio de la Desklet 895C se ha tenido
muy en cuenta el estado de transicion que
esta viviendo actualmente el sector del hard-
ware con la progresiva sustitucion de los
puertos clasicos por el comodo y veloz USB.
Este modelo incorpora conexidn para ambos
puertos, un detalle de agradecer ya que
garantiza una total compatibilidad de la
impresora tanto con los ordenadores actua-

les, como con los futuros.



Nuevo Acer TravelMate™ 3

Pesa lo mismo que tu cerebro.
Ocupa lo mismo que tu cerebro.
Es decir, es como tener dos cerebros.

Y6 MHz 32 MB de RAM,

ticmpo viajando o raera de |.‘: -!:!Li.i 1.

Informacion: 902 20 23 23 - http://www.acer.es
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Ideas frescas. Nuevas formas de pensar




Nuevos Productos

Miniportatil HP 620LX
Para un viaje completo

Fabricante: Hewlett-Packard

Precio: 152.400 ptas.

o hace falta ser un genio de la crea-
tividad para estar siempre conecta-
do al ordenador. El espiritu espa-

fol, muy avido a dejar las cosas para el

altimo momento (dicen), es de los que
mas saben aprovechar este tipo de
aparatos.

Porgue ;cuantas veces hemos dese-
ado aprovechar ese tiempo que
pasamos en el metro o en la
cafeteria, para terminar ese
trabajo que debiamos entre-
gar en la media hora siguien-
te? Es cierto que estos dispositivos tienen un
teclado que no se lleva demasiado bien con
las manos grandes (al fin y al cabo, los tecla-
dos normales tampoco), pero a poco gue
practiguemos un poco este miedo inicial ira
reduciéndose. Incluso es probable que usar
su pantalla tactil con el pequeno lapiz que lo
acompana acabe pareciéndonos mucho mas
cédmodo de usar que el habitual ratén o los
trackball, touchpad y demas sistemas de
senalizacion. Ademas este lapiz puede guar-
darse facilmente en el HP 620LX introdu-
ciéndolo en un pequeio agujero que tiene
en su lado derecho, lo que garantiza gue no
acabe perdido en un despiste cualquiera.
Esta pequena maravilla no utiliza Windows
98, cosa que no deberia preocuparnos
demasiado, pues en su lugar contamos con
su hermano pequeno, el Windows CE. Todos
los programas con los que cuenta (y los que
se realizarén en el futuro) se aprovechan de

esta compatibilidad entre plataformas, lo

Dicen que las mejores ideas suelen surgir cuando mas lejos estamos
de un lapiz y un papel. Si esto os suele ocurrir a diario, mas vale que
os hagais con un miniordenador como el HP 620LX, donde podréis
trabajar practicamente como si se tratara de vuestro equipo de

sobremesa. Vuestras ideas os lo agradeceran.

gue nos permite disponer de versiones de
“bolsillo” de programas como Microsoft
Word, Excel y Powerpoint. También podre-
mos gestionar nuestra agenda, consultar
direcciones y enviar e-mail desde el HP 620
LX, pues contamos
con una version mini
del conocido progra-
ma Outlook que
nos acompana-
/ ra alli donde
vayamos. Realmente esto
si que es llevar una agenda electronica, pues
este miniportatil, al carecer de proceso de
arrangue, nos permite consultar todos nues-
tros datos privados sin tener que aguantar el
engorroso proceso de arrangue propio de
los sistemas basados en PC. Otro aspecto
que notaremos “diferente” al usarlo es la
navegacion por Internet. El HP 620 LX incor-
pora su propia version del Explorer de
Micros-oft {con o sin bugs lo desconocemos)
para explorar la Red, incluso cuenta con la
clasica carpeta de Favoritos a la gque pode-
mos acceder desde el menu de Inicio. Es muy
parecido a su version en Windows, pero con
la diferencia que se siente al poder conectar-
se desde cualguier lugar en el que nos
encontremos v la facilidad que proporciona
el lapiz, lo que proporciona
una sensacion de ’;indepen—
dencia” dificil de igua-
lar. Hasta los atascos

de la Red se ven de
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otra manera. Una
de las utilidades
mas interesantes de
este PC de mano es

la que permite

realizar copias de
R " —
(AR A T RS T R R

Ty U
.}.Illrl L ] I'lr}.‘,‘ |I ,‘

seguridad  de

todos nuestros

datos privados

(agenda, calendario, bandeja de
entrada, etc.) en menos de un minu-
to, tanto a la memoria interna del 620LX,
como al PC o a una tarjeta Compact Flash.
Este modelo de HP también puede transferir
archivos entre Palmtops e imprimir utilizan-
do el puerto de infrarrojos que tiene incor-
porado. Con un peso de 586 gr. (incluyendo
baterias) dispone de 16 Mb de RAM y 10 Mb
memoria ROM interna, gue podremos
expandir con tarjetas Compact Flash y una
pantalla de 256 colores. ¥ por si fuera poco,
puede funcionar como una grabadora digi-
tal de voz, grabando hasta una hora de
conversacion sin tener gue abrirlo siquiera.

Una maravilla.
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Monitor Triniton de 19"
El monitor ecolégico de Sony

CPD-420GST es el nombre de este monitor recomendable para los
usuarios que necesitan trabajar con aplicaciones que requieren un
amplio espacio visual. Por otra parte, la tecnologia Triniton, con un
tubo practicamente plano, proporciona una alta calidad de imagen.

Fabricante: Sony

__'.-_"e!éfono_{_@ﬂl_SB‘G 57 00

Precio: no disponible
| Multiscan 420GS presenta una inte-
resante caracteristica, el GPE (Realce
de la Imagen Gréfica) que proporcio-

na una reproduccion de imagenes mas viva.

Todo esto se refleja en el brillo y la resolucién

que alcanza, un maximo de 1600x1200
pixels a 75 Hz.

Y para los ecologistas mas intransigentes,
una gran noticia, el Multiscan 420GS cumple
la normativa mas estricta actualmente en
vigor en lo que a ergonomia y respeto del
medio ambiente se refiere. Asi, su carcasa
esta realizada con materiales 100% recicla-
bles y su consumo de energia es reducido:
practicamente 0 W en modo power off y un
maximo de 140 W en modo normal. El avan-
ce en cuanto a la ergonomia del interfaz,
reside en que presenta dos entradas VGA,
una en su parte posterior y otra en la frontal,
lo cual facilita su conexion a cualquier porta-

til. Otra de las novedades que presenta son

las lentes EFEAL aplicadas con el sistema de
lentes MALS, una nueva tecnologia optica
que reduce y mejora el tamano y la forma de
los puntos en toda la pantalla, creando
imagenes mas nitidas. Algo que también se
facilita en gran medida gracias a la
Convergencia Dinamica Digital, la posibili-
dad de ajustar la convergencia estatica verti-
cal a horizontal manualmente y la opcion
GPE (Realce de la Imagen Grafica) que
permite elegir entre tres modelos distintos
para conseguir la combinacion ideal de
temperatura de color, brillo y contraste con

tan solo pulsar un botdn.

Filtro-lupa Fixion de Frantec
Un filtro para miopes

Para los que no se pueden permitir un monitor de 20", aqui llega un
original filtro capaz de aumentar el tamano de una pantalla de 14" a
18", lo que también lo hace recomendable para los que tienen

Fabricante: Fixion

=mpresa FIXION, especialista en
== para pantallas de ordenador y

~. n~vestiga cémo mejorar el confort
=~ |z ergonomia del trabajo y cémo
= oroblemas vista y fatiga ocular.
=.0 Tltro, ademas de aumentar en un
= “=mzfo de la pantalla de referencia,
reflgjos en un 97% vy filtra los
wzvoletas A y B. También mejora

-zolemente el contraste de la

problemas de vista.

imagen, reduce notablemente el centelleo
de la pantalla y neutraliza el campo magne-
tico eliminando la electricidad estatica.

El nuevo filtro lupa de pantallas FIXION esta
disefado con un revestimiento multicapa
que mejora la definicion de lectura aumen-
tando el tamano de una pantalla de 14"
(210x275) a 18" (300x380), actuando corﬁo
una excelente lupa recomendada para los

que padezcan deficiencias visuales y para los
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que no se pueden comprar un monitor de

20" pero quieren verlo todo a lo grande.
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Macromedia Dreamweaver 2
Paginas Web profesionales

La fama y el prestigio de este completo paquete de edicion web de Macromedia no ha dejado de aumen-
tar desde que apareciera en las tiendas este ano pasado. Y eso pese a competir con marcas muy afianza-
das en este mercado, como HoTMetal, FrontPage y PageMill. No podiamos esperar menos de esta compa-

fiia, sin cuyos productos no podriamos entender el disefio web actual.

Fabricante: Macromedia

Precio: no disponible

a unica pega que le hemos encontra-

do a este programa (ademas de que

esté completamente en inglés) es
precisamente una virtud, el hecho de que
sea posiblemente el programa de edicion y
gestion web mas completo de la actualidad.
Por eso es aconsejable que los futuros usua-
rios de este programa cuenten con una
minima base en el disefo de paginas web.
Dreamweaver 2 combina en un solo produc-
to las ventajas de un editor de codigo HTML
y de un editor visual de paginas web, lo que
permite crearlas con suma facilidad pero sin
renunciar a la exactitud del codigo puro y
duro.
Dreamweaver 2 cuenta también con su
exclusiva tecnologia Rountrip HTML, que
permite importar cualquier pagina HTML sin
reformatearla, es decir, respetando el codigo
original del autor. Ademas, gracias a una
utilidad llamada Inspector HTML, podemos
visualizar en una ventana el cédigo que se
genera mientras se trabaja en modo visual.
Todo esto permite obtener paginas facil-
mente y ademas libres de codigo basura.
Dreamweaver 2 proporciona un soporte
total para el nuevo Dynamic HTML, que
permite crear capas para su posterior anima-
cién con JavaScript. También pueden crear-
se capas utilizando Hojas de Estilo

Enlazadas Posicionadas (CSS-P), que pueden

nas con una facilidad

pasmosa. Para ello cuenta
con una libreria que permi-
te aplicar cambios a todas
las paginas web con sélo realizar-
los en un fichero. Con este
programa también se puede

seleccionar los navegadores,

conectarse a servidores remotos

I . T Te D

ﬂ FTP, escoger el ancho de banda e
@ &

incluso crear emplazamien-

ser animadas sin necesi-
dad de programacion
alguna. El programa
dispone de componentes
adicionales JavaScript,
permitiendo al usuario
crear los suyos propios y
anadirlos a las paginas de
formas muy sencilla.

La gestion de emplaza- | Mac

DREAMWEAVER

The Sokumion lor Professional Wt St Desgn ond Producnon

tos en colaboracion con
otras personas. Dentro de
sus mas recientes innovacio-
nes también destacamos el
soporte gue ofrece para la
separaciéon de contenidos
mediante XML y su integra-
cion con soluciones de
comercio electrénico.

El CD del Dreamweaver

A |

mientos Web también se

puede realizar de una manera rapida y
eficaz a través del Dreamweaver 2.
Gestionar las paginas web una por una “ya
no esta de moda”. Si la gente se pierde a la
hora de navegar por Internet, peor aun es
que lo haga el propio creador de la pagina
web en cuestion. Con el uso de
Dreamweaver puede llevarse un control
riguroso de toda la informacion de la que
disponemos en nuestro emplazamiento
web. No solo eso, también facilita la labor
de realizar muchas paginas que utilizan el

mismo formato y permite actualizar las pagi-
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incluye ademas versiones
gratuitas pero con limitaciones de otros
programas de Macromedia, como el
FireWorks, Flash, Freehand, Generator y
HomeSite, ademas de los navegadores
Explorer 4.01 y Netscape 4.5. Todos en
inglés. Si después de todo esto, aln nos
guedan dudas sobre la conveniencia o no de
este programa para realizar nuestros proyec-
tos, Macromedia nos permite probar su
producto bajando una copia gratuita (que
funcionara durante 30 dias) desde su pagi-
na de Internet (www.macromedia.com). Se

ve que confian en su producto.



%omers v apellidos:

Grabadora Philips
Voicetracer
Tu conciencia digital

Philips acaba de sacar al mercado la grabadora
digital de voz VoiceTracer, que no requiere cinta y
estd especialmente recomendada para todos
aquellos que llevan cientos de notas en los bolsi-
llos para no olvidar nada.

Fabricante: Philips

Precio: Consultar

oiceTracer se incorpora al
nuevo mundo de las graba-
doras con la ventaja de no
~zcesitar ninguin programa externo
ozra su volcado al PC, tan solo nece-
=25 un programa de correo electronico. Esta operacion se realiza
~wroduciendo la grabadora en la unidad PCMCIA del PC o del
=1zt y enviando la grabacion a este con el formato WAV o como
=~=x0 de un mensaje electronico. Eso si, el ordenador receptor debe
=-=r una tarjeta de sonido compatible SoundBlaster. La ultima
--zczdora de Philips tiene una capacidad de 4 MB, es decir, te
-=-— 2 grabar durante 16 minutos, y sus reducidas dimensiones te
-=-—1en trasladarlo con gran facilidad.
- o230 5 de 52 gramos aproximadamente sin contar la baterfa y
_==mzfo es de 170x185x31. La capacidad de su bateria estimada
== =25 horas, permite la grabacién de multiples mensajes que

-===_=5 puedes enviar a un amigo por e-mail.

Eswviando este cupon entraras en
= sorteo de seis filtros Polac
Profesional Plus valorados en bl

8.000 ptas. cada uno. 3 Fum e

|
b

ENVIAD ESTE CUPON A “Jumping”

£ COMARQUES DEL PAIS VALENCIA N° 21, 46930-QUART DE
POBLET (VALENCIA). FAX: 96 152 55 29.

SIEMPRE MIRANDO POR TUS 0JOS

4009,

whY e

EASY FILTER

Filtro con toma de tierra y tratamiento en una §
cara mediante cinco microcapas.

Patillas graduables en profundidad hasta 4 crr;§.
[Medidas: 14 - 15"  331x256 mm. |

PROFESIONAL
CON SOPORTE

Filtro con toma de tierra y tratamiento en
ambas caras mediante cinco microcapas.

Adaptacion mediante varillas graduables
hasta 6 cms.

[Medidas: 14-15"  330x255 mm. |

0 (D
0 Rq <
!;20\'\3\00

PROFESIONAL
PLUS

Filtro con toma de tierra y tratamiento en ambas
caras mediante cinco microcapas.

Sistema de adaptacion ergonémico envolvente
para total adherencia al monitor.

Medidas: 14 - 15 - 16" 377x290 mm.
Disponible para 17" y 19"

q

stralsky
Tnstitute de Radiacisn Sueco

CERTIFICADOS TECNICOS e
NN |

INSTITUTO NACIONAL . .
DE SEGURIDAD E HIGIENE Consejo Superior
ENEL YRHH JO de
MEGTEAK DF TRAIAKS
DRCCOON GEMERAL DE THABAD

LABORATORIO DE OPTICA

Investigaciones Cientificas

2?&%
VISOR ANTIREFLEJOS o

Adaptable a monitores de 13" a 17". — = d

Evita reflejos.
Bloquea la vision lateral.

[ Adaptable a monitores de 13" a 17" |

KIT DE LIMPIEZA
PROFESIONAL PC L, 595

Para equipos electronicos, ordenadores y perlfencos V4 """01.

Contenido

« Frasco de 50 ml. de liquido limpiador antiestatico
para pantallas y filtros

= Frasco de 50 ml. de liquido limpiador antiestatico
para superficies plasticas

« Frasco de 50 ml. de liquido limpiador antiestatico
para impresoras inkjet

» 30 toallitas secaslibres de pelusa
= 10bastoncillos con esponja flexible para hmpneza
de teclados

ADQUIERALO EN JUMP ORDENADORES: 902 23 95 94
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Phenom Handled PC Express
El mundo del miniportatil

LG ha lanzado al mercado un producto novedoso. Se denomina HPC, o lo que es lo mismo, ordenador de
mano. Se trata de un portatil que por sus reducidas dimensiones posee un facil manejo pero con intere-
santes prestaciones en lo que a software y hardware se refiere, eso si, debemos recordar que no estamos

trabajando con nuestro potente ordenador de sobremesa.

Fabricante: LG

| Phenom Handled PC Express es uno

de los novedosos ordenadores de

mano que entran en el mercado espa-
nol, debido a la gran facilidad que hay en su
manejo. De mano por sus dimensiones:
236,4 x 26 x 150 mm y su peso que es infe-
rior al kilo (830 gr.). Sin embargo, su reduci-
do tamano no implica excesivas limitaciones
en lo que a software se refiere, ni tampoco
en hardware.
El Phenom funciona con el sistema operativo
Windows CE (version 2.0), un sistema creado
por Microsoft para los portatiles pequenos,
con el Pocket Office. Este grupo de progra-
mas es una version simplificada del Microsoft
Office del PC ya que incluye el Pocket Word,
el Pocket Excel, el Pocket Power Point, el

Pocket Finance y el Pocket Internet Explorer.

Se trata de versiones reducidas de las versio-
nes originales, que por este mismo motivo y
al poseer menos funciones tienen un manejo
mucho mas sencillo. Ademas la entrada
de datos se ve facilitada por el hecho de
que el monitor es una pantalla tactil
que acompafada por un puntero en
forma de lapiz hace que no necesite-
mos el raton para nada. A través de
este lapiz podemos ejecutar las aplica-
ciones, gestionar las carpetas, navegar
por Internet, etc. Ademas en la
pantalla existe una serie de iconos
de acceso directo que nos permiten
acceder rapidamente al navega-
dor, al gestor de correo, las herra-
mientas de fax, el Word, la agenda,
el calendario y la informacion del sistema.
Un aspecto muy interesante de este ordena-
dor de mano es que carece de disco duro,
todo se realiza sobre la RAM asi que soélo
tendremos carpetas para guardar los archi-
vos. Esta memoria consta de 32MB. El
Phenom lleva un procesador Hitachi Super H
SH3 CPU de 100 MHz, una ROM de 16 MB
con una precarga de las aplicaciones
Software, una pantalla de 640 x 240 y un
data/fax modem interno. La inclusion de este
modem es un aspecto muy destacable ya
que este es de 56 Kbps, todo un lujo para un
portatil tan pequeno.
Ademas este miniportétil dispone de distin-
tos puertos de tamano estandar que facilitan
su comunicacién con cualquier otro ordena-

dor. Se trata de una salida VGA para presen-
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taciones con PowerPoint y puerto paralelo
para Software estandar (para H/PC). Ademas
tiene un Slot PCMCIA Tipo I, una PCMCIA
Converter Card, Compact Flash y Audio
voice Memo. Con todo este shareware las
prestaciones del Phenom se ven favorecidas,
algo muy importante para trabajar en un
portatil que ademas tiene una bateria recar-
gable con 12 horas de autonomia y cuyo
estado podemos comprobar en todo
momento a través de las propiedades de
energia. En cuanto a las diferencias de soft-
ware con un PC de sobremesa, cabe destacar
las configuraciones de algunas aplicaciones
(como la conexién a Internet) y los progra-
mas de control de energia, obviamente. En
cuanto al apartado de comunicaciones exiten
tres aplicaciones, como son el Terminal, el PC
Link vy ActiveSync.

A todo esto hay que anadir el acabado impe-
cable del Phenom lo que lo convierte en un
atractivo producto también por fuera. Todo
esto hace pensar que el dispositivo de la

empresa LG (conocido fabricante de monito-

res) dara mucho de que hablar.




Portatil Fujitsu
Lifebook Biblo 110

El portatil mas pequenho

Fujitsu acaba de lanzar al mercado el Lifebook
Biblo, un portatil casi del mismo tamano y peso
que un libro de bolsillo pero con prestaciones
equivalentes a las de los ordenadores personales
mas avanzados.

\

mini ordenador portatil que aqui os presentamos parece un

lbro pero se trata de un completo y manejable ordenador de
polsillo. En suinterior late un Pentium a 233 MHz, dispone de

Z2''2 de memoria RAM ampliable a 160MB y un disco duro de 3,2
== Este nuevo portatil de Fujitsu es sin duda uno de los ordenado-
== —zs pequenos existentes en estos momentos en el mercado. El
_~=cook Biblo 110 dispone ademas de tecnologia MMX, una panta-
T=T SVGA de 8,4 pulgadas y un controlador grafico NeoMagic
~ con 2MB de memoria de video, lo que asegura unas altas pres-
-~=3 graficas. Pero sin duda alguna lo mas destacable es su redu-

==mano, de tan sélo 230x170x29 mm y su peso de 1.1 kilo-

=rz del Lifebook Biblo tiene una duracién de hasta cuatro
-omo maximo, para trabajar lejos de un'enchufe.

men, los usuarios que por su trabajo necesiten un portatil lo

=m0 posible se veran favorecidos con este nuevo miniportatil,

- = =~ =mbargo no incorpora lo Ultimo en cuanto a procesadores

= (para los sobremesa). No siempre se puede tener todo

zempo al tiempo.
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¢ Como viajan los Virus
Informaticos?

(A pie?,

Internet y el

Panda Antivirus Platinum, el antivigis
de la era de Internet

Protege practicamente todos
los navegadores (Explorer,
Netscape, Mosaic : y
sistemas de correo electronico

(Qutlook 97/98, Outlook
Express, Eudora, Pegasus,
Internet Mail, Memo...).

Eliminz alrededor de 20.000
virus. s
Funciona Mbajo dualquier
sistema opepativo, -incluyendo
Windows 98,/Windows 95, Windows
3é%x‘ Windows NT w/s, 0S/2 ¥y
DOS. \

El mds completo conjunto de
Servicios:

Intell igent Updates - s&
actualiza a si mismo contra
los nuevos virus en tiempo
real.

Intel ligent Upgrades - acceso
a las nuevas versiones del
antivirus.

Soporte Técnico Personal 24
hiopas 365 ¥ dias "al -afio.
S0S Virus 24h: Solucion a

virus desconocidos en menos
de 24 horas.

Y si buscas la mejor relacion calidad-

cen automévil?, ital vezjgd
cercanias? Nada de eso,
informdticos emplean,
Tos medios mas modernos para movergs
Correo Electroni

1os vi g
IGUAL QUE 8

oo

Incluye 10% Dto.

"No incluye I.V.A.

precio: Panda Antivirus

4.455 pta_f;.
Incluye 10% Dto,

*No incluye LV.A. /

*Ambos productos han recibide las prestigiosas

certificaciones ICSA y Checmark.

ESTACION

motor

ad de

Ehfﬂ;L1jlﬂ¢ da capaci

deteccion y eliminacidn de todo

tipo de virus gracias a su
de &% generacidn con
tecnologia “\eExterminator.

E1 antiwirus\mas facil de
sar del mercado; ‘completamente
en espafiol y con instrucciones

; 10g1rae y senc.lgas

para Win98,

] Win
, Win Nt w/s,

0/52

Incl Actualizaciones
Soporte Técnico
SHSeVRRUS Atk

uye
Diarias,
Personal,

TERMINO

PANDA ANTIVIRUS
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Tarjeta Grafica Dragon 4000
Puro fuego

Gainward, uno de los mayores fabricantes de dispositivos graficos de Taiwan acaba de desem-
barcar en Espaia cargada de productos, especialmente tarjetas graficas. La Dragon 4000, con
el chipset 3Dfx Voodoo Banshee, es uno de sus modelos estrella.

hardware. Esta tarjeta,
mediante un RAMDAC
de 230 MHz puede

: 3 3Dfx. Compatible con los
Fabricante: Gainward

TS programas disenados para las
Distribuidor: UMD

dos versiones de Voodoo y
Te

con las APls mas potentes de alcanzar una resolucion

la actualidad (OpenGL, Direct
3D y Glide), la tarjeta

en pantalla de hasta
ntegrada por un motor 1600x1200 con 16,7

2D de 128 bits, otro 3D Dragon 4000 esta opti- millones -de colores y
una frecuencia de 85

Hz. La Dragon 4000

con toda la potencia de mizada para utilizar
las Voodoo 2, y 16 MB

' SDRAM, esta tarjeta de Gainward con

software de aceleracion

DVD. La tecnologia 3D de las Banshee posee los mismos filtros que sus hermanas

formato AGP se perfila como una de las proporciona 100Mpixels/sec, 4 millones de Banshee, como Z-buffer de 16 bits en coma

! opciones mas interesantes dentro del merca- triangulos por segundo y una generacion de flotante, AlphaBlending y efectos de trans-
I
|

do de tarjetas con el chipset Banshee de poligonos realizada completamente por parencia, niebla y anti-aliasing entre otros.

Panel Grafico Saitek PC DASH
Ponte a los mandos

Si para disfrutar de un juego “de alto realismo” tenemos que memorizar la funcién de decenas de teclas
y localizarlas en el teclado a lo largo del juego, es porque ain no conocemos el nuevo panel de control

de Saitek.

Fabricante: Saitek

Distribuidor: Corporate-PC

Precio aprox.; 11.900 Ptas.

esulta muy cotidiano comprarse un
arcade 3D o un simulador de vuelo,
y tras llegar a casa y leer la lista de
teclas que debemos aprender para manejar-
lo coger una depresion de caballo. ;Como
esperan gque nos aprendamos todas esas
teclas y las localicemos rapidamente duran-

te el juego?

Pues prueba con el PC Dash.
Soportado por las mayores casas
de software, este periférico que se
conecta al teclado dispone de 35
zonas tactiles que puedes configu-
rar con 150 mandatos posibles. Lo
innovador de este dispositivo es
que puedes crear paneles que
simulen teclas y colocarlos encima.
De esta manera conseguirds un teclado
personalizado que ademas cuenta con boto-
nes de disparo y un control direccional. Estos
paneles puedes crearlos tu mismo con el

software incorporado o descargarlos de
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Internet listos para imprimir, (también se

incluyen algunos con el dispositiva). De esta
manera tendras todos los comandos donde
10 quieras y con su nombre o icono encima.

Como debe ser.



Pioneer DVD-A03S 6x
Lo mires como lo mires

Uno de los mejores modelos de lectores de DVD que
podemos encontrar en las tiendas es este modelo de

Pioneer. Ademas de incorporar velocidad 6x, incorpora
un comodo sistema para insertar los discos sin que se

rayen.

Fabricante: Pioneer

Precios: Consultar

| igual que sus predecesores en
CD-ROM, los lectores DVD de
Pioneer ya comienzan a ser valora-
2= por la calidad anadida que incorporan
== sus lectores. Con este modelo podremos
==r los DVD-ROM de una o dos caras, los

Z./D-Video, los DVD-R, ademas de la practi-

ca totalidad de tipos de

CDs gue conviven en la

actualidad.

Esta unidad, que dispone de soporte
UltraDMA-33 y un inmenso buffer de 512 K,
alcanza velocidades de transferencia en
DVD-ROM de hasta 8,1 Mb/s (éx) y de 4,8
Mb/s (32x) en CD-ROM, con un tiempo de
acceso de 120 ms para los DVD-ROM y de
90 para los CD-ROM. Este modelo de

Pioneer prescinde de la habitual bandeja

Laplink Profesional
Para trabajar a distancia

Traveling Software acaba de presentar LapLink Professional, una nueva versiéon de su programa de acce-
<o remoto con el que podras conectar con tu PC de sobremesa desde cualquier parte. Una solucién rapida
para los profesionales que viajen y los que trabajan desde su casa.

zbricante: Travelling Software

Precio: 27.500 + IVA

provechando la tecnologia paten-

tada de acceso remoto de
Traveling Software, esta compania

-~z=do Laplink Professional, una nueva

== -2~ de su programa de acceso remoto
2= ~corpora una ventajosa novedad, se

cable de apoyo USB que permite

s ordenadores a velocidades tipo

(=]

red de hasta 6 megabits por segundo, nada
que ver con los 500 — 800 kbits ofrecidos
hasta ahora.

Por otra parte, LapLink presenta un puerto
para infrarrojos rapidos (FIR), una opcion
interesante para los que ya se han apuntado
al portatil.

También ofrece posibilidad de conexion total
a través de modem, cables, ademas del USB,
paralelo y serie, Internet, IPX y redes TCPAP,
Dial-Up Networking, ISDN, CAPI 2.0/SDN y
el ya mencionado acceso a través de un

puerto para infrarrojos.
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extraible para insertar los discos, que ahora
se introducen directamente a través de una
ranura. Este sistema no sélo permite que la
unidad pueda colocarse tanto harizontal
como verticalmente, sino que ademas supo-
ne un menor riesgo de rayado para el DVD,
debido a gue las zonas que contienen datos

nunca entran en contacto con la unidad.

Otra novedad es i E
la optimizacién | Todo lo necesario .
para acceder de )

forma facil y segura

al PC de su oficina.

para Windows
98, que utiliza la
interfaz de éste
para facilitar la

navegacion a la

THEREWUTE ATCESS (."-lﬂi’.li?.ll‘

vez que permite
el uso de varios monitores. Esto se realiza a
través de una sesion de mando a distancia
en un monitor mientras gestiona tareas loca-
les en una segunda pantalla. Todo un

producto para los profesionales mas viajeros.



Nuevos Prod“ctos e R oS et S i e N

ZX-10, EL organizador de Canon
Para los mas despistados

He aqui una excelente solucién para los que necesitan una agenda eficaz y de buenas prestaciones. El
organizador personal ZX-10 mide 135 x 83 x 17,5 mm y pesa 161 gramos. Debido a sus multiples funcio-
nes es como si llevaras una completisima agenda en el bolsillo interior de tu chaqueta.

Fabricante: Canon

dor de Canon se realizan a mensajes, listado de tareas segun

| v través de un lapiz
’ Precio sin IVA: 30.000 + IVA

prioridad, calculadora y agen-
da. El ZX-10 realiza todas
estas funciones gracias a
su CPU de 16 bits y 1
MB de RAM. La

resolucion de

que sirve de

anon lanza al mercado su primer puntero en

organizador personal, el la  pantalla

ZX-10, que destaca por tactil y de entre

su facilidad de manejo, su tama- ellas  destaca la

, ;
i Ao, que la convierte en uno de & sincronizacion de datos con el este practico

los méas pequerios del mercado y :_ PC, lo que permite compartir mejor y  manejable

su precio: 30.000 pesetas. Todas . los archivos. Ademas, tiene 19 campos organizador es de

‘ para direcciones, memoria para 500 160 x 24,

Psion series 3mx
Entre la agenda y un portatil

Fabricante: Psion Series 3mx El Series 3mx es un excelente organizador que debido su completo

_________________________ Teléfono: 93 487 27 02 software mas se parece a un portatil que a un PDA. Con altas pres-

Precio: 72.000 ptas. taciones pero de tamano muy reducido, es ideal para los que no se
pueden comprar un portatil o éste les parece demasiado grande.

caballo entre los PDA y los organi- ya existentes Series 5, Siena, PsiWin y PsiMac te al PC, al Macintosh, a impresoras y a

zadores personales, los Psion aportando mayor velocidad en el maodems a través del uso de PsiWin, o comu-

poseen unos programas que

las funciones del primer organiza-
| procesador (16 bit NEC V30MX). nicarse con infrarrojos con impresoras cono-
|

aunque no sean idénticos El Psion Series 3mx, como otros cidas o con otros Psion,

a los del PC se Psion Series anteriores Este completo organizador también puede,
pueden contiene software de con los periféricos adecuados, conectarse a

exportar a éste agenda, gestion de Internet, explorar la red, recibir correo elec-

sin ninguna datos, calcula- tronico y enviar faxes.

complicacion. Asi, dora y reloj, Compacto vy ligero, sélo pesa 275 gramos,
su compatibilidad es pero también incluyendo las baterias (2 de tipo AA) que
total con las suites de procesador de textos, tienen una duracion 40 horas. Incorpora 2
oficina de Microsoft, Corel hoja de célculo y corrector orto- MB de RAM, una pantalla con retroilumina-
y Lotus. grafico. Los archivos creados con estos on y una bateria de reserva que mantiene
La nueva Serie 3mx se suma a los programas se pueden transferir directamen- la sequridad de sus datos.
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Rockwell

Médem
SupraExpress 56k Pro

DIAMOND

Diamond
acelera todo

el mundo

>onido excepcional para las Aceleradora de graficos 3D

zplicaciones multimedia

para juegos mUItimEdia

de tu PC.

-0s 128bits explosivos Tecnologia VooDoo Banshee
para 2D y 3D para graficos 2D/3D

&+ i m=fizvente a los aceleradores graficos, la serie Stealth 30 3000 de
Tiamond Multimedia lleva siempre la delantera™
- PC World, Julic de 1997

Mee=s= 30 &s “lo Gltimo en 30 para el entusiasta”
- Computer Life, Enero de 1997

= _s === Monster Sound de Diamond es la primera tarjeta de verda-
s== samdo tridimensianal™ - PC Games, Mayo/lunio de 1997

1]

Sw=c= wma farjeta a un precio relativamente bajo para utilizarla en
m tridimensionales con Open GL, entonces la mejor opcion
= 5= G 000" - PC Magazine, 24 de Junio de 1997

I'l |r

“5 smdem SepraExpress 56 de Diamond ofrece la mejor relacion en
seorate<de transferencia y conexion...SupraExpress de Diamond
=cames= = pauta en modems 56 - PC Week, 4 de Junio de 1997

= Iww = snt=dia de Diamond al mercado de adaptadores SCSI, podemos
sme=ter Sado aguello que siempre hemos querido, por mucho menos
- - Windows Sources, 24 de Junio de 1997

Nadie ofrece una seleccion mas amplia de soluciones multimedia de alta
velocidad como Diamond Multimedia.

Nuestras galardonadas tarjetas aceleradoras, configuran una linea lider den-
tro del mercado de este tipo de tarjetas, tanto para los negocios como para
el ocio. Los médem SupraExpress ofrecen un rendimiento extraordinario para
un acceso de altisima velocidad a Internet, alcanzando velocidades de 56K
y con tecnologias punteras que los preparan para conseguir acceso de hasta
112K, Tarjetas de sonido que le atraparan con sus tecnologias de sonido
envolvente, Dolby digital, reverberaciones, etc.

En definitiva, una completa gama de soluciones para potenciar las capaci-
dades multimedia de su ordenador.

Para mas informacion acerca de las promociones actuales, visitenos hoy
mismo en la Web de la red, en www.diamondmm.com o dirijase a su distri-
buidor mas proximo.

Monster 30 y Supra son marcas registradas de Diamond
Multimedia Systems, Incorporated. Todas las otras marcas
2 pertenecen a sus respectivos fabricantes. D o
Diamond Multimedia- Systems, Incorporated. Todos IAM N D

Iu:dﬁrﬂ.hu‘ reservados. M ULTlIl M E D
Acelere su mundo

Red de Tiendas de Informatica



Prueba a Fondo

ATl Rage 128
La cuarta generacion de ATI

En el extenso reportaje del numero pasado dedicado a las tarjetas 3D de nueva hornada nos quedamos con las ganas
de publicar la prueba de la novedosa Ati Rage 128 y compararla con los demas productos. Por ello, en cuanto ha lle-
gado a nuestras manos uno de estos modelos nos hemos puesto manos a la obra y hemos realizado los testeos corres-
pondientes para evaluar sus prestaciones. Si quieres descubrir su rendimiento sigue leyendo esta prueba.

Fabricante: ATI

Precio: consultar
EL PROCESADOR

AT| ha realizado una apuesta muy fuerte con su
Ultimo acelerador gréafico, el modelo Rage 128
con acelerécic’m 2D /3D que cuenta con una
arquitectura interna de 128 bits. Este procesa-
dor grafico ha sido disenado con la intencion de
dar mucha guerra a los Riva TNT y los produc-
tos de 3Dfx, concretamente a los procesadores
Voodoo 2 y Banshee. En las pruebas podréis
descubrir que este procesador ha resultado,
verdaderamente, un competidor muy duro.

La empresa canadiense fabricante de tarjetas
graficas, ATl, se ha empenado en dotar al Rage
128 de las caracteristicas tecnoldgicas mas
avanzadas. Entre ellas destaca el soporte de
hasta 32 Mb de memoria grafica (con memoria
SGRAM DDR a una velocidad de hasta 143
MHz), un motor 3D capaz de procesar hasta 3,6
millones de trigngulos y un motor de graficos
SMT (Single Pass Multitexturing) parecido al
que incluyen las Voodoo2 o TNT que es capaz
de procesar dos fuentes de textura en cada

ciclo de reloj y anadir al mismo tiempo los efec-

tos especiales, las luces,

sombras y similares.

Las tarjetas basadas en estos procesadores gra-
ficos soportan el interface AGP 2X y estan pre-
paradas para trabajar con Open GL (ICD
Drivers) y DirectX 6.0. Asimismo las tarjetas
incluyen una RAMDAC de 250 MHz, soportan
una resolucion maxima de 1920 x 1200 pixels y
estan preparadas para reproducir por hardware
video y animaciones provenientes de los DVD,
lo que redunda en un aumento del rendimien-
to general del sistema al liberar de trabajo a la
CPU. Estas tarjetas también soportan Impact
T2, la nueva generacion para salida de TV.

Por otra parte hay que mencionar gue ATl ha
disenado dos modelos de este procesador, que
son el Rage 128 GL y el Rage 128 VR. El primer
modelo posee 312 pines y estd pensado para
ser integrado en tarjetas graficas, destaca por
poseer un interface de memoria de 128 bits
para SGRAM o SDRAM a 125 MHz (con un
ancho de banda de 125 MHz y un indice de
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transferencia de 1 Gb por
segundo). Por otra parte
el modelo Rage 128 VR es
ideal para incluirse en pla-
cas base, posee 256
pines, y un interface de
rmemoria de 64 bits con

SGRAM.

Dottty I

For supesior phasing salect ore of the cplions below to accelesate hame
rates in Quake [l engine games or Diect 30 games before playng.

‘when . ng. hum off R.

g oth o8 you
1
A The proper accelerstion for each type of game must be selected of
tyehemn irvstabiity vl ocour

Frame Rate Accelerstion

© More

k'J & Quske Il and Quake Il enge pame:

% " Diect 30 games

LA TARJETA

Actualmente existen tres tarjetas diferentes
disefiadas entorno a este procesador, que son la

Xpert 128, la Rage Fury y la Rage Magnum. De



= =llas |a que ha caido en nuestras manos
o la Xpert 128, que destaca por incluir el

=202 128 GL, 16 Mb de memoria y sopor-

Direct X6.0, Open GL y reproduc-

£G-2/DVD sin necesitar hardware adi-

modelo estd enfocado hacia un
—=r10 medio alto y para ser integrada en
mientras que los otros dos modelos
"'o de memoria y salida de television)
“=sTo2n 3 Un segmento superior, concreta-

== para juegos y workstations.

~= 128, como el resto de modelos de ATI,
- - software muy cuidado y versatil.
== 2= incluir drivers para Windows 95, 98
=== yanas aplicaciones para mejorar el

~70 de la tarjeta seguin vayamos a utili-

s gue utilicen Direct3D u OpenGL.

Prueba a Fondo

En general los drivers son muy comple-
tos, y permiten variar parametros inter-
nos de |a tarjeta y del monitor.

La instalacion de este modelo es suma-
mente sencilla, ya que tan solo tendre-
mos gue insertarla en la ranura AGP
correspondiente e introducir el CD-ROM
con los drivers cuando reiniciemos el
equipo. Posteriormente podremos variar
la resolucion, los colores, la sincroniza-
cion del monitor, los porcentajes de

color, etc.
LAS PRUEBAS

El rendimiento de esta tarjeta es suma-
mente satisfactorio, sobre todo si pensa-
mos que los drivers que hemos utilizado
estan todavia en fase beta y se pueden
mejorar. Para descubrir su rendimiento
con DirectX utilizamos el programa de
testeo 30 WinBench 99, de ZD. Tras pasar los
test de calidad (con un porcentaje de éxito muy
superior a las Voodoo2 y ligeramente superior a
las TNT} y los tests de rendimiento el indice
Winmark obtenido fue de 403, ligeramente
inferior a las Voodoo 2 y aproximadame.me 30
puntos mas bajo que las TNT. Por otra parte el
rendimiento fue muy superior a las Banshee,
con aproximadamente 30 puntos de diferencia.
Tras obtener estos datos, decidimos probar la
Xpert en un juego de uUltima generacion para
ver su rendimiento. La eleccion recayé sobre
Unreal, del cual ya teniamos pruebas del mes
pasado. Este juego utiliza una tecnologia de
multitexturas, por lo que no deberia sorpren-
dernos el altisimo rendimiento que hemos obte-

nido al utilizar esta tarjeta. En las pruebas

Velocidad en Unreal

| (DirectX)

|| 3D Blaster :

| Banshee (Glide) |

\OThe Power of 2 |

| (Glide)

_ |C1Voodoo 2 i
Clénica (Glide) |

| B Graphics Blaster |

__TNT (DirectX) |

501 [mAliRage 128 |
” A & i
|

640x480
Resolucion

Unreal 2

| At Rage 128 (Dwectt) '|
30 Blaster Banshes (Giide)

|3 The Power of 2 (Glide}

|0 Voodoo 2 Claica (Gide)

| Graphics Blaster TT (Directit)|

Unreal 3

— [mAb Rage 128 (DirectX) |

83D Blaster Banshee {Ghdc]i

[ The Power of 2 (Glide) i

[1Voadoo 2 Ciénica (Glide) |

B Graphics Blaster TNT
(DirectX)

Resclucién

hemos observado que el rendimiento de la
Rage resulta muy superior al de las TNT, las
Vioodoo 2 v las Banshee y tan solo se ve supe-
rado por dos Voodoo 2 en modo SLI. La prueba
con Unreal ha puesto en evidencia al resto de
tarjetas graficas y situa al modelo de ATl como
uno de los mejores aceleradores 20/3D del
momento. Nuestra enhorabuena para la firma

canadiense.

m Indice WinMark: 403

640x480 800x600 1024x768
IS Bage 128 39,19 32,6 25,52
| 30 Biaster Banshee (Glide) 3173 23,66 16,8
e Power of 2 (Glide) 40,28 39,52 34,27
fondee 2 Clanica (Glide) 34,93 30,04 NO
Srapiics Blaster TNT (DirectX) | 2,13 27,76 20,63

indice Winmark

|{@Voodoo 2
|

{m 3D Blaster
| Banshee

[TIATI Rage 128

|01 Graphics Blaster
[ TNT

[ R A R R

Tarjetas
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Sistema PhotoSmart de HP
Dispara, escanea, imprime...

El sistema de fotografia digital HP PhotoSmart es el primer sistema fotografico completo para PC de uso
casero, con un escaner fotografico, una camara digital, papeles y tintas fotograficos, y por su puesto una
completa gama de impresoras con calidad fotografica. El usuario podra tomar fotografias digitales origi-
nales o escanear fotografias, transparencias o negativos que ya tiene para luego editarlos y reproducirlos.

Fabricante: Hewlett-Packard

Precio: (HP PhotoSmart C20) 84.000 ptas.
(HP PhotoSmart Photo) 85.900 ptas.
(HP Deskjet 710) 31.900 ptas.
(HP Deskjet 720) 42.900 ptas.

a amplisima gama de productos de

Hewlett Packard cuenta con un atractivo

sistema de productos fotogréaficos, agru-
pados bajo el concepto PhotoSmart, que han
sido disefiados especialmente para sustituir
todo el proceso de revelado tradicional desde
nuestra propia casa y con una calidad equipa-
rable.
El sistema PhotoSmart se inicia tanto con la
camara Megapixel HP PhotoSmart C20 como
con el escaner HP PhotoSmart Photo, que nos
permite capturar tanto negativos, como diapo-
sitivas y positivos. El paso intermedio es el PC y
el software PhotoSmart, que es donde retocare-
mos y pondremos a punto nuestras fotografias.
Finalmente el proceso termina con la impresora
de calidad fotogréfica (en nuestro caso hemos

elegido la HP Desklet 720, por ser una impre-

sora que cumple perfectamente en este ciclo),

el papel fotografico, los kits para proyectos v los
cartuchos para fotos. Todo con el fin de no val-
ver a visitar una casa de revelado de fotos en

nuestra vida.

HP PHOTOSMART C20 X

La HP PhotoSmart C20 es el primer producto
que vamos a analizar de |a serie PhotoSmart de
HP. Se trata de una completa camara digital
"Megapixel” eqguipada con una pantalla LCD
de 1,8 pulgadas y que nos permite conectarla
tanto al PC como a un video o una TV. Cuenta
con una tarjeta CompactFlash de 4MB de
memoria que nos permite almacenar hasta 40
fotos en calidad "basica”, 20 en modo “fino" y
8 en el modo de maxima calidad “superfina”
(1152 x 872 pixeles y 24 bits).

Su aspecto es bastante discreto. Pero ésa es pre-
cisamente su principal baza. Hewlett Packard ha
sacrificado los detalles de diseno y acabado en
pos de un precio sin competencia dentro de las

camaras de rendimiento similar, gue la superan
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bastante en precio. Existen pocas camaras que
ofrezcan las prestaciones de la C20 por poco
mas de 80.000 pesetas.
La camara funciona con 4 pilas alcalinas de
1,5V (o con un adaptader de alimentacion)
que nos permite realizar 500 fotos sin flash y
200 con flash, conectarla a un ordenador o
una TV (soporta PAL y NTSC) durante una
hora. Légicamente, la duracion de las baterias,
depende de la frecuencia con gue usemos la
pantalla LCD (que afortunadamente podemos
desconectar) o del estado de las pilas. Un icono
de bateria en una pequena pantalla LCD situa-
da en la parte superior, nos indica el nivel de
carga de las baterias, el numero de fotografias
restantes, el estado de la tarjeta de memoria, la
calidad que hemos elegido, los ajustes del flash,
el enfoque automatico, etc. Estas funciones se

controlan mediante tres sencillos botones situa-




realizar ajustes de brillo en la

pantalla LCD {muy aconseja-

sl o ble para utilizarla en exterio-

<

a res), o las del tiempo de

exposicion de la fotografia.

B Lo mas destacado de la C20

es que con sélo abrir la

s 3 cubierta de la lente la cama-
G |

e o ra ya estd lista. Solo tendre-
[BAx1lcm

jaidon =

Heipred mos que enfocar (a través de
e

La]

la pantalla LCD o del practi-

Sabmare Se scabad Iologabes = |

Vet | Tamarios | Descaga de chmaca | Imprsiin | Acercs da |

= Activer iplomaciin sobre heramentas

5 Actives goredos 1
Actooa guadios de diblogo de adveriencia I
Caets fomporat [ iz fokos =]
Sowl Se cabdad para compresxin de archives: Ao o
T amafic por defecio de mbgenes de sichivo Origgnal =
Ajussles pot gefecto I
[heenim | cancel | | |

co visor, del gue, inexplica-
blemente, carecen muchas camaras con mayor
empaque/precio), pulsar parcialmente el boton
de "apertura del obturador" (el de hacer fotos,
vamos) hasta que se encienda la luz verde en el
visor, después lo pulsamos totalmente y listo, un
pitido nos indica que la foto ya esta hecha.

El software HP PhotoSmart de la C20, que sirve

de paso intermedio en el siste-

~-= unto a la pequena pantalla [Goadsndeloimawen ] ma fotogréfico disefiado por HP,

_ZZ &l primero controla el i 3 incluye las funciones basicas que
“z:27 y nos permite elegir entre L nos permiten obtener las image-
Ry At Descargando fotos de Ja céimas < i
=_tomatico, automatico con ors{ooe On o lmasn nes a través del cable, corregir la
=ccion de ojos (en este caso B = L exposicion, nitidez o el color de
[ Corcels |

= 230 se enciende dos veces,

las imagenes y trabajar con ella

=rz preparar los ojos de la
~==-7z -0 animal- y otra para tomar la foto),
=== manual), activo con correccién de ojos e
-=—.2 El segundo botén conecta el enfoque
= ~omztco, el disparo con temporizador y
—oos. segun las veces que lo pulsemos. Por
=~ = potdn de |a calidad nos permite elegir
—= 2= tres modos de resolucién.
= s2 pone en marcha con un botédn
-~ =70 en la parte posterior, gue también
<= —=r= conectar o desconectar la pantalla
=~z acceder al menU que controlaremos
=== 2= |z pantalla LCD color de la C20 y de
=-=—0os 2 las funciones de visualizacidn
== === _nz 3 una, por grupos de 9 o en modo
= —r===0T200n continua) o a otras que nos

=== ‘ormatear la tarjeta de memoria,

ozr2 no eliminar ninguna por error),

con funciones de rotacion,
reduccion o aumento de las imagenes (incluso
podemos asignarles pies de foto). A través del
botén del control de cédmara podemos borrar
las imagenes de la camara o cambiar el estado
de blogueo de las imagenes almacenadas. Por
supuesto, este software nos permite exportar
las imagenes (en formatos BMP, FlashPix, JPEG y
TIFF) o imprimirlas, finalizando asi el proceso

PhotoSmart creado por HP.
ESCANER PHOTOSMART PHOTO

El escaner fotografico PhotoSmart Photo es una
opcion muy versatil para el tratamiento perso-
nal de imagenes, ya que nos permite ir mas alla
de los tradicionales escaneres de negativos o de
diapositivas (ambos de 35 mm.), puesto qué
admite también el escaneo de fotografias (posi-

tivos) de hasta 13 x 18 cm. Otra de las ventajas
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N

de este escaner de HP es su reducido tamano y
sus prestaciones, puesto que escanea negativos
y diapositivas hasta una resolucién optica de
2.400 puntos por pulgada (fotografias a 300
ppp.) con una profundidad de color de 30 bits.
La instalacion es muy sencilla. El escaner funcio-
na por interfaz SCSI I, por lo que lo primero que
deberemos hacer es instalar la tarjeta que inclu-
ye y después instalar el software. Tras reiniciar el
sisterna, estara preparado para trabajar.

Este escaner, al igual que la camara, incluye
software HP PhotoSmart, que se ejecuta nada
mas introducir una diapositiva, negativo o foto-
grafia, asi de simple. Nosotros sélo deberemos
elegir el soporte pulsando el botdn frontal, de
forma que cada vez que lo pulsamos cambia la
ranura de entrada para cada uno de ellos. El
software PhotoSmart del escaner Photo, al igual

que el de la camara, es muy sencillo de utilizar.




Diapositiva de 35 mm. escaneada a 2.400 dpi
Tamaiio: 16,4 MB (22,6 x 18 cm., 2 a 300 ppp).

Misma diapositiva. escaneada a 1.200 dpi.
Tamaiio: 4,4 MB (11,3 x 9 cm. a 300 ppp).

Con el podemos manipular la imagen previsua-
lizada (girarla, recortarla, variar colores, exposi-
cion, brillo, etc) y elegir la calidad de escaneado.
La velocidad con la que el escaner captura la
imagenes es otro de sus puntos fuertes, ya que,
aungue elijamos la maxima resolucion (que es
mucha) la previsualizacién no se realiza en mas
de 10 segundos, y el proceso de escaneo final
no supera en ningun caso los 40 segundos.
Previamente habremos guardado la imagen,
para lo cual podemos elegir entre algunos de
los formatos graficos mas utilizados (BMP, TIF,
JPG, FPX). Una vez finalizado el escaneo, el

escaner expulsa la fotografia, diapositiva o

Impresion a resolucion
optima (600 ppp.) con
la HP DJ 720 y

papel fotografico

negativo y cierra el programa.

Realizamos pruebas de escaneo en los tres for-
matos posibles y los resultados fueron en los
tres casos muy satisfactorios, sobretodo con las
pequenas diapositivas de 35 mm, con las que
conseguimos fotos de gran calidad. Dada la fle-
xibilidad de este escaner y su elevada calidad, si
nos olvidamos de que no es posible capturar
textos con OCR, es una opcion muy a conside-
rar frente a los escaneres planos.

El escaner incluye el software de retoque
Microsoft Picture It, que nos permitira jugar con
nuestra creatividad antes de finalizar el proceso
HP PhotoSmart en combinacién con la

impresora fotografica HR.

HP DESKIJET 710/720

Se acerca el final de la |
historia. Bien a través de la
camara digital C20 o del escaner foto-
grafico, hemos capturado las imagenes v las

hemaos manipulado a nuestro antojo con el soft-
ware PhotoSmart. Llega el momento de la ver-
dad, en el cual obtendremos el resultado final.
La gama de productos PhotoSmart incluye una
impresora de papel fotografico PhotoSmart,
pero nosotros hemos elegido las Desklet
710/720 dos versatiles impresoras que, a pesar
de su precio inferior, ofrecen resultados muy
similares con papel fotografico. Ademas, y
seguin dos recientes estudios divulgados por HP,
las fotografias digitales de HP PhotoSmart brin-
dan la misma calidad, imagen y tiempo de vida

que las fotografias convencionales. En el primer
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estudio reveld que las impresiones HP
PhotoSmart no pierden su color durante perio-
dos de mas de una década cuando estan suje-
tas a condiciones normales de exposicion en
casa u oficinas. En el segundo estudio, las prue-
bas realizadas demostraron que otras impresio-
nes de inyeccién de tinta con cierta calidad
estan sujetas a una pérdida de imagen y degra-
dacién de color.
La simple vista diferencias entre ambas impre-
soras son muy pequenas. Pero a la hora de
imprimir fotos con calidad fotograficas las dife-
rencias se notan en la velocidad,
ya que la DJ 720 imprime
hasta 4,5 paginas a color,
mientras que la DJ 710 se
queda en las 3 paginas.
Estas cifras son validas
siempre y cuando impri-
mamos paginas con texto
y graficos, por que cuando se
trata de imprimir fotografias a pagina com-
pleta los tiempos aumentan considerablemente
(0,3 ppm. en la DJ 720), aungue los resultados
valen la pena. Aungue ambos modelos incorpo-
ran Tecnologia PhotoREtll y muestran las mis-
mas virtudes {ambas son rapidas y silenciosas),
si precisamos una impresora especialmente
orientada a trabajar con fotografias, deberemos
decidirnos por la DJ 720 (os remitimos a la prue-
ba del numero 16, Marzo del 98). El menor
tiempo de impresion, el driver Resolution
Synthesis y su cartucho de negro de mayor
capacidad marcan la diferencia. ¥ los resulta-

dos, nunca mejor dicho, saltan a la vista.
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Unidad Zip de 250 MB

De nuevo en cabeza

Fabricante: lomega

Precio sin IVA:
(Unidad puerto paralelo) 29.900 ptas.
(Disco 250 MB) 2.900 ptas.

an pasado muchos anos (informati-

camente hablando) desde que

lomega sacara a la venta sus prime-
ras unidades Zip de 100 MB. Ya por enton-
ces se decia que los discos Zip acabarian
convirtiéendose en la disquetera del futu-
ro, sin embargo, con el paso de los
anos ese sueno no terminé de cuajar.
Su precio, demasiado alto para el
consumidor habitual, termind por
convertirlo en un articulo propio de espe-
cialistas o de personas gue movian una can-
tidad de informacién relativamente alta. Los
demas usuarios se las seguian apanando
muy bien con su disco de mega y medio,
mas modesto, pero compatible con la practi-
ca totalidad de los ordenadores existentes.
A pesar de todo, el progresivo aumento del

tamano de los ficheros, especialmente los

Después de varios anos en la cresta de la ola, lomega ha decidido
renovar su coleccion de unidades Zip con modelos mas potentes y
dotados de mayor capacidad. La aparicion en el mercado de produc-
tos competidores que ofrecen hasta 200 MB en cada disco ha provo-
cado un rapido contraataque de lomega que ha lanzado al mercado
una unidad Zip de 250 MB que ademas es compatible con los millones
de discos Zip de 100 MB existentes en la actualidad. La guerra de

modelos y precios que se avecina para 1999 ya tiene un

multimedia, y el
uso cada vez mayor de
Internet como vehiculo para la
descarga de software ha contribuido a
aumentar la fama de los disquetes de 3,5"
como soportes lentos, engorrosos y poco fia-
bles. Las unidades Zip, por el contrario, siem-
pre se han considerado como la opcién mas
comoda vy barata para aquellos que necesi-
tan trasladar desde algunos megabytes
hasta varios cientos de ellos, con un precio
mucho mas asequible que el de los soportes
magnetod-pticos, los discos duros removi-
bles o los CD-ROM regrabables.

La unidad Zip de 250 MB aparece en el mer-
cado con el fin de mantener el liderazgo de
lomega en el sector y hacer frente a los nue-
vos competidores, gque ya han comenzado a
ofrecer cantidades superiores a los 100 MB

en sus discos con un precio cada vez mas
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claro perdedor, el disquete de 3,5".

asequible. Esta nueva unidad de lomega
puede usar tanto los discos Zip de 250
MB como los de 100 MB y aunque
la velocidad de lectura es la
misma en ambaos, en nuestras
pruebas de velocidad el
tiempo medio de escritura en
los discos de 100 MB fue
aproximadamente cuatro veces
mayor. A pesar de esta compati-
bilidad, los discos de 100 ME no
pueden ser formateados desde una
unidad de 250 MB, aunque si pueden
hacer uso de la utilidad de formato rapido
(borrado de datos).
Los discos de 250 MB tienen una capacidad
de 238,9 Mbytes. Al contrario de lo que
cabria suponer, los programas de software y
los fabricantes de hardware no conceden a
la abreviatura MB el mismo significado. Los
primeros entienden que un MB es igual a
1.024 Kbytes, mientras que los discos anun-
cian que cada uno de sus MB corresponde a
un millon de bytes. Esto mismo ha ocurrido
siempre con los discos de 3,5, también
conocidos como de 1.44 MB y gque muestran
1.38 MB (utilizando el formato estandar) en
nuestros programas bajo Windows.
Esta unidad de 250 MB para puerto paralelo

no es Plug & Play, por lo que deben instalar-
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SnapScan 1212U

* Escaner CCD, plang, de un barrido

* Resolucion éptica: 600x1200 ppp (hasta 9600 por
interpolacion)

* Profundidad de muestreo color: 36 bit

* Gama dinamica 1,8 D

* Area maxima: 216x297 mm

* Interfaz: USB (Universal Serial Bus)

» Software incluido: FotoSnap; FotoLook; Ulead iPhoto
Express (Windows 98, Windows NT); MicroFrontier
Color It! (Mac); Caere OmmniPage Limited Edition
(PC); Visioneer PaperPort (incluye OmmniPage Lite
para Mac* y PC)

*\lersion Mac disponible a finales de 1998,

PVP con IVA incluido: 28 400

ePhoto 1280

= 5 TETSnEEnGas * Camara digital CCD 810.000 pixeles
s = empwesoras Inklet.

n * Visor LCD de 2 pulgadas
= TemgEhcn 240 gr.

£ = Objetivo de cristal zoom 3x, equivalente 38-114 mm, f/4.0

= Smgahco dos caras 195 gr

* Resolucion maxima 1.280x960
* Almacenamiento hasta 60 iméagenes en una tarjeta de 4 MB

* 4 modos de flash (reduccidn de ojos rojos)

» Salida video para ver fotos en televisor

* Incluye Agfa PhotoWise y Live Pix SE y PhotoVista

= e 120 gr PVP con IVA incluido: 1 14-1 00
raTsparendas

e Zar= IRESENLA00NES

aw_agfa.es

SnapScan 1212P

* Escaner CCD, plano, de un barrido.
* Resolucion optica; 600x1200 ppp (hasta 9600 por interpolacion).
* Profundidad de muestreo color: 36 bit.

* Gama dindmica 1,8 D. Area maxima: 216x297 mm

* Interfaz: Puerto paralelo mejorado (PC)

* Software incluido; FotoSnap; Fotolook con madulo OptiSpeed;
Ulead iPhoto Express (Windows 95/98, Windows NT); Caere
OmmniPage Limited Edition; Visioneer PaperPort

PVP con VA induide: 2§ 70

SnapScan 1236/ArtLine

e Escaner CCD, plano, de un barrido

* Resolucion optica: 600x1200 ppp (hasta 9600 por inter-
polacion)

+ Profundidad de muestreo color: 36 bit

* Gama dinamica 2,55 D

* Area maxima opacos: 216x297 mm (203x254 mm
transparencias)

* Interfaz: SCSI-2

+ Software incluido: FotoSnap; Fotolook; Ulead iPhoto
Express (Windows 95/98, Windows NT); iPhotoPlus
(Windows 3.xx); Color It! (Mac); Caere OmmniPage
Limited Edition (PC); Visioneer PaperPort (incluye
OmniPage Lite para MAC); la version ArtLine inluye ade-
maés: Soap SE; Bryce SE; Kai's Power Tools SE; Convolver
Full

* Opciones: Modulo de transparencias y alimentador de
documentos (60 paginas para OCR)

PVP con IVA inciu‘ido: 48 : 60 0
Artline 5@ 2()()

ePhoto 1680

* Camara digital CCD 1.300.000 pixeles

* Resolucion maxima 1.600x1200

* Almacenamiento hasta 48 imagenes en una tarjeta
de 4 MB

* Visor LCD de 2 pulgadas

* 4 modos de flash (reduccién de ojos rojos)

* Objetivo de cristal zoom 3x dptico; 2x digital, equi-
valente 38-114 mm, /4.0

 Salida video para ver fotos en televisor

* Incluye Agfa PhotoWise y Live Pix SE y PhotoVista

PVP con A incluido: 1 42.200

AGFA &

The Complete picture.
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ool Fla Selocion | Sectsty | i Opions | podemos almacenar mas de 100 en un sélo
1:5tep Backup disco Zip. ;Merece la pena? Obviamente
% | %] -0l =) todo dependera del uso que pensemos darle,
pero la comodidad gue ofrecen con respecto
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! j e B sierRa we Opciones . 0171113
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:: EUHESTF;%N 1 5] space e Opciones . 12/2818
T Eromadered | M E]SYSTEM 8 Opciones .. 0171515 R =
- in =| |01 E] TELEPHON 18 Opeiores . 11710137 1
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238 Files selected 134837 Kiobyles sslacied
Reset to Diiginal Selings | [Acepia |  Concelw | Awds |

cién del puerto paralelo de Lectura/Escritura: Discos 100-250 MB

se los drivers desde el CD que | &#15tepBackup vuestro ordenador. El soft- Formato Répido: Discos 100-250 MB
adjunta antes de poder empezar a ¥4 1-5tep Restore ware que se incluye en el Formato Completo: Discos 250 MB
usarla. Si no se dispone de un lec- AEGEL I S D CD adjunto incorpora una Proteccion contra escritura: Por software
tor CD-ROM puede optarse por %;:::rtﬁou;ﬂl«ladine utilidad gue realiza esta Conexion: Puerto Paralelo

una de estas dos posibilidades. O @iomega Recordit tarea automaticamente. La Buffer: 32 K

bien descargar los drivers desde la @ImegaWatch diferencia de prestaciones Tiempo medio entre fallos: 100.000 horas
web de lomega en Internet, o @hmegawaeuqckHejp que otorga esta sencilla Dimensiones: 163.6x101.4x25.4 mm
desde un equipo que tenga CD- %Paralld Port Accelerator operacion es abismal, tan Peso: 374.2 gm

ROM ejecutar el comando “disket- | =& Remove Drive Shortculs| 6|0 copiar 100 Mbytes del Garantia Unidad: 1 afio

te” del CD, que creard un disquete Zip al PC pasa de tardar 44 Garantia Disco: 5 afos

de 3,5” con utilidades y los drivers necesarios
para que cualquier PC bajo Windows reco-
nozca la unidad Zip.

Hemos realizado algunas pruebas a la unidad
de 250 MB para comprobar su velocidad,
pues junto con la capacidad son los elemen-
tos méas importantes a la hora de utilizar un
sistema de almacenamiento u otro.

Ante todo, si queréis que vuestra unidad fun-
cione al 100%, es completamente necesario

gue modifiquéis los valores de la configura-

Pruebas de velocidad

Tiempo necesario para copiar 100 MB.
Equipo: Pentium 11 300 MHz - 64 Mb RAM

Con Disco 250 MB

PC 1 ZIP: 4 min. 10 sen.

ZIP  PC: 3 min. 11 seg.

Con Disco 100 MB *

PC £ ZIP; 15 min. 10 seg.

ZIP £ PC: 3 min. 16 seg.

* Este disco sélo admite 97,8 Mbyles

minutos a solo 3 cuando previamente se ha
acelerado el puerto. La velocidad de escritura
desde el PC al Zip sufre una variacién algo
menor: 10 minutos sin el acelerador y 4 con
él. Por un poco mas de lo que cuesta escribir

un megabyte en un disquete tradicional

3% Hecordll

5 Recordit [ x]
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SOFTWARE INCLUIDO

Step Backup/Restore: Aplicacion para realizar
copias de sequridad de archivos y directorios del
PC adiscos Zip. Una vez seleccionados solo ten-
dremos que apretar un botdn para repetir la copia
0 restaurarla.

Recordlt Software: Convierte las pistas de
audio de los Compact Disc en ficheros MP2, que
pueden ser reproducidos desde cualquier PC.
Guest: Programa que facilita el uso de la unidad
Zip en varios ordenadores.

Copy Machine: Realiza copias de un disco Zip
a otro utilizando una sola unidad.

lomega Tools: Coleccidn de utilidades para la
gestion de discos y unidades Zip. Permite forma-
tear, proteger confra escritura y convertir 1a uni-
dad Zip en disco fijo entre otras funciones.
Acelerador de Puerto Paralelo: (Muy, muy
(itil) Modifica la canfiguracién del Puerto Paralelo
para obtener la mayor velocidad de transmisidn
posible. Con él, copiar datos del Zip al PC puede
ser hasta 10 veces mas rapido.
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Maxi DVD Teather 5X MAX

El cine en casa

Este mes hemos probado a fondo un dispositivo que esta llamado a sustituir a practicamente todas las
fuentes de acceso multimedia. Se trata de un lector de DVD, en esta ocasion de la firma Guillemot, una
unidad de lectura del nuevo formato multimedia de almacenamiento digital de datos, que ademas de leer
los habituales CD-ROMs y CDs de audio, podra convertir nuestro PC en un equipo de cine en casa con una
gran calidad de imagen y sonido, gracias a la tarjeta MPEG2 que lo acompana.

Fabricante: Guillemot

Precio: 42.990 ptas

in duda alguna nos encontramos ante

el dispositivo que va a tomar el testi-

go de la mayor parte de las fuentes de
datos, imagen y sonido existentes. Los lecto-
res DVD pronto sustituiran al CD-ROM,
VideoCD, LaserDisc y en breve al video. ;Por
qué razén?, muy sencillo, su enorme capaci-
dad para almacenar datos. Si un CD-ROM y
un CD de audio pueden almacenar 640 Mb
(ahora ya 800 Mb) o 74 minutos de musica
en formato digital con calidad
estérep, el DVD puede almace-
nar hasta 17 Gb de datos, mas

" musica y de mayor calidad, que

va mas alld del simple estéreo
(incluyendo los nuevos formatos,
Surround, Prologic y Dolby Digital),
y mas de 7 horas de video de alta
definicion. En este momento el for-
mato DVD puede presentar muchos
tipos de discos de distintas capacida-
des: una capa y una cara, 4.7 Gb, una
capa y doble cara, 8.5 Gb y doble
capay una capa, 9.4 Gb, y dos caras
y doble cara que permite almacenar
17 Gb).
Solo falta que bajen un poco de precio y se
extienda el alquiler de peliculas en DVD para

que este nuevo dispositivo se venda como

macion de todo tipo y
en algunos casos en una
sola cara (a diferencia
del Laser Disc), menor
tamano, mayor resolu-
cion (500 lineas, por
240 del VideoCD o el
VHS), mas espacio para
el almacenamiento de
7 | sonido (Dolby AC-3, con

5 canales independien-

“churros” (sobre todo teniendo en cuenta
que ya se empieza a comercializar el
DVD-RAM, que permite grabar uno de
estos discos cuantas veces se quiera,
aungue de momento solo es posible
leerlo en estas unidades, y el DVD-
RW esta a la vuelta de la esquina,
un formato que al parecer tiene
todavia mas posibilidades). Los
DVD-Video de sobremesa toda-
via son muy caros (unas
100.000 ptas., el mas bara-
to), pero los DVD-ROM ya
estan al alcance de cualquiera.
Si hablamos de formatos para
datos y audio la diferencia con
. los CD-ROMs es “simplemente”
de tamafo, un DVD equivale
nada menos que a 25 CD-ROMs.
Pero si el tema a tratar es el video, el DVD no

tiene rival: Mas espacio para guardar infor-
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tes, banda sonora de
hasta 8 idiomas), posibilidades de subtitulos
(hasta 32), Multidngulo (gue permite cam-
biar el angulo de visién en las peliculas y
retransmisiones que lo incluyan), acceder de

forma inmediata a cualquier fragmento de la
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@ REALmagic DVD Station Control

era de doble cara, no tuvo ni un solo parén).

En su parte posterior ofrece varias posibilida-
des de conexion: Conexion al monitor puen-
teando la tarjeta grafica mediante la entrada
y salida VGA disponible, una salida de sonido
estéreo (con posibilidad de conexién a un
equipo Surround), solo para las peliculas
reproducidas, y una curiosa salida que une la
salida de video compuesto para su conexién
al televisor y salida de sonido Dolby Digital,
que convierten nuestro PC en un verdadero
equipo de Home Cinema (siempre y cuando
encontremos el cable de conexion, ya que
desagraciadamente no viene incluido, y
nosotros ni disponiamos de uno ni lo encon-
tramos).

Como ya hemos mencionado, este paguete
no solo es capaz de leer CD-ROMSs (incluidos
CD-R, CD-RW y CD-Photo), CDs de Audio,
DVD-ROMSs y ficheros, sino que permitira
convertir nuestro PC en un completo repro-
ductor de DVD-Video de gran calidad de
imagen y sonido envolvente (gracias a su
conexion un equipo HIFI con decodificador

Prologic o AC-3 o puenteando a una tarjeta
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lector DVD es exacta
a la de un CD-ROM
habitual y podremos
incarporarlo junto a
éste o sustituirlo. Es conveniente
colocar la tarjeta descompresora
en un slot PCI contiguo a la tarje-
ta grafica instalada, ya que de
este modo la interconexion entre
ellas sera mucha mas sencilla. Tras esto solo
resta cerrar la caja, hacer las conexiones exte-
riores necesarias, encender el ordenador e
instalar los drivers pertinentes. :

A partir de este momento podremos disfrutar
de nuestra unidad de DVD, incluida la posibi-
lidad de ver peliculas DVD-Video, mediante
el software RealMagic DVD Station, que nos
permite reproducir las peliculas, tanto en
ventana como a pantalla completa, y acceder
a todas sus posibilidades (menus interactivos,
varios idiomas, subtitulos, multiangulo,
menus de seleccion de los distintos fragmen-
tos de la pelicula, sonido multicanal, captura
de imagenes, mando a distancia, control de
volumen, color, brillo, contraste, saturacion,
etc.). Junto a los dispositivos mencionados se
incluyen tan solo dos CDs (aunque hay que
tener en cuenta su ajustado precio): uno con
los drivers y otro con un salvapantallas del
altimo Star Trek, que nos permitird disfrutar
de gran cantidad de escenas de la pelicula
mientras descansamos de nuestro trabajo.
Como veis, toda una nueva puerta al mundo

multimedia.




@Macmania

Hasta 450 MHz, 1 Giga de memoria RAM y con tarjeta 3D ATl Rage 128

Nuevos

| pasado ano fue el de la resurreccién

' de Apple. Los buenos resultados de los
ordenadores equipados con procesa-

dores G3 v, sobre todo, el éxito del iMac, han
llevado a Apple a una situacion impensable
hace sdlo un ano. Pero, afortunadamente, el
departamento de desarrollo de la firma de
Cupertino no se ha dormido en los laureles, y
durante la MacWorld Expo de San Francisco,
celebrada el mes pasado, se vieron los prime-
ros frutos. El mas espectacular es, sin duda, la
nueva gama de equipos de sobremesa Power
Macintosh G3, y sustituyen a los anteriores
equipos con el mismo nombre. Y no solo por
su aspecto exterior, que sigue la corriente
iniciada con el iMac y gue al igual que éste
destaca por su tamafio reducido, sino por sus
espectaculares cifras de prestaciones. Estos
nuevos equipos de sobremesa incluyen proce-
sadores PowerPC G3 de 300, 350 MHz y 450
MHz y soportan, nada mas y nada menos,
que mas de 1 GB de memoria SDRAM PC-
100 (los cuatro zocalos que incluye con
DIMMs de 256 MB). Ademas incorpora un
bus de sistema a 100 MHz y Caché Nivel 2
512K 6 1 ME a velocidades de 150, 175 &
200 MHz,

discos duros Ultra ATA con una capacidad

seguin el procesador. Incluyen

que va de los 6 a los 12 GB, aunque existe
una configuracion especifica equipada con
un disco duro de 9 GB Ultraz LVD (Low
oltage Differencial) SCSI de
ultima generacién y con
otra tarjeta SCSI incluida
en uno de los slots PCI.
También segun las confi-
guraciones, los nuevos
PowerMac G3 equipan

un lector CD-

ROM de 24x o una unidad DVD-ROM con
reproductor de video DVD, y unidad Zip inter-
na. Eso si, al igual que con el iMac, Apple ha
apostado por el futuro y estos nuevos
Macintosh no incluyen disquetera. En todo
caso, existen soluciones en el mercado (como
el Superdisk o las disqueteras USB de VST)

que permiten suplir esta ausencia.

LA NOVEDAD EN ACELERACION 3D

El apartado grafico es otra de las grandes
primicias del los nuevos PowerMacs G3, ya
gue incluyen una tarjeta aceleradora ATI
Rage 128 con 16 MB de SDRAM (de la cual
incluimos una prueba en este mismo numero
de Jumping), que con su arguitectura 128
bits soporta resoluciones superiores a los

1.900 x 1.200 pixels con millones de colores

_y permite decodificar MPEG-2. Si hablamos

de rendimiento 3D, esta tarjeta tiene
una RAMDAC de 250 MHz y
permite la Multitextura en un
solo ciclo (como las Voodoo2 o
la RivaTNT) asi como efectos
avanzados como texturizado y
sombra.

efectos de luz vy

Ademas soporta QuickDraw 3D
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Rave (el soporte de Apple eguivalente a
Direct 3D) y OpenGL. Si a esto sumamos gue
ya estan disponibles Tomb Raider Ill o Unreal,
y en breve Heretic Il, y que Apple ha adquiri-
do los derechos para publicar Quake Il
Arena, podéis imaginar que Apple no ha
pensado sélo en los potenciales clientes de
estos ordenadores (profesionales del disefio,
profesores, etc), sino que también ha creado
una "mdaquina de juegos" para usuarios

personales.

CONECTIVIDAD Y COMUNICACIONES

La novedad principal es sin duda la inclusion
de dos conexiones USB (mas las otras dos del
teclado USB, como en el iMac) y de dos puer-
tos de alta velocidad FireWire, un estandar
para transmision de video digital y datos a
alta velocidad (400 Mbps) que esta siendo
adoptado por la mayoria de los fabricantes
de escaneres, camaras digitales, impresoras y
unidades de disco y del cual se hablara
mucho durante el afio gue acabamos de
comenzar. Ademas, como en la mayoria de
los macs, incluye conexion para red Ethernet
10/100BASE-T y opcionalmente madem 56K.
Los precios estimados (+ IVA) de los nuevos
G3 van de las 259.396 ptas. de la version
basica a 300 MHz con 64 de DRAM y 6GB de
Disco duro, a las 484.017 ptas. del G3 a 400
MHz con 128 de DRAM y Disco duro Ultra
SCSI de 9 GB.




San Francisco

Sin duda, las estrellas de esta feria celebrada en San

Francisco entre el 4 y el 8 de Enero vinieron de la mano

J= Apple (nuevos Macintosh G3, monitores Apple

Studio Display -de los gue os hablaremos el mes que

sene- y los nuevos iMacs). Pero no podemos olvidar el

zluvion de novedades en juegos alli presentados, como:

Juake 3: Arena, Starcraft, Age of Empires, Heretic II,

“iyth 2, Tomb Raider Ill, Unreal, Imperialism i,
~terestate 76, Sim City 3000, etc. Otras novedades
=ottware fueron Mac OS X Server, Kai's Photo Soap 2.0,
“corosoft Internet Explorer 4.5, Netscape Navigator /

= r=ctor 7.0 y DreamWeaver 2.0. En cuanto
= nardware destacaban la ya comentadas
=-==radoras 2D/3D ATl Rage 128 y la 3D

~=—= \Wizard para iMac, que incluye chips
/oodoo2. Por su.parte Macaly presen-

- _~z nueva gama de periféricos (ratones,
trackballs) USB pensados para el

- . z empresa francesa LaCie presento

: :_: :‘ :,'::-5, y unidades CD-RW y ml{i‘
A

Z.3-3aM compatibles con la

~_=vz tecnologia FireWire.

™\

Cl

Ips

Microsoft ha creado una
/' pdgina web especifica para
Macintosh denominada
-2 (www.microsoft.com/mac).
= = podremos descargar el novedoso
== Internet Explorer 4.5 para
~===:h. que incluye nuevas funciones
i3 ____".__'l mac.
-z zctualizacién que es posible descar-
- ——=-uizamente desde Interner es Mac

en castellano, pero es necesario

- ce Mac OS 8.5 para actualizarlo
zpple.es/soporte)
creadora del VirtwalPC para
Hz anunciado Connetix Virtual
n. un software que permite

s juegos de la consola Sony

£ 08 y Communicator 4.5, VirtualPC 2.1, y Macromedia

4 fi‘".‘ﬂ

il

i

S T

PlayStation en los Macintosh G3 con una
integracién perfecta de teclado, ratén y
joystick (www.connetix.com).

Interactive Magic publicard en breve
Warbirds para Mac. La auténrica noticia es
que Warbirds, un juego de combates aéreos
ambientado en la I Guerra Mundial,
soportard mds de 200 jugadores on-line a
la vez. Ademds incluird mds de 55 modelos
diferentes de aviones.

Schweppes ha convocado el IV
Concurso de creacién gréfica “despierta tu
lado Schweppes, destinado a personas de
entre 18 y 30 afios sin experiencia en el
muno del Arte y de la Publicidad y resi- |
dentes en Espafia. Las bases del concurso

estdn en www.creaci on-schwepp €5.com
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The Abple Store

La tienda

Como ya anunciamos hace unos meses,

Apple ha ampliado su Apple Store (la tien-
da de Apple en Internet) a Espana y en el
resto de los paises del Euro. Todos los
productos adguiridos en Apple Store tienen
un afo de garantia a domicilio y de soprte
telefonico gratuito. La Web de Apple Store

Espana es www.apple.com/spainstore

Al 1c le salen
los colores

Una de las grandes noveda-
des de la MacWorld Expo

de San Francisco ha sido
la presentacion del iMac |
en cuatro colores dife-
rentes al ya “clasico”
iMac. La nueva gama de
colores, denominados Arandano,

Lima, Mandarina, Fresa y Uva.convierte al
iMac en un Macintosh, si cabe, mas "dife-
rente”. Pero los cambios no afectan solo al
“magquillaje” del iMac. A nivel hardware las
novedades son un procesador PowerPC
mas potente (266 MHz, en lugar de 233
MHz), un disco duro de mayor capacidad
(6 GB en lugar de 4), Mac OS 8.5 instalado
(antes Mac OS 8.1) y una tarjeta de video
mas potente, ya que ahora se incluye una
aceleradora 2D/3D ATI Rage Pro Turbo de 6
MB de memoria. El resto de las caracteris-
ticas no cambian y ya esta a la venta por
186.200 ptas (+IVA). El modelo original del
iMac (bondi-blue, 233MHz/4GB) pasa a
costar ahora 162.892 + IVA.




Avatares

- PERSONAJES
VIRTUALES

LA INVASION DE LOS

SERES INTA

A

NGIBLES

Ya hemos visto, a través de la televisidn, el cine, Internet o los videojuegos, que es posible crear la ilusion de que un presen-
tador se mueva por un escenario virtual en tiempo real, que personajes sintéticos interactiien con actores reales y que poda-
mos controlar héroes imaginarios que luchan contra terribles enemigos, que en algunas ocasiones parecen inteligentes.
Pero que pasaria si uniendo todo esto conseguimos que un personaje, con entidad propia o una representacion de nosotros
mismos, una vez generado, acti'le, se mueva, piense y hable de una forma totalmente independiente y autosuficiente. Esto
es lo que se llama Avatar o personalidad virtual. Todavia es un poco pronto, pero gracias a la Inteligencia Artificial, la
Infografia, la creciente velocidad de los ordenadores, las enormes capacidades de comunicacion, con Internet a la cabeza,
los navegadores tridimensionales y sobre todo la pericia de los creadores, ya comienza a vislumbrarse la aparicion de estos
seres intangibles, pero que en breve podrian ser tan reales como cualquiera. Vamos a ver que hay de cierto en todo esto.

PERSONALIDADES VIRTUALES

0s nuevos adelantos en comunicacio-

nes, infografia, inteligencia artificial, -

hardware de aceleracion de graficos y
de captura de movimientos, etc., estan

consiguiendo crear una serie de personajes

virtuales que muchas veces no sabemos si

tienen personalidad propia, y estan actuan-
do en tiempo real, o se trata de una pelicula
previamente renderizada. Si son solo anima-

ciones o son criaturas virtuales creadas

mediante inteligencia artificial y con cuyas

representaciones, realizadas mediante
imagen sintética, podemos dialogar.

Algunos de estos personajes no son mas que
marionetas Enfog.raficas dirigidas en todo
momento por un marionetista, aungue muy
poco habitual, © una representacion virtual
de nuestro otro intercomunicador, que se
encontrara delante de la pantalla de su orde-
nador dirigiendo esa representacion que se
comunica con nosotros, y que en su caso

serd nuestra personalidad virtual elegida la
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que esté comunicando con él. Esa otra
persona o grupo de personas puede también
ser nuestro contricante en cualquier juego
online de éxito como Quake, Starcraft o el
curioso Ultima Online, un juego de rol de
mucha éxito fuera de nuestra fronteras. Si
queremos entrar en este juego, ambientado
en |la Edad Media, adoptaremos una perso-
nalidad que podremos crear, siguiendo unas
determinadas reglas, pero que permite una
gran libertad de acciones y movimientos y

que ird adquiriendo mas importancia a lo



Iargo del juego, segun resolvamos con éxito
zs situaciones. Hace unos meses se produjo
una situacion muy curiosa, ya que |os usua-
mios europeos de este juego tenian una gran

cantidad de retardos por lo que sus tiempos

de respuesta eran mucho menores, Como

medida se produjo una manifestacion en
plena Edad Media, en la gue un montén de
personajes (tantos como participantes esta-
Ban conectados en ese momento), exigian

sus derechos para tener un servidor mas

Pero existen otras criaturas irreales, la mayor
parte pululando por 1ntefne't, que no estan
dimigidas por n_adie, Y que poseen personal'i—
dad propia (esto muy entrecomillas ya que
estamos en los inicios de esta nueva revolu-
Co0n, pero que muy pronto sera mucho
mayor). Que son capaces de realizar a.ccio—
mes por si mismas y mantener conversacio-

m=s con los usuarios de algunos medios,

Como programas, juegos o paginas Web y
wiﬂm.algon dispondran salir de la red
p=r= grabar sus prépio§ discos, protagonizar
pelicuias, p'esenta'r algan programa de tele-
wson o dinigir 'alguna empresa. '
Mmﬂjes.virtuales 0 avatars, como se
J=men en la red, son los verdaderos prota-
gomistas, aungue la herencia de_jada por sus
amt=pasados sin  personalidad propia
==miven es piedra angular para contar el

s===molio de estos sofisticados y fascinantes

mu=wos habitantes de nuestro planeta, o
mesor dicho de su’ propio mundo, aunque
==devnmodovitual.

Muchos han sido los seres "no reales” que a

‘i ‘=ngo de los dltimos anos han ido apare- '

—=moo en Ias diversas creaciones audiovisua-

&= g== &l ane, la television o el entreteni-

smesto en general. Los ancestros de lo que

@i seran actores _\tirtu."ales, casi 'ieal_'es, (y

me= mouso llegardn a considera_rse como

= enndad propia) entre los que se encuen-
wan os prolagonisias virtuales (generados

wim=Sc=mente) de producciones como ; '

Tesmeenor B, Max Headrom, DragonHeart,

- estos seres, con personalidad

virtual y lo real es cada dia mas

. caciones a través de

~de las mas lucrativas en la actua-

Pargue Jurasico, Toy Story, La
Mascara o la saga Monkey Island o
Tomb Raider, y que una vez nos
introducimos en la pelicula o el

juego casi nos olvidamos de que

propia, en realidad no existen. Esto

deja claro que la_ frontera entre lo

difusa y, gracias a las nuevas capa-
cidades informaticas de realismo,

inmersién y recreacion y simula-

~ cidn de una realidad imaginaria, muy pron-

to lo sera mucho mas.

LO VIRTUAL ESTA DE MODA

La pasion de los jovenes de todo el mundo
(en un principio fue en Japén con la moda

Otaku,' aungue se ha ido extendiendo) por

disfrutar de realidades tecnolégicas

como los videojuegos o las comuni- =5

Internet, llevadas a »
cabo gracias a las. g " g
técnicas 'interactivas, tku
la tecnologia tridi-
._mensional.-'o_ los sopor- -g. R L
tes de realidad virtual, 3"-‘.{\":
ha hecho posible que las 3

empresas del sector sean unas

lidad:

45 » Jumping ¢ Febrero 99

Estos jovenes ya no salen tanto a la calle,
estan gran parte de su tiempo lejos de la
realidad practicando sus deportes favoritos,

flirteando con chicas impresionantes o pele-

andose con peligrosos enemigos, todo ello a

través de una pantalla. Quizad sea Japén,
todavia, donde todo esto sea méas exagera-
do (aunqgue tras darse un paseo por Internet
- nos damos cuenta que se va extendiendo},
convirtiéndose en verdaderas vidas
paralelas. Existen multitud de
'y clubes de fans de perso-

-,& najes virtuales, princi-
% palmente  protago-
X nistas de juegos de

accién y aventuras y series

de dibujos animados (en el

: * . : caso de algunos juegos japo-

¥ neses son practicamente reales,

con didlogos naturales, relaciones con

] sﬁ companeros, profesores, o de pareja,



seduccion de personajes virtuales,
educacion de posibles descendientes,
fantasias y perversiones, e incluso, no
os asustéis, violando, torturando o
asesinando, “el crimen virtual”).

Sus miembros imitan el peinado y la
forma de vestir de sus idolos virtuales,
y con algunos personajes femeninos de
juegos como Mortal Kombat, Virtua
Fighter o el mas reciente Tomb Raider
{donde su protagonista, Lara Croft, es
una voluptuosa replica de Indiana Jones) se
despiertan verdaderas pasiones, gracias a
sus espectaculares formas combinadas con
un comportamiento aventurero y agresivo
{algo absolutamente estudiado por sus crea-

dores).

ESTRELLAS VIRTUALES:
NACIDAS DENTRO DE UN CHIP

Uno de estos primeros personajes con una
entidad méas a menos definida es |a japone-
sa Kyoko Date (o Datekyo), una cantante
virtual a la que su creador, la empresa japo-
nesa HoriPro, ha dado todos los rasgos
propios y necesarios para resultar una joven-
cita de 16 anos convincente. Vive en una
ciudad proxima a Tokio, tiene novio, es

Escorpion, pesa 43 kilos 1,63 m. de alturay

sus medidas son 83-56-82, su grupo
sanguineo es A positivo, es un poco
miope tiene tendencia adelgazar y le
encanta el chocolate. Como veis una
gran cantidad de caracteristicas defi-
nidas para que sus fans tengan algo
palpable en lo que creer, pensar e

idolatrar, la primera estrella virtual de

la musica pop. Sélo tiene un defecto,

no existe, aungue si un monton de

"virtudes” como la de no envejecer

ni cambiar, y ser “politicamente
correcta” (no suelta tacos, ni toma
drogas, ni se enfada con los periodis-
tas del corazdn, ni la pillaran nunca
desnuda en una playa, a nos ser que

asi lo quieran sus creadores, ni discu-

tira las condiciones de su contrato).

Como veis todo un producto de marketing,

mente gran parte de los ninos del mundo

pero gue en un futuro cercano, éste y otros occidental), hace anos que se relacionan con

casos, influird en una gran cantidad de seres artificiales en dibujos animados y vide-

&

aspectos de'nuestra vida “rea
Este nuevo idolo musical ya ha graba-
do una par de discos, ha concedido
entrevistas, contesta a las cartas de
sus fans, de los cuales podemos
encontrar varias paginas Web, y recibe
contratos publicitarios millona-
rios. Pronto protagonizara peli-
culas e influird en el caracter y

la forma de vestir de muchas
jovencitas japonesas. {como
hicieron las mas que reales

Spice Girls por estos lares). Los

ninos japoneses (y Gltima-
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ojuegos. Por tanto, la tendencia es
clara hacia una serie de personajes
virtuales con vida propia, ademas
de que para la mayoria de los

mortales su relacién con una estre-
lla real o una virtual es practica-
mente la misma, es decir, a

. través de su musica o de
3 una pantalla. Por tanto,
ambas son mas virtuales
que reales, con pala-

bras y gestos perfecta-

mente estudiados,

aunque en el caso de los



cersonajes absolutamente virtuales pode-
mos moldear nuestra relacion con ellos
Jracias a la tecnologia virtual interactiva.

Cztekyo fue realizada por un total de 32
-=rsonas, entre disefadores graficos,
--omotores, publicistas, etc., tanto en la
~~mpania de HoriPro como en el Laboratorio
== Ciencias Virtuales de Japon, vy la voz la

.50 una cantante japonesa cuyo nombre se

~=sconoce. Segun sus disefadores lo mas

- “ il fue dotar a la chica de un movimiento
=0zl y una expresion facial coherentes con
= voz. En sus primeras actuaciones la

zaen de Kyoto se grabd superpuesta en

televisivos o cinematograficos.

==r0 en la actualidad se ha conseguido

cereccionar el sistema de realidad virtual
c=rmitiendo que la cantante actie en rigu-

DSO directo.

MASCOTAS VIRTUALES

~oo= napréis visto alguna vez al famoso
-—=221001, aquella mascota virtual encerra-

pecie de llavero cuyo crecimien-

e

== _czoon, disciplina y seguridad depen-

rascotas, y

recientemen-
te aparecio un
programa de |la
firma Fujitsu, desarro-
do con inteligencia artifi-

cizl, en el que la mascota es

n-Fin, una criatura mitad
delfin mitad pajaro, con la
Je es posible comunicarse

te un sistema de reco-

nocimiento de voz, un
silbato y a través del
teclado. Esta criatura
demuestra una serie de
sensaciones propias del
ser humano como reir,
estar triste, tener miedo,
etc., y a diferencia de
otras mascotas, ésta no

muere y no podremos

LOTHN gmn

controlar ni sus vida ni
sus acciones. Su finalidad
es principalmente educa-
tiva, desarrollando aspectos como la respon-
sabilidad o la paciencia. :

(Mas informacion en www.fujitsu-interacti-
ve.com)

Existen otra serie de seres virtuales que sin
ser mascotas, si podemos tener una cierta
interactividad con ellos a nivel de conversa-
cién o acciones dictadas a través de una
serie de menus, como los que se pueden
encontrar  en  Www.Vperson.com y
www.haptek.com. Se trata de una serie de
programas en los que una determinada
personalidad esta dispuesta a mantener una
conversacion con nosotros lo mas completa
posible. Es el llamado Verbot, Verbal
Software Robot; un personaje virtual en un
mundo generador por ordenador con una
personalidad virtual. Posee una habilidad
finita para comprender lo que le digamos,
en inglés por supuesto, a través de la llama-
da tecnologia de lenguaje natural, y a medi-

da que se relaciona va

cacion se realiza de un modo virtual, en
cuanto a que se realiza a través de un apara-
to y no a nivel fisico, aunque las Ultimas
tecnologias permiten gque cada vez mas
sentidos interactien en la comunicacion.

Ademas de los personas reales que se comu-

aprendiendo mas expresio-
nes y a resolver determina-

das situaciones.

VIDAS PARALELAS
EN EL CIBERESPACIO

A través de los ultimos

medios de comunicacion,

Internet y los ordenadores

principalmente, la comuni-
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- Sylvie 1,36 demo.
e Opions Help

nican a través de la red existen multitud de
posibilidades de comunicacion e intercambio
de experiencias.

A los distintos medios existentes, teléfono,
correo electrénico, fax, videoconferencia,

chats, etc., se han unido una serie de medios

de comunicacion a traves de
de mundos virtuales que
permiten adoptar diferentes
personalidades, selecciona-
das de entre algunas ya defi-
nidas o escogidas y configu-
radas por nosotros rmismos.
Miles de internautas llevan
una doble vida en la red
convertidos en ciudadanos
virtuales de mundos secre-
tos. Durante buena parte de
su tiempo libre deambulan
por Internet conectados con
distintos mundos virtuales
multiusuario, que represen-
tan playas paradisiacas, esta-
ciones orbitales, plataformas
submarinas, etc. (el inevita-
ble George Lucas también
estuvo presente en la crea-
cion de alguno de estos
primeros entornos virtuales)
con sus avatares, o represen-
taciones graficas tridimensio-
nales de si mismos, que muchos de ellos
disenan personalmente. Alphaworld o
Blaxxun son algunos de estos mundos por
los que circulan ninjas, vampiresas, robots
con la cara de Marilyn Monroe, princesas y

hasta sartenes con ojos, y a los que los usua-
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rios pueden incorporar su propio avatar,
disefado con VRML (un estandar para la
visualizacién de objetos tridimensionales
sobre la Red).

Desde hace unos anos se viene celebrando
en Estados Unidos un Simposium sobre
personalidades virtuales llamado Avatars. En
él se realizan conferencias, mesas redondas,
exposiciones, proyecciones, etc. y una
competicion en la que se selecciona la mejor
personalidad virtual presentada a concurso
por los participantes. Pero este ano a dife-
rencia de otros anos el Contact Consortium
realizéd lo que puede definirse como la
primera conferencia totalmente virtual en
3D de la historia. Avatars 98, como se llamo
el experimento, tenia que haber sido realiza-
da en San Francisco (California}, pero sus
organizadores optaron por trasladarla al
ciberespacio con, aparentemente, muy
buenos resultados y una gran participacion
(con su tarifa plana ya podran). Para partici-
par en Avatars 98, los interesados sélo tuvie-
ron que bajarse un plugin llamado Active
Worlds, lo que les permitid navegar por un
espacio tridimensional compuesto por un
hall de entrada, salas de conferencia, sonido
ambiente y, naturalmente, representaciones
de los participantes.

Podréis encontrar todo tipo de informacion

sobre este evento en la pagina oficial de



Lyatars, www.ccon.org y sobre mundos

rtuales  en  www.activeworlds.com,

sow.blaxxun.com y www.mundo-hispa-

no.com

SISTEMAS DE CAPTURA
DE MOVIMIENTOS

-z buena infografia sobre un perso-
~z = gue se mueve y o habla, es nece-

=70 recrear de manera precisa, natu-

-=r2 obtener un buen actor virtual o

cr=iendemos que hable o exprese

=mociones. Para ello se utilizan

~-zaramas como Interactor Live.

oca directamente al rostro (por

==mplo para hacer la animacion facial

- comienza con el actor sentado

31

ntos gue realiza en pantalla, asi

o mas realista posible los movi-

o los movimientos faciales si

caso de los movimientos faciales

nie de una camara de TV que le

2ragon de la pelicula Dragonheart

Szan Conery el que posg, ya que

c==cuss también le pondria su voz).

—== “2lta aplicar un maquillaje oscuro sobre

=2 0s para identificarlos adecuadamente

= confudirlos con la piel, y un gorro que

= =l pelo para evitar interferencias. El

=stara convenientemente iluminado

=== de un fondo blanco. La camara

tendra una gran
apertura de diafrag-
ma para que todos
los rasgos estén
sobreexpuestos vy
sélo se distingan del
fondo blanco aque-
llos que destacan
como  0jos, cejas,
nariz y labios. A partir
de este momento el
actor real hard gala
de sus dotes gestua-

les para gue poste-

riormente el actor virtual
tenga un buen nimero de

gestos a realizar (imaginaos

a Jim Carrey haciendo lo

BILS - Lacol b
EdaT ew Scew,

[y [EsponBmiecng

propio para La Mascara). Si se utilizan para
un personaje virtLlJaI que hable, deberan ser
recogidos los movimientos de los labios para
cada una de las palabras y letras, asi como la
voz del actor para introducirla posteriormen-
te en el actor de sintesis.

Después, esta grabacion es digi-
talizada a través de una tarje-
ta de captura de video a un
ordenador con software
de vision artificial, encar-
gado de reconocer las
formas del rostro y sus
movimientos. Este software
de vision artificial reconoce
cada uno de los
componentes
del rostro vy
define  una

serie de lineas
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=l81x  de control que siguen
cada uno de los perfiles y
movimientos que realiza
el rostro. Para ello se
muestrean una gran
cantidad de puntos de
control, que luego se utili-
zaran para la renderiza-
cion en 3D del personaje.
Una vez muestreados
todos los componentes
del rostro, las coordena-
das obtenidas se envian al
equipo de representacion
donde son aplicadas a la
malla 3D en tiempo real,
o son almacenadas en
ficheros susceptibles de
ser utilizados posterior-
mente en  cualguier
modelo. Otra forma de
captura de movimientos
es la utilizada por el cono-
cido programa 3D
HumanToon de Eptron
{una firma espanola que
ha creado una serie de dispositivos y progra-
mas para poder |levar a cabo estas técnicas
desde un simple PC).
La captura de movimiento con este progra-
ma consiste en situar sobre le cuerpo o el
rostro de un actor humano una serie de
sensores magnéticos o marcadores
opticos (mas precisos y comodos
para el actor ya que tan solo se
trata de una serie de reflectan-
tes). A medida que el actor se
mueve los sensores 0 camaras
de video capturan las dife-
rentes posiciones de inte-
rés del cuerpo, manos,
rodillas, pies, brazos,
codos, labios,
cabeza, etc. en
tiempo real, es
decir, a 25 6 30




capturas por segundo. Para el caso de la
captura facial en algunas ocasiones, si se
requiere mucho detalle, se utiliza un casco
especial con sensores, como el de la firma
Eptron, Visage Studio, que incorpora campo
de vision libre para el actor, micréfono,
reflectores y sensor de captura de movi-
miento global de la cabeza.

Una vez capturados todos estos movimien-
tos se podran utilizar para animar el esque-
leto y puntos de control de cualquier perso-
naje. Esto provoca que los personajes virtua-
les en 3D se muevan con la misma fluidez y
realismo que los seres humanos, ademas de
ahorrar una enorme cantidad de tiempo al

animador trabajando en técnicas mas tradi-

cionales.

Por supuesto la aplica-
cion de este tipo de
técnicas es  enorme,
animaciones para
producciones audiovi-
suales, creacion de
marionetas infograficas
manejadas en por un
operario para programas
de television (el opera-
dor  presentaria el
programa a través del
actor virtual con la
ayuda del sistema de
captura, la representacion tridimensional y
una serie de monitores y micréfonos), desfi-
les virtuales de moda (como el presentados
mediante los programas Virtual
Fashion y ClothReyes en Imagina
98), videojuegos, simulacion,
programas de educacion o tutoria-
les, ensefianza a distancia, cabinas
de realidad virtual, etc. (Mas infor-
macion en www.polhemus.co-m,
www.x-ist.de, www.eptron.com)

También existen técnicas de captura
de soélidos completos mediante
escaneado tridimensional, que
permiten generar un modelo info-
grafico casi exacto al real, por lo que
practicamente existe ya la posibili-

dad de introducir en un ordenador
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Virtual

el actor real y sus movimientos reales, crean-

do asi un actor virtual completo. Esto permi-
tiria hacer con una representacion virtual del
actor real de carne y hueso todo lo que se
quisiera y en tiempo real, ademas de la posi-
bilidad de resucitar viejas glorias en todo su
esplendor. ;En que lugar podria dejar esto a
los actores reales? Tiempo al tiempo, segu-
ro que muy pronto todo este mundo nos
deparara nuevas sorpresas

Que pensaran los “creyentes” de un creador
unico y supremo de las nuevas criaturas que
pueden surgir de este nuevo laboratorio
virtual. Piensen lo que piensen, mientras '
tanto lo humanos, ya sea mediante inteli-
gencia artificial, biotecnologia o cualquier
otro medio, seguimos jugando a ser dioses.

Jesus Martinez
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n principio podemos plantearnos

una pregunta obvia, ;Para qué

queremos dos monitores si solo
tenemos una ordenador? La respuesta es
obvia, para ver mas cosas al mismo tiem-
po. Si en alguna ocasion habéis tenido la
oportunidad de trabajar con estaciones
graficas del tipo Silicon Graphics o
Intergraph, y habéis utilizado programas
de diseno como el Autocad o el 3D
Studio, sabréis muy bien la utilidad que
podemos dar a dos monitores conectados
en un unico equipo simultaneamente.
En las aplicaciones de diseno antes
comentadas, las dos pantallas se emplean
de la siguiente forma: en una de ellas

aHCI

controlaremos las opciones de la aplica-
cion gque estamos utilizando y realizare-
mos el disefo del objeto (descripcion de
las mallas, texturas y similares), y en la
otra pantalla podremos observar en tiem-
po real las modificaciones o cambios que
vamos realizando en el objeto, ya que
podremaos visualizar el resultado final de
nuestro diseno (con la renderizacion,
efectos de luz, o similares). Pero ademas,
como cada pantalla trabaja de forma
independiente, no tendremos ninguna
interferencia entre uno y otro apartado
del programa y podremos manejar confi-
guraciones de pantalla diferentes.

A un nivel mas modesto, podemos utilizar
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zar‘Warlos monitores y .

tarjetas graficas en un

fomo tenemos
onfigurar nuestro
equipo y Wmdowgﬁ&’ '

para poder trabajar con

varios monitores de
forma simultanea:

esta configuracion de dos pantallas para
disefiar paginas web, siguiendo el méto-

~do expuesto anteriormente: en una

pantalla colocaremos el cédigo fuente del
documento HTML, y en la otra su resulta-
do tras cargarse en un navegador. Este
método es el mismo que siguen muchos
programas de disefio Web (como el
HoTMetal), pero con un &rea de visuali-
zacion que se reduce al tamano de una
Unica pantalla. Hay que destacar que no
es necesario que la resolucion de pantalla
y del monitor sean iguales, ya que para
operar en el apartado de diseno (normal-
mente en modo texto) no necesitaremos
una definicion extraordinariaa y nos



conformaremos con un monitor que se
wea y una tarjeta que pueda funcionar en
modo de compatibilidad para mdltiples
pantallas.

Por otra parte, si hemos actualizado
secientemente nuestro equipo o acaba-
mos de adquirir una de las modernas
tanetas aceleradoras 2D/3D que presen-
w=mos el mes pasado, podemos darle un
ws0 a nuestra antigua tarjeta grafica,
ademas de almacenar polvo en el museo
o= informatica doméstico que poseen la
mayoria de usuarios (sobre todo los que
levan ya certo tiempo en esto de la infor-
mitica). Recordemos también que actual-
mente tanto
w=netas graficas son mucho mas econd-
micos gue antes, por lo gue podremos

los monitores como las

permitirnos el lujo de instalar un segundo
monitor sin llevar a cabo un excesivo
gesembolso de dinero. Actualmente el
precio de los monitores es aproximada-
mente de 22.000 ptas. los de 14" y
£7 000 ptas. los de 17", de forma que
=mpoco resulta tan caro adquirir un
segundo monitor.

Wamos ver a continuacién qué es lo que
mecssitamos para instalar varias tarjetas
r=ficas con sus correspondientes moni-
mwes.

REQUERIMIENTOS

®=2 mstalar mas de un monitor en un
==mo PC necesitaremos tener instalado
== nuestro sistema Windows 98, varias
===etas graficas AGP o PCl (en principio
soio podremos instalar una tarjeta AGP, y
.= 0 mas tarjetas PCl, ya que las placas
==s= actuales solo cuentan con un ranura
L5F y warias PCl), slots libres en nuestro
=2upo para pinchar las tarjetas y tantos
momores como tarjetas queramos insta-
=r En este reportaje nos vamos a limitar
= configurar dos monitores, por lo que
=0 nmecesitaremos dos tarjetas gréficas

(en concreto hemos elegido una ATl Rage
Il AGP y una 3D Blaster Banshee PCI).
Todas las tarjetas graficas que deseemos

instalar en nuestro sistema deberan ser
compatibles con el soporte multimonitor,
pues en caso contrario aparecera un error
y no podremos trabajar en modo multi-
monitor. Aunque en este reportaje sélo
vamos a instalar dos monitores, no hay
que olvidar que Windows 98 no se limita
a este numero, ya que podremos llegar a
conectar hasta 9 tarjetas de video con sus
correspondientes monitores, sélo estare-
mos limitados por las ranuras de conexion
libres de nuestro equipo. Aungue a algu-
nos les cueste creer, el soporte multimo-
nitor esta disponible desde hace bastante
tiempo para los usuarios de Mac (que lo
disfruten o no ya depende de ellos), y a
partir de la dltima version de Windows 98
ya esta disponible para
los usuarios de ordena-
dores compatibles PC. Ya
era hora, por cierto.

El mejor procedimiento
para instalar los dos moni-
tores es empezar a partir
de wuna configuracion
estandar de Windows 98.
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Es decir, conectar solamente una tarjeta
en el equipo (que es lo que suele tener la
mayorfa de usuarios) e instalar Windows
98 con todas sus opciones (como éste
sera el punto de partida de la mayorfa de
usuarios, es muy posible que no necesites

- instalar Windows 98 ni la primera tarjeta).

Una vez configurado Windows 98 desco-
nectaremos el equipo e insertaremos
todas las tarjetas que deseemos conectar
(tantas como monitores disponibles
tengamos, se supone), a continuacion
instalaremos los controladores de las
tarjetas y configuraremos el sistema para
que trabaje en modo multimonitor.
Vamos a ver a continuacion como tene-
mos que instalar las tarjetas y realizar las
conexiones.
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INSTALACION FiSICA

Para instalar dos monitores necesitamos
dos tarjetas gréficas que soporten el
modo multimonitor. Nosotros hemos
elegido un modelo AGP y otro PCI
(también podriamos haber escogido dos
modelos PCl o dos modelos AGP, sin
embargo esta Ultima eleccién es muy difi-
cil de realizar ya que los equipos actuales
incluyen solamente una ranura AGP).
Recordemos que los modelos elegidos
son la ATl Rage Il AGP y la 3D Blaster
Banshee PCI, de las cuales tenemos insta-
lada en nuestro sistema la ATI. Para nues-
tra instalacion partimos de un equipo con
Windows 98 y la tarjeta ATl correctamen-
te configurada. A grandes rasgos lo que
deberemos hacer para instalar la sequnda
tarjeta es apagar el equipo, abrir la carca-
sa y localizar una ranura PCl libre donde
poder insertar la Banshee. Una vez inser-
tada y atornillada la tarjeta de forma que
esté bien sujeta en el slot, deberemos
volver a cerrar el equipo, inicializar el
sistema y configurar la nueva tarjeta.
Vamos a ver a continuacién de forma
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detallada como se instala la segunda
tarjeta en nuestro ordenador.

1- Lo primero que debemos hacer,
después de apagar y desenchufar nuestro
equipo, es abrir la carcasa para poder
acceder fisicamente a las ranuras PCl o
AGP. Antes tomaremos la precaucion de
tocar algo metélico para descargar la
energia estatica que tengamos en nuestro
cuerpo y a continuacion localizaremos un
hueco donde insertar nuestra tarjeta.

2- Después de localizar una ranura PCI
libre (al mismo tiempo podemos observar
que el slot AGP se encuentra ocupado
por la tarjeta ATl Rage Il) insertaremos la
Banshee, comprobaremos que esta
perfectamente conectada y la atornillare-
mos al chasis de la carcasa para que no
baile.

3- Tras conectar la tarjeta sélo nos queda
cerrar el equipo y conectar el segundo
monitor a la salida de video de la segun-
da tarjeta que acabamos de instalar.
Después de seguir |os tres pasos expues-
tos anteriormente, es el momento de
encender nuestro ordenador y configurar

todos los cambios due hemos realizado.
CONFIGURACION

Después de reiniciar el equipo, lo primero
que nos pide el ordenador es que instale-
mos los drivers de la nueva tarjeta grafica
que acabamos de conectar. Para ello lo
unico que deberemos hacer sera insertar
el CD-ROM (o los disquetes, si es el caso)
con los drivers, para que el sistema opera-
tivo reconozca la nueva tarjeta e instale el
software asociado en nuestro sistema. A
continuacion reiniciaremos el ordenador y
nos prepararemos para configurar el
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son compatibles con el
sistema multimonitor y no
entran en conflicto con
ningdn otro periférico),
en el sequndo monitor
aparece un mensaje en
modo texto que dice: ”Si
puede leer este mensaje,
Windows ha inicializado

correctamente este adap-
tador de video”, también

nos indica que abramos

la opcion Pantalla en el
panel de control para
configurar el segundo
monitor. Si podemos
observar este mensaje es
que hemos instalado
correctamente la segun-
da tarjeta de video y solo
nos quedara configurar
las propiedades de la

puede leer este wensaje, Windous
ente este adaptador de

la conf iguracion de la ficha Monitores.

==gundo monitor. Mientras se reinicia el
=stema, si las dos tarjetas se han configu-
=30 correctamente y no existen conflic-

~=: a nivel hardware (es decir, si las dos

pantalla.

Para modificar las propie-
dades de los monitores
debemos acceder al
icono de pantalla situado
en el panel de control o
elegir la opcién de

propiedades tras pulsar
con el boton derecho del
raton sobre cualquier
lugar del escritorio. De
esta forma aparecera la
ventana de propiedades
de pantalla, donde debe-
remos pulsar sobre el
apartado de configura-
cion.

Una vez hemos entrado
en la configuracién, pode-
mos observar que esta
seccion ha cambiado mucho respecto a
cuando solo teniamos un monitor. En
primer lugar podemos observar una
representacion fisica de los dos monitores
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Propiedades de §3 Trio32/64 PCI [732/764) 770

General | Controlador | Recussos |
;!J E}srmzmpu [732/764)

Tipo de dispostiva: Adapladores de panialla

Fabricante: 53
Versitn del hardware: 000
Estado del dispostivo

El controlador de video de su PC no funciona con la

iidad para miltiples pantallas. Péngase en contacto
con su proveedol para obtenes un controlador que funcione.
con esta caracteristica.

Uszo del dispositiva
I Dashabiiiar en esle peifd de hadwaid
¥ Exicte en todos bos perfiles de hardware

e ] _coems |

Propiedades dhSistema o |
General Administiador de dispostivos | Pefies de hardware | Rendmieto |

& Ver disposiivos peetip € Ver disposiivos por conesitn
[APe -
= =) Adaptadoie: de pantalla

=) RAGE IIC AGP (Engksh)
R » 4)

4 PL

. Coniroladcs de bus sedie univessal
+ 2 Conlrolsdores de disco duro
+ 2 Confroladores de disquete
= B Dispositivos de sistema
B Ahavoz del sisterna
B BIOS de Plug and Play
=] Bus PCI
B Contolador de acceso drecto a memoria
3__[ Cortiolador de administiacidn de energla Inlel B2371E8
3

BN eatenle des mos mamsnalbe de St malac

4 ot
Propiedodes |  Acsizsr | guler | tmoimi. |

Genorl Adminishiador de disposivas | Pefies de hardware | Rendmiento |

Vet dhspasth tipo " Ves dispositivos por conesadn
[Fe =
= &) Adaptadores de parkala
g_l 20 Blaster Banchee PCI
=) RAGE IIC AGF [Enghith]
+ 3 Adaptadores de ied
+ =) CD-AOM
+ Confrolador de bus sene universal
+ <5 Conbrcladores de disco duo
+ <2y Confroladores de disquete
= M Dispositivas de sislema
B Akavoe del sitlema
] BIOS de Phug and Play
B Bus POl
51 Conlrolados de acceso drecto a memona
5] Conirolador de administraciin de energia Intel m?]Eii'ﬂ
»

B retete e e s

il S|
Piogiedaces | Acuskw | gutw | o |

[ ] oo |

y sus tamanos respectivo (vemos que si
uno posee una resolucién de 640x 480 y
el otro de 1024 x 768, el primero es mas
o menos la mitad del segundo, por ejem-
plo). En la barra desplegable Mostrar
podremos observar la configuracion de



Propiedades de Pantalla Propiedades de Pantalla NETE remos pulsar sobre su representacion

Fonda | Protector de pantalla | Apariencia | Efecios | Web  Configuracién | BN e R S gréfica y responder afirmativamente al

Adrastie los konos pata que conciden con |a deposiciin fisica de sut montoe:

cuadro de didlogo que aparecerd de

Anastre los iconos para que coincidan con la disposicidn fisica de sus monitores
forma automatica. En este cuadro se nos
pregunta si deseamos habilitar el monitor
y que éste se utilice como parte del escri-
torio, también nos advierte que es posible

i e Areadela pariata = que algunos programas no estén prepara-
- e | 255 cokor = Menes | Més o 4 i
Mosyan ki — St dos para este sistema. A continuacion
|1. Moritor desconocida) en RAGE IIC AGP [Engish) =] 5 o i ol 4
- ¥ Estendes of it vareas. eberemos configurar tanto los parame-
Colores | Airea de la partalla _i ! 9 5 ;
IDnlude.iadensmd['IGbile e [ e || itk tros de resolucion como de profundidad
- — ‘ {11 ESE 000 ot fovies SN de colores y ajustarlos al tamano del
[ Esteride e P g I Avanzaga.. 1 nuevo monitor.
deja de| ol 2 cuanda usa més En el caso de que no esté activa la pesta-
[Cacepar | Concel | Apicar | de U menior, iiidad con miltiples v 4 P

vudvaammueimm iDesea continuar?
I Mo wobver & haces esta pregunta

fia de la parte inferior “Extender el escri-

ROnRdGE 2 torio de Windows a este monitor” debe-
Cancela
- El iond est deshabiitado. 5i habdita este monitor, entonces e usard @IQ :
\:) wmputaddmmds\ofndms puede desplazar el mouse, colocas iconos ¥ remaos hacerlo, ya que en caso contrario
mastrar veritanas de pwamas en él Es posible que algunos programas tengan Propiedates de Pantalla HE st
boblemas e A de (o ool e _ no podremos extender el escritorio del
(Desea habitar este monitor? Fordo | Protecice de pantaks | Apariencia | Efectos | Web  Conliguracisn | ; 3
CE segundo monitor. También deberemos
Ho |

configurar la posicion fisica de los dos

monitores, que por defecto serd el princi-

Propiedades de Pantalla

Fondo | Protector de partalla | Apariencia | Efectos | Web  Configuracién | pal a la izquierda y el secundario a la

derecha. Podemos colocar un monitor

Mastra:

Anastre los iconos para que coincidan con la disposician fisica de sus monitores

s oo R 1C A = encima de otro, el secundario a la izquier-
Calorss Areadelapaniss i It £
o i da, en diagonal, etc. Esto dltimo es mas
T 00 po 600 iseles importante de lo que parece, ya que el
8 : i | escritorio se extenderd en la direccion de
(oo | _concelr | poser | la posicién fisica de los monitores. Por
= - — ejemplo si hemos colocado la pantalla
[2 Monitor desconocido) en 3D Blaster Banshee PCI = principal a la izquierda y la secundaria a la
| Colores | Aeadelap

- - derecha, cuando el ratén llegue al
| |Color verdadero (32bits) v | Menes -

| T . 1280 por 1024 pieles

extremo derecho del primer monitor,

¥ Estendet el escritotio de Windows & este monitor, Avanzada...

boeplar | Concelar | Apigar |

los adaptadores de los monitores y a
continuacion veremos las tipicas herra-
mientas para configurar el numero de
colores y la resolucién. El monitor princi-
pal siempre es el que estd marcado con el
nuamero 1, y el secundario incluye la
marca 2. En el siguiente punto descubri-
remos la diferencia entre los monitores
principal y secundario.

Para activar el segundo monitor debe-
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Varios monitores con Windows 98

aparecera en el extremo izquierdo del
segundo monitor. Tras estas acciones solo
nos quedara pulsar sobre el botén de
aceptar y empezar a trabajar con los dos
monitores.

FUNCIONAMIENTO

Una vez configurado correctamente el
sistema multimonitor y el escritorio exten-
dido, podremos empezar a trabajar y utili-
zar las posibilidades que nos brinda la
sequnda pantalla. Pero antes vamos a
observar las diferencias que existen entre
el monitor principal y el resto de monito-
res secundarios. Para empezar, es en el
monitor principal donde veremos los tipi-
cos mensajes cuando iniciemos el sistema
y donde nos aparecerd la pantalla de
bienvenida de Windows 98, también
veremos el escritorio cuando se inicie el
equipo, nos apareceran los mensajes de
error y sera desde aqui donde deberemos
configurar el resto de monitores. Pero
ademds si tenemos instaladas tarjetas de
television o similares, la reproduccion de
las imagenes se efectuara en el monitor
principal. Por otra parte y a un nivel mas
practico, sélo es posible realizar capturas
de pantalla en la pantalla principal, sien-
do mucho mas dificil realizar las-capturas
en los dispositivos secundarios. '

Salvo las particularidades antes descritas,
el sistema multimonitor funciona de
forma que podremos trasladar cualquier
ventana o programa de una pantalla a
otra (incluida la barra de tareas) y ejecu-
tar las aplicaciones a tamano completo
en cada monitor. Por ejemplo, para visua-
lizar el navegador de Internet a pantalla
completa en el dispositivo secundario
tendremos que ejecutar la aplicacion,
esta se visualizara por defecto en el
monitor principal, asi que deberemos
trasladarla en forma de ventana al moni-
tor secundario y una vez esté alli, maxi-

=

mizarla a pantalla completa. Windows 98
recuerda dénde se abren las aplicaciones
y dénde estan ubicados los iconos y las
carpetas en el escritorio, aunque termi-
nemaos nuestra sesion de Windows 98.
La verdad es que resulta fascinante
observar como se trasladan las aplicacio-
nes o ventanas de un monitor a otro
(aunque haya imagenes o animaciones
en su interior), de forma que cuando
desaparecen por el borde fisico de un
monitor, aparecen automaticamente en
la sequnda pantalla. Con el puntero del
raton pasa tres cuartos de lo mismo, ya
que podra moverse por el espacio logico
que forman los dos monitores sin ningu-
na traba. Es curioso ver como a pesar de
las diferentes resoluciones y la diferente
profundidad de color en los monitores,
las carpetas y aplicaciones se pueden
visualizar la mitad en un monitor y la
mitad en el ofro sin ningun tipo de
problema y podremos trasladarlas por
todo el escritorio virtual con sélo mover-
las con el raton.

Siguiendo el método antes expuesto,
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podremos definir escritorios de tamafnos
increibles, por ejemplo con dos monito-
res con una resolucion de 1024 x 768
pixeles, podremos formar un escritorio
de 2024 x 768 pixels que nos permitira
guardar y organizar una gran cantidad de'
iconos y carpetas. Ademas, con el uso de
este sistema, podremos comprobar que
resulta mucho mas practico utilizar dos
monitores simultdneamente que uno
solo, asi que tened cuidado si lo probais,
ya que después os costara dejarlo.
Para finalizar solo recordaremos que ya
era hora de que Microsoft se acordase un
poco de los muchos disenadores gréfi-
cos, programadores (0 semejantes) que
utilizan Windows para trabajar y que
hasta ahora estaban limitados a utilizar
un solo monitor.
Con el sistema multimonitor estamos
convencidos de que podran desempenar
su tarea de un modo mas sencillo y agra-
dable, asi que vamos a felicitar a
Microsoft por anadir esta caracteristica a
su Ultima version de Windows.

Rafa Daroca
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Internet

Vivimos cerca de ellos, compartimos una historia comun y, sin embargo, apenas les conoce-
mos. Por supuesto, nos estamos refiriendo a nuestros vecinos europeos. El uso cada vez mayor
de Internet en nuestras relaciones con el extranjero ha favorecido considerablemente la comunicacion
entre los europeos, pero en la practica podemos comprobar céomo la mayoria de los contactos que se pro-
ducen en la Red acaban realizdndose con personas y medios americanos. Esperamos que estas paginas
que siguen os ayuden a conocer mejor la Union Europea y las grandes ventajas que implica esta alianza
econdmica y politica en la vida de todos nosotros.

Europa y el Eur@

no de Enero de 1999, por fin llegd Euro, e Internet es uno de los

el Euro. A estas alturas no deben

guedar muchas personas que no
conozcan la nueva moneda europea que
sustituird a la peseta dentro de tres afios. La
inmensa campana de publicidad desplegada
en todos los medios a lo largo de los dltimos
anos, con especial énfasis en los dltimos
meses de 1998, nos ha permitido conocer a
todos que, desde Enero, los europeos conta-
mos con un elemento mas gue nos une. Sin
embargo, a pesar de la ola de "unidad” que
recorre Europa, gran parte de los
europeos siguen preguntando-
se quiénes son esas perso-
nas con las gue supues-
tamente estan uni-
das. Sabemos por
nuestros  estudios
que hemos tenido
guerras con ellos
siglo si, siglo tam-
bién, y que ahora nos
peleamos en una especie
de gobierno europeo para
conseguir mas dinero y de paso
pagar menos. Esto no significa que los espa-
fioles no nos enteremas, pues la mayoria de
los europeos se encuentran en una situacion
mas o menos parecida.
Los conocimientos que la gran mayoria tiene

sobre la Unién Europea suele acabar en el
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medios que mejor lo
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der el grado de incomunica-

Limit i La
Pio Lt {All) vi

cion reinante entre los euro-
Web Dissctary:
peos, que por tdnica general
solo dominan dos idiomas, el
suyo propio y el inglés. En el
caso de los espanoles esto ha

provocado que nuestras rela-

ciones se realicen

con mas frecuencia con la de buscadores “regionales”, pero que prac-

poblacién latinoamerica- ticamente restringen su zona de bdsqueda a
na, que habla la un pais o una lengua concreta. El caso de
misma lengua, vy EuroSeek (www.euroseek.net) es distinto.
con la de Este buscador permite realizar busquedas en
Norteamérica, que 40 idiomas europeos diferentes, y puede

F posee los mejores mostrar los resultados por orden alfabético o

1
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recursos de la Red. por pais. Dentro de poco se pondra en mar-

Con las péaginas cha otro proyecto similar denominado
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Web ocurre exacta- AllEurope (www.alleurope.com), una alian-

—

mente lo mismo. No

solo las mejores paginas LR I o B B T I e s Sy ﬂﬂ

estan en USA, los buscadores mas il AR LIS
populares también, y por supuesto la mayor
parte de sus clientes potenciales, lo que pro-

voca que presten una mayor atencién a las

paginas norteamericanas, en perjuicio de las

ubicadas en el resto del mundo. Para paliar o e

e
e

°
ie

este déficit han surgido una gran cantidad
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== gue incluye a los buscadores mas presti-
- o505 de varios paises europeos como QOlé
(Francia), ~ Web.de

zpana), Nomade

= =mania) y Virgilio (Italia).

_A UNION EUROPEA

__zndo nos paramos a pensar en la Unidn
=_opea, la primera imagen que a muchos

--< viene a la cabeza es la de un sinfin de

desconocida. Parece mentira, pero

—_cnos europeos conocen mejor el funcio-

a las paginas de cada una de

3 Parlamento T erpea: Hems - Miciasoll Inleined Erploret

| et Edesin Yo ha Ewveles Awuds | Descciin _'|repa’m-«mpdﬁkumann

las principales instituciones
" wori
europeas: El Parlamento, el —_—
Consejo, la Comision, el Bee e
¥ ™, b Datos de
Tribunal de Justicia, el Tribunal EuroJoven
de Cuentas y el Banco Central g
Europeo por ejemplo. También =
desde aqui podemos profundi- oo

zar en las diferentes politicas

comunitarias y acceder a temas

de gran interés para los ciu-

[ S 203D QEBY TG D Vrake 20wt 8 hiort 3o

e i
Minicial e e o0

Euroloven

La Oficing del Parlamento Europeo en Espaha
recopila, a partir de muy diversas fuentes,
toda tipo ca informacion de interés para los
Jéevenes, Entre ella, destaca el registro
sistematico en una base de datos
(Euraloven), de informacion especifica sobre
convocatorias de premios v becas, de cursos
de master.y postgrade o de oursosy
seminarios en general.

Péra cada una de las
actividades
detectadss, se ces
una ficha analitica,
donde se registran
tanto log datos
basicos descriptivos
de la misma (titulo, destinatarios, materias,
3 : TR
Ao

Loy levegy Ievpag —prue |

Lf aem

dadanos, como son los relati-
vos a empleo, derechos y textos juridicos.

Como no, también cuen-

Norwegian Sea

North
Sea

ta con su propia pagina
sobre el Euro.

Si lo que queremos es
estar al dia de la gran
cantidad de becas, pre-
mios, seminarios y cursos
de postgrado que la
Union Europea destina
cada afo a la juventud, el

mejor lugar al que pode-

mos acudir es el apartado
EuroJoven en la web de la
Oficina Espariola del
Parlamento Europeo
{www.europarl.es), don-
de encontraremos una
completa base de datos a
tal efecto,

Para los europeistas mas
empedernidos  hemos

seleccionado dos servido-

del Congreso Norteamericano

=== oor cierto “impeachment” que se ha

-~ === o= moda) gue sus propias institucio-

o5 mejores lugares para comenzar a
= 2l funcionamiento de la Unién
de su propio servidor ofi-
ne el sugestivo nombre de
Ziemwenido a Europa (europa.eu.int/index-

=s0e este lugar podemos acceder

res que a buen seguro les
mantendran atareados durante mucho tiem-
po. El nimero de enlaces que incluyen es tan
numeroso que resulta dificil creer que hayan
olvidado alguno. Afortunadamente estan
muy bien estructurados y ademas resultan
agradables de consultar. El Centro de
Documentacié Europea (www.uv.es/cde),
también conocido como  Eurolnfo
(www.euroinfo.cce.es), es uno de los mas

completos de cuantos existen a lo largo de
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Cantre do Documentuci Europsa

Europa. Tan solo para nombrar los enlaces
con los que cuenta necesitariamos todo un
articulo, y no nos quedara sitio para explicar
su contenido. Desde la portada podemos
acceder a los principales servicios de infor-
macion y noticias relativas a la Unidn
Europea, y los mas exigentes encontraran en
la seccion Europa@Internet un completo lis-
tado de recursos europeos, desde institucio-
nes y agencias, hasta estadisticas y legisla-
cion. Ademas puedes suscribirte a una lista
de correo que te informara periddicamente
de las ultimas novedades y programas de

subvencion de la UE.

La Union Europea (www.geocities.com
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/CapitolHill/Lobby/4402/index.html) es otra
macro-pagina Web llena de enlaces a orga-
nismos, publicaciones y bases de datos euro-
peas.

Son muy interesantes sus explicaciones sobre
las principales instituciones y la historia de la
UE, por supuesto, todo en castellano. Si que-
remos estar al corriente de las Ultimas noti-
cias de la UE, también podemos consultar las
paginas de EuroFocus (europa.eu.int
/comm/dg10/eurofocus/index_es.html) y de
AquiEuropa (www.aquieuropa.com), aun-
que en esta ultima solo podremos acceder a
los titulares si no hemos pagado las corres-
pondientes tarifas por  adelantado (unas
130.000 ptas. al afo). De todas formas ofre-
cen una conexion gratuita de prueba duran-

te 7 dias, que vale la pena usar.

EL EURO
UNA MONEDA PARA LA UNION

Aunque la informacion sobre el Euro es
totalmente necesaria hoy en dia, resulta des-
proporcionada la cantidad de paginas webs
que estdn surgiendo al respecto. Por lo
menos, teniendo en cuenta que practica-

mente todas ellas muestran la misma infor-

50 9% DEIY LB I H e T
______ 7D ¢€emo es

L enro>

el et del Hissersa ded
i o i

L g OB

B EEmTm ce ‘

(S5 D W BEaY g A :Dnnmlc_:mm.m.._mw-nlﬁm

Belg R Melgiyse

e [ (e

ambito privado también existen buenas
webs sobre la moneda europea, baste
como ejemplo el Web del Euro
(www.bbv.es/BBV /euro/eurohome.htm)
realizado por el banco BBV en colabora-
cion de El Pais Digital y el periddico
Cinco Dias. Cuenta con informacion
bastante completa sobre el proceso his-

tarico de la creacion del Euro, la Unién

Monetaria y las Instituciones europeas,

macion: El calendario del Euro y las image-
nes de los billetes y las monedas. De todas
las paginas que hemos consultado os reco-
mendamos, sin duda, la correspondiente a la
Campaia de Comunicacién Euro
(www.euro-mech.com/m1.htm),del
Ministerio de Economia y Hacienda. En ella
encontraremos practicamente todo lo que
queramos saber sobre el Euro, incluso foto-
grafias del anverso de las monedas en toda
Europa, pues serd diferente segin el pais de
origen. Esta pagina web también nos invita
a conocer a nuestros vecinos comunitarios a
través de diferentes paginas de companias y

entidades europeas ordena-

entre otros temas. Desde ella también
se puede acceder a los especiales sobre el
Euro creados por los medios antes citados y
que muestran todas las noticias que han
publicado en los ultimos meses sobre el pro-
ceso de la moneda Unica. Desde Todo sobre
el Euro (www.elpais.es/p/d/temas/euro/por-
tada.htm) la pagina de El Pais Digital que
hemos mencionado antes, también podre-
mos acceder a las noticias publicadas en
otros 6 diarios europeos lideres en sus res-
pectivos paises, como Le Monde, The
Guardian o La Stampa.
Existen otras webs con contenidos curiosos

como la ubicada en el servidor de CTV,

das segun paises. $- - QAD AR SR T E D T [vwota] e e idasaconters) ]

Entre las numerosas seccio-
nes con las que cuenta se
puede encontrar una con
preguntas y respuestas sobre |
el Euro (en la que podremos

hacer nuestras propias peti-  |ures weesas
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ciones), soluciones para
empresas, eventos y semina-
rios sobre el Euro en toda
Espana asi como noticias y

resimenes de prensa. En el
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Internet: Europa y el Euro

Direcciones de interés:

Bienvenido a Europa guropa.eu.int/index-es.htm Servidor de la Union Europea

Parlamento Europeo www.europarl.es Oficina en Espana del

Parlamento Europeo

Guia de Financiacion Comunitaria — www.uv.es/cde/GFC/

Europa europa.eu.int/commy/dg10/eurofocus

findex_es.html
-~2= se muestra al austriaco Robert Kalina, G5
Aqui Europa W aqmeuropa com/
==20r de los billetes del Euro o la ubicada s
4 : Centre de Documentacid Europea -~ www.uv.es/cde/
== CiudadFutura, que contiene un

www.geocities.com/CapitolHill/Lobby
,I’4402fmdex html

La Unidn Europea
- -museo donde las monedas estan

=0 _=3t3s5 en un escenario 3D,

Euroinfo ' www eummlo r;ce es Rep.r'eseﬁ'taci.ﬂn en Espana de la
Comisién Europea

= _JS0CALCULADORAS

BUSCADORES:
| : 2t EuroSeek www.euroseek.net

-~ Z.= qgue los pequenos dispositivos que
AllEurope www.alleurope.com

== r=galando algunos bancos, a poco que Seo

~==2_2mos por el ciberespacio también e s -
www.euro-mech.com/mi.htm

Carnpana de comunicacidn Euro Pégina del Ministerio de
=~ -o-rzremos enlaces para descargar pro- : ;

: : : Economia y Hacienda

— === oratuitos gue realizan la conversion :
§ Pagina de la Comision Europea

Web del BBV sobre el Euro.

- Noticias e Informacion.

Bienvenido al Euro
Web del Euro

europa.eu.int/euro/himlfentry.html

= ~--o=s2tas. la nueva version de
www.bbv.es/BBV/euro/eurohome.htm

orocam+ de la casa Marien SOFT (perso-

0.es/legisla) es a nuestro juicio el i TR IRI TRt : : e
Todo sobre el Euro www.elpais.es/p/d/lemas/euro Moticias, Especial de EI Pais Digital.
—= - croarama eurocalculadora para pese-
/portada.him
- = ouede encontrarse actualmente en e : . 3 -
) J ; El aro del euro www.cincodias.es Noticias, Especial Cinco Dias.
“=2 "0 solo realiza el cambio en tiempo :
Banco Cemral Europeo

=2 htlp'ﬂwww ech.int/
== cooforme se van escribiendo los nime-

: ! EuroNet www.ciudadiutura. onmfeum/
=~ gue ademas incluye funciones tan ; :
ol T El Euro-CTV wwwctv.es/euro/
~ == —270 la posibilidad de imprimir nues- LR S i
Eurocam+ p&rsonal redestb. esflegmla Eurocalculadora

~== o-oo 25 tablas de conversion y realizar la

= == 2n de nimeros guardados en el por-

i Ewocoms 2.04a

s-=-==: Una de las cualidades mas curio- Conirastiin Tabds de Convein. Chocuen podpipales fie. Maien SOFT

-= ==7= programa es que al obtener una

~-=2 2n euros, también nos la puede

— == .zuzlmente con las monedas y bille-

@ EUROCAM+

== == = componen, lo que nos ayudara -

b S, . g \@ ‘\_ 4 ' |,
2 iy 1 i T

familiarizarnos con la nueva

i
(1]

bajo una misma bandera. De todas formas,

TOrES el camino que nos queda por delante no va

M NUEVO COMIENZO

== 2= varios miles de afos de guerras
~—os derivados de la ignorancia, la

~o =, = dinero, sera precisamente una

rgada de unir a los europeos

a ser precisamente de rosas.

Rencores, desconfianzas y sobre todo, dece-
nas de lenguas son serios obstaculos gue
seguramente pondran a prueba la paciencia
de las préximas generaciones de europeos,
que necesitaran buenas dosis de comunica-

cion para poder mantener la convivencia.
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El acceso universal a futuros programas de
traduccion en tiempo real y a medios como
Internet, serdn de gran ayuda para gue las
antiguas fronteras y las diferentes lenguas
no impidan el avance hacia la Unién de
todos los europeos.

Carlos Saiz



Multimedia

Juegos

Transportate al pais de Wotan

El anillo de los Nibelungos llega a Espafia con el sello de “la mejor aventura grafica de 1998”, unos adje-
tivos sin duda merecidos debido a la alta calidad de los graficos que unidos a la increible musica nos trans-
porta, de lleno, al mistico pais de los Nibelungos, en el universo de Wotan.

Cryo Friendware  Tel: 91 308 34 46

Equipo minimo: Win 95, Pent. 133, 16 Mb
de RAM, CD-ROM Bx, tarj. de video 5VGA
(65.000 colores) compatible con Direct X5,

raton, tarj. de sonido altamente recomenda-

da. Optimizado para MMX.

or fin ha llegado a

Espana RING, el juego

basado en una de las
mejoras operas de todos los
tiempos: El Anillo de los
Nibelungos, de Richard Wagner. El protago-
nista de esta aventura grafica, desarrollada
por Cryo y distribuida en Espafia por
Friendware, es un joven humano llamado
Ish, al gue se le pide que recupere el anillo
de los Nibelungos. Para ello Ish debe asumir
el papel de cuatro personajes distintos,
teniendo que resolver diferentes misterios y

aventuras con cada uno de ellos. Los perso-

najes son: Alberich, el enano tirano, un psi-
copata en busca del poder; Loge, el cinico
espiritu del fuego; Siegmund, mitad hombre
y mitad lobo; y Brunilda, la orgullosa
Walkiria. Esta concepcién multiple del per-
sonaje permite jugar de forma no lineal y
cambiar de protagonista cuando mas nos
apetezca. El juego
incluye 22 per-
sonajes en
total, desde
amenazadores
gigantes a mal-
vados enanos.
Y jten cuida-
do! Hay momentos en
los que puedes saltar
de la silla. Toda la
aventura se desarrolla a través de seis uni-
versos diferentes, cuyos escenarios llaman la
atencion por su barroguismo y el perfecto
acabado, sin contar con los multiples deta-
lles que nos trasladan a un universo imagi-
nario. Estas espectaculares imagenes en 3D
han sido creadas a partir de diserios origina-
les de Philippe Druillet, el famoso ilustrador
de peliculas como El Nombre de la Rosa o de
comics como la saga de Lone Sloane. Al esti-
lo de Druillet se unen la ambientacion y
cdémo no, la musica. Durante toda la aventu-
ra disfrutamos de la opera de Wagner que

nos ayuda a introducirnos en los misteriosos
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universos de la mano de la
Filarmonica de Viena.

Una importante caracteris-
tica de este espectacular
juego es gue se halla total-
mente doblado en castella-
no, lo que facilita muchisi-
mo la comprension del mismo.

Se trata de una entretenida y sorprendente
aventura grafica cuyo Unico inconveniente
es que ocupa ni mas ni menos que 6 CDs,

con lo cual tenemos que cambiar de CD

cada vez que el ordenador te lo pide.




Altercados Magicos

D= los creadores de X-COM llega este nuevo juego de estrategia en tiempo real que tiene como “live moti-
«=" el mundo de la magia y la hechiceria. En esta ocasién deberemos utilizar las pociones y los hechizos
c=r2 crear criaturas o influir sobre nuestros enemigos para limpiar el reino de magos indeseables.

Smmpo minimo: Pentium 133, 32 Mb

22 CT-20Mxd4, Windows 95/98, tarjeta de

100 MB HD

"= U200 €S una mez-
= o= 2caon y estrate-
~=mpo real en el
> 2l papel de un
de brujo que
de su tio tras
= grzouado en la academia. Sin
-_zndo entra en casa de su tfo (un
c-_0, por certo), descubre que

= c==zparecido misteriosamente y sélo

O EME

=30 un grimorio y una caja magica

== os amuletos. En primera instan-

~ ser3 la de encontrar y libe-

uentra prisione-

eshirro del hechi-

hechicero supremo supone una desgracia
para los reinos de la cual deberemos hacer-
nos cargo. En las diferentes misiones, nos
vamos encontrando con varios personajes
que nos ayudaran en nuestra tarea y que
deberemos mantener con vida a
toda costa. Estos son por ejemplo,
nuestro tio, Perceval, Ariadna o
Lancelot. En cada mision tenemaos
que encontrar el portal para poder
continuar nuestro camino.

Sin embargo, para desgracia nues-
tra, normalmente existe un hechice-
ro que intentara ponernos las cosas dificiles.
Poco a poco y segun vayamos terminando
los mapas y matando a todos los hechiceros
hostiles iremos consiguiendo méas objetos

magicos y experiencia, lo que nos permitird
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lanzar mas hechizos que cada vez seran mas

potentes y destructores. Estos hechizos nos
permitirdn crear criaturas, lanzar relampa-
gos, lluvias de meteoritos, bolas de fuego,
trampas, etc.

Los gréficos son muy detallistas y recrean a la
perfeccién los tres reinos por los cuales van
transcurriendo nuestras aventuras, que son
el celta el griego y el medieval. Podemos
observar que se utiliza una perspectiva iso-
métrica muy semejante a la empleada en los
juegos de la serie Ultima. Por otra parte el
sonido esta muy cuidado y la musica (de tipo
celta) resulta muy adecuada al juego. Antes
de despedirnos sélo queda comentar que
con Duelo de Hechiceros también podremos

jugar en red o a través de Internet.




Multimedia Juegos

Aventuras en la Edad Media

Un grupo de cruzados es asaltado en mitad de su viaje por una multitud de criaturas sanguinarias. Mac
Bride, un aventurero superviviente, no descansara hasta que descubra el origen de estos monstruos y
logre rescatar a sus companeros que han sido capturados vivos.

i Tlpa L Sl ptas ....................

Equipo minimo: P. 100 6 simifar, 16 Mb

RAM, 5 Mb libres en HD, T. SVGA, T. Sonido

16 bits, CD-ROM 4x.

ero no estara solo, por el
camino encontrara distintos
personajes gue le acompa-
faran en su aventura. Distintos
argueros, guerreros y magos acom-
panaran a Mac Bride mientras recorre los
200 mapas divididos en diez niveles que le

separan de su objetivo, aunque sélo podra

contar con un personaje de cada especiali-
dad al mismo tiempo. Sin embargo, confor-
me Mac Bride y sus companeros vayan cono-
ciendo el origen de las malvadas criaturas
acabaran enfrentandose a desafios mucho
mas emocionantes y sorprendentes
que afectan al origen mismo de la
raza humana. Los cuatro personajes
diferentes gque componen el grupo
resultan indispensables para el com-
pleto desarrollo del juego, que tam-
bién puede jugarse en modo multi-
jugador.

Hay un detalle en Hexplore gue nos ha lla-

mado francamente la atencion. El contenido

del juego estd escrito en inglés, y para "com-
pensarlo” se ha adjuntado un folleto, per-
fectamente disefado y maquetado, que
contiene traduci-
dos al espanol
todos los textos
que nos encontra-
remos a lo largo

del juego, desde el

principio a su fin...
incluido el final del juego. Nos preguntamos
cuantos tendran la fuerza de voluntad nece-
saria para no leerlo, y qué causas habran
provocado que la traduccion no se haya

incluido directamente en el juego.

El nacimiento de un Imperio

Todos aquellos que disfrutaron con las primeras versiones de este juego de estrategia notaran la gran
evolucién que ha sufrido el Caesar con el paso de los afios. Definir al Caesar lll como la “tercera parte de
una saga” seria injusto y poco acertado, pues los grandes cambios que incorpora, tanto en jugabilidad
como en calidad gréfica, le hacen digno de ser considerado como un juego completamente nuevo.

Sierra | Coktel Educative
Tel: 91 3832623

Tipo: Estrategia Precio: 6.995 ptas.

Equipo minimo: F 30, 16 Mb RAM, T. 5VGA

PCI 1 Mb, T. Sonido 16, CD-ROM 4x.

omo  acertadamente
advierte el manual del
Caesar Ill, aprender a
jugar es muy sencillo, pero domi-
nar este hibrido entre Sim City vy
Age of the Empires creado por
los estudios Sierra ya no resultara tan facil.
Caesar Il es mas profundo y preciso que
nunca, y aunque no podemos negar que

este mayor grado de realismo supone un

pequeno aumento de complejidad, os ase-
guramos que los resultados valen la pena. Si
anteriormente ubicabamos las instalaciones
en la ciudad cubriendo radios de accion,
ahora son personas (a las que no puedes
dirigir donde tu quieras)
las que salen de
cada edificio y reco-
rren las calles sumi-
nistrando sus servi-
cios a las casas
colindantes. El desarrollo de los com-
bates también ha sufrido mejoras, sim-
plificando ademas su funcionamiento. A
diferencia de la version anterior, los comba-
tes ya no se desarrollan en una pantalla

aparte, sino en las mismas inmediaciones de
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la ciudad, corriendo el riesgo de que |a bata-
lla se extienda a las calles de la misma si las
defensas construidas no logran contener a
las hordas enemigas. En este caso serdn los
propios habitantes los que acaliaran luchan-
do cuerpo a cuerpo contra el
enemigo si fuera necesario. Todo
con tal de defender tu ciudad... y

tu Imperio.

istribucion laboral

Prmided St Fscosdad __ Tomsibn
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La vida extraterrestre
inteligente

no es tan

Lzwventure Soft/lERBE

ST 3338800 www.erbe.es

To: Aventura  Precio: 7.990 ptas.

Eowmpo minimo:

Z==m_m 75, 16 Mb RAM, W95,
T-FOM 2X, SVGA

~==z"ortunado accidente
= = =zz0le, nuestro prota-
= =~ gena, se encuen-

o= z ley. Hasta ahora

== =20 su tiempo a hacer el gambe-

= Zzlzxa, incluyendo la realizacion

uras en los campos de maiz
=~z desconcertando a granjeros y
t=rricolas

= cabeza y su predileccion por
~= =«zrzrrestre le lleva a entrar en una

- —= ~=0= ones sociales y politicas con-

tzblecido, liderado por El
~c=-=c-2 unz especie de Dios que con-
~-=320 con una sutil esclavitud
~tzrminables y absurdas reglas,

cutores, los policias de La

adores de Simon "The

ue tiene bastante en

zventura interactiva dis-

[
1
;)

1]

Un débil y simpatico extraterrestre es el protagonista de esta extrafiay
curiosa aventura en la que, sin estar preparado para ello, se convierte
en el lider de una rebelién contra La Compaiiia, que controla la socie-
dad con sus pastillas de la felicidad y sus interminables directivas.

tribuida por Erbe no
necesita un ordenador
tan potente como el
que nos tienen acos-
tumbrados los ultimos
juegos (aunque sean
aventuras, véase Grim Fandango). Esto tiene
sus ventajas, estar al alcance de mayor
nimero de usuarios, y sus inconvenientes,
no aprovechar las nuevas aportaciones tec-
nologicas resultando demasiado “clasica”
para los tiempos que corren (incluso hay que
volver a intentar probar multitud objetos en
caso de atasco).

Los graficos son muy vistosos y coloridos, al
estilo de los dibujos animados tradicionales,
y el doblaje, realmente bien realizado, y los
sonidos ambientales estan muy consegui-
dos, aungue no suena ni una sola nota musi-
cal. El interfaz de manejo es muy sencillo y

comodo de utilizar, aungue estd bastante
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limitado.
Durante el juego podremos
hablar con multitud de personajes e incluso,
en contadas ocasiones, existe la posibilidad
de alternar entre Feeble y alguno de ellos. A
lo largo de ésta, previsiblemente, larga aven-
tura, escucharemos muchisimos dialogos,
algunos bastante divertidos, aunque deter-
minadas transiciones resultan demasiado lar-
gas y repetitivas (no en vano ocupa un total
de 4 CDs).

En fin, una entretenida y, a veces, bastante
dificil aventura destinada a todos aguellos
que no dispongan de un equipo de ultima
generacion y echen de menos las historias

interactivas de antano.



Directos a la Luna

) Multimedia Juegos

Project Two, una compafia con sede en Holanda es la creadora de este programa de simulacion espacial

que recrea el alunizaje del Apollo 18 con todo detalle y usando los mismos equipos de entoncies.

Tipo: Simulador Espacial

teclas en los simuladores de siempre, prueba
una capsula Apollo, veras como la cosa cam-

bia. Ponte en la piel del comandante del

Precio: 6.995 ptas.

Equipo minimo: P 60, 16 Mb RAM,
60 Mb libres en HD, Tarjeta Sonido
16 bits, CO-ROM 4x.

uién nos iba a decir que

APOLLO 18

Apollo 18 en su mision a la Luna,

y mantén el modulo (y la tripula-
cion) a salvo durante todo el viaje.
No tendras tiempo de relajarte,
existen numerosos peligros que

aguardan a aguellos humanos

una empresa holandesa
iba a ser la encargada de lanzar al
mercado el programa de simulacion espa-
cial, quizd, més realista del momento. Si

estas cansado de apretar siempre las mismas

en la pantalla de tu ordenador.

Equipo minimo: Win 95, P-133, 32 MB RAM

targ. grafica con soporte DirectX w5, CO-ROM

que osan salir de las fronteras
terrestres. Pero no te preocupes, los coman-
dantes no nacen sabiendo, y por eso dispo-
nes de todo un CD que te ensefard el fun-

cionamiento real del cohete que te llevara

mas alld de las
nubes, y del modu-
lo que te llevara a
la Luna y te devol-
vera sano y salvo a
la Tierra. Eso si, es
mas que aconseja-
ble un buen nivel
de comprension de
hablado,

pues tanto el

inglés

Centro de Control
de la misién, como los diversos tutoriales se

dirigirdn a ti en ese idioma.

La bola entroé...

Nuestra “Armada invencible”, el grupo de tenistas espanoles que triunfan en el tenis, no tuvo demasiada
suerte en el pasado Open de Australia, uno de los grandes torneos de Tenis que integran el Gran Slam.
Con Actua Tennis podras resarcirte y convertirte en el nimero uno del deporte de la raqueta. Al menos

nosotros, profanos, solo
recordamos al tercero, un
gran jugador australiano
retirado no hace muchos
anos. De todos modos,

los comentarios sirven

4x, 86 MB en disco duro.

remlim Interactive (de la V&

que conocemos su Actua

Soccer) nos presenta un

actualk .
TEMNNIS
¢

et

para poco mas que para dar ambiente

de partido, puesto que son en inglés, al

igual que las opciones del juego, aun-
que el manual esta en castellano.

Disponemos de dos modos de juego.

novedoso simulador de tenis de
dltima generacion, que redne todas las con-
diciones para agradar a los aficionados al
tenis. Contamos con los comentarios de

Barry Davies, Sue Baker y Pat Cash. Aungue

Uno llamado “Partido rapido”, que
directamente pasa al partido sin configurar
las opciones, y que nos permite jugar contra
el ordenador (o contra otra persona), con el

oponente, la cancha y las condiciones que el
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ordenador elija aleatoria-
mente. También, dispone-
mos de la opcion de “Unico
partido”, en la cual podre-
mos seleccionar las numero-
sas opciones disponibles. Ya'
en el juego, los controles (aunque sea con
teclado), se manejan con facilidad. El punto
mas peliagudo en los juegos de tenis, el de la
ejecucion del saque, es todo un acierto, gra-
cias al denominado Medidor de servicio.
Pero, aunque as uno de los mejores simula-
dores de tenis que hemos probado, grafica-
mente aun no esta a la altura de los simu-
ladores de futbol o baloncesto. Es cuestion

de esperar.



£- =st2 sangriento arcade 3D en primera
c=zonz existe una serie de cddigos que

cermitiran despanzurrar @ nuestros
=~=— 205 sin sudar la gota gorda. Para
~oo= ulizar los trucos entraremos en el
— - ~ablar (para ello pulsaremos la tecla

==crbiremos alguno de los siguientes
MPEGOD: Modo Dios.

WEWFA Todas las armas.

MPHEALTHY: Salud al maximo.
WELAMMO: Municion al maximo.x

WFLEMOR: Armadura completa.

MPWHEREAMI: Nos ensena nuestras

=00 mas gore).
‘!odo libre on/off.

—cconante simulador de Rallies
=xtensa variedad de trucos que

oz _tlizar para ampliar las funcio-

“== o= jusgo. Los mas importantes

SRAMNTLEAP- Modo con poca gravedad

MPPOS: Mostrar pocion on/off.
MPCAMERA :Ajustar camara on/off.
MPLIGHTSCAPE: Ajustar luces on/off.
MPKILLEMALL: Mata todos los mons-
truos del nivel.

MPSPEEDUP: Incrementa nuestra veloci-
dad (1-5).

MPSTRONGER: Incrementa nuestra fuer-
za (1-5).

BORROWERS: Modo Micro-Machines
TURNBACK: Para girar con las ruedas tra-

seras.

ONTHEWALL: Todo refleja.
DELOREAN: Modo Hovercraft .
QUARRYVILLE: Un circuito secreto.
INTHECLOUDS: Otro circuito secreta,
TROLLEYPARK: Otro mas.
WILDAYWORLD: Y otro.

DARKSIDE: Para conducir de noche
BACKAGAIN: Nos permitira conducir al
reves.

FREEWAY: Acceso a todos los circuitos.
WHITEOUT: Niebla.

PRESSFAST: Mayor aceleracion.
ROCKETMAN: Turbo.

BIGGUNS: Doble potencia.
ALIENGOO: Coche de gelatina.
ALLWHEELS: Traccion a las cuatro ruedas.

Trucos Juegos (¥

Este apasionante juego de estrategia,

donde tenemos que emular a un diri-
gente del antiguo Imperio Romano,
tiene dos trucos que nos seran muy
utiles para llegar a ser consules o pre-
tores y poder construir las ciudades
mas impresionantes de todo el
Imperio. Para ello tan solo deberemos
seleccionar un pozo y pulsar con el
boton derecho del raton, con lo que se
abrird una ventana. A continuacion
pulsaremos la combinacion de teclas
Alt+K (en mayusculas) que activara los
trucos y volveremos al juego. Estos tru-
cos son los siguientes: Alt+C:
Aumenta nuestro dinero en 1.000 uni-
dades siempre y cuando nuestra caja
no sobrepase las 5.000 unidades,
Alt+V: Si estamos cansados de pelear
y queremos pasar de fase automatica-
mente pulsaremos esta combinacion

de teclas.
EXPEDIENTE X

Para los despistados que estén jugando
a esta emocionante aventura y todavia
no sepan cual es la clave del ordenador
“de Willmaore, les vamos a echar una
mano. En el apartamento de Willmore

y en el tablon de notas de la oficina

cosa que el nombre de un pueblo
donde acontecid una conocida (sobre
todo por los Norteamericanos, supon-
go) batalla de la guerra de secesion. La

maldita clave es “shiloh”.
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tenemos un recorte que no es otra -



Multimedia
D-ROM

Guia de viajes

Muévete por Londres y Paris como por tu casa

Anaya lanza su guia interactiva de viajes por Londres y Paris.
Muévete por estas ciudades y visita virtualmente sus monu-
mentos y calles mas famosas. Un interesante y educativo
paseo interactivo que te permitira conocer mejor estas ciuda-
des y planear cuidadosamente tus viajes con antelacion.

Guia de viajes

Equipo minimo: PC 486/66, 8 Mb de RAM

15 Mb de espacio en HD, CD-ROM 2X, SVGA, como El Soho, Hyde Park, Westminster, la

Windows 95. Torre, el Palacion de Buckinghamm, etc.

o FILALA THIERICTINE

e ===~ g'vs (TTOT TR NTITTEOTT

ondres y Paris son las dos pri-

m‘;;, v Lo mismo ocurre con el CD de Paris: dife-
!._llml renciando 11 zonas destaca la

T 1 =

Torre Eiffel y los Invalidos, la

meras ciudades a las que

Anaya dedica esta serie de CD-ROMs. Eﬂh %

M —

Se trata de un completo e instructivo recorri-
do por estas dos capitales que no por ello

deja de ser ameno.

Tienda de

Mapa de Londres

Ambos CD guardan una estructura idéntica:
en la parte inferior de la pantalla, 6 iconos
permiten una rapida navegacion y orienta-
cion. En primer lugar aparece el icono del
café o tienda de curiosidades (segun la ciudad
donde te encuentres) en la que puedes con-
sultar datos historicos relacionados con per-
sonajes famosos o acontecimientos relevan-
tes ocurridos en ese pais.

El segundo icono presenta un mapa de las
capitales dividido por zonas. En el CD-ROM
de Londres encontramos, de entre las 15

zonas, barrios mundialmente conocidos

Sorbona, Montmatre, la Plaza de
la Concordia, etc. Llegados a
este punto solo se debe marcar
el barrio que interesa para acceder a un mapa
mas detallado en el que aparecen distintos
enlaces a monumentos, museos, jardines y
lugares representativos que se encuentran en
la zona escogida. La visita no termina en el
exterior de estos famosos lugares ya que la
guia permite acceder a los distintos edificios y
recorrer interactivamente sus salas, ver sus
obras mas conocidas y consultar su historia a
traves de ficheros de texto (que puedes impri-
mir} y de audio.

Un aspecto interesante de esta guia es la
coordinacion existente entre imagenes y soni-
do. Por ejemplo, al elegir el Soho y dentro de
éste Trafalguar Square, escuchamos sonidos
tipicos de una calle atiborrada de gente; sin
embargo, si te introduces en la National
Portrait Gallery que se encuentra en esta
calle, aparece un fondo de musica clasica muy
acorde con el lugar. También destaca la exis-
tencia de una agenda en la que puedes con-
feccionar tus propios itinerarios para cuando

estés en estas ciudades en carne y hueso.
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Ademas, existen varias de sugerencias sobre

itinerarios tipicos de uno, dos, tres o cinco
dias, segun el tiempo y las ganas de que dis-
pongas para visitar estas ciudades. En todo
momento tendremos la posibilidad de realizar
fotografias de los monumentos que visitemos
y guardarlos en la agenda realizando comen-
tarios al margen.

Se trata, en resumen, de una guia bastante
completa con la que podras visitar estas ciu-
dades de antemano y planificar mejor tu viaje
real alli, sequro que cuando lleges sabes per-
fectamente a donde dirigirte. Y si no piensas

ir nunca, ya sabes lo que te pierdes.

Agenda de Kitiara

| Diario




Cosmos

El Universo en vivo

_O0sSmMos

Tpa: Didactico . Precio: 6.990 ptas
Sowspo minimo: 486 DX2, 8 Mb RAM,

vs 95, CD-ROM 2x, Tarjeta Video de

~'ores, Tarjeta Sonido.

=finir este producto de
= factoria Montpar-
=se-Le Seuil Multime

realmente dificil. Si

Otra manera de contemplar el Cosmos, eso es lo que pretende este
CD de Anaya Interactiva, que cuenta con un esmerado disefio y una
organizacion muy cuidadosa de sus contenidos. Como resultado,
obtendremos en nuestra pantalla, no sélo una fuente de conoci-
miento, sino también un pequefio rincén donde podremos olvidar-

nos de los problemas rutinarios.

oscuridad y sin nubes). La suavidad
de movimientos y la calidad de las
imégenes del planetario son muy

dignas de elogiar, y todavia nos sen-

que destacar sélo
zptitudes, seguramente nos deci-

r la fluida interconexion entre los

== puntos de vista con los que abor-
“erentes temas relacionados con la
=z, Para los creadores de este, CD la

5 tiene por qué estar refiida con la

s mitologia, por eso han creado
oteca virtual donde los cuerpos

== pueden ser conocidos tanto por sus
~tificos como por su historia o su

-on a la mitologia.

pezar a navegar, nada mejor que

=~ =! cielo tal y como el ser humano lo
haciendo desde hace miles de
=mple vista. Disponemos de un pla-
sonde podemos contemplar el cielo
7 se veria desde cualguier lugar del

Jue deseemos (pero siempre en total

tiremos mas sorprendidos cuando
utilicemos opciones como la de los prismati-
cos virtuales, que nos permite explorar zonas
del cielo con mayor detalle. Ademas, siempre
podremos obtener infor-
macion de las estrellas o
cuerpos estelares presen-
tes con solo pinchar
sobre ellos. Algunos de
estos astros disponen de
mas informacion y al
seleccionarlos nos mues-
tran una opcién para ir a
una pantalla de laborato-
rio. Alli podremos conocer detalles sobre él,
como su rotacién, dimensiones, composicion
y distancia al Sol entre otros, todo de una
forma gréafica y facil de entender.
Dependiendo del objeto también podremos
consultar videos, comentarios sonoros, suce-
siones de fotografias y hasta contemplar su
arbita en tres dimensiones. Algunas de las
opciones mas curiosas permiten comparar
estrellas y planetas e incluso ver el aspecto de
la superficie de la Tierra si estuviera orbitan-
do una de esas estrellas.

Existen también dos secciones que se desli-
gan de la vertiente cientifica de la astrono-

mia, y se centran mas en su historia. La sec-
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Caprimaraie

cion “Esfera del
saber " nos muestra
animaciones que
recrean los primeros
tiempos de la astro-
nomia, mientras
que "El Cielo de los
hombres” muestra
las distintas conste-
laciones, asi como su historia y significado
mitolégico, pudiendo contemplarlas tal vy
como se representaron en diversos grabados

de los siglos XVIl y XVIIL




asta el encendido del ordenador,

éste no es mas que una inerte
coleccion de elementos de metal,

plastico y silicio. Pero una rafaga de ener-

Como

funciona

Como comentamos en el capitulo anterior, este mes vamos a dedicar nuestra ilustrativa serie “Cémo
funciona” a una serie de temas relacionados muy estrechamente con el trabajo del procesador. Veremos
cémo funciona el proceso de inicio, el arranque desde disco, la tecnologia Plug&Play y todo aquello que
influye directa o indirectamente en los procesos que se producen cuando pulsamos la tecla de encendido
de nuestro ordenador. Veamos cémo funciona....

gia proporcionada por la fuen-
te de alimentacién (entre 5 vy
12 voltios), gracias al suminis-
tro de la red eléctrica, inicia
una cadena de eventos que
logran que este enorme pisa-
papeles cobre vida magica-
mente.
Una vez pulsado el interruptor
de encendido del PC se reali-
zan una serie de comprobacio-
nes, que permiten conacer el
buen funcionamiento de todos
los elementos del sistema.
Durante unos instantes no
parece que ocurran demasia-
das cosas, aungue en esos
momentos se lleva a cabo un
" complicado  conjunto  de
funciones gue comprueban el
correcto funcionamiento de
todos los componentes del hardware,
incluidos CPU y memoria, y que nos avisa-
ran si existe algun problema. El siguiente

paso del proceso es el arrangque o boot
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(mediante un pequefo conjunto de
instrucciones situado en el sector de arran-
que del disco duro o de un disquete), pala-
bra que procede del inglés boostrap, algo
asl como “salir adelante sin la ayuda de
nadie”.

Tras estas funciones, y si todo funciona
correctamente, se carga el sistema operati-
vo, que se encargara de realizar tareas mas
complicadas como conseguir que el hard-
ware interactie con el software.

Si el proceso de comprobacion automatica
durante el encendido o POST, detecta un
error de pantalla, memoria, teclado o cual-
quier otro componente, genera un mensa-
je de error mediante un aviso en pantalla
y/o una serie de pitidos (por ejemplo, si hay
un error de monitor o memoria, se produ-
cirian dos pitidos, si es de teclado se produ-
cen varios pitidos, etc.). Si se supera correc-
tamente el POST aparecerd el indicador de
DOS y sonara un Unico pitido. Cualquier
otra combinacion significard que existe un
error (aunque puede haber errores en el
hardware que no se detecten en este



orimer testeo).
Zn resumen, y a modo de introduccion,
/amos a ver los pasos que se realizan

surante la comprobacion del encendida.

PROCESO DE ARRANQUE:
DE VUELTA A LA VIDA

“uando se enciende el PC, y la fuente de
zlimentacion inunda el ordenador de ener-
J/2, se envia una senal eléctrica para borrar
25 registros de la CPU y se restaura un
-egistro de la CPU llamado contador de
orogramas a un numero especifico que
ndica la direccion de la siguiente instruc-
cion a ejecutar, es decir, el programa de
zrranque situado en la memoria de sélo
=ctura (ROM) del sistema basico de E/S
210S). Este programa realiza una serie de
oruebas del sistema, conocidas como
comprobaciones automaticas del encendi-
do (POST), aungue previamente la CPU
-zaliza una comprobacién de si misma y del
orograma POST.

Tras esto, la CPU enviara sefales por el bus
-2l sistema para comprobar que todos los
circuitos  funcionan bien, y el POST

comprobarad la memoria contenida en la

tarjeta grafica y las sefales de video
gue la controlan. Entonces convier-
te el codigo de la BIOS del adapta-
dor gréfico, en una parte de la
BIOS global del sistema y de la
configuracion de memoria. Justo
en ese momento aparecera algo en
el monitor por primera vez.

Después se realiza la comprobacion
de la memoria RAM mediante una
serie de pruebas (la CPU escribe

datos sobre cada modulo, a conti-

nuacién los lee y los compara con

los que envid), reflejadas en el

monitor, donde se muestra el

recuento progresivo de la canti-
; i960°RD
1/O Processor

intel

dad de memoria comprobada.
Posteriormente, la CPU comprue-

ba si el teclado estd conectado
correctamente y si se ha pulsado
alguna tecla, y el POST envia
sefales a todas las unidades de
disco gue hay en el sistema, espe-
rando una respuesta para saber
cuales estan disponibles. Los
resultados de POST se comparan
con un registro de la CMOS (una memoria dor esta apagado gracias a la alimentacion
que conserva los datos cuando el ordena- que le proporciona una pequena bateria),
gue indica los componentes que se han
instalado. Cualquier cambio en la confi-
guracion del sistema se registrara en los
datos de configuracién de la CMOS, a
fin de saber en todo momento gue
dispositivos estas disponibles. Algunos
componentes incluyen su propia BIOS,
tales como algunas tarjetas controla—.
doras de disco (SCSI), cuyo codigo se
reconoce e incorpora como parte del

uso de memoria y de la propia BIOS

del sistema.

ARRANQUE DESDE DISCO

Como habéis podido comprobar,

Disco duro

un ordenador personal, por ahora,

es incapaz de hacer nada por si

73 + Jumping * Febrero 99



mismo, a menos que ejecute un software

que permita a su vez manejar otro softwa-
re y sus dispositivos asociados. Este progra-
ma, como todos sabéis, es el sistema
operativo.

Pero antes de ejecutar este sistema opera-
tivo, es necesario un método para cargarlo
de disco a memoria RAM. Esto es lo que se
denomina arranque, que estara controlado
por la rutina de carga, una serie de codi-
gos, sin los que el PC no podra iniciar su
trabajo.

A pesar de su enorme importancia esta
operacion de arranque es relativamente
simple, de hecho tan solo posee dos
funciones principales: la mencionada
ejecucion del POST o comprobacién auto-
matica de encendido y la busqueda de

unidades que contengan el sistema
operativo.
Como habréis podido comprobar
en vuestros ordenadores, tras el
POST el sistema comienza a
buscar el sistema operativo en
las distintas unidades, con el
orden gue le indicamos en la
configuracion de la CMOS,
normalmente primero en
la unidad A o disguetera, a
fin de tener un medio
para reiniciar si nuestro disco duro se
estropea, y si no lo encuentra, se
buscara en el la unidad C o disco
duro, lugar en el gue normalmente
reside.
Por tanto el programa de arranque
incluido en la BIOS de la ROM del
ordenador comprobara la unidad A
para ver si contiene un disquete con
formato. En el caso de que en la
unidad exista este disco, la rutina de
arrangue busca una serie de archivos
gue forman la primera parte del sistema
10.5YS vy
MSDOS.SYS para los sistemas mas popula-
res de Microsoft o IBMBIO.COM e
IBMDQS.COM para los de IBM. Si la unidad

de disquete esta vacia, entonces la rutina

operativo, concretamente

PROGRAMA

'DE ARRANQUE

R
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de arranque busca los archivos en la
unidad C de disco duro, y si no los encuen-
tra el ordenador no podra arrancar y en el
monitor aparecerd un mensaje de error.

Una vez completada esta funcion, el proce-
so de arranque lee el primer sector del
disco y copia estos datos en ubicaciones
especificas de la memoria RAM. Esta infor-
macion forma lo que se conoce como
registro de arranque de DOS, y se encuen-
tra en la misma ubicacién de cada disco

Bate omadd rgy) The, Jan
Tine CNhenissd ¢ 183 231 g1

HAED BISKS ™WE
Frimaty Mastar

SIZ LS ) mieco Lansz sac -t

Brive A 1 LM, 3.5 [s.
Brive B 1 Wose

Uides 1 ECRAKA
Halt On 1 AH1But Keghoard

con formato (aproximadamente 512
bytes). Este codigo iniciara la carga de los
dos archivos ocultos de sistema.

Una vez el programa de arranque de la
BIOS ha cargado el registro de arranque en
memaoria la BIOS bifurca a esa direccién y el
registro de arrangue toma el control,
cargando el archivo de sistema, 10.5YS,
que contiene extensiones a la BIOS de la
ROM e incluye una rutina llamada SYSINIT
que gestiona a partir de este momento el
proceso de arranque (tras esto se elimina el
registro de arranque de la RAM). Esta ruti-
na cargard el archivo MSDOS.SYS que
trabaja conjuntamente con la BIOS para
gestionar los archivos, ejecutar los progra-
mas y responder a las sefales procedentes
del hardware.

A partir de este momento todo es mucho
mas cercano. La rutina SYSINIT busca en el

directorio raiz del disco desde donde ha



arrancado el sistema, un mas que conocido
fichero llamado CONFIG.SYS (un archivo
gue un usuario sin grandes conocimientos
puede crear y modificar). Este nuevo archi-
vo incluye una serie de comandos que indi-
can al sistema operativo cdmo gestionar
ciertas operaciones, como cargar controla-
dores de dispositivos (cuya finalidad es
ampliar las capacidades de la BIOS para
controlar estos dispositivos, y los elemen-
tos del sistema que hacen uso de ellos).
Tras ello el SYSINIT le indica a MSDOS.5YS
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que cargue el archivo COMMAND.COM,

un archivo que a pesar de su reducido

‘tamafo posee una parte importante del

sistema operativo, o mejor dicho tres: Una
ampliacion adicional en las funciones de
E/S (que se cargan en memoria junto a la
BIOS), los comandos internos de DOS, tales
como dir, copy, type, etc. (que se carga en
la zona superior de la RAM, donde puede
ser eliminada si es necesario), y por ultimo
una parte que se encarga de buscar en el
directorio raiz un popular archivo llamado
AUTOEXEC.BAT (creado y modificado
por el usuario), que contiene una serie
de comandos de archivos de ejecucion
por lotes de DOS y todas aquellas aplica-
ciones que el usuario desea ejecutar
cuando enciende el ordenador (ahora
con Windows 95/98 existe la posibilidad
de arrancar determinados programas
incluyéndolos en el inicio de Windows).
Este ultimo paso gompletaré el arrangue
del ordenador.

Y nos preguntaremos, (por gué no se
incluye directamente el sistema operati-
vo en el PC? Aungue hay algunos orde-
nadores en los que si se ha hecho esto,
dos son las razones principales para que
el sistema operativo se cargue desde
disco. En primer lugar es mas sencillo
actualizar el sistema operativo cuando
se carga desde disco. Si Microsoft por
ejemplo quiere anadir nuevas opciones
a sus sistemas operativos (DOS,
Windows 3.x/95/98 y pronto 2000),
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corregir defectos graves, o simplemente

“sacarnos las pelas” cada cierto tiempo,
solo tiene que lanzar un nuevo conjunto de
discos o CD-ROMs con la actualizacién de
la nueva version del sistema (como veis
algo mas rentable para el fabricante que
crear un chip con el sistema, y mas como-
do para los usuarios que tener que instalar
un nuevo integrado). La otra razén princi-
pal es la posibilidad que ofrece la instala-
cién desde disco de elegir el sistema opera-
tivo que el usuario desee (algo totalmente
relativo, visto el éxito del inevitable
Windows, alguien se acuerda de los pobres
DR-DOS, 0S5/2 o Unix, aunque en el
ambiente estudiantil quiza algdn dia Linux
cambie esta tendencia), incluso de tener
instalados varios y elegir qué sistema utili-

zamos cada vez que encendemos el orde-

nador.

PLUG AND PLAY

actualidad, los PCs
"gracias” a los sistemas operati-
vos Windows 95 y 98 de Micro-

soft, son capaces de realizar la

En Ia

operacion de Plug and Play
(conectar y listo) que permite
conectar  cualquier  nuevo
componente y que el sistema

operativo se encargue de hacer



. Como funciona

Propiedades de Sistema HE

General Adniristiador de dispositivos | Pefiles d hardware | Rendimiento |

& Ve dispostivos portipe Vs dispositivos por conesidn

tres soluciones posibles para esto:

Memorizar un registro con todos los

+ g Adaptadores de pantalla
# =23 Adaptadores de red
# 2} CD-ROM
* % Controlades de bus serie universal
& <2 Contioladores de disco duro
= Controladores de disquete
= B Disposiivos de sistema
B Altavoz del sistema

Bl Bus PCI

B Controlador de acceso diecto a memosia

T [ T S S B P Y L TRV W St A Y |

4

B Compatibilidad para Administracion avanzada de energia

_ﬂ Controlador de administracidn de energia Intel B23T1EE

E_! Controlador programable de interupciones -
| o]

Propiedades | Actuaiear Qutar | Impimi.

tivo del PC, algo al alcance de muy
pocos; intentar mil y una combina-
ciones y cambios hasta que funcio-
nara, estrategia seguida por la
mayor parte de los usuarios pero
que suponia, en muchos casos, una
enorme cantidad de cambios en
conmutadores

tarjetas, enanos,

rearranques; y por ultimo los menos

| pacientes abandonaban el ordena-

que funcione.

Hasta hace bien poco, instalar una nuevo
componente, periférico o tarjeta de expan-
sion para nuestro PC se convertia, en algu-
nas ocasiones, en una verdadera pesadilla.
Surgian multitud de problemas de compa-
tibilidad con otros componentes ya inclui-
dos en el sistema, debido principalmente a
la comunicacion entre ellos y el procesador.
Para esa comunicacion es necesaria la exis-
tencia de unos canales llamados recursos
del sistema, tales como interrupciones o
lineas directas con la memoria o canales de
DMA, que logicamente y por desgracia son
limitados.

Como se puede deducir de su nombre una
interrupcion hace que el procesador inte-
rrumpa su trabajo habitual para comprobar
la solicitud procedente de un componente.
Como podéis imaginar los problemas
surgen cuando dos componentes utilizan
el mismo canal o interrupcion, ya que el
procesador no sabra discernir que disposi-
tivo requiere su atencion. Del mismo modo
ocurre con los canales de DMA, ya que si
dos dispositivos utilizan el mismo un dispo-
sitivo "machacara” (sobreescribird) los
datos que el otro ya tiene almacenados en
memoria. Esto es lo que se denomina
conflicto y supone un problema bastante
grave. Antes de la aparicion de la tecnolo-

gia Plug and Play existian principalmente

dor en un rincon y se dedicaban a
tareas mas relajadas y placenteras.

Esto no podia sequir asi, y habia que inven-
tar una forma mejor de ampliar los equi-
pos. Asi surgio el popular, y llamado quiza
de una forma demasiado optimista, Plug
and Play (conectar y listo) o PnP, una tecno-
logia gue en poco tiempo se ha convertido
en un estandar para la mayoria de los fabri-
cantes (incluidos por supuesto Microsoft e
Intel). La verdad sea dicha cada
vez funciona mejor.
Tedricamente, si el dispositivo
se ajusta al estandar PnP, la
BIOS se encargara de asegurar
que el software del sistema y

los dispositivos  funcionen

| Asistente para agrega nuevo hardware
EEsti el dispositivo que desea en l lsta infesior?
1 Ho. el depositiva no exti en ba Bt

= 5I. el dapositivo estd en la ksta
Seleccione el dupostivo ue desea nstelar y haga

recursos utilizados por cada disposi--

sitivos, pero en la actualidad ya se va
haciendo posible cambiar dispositivos sin
apagar el sistema, un proceso que se deno-
mina intercambio en caliente. Esto es posi-
ble principalmente en ordenadores portati-
les o en otros dispositivos que utilicen
tarjetas PCMCIA o USB.

Pero para que todo esto funcione a la
perfeccion, todo debe soportar el PnP: PC,
BIOS, periféricos y sistema operativo
(Windows 95 y 98).

De todos modos los estandares y la norma-

Asistente para agregar nuevo hardware

Este asistente instala el soltware para un ruevo
dispositivo de hardware.

Ankes de continuar, ciene cualquiet aplicacion que lenga
abierta.

Fara comenzar a instalar el software para su nuevo
disposilivo, haga clic en Siguiente,

clic en Siguente.
Divpositivos:

P2 Evtension de larieta de sistema para PP BID3
;! Fecursos de la placa baze

para agr

conjuntamente sin que dos de
ellos compitan por los mismos
recursos. En un principio, aun
con el PnP en muchos casos, se
hacia necesario apagar el siste-

ma para instalar nuevos dispo-

< Alrds l |@
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lizacion en el campo de la informatica es
muy poco habitual, ya que los fabricantes
suelen ir de independientes y van, muchos
de ellos, por libre, lo que hace a PnP un
estandar imperfecto. Todo ello a pesar del
esfuerzo realizado por Microsoft (para su
conveniencia por supuesto) para que
Windows 95/98 proporcione controladores
de software de PnP para que otras empre-
sas los utilicen.

Veamos, de una forma simple, como
funciona la tecnologia Plug and Play.
Cuando encendemos un sistema Plug and
Play, es la BIOS la que hace de intermedia-
rio en la relacion entre el hardware y el
software. Para ello en primer lugar realiza

una busqueda de todos los componentes

LU TR

necesarios para que el sistema funcione de
modo correcto, tarjeta grafica, teclado,
unidad de disguetes, etc., mediante una
serie de codigos activados en la ROM de
los dispositivos. Tras esto, el sistema opera-
tivo ejecuta una serie de rutinas llamadas
enumeradores, que actuan como interfaz
entre el sistema operativo y los distintos
dispositivos, y a los que pedird que cada
uno identifique los dispositivos que va a
controlar y los recursos del sistema que
necesitara. El sistema operativo coge toda

la informacion de los enumeradores y la

almacena en un arbol
(guardado en la RAM), el
cual se convierte en una
base de datos con todos
los dispositivos hardware
del sistema. Posterior-
mente el sistema operati-
vo, y previa consulta del
arbol, asigna las interrup-
ciones a cada dispositivo,
indicandoselo  ulterior-
mente a los enumerado-
res, que guardaran toda
esta informacion en los
registros programables de los distintos
periféricos. Por Ultimo, el sistema operativo

buscara el controlador de dispositivo,

también conocido como driver, para cada
periférico o tarjeta de expansion. Un driver
o dispositivo es un pequeno programita
para el sistema operativo que proporciona
los datos necesarios para la comunicacion
con cada uno de los componentes hard-
ware. Como habréis podido comprobar en
vuestras instalaciones de dispositivos sobre
Windows 95/98, si el sistema operativo no
encuentra el controlador de dispositivo,
indica al usuario que lo instale.

Una vez cargados todos los drivers necesa-

rios el sistema operativo informa a cada
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controlador de qué recursos dispone su
dispositivo asociado, los controladores
inician sus respectivos dispositivos y el

sistema da por concluido el arranque.

Por este mes creemos que el volumen de
datos y conocimientos adquiridos ha sido
suficiente y ademas el espacio de esta
seccion se nos ha terminado. Pero todavia
nos quedan algunos temas pendientes
muy relacionados con lo visto durante este
mes y el anterior, como los componentes y
el funcionamiento del Chipset o la confi-
guracion de la BIOS, algo que a priori pare-
ce bastante complicado, pero que con un
poco de paciencia y practica realmente no
lo es. Si el tiempo lo permite veremos éste
y otros temas en la préxima entrega.

.M.




BricoPC

Actualizar el

ordenador (Y V)

No hay quinto malo. Esperamos que cuando termines de leer este quinto capitulo dedicado a la actuali-
zacion de nuestro ordenador estés de acuerdo con este famoso dicho taurino (aunque aplicado a nuestro
caso). Con esta entrega terminamos con la serie de articulos que hemos dedicado a ver, caso por caso,
cémo instalar o sustituir los diferentes elementos de un ordenador, abordando la mas ardua de las actua-
lizaciones, la de procesador y placa base.

EL PROCESADOR

esde siempre el procesador ha
sido el componente mas conocido
de los ordenadores. Otros, como
la tarjeta grafica o la de sonido han cobrado
especial relevancia desde gue la informatica
comenzo a vestirse de multimedia.
Pero hasta los procesadores han asumido
caracteristicas multimedia.

El primero en subirse al carro fue Intel, cuan-

do el 8 de Enero de 1997 presentd los
primeros procesadores Pentium MMX,
cuya principal novedad consistia en la
incorporacion de 57 instrucciones
internas destinadas a incrementar el
rendimiento en aplicaciones multime-
dia.

Desde ese momento, Intel ha incorporado
dichas instrucciones en cada procesador que
ha lanzado al mercado.

Cuando las ventas de los Pentium MMX

comenzaban a despegar, AMD lanzé el AMD
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K6, que también incluia las extensiones
MMX.

Pentium 1l, Xeon y Celeron fueron los
siguientes pasos de Intel, manteniendo
MMX como banderala de estandar multime-
dia, hasta que AMD sorprendid a propios y
extrafios con el lanzamiento del procesador
AMD K6-2 con tecnologia 3DNow!.

La tecnologia 3DNow!, a diferencia de las
instrucciones MMX de Intel, se encarga de
mejorar el rendimiento del procesador en

operaciones de coma flotante y con ello el

manejo de gréficos 3D. Ademas de incorpo-
rar soporte para operaciones SIMD (Single
instruction, multiple data), anade 22 nuevas
instrucciones internas.

Cuando aparecio el K6-2, AMD tomo la

delantera en la carrera multimedia pues los




procesadores Intel no contaban con acelera-
cion 3D.

Obviamente, al igual que ocurrio al aparecer
los procesadores MMX en escena, el softwa-
re debe incorporar soporte para esas nuevas
funcionalidades se traduzcan en mejoras de
rendimiento.

El soporte para MMX es total en la actuali-
dad y con 3DNow! el respaldo ha sido fulgu-
rante (los primeros apoyos vinieron de la
mano de Microsoft con DirectX6 que salio al
mercado con soporte para los AMD K6-2
incluido).

La verdad es que Intel ha tardado bastante
en reaccionar al lanzamiento de los K6-2, o
mejor a la aparicion de 3DNow!, pero ya ha
presentado oficalmente su nuevo Pentium
Ill, que estara disponible a mediados de este
mes de febrero.

Conocido durante su fase de desarrollo
como Katmai, el Pentium Il cuenta con 70
nuevas instrucciones que mejoraran el rendi-
miento en graficos 3D, MPEG-2, audio AC3,
entre otras aplicaciones.

No obstante, Pentium Il con velocidades
iniciales de 450 y 500MHz, se coloca por
encima de los Pentium Il a nivel de precio,
por lo que va a quedar claramente separado
de los AMD K6-2 en el mercado.

En los proximos meses veremos cudl es la
estrategia de Intel con respecto a este nuevo
procesador, aunque a priori parece que

Pentium Ill serd el sucesor del Pentium I

mientras Celeron sequird creciendo y se

mantendra como opcién para
equipos de bajo coste.

AMD por su parte prepara el
K6-3 (totalmente compatible
con K6-2 aunque con mayores
prestaciones) que probable-
mente aparecerd dentro de
poco.

No hemos citado procesadores
disenados por otros fabrican-
tes como Cyrix que, aunque
existen, constituyen una parte
minima del mercado, precisa-
mente porque al tener una
posicion muy pobre a nivel de
ventas, no es probable que
sean el objetivo en una amplia-
cion del tipo de la que habla-

mos en este articulo.

LA PLACA BASE

Resulta dificil, por no decir
imposible, separar procesador
y placa base cuando hablamos de instalar o
sustituir uno de ellos en un ordenador.
Ampliar un ordenador instalando un proce-
sador mas potente conlleva en muchos
casos, la necesidad de sustituir la placa base,
para poder instalar el nuevo.

Los procesadores Pentium, Pentium MMX,
AMD KS, K6 y K6-2 comparten el mismo
zocalo de conexion a la placa base, conocido
como socket 7, mientras los Pentium I, Cele-
ron y Pentium Il funcionan
conectados a otro distinto,
denominado Slot1 (aunque
para el caso del Celeron, Intel
ha dado un giro a la estrategia
que le llevo a emplear dicho
slot1 para instalar sus procesa-
dores y ya existen procesado-
res Celeron con zocalo PPGA,
similar al Socket7, aunque
incompatible con éste).

Zocalo de conexion, voltaje de
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alimentacion del procesador, y posibilidades

de configuracion de la frecuencia del proce-
sador son algunos de los puntos gue deter-
minan la eleccion de una placa base para
cada procesador.

A pesar de ello, es mas frecuente identificar
las placas base por el chipset que incorpo-
ran. El chipset es un conjunto de chips que
se encargan de gestionar el funcionamiento
de la propia placa base y se optimizan en
funcién de los procesadores gue deben
funcionar conectados a la misma (por ejem-
plo, el Pentium Il funciona en placas base
con chipset Intel 440BX - disenado para el
Pentium Il - pero en cuestion de meses
probablemente aparezca un nuevo chipset
disenado pensando en el nuevo procesador
de Intel).

Cada chipset ha nacido ligado a un determi-
nado procesador. Asi, el chipset Intel 430FX
aparecid cuando llegaron los primeros

procesadores Pentium. Los chipsets Intel
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430VX y 430HX surgieron durante la evolu-

cion del mismo procesador, mientras el
440TX surgi¢ con la llegada de los Pentium
MMX.

La aparicion de los Pentium Il trajo consigo la
aparicion del chipset 440LX y los primeros
Pentium Il con bus de 100MHz llegaron liga-
dos al chipset Intel 440BX.

Con el Celeron también surgid un chipset: El
A40EX, version recortada del 440LX sin
apenas repercusion (tanto el 440LX como el
440BX permiten trabajar con Celeron, y son
los gue se han mantenido en el mercado
gracias a una mejor aceptacion de los usua-
rios).

En esta pequena resena de chipsets, nos

hemos limitado a citar
modelos de Intel, aungue
existen modelos alterna-
tivos, fabricados por SIS,
ALl o VIA.

En los tiempos de los
Pentium, Pentium MMX,
AMD K5 y K6 el mercado
de los chipsets estuvo
totalmente marcado por
el sello de Intel. La apari-
cion del AMD K6-2 y la
plataforma Super7 y el abandono del
socket7 por parte de Intel en favor de su
slot1, favorecieron la irrupcion de otros
fabricantes (VIA y ALl fundamentalmente)
que no solo han copado el mercado de los
chipsets para el mas nuevo procesador de
AMD (mercado en el que Intel no ha entra-
do), sino que recientemente se

han introducido en
el mercado de los
chipsets para Pentium Il
(y Celeron, por supuesto).
Otra de las caracteristicas
de una placa base que debe-
mos tener en cuenta al elegir

una nueva placa base para nues-
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tro equipo es su formato. Existen diferentes
formatos, como BabyAT (bAT), ATX o NLX.
Al elegir una nueva placa base para nuestro
ordenador, debemos tener en cuenta cual es
el de la placa base actualmente instalada. Si
el formato de la nueva placa base es el
mismo que el de la que tenemos, no tendre-
mos que cambiar la carcasa de la unidad
central del ordenador.

Las placas base con formato NLX son mucho
menos abundantes en el mercado que las
bAT y ATX por lo que no es frecuente selec-
cionarlas como ampliacion para un ordena-
dor que no la tenga instalada previamente.

El formato estandar mas corriente en la
actualidad es el ATX. Si nuestro ordenador
cuenta con una placa base con formato bAT,
cambiar al formato ATX, aun teniendo que
cambiar la carcasa y el teclado (en los equi-
pos con placa base bAT, el teclado tiene
conector DIN, mientras que en las ATX, el
conector del teclado es miniDIN - o ATX),
puede ser interesante, gracias a su mejor
tratamiento de la alimentacion (en cuanto,
sobre todo, a temas de ahorro de energia) y
a la presencia de conectores USB y P5/2 (para
teclado y raton).

Normalmente podremos mantener las
tarjetas que tengamos instaladas (excepto
cuando el eguipo que queremos actualizar
cuenta con alguna de tipo VESA Local Bus,
pues este bus ya no estad presente en las
placas base actuales. No obstante, debemos
comprobar cuantos slots de tipo ISA y PCl
requerimos para poder instalar las tarjetas
que tengamos, y asegurarnos de que la

nueva placa cuenta con los

necesarios (cada vez las
placas base disponen de
menos slots de tipo
ISA, en favor de los
PCI). En cuanto a
la memoria, es
facil que tenga-
mos que cambiar los

modulos instalados por otros actua-
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tar minimizar el gasto.

Hay que tener claro que si la actualizacion
implica un coste elevado puede no ser
conveniente realizarla, sino pensar en adqui-
rir un nuevo ordenador.

Por ultimo, recuerda gue vamos a realizar
cambios importantes en el ordenador, y que
si la informacion gue tenemos almacenada
en el disco duro es importante, deberiamos

plantearnos la posibilidad de realizar una

]

———-——d&-’—ﬁ_ﬁ;_ copia de seguridad de la misma, antes de

empezar a desmontar piezas.

OBRA!

Para ilustrar este articulo de forma practica,

vamos a considerar la actualizacion de un

equipo con procesador Pentium a 100MHz y

formato bAT. Para ello hemos adquirido un

T B &g W | les, ya que en las modos, el precio de la memoria es, afortu-
AMD " : procesador AMD K6-2 a 400MHz (con su
placas base actua- nadamente, bajo.

: correspondiente ventilador), una placa base
les tan solo es :
2 y ! < e S con formato ATX y chipset VIA y bus de
posible instalar AN UE EVIFEZAR
PRO SOR

100MHz y una carcasa ATX de tipo semito-
madulos SIMM de

rre. El resto de componentes (una tarjeta de

72 contactos (ya Por todo lo visto hasta ahora, lo mejor es
3DNO w.' ; sonido ISA, una tarjeta gréfica PCI, 4 médu-
van siendo pocas gue nos planteemos, contando con lo que
; x los SIMM de EDO-RAM de 72 contactos, y
las placas base gue conservan zécalos para tenemos, hasta donde queremos llegar y i :
) . ; ; las unidades de almacenamiento) las conser-
ellos) y modulos DIMM de SDRAM. De todos cuanto estamos dispuestos a gastar e inten-

varemos.

Lo primero es hacerse con un espacio sufi-
ciente para trabajar con comodidad, puesto
que vamos a desmontar por completo el
ordenador, al tener que cambiar la carcasa

de la unidad central.

ONTANDO ...

Ptk

Destornillador en mano, podemos abrir la
carcasa (4 6 6 tornillos en la parte posterior
suelen permitir extraer la cubierta de la
misma, dando acceso al interior de la misma,
que es lo que nos interesa).

A continuacién, extraeremos las tarjetas que
estén insertadas en los slots de expansion del
equipo.

Con las tarjetas quitadas, tenemos mas

espacio para trabajar, pasando entonces a
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desinstalar las unidades de almacenamiento
(disquetera, disco duro y lector CD-ROM,
generalmente). Para ello, desconectaremos
los cables de alimentacion y los cables planos
que las conectan a la o las controladoras de
disco. Estas unidades se encuentran fijadas
mediante tornillos situados en ambos latera-
les de la unidad, por lo que simplemente
deberemos utilizar un destornillador para
soltarlas y las extraeremos a través del fron-
tal de la carcasa (en el caso de disquetera y
CD-ROM) o por la parte interior de la misma
{en el caso del disco duro).

Los cables planos a los que estaban conecta-
das las unidades de almacenamiento y los
cablecillos que conectan a la placa base los
diferentes leds, interruptores y pulsadores de
la carcasa son el siguiente paso. Todos ellos
van insertados en conectores de la placa
base de los que los extraeremos simplemen-
te tirando de ellos (de los cables, claro).
Llegados a este punto, solamente nos queda
en el interior de la carcasa la placa base, la
memoria RAM, el procesador y el ventilador
encargado de refrigerar a éste Gltimo.
Desconectar la alimentacion del ventilador
sera suficiente para permitirnos seguir
adelante, ya que la placa base es el Unico
componente fijado a la carcasa, mientras el
resto de los citados se encuentran conecta-
dos a ella.

Localizamos entonces los tornillos que fijan
la placa base a la carcasa, y con la ayuda del
destornillador, los quitamos.

Una vez hecho, segtin el sistema de fijacion
de la placa base, deberemos tirar de ella
hacia afuera o bien desplazarla ligeramente
lateralmente para sacarla de unas guias que
suelen emplearse para afianzar mas su posi-
cion.

Una vez liberada la placa base, extraemos la
memoria de |a placa base, pues la vamos a
utilizar en el “nuevo” ordenador.

Para hacerlo sin danar ni placa ni madulos,
lo mejor es comprobar como se encuentran

fijados los madulos antes de intentar quitar-

los. Los zocalos para DIMMSs cuentan, por lo
general, con unas pequenas palancas en los
extremos que permiten sacar los moédulos
con facilidad. Si dicha palanca no existe, el
DIMM debera extraerse tirando de él en
sentido que lo separe de la placa base (tirar
de él, en sentido perpendicular a la superfi-
cie de la placa base).

En cuanto a los madulos SIMM, para extra-

erlos, debemos tirar hacia afuera (como si
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guisiéramos “alargar” el zécalo) de los
"pestillos”  (metdlicos, normalmente) que
fijan el médulo de memoria al zocalo y abatir
el médulo sobre el zocalo, con lo gue queda-
ra libre.

Un vez separados modulos de memoria y
placa base, damos por concluida la opera-
cion de desmontaje.

El hecho de disponer de suficiente espacio

(como comentamos a la hora de empezar) es




importante porque en este momento tene-
mos bastantes elementos sueltos que, en
caso de andar justos de espacio, tendriamos
literalmente "amontonados” lo cual no es

demasiado recomendable.

... Y VOLVIENDO A MONTAR

Ya tenemos todos los elementos para
montar nuestro nuevo equipo. Basicamente
se trata de volver a componer el conjunto
que hemos desmontado antes, pero utilizan-
do la nueva caja, la nueva placa base y el
nuevo procesador (con su correspondiente
ventilador).

Antes de empezar a ensamblar el equipo,
comprobaremos la configuracion de puentes
de |a placa base para adecuarla al procesa-
dor que vamos a instalar en ella.

En algunas placas base apenas hay puentes,
y la configuracion del procesador instalado
se realiza integramente desde el programa
de configuracién de BIOS, mientras en otras
es necesario configurarlo todo, desde el
valor del multiplicador para el procesador,
hasta el voltaje de procesador y modulos de
memaoria.

En este apartado es imprescindible echar un
vistazo al manual de la placa base para
comprobar qué puentes hay y configurarlos
adecuadamente.

Una vez configurados los puentes, podemos
instalar el procesador y la memoria.

Para instalar el procesador (en nuestro caso
un AMD K6-2 a 400MHz) debe-
mos levantar la palanca existente
en el zocalo (socket?) hasta que
quede perpendicular a la placa
base. En tal posicion serd posible
insertar el procesador en el zécalo,
tras lo cual volveremos a hacer bajar
la palanca quedando asi fijado el
procesador.
El ventilador elegido debe fijarse
también al zocalo del procesador (algu-

nos modelos se fijan directamente al
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procesador, pero ofrecen
una fijacion menos segu-
ra). Para colocar el venti-
lador, insertamos uno de
los extremos del gancho
que incluye en uno de los
salientes del zocalo. Una
vez fijado este extremo,
debemos llevar el otro
extremo del gancho hasta
el saliente situado en la
parte contraria del zécalo.
Hay que hacer un poco
de fuerza para que quede
colocado, pero una vez hecho, podemos
estar seguros de que no se movera.

En cuanto a los madulos SIMM, nuestra
nueva placa base contiene 4 zdcalos para
alojar modulos de 72 contactos (por eso la
elegimos, para no tener que invertir, de
momento, en nueva memoria) pero también
cuenta con 2 zocalos para insertar DIMMs
(no de forma simultanea, pero a la larga nos
permitird sustituir los viejos SIMMs por
modulos DIMM que son los mas extendidos
hoy en dia, y por tanto mas faciles de conse-
quir).

Para insertar los modulos SIMM en la nueva
placa base, realizaremos la operacion opues-
ta (o casi) a la realizada para extraerlos de la
placa base antigua.

Insertamos cada modulo en el zécalo, incli-

nado unos 45 grados (tomando el borde del

modulo

__0._.
.00
F IO I N

-
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que contiene los contactos como hisabra) y

lo abatimos para que guede finalmente colo-

cado verticalmente respecto de la superficie
de la placa base.

Si hemos colocado el madulo del revés, no
podremos insertarlo en el zocalo debido a
que el nervio existente aproximadamente en
el centro del conector del zécalo no coincide
con el hueco existente en el conector del
maédulo, por lo cual no es posible introducir-
lo del revés.

Llegados a este punto, podemos comenzar

con el ensamblaje propiamente dicho.

Comenzamos abriendo la nueva carcasa y
colocando los necesarios elementos que
sujetaran la placa base. Unos, metalicos, se
atornillan a la placa base (hay que compro-
bar las roscas existentes en la carcasa que
coinciden con orificios en |z placa base, para
saber donde colocar estos soportes), mien-
tras otros, de plastico se colocan en la placa
base para que luego |a parte trasera coinci-
da en alguna guia de la carcasa.

Cada caja utiliza un sistema, por lo que
podemos encontrar algunas que solo inclu-
yen los primeros, una combinacion de los
primeros y segundos o incluso algun otro
sistema diferente.

Colocamos también la placa adaptadora
para los conectores de entrada/salida de la
placa base en el hueco correspondiente (es

un huevo rectangular y entre los accesorios



de la carcasa se puede encontrar diferentes las tarjetas en los

chapas adaptadoras). Sélo hay que elegir la correspondientes slots y

que coincida con las disposicién de conecto- las fijaremos con un
; f £ AMD-K6-3 p
res en nuestra placa ... y ya esta. tornillo (un tornillo para ;

400 1 AMD-K6-2
Preceso de 0,35 micren
con instrucciones NMX

A continuacion colocamos la placa, hacien- cada una, por supues-
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car los correspondientes tornillos que fijaran
la placa base a la carcasa (en estos Ultimos
orificios).

Es el momento de conectar los cables de
alimentacion a la placa base (se trata de un
solo conector rectangular, y no hay posibili-
dad de equivocarse pues no hay otro pareci-
do) y los cablecillos de leds y pulsadores. Los
conectores situados en el extremo de los
cablecillos suelen llevar serigrafiado a qué
corresponden, lo cual es especialmente Util a
la hora de conectarlos a la placa base (en
ésta, o se encuentran serigrafiados los
conectores, o se encuentran identificados en
el manual de la placa).

Lo siguiente que haremos serd colocar la
unidad de disquetes, el disco duro y el lector
CD-ROM. No hay nada especial que comen-
tar al respecto, salvo que antes de fijar las
unidades debemos comprobar dénde esta
situado el pin 1 de cada uno. Una vez fijadas
las unidades con tornillos (igual que estaban
fijadas en la carcasa vieja) deberemos conec-
tar (lo mejor es sequir este orden) el cableci-
lio de audio del lector CD-ROM, los cables
bus planos y los de alimentacién (mas que
nada por seguir un orden).

En cuanto a los cables bus planos, hay que
fijarse en que el extremo “pintado” coincida
con el pin 1 de cada conector, tanto en las
unidades (de ahi la necesidad de identificar
dicho pin) como en la placa base (la posicion
del pin 1 suele aparecer serigrafiada junto al
conector).

Una vez conectados los cables, insertaremos

conectado a la salida de

audio del lector CD-

ROM).

De esta forma, podremos cerrar la carcasa,
guedando finalizada la ampliacion.

Como el teclado que teniamos antes llevaba
conector DIN, y ahora necesitamos uno con
conexion miniDIN (o PS/2), hemos adquirido
también un teclado nuevo, ya que aungue
existen conversores DIN>miniDIN, los tecla-
dos tienen un precio tan bajo que por poco
dinero conseguimos un teclado nuevo. Si
nuestro teclado fuese de muy buena calidad,
caro o simplemente no queremos despren-
dernos de él (por la razon que sea) siempre
tenemos la posibilidad de adquirir un adap-
tador y de esa forma podremos sequir traba-
jando con él.

Existen conversores fijos y de latiguillo —
compuestos por 2 conectores unidos por un
pequefio cable los segundos o por los 2
conectores integrados en una pieza rigida de
plastico, los primeros. Lo mejor es uno de
latiguillo pues el conector PS/2 queda menos

forzado por el peso del conjunto.
SE ACABO

Cuando conectemos todos los cables y
encendamos nuevamente el equipo, debere-
mos entrar en la BIOS y configurarla (unida-
des de disco, etc,...). Lo mas sencillo consis-
te en elegir la opcion de configuracién por
defecto, pues esa configuracion si bien no

serd la dptima, si sera correcta y permitira el
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funcionamiento. A partir de ahi, cada uno
podra ir mejorando la configuracién de BIOS
para mejorar el Ifuncionamiento del equipo,
pero para empezar, vale la pena partir de
una configuracion de BIOS “segura” aunque
no sea la mejor.

Al iniciar por primera vez el equipo, segtn el
sistema operativo que tengamos, es posible
que debamos instalar controladores para el
nuevo hardware, y en algunos casos puede
incluso que sea necesario reinstalar el propio
sisterna operativo (cuando los cambios reali-
zados en el hardware son de mucha impor-
tancia, puede que cambiar los controladores
implique cambios excesivos en el nicleo del
sistema.

De todos modos, si no llega a ser necesario
y los cambios son importantes, reinstalar el
sistema operativo desde cero es, cuando
menas, recomendable.

Con esto damos por terminada esta serie de
articulos en la que hemos intentado daros
algunos consejos acerca de como actualizar
vuestro ordenador.

Como siempre, podemos haber pecado de
ligereza en algunos casos, o de excesivas
explicaciones en otros, pero esperamos
haber sido Utiles para la mayoria. Y si no
habéis ampliado nada, al menos esperamos
que la informacién gue os hemos propor-

cionado os haya parecido interesante.

Juan Carlos Navarrete
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Internet

Iridium, es un proyecto de telefonia celular compuesto por una red de varias Internet crece dia a dia y cada vez son mas los
decenas de satélites de orbita eliptica y baja potencia, éstos, estan destinados internautas que se suman a la red. Pero la
a prestar los servicios de la nueva telefonia mundial, resolviendo asi la mayoria actual infraestructura se encuentra conges-

de problemas que existen con la telefonia celular actual, como la cobertura tionada y amenaza con imponer limitaciones
limitada. Ahora, Internet, que esta conociendo un espectacular crecimiento, se en la red. Al igual que sucede con la telefonia
esta implantando en la mayoria de nuestros hogares, imponiéndose asi como el celular, los abonados crecen de forma impa-
nuevo medio de comunicacion masiva de la nueva sociedad. Pero la Red Global rable y las actuales redes no son capaces de
actual no es capaz de prestar servicio a los millones de usuarios que navegan prestar todos los servicios con normalidad.
por ella y, de nuevo el satélite opta por ser la solucion. Skibridge, Teledesic, Para solventar este problema se opta por dos
Astranet o Eutelsat saborean el gran pastel que supone millones de internautas, soluciones. Ampliar la red actual terrestre o
pero, ;quién podra hacerse con todo este enorme mercado? utilizar el satélite.

o
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_La primera de las soluciones es lenta y dema-

siado costosa, el satélite sin embargo es maas
rapido de implantar y cuesta mucho menos,
Pero para completar el objetivo hay que saber
si el satélite es capaz de prestar los servicios
gue permite Internet, que no se basa Unica-
mente en bajarse archivos de texto de un
servidor remoto.

Ademas de albergar este tipo de paginas o
informacion electronica, la gran red permite
servicios de FTP, CHAT, correo electrénico o
transmision de audio y video entre otros.
Todas estas opciones son posibles gracias a
un dispositivo llamado médem que permite
que el ordenador se conecte a la gran red
enviando y recibiendo informacion de forma
bidireccional, por ello si se emplea el satélite
es necesario contar también con la actual
infraestructura terrestre, aungue en menor
medida.

Quizés es en este punto donde tenemos difi-
cultades en comprender cual es el papel que
juega el satélite si todavia es necesaria |a red

terrestre.
INTERNET Y SU FUNCIONAMIENTO

Internet es conocida por la mayoria de noso-
tros como un servicio que permite visionar
paginas WEB (world wide web ) www son sus
siglas. Estas paginas estan escritas en un
lenguaje especifico denominado HTML,
aunque existen variaciones del lenguaje. El
modo de acceder a estas paginas requiere un
tipo de protocolo de comunicacién que
permita que dos ordenadores se compren-
dan. Para ello existe el protocolo TCP/IP, gue
es empleado por los millones de ordenadores
conectados a la red.

Este protocolo difiere si se trata de correo
electrénico o FTP, para el primero de ellos
esta POP3 pero de cualquier manera todos
son compatibles con el médem. El médem es
un simple modulador/demodulador de datos
codificados en modo bifase que permite el

intercambio de flujo de datos entre el orde-

nador y el par telefonico.

El acceso a la red se hace a través del par tele-
fénico y los nodos de conexién a la red. Asi,
cuando un ordenador trata de acceder a la
red, el médem normalmente marca primero
el teléfono de acceso (el nimero de nodo de
Infovia Plus correspondiente a cada localidad
o, como hasta ahora se hacfa, el 055 de
Infovia). Marcado el nimero el nodo de cone-
xion solicita el login y la contrasefa. Si ambos
datos son correctos se establece la conexion
a la red.

Para navegar a través de la world wide web,
el ordenador emplea un navegador, un
programa capaz de manipular archivos HTM
y HTML, formatos que permiten el tratamien-
to de texto y graficos. Y para acceder a cual-
quier pagina se establecen conexiones con
distintos nodos y enrutadores de senal para
encaminar la llamada al lugar correcto.

Asi, el navegador establece un codigo de
llamada, los enrutadores de datos direccio-
nan esta direccién electrénica hacia su desti-
no, tras lo cual se comunica la conexién a
nuestro ordenador enrutando los datos de
respuesta. Cuando este comando es recibido
por nuestro ordenador, éste estd preparado
para recibir la cadena de datos que compone
la pagina localizada. Entonces, la descarga de
datos se hace posible mediante un constante
pregunta/respuesta, algo muy Util para deter-
minar cuales son sus paquetes correctos.
Este constante enrutamiento de datos y
comunicacién daplex es lo que impide que la
red funcione con mas rapidez. Por ello si la
red estd congestionada, es imprescindible
reducir el flujo de datos o aumentar el ancho
de banda de la red.

EL SATELITE EN INTERNET

El papel del Satélite es fundamental en la
solucion del problema. Partiendo de que el
internauta recibe mas datos que envia, es

obvio que lo que hay que agilizar es la descar-
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ga de datos o Downloads. Asf, empleamos el

satélite como medio de envio de datos de
banda ancha y la actual red de par telefénico,
como la linea de direccionamiento.

Con este método, reducimos la congestién
de la red, ya que los Unicos datos que viajari-
an asi, serian los datos de llamada y direccio-
namiento electrénico. Por otro lado, esto
debe de ser asi, ya que el envio de datos
hacia el satélite es todavia algo costoso y
requiere potencias muy elevadas de transmi-
sién para los satélites geostacionarios.

Para los satélites elipticos el coste del equipo
transmisor se reduce considerablemente y la
potencia también, pero existen diversas ofer-
tas que obligan al empleo de ambos tipos de
satélites. En cualquiera de los dos casos el
sistema funciona exactamente igual.

Los satélites permiten el reenvio tanto de
sefales de audio/video como de datos, (los
datos fueron los primeros en subir) por ello el
empleo del satélite permite aumentar el flujo
de datos actual de la red, de unos pocos
Kbytes/seg a varios Mbits/seg. La transmision
de datos via Satélite es mucho mas rapida
que los métodos de comunicacién actuales,
ya gue evita enrutadores y nodos de cone-
xion. Como ejemplo podemos citar que un
documento de unos 10 megabytes (10 millo-
nes de caracteres) tardaria, por el método
tradicional, unos 100 minutos en ser enviado
a través de un modem estandar, a 14,4
Kilobytes por segundo. Este tiempo se redu-
ciria a tan solo 2 segundos si es enviado via
Satélite a una velocidad de unos 38 Megabits
por segundo, directamente a un servidor, o
14 segundos si se envia directamente a un
PC, a una velocidad de 6 Mbit/s.

Este aumento de velocidad es lo que ha
impulsado varios sistemas satélites prepara-

dos para Internet.

LOS PRIMEROS PASOS

Es cierto que después de los primeros y

pequefios pasos vienen los mas grandes y
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solidos. Y como todo, la idea de enviar datos
a través del satélite hacia un PC instalado en
casa de un usuario cualquiera, es algo que
motivd a los ingenieros de diversas comparii-
as de Satélites, entre ellas Astra o la entidad
de television Canal Satélite Digital. Por ello,
con la llegada de la nueva television digital,
la opcion de complementarla con servicios
multimedia es algo que siempre interesa a los
programadores de television. Asi, Canal
Satélite complementa su oferta con un canal
de Internet llamado C:, el cual dispone de
una version de “Telecarga”. Este servicio
permite descargar cualquier programa
(Software) a través del Set top box de Canal
Satélite Digital, ya que los descompresores
digitales poseen una salida de puerto bidi-
reccional R$232 compatible para comunica-
ciones con el PC,

Via Digital, también quiere ofrecer un siste-
ma de telecarga a través de su Set Top box.
Por otro lado, la descarga de datos al termi-
nal permite, crear canales interactivos de
juegos y otros servicios similares. Tras estas
pruebas con éxito, se vio la efectividad del
envio de datos codificados en formato DVB,
MPEG-2.

CUESTIONES TECNICAS

Diagrama basico de Internet por Satelite

W

Receptor DVB
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Conexion a linea Telefonica

y fabricados con transpondedores
de un ancho de banda diferentes
a los transpondedores de los saté-
lites elipticos especificos para
transmision de paquetes IP.

De cualguier manera la diferencia
no es notable para un usuario
final, ya que los nuevos satélites
de Astra y Eutelsat vienen prepa-
rados para servidos de multime-
dia.

Por otro lado, los satélites elipticos
poseen menor retardo de tiempo
entre servidor y usuario. Este tiem-
po de retardo fijado en unos 20
milisequndos, permite descargas
notablemente mas rapidas a largo
plazo, que los satélites geostacio-
narios, que poseen retardos de
hasta 500 milisequndos.

Esta diferencia esta fijada por la
distancia entre ambos tipos de
satélites. Los satélites elipticos
estan a una altura de varios cente-
nares de kilometros, mientras que
los satélites geostacionarios se
sitilan a unos 36.000 kilémetros.

Por lo que no seria de extranar,

Para recibir el flujo de datos IP, sélo se requie-
re una parabdlica en el tejado, un descom-
presor digital norma DVB y por supuesto el
ordenador conectado a su médem. El tama-
fio de la antena parabdlica varia segun el
satélite elegido, ya que como hemos mencio-
nado, existen dos tipos de satélites que
pueden prestar estos servicios.

Los satélites geostacionarios requieren ante-
nas terrestres de mayor tamano, que los que
necesitarian los satélites elipticos. Ademas,
existe una diferencia en la transmision de los
datos en ambos tipos de satélites. Esta dife-
rencia técnica repercute ligeramente en la
velocidad de descarga, ya que los satélites

destinados a radiodifusién estan concebidos
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que en el futuro la television digital se vehi-
culizara a través de satélites elipticos. Otra
caracteristica que los hace mejor, es la posi-
bilidad de emplear antenas direccionales o
de varilla para la recepcion de datos, lo que
permite introducir Internet en vehiculos
maoviles.
Otra aspecto importante, es que los satélites
elipticos poseen repetidores especificos y de
gran ancho de banda para descargas de
hasta 200 Mbits/s, mientras que los satélites
geostacionarios admiten solo dos formas de
envio de datos (una a través del carrier del
audio o mediante Stream o blogue de video).
Para el método del canal de audio, se emplea
el sistema ADR (Radio Digital Astra) que
permite una via de envio de 192 kbytes por
segundo. Por otro lado, el método Stream de
video admite envios de paquetesde 2, 4 u 8
Mbytes por sequndo, lo cual es mas que sufi-
ciente para descargar ficheros de mas de 10
Mbytes en menos de 14 segundos.
Canal satélite emplea el método (similar al
~ ADR) para sus canales interactivos, emplean-
do multiplexacion del paguete de audio,
introduciendo datos a 192 kilobytes. Estas
velocidades son mas que suficientes para
servicios de canales de juegos. Para la tele-

carga se emplean los métodos Stream de

INTERNET POR SATELITE

Después de una larga introduccion se hace
obvio, que debemos de hablar de lo que real-
mente deseamos hacer. Nos estamos refi-
riendo a varios proyectos que parecen despe-
gar simultaneamente. Cabe mencionar el
proyecto Skybridge (satélites elipticos),
Teledesic  (Satélites elipticos), Astranet
(Satélites Astra geostacionarios) y  Skiplex
(Satélites Eutelsat geostacionarios).

Todos ellos ofrecen servicios de descarga de
ficheros y conexion con Internet. Se respeta
el protocolo TCPAP estandar, por lo que los
métodos de envio de datos son compatibles
con los actuales ordenadores. Sin embargo,
para el proyecto Skybird se requieren proce-
sadores Intel preferiblemente, por su capaci-
dad de respuesta.

Cada uno de ellos posee su propio método
de empaquetamiento de datos, siendo
norma DVB para los satélites geostacionarios
0 ATM para los elipticos. Esto es asi, ya que
los satélites de comunicaciones de voz y
datos Unica no requieren necesariamente
cumplir con la norma DVB para la transmi-
sion de datos, sino que buscan otros méto-
dos para imponer su terminal.

Esta situacion, nos recuerda los sistemas de

video. encriptado de cada operador de television
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{Cargando el Web.
' Espere por favor..

actual. La otra cara de esta moneda, es tener
bien claro qué operador nos interesa mas.
Esta eleccion, es notablemente dificil en un
mercado con tantas propuestas.

Para facilitar la eleccion, estudiaremos los

diversos sistemas con mas detalle.
SKYBRIDGE
Es quizds el proyecto mas ambicioso,

después de Teledesic de Bill Gates. Esta

nueva flota de 80 satélites elipticos (orbita
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baja), permitira llevar al mundo cualquier
pagina HTML. La capacidad de conexién
maéxima de esta flota en tiempo real se esti-
ma en 20 millones de usuarios simultanea-
mente. Al estar basado en satélites de baja
potencia y - orbita baja, Skybridge introduce
retardos de 20 milisegundos en sus comuni-
caciones, algo infimo y compatible con los
estandares de Internet. La red de 80 satélites
se completa con enlaces terrestres y servido-
res conectados a la flota para permitir una
navegacion estable.

La potencia de emision de estos satélites es
de unos 2.500 watios y-tienen una vida esti-

mada de unos 8 anos.

Mas detalles...

Skybridge esta disefiado para la vision global
y el acceso interactivo. Por ello, se compone
de dos constelaciones de 40 satélites en una
orbita baja de unos 1649 Km. Cada satélite
ilumina un area de unos 3.000 Km de radio y
cada drea estd conmutada por el satélite
contiguo, de esta forma se pueden ver simul-
taneamente 2 ¢ 4 satélites en el mismo haz,
segun el trafico.

La comunicacion de bajada (downlink) esta
fijada entre los 6 Kbps y los 20 Mbps. Las
comunicaciones de retorno estan fijadas
entre los 16 Kbps y los 2 Mbps. Con estas
velocidades se permite una transaccion
simultédnea entre todos los satélites de 200
Gbps.

La disposicion del anillo de esta plataforma
confirma la vision directa de unos 350.000
usuarios por satélite. El método de modula-
cidon de datos esta basado en la norma ATM,
siendo este sistema un método que permite
conexiones con estaciones terrestres a toda
banda o banda estrecha.

En la parte técnica de cada satélite, tenemaos
un monstruo con 200 puertas logicas. Cada
puerta consiste en un subsistema electrénico
que permite enrutado y conmutacion de
datos y direcciones, interfaces terrestres con

“ networks " IP para Internet, conmutadores

de banda para determinar el trafico de datos

y lineas de enlaces por y cada satélite.

‘Como se ve, difiere mucho de la composicién

de un satélite de distribucion de television,
por ello los satélites elipticos pensados para
Internet, ofrecen mayor compensacion para
ser empleados para este fin.

Para recibir los datos de estos satélites se
emplean terminales de bajo coste, compues-
to por una parabolica de 45 cm. y una poten-
cia de 2W, (y es que el sistema Skibridge
permite el envio de datos de direccionamien-
to y respuesta hacia el satélite a través de
este terminal) en el caso de un usuario.

Para los servicios multiusuario, la parabdlica
es mayor, pero sus 70 centimetros de diame-

tro y 4 w de potencia no son motivo de alar-

velocidad. Estos paquetes ocupan el lugar
donde antes estaria el paguete de video digi-
tal. Pero estos métodos no permiten retorno
de datos a través del propio satélite, para ello
el ordenador del usuario debe estar conecta-
do a un maodem vy éste a la red del par tele-
fénico. Para que este método funcione,
Eutelsat posee su propio Software IDBS a una
velocidad de 2 Mbytes. Esto es obvio, ya que
cada operador de sistemas posee su propio
dominio.

El tipo de parabolicas que se necesita para
recibir estos datos, estd en el orden de 80
centimetros de diametro y 1,2 metros, segun
la zona geogréfica donde nos encontremos y
la caida de errores de datos.

Para que este sistema funcione, se emplea el

ma. propio receptor digital que empleariamos
ara ver cualquier paque-
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en norma DVB.

AsTRA Y SU ASTRANET

Si alguien pretende

EL SISTEMA SKYPLEX DE EUTELSAT

Eutelsat presenta su particular forma de
enviar datos a través de sus satelites de difu-
sion de television. Para ello emplea el sistema
ADR de audio digital de Astra. Este método
de codificacion, permite enviar paquetes de
datos de 192 Kbytes en el paguete de audio.
Con esta velocidad se pueden utilizar canales
interactivos. La norma empleada para el
envio de estos datos respeta el estandar
TCP/IP de Internet.

Para los servicios de telecarga, Eutelsat
emplea el método de videoStream, que

permite transiciones de datos de 8 Mbytes de
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dominar el cielo, éste es
sin duda el consorcio de Astra. Con su

espectacular flota, Astra ha sabido acaparar

la atencion de los usuarios de la television
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por satélite y ahora, después de su especta-
cular lanzamiento del sistema ADR, nos llega
AstraNet, un sistema que permite distribuir

Internet desde esta escuadra.

Los métodos empleados por esta flota, son
indudablemente los videoStream gue permi-
ten envios de mas de 8 megabytes de datos.
Astra también respeta el estandar TCP/IP y
ha adoptado la posicién de mantener “estos
datos” en norma DVB, para poder ser reco-
nocidos por las terminales digitales que
fomenta éste.

Actualmente son varios los canales que
incluyen los codigos de esta nueva oferta.
Entre ellos estd ZDF, TV Spielfilm o Satway
por citar algunos. Estos canales de television
emplean Internet o "estos datos” para
ampliar sus rejillas EPG. De esta forma cada
canal ofrece una amplia informacion de cada
pelicula con graficos de alta resolucion y
enlaces a WEB de Internet. Esta experiencia
tiene su inicio en un codigo denominado
Boot 06, o pista de arranque. Para recibir
este servicio, solo se requieren parabolicas
de 45 6 60 cm. de didmetro y las unidades

digitales actuales.

TELEDESIC, EL MONSTRUO
DE MICROSOFT

Bill Gates como buen visionario que es,
imagind un buen dia una gran flota de mas
de 800 satélites pululando por el espacio y
que a su vez descargarfan datos y mas datos
a los navegadores Explorer...

Lo cierto es que después de Skibridge,
Teledesic es un proyecto a tener muy en
cuenta. Esta nueva flota, inicialmente fijada
en unos 840 satélites, ha padecido un recor-
te brutal hasta dejar solo unos 288 satélites
sobre nuestras cabezas, ¢56l07.

Motorola, también ha puesto sus ojos en
este proyecto después de abandonar su
“Celestri”, y atras queda Iridio que rompe
olas, por lo que los detalles técnicos de esta
nueva flota son un poco dificiles de confir-
mar actualmente. Sin embargo sabemos que
se trata de satélites elipticos de baja poten-

cia. Esto nos darfa unos datos de unos 3.000
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kilos de peso y repetidores de unos 2 kilo-
watios de media. Otro detalle de estos saté-
lites son sus repetidores, que cbviamente
difieren de los estandares de la transmision
de television, siendo asi sus repetidores,
“tubos al vacio” capaces de reenviar paque-
tes de hasta 200 Mbytes por segundo,
modulaciéon multiplexada digitalmente y
otros detalles para hacer efectivos los méto-
dos de enrutamiento y seleccion de direccio-
nes electrénicas.

El namero elevado de satélites, recortado a
288, nos permite desvelar que existiran mas
de 4 satélites para dar servicio a todo el trafi-
co maximo de internautas por zona o
sombra. Se estima que esta red maneje
flujos de mas de 200 Gibytes en toda su red.
Por otro lado, pretende gque el sefior Bill
Gates, sea el dueno de Internet al fin.

Lo cierto es que ahora lo tiene muy crudo, ya
que Skybird despegarad en el ano 2001 y
Tteledesic un afio mas tarde.

;Quién llegara antes?.

PELIGROSAS CONCLUSIONES

Comentar algo al respecto es un poco peli-
groso, quizas por la escasa informacion que
existe por el momento. Cada uno tira de su
cuerda y todos ofrecen datos a nuestro
receptor.

Pero el usuario tiene la Gltima palabra, en
este caso el internauta de la red. Las multi-
nacionales han puesto sus ojos en este siste-
ma porque existe un potencial de muchos
millones de usuarios a golpe de raton, un
gran pastel muy apetitoso para Bill Gates,
Skybridge, Motorola, Astra, Eutelsat y los
que vienen detras.

Pero, comao siempre sucede, Teledesic triun-
fara allda América y Skybridge en Europa, el
resto depende de los hackers.

¢Seguiran existiendo en la gran Red acosan-
donos con sus pesadillas?

Claudio Hernandez



N

= P

Shareware
Freeware

DX-Ball 2 « Omega y Contaclip * Copernic 98 plus 2.51a

La seleccién de programas para nuestra seccion de shareware vuelve a ser de nuevo bastante variada, para asi compla-

cer al mayor niimero de lectores. El primero de ellos contentara a todos los amantes de los videojuegos, ya que se

trata de una nueva version del clasico Arkanoid o juego de los ladrillos. En segundo lugar veremos dos herramientas

mucho mas serias, en concreto dos completos programas de gestion y contabilidad que ademas de no necesitar gran-

des maquinas para trabajar estan totalmente en castellano. Y por ultimo una aplicacién dirigida a los internautas mas

avezados, un buscador multiple que nos permitira hilar mas fino a la hora navegar por Internet.

Equipo de Demolicion
DX-Ball 2:

un NUevo paso
del Arkanoid

Los que estén desde el principio en esto
de los videojuegos, antes de que apare-
cieran ordenadores personales, tarjetas
aceleradoras 3D, sonidos envolventes vy
demés zarandajas, recordaran, aungue sin
demasiada nostalgia, la llegada de las
primeras "consolas”.

Aquel primer juego de las dos raquetitas y
la pelota, de gran impacto y grato recuer-
do, tuvo una secuela con una sola raque-
ta consistente en estrellar la pelota sobre
una pared, a modo de frontén. Todos se
dieron cuenta que aquello no era muy
divertido tras 100 pelotazos sobre el
imaginario muro, aquello habia gue modi-
ficarlo, mejorarlo, cambiarlo, en fin darle
algo de “vidilla", y asi nacio el primer
Arkanoid, mas conocido como “el juego
de ladrillos”. Este juego consistia en ir
derribando un muro compuesto por una
serie de ladrillos mediante un raqueta (o
mejor dicho palito), hasta conseguir hacer
desaparecer todos y cada uno de ellos, y
asi sucesivamente una pared tras otra.
Las posteriores versiones fueron amplian-
dose mediante modificaciones en el tipo y
color de los ladrillos, la forma y disefo de

las paredes, las veces que habia que darle
a un ladrillo para que desapareciera, los
rebotes producidos en determinados
bloques, etc. Pero una de las cosas que
mas aumento la adiccion de este juego
fue la posibilidad de conseguir premios al
derribar alguno de los ladrillos. Estos
“regalos” permitian ralentizar la velocidad
de la pelota, multibola, agrandar la raque-
ta, poder parar la bola, disparar sobre los
ladrillos para hacerlos desaparecer mas
rapidamente, etc.

Esta nueva version que os presentamos en
nuestra seccion dedicada al software
"baratito”, incluye mejoras sobre versio-
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nes anteriores, y por su puesto
una caracteristica importantisi-
ma, su gratuidad. Este DX-Ball,
es una aplicacion para Windows
95/98 por lo que el manejo se
realiza desde el ratén, algo
verdaderamente muy comodo.
Se han afadido multitud de
efectos especiales como ladrillos

y pelotas explosivas, mas varie-

dad de premios, como pasar a

través de algunos ladrillos, e incluso algu-

nos que lejos de ayudarnos nos perjudi-
can en nuestra mision de demolicion.
También existe la posibilidad de poner un



fondo negro o jugar sobre vistosos fondos
con distintas texturas, jugar en ventana o
a pantalla completa, asi como algunas
mejoras en el juego que se producen de

__ Ficha Técnica

Nombre: DX-Ball 2

Autor: Longbow Digital Arts /
Michael P Welch

Version: 1.0

Precio: Freeware, es decir, gratis.
Tamano: 2.093 Mb

Pagina Web:
www.LongbowDigitalArts.com
Idioma: Inglés

Particularidades: Una nueva y adic-
tiva version del clasico juego para
tumbar ladrillos, Arkanoid, que inclu-
ye numerosas mejoras para adaptarse
y aprovechar las posibilidades de los
ordenadores actuales, con un sinfin
de efectos, pero sin perder ni un
apice de su jugabilidad y sabor a todo

un cldsico de nuestra infancia.

forma aleatoria.

Por tanto nos encontramos
ante un juego que sin ser
excesivamente extenso (tan
solo hay 24 niveles) posee
toda la adiccion del Arkanoid
original, pero con un montdn
de nuevas caracteristicas, que
lo convierten en un juego
divertido y sobre todo barato.

En la pagina Web desde

donde podemos descargarnos el juego,
podemos conseguir trucos gue nos
ayudaran a terminarlo con mas celeridad y
otros vistosos productos como algun que
otro juego mas, un salvapantallas basado
en generadores de particulas, un genera-
dor de fondos con texturas, etc. Que uste-
des lo disfruten.

Software de Gestidn
a la espanola

Omega y Contaclip

Normalmente en esta seccion nos dedica-
mos a comentar aplicaciones shareware
con unos graficos vistosos y que estan
enfocados hacia aspectos multimedia
(gréficos, sonido, animaciones, etc.) o de
Internet. Ademas, desde hace bastante
tiempo los programas elegidos funcionan
bajo los sistemas operativos méas moder-
nos, digase Windows 98/95, Mac OS, vy
utilizan interfaces gréaficos modernos y
cuidados.
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Este no es el caso de las dos aplicaciones
gue hemos elegido para comentar en este
numero, ya que Omega y Contaclip estan
disenadas en modo texio y trabajan bajo
MS-DOS (o en una sesion MS DOS de
Windows 95/98). La primera y evidente
ventaja que poseen estos programas es
que necesitan muy pocos recursos para
poder trabajar, pudiendo instalarlos en
ordenadores con procesadores 386 ¢ 486
{que con el software actual sirven para
bien poco). Por otra parte no necesitamos
tener instalados los S.0. mas actuales
(aunque si tenemos Windows 95 6 98
podremos trabajar sin ningln problema) y
con sélo el MS-DOS instalado funcionare-
mos sin problemas. Pero ademas, al estar
desarrollados en Clipper, tanto la actuali-
zacion de los programas como la correc-
cién de los mismos resulta muy sencilla,
por lo que continuamente se realizan
mejoras en los dos programas. Vamos a
ver a continuacion las caracteristicas mas
destacadas de cada aplicacion.

En lineas generales Omega es un paquete
integrado de gestion comercial que inclu-
ye secciones dedicadas a la facturacion
(emitida y recibida) con opciones para
imprimir facturas y recibos (de forma

"B Ficheros §

*
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directa detallada y resumida), verificar
tarjetas de crédito, controlar formas de
pago, vencimientos, riesgos de clientes,
etc. Las otras opciones son las de gestion
de almacén (con registro de recepciones o
gestion de albaranes entre otras funcio-
nes), edicion de ficheros (para poder crear
e imprimir circulares personalizadas),
gestion de clientes, proveedores y agentes
comerciales ademds de numerosas utilida-
des en linea (como calculo de comisiones,
calculadora, configuracién de la impreso-
ra, listados de teléfonos, etc.). Este
programa cuenta con varias ayudas, entre
las que destaca la ayuda sensible al
contexto y el manual de usuario al
completo. Por ofra parte, también se
puede emplear para trabajar en red y
Contabilidad
Contaclip, Contaplus y Contawin con una

posee enlaces con

transferencia automética de datos.
También hay que destacar que la dltima
version de este programa estd preparada
para trabajar con el Euro.

El otro programa elegido es Contaclip,
una aplicacion de contabilidad multiem-
presa (puede trabajar con 99 empresas en
cada subdirectorio) en tiempo real con un
enlace integrado de gestion con Omega.
Este programa se puede adaptar a cual-

quier plan contable y se puede configurar

Seleccionar una empresa

Cuentas
Empresas

Tipos de Iuf
Macro-Conceptos
figenda

.Begenerar indices
Borrar indices
Empaquetar ficheros

Ex
Try

IR
. Themen

eantable 1710

ARIERS F/IRIIIE MASE
Tad .. 17,00
{11}

cantable 20 o

WIIEDD F/TRTET MASE
lu:“:,, 2.,
LIH
contable W3

a gusto del usuario, pudiendo trabajar

con cuentas de hasta 8 niveles y 11 digi-
tos. Entre otras funciones, puede manejar
el IVA, realizar balances, P. Y G., posee
regularizacion automdtica del ejercicio
contable, apertura, cierre, asientos auto-
maéticos de facturas, etc. También destaca
por varias utilidades entre las que se
encuentran la localizacion de descuadres,
la introduccion de datos automatica para
fallos del sistema y el manual del progra-
ma en linea. En fin, un buen par de apli-
caciones para gestionar cualquier peque-
fia 0 mediana empresa.
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APy LT
EMPRESA PRUEBAS DIARIOD 1
- EMPRESA PRUEBAS DIARIO 2

Jiltas Qfliarioffifge
(#=con indices. %=ocupada) <

Nombre: Omega, Contaclip.

Autor: Omega Software & Contaclip
Software.

Precio: Omega: 12.000 Ptas.; Contaclip:
15.000 ptas.

Tamano: Omega: 554 Kb;

Contaclip: 844 Kb..

Pagina Web: http:/fwww.ctv.eslomegal y
http:/fwww clipcorn.com.

Idioma: Castellano.

Particularidades: Estos dos programas
vienen de dos puntos diferentes de
Espafa, pero juntos forman un paquete
de gestion para pymes de gran calidad y
que seguro sera de gran utilidad para
muchas de estas empresas. Las ventajas
son evidentes, ya que el software se
puede probar antes de pagar una peseta
(o un Euro, porque estos programas ya
estan preparados para esta moneda).

130 buscadores en 1
Copernic 98
plus 2.51a

Navegar por Internet no es una tarea facil,
la excesiva informacion disponible y la
imposibilidad de organizarla de una
manera “logica” se convierte en un
auténtico quebradero de cabeza a la hora
de encontrar los recursos gue deseamos.
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Por suerte, desde hace unos afnos conta-
mos con la ayuda de una familia de pagi-
nas web, denominadas “motores de
busqueda”, que pertenscen a empresas
que rastrean la Red y organizan los docu-
mentos que encuentran segun jerarquias y
referencias. Yahoo!, Altavista, Lycos... son
algunos de los "buscadores” mas conoci-
dos que nos permiten utilizar gratuitamen-
te sus bases de datos para realizar nuestras
busquedas.

La aparicidon de los buscadores ha solucio-
nado muchos problemas, pero también
han creado ofros nuevos. Listas con miles
de direcciones que no tienen nada que ver
con lo QUe buscamos, documentos que
datan de hace tres afios o que ya no exis-
ten... y para colmo los resultados difieren
seguin el buscador que se utilice. En defini-
tiva, seguimos sepultados bajo un alud de
informacién que posiblemente siga siendo
inatil.

Copernic 98 es un programa que puede
ayudar a gue esta situacion sea un poco
menos tragica. Contiene accesos automa-
ticos a mas de 130 buscadores como los
anteriormente citados, divididos en 20
areas tematicas, lo que nos permitira utili-
zar varios buscadores simultdneamente y
aprovechar las ventajas de los que estan
especializados en temas concretos.

La Web, Grupos de Noticias, Direcciones
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ra Copernic debemos destacar que elimina
automaticamente tanto las direcciones
duplicadas como las direcciones que ya no
existen, asi como que descarga los docu-
mentos vinculados a cada direccion con
total facilidad. Todo ello con una sencillez
que ya guisieran muchos de los programas
"grandes” de la navegacién en Internet.
Copernic, ademas, asigna a cada direc-
cién obtenida una puntuacion seguin el
grado de relevancia que posee, o lo que es
lo mismo, las probabilidades que
tiene de coincidir con lo que real-
mente buscamos.

Y como siempre hay personas que
2 desean un total control sobre los
programas que utilizan y prefieren
configurarlos a su gusto, el equipo
de Copernic ya ha anunciado la
proxima disponibilidad de un kit de
+ desarrollo de canales para Internet e

Coparnic Search Results |
< st by setre

que se incluyen en cada area cuando nos
apetezca. La lista de canales y buscadores
puede actualizarse faciimente desde el
menu del programa y con una simple
consulta a Internet. Los canales incorporan
los nuevos buscadores automaticamente y
los nuevos canales se descargan desde la

pagina web. Actualmente ya se puede

descargar un canal adicional con buscado-
res especializados para la busqueda de
ficheros seguin su nombre, y otro especia-
lizado en paginas web en lengua francesa,
asi como nuevos buscadores para la
seccion Web.

Entre las numerosas ventajas que incorpo-
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Intranets.

Por ultimo os queremos dar solucion a un
pequeno problema que quiza os surja al
actualizar los canales. Cuando descarguéis
un nuevo canal deberéis especificar que
queréis abrirlo con el programa Copernic,
y es muy probable que tengais que indi-
carle a la ubicacion del programa, que
habitualmente se encuentra en:

cMarchivos de programa\Copernic98plus\Copernic.exe.

Nombre: Copernic 98 plus 2.51a

Autor: Agents Technologies (MEB) Corp.
Precio: 29.95 §

Tamano: 2.338 Kb

Web: www.copernic.com

Idioma: Inglés

Particularidades: Puedes bajarte una
version gratuita del programa que funcio-
nara durante 30 dias, o bien una variante
que “solo” permite realizar busquedas en
20 buscadores, que no cuenta con
ningun limite de tiempo y que también
es gratuita.
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El

gato cibernético

72 microprocesadores FPGAS autoprograma-

bles que una vez combinados pueden gene-
rar un poder comparable a 1.152 neuronas
con miles de configuraciones distintas.

Esta proeza ha sido realizada mediante la
colaboracién de la compafiia norteamericana
Genobyte y los laboratorios Advan-
ced Telecommunications Research de

Japén. Al frente de este equipo se

e aqul a dos meses encuentra Hugo de Garis, un cientifi-

un pequeno ciber- co australiano gurt de la inteligencia
gato, llamado artificial. Segun Garis, Robokaneko
Robokoneko, va a ver la luz. A es solo un prototipo, en vistas a un

pesar de su cuerpo felino robot mucho mas ambicioso que

aparentemente simple, su contara con miles de millones de

cerebro artificial, gue tiene un MJ e & neuronas y que espera realizar en el

roBokoNeko

potencial de 40 millones de ano 2001. Su objetivo esta bien claro:

neuronas, es el mas potente de los construi- Crear la primera mdaquina mas inteligente

dos hasta el momento. Esta constituido por que el hombre.

Peligro, chips demasiado pequefos

o todo son ventajas en la continua
miniaturizacion gque estan sufriendo
los componentes informaticos. El

hecho de gue los transistores sean cada vez

mds pequenos implica que la carga eléctrica
necesaria para grabar un bit sea a su vez cada
vez menor, lo gue aumenta las posibilidades de

sufrir interferencias por parte de fuentes de

radiacion completamente naturales como
neutrones, particulas alfa y rayos cosmicos. Es probable que la préxima generacion de transis-
tores de 180 nandmetros se acerque a esta frontera, sobre todo en los equipos ubicados en
aviones, ya que durante el vuelo reciben radiaciones (indcuas para el ser humano) mil veces
superiores a las recibidas en tierra firme. Como hemos visto, proteger nuestros chips de estas
radiaciones no va a ser nada facil. Las propias soldaduras de plomo presentes en los compo-
nentes electrénicos emiten particulas alfa (pues quedan pocos yacimientos de plomo no conta-
minado) y para parar un neutron descarriado necesitariamos un pared de hormigén de ftres
metros de ancho, lo gue obviamente no gustaria en el mercado de ordenadores portatiles. Asi
gue, mientras se investigan nuevos materiales aislantes, deben barajarse posibles opciones

como por ejemplo, doblar el nimero de transistores que almacenan el mismo bit de datos.
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| dser azul

erseguido durante anos por compa-

fifas de la talla de Sony, Toshiba y

Hewlett-Packard, el mitico laser azul
ha sido finalmente logrado por Nichia
Chemical Industries Ltd., una empresa japo-
nesa practicamente desconocida en el
sector. La importancia de este logro es
extraordinaria. El laser azul dispone de una
longitud de onda un tercio mas larga que la
del laser rojo, lo gue se traduce en una
menor frecuencia y una mayor definicion a
la hora de interactuar con una superficie. La

sustitucién del laser rojo por el azul o el

¢ £ i
Welconic to :
NICHIA CHEMICAL INDUSTRIES, LTD. "Wy
' i
in Japanes x

VIOLET LASER DIODE

violeta desarro-

llados por Nichia
posibilitara la

creacién de CDs
ybVDscon L
sefiales ain mas
pequenas, lo que triplicaré su capacidad.
Entre los incontables dispositivos que se
beneficiaran de este cambio se encuentran
los dispositivos de cirugia médica (como la
oftalmoldgica), que seran alin mas precisos,
y las copiadoras laser a color, que realizaran
copias mediante la combinacion de rayos
laser de diferentes colores. Ademas, debe-
mos tener en cuenta que el Iése;' azul es un
producto completamente nuevo, y que aln
tienen gue nacer la mayor parte de los
dispositivos que se beneficiaran de sus pres-

taciones.
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LA REALIDAD VIRTUAL EN EL
MUNDO DEL INTERIORISMO

MAS DE 1.200 MUEBLES

iPOR FIN HA ENCONTRADO SU MAESTRO DE AJEDREZ!

Y ACCESORIOS. gim ESI‘RHIE- Con Ajedrez 3D mejorara su juego en cada movi-
PASEE VIRTUALMENTE PR e do siedrea) miento. El maestro de 'ajedrez i'n_tegrado estard
siempre a su lado con valiosos consejos y le revelara,
EN TIEMPO REAL. E . 4 por ejemplo, cdémo hubiera reaccionado Karpov ante
. - & una situacién determinada, o cémeo habrian
NUEVA VERSION MAS 8 solucionadola partida actual otros grandes maestros.
POTENTE. E Dispone de una base de datos interna con infor-
; £ macion de miles de partidas.Cédigo: 1177-4
- - "‘ :
Codigo: 1186 -3
6.900,- ptas.

ADVERSARIOS DE CINCO NIVELES

Con sonidos y comentarios reales. Modos Torneo y
Multijugador - jTorneo local o Liga de Campeones?
Cinco niveles de juego » ;Bar o flitbol-playa? Ambien-
te configurable con sonidos y comentarios reales
« Tacticay alineacion: Ofensiva (2-4-4), Normal (2-5-3) o
Defensiva (3-4-3), guardameta automatico o manual
« Elija el color de su equipo. Codigo: 1190-1

5AFE. LA CAJA FUERTE DONDE

PROTEGER SUS DOCUMENTOS,
CONTRASENAS Y ARCHIVOS

Proteja sus datos facilmente con sélo
arrastrar y colocar”.
Contrasenas bajo siete llaves

En solitario o en Torneo. |[Sumejor golpel

= 36 hoyos diferentes (18 de ellos oficiales) con seis
recorridos extra = Entorno de gran realismo, con
sonido y simulacién de tiempo (viento, lluvia...)
= jPrincipiantes o profesional? Seleccione el tipo de
palo o bolas mas adecuado a su juego  Modo Torneo
(para un maximo de 4 jugadores). Con soporte de red
y médem« Elmodo Demole permitird ensayaren cada
uno delos hoyos. Cédigo:migi-X

aja + manual + CD-ROM
sdigo 1192-8 - 4.900 ptas.

40 SOLUCIONES PREDISENADAS

PARA ADAPTAR O UTILIZAR

CON SUS PROPIOS DATOS

Clasifique sus hobbys (filmoteca, RGeS

inoteca, videoteca, filatelia, etc.) de forma facil y divertida |
No requiere conocimiento previo

obre bases de datos « Vincular fotos e

igenes directamente desde escaner

JUEGOS DE CARACTERES COMPLETOS Y PRACTICOS ; ==
Ideal para la oficina y la escuela. Clasifique sus sﬁm S'I'REL’I.A B
tipografias en carpetas de uso exclusivo, por ejemplo:
“Trabajos de matematicas” » Fuentes caligraficas y de
impresién: Con y sin Serif,aqui puede verlos juegos de
caracteres y las fuentes seleccionadas « Pulsando el
raton sobre el botén se instala la fuente deseada.
Desde la carpeta de fuentes de Windows (o de una

soluciones carpeta creada por usted) puede disponer de las

camara digital predisefiadas fuentes en todos los programas. Cédigo: 1178-2
Afiadir videos y archivos de sonido con —_—
5lo pulsar un botén. 8 ORA
ja + manual 96 pags. + CD-ROM SU BOLERA PARTICULAR

s Bolera en 3D para jugar con el ratén o el teclado.

« Diferentes ambientes y pistas de gran realismo

« Con sonidos y comentarios auténticos.
Cédigo:1193-6

digo:1165-0 - 4.900 ptas.

_.__Mﬂ DE UN Construya la casa de sus suefios
ENTORNO NATURAL DISENO
DE GRAN REALISMO m
Simulacion de tejados pulsando un T g
ple botén
Mas de 1.200 objetos para amueblar
erfectamente sunueva residencia
150 objetos exteriores, desde arboles
astavallas
Simulacién delaluz del dia con
ombras y reflejos
ja +manual de uso + CD ROM
5digo 1162-6 - 13.400 ptas.
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‘Cuidado con las viciosas

¢Quién es el lingtista jefe dé Microsoft y qué le pasa por la cabe-
za cuando trabaja? Esta es la pregunta que muchos usuarios, y
sobre todo usuarias, del inofensivo Word se han hecho al consul-
tar algunos sinénimos en el programita en cuestion. Y es gue, eso
de la igualdad de sexos no se da ni en un procesador de textos.
El mosqueo viene cuando seleccionas una palabra como ansioso y
le pides sindnimos; una cuidada lista de adjetivos como "codicio-
so, intranquilo, avido, ambicioso y anhelante” aparece en panta-
lla. Correcto. ;Y si le pides sinénimos de ansiosa? Ahi es donde
esta la madre del cordero, de pronto los adjetivos propuestos por
el miségino linglista cambian de tono: “ninfémana, ninfomania-
ca, lujuriosa y avida sexual” es la retahila de sandeces propuesta

por tan brillante mente.

Eindnimos: Espafiol [radic.]

Pero no credis que es

una excepcion la pala-
brita en cuestion. La

maquiavélica mente del

=1

linguista de Microsoft se
pone en funcionamiento de nuevo frente a la palabra astuta. Y es
que, claro, un hombre astuto no pasa de ser un “marrullero” o
un "picaro socarrdén”, pero una mujer, ah! Una mujer astuta es
mucho peor, es una “pécora, malvada, deshonesta” y por si
todavia pensabais que este tipo no estaba libre de complejos

freudianos, también es una “viciosa”. En fin, no comment.

'_Pa ra adictos a las notlclasd

Miscelariea

Las imagenes del lanza- - i
f| Archivo Ediciin Vet lra Eavoilos Awda |

miento de un pastel ala ||| & kb ®@ B 0N

cara de Bill Gates dieron

D et ke O e [

el pasado ano la vuelta al

I Dlmla hitpcd Ao well com/user/varyadbil himl i

mundo. Ahora los jueces
de este pais han hecho
publica la sentencia, por
la que los autores del
hecho deberan pagar
una multa de 0,37 euros

(62 ptas.). No es que la

multa sea demasiado

cuantiosa pero si queréis

lethim heve t | //
emular a estos lanzadores & Zona de nlemet

de tartas para ridiculizar a Bill
Gates sin tener que estar
fichados podéis acudir a la
- =

- - A L1 e
fras Ldelante

direccion
=
www.well.com/user/vanya

/bill.html, en ella no lanzare-

T S

| fuchivo Edicion Ver lra |

Dete

mos ricos dulces pero si podre-

mos dar un par de sopapos &

aquel que cada dia nos recuerda

lo mal que funcionan sus sistemas operativos y la pasta que tiene.

Si eres un fan de esta tropa de androides de latex que no tienen ni vergiienza ni carton, no puedes

dejar de acudir a su pagina web en Canal+ (www.cplus.es). Alli, ocultos en lo mas bajo de la pagi-
na podras encontrar a Hilario Pino, a Marta Reyero... y algin que otro de sus incondicionales com-
paferos en su propio apartado ciberespacial. Una vez dentro de su pagina podras dar rienda suelta
a tu curiosidad mas profundas consultando las copias de los Gltimos guiones o enviandoles correo.
E incluso si tienes por costumbre grabar La semana del Guifiol, podras encontrar en esta pagina
una caratula distintiva para cada programa que hayan realizado. En fin, una buena manera de no
perderse nunca las travesuras y desventuras de uno de los programas de television mas ocurrentes

y originales. La semana del guifiol se emite los domingos a las 3 de las de la tarde.
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Lenguaje de Programacion
FORTRAN 90

F. Garcia Merayo. 288 pag.

Fortran es uno de los lenguajes de alto nivel
con mas anos de utilizacidn y actualizacion
ininterrumpidos. Debido a su simplicidad y
eficiencia se convirtié muy pronto en uno de
los lenguajes mas populares para la progra-
macion de aplicaciones cientificas y técnicas.
El presente texto recoge el ultimo estandar
delpienguaje. denominado Fortran 90, con
todas las ventajas que conlleva como son, la
modulacion de los programas, los procedi-
mientos recursivos, la gestion dindmica de la
memoria, etc.
Por otra parte, existen muchos ejemplos pro-
gramados, con sus correspondientes comen-
tarios, gue ilustran diversas cuestiones del
lenguaije.

ISBN: 84-283-2527-8
| 2.995 Ptas. |

Corel Draw 8

Luis Montalban Velasco. 272 pag.
La version 8 de Corel Draw ofrece herramien-
tas para responder a las necesidades de cual-
quier disefiador grafico, y la obra gue tiene
en sus manos le ayudara a sacar el mayor
partido a este programa que, sin duda, es
%mo de los mas completos para el disefio gra-
1co.

El enfoque del libro es eminentements practi-
co. Los diferentes capitulos van introducien-
do al lector en las nuevas pesibilidades que
ofrece la version 8 y lo hacen a traves de apli-
caciones reales.

Con el estudio de esta obra el lector sera
capaz de personalizar Corel Draw B y utilizar
sus mltiples herramientas dar forma a sus
disefios y prepararlos para su edicion en
cualquier formato. Descubrira multiples efec-
tos especiales y 3D.

(SBN: 84-283-2484.0
I 2.995 Ptas.

Smart Suite
Edicion Millennium

Gonzélez v Gonzalez. 552 pag.
Este manual es una guia practica que pone
en sus manos todo lo que necesita para usar
las aplicaciones gue constituyen Lotus
SmartSuite.

+ La hoja de calculo 1-2-3. + El procesador de
texto Word Pro « El gestor de base de datos
Approach + Las presentaciones gréficas con
FreeLance » Organizer « Grabe y reproduzca
las actividades de la pantalla con ScreenCan.

ISEN: 84-283-2622-7 1
| 4.200 Ptas. |

International Thomson Publishing

l\f 0)1) gd P

Produccion de Video Digital
para Multimedia

(Incluye CD-ROMY

Manuel Rumel. 304 pag.

Aprende como optimizar la grabacion de
video para su empleo en multimedia.
Conozca los diferentes tipos de formatos digi-
tales de video y ﬁllataformas de distribucion:
AVI, QuickTime, MPEG, CD-ROM, CD-V, DVD,
transmision de video por Internet.
Comprenda las caracteristicas y diferencias de
los distintos codecs de comprension: cinepack,
Indeo Video Interactive, Sorenson, RealVideo...
Informacion sobre los diferentes sistemas y
herramientas que existen para digitalizar, edi-
tar , ~( comprimir video digital. Glosario con
todo los términos relacionados con la produc-
cidn de video.

ISBN: 84-283-2521-9
| 3.800 Ptas. |

Guia Visual de Adobe Acrobat

Casado Estrada y Bueno Ruiz.
104 pag.

Esta guia pretende introducir al lector en el
mundo de Acrobat ([documentos PDF) de una
manera practica. Los contenidos tedricos
estdn limitados y simplificados pues no for-
man parte fundamental del texto.
Se explica paso a paso los diferentes proce-
dimientos que nos brinda Acrobat para con-
vertir sus documentos en publicaciones elec-
tronicas. Esta guia va dirigida principalmente
a quien desea usar J distribuir en disquetes,
CD-ROM o a través de Internet sus catalogos,
tarifas, ilustraciones, formularios y todo tipo
de documentos en general.
Esta guia puede ser seguida con conocimien-
tos muy elementales de informatica

ISBN: 84-283-2532-4
I 1.500 Ptas.

Guia Visual Windows 98

Manuel Colmena. 144 pag.

Esta guia visual va dirigida a quienes desean
comenzar a “hacer cosas” con Windows 98,
sin tener previo conocimiento sobre el tema
como adaptar Windows 98 a las necesidades
y preferencias de cada uno hasta como
conectar con Internet o hacer una pagina
Web.

A pesar del caracter practico de esta obra, no
se excluye totalmente la teoria, puesto que
cada una de las secciones que la componen
introduce aquellos conceptos tedricos de
mayor relevancia, necesarios para tener un
vision mas solida de este sistema operativo,

ISBN: 84-283-2523-5
| 1.500 Ptas. 1

€

Lenguaje de Programacion

Fortran {

Disgfn Brinco

= SmartSuite

Edicion Millennium

84-283-2484-0
84-283-2521-9

84-283-2532-4
84-283-2523-5

Recortar el boletin de pedido y enviar a JUMPING - Avda. Camarques del Pais Valencia, 21 - 46930 Quart de Poblet (Valencia)
También puede hacer su pedido por fax al nimero (96) 153 27 01 - Fax (96) 152 55 29

Ruego me envien los titulos que indico a continuacion
84-283-2527-8 [0 Lenguaje de Programacién FORTRAN 90. F. Garcia Merayo.
[J Corel Draw 8. Luis Montalbén Velasco.
[0 Produccion de Video Digital para Multimedia. Manuel Rumel.
84-283-2522-7 [0 Smart Suite Edicion Millennium. Gonzédlez y Gonzélez.
O
O

Guia Visual de Adobe Acrobat. Casado Estrada y Bueno Ruiz.
Guia Visual Windows 98. Manuel Colmena.
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Esta es una seccion de consejo y consulta, en la que Jumping se reserva el derecho de editar o resu-
mir las cuestiones que nos hagais llegar. Enviad vuestras consultas con vuestro nombre y procedencia a
la direccion de correo electrénico: navarrete@ctv.es.

¢PENTIUM Il ACABADO?

% ace un mes compré un orde-
~ nador con procesador Intel
| B Pentium Il a 350MHz, pen-
sando que tardaria en quedar obso-

leto. Un amigo me ha dicho que
dentro de un mes, mas o menos sal-
dra a la calle el Pentium lll, y que no
podré actualizar mi equipo. ;No
empieza a ser un poco exagerado el
tema este de la evolucién de los
procesadores?

Angel Diego

Si el ordenador que has adquirido
incorpora una placa base con el chipset
Intel 440BX puedes respirar, al menos
un poco.

Pentium Ill (conocido durante la fase de
desarrollo como Katmai) funciona sobre
placas con chipset Intel 440BX y lo mas
probable es que la placa de tu equipo lo
acepte, bien directamente, bien
mediante una simple actualizacion de
BIOS.

En cuanto a lo exagerado de la apari-
cion y desaparicion de procesadores, es
cierto que el tiempo que se mantienen
en el mercado cada vez parece menor,
aunque en el caso del Pentium II, cree-
mos que todavia pasara tiempo hasta
que cedan su puesto a los préximos
Pentium Ill, que coexistirdn con Pentium
Il durante bastante tiempo (Celeron se
va a mantener como procesador basico
por lo que no hay que pensar que

Pentium Il vaya a quedar obsoleto).

De todos modos, un Pentium Il a
350MHz, hoy por hoy, es un procesador
que puede satisfacer tus necesidades
informaticas durante mucho tiempo
(siempre que no caigas en la dinamica
de pensar en cambiar de procesador
porque hay otro mas nuevo, olvidando
si tienes o no bastante con el que tie-
nes).

Y es que ante la carrera de procesado-
res gue se inicié hace ya unos anos, lo
mejor es pensar qué es lo que realmen-
te necesitamos y prescindir del resto.

LIBRERIA EXTRAVIADA

ace un mes adquiri un orde-

nador que llevaba una uni-

dad HP 7200i. Esta regraba-

dora lleva el programa ADAPTEC

EASY CD CREATOR, el cual he esta-

do utilizando durante un mes sin

ningln problema. No obstante, de

repente me ha salido un error

diciendo que falta el fichero MSV-

CIRT.DLL, y el programa no funcio-

na. ;Donde podria conseguir este
fichero?

Juan C. Camarasa

(Guadassuar)

La libreria MSVCIRT.DLL es una libreria
de Microsoft C++.

Probablemente haya desaparecido de
tu equipo al desinstalar alguna aplica-
cién que la utilizase y durante el proce-
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so de desinstalacion no se haya tenido
en cuenta que otras aplicaciones la uti-
lizaban.

Prueba a reinstalar el software Adaptec
Easy CD Creator, pues si la necesita, es
facil que dicho software la incluya.

PROBLEMAS CON EL CD-ROM

sta Navidad nos hemos com-

prado una unidad regrabado-

ra HP 7200i, entre varios ami-
gos, con la intencion de que cada
mes la tenga una persona instalada
en su equipo. Pues bien, el primero
que la usé, grabo en un CD-R
Traxdata una serie de programas.
En su ordenador P-Il 233 los progra-
mas van bien, y en el de otro amigo
también (P 200MMX), pero en el
mio (P 166MMX), me reconoce el
CD-R como de Audio, y me aparecen
en su interior 2 archivos:
TrackO1.cda y track02.cda, de 44
bytes cada uno!.
Me he estado empollando los tres
nameros que en su dia dedicasteis a
la grabacion de CDs, pero no he
encontrado la solucién.
(A qué puede ser debido este mal
reconocimiento? ;Es problema de
mi lector de CD (un Goldstar 32x)?
iPor qué en los otros ordenadores si
los lee bien y en el mio no (de
hecho, mi lector es el mas nuevo de
todos, lo compré hace un mes)?
¢Tiene solucion?



Otro dato: Un CD-R de audio que
grabamos en mi ordenador se escu-
chaba fatal, mientras gue en la
cadena de musicz 1oz fenomenal.
Jose Pablo Gonzzlez Valiente

Por lo gque nos cc=s suponemos que
los 3 equipos co=7=" Co7 = MISMO Sis-
tema operatvo =200 « 2n perfecto
estado), el proo=—= oo = achacarse a
tu lector CD-RON

No obstanie, comoruste antes de nada
que el lector CD-20M! no =sté configu-
rado parg ut == = —ooo DMA (en
Sistema/AdminsTaoor o= dispositi-
vos/Lecior _D-ROM/Propie
dades/Configuracor S =s 25, desacti-
va esta opcon. Comorusos 12mbién en
la BIOS que mo === acowado (0 en

pueden aparentar =vorss en I3 unidad.
Si una vez comprocaoo =50, €l proble-
ma persisis, =ne en cuenta el
modelo de lacor o= Tenss vy el poco
tiempo que nac=s ceso= o= 0 a2dauiris-
te, lo mas recomencaoe senz dirijirte a
la tiendz paz o= © comorusben y te
lo cambien en =s0 mecssaro

Si la grabzcon no =stuwerz hecha
correctament=

deberizn acceosr cor=camenie 3
tenido. InCiusc F

antiguo pocrz

tibilidad eni= =

creado, pero T==

nos indicas, no par=c= oroosdle
Ademas, 512 = ~=c0 o= gue un CD-R
de audio s= escucme —= =0 tu equipo.
La utilizacon o= =ac WA gel lector
podria ser @m0 = =sponsable de
ese problems, pec ~=s comproba-
do que no =5 = =s0 0 meor serd,
COmo e degmos oue = dmjass a la

tienda para que comprueben el estado
del lector CD-ROM.

MEJORA GRAFICA

““engo un PC Pentium a
166MHz, placa base con chip-
set Intel 430HX, con 16Mb de
memoria RAM vy tarjeta grafica
SVGA de 1Mb SIS 6202. Quisiera
que me ayudarais porque quiero

mejorar las prestaciones graficas de
mi ordenador y dudo entre comprar
una tarjeta aceleradora 3D y aco-
plarla a mi sistema o comprar una
tarjeta grafica con aceleracién
2D/3D y desechar la actual. Si es
posible quisiera que también me
aconsejarais qué tarjeta comprarme
en cada caso, teniendo en cuenta
una buena calidad precio y que el
uso esté destinado a juegos princi-
palmente.
Muchas gracias por vuestra ayuda y
felicidades de nuevo por la revista.
Jorge Manuel Jurado Cubero
Fuenlabrada-Madrid.

La duda que te planteas es la que la
inmensa mayoria se encuentra cuando
decide mejorar el apartado grafico de
su ordenador.

Cada una de las soluciones tiene sus
defensores y detractores.
Personalmente creo que debes conside-
rar el tipo de bus de que dispones para
instalar una nueva tarjeta gréafica. Por
los datos que nos das, debes disponer
de slots PCl, aunque no tendras posibi-
lidad de instalar una tarjeta grafica
basada en bus AGP.

Esto reduce las posibilidades a la hora
de colocar una tarjeta “completa”
(vamos, una tarjeta grafica con acelera-
cion 2D/3D). No es que no las haya,
pero se quedan fuera modelos realmen-
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te interesantes.

Puesto que nos indicas que tu prioridad
son los juegos, habria que decantarse
por una soluciéon basada en Voodoo o
Voodoo2 (dependiendo del dinero que
quieras gastarte) para el caso de las
aceleradoras 3D, o por una Banshee o
Riva TNT en el caso de las tarjetas
"completas” (ambas se encuentran en
el mercaso tanto en version AGP como
PCl) pues tanto una como otra propor-
cionan un nivel de prestaciones muy
elevado. Tal vez la opcién Voodoo (sin el
“2") sea la mas floja de las 4 opciones
que te damos, pero al tratarse de un
modelo més veterano es posible encon-
trar ofertas interesantes (y en cualquier
caso, los juegos funcionaran muy bien).
De no ser asi, es mejor elegir alguna de
las otras 3 opciones, siendo las 2 ulti-
mas las mejores si ademds de mejorar
los juegos quieres sacar un partido
extra en el resto de aplicaciones.

Elijas la opcion que elijas, de entre estas
que te comentamos, estamos seguros
de que tus juegos te lo van a agradecer.

PROBLEMAS CON
NEED FOR SPEED il

wiengo una 3D Blaster Banshee
PCl y el Need For Speed 3 no
tira, saca este mensaje: he

bajado y ejecutado el autoparche,
que a su vez ha bajado el fichero
NFS3_101.RTP y el final me dice que
ya puedo disfrutar de él pero sigue

i Abort mes

pasando lo mismo. He probado con

“todas” las opciones del panel de
control posible......




Supongo que algo haré mal, ya que
el articulo de la 3DBlaster Banshee
del N°27 pone que va bien......
Otra cosa, podrias por favor man-
darme la solucion si la hay, por
correo electrénico, antes de que
salga si sale en la revista, por favor
me gustaria jugar estas navidades a
él... Gracias.
José Antonio Salceda
(Bilbao)

Jose Antonio descubrié él mismo la
solucién al problema y nos la envié rapi-
damente. Nosotros ahora la publicamos
para que todos aquellos que os podais
encontrar con el problema, lo solucio-
néis y podais disfrutar del juego.

La solucion consiste en copiar sobre el
archivo Voodoo2a.dll el mismo archivo
pero sacado de otro juego, como por
ejemplo el Fifa99 o el D3DA.DLL del
propia NFS3.

¢{CUAL ES LA TARJETA?

“uando enciendo mi PC me
pone al principio “S3
"1 B6C375/86C385". Me han
dicho que esa es la version de la tar-
jeta grafica (y que es la S3 Virge DX
2MB).
Bueno, pues al instalarla me pedia
drivers pero en el CD-ROM de S3
venian drivers para la 375. La insta-
l1é y me va perfectamente, sélo que
llega hasta una resolucién de color
verdadero de 24 bits.
Un dia, al instalar Windows95 de
nuevo, la tarjeta grafica venia
borrada de Propiedades del
Sistema, con lo que cuando le di a
aplicar, empezé a buscarla automa-
ticamente y encontré la tarjeta S3
Virge DX/GX 385. Al decirle que si,
pidio reiniciar y cuando lo hizo cam-

##)foro de coNfultd

bié todo a 16 colores.
Miré las Propiedades de Pantalla y
se podia poner hasta Color verda-
dero de 32 bits. Lo hice y me pidio
drivers. En el CD-ROM de 53 no vie-
nen los de la 385, por lo que instalé
los de la 375 y llega hasta Color de
24 bits.
¢Si le meto los drivers de 385 me
alcanzara hasta 32 bits?, ;qué tarje-
ta tengo?, ;la 375, la 385 6 ambas
mezcladas?

Juan Raméon Liafio (Sevilla)

Una tarjeta gréfica puede funcionar con
diferentes drivers.

Ademaés, los drivers para diferentes tar-
jetas graficas de un mismo fabricante
pueden funcionar en un mismo mode-
lo, cuando las diferencias entre los chip-
sets graficos son muy ligeros.

En el caso que nos comentas, el mensa-
je que aparece al iniciar el ordenador
indica que la BIOS de la tarjeta gréafica
es comun para los modelos 86C375 y
86C385, lo cual nos inclina a pensar
que las diferencias entre ambos made-
los deben ser minimas.

Lo mas probable es, por tanto, que
puedas utilizar cualquiera de los 2 con-
troladores para la tarjeta que tienes ins-
talada, aunque si Unicamente cuentas
con el de la 86¢375, la eleccion estara
clara.

De todos modos, en la web de S3, es
facil que puedas encontrar controlado-
res actualizados (puede que incluso
comunes a ambos modelos).

IMPRIMIR DESDE DOS

engo una impresora HP
DeskJet 720C que me funcio-
na a las mil maravillas.
En mi ordenador tengo instalado
Windows95 y como os digo funcio-
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na muy bien.
Pero resulta que necesito instalar
un programa de MS-DOS e imprimir
unas cosas, y me han dicho que no
es posible porque esta impresora no
tiene drivers para MS-DOS.
iPodria utilizar los drivers de otro
modelo de HP (como la Desklet
690c) para poder imprimir? (al ser
las dos de Hewlett Packard es posi-
ble que funcione, ;no?)

Fernando Pérez

(Madrid)

La posibilidad que nos comentas no te
servira. Si guieres imprimir desde un
programa DOS, deberads ejecutarlo
desde Windows95 utilizando una ven-
tana DOS. De esta forma, el controla-
dor de impresion de Windows95 seréa el
que controle la impresion vy la impreso-
ra funcionara.

Si no es en ventana DOS, la impresora
no funcionara, pues la DeskJet 720c es
una impresora “para Windows” y no es
capaz de trabajar desde MS-DOS.

FLOPPY PERSISTENTE

e montado un equipo para

conectarlo a una red, y una

vez configurado completa-
mente le he quitado el floppy de
1.44MB y el lector CD-ROM, y sin
embargo, cuando el equipo arranca
y entra en Windows, si accedo a Mi
PC aparece el icono de la disquetera
A: (que no esta instalada). He com-
probado que en la BIOS esta la
opcion “Report No FDD in WIN 95" y
he probado a activarla y desactivar-
la pero lo tnico que consigo es que
dentro de Mi PC, la unidad de
floppy aparezca reconocida como
disquetera A: o como unidad remo-
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,Como?

Con un completo curso multimedia que te
explicard desde en qué consiste el correo
electrénico hasta qué es el FTP. Y con

conexion gratuita a Internet hasta el 31 de
diciembre de 1.998.

Por sé6lo 3.995 Ptas. Iva incluido.

Podrds encontrarlo en librerfas, quioscos,
tiendas de informatica, Vips, Crisol, Fnac, El
Corte Inglés, Casa del libro o en el teléfono
91-6614211.

¢ Cuando?

Ya a la venta.

Domina

w APRENDA a5 & SO

=Y 50 A
A UTUZAR INTERNET

& ELLA EL HORAL

ESTUDIO SEGUN SU T
DISPOR
& SGA LOS LERCICIOS BN
VIDED A LA VEZ OUE 105 S

[

U ORDENADOR
' ESTUDIE 51 ESFUERTO

® SERVICH 0 TECNICO POR TELEFONO,
FAX ¥ CORREC FLECTRONICD

DOMINA

LA INFORMATICA

ABETO

editorial

C/ Aragoneses, 7
28108 Pol. Ind. Alcobendas (MADRID)

o |.:..|..i;:|..h|.| .:lqv,.m:. lt:\:‘h. Tel.: (91) 661 42 11°
et R el ER R R Fax: (91) 661 43 86
AR R 2%l

hitp:/ /www.abetoed. es

También versidn sin conexidn por 2.995 Ptas.



vible. ;Como puedo eliminar el
icono?

No se puede (que nosotros sepamos, al
menos). Si compruebas en Panel de
Control, el Administrador de dispositi-
vos, veras que la unidad no aparece,
pues el sistema no la detecta. Sin
embargo, Windows98 es asi, y proba-
blemente en su momento alguien no
penso en |a posibilidad de que un equi-
po no llevase disquetera, o mejor, que
no hubiese nada conectado a la con-
troladora de floppy, y por ello, siempre
aparece una unidad asociada a dicha
controladora, en la ventana de Mi PC,
exista o no fisicamente tal unidad

CONECTAR EL PC
AL TELEVISOR

| motivo de la presente es

¥ hacerles la siguiente consulta:
" He comprado un TV tradicio-
nal marca Hitachi y entre sus carac-
teristicas existe la posibilidad de
usar uno de los canales en modo
RGB para sefales de entrada de
ordenadores en el Euroconector de
21pins. Dado de que tengo una tar-
jeta grafica S3 Virge DX, ;de qué
manera podria usar dicho televisor
como monitor de mi ordenador?.
Sin otro particular y agradecido de
antemano.
Miguel Lopez San Millan
(Malaga)

Para hacerlo, necesitard un conversor
de sefal SVGA>PAL. Se trata de un dis-
positivo (generalmente externo) que se
conecta a la salida de sefial de la tarje-
ta gréfica y que provee de una cone-
xion de video conectable al televisor.
De esta forma podra utilizar el televisor
como se de un monitor se tratara.

Sin embargo, es necesario tener en
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cuenta una cosa y es que la definicion
de la imagen obtenida en el televisor
no es comparable a la que se obtiene
en un monitor, por lo gue esta posibili-
dad se suele rescindir a temas como
presentaciones graficas o juegos, en lo
que prima el tamano de la pantalla por
encima de la calidad de la imagen.

Si lo que pretende es utilizar el televisor
a diario como si fuera un monitor, para
trabajar (y no para jugar), la solucién no
es acertada pues el cansancio visual
que se produce al utilizar el televisor es
mucho mayor y a la larga no es reco-
mendable.

EN BUSCA DEL
DISCO PERDIDO

W elicitaros por vuestra maravi-
“llosa revista que hace que

“ gente como yo nos suscriba-

mos a ella.

Mi equipo es un Pentium 100, HD
1.0 Gb, 40 Mb EDO-RAM, CD 4x,
SoundBlaster 16.... Vamos, de lo
normal hace poco. Mis preguntas
son estas:

-Primero: He instalado un segundo
disco duro de 630 Mb. Como las
salidas del cable plano estaban ocu-
padas por el HD maestro y el CD,
por ver si funcionaba el HD esclavo
desconecté el CD para instalario,
Arranqué Windows 98 y me lo reco-
nocié como unidad D:. Grabé unos
ficheros y como vi que todo iba
bien los borré mandandolos a la
papelera de reciclaje. Desinstalé el
HD y volvi a poner el CD compran-
do otro cable plano para el segundo
disco duro. Ahora me reconoce el
HD maestro (1.0Gb) como C;, CD
como D: y HD esclavo como E:; pero
cuando quiero borrar los ficheros
de la papelera de reciclaje me dice

104 - Jumping - Febrero 99

que “nones” porque no estan en D:.
¢Hay alguna forma de borrarlos sin
tener que abrir el ordenador?
-Segundo: Ahora el ordenador
tarda mas de lo normal en arrancar.
¢Es por tener el segundo HD?.
Cuando entro en el SETUP al arran-
car, no me lo reconoce (ni utilizando
DetectSlave) y como no sé las cabe-
zas, cilindros... que tiene no lo
puedo configurar yo. He utilizado
WINChekit 2.03 y si lo encuentra,
pero no me da informacién de él.
Cuando voy a la opcién de HD en
concreto, me dice que sélo hay uno
(1.0Gb). ;Como obtengo las carac-
teristicas para configurarlo?. Por
cierto, con WINChekit 2.03 me dice
que tengo un Pentium 90MHz ;Es
verdad?.
-Tercero: Mi placa es wuna
P51437P4/FMB V1.2 con las siguien-
tes caracteristicas:
Supports Intel Pentium75,...
...200MhzCPUs
Supports P54C,P54CTB,P55C in spe-
cification 2.5V circuit on board,
ready for future P55C support
Chipset Intel’s F437
¢Puedo instalar un Pentium MMX u
otro de otra marca (AMD, CYRIX)
superior a 100 MHz del mio?
iSabéis (o algun lector) de algun
sitio en Madrid que vendan micros
Pentium sin MMX de segunda
mano a 200MHz?. Gracias por todo
y que continuéis en vuestra linea.
José Antonio Lopez
(psoriano28@smail.ocefss.ucm.es)

La razoén por la que no puedes borrar
esos ficheros de la papelera de reciclaje
se encuentra en que dicho dispositivo
mantiene la informacién de los ficheros
junto con su ruta de acceso, por lo que
al haber variado la asignacion de la uni-



dad, no es posib e borrarios
Para borraros orusoz 2 hacer doble clic
sobre la unidad ge disco duro E:, con lo
que se abrirz _nz w=n12na gue muestra
el contenidoc o= msmo. Localiza el
icono “Recyci=d” v haz doble clic sobre
&l. Esto debe czr paso 2 una ventana
gue muesire 2505 T C72r0s gue No con-
Sz =coonzlos y pulsa la

De>). Los ficheros

= znt=ror, no pudieras
borrar los ficheros. parz poder eliminar-
los de la Pzpe =z o= Rediclaje, lo que
debes hacer =s vover 2 configurar el
disco duro como unidad D:, pero para
ello no es receszro gue abras el orde-
nador
Windows38 'z zuzl gue Windows95)
cuenta con 2 oosooicad de variar la
asignacion ce =17z e unidad del lector
CD-ROM, parz o cual debes seguir los
siguientes pasos
1.- Entrz en el Administrador de
Dispositivos  (Panel de Control>

Sistema>Administrador de Dispositi-
VOs).

2.- Haz doble clic sobre la linea “CD-
ROM".

3.- Haz clic sobre la linea que identifica
al lector CD-ROM y pulsa sobre el
botén “Propiedades”.

4.- Haz clic sobre la pestafa
"Configuracion”.

5.- En el apartado “Letras de unidad
reservadas”, cambia el valor de “Letra
de la primera unidad” y de “Letra de la
Ultima unidad” a "E:".

6.- Reinicia el equipo.

Cuando el ordenador vuelva a arrancar,
el disco duro deberd aparecer como
“D:" mientras el lector CD-ROM que-
dard identificado como “E:”, con lo
cual podras eliminar los ficheros de la
Papelera de reciclaje.

En cuanto al hecho de que la BIOS del
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ordenador no reconozca el disco duro,
no tiene mucho sentido y desde luego
que el arranque sea mas lento por esta
causa es bastante razonable. De todos
modos, el sistema operativo lo recono-
ce, por lo que la situacion no es muy
normal.

En cuanto a que WinCheckit reconozca
tu Pentium a 100Mhz como Pentium
90, no debes pensar que ello quiera
decir que el procesador no sea real-
mente un procesador de 100Mhz.
Puede que el programa lo identifique
en base al rendimiento del ordenador, o
simplemente no sea capaz de reconocer
con total exactitud el procesador. De
todos modos, comprueba al poner en
marcha el ordenador que el procesador
es reconocido por la BIOS como
Pentium a 100Mhz (por si acaso).

Y por dltimo, por la informacion que
nos das, la placa base es una QDI
Explorer FX y puede alojar un procesa-
dor Pentium MMX, aunque al no dispo-
ner de un chipset preparado para tra-
bajar con micros con extensiones multi-
media (MMX), no llegara a aprovechar
al méximo todas las capacidades del
micro Pentium MMX.

ACTUALIZAR
EL PROCESADOR

engo una placa base Soyo

5bt5, con un Pentium 150 . En

el manual de la misma indica
que soporta hasta un AMD K6 266,
por lo que he adquirido dicho
micro. Para instalarlo sigo las ins-
trucciones del manual, ajusto los
jumpers tal y como se indica, pero el
micro no funciona.
Sospecho que esto puede deberse a
la configuracion del voltaje del
micro. Respecto a esto, en el micro
esta la siguiente inscripcion: 2.2V
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CORE / 3.3V 1/0, pero la placa sélo
se puede configurar a 2.8V, 2.9V y
3.2V para micros de voltaje dual.
¢ Qué puedo hacer? ;Qué voltaje es
el que debe tener la placa, el core o
eli/o. Gracias.

Cuando se configura el voltaje dual
para un micro, el voltaje que hay gue
configurar (si no hay que configurar los
dos) es el Vcore (el interno).

Por los datos que nos das, la placa base
no soporta el procesador AMD K6 a
266MHz. Puede soportar micros K6 de
200 y 233MHz (que trabajaban con vol-
tajes internos — core —de 2,9y 3,2V res-
pectivamente) pero no el K6 a 266MHz
pues en este procesador AMD cambid
el voltaje interno a 2,2V (que no es
capaz de proporcionar la placa Soyo
5bt5, segun nos comentas).
Obviamente, la placa base es anterior a
la aparicion de dicho procesador y por
ello, aunque soporta procesadores
AMD K6 y velocidades de hasta
266MHz, no es capaz de trabajar con el
K6-266 por la falta de soporte para vol-
tajes de 2,2V.

VELOCIDAD DE
EXTRACCION DIGITAL

n primer lugar, felicitaros por
la revista. Es fantastica.

Tengo un ordenador Pentium
200MMX, 2,1 Gb de disco
duro(DMA), 40 Mb de RAM,
SoundBlaster AWE64 y CD-ROM
Wearnes de 24X. Mi problema
surge al intentar grabar pistas de
CD Audio al disco duro, utilizando
software tipo EasyCD Creator o
WinDac. El CD solo copia a formato
WAV a X1y a X0,4 en formato Mp3.
En otros equipos de similares carac-
teristicas, con un CD Pioneer, se con-
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sigue una velocidad de X8 en for-
mato WAV y X2 en Mp3. ;A qué es
debido esto?. He probado todas las
configuraciones posibles, pero no
he aumentado la velocidad. Es mas,
grabando en sincronizado ésta dis-
minuye mas audn.
Muchas Gracias
Eduardo Sanchez
(edusanchez@olemail.com)

La velocidad de extraccion de audio
digital es, probablemente, la caracteris-
tica de los lectores CD-ROM menos
mencionada y que, sin embargo, mayo-
res quebraderos de cabeza proporciona
a quienes quieren utilizar grabadoras
de CD para duplicar CDs musicales.
Las diferencias entre diferentes mode-
los de lector CD-ROM “aparentemente
iguales” (24x, 32x, ...), en lo que a la
maxima velocidad de extraccion de
audio digital que son capaces de pro-
porcionar, es tal que hace que mientras
unos lectores NO SIRVEN para estos
cometidos (con una velocidad de
extraccion igual o menor a 2 veces la
velocidad de grabacion no es posible
hacer copias de audio), otros son una
perfecta eleccion (siempre hablando
de lectores tedricamente iguales). En
Internet puedes encontrar mas infor-
macion en péaginas web como
www.mp3.com.

LA FUNCION DEL
TERCER BOTON

engo un ratén Genius, con
controladores LMOUSE.VXD,
LMOUSE.DRV yVMOUSE.VXD.
Cuando tenia instalado
Windows95 disfrutaba de una utili-
dad de mi raton: Al pulsar el boton
central del mismo, con algunas
aplicaciones como iExplorer o

Word, no tenia mas que arrastrar el
raton hacia atras para que los
documentos se deslizaran hacia
arriba automaticamente y poder
asi visualizarlosDesde que instalé
Windows98 perdi esa posibilidad y
el boton central simplemente equi-
vale a 2 pulsaciones del botén
izquierdo. ;Como puedo recuperar
su antiguo uso?.
Sergio Monte
(Gijon)

La funcion que nos comentas (general-
mente conocida como funcién
“scroll”) viene proporcionada por el
controlador software del ratéon.

Al instalar Windows98, el controlador
software para el raton es el que instala
el propio sistema operativo, que carece
de dicha funcién. Para poder recupe-
rarla es necesario instalar un controla-
dor adecuado. Por lo que nos comen-
tas, el controlador que tienes, y que
funciona correctamente bajo
Windows35, no funciona con
Windows98, por lo que no podrés dis-
poner de esa atil funcion, a no ser que
consigas un controlador actualizado
que funcione con Windows98.

Lo mejor es que te pongas en contac-
to con la empresa que te vendio el
raton para averiguar si existe un driver
actualizado (en Internet a través de la
pagina kye.com.tw es posible que pue-
das conseguirlo) que funcione correc-
tamente bajo Windows98.

TARJETA GRAFICA MAL
CONFIGURADA

nte todo felicitaros por
vuestra revista. Me llamo
lker Garcia y tengo trece
afios. Os mando este e-mail desde
Bilbao y soy un aficionado a la
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Informatica. Os voy a decir cudl es
mi problema: Tengo un Pentium
200 que trabajaba con Windows
95; al instalar Windows98, me
surge el problema siguiente: sélo
me reconoce 16 colores de los 256
que tenia en W95. He intentado
resolverlo actualizandolo y de
momento solo lo consigo desinsta-
lando W98.
Mi tarjeta grafica es la siguiente:
Fab. sis (sis5597/5598). En W98 la
tarjeta grafica es una PCl estandar
(VGA)- Fabricante: (tipos de panta-
lla estandar)
Me la cambia automaticamente al
instalar W98. También he intenta-
do: ir a pantalla-configuracién
avanzada-adaptador-cambiar pero
el fabricante no esta en la lista.
Espero que me podais ayudar a
resolver este problema que me
limita tanto.
Si necesitais algiin dato mas estaré
encantado en mandaroslo. Muchas
gracias y un saludo

Iker Garcia

El problema que nos comentas se debe
a que no esta instalado el driver para
Windows98 de la tarjeta grafica
existente en tu equipo.

Con Windows95 no tenias ese proble-
ma pues si dispondrias del driver ade-
cuado para dicho sistema operativo.
Al actualizar a Windows38, puesto
que los controladores graficos son dis-
tintos a los de Windows95, y en el CD
de esta version del sistema operativo
no se incluye driver para tarjetas grafi-
cas con chipset SiS, deberas conseguir-
lo por otra parte.

Puedes dirigirte al comercio donde
adquiriste el ordenador para ver si te lo
pueden proporcionar, o hacerlo a tra-
vés de Internet.
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Windows 3.x MiS-DOS Windows 95/98

Esta seccion es una plataforma de intercambio de los trucos y atajos mas interesantes que
hayais descubierto, ya sea mediante vuestro ordenador, navegando por la Red o hablando con
vuestros amigos. Podéis mandar trucos sobre cualquier tema, no hace falta que sean todos de
Windows 95. Pueden ser de utilidades, MS-DOS, Linux, Macintosh, Internet, etc. Estamos
abiertos a todas vuestras colaboraciones. Pero recordad que tenéis que guardar todos los
datos antes de utilizar algin truco... Por si acaso.

Sesiones de DOS
personalizadas

Hola, gentes de Jumping, os
adjunto unos modestos trucos para
la seccion oportuna:

Puedes dar algo de colorido a tus sesiones
DOS si tienes cargado el controlador
ANSLSYS (busca en tu config.sys algo como
device=C:\WINDOWS\command\ansi, sys,
con ésta u otra ruta). Entre las muchas posi-
bilidades de las secuencias ANSI figura la de
modificar el color de cualquier texto que se
imprima en la consola, lo que incluye el
prompt o simbolo del sistema (C:\>).
Prueba a teclear:
prompt $E[32;1m3$PSGIE[OM (0 anadelo al
autoexec.bat).

{Qué es este galimatias? El mencionado
controlador supervisa todo el texto que se
escribe en la pantalla (da igual que lo tecle-
es tu, que esté en un fichero de texto al
hacer un type o que lo imprima un progra-
ma) y cuando encuentra una determinada
secuencia de caracteres, que identifican las
6rdenes ANSI, ejecuta dicha orden. Estos
caracteres son " [ (donde " representa el
caracter ASCII escape, que no se introduce
con la tecla Esc sino como veremos a conti-
nuacion, y [ es un simple corchete). El
caracter escape se puede obtener de diver-
sas formas: en el Edit de MS-DOS, pulsando
ctrl+P y después Esc; en algunos editores,
con Alt+9.7; al definir el prompt, con $E.

Podemos establecer colores con la sintaxis
[##; ##; .. ; ##m reemplazando los ## por

los numeros que deseemos, sabiendo que

del 30 al 37 definen colores de letras, del
40 al 47 de fondo, 0 es el texto normal, 1
negrita, 5 parpadeo (sélo funciona a panta-
lla completa), etc. Hay muchas otras posibi-
lidades, como borrar la pantalla ("[2)), cam-
biar la resolucion (" [##h con ## entre Oy 7
6 14 y 19), remapear teclas... aungue no
todas se llevan muy bien con las ventanas
de Windows 9x v, desde luego, no todas

son necesariamente Utiles.

Video como fondo de pantalla

Windows 98 nos ofrece |a posibi-

lidad de utilizar un documento

HTML como fondo del escritorio. Dicho
documento HTML puede ser, por ejemplo,
una pagina Web repleta de enlaces a la que
accedamos frecuentemente, con lo que
bastard con pulsar sobre dichos enlaces
para que Windows 98 lance el navegador y
nos permita acceder a los mismos. Y del
mismo modo que podemos utilizar una
pagina Web ya existente, nada nos impide
disefar la nuestra propia. Es mas, gracias a
las posibilidades que el lenguaje HTML nos
ofrece, podemos incluso disefar una pagi-
na que no sea estdtica sino dindmica, es
decir, que incorpore video en movimiento.
Pero que nadie se asuste, puesto que para
llevar a cabo este espectacular efecto no
necesitamos saber nada de programacion
HTML (y ni siquiera de disefio de paginas
Web): tan sélo serd necesario disponer de
Microsoft Word 97 y de un video en forma-
to AVI. En principio tendremos que buscar

una macro denominada «html.dot», que se
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guarda en nuestro disco duro durante la
instalacion de Microsoft Office 97 (o, en su
defecto, tan sélo de Microsoft Word 97).
Seguidamente tendremos que pulsar dos
veces sobre la misma con el botén izquier-
do del ratén, con lo que se lanzard la eje-
cucion de Word 97 con un documento
nuevo. Agui es importante prestar atencion
a la opcion de Abrir con macros, que apa-
recera justo a continuacion, en el cuadro de
didlogo para confirmar la apertura del
documento. Antes de seguir adelante, es
imprescindible guardar el documento con
un nombre concreto, como por ejemplo
«prueba.htm», lo que nos permitira recu-
perarlo posteriormente.

El siguiente paso consiste en seleccionar el
menu Insertar y escoger la opcidn Video.
Notese que esta opcion tan sélo est4 dispo-
nible al hacer uso de esta macro y que no
gueda afadida de modo permanente a
Word, frente a lo que se podria suponer en
relacién con el comportamiento de otros
plug-ins. Ahora tendremos gue posicionar y
redimensionar el video .AVI dentro del
documento para que guede centrado. En
caso contrario podriamos encontrarnos casi
con total seguridad con que el video se eje-
cuta Unicamente en la parte superior
izquierda del escritorio, con el mal efecto
visual que esto supondria. Finalmente, una
vez ajustados los pardmetros de posicion y
tamano, podremos guardar definitivamente
el documento y cerrar MS Waord.

A continuacion, y ya para concluir, pulsare-
mos con el botén derecho del raton sobre

cualguier punto del escritorio, seleccionan-



do la opoon o= Sooeczcss, para escoger
el documento orewamenis reado Como
fondo del escronc

sonzz'o Sustamante (Madrid)

Algunos truquillos para
Windows98:
Reinicio del PC

menUs © pusscormes o t=cias. De esta
forma, ahorz pooe—os mouso reiniciar el
PC hacgendo doble dic sobre un simple
= =20 «espedial»

cualquiera,

a1=s, e introdu-

= caracteres:

""""" os &l archivo

nombre de

< 2n <l directo-

Anora cre-

2, bien arras-

trandolo 2 osso= = sspiorador, 0 bien
haciendo ciic con = ooman derecho sobre el
mismo escrong, ssiecconando «Nuevor ¥
luego «Acceso dr=cos. Una vez creado,
hay que pulsar con = Doton cho sobre
éste e ir 3 «F tn la pestana
«Programas» 2 = «Cerrar al
salir», y en 2 o= «Zw=nzados, aclivamos
«Modo MS-DC zmos «Avisar
MS-DOS».

tro reinicio

2 lo necesi-

os el raton, nos

olvidamos ce gue n=y acoones que tam-
bién pu =z 12722 por teclzdo. Ademas

(5]

de acceder 2 man. nco madiante la tecla

especial que incorporan ya muchos de los
teclados (y que equivale a Control +
Escape), podernos también redimensionar
las ventanas por medio de diversas pulsa-
ciones. Asi, pulsando conjuntamente las
teclas Alt +Espacio + N, conseguiremos
minimizar la ventana activa. Para maximi-
zarla de nuevo, la combinacion es Alt +
Espacio + X. Si en lugar de eso gueremos
restaurarla a su tamano original, debere-
mos pulsar Alt + Espacio + R.

Para cambiar entre diferentes ventanas, las
teclas son Alt +Tab. Y por Ultimo, para
cerrar una ventana o aplicacion definitiva-
mente, las teclas a pulsar son las ya conoci-
das Alt + F4.

Pantalla de presentacién
y cierre para Windows.

Mas de uno se ha preguntado
si existe algun sitio en Internet
donde se puedan encontrar image-
nes ya preparadas para sustituir a la que
presenta  Windows  por
Efectivamente, existen muchas paginas
Web dedicadas a este tema tan estético, de
entre las que es recomendable éstas:
http://www.windows95.com/apps/star-
tup.html. Después de descargar los tres
ficheros de imagenes -logo.sys, logos.sys v
logow.sys- debéis copiar el primero en el
directorio raiz de vuestro disco duro y los
otros dos en la carpeta donde tengais ins-
talado Windows 95. Después de reiniciar el

ordenador podréis ver los cambios.

Alternativas para ver el
contenido de las carpetas

Seguramente sabéis que existen dos formas
de ver el contenido de las carpetas en
Windows 95: en la misma ventana o en
ventanas diferentes a medida que vamos
abriendo carpetas. Para cambiar entre una
y otra modalidad basta con abrir el menu
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defecto.

“Ver”, de cualquier ventana de Windows

95, escoger el comando "Opciones” vy
seleccionar una de las dos opciones. Sin
embargo, existe una manera de alternar
entre la dos modalidades sin necesidad de
modificar ninguna opcién. Si tenemos
seleccionada la visualizacion en multiples
ventanas y pulsamos CTRL a la vez que pul-
samos dos veces sobre una carpeta, el con-
tenido de esta, sustituird al de la anterior. Es
decir, sélo por esa vez cambiaremos de
modo (también funciona para el otro caso,
de una ventana a multiples).

Sergio Ribo (Viella-Lérida)

Acceso Directo al
Salvapantallas

En mas de una ocasion nos ha convenido
activar el salvapantallas directamente, sin
necesidad de tener gque esperar los minutos
de inactividad que tengamos programados,
bien porque nos vamos a almorzar, o bien
porque no gueremos que nadie togue
nuestro PC en nuestra ausencia (y tenemos
activada la contrasena del salvapantallas,
claro). Hasta ahora lo que se solia hacer era
entrar en propiedades del escritorio, selec-
cionar la pestana del protector de pantallas,
y hacer clic sobre «Vista Previa». Pero exis-
te un método mucho mas sencillo y rapido.
Para ello, accedemos a la carpeta donde
tengamos los ficheros de nuestros salva-
pantallas (con extension .SCR), que por
defecto sera \Windows\System\. A conti-
nuacion seleccionamos uno de estos fiche-
ros, y lo arrastramos al escritorio. Entre las
opciones que Nos apareceran, esCOgemos
la de crear un acceso directo, y ya esta. Sélo
hay que hacer doble clic en cualquier
momento sobre el icono para activar el pro-
tector. Esto también nos permitira tener
varios accesos directos a diferentes salva-
pantallas, y activar el que mas nos apetezca
cada vez.

Eva Loyola (Vigo)



Libros de Informatica

QuarkXPress
Una guia visual para Mac

La editorial Gustavo Gili es de

sobra conocida por todos ague-

Ura aprosimackén paso 3 e a maguetacin o sfbwrs llos que, ya sea por trabajo o afi-

Sy 1, MeCarthy

cion, estan relacionados con el

mundo del disefio grafico. Su guia visual para el manejo de QuarkXPress
no solo nos guiara pase a paso en el manejo de sus funciones, ademads nos
ilustrara con técnicas creativas y trucos para disefiar un amplio rango de

publicaciones como revistas, publicidad, imagenes corporativas vy libros,

Soluciones prdcticas

Sequro gue gran parte de los lectores han que-
Bases de Datos con

Visual Basic rido alguna vez aprender a programar en Visual

Basic, y también es seguro que muchos se sin-

tieron abrumados por la inmensa jungla de fun-

ciones, esquemas y demas jerga técnica gue
suele acompanar a los manuales de programacion. Este libro explica cémo

crear bases de datos en Visual Basic, pero utilizando casos practicos de

Organizacion diaria

Para muchos las agendas de papel se han con-
vertido ya en una reliquia. Los nuevos programas

de organizacién como el Outlook 98 han creado

una nueva manera de entender el dia a dia, ofre-
ciendo prestaciones que nunca podriamos imaginar para el papel. No sélo
dan un nuevo significado al uso de un calendario o una lista de contactos,

sino que ademas simplifican al maximo la planificacion de tareas, reunio-

P S

dindore s

Este nuevo titulo de la coleccion de Manuales
Imprescindibles de Anaya Multimedia es un buen

libro de referencia para aguellos que estan empe-

zando a conocer el funcionamiento del sistema
operativo Windows 98. Desde la configuracion del escritorio y la instala-
cion de la impresora, hasta la conexion a Internet y el envio de correo elec-
tronico, el lector aprendera a usar la mayoria de las aplicaciones que se

incluyen con el sistema operativo mas popular en la actualidad. Su estilo

Bases de damg e’"@m

QuarkXPress una guia msual pam Mac
El diseiio a tu

entre otras. Aunque se basa en la version del QuarkXPress para Mac, es
igualmente valido para los usuarios de PC, dado el parecido entre ambas

Versiones.

NOMBRE: QUARKXPRESS. UNA GUIA VISUAL PARA MAC

Editorial: Gustavo Gili
Precio: 1.950 ptas. Paginas: 140
Contacto: 93 322 81 61

Autor: Nancy J. McCarthy
Tematica: Autoedicion
Nivel: Todos los usuarios

principio a fin. La gran variedad de ejemplos que incorpora (incluidos en

un CD adjunto) garantiza un aprendizaje progresivo y sin agobios.

NOMBRE: BASES DE DATOS CON VISUAL BASIC

Autor: Jeffrey P. McManus  Editorial: Prentice Hall
Nivel: Intermedio / avanzado
Paginas: 648 Contacto: Prentice Hall

Tematica: Programacion
Precio: 5.995 ptas.

Microsoft Outiook 98 paso

nes, citas e incluso gestionan el correo electrénico. Para aprender a mane-
jar todas las funciones de su programa, Microsoft ha sacado a la venta su

propio libro. Todo un lujo para el lector.

NOMBRE: MICROSOFT OUTLOOK 98 PASO A PASO

Autor: Catapult Inc.  Editorial: McGraw Hill/Microsoft Press
Tematica: Office
Paginas: 316

Precio: 4.800ptas.  Nivel: Principiante
Contacto: 91 372 81 93

Una ayuda que no estd de mds
Manual smpmwm@imﬂw

de presentacion le hace especialmente idoneo para aquellos que ya

dispongan de unos conocimientos minimos.

NOMBRE: MANUAL IMPRESCINDIBLE DE WINDOWS 98
Editorial: Anaya Multimedia
Tematica: Sistema Operativo Nivel: Principiante/Intermedio

Autor: Joaquin Maria Suarez

Precio: 2.995 ptas.
Paginas: 409

Contacto: 91 320 90 36
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Mercadil’lo. ____________________________________ _
Informatico

Esta seccién es una plataforma de compra-venta de productos informaticos entre particulares. Necesitaremos,

ademas de los datos del producto, vuestro nombre, direccién completa y teléfono o direccion de e-mail (SIEMPRE
MECANOGRAFIADOS). Las ofertas y demandas que nos enviéis se publicaran durante un nimero. Si queréis que
vuelva a aparecer sélo tenéis que poneros en contacto con nosotros de nuevo. Esperamos vuestras ofertas y deman-
das, enviadlas a: Jumping (REF. Mercadillo), Avda. Comarques del Pais Valencia n° 21, 46930-Quart de Poblet
(Valencia). Fax: (96) 152.55 29. Internet: jumping@ctv.es

Compras

* Grabadora de CDs (Datos y Audio) eco-
némica. No importa velocidad. Interesados
escriban a Will@latinmail.com

« Disco Duro 500 Mb o inferior y micro-
procesador Pentium a 100, 120 o 133
MHz. Eduardo. Tfno: 608133636,

* Disco duro minimo 1GB con garantia.
Area Galicia. E-Mail: calmal@cybergal.com
* Impresora de agujas en buen estado y
que funcione, con manuales y drivers origi-
nales. También compro ordenador porta-
til, no importa de qué prestaciones. Enviar
ofertas y caracteristicas técnicas (con el pre-
cio) a: Jaume Muixi, C/ Aigua 8, 43381
L'Aleixar, Tarragona.

* Microprocesador de 166 6 200 MHz,
me da igual la marca. Interesados dirigirse a
Inigo Gomez-Acedo, teléfono: 609 367
124, o E-mail: IGACEDO@santandersuper-
net.com

* Microprocesador Pentium 200 (Normal
o MMX). Agustin Fita ./ Trafalgar, 14.
46930 Quart de Poblet. Valencia. Tfno : 96
154 83 51. E-mail: itsuga@colon.net

¢ Microprocesador Intel Pentium 200 6
200 MMX, con placa chipset VX ¢ TX (for-
mato AT) y documentacion de la misma.
Precio entre 8.000 y 10.000 ptas. negocia-
bles. César. Tfno: 96 374 15 30. Valencia
ciudad. Horario Laboral.

* Microprocesadores Pentium 166-200

MHz (sin MMX), Pentium 200 MHz
MMX, AMD K6 200 MHz, Discos duros
de 600 Mb hasta 1Gb. José Antonio Lopez
Hernandez. Tfno.:918892455. Apdo. 327
28803 Alcald de Henares. Madrid- E-mail:
psoriano28@smail.ocefss.ucm.es

* Ordenador Pentium 75 6 100 MHz, con
monitor, disco duro de al menos 150 Mb y
si es posible 8 Mb de RAM y CD-ROM 2X.
Maximo 15.000 ptas. Enviar ofertas a MAR-
GUS@santandersupernet.com o llamar al 96
347 51 36. Carlos.

~ Juegos Wing Commander 3 y Stratego
(W95, Hasbro). Ramén. Tfno: 96 667 94 39

(Mafanas).

Ventas

* Disco Duro de 52 Mb. por 3.000 ptas.,
con Windows 3.1 y WordPerfect 5.1 instala-
dos. Ademas vendo impresora de agujas
Star LC-20 con recambio de tinta, Windows
3.1y 3.11, MS-DOS 4.02 y WordPerfect 5.1.
También ratdn con drivers e instrucciones
por 600 ptas. y también juegos para MS-
DOS, en discos 5'25": California Games,
Impossible Mission |l, Aspar y Perico
Delgado. 500 ptas. cada uno. Juegos en
CD-ROM a 1500 ptas. cada uno:
Comandos, Fifa 98, Air Warrior Il, Pc Futbol
6.0, International Tennis Open y Antivirus
Anyware. En discos de 3'5": PcFutbol 3.0 y

extensiones, Italia 90, etc., pide la lista de

juegos por 100 ptas. Juanma Montero
Lugue. </ Joaquin Dicenta 4-2-H. 18600
Motril. Granada.

* Escaner de mano Genius Scan Mate
Color. Muy réapido, al ser tarjeta. Compatible
con W95, resolucién de hasta 800 dpi.
Soporta TWAIN con cualquier aplicacién de
tratamiento de imagenes. Esta en perfecto
estado, incluyendo su caja de origen con
Software original PhotoFinish 3.0 para trata-
miento de imagenes y SmartPage para tra-
tamiento de textos. Excelentes resultados.
Por 6.000 ptas. Interesados preguntar por
David al 958267454, David Cara del Rosal.
Solarillo de Gracia 4-12. 18002 Granada.

* Actualizacion a PENTIUM 100: Caja
minitorre, procesador Pentium 100 MHz con
disipador, Placa Base INTEL Tritén FX (hasta
200 MHz), 16 Mb RAM EDO, Tarjeta gréafica
S3 Virge DX 2 Mb RAM (con 1 Mb mas de
regalo). Urge. Precio: 20.000 ptas. negocia-
bles. También vendo Epson LQ-100 24
agujas. Cartucho de ftinta sin estrenar.
Precio: 4000 ptas. E-mail: modesto.gas-
par@coev.com Tfno: 96 2661915,

« Camara fotografica digital NIKON
COOLPIX 900, resolucién de 1280x960
pixels, ZOOM oéptico x3 (38-115 mm) y digi-
tal x2, abertura f=5.8 mm-17.4 mm, enfo-
que macro a 8 cm, peso 360 gramos, 4 Mb
de memoria compact flash ampliable a 64
Mb, con 4 Mb hasta 24 imagenes. Precio
tienda=176.900 ptas. Se vende por 155.000

Nota: Para las ofertas y demandas sin direccion o teléfono, llamar indicando “Referencia Mercadillo” al Tel. (96) 153 27 01, donde os facilitaremos los datos disponibles. )
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ptas. Rzul Blznes. Avda. Orihuela 4-8%.

¢ Impresora SEIKOSHA SP-1600-Al 9 agu-
_ pizs. Impresora INVESTRO-
NICA 180 co
Disqueterz 5" 1/4 de 360k 1.000 ptas.
Monitor Inves de 14" color CGA 5.000

ptas. Maguina de escribir electrénica

o cabezales 7.000 ptas.

OLIVETTI Letterz 36 (le falta una polea).

5.000 ptas. Los precios son orientativos y
negociables Estoy en Valencia.
framose@retemailes Tfno: 629-675-915.

Paco.

s Moédem externo 33.6 Kbps Internet

Blaster ce Creztve por 8.000 ptas. Escaner
Primax =n =:c2=2 o= grses y 400 dpi por
4,000 ptzs. Unidad de lomega Zip exter-

na puerto parzlelo con 4 discos por
25.000 pias

Disco Duro de 100 Mb por

“tzriorell (Barcelona)

* Ordenador P120 MHz con placa Intel

Zappa con cn N, 32 Mb RAM
EDO, SVGA Tndent 1 Mb, HD 1 Gb. Todo
ello por 4 0 pta

Mi e-mail es: jlianos@accesosis.es

e Ordenador Pentium Intel 120, Placa

Base Intel Trion FX, Tarjeta Grafica Trident
5430 2ME, 32 MB EDO RAM, HD 850 Mb,
CD-ROM x10, Tarjeta ' Sonido compatible
S.B., Altavoces, Monitor 14" DAEWOO,
Windows 28 instzlado y amplio surtido de
software. Instalacion en domicilio (Murcia y
alrededores), Todo por 75.000 Ptas. Pepe

Gonzalez. Tfno: 968 610 161 (noches), E-
mail josegonf@arrakis.es

s Ordenador P-ll 266 MHz, placa Intel
Atlanta LX-440, 128 Mb SDRAM, Disco duro
SEAGATE 6,4 Gb Ultra DMA, CD-ROM PIO-
NEER x24 Slot-In, Monitor ACER 15" Digital,
SVGA ATl Xpert@Work 4 Mb AGP, Sound
Blaster 64, altavoces 240W y microfono,
Modem Zoltrix 33.6 interno (fax y voz) y fil-
tro de monitor. Menos de un ano, con docu-
mentacion, manuales y factura. En garantia.
200.000 ptas. kolok@euskalnet.net

* Tarjeta Grafica Ati 3D Rage Pro AGP
con 4 Mb y controladores para W95,98 y NT.
Soporta GlQuake (Juega al Quake2 en 640 a
40 fps). La vendo con los juegos Quake 2,
Ultimate Race Pro, G-Police ,
Unreal por 25.000 ptas.

Incoming y

zolkar@mixmail.com.

s Tarjeta de Video #9 Revolution 3D 4Mb
WRam. 4 meses de uso. También escaner
Primax Jewel 4800 SCSI con tarjeta SCSL
Precio a convenir. Enviar ofertas a zapato-
nes@retemail.es o al Tfno: 91-8947679.
Johnny.

» Tarjeta 53 Virge DX 3D de 2 Mb de video
ampliable a 4 con XingMpeg y manual,
vendo también CD-ROM Creative 24x.
Todo con menos de un afio y por 10.000
ptas. negociables. Solo en la zona de
Zaragoza. Tfno: 976586391 (16 a 21 horas).
+ CD-ROMs originales: Works95 (4000
ptas), Div Games Studios (3000 ptas),
PcFutbol Edicion Oro V.5 (7000 ptas),

NUmeros Cinemania 1-9 (500 ptas./unid.-
todos 4000 ptas), Exploramedia (2000 ptas),
PcFutbol V.6.0 (1500 ptas) y muchos mas.
Consultar. David Ibarbia Rodriguez. Avda.
Rey Juan Carlos | 54. 28915 Leganés.
Madrid. Tfno: 81 687 41 50. E-Mail: dir-
com@ctv.es

e Libros de la coleccion Biblioteca Técnica
de Informatica: MS Word 97/98, Excel
97/98, Powerpoint 97/98. 1.500 ptas. por
unidad o 4.000 los tres (mas gastos).
También vendo lote compuesto por 10 pro-
gramas comerciales por 7.500 ptas. (mas
gastos).

Juan Luis Rubio Garcia. Avda. Mariano
Andrés 93-12 24008 Leodn.

+ Tarjeta aceleradora Maxi-Gamer
Voodoo con la ultima actualizacion de la
web en disquete. Todo con caja, disco de
instalacion, juego Pod y manuales. También-
raton-cordless Logitech Mouseman Pro, con
software y manuales. Todo por:10.000 pts.
Llamar de 22:30h-23:45h al telefono: 977
657314. Juan Barot.

¢ Programas en disquete y CD-ROM para
PCs, también programas de decodificadores,
solicita lista gratuitamente a: Club Tu PC. ¢/
M. Leocadio Parras 5-1-izd. 02400 Hellin,
Albacete.

= Cambio el juego NBA LIVE 99 por moni-
tor en color. Las razones son que mi ordena-
dor es un Pentium 100 y los requisitos mini-
mos son un 166, asi que esta nuevo y sin

abrir. rfp@informaticosmix.com.

¢ Quieres formar parte del equipo de
redaccion de Jumping y Notebook?”

Si te gusta la informatica, te sientes identificado con nuestras publicaciones y crees que puedes ayudarnos a enrique-
cer cada mes los contenidos de Jumping o Notebook, no lo dudes, envianos tu curriculum, y quizas un dia de éstos
podras dar a conocer tus ideas a todos los lectores de nuestras revistas, ademas de inscribir tu nombre junto a los
“audaces” redactores que cada mes hacen llegar a vuestras casas toda la actualidad del mundo de la informatica.
Para colaborar con nosotros envia tu curriculum (y todo aquello que creas pueda servir para convencer a nuestro exi-

gente departamento de personal..., jamones, etc.) a:

Grupo Editorial Nedn e Avda. Comarques del Pais Valencia, 21 e 46930 Quart de Poblet ¢ Valencia
Indicando en el sobre REF: Redactor-Colaborador. O a nuestra direccion habitual de e-mail: jumping@ctv.es.



Reivindicacion Hacker

ola Jumping y lectores de esta fan-

tastica revista, escribo para poder

defender mi posicion con motivo
de la denuncia de Miguel Caballero Pérez
hacia la publicacion que se hizo el nimero
20 de Jumping refiriéndose a los Hackers.
Pienso que lo que ha dicho acerca de los
Hackers es una gran ofensa para quienes
conocen dichas artes y las frecuentan; no
me considero parte de ellos pero si curioso
en todo lo gue concierne a los Hackers y no
creo oportuno aludir dichas falacias sobre el
tema.
Los Hackers son simplemente curiosos que
pasan el tiempo intentando satisfacer la
necesidad de informacién, y no como los
muestran en las peliculas, malignos y perni-
ciosos; simplemente se divierten entrando
en sistemas sin amenazar a nadie.
No se les puede tratar de delincuentes; no
atentan contra la seguridad de nadie y sim-
plemente se entrometen en los sistemas
ajenos para curiosear; los Crackers en cam-
bio si son malignos porgue como ya sabe-
mos todos, se meten en sistemas vy los des-
truyen, pero si lo hacen es realmente por-
que deben de tener alguna razén en espe-
cial y no profundizo mas en el tema porque
no lo frecuento mucho y no estoy interesa-
do. De todas formas pienso que a los que
hay que culpar, es a las grandes empresas
que intentan ocultar informacion solo con
fines lucrativos y los Hackers son pagados
para eliminar riesgos en cuanto a la seguri-
dad y confidencialidad de los datos que

estan almacenados en los equipos informa-

ticos. En ciertos equipos informaticos
gubernamentales tales como el FBI, la
NASA etc.., se guardan secretos que nos
conciernen a todos como ciudadanos y
encuentro que los Hackers hacen un exce-
lente trabajo metiendo sus narices en algu-
nos sistemas y haciéndonos participes de
todo lo gue ciertos gobiernos quieren ocul-
tar, como armas quimicas, nucleares y
tantas cosas de las gue no nos enteramos.
Hay cierto tipo de informacion gue encuen-
tro justo que se esconda, pero no en luga-
res donde cualquiera pueda acceder con un
ordenador, un moédem, una conexion y
algun que otro programa. Saludos cordiales

Le_jackal (mdslp@interbanner.com)

Un triste caso

ola. Soy asiduo lector de su revista

y escribo para contar un triste caso

que estoy sufriendo yo y me cons-
ta que muchos mas.
Este es el mensaje que envié en Noviembre
al SAT de Dinamic Multimedia. “Hola. Me
dirijo a vosotros, porgue ya no sé que hacer
para que dejen de tomarme el pelo en el
servicio telefénico 902101608,
Resulta que soy uno de los afortunados
compradores de la coleccion ESPANA en
CD-ROM que edité vuestra empresa con-
juntamente con el periddico El Mundo.
Como sabréis, en esta coleccion se prome-
tia que al finalizar si se habia completado
en su integridad, se enviaria gratuitamente
una obra a elegir entre un pack de juegos y

la vida de Goya, a cambio de que se envia-
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de los lectores

no se responsabiliza de las opiniones expresadas por los lectores y colaboradores. Rogamos
que los TEXTOS que enviéis estén MECANOGRAFIADOS y no excedan las 400 palabras.

sen todos los cupones por correo certifica-
do. Yo lo hice nada mas comprar el dltimo
CD-ROM, porque estoy muy interesado en
la obra de Goya, pero para mi sorpresa
paso un mes y no habia recibido noticia.
Llamé al teléfono de asistencia y me dijeron
que habian tenido problemas de almacén,
pero que en pocos dias me lo enviarian.
Paso otro mes y volvi a llamar, diciéndome
esta vez que hablz un problema de existen-
cias pero que estaba solucionado y que me
lo enviarfan a mas tardar en un par de
semanas.

Un mes mas tarde volvi a llamar y esta vez
me dijeron que no sabian que pasaba, pero
que me lo arreglaria mi interlocutor tras
tomarme los datos. Asi una vez cada mes
aproximadamente, hasta este pasado dia
16 de Noviembre en que, tras tomarme los
datos personales por enésima vez, me ase-
guran que han tenido problemas con la
base de datos pero gue en otro par de
semanas me llegara la ansiada obra.

Me parece que no se 0s escapara que esto
es poco mas o menos una tomadura de
pelo de la que nd sé quien serd responsa-
ble, pero si quién es el perjudicado. Ese soy
y0, que por un CD-ROM gue tiene un valor
de mercado de 2990 ptas., me he gastado
3.273 ptas. en llamadas telefonicas. Ahora
aungue reciba el dichoso CD-ROM habré
perdido 274 pesetas mas el valor del certifi-
cado que rondaria esa cantidad. En defini-
tiva que es vergonzoso como trata esta
empresa a sus clientes, y generalizo con jus-
tificacién, porque conozco otras dos perso-
nas que estan en mi misma situacion. La

verdad, espero que me contestéis con una
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estamos “conectados” y facilitaseis, ade-
mas de las direcciones electrénicas, las ordi-
narias. Gracias por todo y un saludo.

A. Martinez (Barcelona)

“Enviamos tu pregunta a los responsa-
bles del programa en cuestion y ésta

fue la respuesta recibida”

Muchas gracias por su interés en nues-
tro programa. Por desgracia, no tengo
una solucién especifica que ofrecerle,
mas que intente contactar con otra per-
sona que ya lo tenga y que se lo pueda
enviar por e-mail o alguna revista que
haya incluido el programa en su CD.
Para mas informacion acerca de
Babylon, visite nuestro website y con-
sulte la pagina de “Preguntas Yy
Respuestas”.
Cota Benzaquen - Technical Support
Babylon, The Single Click Translator
Visit us at: http://www.babylon.com

Cana al sistema

migos de Jumping, compro pun-

tualmente vuestra revista desde

el nimero 4 de la 2° época, y a
veces vuelvo a repasar ejemplares atrasados
porque siempre hay algo que repasar -del
curso HTML, POVRAY, etc.- y me pregunto
si no seria posible editar las secciones prac-
ticas de manera que facilitaran un posterior
encuadernado por parte del usuario, para
tener todos los fasciculos juntos.
Por otra parte, seria estupendo que para
celebrar el tercer (no lo sé exactamente)
aniversario, publicaseis un CD conmemora-
tivo con todos los cursos, programas de
caracter publico (share), y reportajes espe-
ciales vistos hasta ahora. Si el proyecto fun-
cionase, podria lanzarse un disco compacto
de este tipo al afo.

Otras sugerencias: Informar como es un
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cybercafé a nivel de infraestructura, como
crear nuestros propios periféricos como
joysticks, tarjetas de expansion para contro-
lar nuestra vivienda, etc.- como crear un
salvapantallas bajo Windows, crear nues-
tras propias fuentes TrueType... en definiti-
va, darle muchisima cana al sistema y apro-
vechar las potentisimas maquinas que
albergamos en nuestros hogares mas alla

de los comecocos y de las fotos eroticas.

Alberto Cantudo Cantarero
(Anddjar, Jaén)

Mezclas de D.J profesional

ueridos amigos de JUMPING. Me
llamo Ismael Varela, soy un lector
habitual de vuestra fantastica
revista. En la n° 23 de Noviembre de este
ano, en la seccién de cartas de los lectores,
en el encabezamiento de "los fallos de de
Windows35" me llamo la atencion - y por
eso 0s escribo - que nuestro amigo
Francisco Fernandez Legidos de Albacete
hablara de un programa para hacer mez-
clas de D.J profesional. Es justo lo que llevo
buscando desde hace ya bastante tiempo, y
no logro encontrar nada por el estilo.
Os pido por favor si no es mucha molestia
y si esta en vuestras manos, darme la direc-
cion de contacto o teléfono de nuestro
amigo para que me diera el nombre de ese
programa o donde lo podria yo encontrar.
Si vosotros mismos supieseis el nombre de
alguno o donde lo podria encontrar os
estaria tremendamente agradecido.
Muchas gracias por dedicarme parte de
vuestro tiempo.
Ismael Varela Barrera (Alicante)
TIf. 610876200

Sentimos mucho no poder ayudarte, pero
incluimos tu carta por si el lector mencio-
nado o algun otro puede atender tu peti-

cion.
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S| ESTAS HARTO DE VER
IMAGENES COMO ESTA.

| [] I, DESEO RECIBIR MAS INFORMACION SIN COMPROMISO.
{ Nombre .... |

T
¢ Localidad Provincio

e Tel. :
¢/ Infantas, 38. 28004 Madrid. C/ Bolmes, 32, 3¢ 08007 Barcelona. é
En el tercer mundo muere un nifio LZO_X]“‘ SUNTHIOL Wb e sy g ction

cada tres segundos.
Si estas harto de ver
mo se repite esta tragedia,
ta puedes ::::‘.‘:."‘: ar su futuro.
_%j_‘a..‘:_"_: 1 nino. X0 ptas. al dia bastan
ara mejorar su r.ﬂtOI'l'lO

Desde 1981

J byuda

& Action
Sl eqta_b haI’EO aCtLla Sembrando Futurc

APADRINANDO UN NINO ASEGURAS EL DESARROLLO DE SU COMUNIDAD.
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Encuesta

AYUDANOS A MEJORAR CADA MES Y PODRAS GANAR

ALGUNO DE LOS ARTICULOS DE INFORMATICA QUE SORTEAMOS.
SOLO TIENES QUE RELLENAR LA ENCUESTA Y ENVIARLA LO ANTES |
POSIBLE. LOS NOMBRES DE LOS PREMIADOS APARECERAN PUBLI-
CADOS EN EL SIGUIENTE NUMERO. NOS PONDREMOS EN CONTAC-
TO CONTIGO PARA HACERTE LLEGAR TU OBSEQUIO.

Nombre!: 5. st b RN e Edad:.. i has
Apellidos:

Direccion:

Poblacion:

R (T B e e e e e e

Empresa:

:Como conociste Jumping?

¢;Desde cuando nos lees? ;Piensas seguir comprandola?

;Qué decide tu compra?
[ ] Portada

L]
[ 1 Contenido [ ] Regalos

iQué secciones te han gustado mas? Puntialas de 1 a 10:

O COMO FUNCIONA O

NUEVOS PRODUCTOS O FORO CONSULTA O

ACTUALIDAD

PRUEBA A FONDO

;Qué equipo tienes?

omestico
cio/Juegos

Profesional []
Programacion []

(ol =)

¢;Qué periféricos te gustaria tener?

O LIBROS DE INFOR. O

MISCELANEA O TRUCOS O
CDROM O MACMANIA O
JUEGOS O SHAREWARE O
BRICOPC O ULTIMA HORA O

Puntia los REPORTAJES que mas te hayan gustado:

ENVIAD VUESTRAS CARTAS, CONSULTAS

Y COLABORACIONES A

AVDA. COMARQUES DEL PAiS VALENCIA N° 21, 46930-QUART DE POBLET
(VALENCIA). FAX: 96 152 55 29, E-MAIL: jumping@ctv.es
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Grabaciones
musicales en MP4

pesar de su nombre, este nuevo

formato no es descendiente del

MP3, aunque comparte con él la
misma finalidad. Creado por la com-
paiia Global Music Outlet (GMO)
incorpora algoritmos de compresién
desarrollados por AT&T que los
hacen hasta un 30% mas pequefos
que los MP3. A diferencia de estos, el MP4
no necesita el uso de programas externos
para su reproduccién, pues es autoejecuta-
ble y sélo se distribuira previa autorizacion
de los artistas. Aunque no se sabe si lo
habran tenido en cuenta, el hecho de que
estos ficheros sean susceptibles de ser infec-
tados por virus serd suficiente motivo para
gque mas de uno no recurra a los cientos de
servidores piratas que permiten descargar
musica gratuitamente. Mas informacion:

http://mp4.globalmusic.com
lomega compra SyQuest

staba cantado. A finales del ano pasado

SyQuest quebrd “definitivamente” y la

compania lomega vio como se le abrian
las puertas para lograr dos de sus mas gran-
des ilusiones: absorber a su competidor, y
hacerse al mismo tiempo con su tecnologia
de cartuchos de disco duro removible, una
de las mejores del mercado. Por una canti-
dad que ronda los 9,5 millones de ddlares
lomega ha conseguido todo esto y ademas
todo su inventario y sus activos fijos. lomega
mantendra viva la marca SyQuest, que conti-

nuara produciendo consumibles y unidades.

digital watermark

Tivoli y Symantec se alian
contra el bug del 2000

stas dos empresas, conocidas por sus

programas de gestion y diagndstico de

ordenadores, han unido dos de sus pro-
gramas estrella, Tivoli IT Director y Norton
2000, para ofrecer a las empresas medianas
una proteccién eficaz contra los efectos que
el bug del 2000 pudiera producir en sus
ordenadores. La edicién para empresas de
Norton 2000 rastrea los activos de sobreme-
sa buscando anomalias en ficheros de datos,
BIOS del sistema y relojes de tiempo real,
proporcionando informacién al Tivoli IT
Director, que centraliza todo el proceso de
deteccion y colabora en la correccién auto-

matica de los posibles errores.

Cuenta atras para
el primer campeonato
de futbol virtual

i hace dos meses os lo anuncidbamos,
ahora ya os podemos comunicar el
comienzo de los procesos de seleccion
para este primer campeonato de futbol vir-

tual que se realizara entre el 1 de marzo y el

122 - Jumping * Febrero 99

10 de julio de este afo. El proceso para par-

ticipar en las primeras fases va a ser muy
sencillo, pues se podra jugar en casa con los
juegos de futbol que se homaloguen para
ello y sélo habra que remitirles los resulta-
dos, mientras que las finales se jugaran entre
los campeones de las distintas provincias.
Los interesados pueden inscribirse desde
tiendas especializadas, por correo o Internet
en www.coevys.es. o en el siguiente teléfo-
no: 902 203 902.

La justicia americana
vigila a Netscape y AOL

o hay quién les entienda. A Netscape y a

AOL no se les ha ocurrido un mejor

momento para fusionarse que durante
el punto mas algido del juicio antimonopolio
que el Departamento de Justicia de los
EE.UU. esta realizando contra Microsoft. Y
mas teniendo en cuenta que ambas empre-
sas son partes muy activas de la acusacion
en dicho juicio.
Con esta decisién no sélo han logrado dotar
a Microsoft de un arma arrojadiza, sino que
ahora son precisamente estas companias,
AOL y Netscape, las que podrian sufrir en sus
propias carnes un juicio antimonopolio. Lo

dicho, ellas sabran porque.
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NUEVA BJC-5000.

LA TODOTERRENO.

- 2 la posibilidad de elegir entre
ruchos, podras conseguir
. Lo que necesites:

laser, extraordinaria calidad de
impresion fotografica, impresion
en formatos de hasta A3 y en
papeles de un grosor de hasta 550 gr/m?. Ademas, son las
Wnicas impresoras recomendadas por Microsoft para
Windows 98. Tt decides, porque con la BJC-5000 siempre

consigues lo que te propones. Y con el mejor servicio técnico.
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El Loga Intel Inside y Pentium $on marcas registradas y MMX es una marea registraca de Intal Corporacion.
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En Toshiba le ofrecemos la mejor gama-de portétiles para
satisfacer todas sus necesidades y las de su empresa.
- Producimos notebooks dotados de los mas selectos
ingredientes y rellenos de la mas fresca tecnologia, incluidos los
procesadores Pentium” Il de Intel.

iPiense en sus necesiclades!: Si lo que necesita es
precio, la serie Satellite satisface el apetito de los
paladares mas sensibles. Si lo que busca es
flexibilidad: le recomendamos la serie Satellite Pro. Y si
se da cuenta de que lo que necesitan es mantener la

pentiume]| linea, Vd. puede escoger entre los Libretto o Portégé,
los ordenadores mas pequefios y ligeros. Pero la
gran  tentacion de  Toshiba es la familia Tecra,

n formatica

“la créme de la creme” de los ordenadores
portatiles dotados de las ultimas prestaciones
tecnologicas.

iDese el gusto!

Si desea mas informacion llamenos
al telefono 900 21 11 21, al
fax 91 660 67 25 o contacte con
nosotros a través de nuestra direccion
e-mail: marcom@toshiba.es

Y recuerde: “Si es portatil... es Toshiba".

In Touch with Tomorrow

TOSHIBA

Toshiba Espafia Internet: huep://www.toshiba-tise-pc.com
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