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Por estas fechas nuestros padres y hermanos mayores se lanzan'>}

- a gastarse los duros que han recaudado en los pasados Reyes
- para comprar esas cosas que tanto querian a un precio mas

rebajado: cazadoras, pulseras, relojes, libros o miisica. Todo se
reduce de precio... todo menos nuestros videojuegos del alma.

' La pregunta es obvia: ¢para cuando unas rebajas post-navide-
. Aas? ¢para cuando unos descuentillos al comprar dos o mas
- titulos de una misma distribuidora? A diferencia de nuestros™

familiares que se ahorran un buen pico, nosotros seguimos
pagando las novedades a precios de oro. Eso si, no hay nada
mejor para olvidar los sinsabores de las NO rebajas que jugar
con «Bladen: la cosa mas increible que hemos visto jamas.

- También esta «Pokémon Trading Card», «PC Fiithol 2001»,

uSacrifice» o «Giants Citizen Kabuton. iSalud!
La Redaccion

Después de un final de milenio algo
ajetreado entre tanto lanzamiento de
PS2, no viene mal un descansito. Pero
enlos concursos de Juegos & Cia. no
nos detenemosy, si no, mirar el
catdlogo de maravillas de este mes.

5 juegos de PC
«Frogger2» J 5 ««Cor11bat Fligh
Simulator 2»
para PC

10 gorras
\ «Diablo II»
N it

10 juegos de PS2
«Theme Park World» /
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«MSR» contra «Ridge Racer Vb o
cOomo correr mas sin sufrir arafiazos.

A cender

uStar Wars Racer Arcaden es el
nombre de la recreativa espacial
basada en el Episodio | de Star
Wars. iDerrota a Sebulba!

Comsultonio rueos

T e e e B i T S, N . W
éTeléfono de los passwords y tru-
cos en los juegos digame?

Trucos

Seleccion espectacular de los mejo-
res trucos del mes. iPor fin llega
PlayStation2 a la seccidn! jViva!

lisias de oxitos
é5abes quien viene a la primera
posicion esta noche?

ConsalioriofLC
Si no sabes qnz tarleta o consola
comprar... ipregtintalo!

508 o o FEire s '~ s ) glill W el “L*

WSl Collector's Edition» . 4 Nowedaules hardweanre
ol ; o Todo Io que quieres saber sobre los

accesorios de PlayStation y PS2.

PIN)ICRIRICE

Sailer vverkes
iNunca se te habia ocurrido que tn

VM de Dreamcast puede ser una
minicansola de juegos?

degronrtes
aj es un deporte
cerebro cobra especial importancia.
Mursica
Los estan
Offspring vuelve a triunfar y Jennifer
Lopez rompe las listas de éxitos,
5 camisetas : Civver

‘:c_Dino Crisis» p R trae a la actua a
Marte, un planeta castigado por las
bestias sin cerebro.

I as prerggbiras dlod locien

Os ensefiamos en exclusiva las prime-
ras imagenes de la expansion de
uShenmues con su nuevo periférico.

Juegos y s

Los a e

cos que hablan, sienten y necesitan

de cuidados casi maternales y ahora

se apuntan con gozo Yoda, E.T. el

Extraterrestre y Gizmo, el Mogwi de : _

“Los Gremiins". - Tiger Waods
HER Toue 2]

-

L

15 «Zipi y Zape: El Tonel del Tiempon
y 15 «Zipi y Zape: La Vuelta al Mundo» para PC_

fuegesic> 3




NOTICIAS « NOTICIAS » NOTICIAS « NOTICIAS

los maestros Pokémon de toda Espafia
estan de suerte, ya que en plena prima-

' vera Nintendo tiene previsto lanzar las
ediciones Oro y Plata de «Pokémonn.

13 Primavera a los Pokemon altera

Estos nuevos cartuchos nos brindan la S
posibilidad de jugar con mas de 200 ’
Pokémon y la opcion de tener un huevo
mezclando un Pokémon macho con una

hembra. También hay ocho nuevos lide-
res a los que destruir y la posibilidad de
sincronizar el reloj del cartucho con el
tiempo real, para que existan la noche y §
el dia durante la aventura. Se han inclui-
do ademas, nuevos gol-
pes en las batallas. Por
supuesto, sera compati-
ble con todos los «Poké-
mon» aparecidos ante-
riormente y con el
nuevo «Pokémon Sta-
diumn de Nintendo 64...

El juego sobre la famosa pelicula del
caza vampiros llega a PlayStation
con mas de dos afios de retraso res-
pecto al original. iQué cosas!
«Bladen es un beat'em—up, como no
podia ser de otra forma, que pode-
mos comparar con «Zombie
Revenge» de Sega por la accidn y los
enemigos que, en muchos de los
casos, seran bichos de ultra tumba.
T El desarrollo
O serd muy similar
al de la pelicula,
con decorados
que reconocere-
mos a primera

| personaje de cémic 1 i cuando tengas entre tus
| ‘.creado por Todd ' i zarpas esta  revista,
' McFarlane hace su Acclaim habra lanzado
aparicion en Dream- «Carriers, una aventura de
. cast con un beat'em-up terror 3D con
que cuenta con bas- mucha, mucha |
. tante accion. «Spawn» sera el accion. |
nombre utilizado y no tendra El desarrollo de

mucho que ver con la recrea-

tiva que sacé Capcom hace misién  sera

bastantes meses. Similar aun
«Quake» en tercera persona,
las luchas son a base de
armas y contara con un guién
similar al del cémic. Esta pre-
visto gue se ponga a la venta
en muy poquitos meses, por
lo que los fans se pueden ir
frotando las manos.

«Carrier» es en

primera perso- |

na y Jaleco ha

puesto mucho P
énfasis en que

pasemos auténtico miedo
destruyendo las mutaciones
sufridas por toda la tripula-
cién de un gigantesco barco.

acabar con un

virus capaz de

eliminar la

vida en la Tie-

rra si no hace-
mos algo pronto. La mezcla
de aventura y accién sera
uno de los puntos mas impor-
tantes de «Carrier,

ega aumenta su oferta de titulos on-
line con «Toy Racer, un desarrollo de la
francesa No Cliché basado en eI universo

de «Toy Commander». Hace unos dias,
pudimos disfrutar de unas carreritas en
red con diferentes ;
compafieros  de
Hobby Press en un
servidor en prue-
bas y, aunque no
iba  demasiado
bien, si fue bastan-
te divertido. .
«Toy Racer» cuenta §
con varios modos de juego diferente y
muchos de los escenarios vistos en «Toy
Commander». La mejor noticia de todas es
que podremus comprarlo por sélo 1.990

Sempo & o8
wefor o
Yuawitas 1) )

En la version que
se distribuira en
nuesto pais de
«Phantasy Star
Onlinen Sega
incluird una demo
de «Sonlc Adventure 2» para gozo de
todos los seguidores del erizo azul.
En ella conoceremos lo que es la
auténtica velocidad en las calles de
San Francisco. Visualmente nos
encontramos con bastante mejoras
en cuestmn de suavidad, vértigo y

= Pl creacion de esce-
8 narios. Por ahora,
no hay fecha de
salida oficial en
Espana.

4 . g P
%4 a una organizacion benéfica.

Asi que una buena forma de usar el dine-
ro que nos han traido los Reyes Magos es
corriendo a nuestra tienda mas cercana y
hacernos con «Toy Racer.

sante de este titulo es la can-
tidad de estrategias diferen-
tes que podemos poner en
7 uso durante la par-

tida. En muy poco
tiempo lo tendre-

hree Kingdoms: Fate of the
Dragon» es un juego de
de lo mas original. § estrategia basado en una
uStartopia» es un caso p novela china,
raro de seres mutan- | -~ La compaiiia
tes con aires de juerga en razas alremge ! Overmax Stu-
sus caras. Nuestro objetivo nas. Podremos |. dios lo tiene en
es el de crear una estacién seleccionar ™ preparacién |
que dé cabida a diferentes entre nueve diferen- para PC y ya [g'y
7 tes que poseen muestral®3d
variadas personalidades y muchas opciones y posibi-
se juegan de diferentes for- lidades.  Visualmente,
mas. El modo multijugador tiene un aspecto prome-
tiene un significado bastan- tedor, con un montén de
edificaciones de las pri-
meras épocas de China.
Pero lo realmente intere- &

te especial en «Startopian
por lo que debemos ir pre-
parando los médem.
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Vanishing Point

lockwork Games tiene a

punto de caramelo las ver-
siones de PlayStation y Dre-
amcast de su primer juego
de coches: «Vanishing Point».
Unos cuantos meses atrds
pudimos jugar con una beta
bastante inacabada, pero ya
estd aqui el juego completo
y hemos encontrado un mon-

tén de gratas sorpresas. 30
marcas de coches, cuatro
modos de juego y una jugabi-
lidad que quita el hipo.
Dreamcast, ademads, tendrd
posibilidades on-line.

ace poquitos meses estu-
vimos con Yuji Naka admi-
rando su nueva obra, «Phan-
tasy Star Onli-
ne», y ahora .
nos llega a la 8¢
redaccién para
que la disfrute-
mos tranquila- | =33
mente. Traducido completa
mente al castellano y con
una historia en modo off-line
de lo més interesante, tuvi-
mos la oportuni-
dad de probarlo |
on-line formando
equipo con tres
compafieros §
ingleses de pro- | &8
fesidon. La cosa

- no iba mal y apenas
habia ralentizaciones, pero

se notaba cierto /ag. Sega
estd trabajando actualmen-
te en acomodar unos buenos
X servidores para
que todo el
mundo pueda dis-
~ frutar de lo lindo.
iPreparad  las
¥ espadas herma-

" nos consoleros!

redll Fifeel 22 ]

-.|._:J

a segunda entrega de una de las aven-
turas mas interesantes y dificiles de
PlayStation muestra una cara muy simi-
lar a la primera, pero con muchos cam-

Orphen

En Marzo de este nuevo milenio lle-
gard a nuestro pais «Orphen», un
juego que mezcla el Rol con el
beat'em-up en
PlayStation2.
Podremos elegir
entre varios per-
sonajes para des-
pués formar un
equipo con el que
ir avanzando por
diferentes nive-
les. «Orphen» nos ofrece mas de 60
ataques distintos que se reparten
entre magias y golpes con armas

CHRUR AT

bios en la jugabilidad. «Fear Effect 2:
Retro Helix» se sitiia antes de lo visto y
conocido en «Fear Effect». Visualmente
no han variado nada y las novedades
vendran del lado de los nuevos persona-

jes mclmdos en la alta violencia y en la

aparicién de un

modo de tensidn

que hard las veces

de barra de ener-

= gia. Su salida esta

prevista para los pri-

~-. meros meses del
presente 2001.

blancas. Activision asegura
la accidn con mas de 100
situaciones limite.
Ademads, ha tratado de
aprovechar algunas de las posibilida-
des de la consola oscura de Sony.
En Marzo saldremos de dudas.

Codigo etico
a Asosiacion Espafiola de Distribui-
dores y Editores de Software de

Entretenimiento (ADESE) junto con el
Instituto Nacional de Consumo, han

conviene o no echando un vistazo a la
etiqueta. Asi, se diferenciaran si son
productos no recomendados para
menores de 13, 16 6 18 afos o, por el
contrario, son aptos para Todos los
Pliblicos. De esta forma, muchos
padres se quedaran mas tranquilos a la

sificacion y publi-
cidad de los vide-
ojuegos en Espa-
fia. A partir de ASUCIACION ESPAROLA
ahora, todos los | gismiaoes |
|anzamient05 que DE ENTRETENIMIENTO

se pongan en circulacién en nuestro
pais quedan clasificados en cuatro
categorias diferentes.

Qhora podremos saber si un juego nos

creado un codigo hora de adquirir software para
T CHERER movmmsmm sus hijos. iMenos mal!

ASOCTACION ESPAROLA
DE DISTRIBUIDORES

Y EDITORES DE SOFTWARE
DE ENTRETENIMIENTO

roximamente llegard a PC y PlaySta-
tion2 un simulador sobre el Parfs
Dakar. Con todos los vehiculos de esta
prueba, Acclaim pretende darnos carre-
ras salvajes en 12 escenarios que se
irdn desbloqueando segin vayamos
ganando etapas.
En el apartado
visual promete
bastante...

Virgin se ha saca-
do de la manga
una aventura con
una realizacién
técnica bastante
extrafa. «<Heist» 3
nos pone al mando de un ex presi-
diario que tiene que realizar misio-
nes para la mafia. El guién es bas-
tante fuertecito y la accion pasara
con mas pena que gloria.
Durante los proximas semanas se
pondra a la venta para PC.

The Legend of Dragoon

Sony ya tiene traducido un nuevo
juego de Rol para PlayStation con
un guion de lo mas interesante. Se
desarrolla al estilo «Final Fantasy»
buscando aliados y aventuras. Las

batallas, por el contrario, no funcio-

nan por turnos ya que son mas acti-

vas. «The Legend of Dragoon» cuen-

ta con cuatro '

CD, lo que da
una pequeia
idea de su infi-
nita duracion.
Pronto mas.

Bases em la pag.82.

SIlenmue NO Ilega a PS2

Con esta cara de empanao se
quedo Ryo cuando ojed en nues-
tra revista que acabaria buscando
al asesino de su padre en los circui-
tos de PlayStation2, Evidentemen-
te le gastamos una pequefia ino-
centada por aquello del 28 de
Diciembre... {0 es que en Japén no
hay dia de los inocentes?
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Infogrames esta preparando una
nueva aventura de Tintin para Game
Boy Color. En estos momentos,
uTintin 2» se encuentra en desarrollo
y todavia le queda un poquillo hasta
que salga al mercado.

Shenmue tendra
una pelicula

A finales de Enero, los japoneses
podran disfrutar de una pelicula
bhasada cien por cien en el juego
uShenmuen. Esta contara con nuevos
angulos de camara ademas de algu-
nas escenas inéditas. Esperemos que
- Sega haga todo lo posible para que
algtin dia llegue a nuestro pais.

Banjo-Tooie

El esperado plataformas para
Nintendo 64 esta cada dia mas
cerca. Visualmente, explotara al
maximo el apartado técnico de la
consola e incluira efectos graficos
espectaculares nunca vistos antes
en Nintendo 64. Otro detalle que
también llama la atencion es el
tamarfio de algunos enemigos que se
salen, literalmente, de la pantalla y
que superan todo lo visto en
«Donkey Kongn. En «Banjo Tooien,
como buen plataformas, la jugabili-

dad se basa en
avanzar, tratan-
do de descubrir
todos los secre-
tos posibles,
pero ademas
Rare ha incluido
minijuegos.

la nariz que también tendra un tamafo basta

Microsoft presentd el mismo di
tendra su primera incursid
consolas. Este evento
Vegas, donde Bill Gat

tia parda de 128 bits.

lo'mas espectacular. La X en la
ha encantado, aunque tiene pi
video VHS de !os 80. Otro de

Reyes el aspecto que
el dificil mundo de las
lugar en el CES de Las
tré el disefio de esta bes-

ISEfo en principio parece de
superior de la consola nos
e tener el tamafio de un

el que Microsoft no ha
cuatro puertos para las

Sony con PlayStation2—.

eran senelllas: cable de corrienta clavija

| teléfono y una salida para enchufar la

or. El control pad que incluye [a consola parece en
e} Jastante completo. Cuenta con diez botones y tres
palancts para €ontrolar los movimientos del juego, pero nos da en

Sobre la fecha de salida... primavera del 2002 en Euto

ez cancelada la

Station2, |
dw abitants
desp dJa opor-

tunidad de a Abe
unamieva aventura en
XBoXEn el CES se

mostrarom . intere-
tes imagenes sobre

el desarrollo de g3

una aventura

ALUCINANTE.

Como podemos

Wwer en las panta- B

las, los escena-

rios se pierden

en el fondo, las

rnario nos permi
una idea del po

90 una cosa tan compleja
puede que se retrase algo

depara el futuro a la gente
¥l de Oddworld Inha-
bitants...

i mas go
i serapara

Aqui podemas

apreciar lo detallado
del mazodeja i
protagonista.” N,

oflaut Software también 3

. tiepe sus ilusiones pu
. XBox y lo demostro una
mas. Ya veremos lo que le :

demo n‘a

> q;“ se mueve de

maravilla.

consola. En
tantes y cono
» LionHead

* Climax

« Criterion

panias trabajando para su
mostramos las mas impor-
antes del lugar...

* Genki
e Jaleco
e Bioware

: soio jugador. Lo que mas mps impresiono de la demo que

i se vig en el CES fu lidad de los €fectos de luz y algunos

RN

El modelad®*de los personajes | : [ La
| : < protagonista

detalies como el pelo del
protagonista, ademas de
los' reflejos del robot.
Argonaut Software  ha
confirmado que «Malice»
gstara a la venta en cuan-
to Microsoft ponga la
consola en las tiendas...
iYa nos estamos frontan-
do las manos!

Bases em la pig.82.
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1 4 A Corufa C/ Donanles de Sangre, 1 £961 143 111

BEST BU CD-RW CREATIVE BLASTER CAMARA FOTO. MODEM ZOLTRIX RAINBOW 56K  Sraiinga do 0.0 Fchioues Coacido. 15 £981 509 268
EASY GQ 8x4x32 BEST BUY EASYSNAP HOME  NETCLIC + ALIEN vs PREDATOR, ALCANTE oo

— e i Alicante
‘ ‘ -(;'.:cmaran Via, Local B-12, Av, Gran Via sin ©965 246 951
+ G/ Padre Mariana, 24 ©065 143 936
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jupiter £966 813 100
Elche C/ Crisichal Sanz, 29 965 457 959

T 2 [ “Cuuy! G
i = | o - ALMERIA
) g : ] & : Almeria Av. de La Eslacion, 14 ®950 260 643
o - . o : f pr y BALEARES
| & E Palma de Mallorca

» G/ Pedro Dezcallary Net, 11 ©971 720 071

* C.C._ Porlo Pi-Cenlro - Av. |. Gabriel Roca, 54 €971 405 573

Ibiza G/ Via Punica, 5 ©971 399 101
BARCELONA

¥ COLIN McRAE THE LONGEST Barcelona
BALDUR’'S GATE Il RALLY 2 SACRIFICE JOURNEY +C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064
S e z - I - +G.C. La Maquinista. G/ Ciudad Asuncién, sin 933 608 174
f : e + G/ Pau Claris, 97 ©934 126 310
I Fj’('l|(§“h’ﬁ y . " ¥ ‘ 'BEGEEI:I!:J?@QSZQBEQES
ate : ‘ : g +C/ Soledat, 12 ©934 644 697
= i L # +C.C. Montigala. C/ Clof Palme, s/n 0934 656 676

Barberé del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 @337 192 087
Manresa C.C. Olimpia. L 10 C/A. Guimera, 21 ©938 721 094
Mataro

: 590 § Ty 7% gxgaa 0"31“;“%%,@'5937 azo 716 .

- +C.C. Matard Pa strasburg, 5 £937 586 781
16.49 @ BURGOS

o B L == g L2 Burgos C.C. la Plala, Local 7. Av. Casfila y Leon €947 222 717
CACERES

Céceres Av Virgen de Guadalupe, 18 €927 626 365
CADIZ

F1 RACING CHAMP, Jerez C/ Marimania, 10 ©956 337 062
DEAD OR ALIVE 2 SEASON 2000 FIFA 2001 CASTELLON

3 = Castellén Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
EVBI.LIH'
F - -

M| Cordoba C/ Maria Cristina, 3 ©957 498 360
M ONA
L
P -

PC HARDWARE

PC SOFTWARE

GIR
Girana G/ Emill Grahit, 65 ©972 224 729
Figueres C/ Moreria, 10 £972 675 256
GRANADA
Granada Cf Recogidas, 39 958 266 854
Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision ©956 600 434
GUIPUZCOA
San Sebastidn Av. |sabel Il, 23 ©943 445 660
Irin G/ Luis Mariano, 7 ©:943 635 293
HUELVA
H,thetva 4 Tres de Agosto, 4 2959 253 630
AE

dJ
Jaén Pasaje Maza. 7 ©953 258 210
TOMB RAIDER: LARIOJA
CHRONICLES Logrofio Av. Doctor Migica, 6 €941 207 833
o LAS PALMAS DE G. CANARIA
Las Palmas
» C.C La Ballena, Local 1.5.2. ©:928 418 218
NLTe f 3 » P2 de Chil, 309 ©928 265 040
DIN@ CRISIS?2 x’ o\ LE%r]rqeclie C/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 ®928 817 701
1 e -~m 3 m e ve 1 Leon Auv. Reptblica Argentina, 25 @987 219 084
6. L9 ] 7-49 £ zgaggnaua C/Dr. Flemming, 13 ©987 429 430
PlayStauun st
* C/ Preciados, 34 €917 011 480
' g‘ éf:lit Maria d?-LaﬁE:abeza. 10915278 225
METROPOLIS *C. 'aguada. Local T-038. 913 762 222
STREET RACER RESIDENT EVIL 3 SHENMUE e L L e ST
Dre e Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 ©916 520 367
7 Getafe Cf Madrid, 27 Posterior ®816 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro I, Local 25 @916 374 703
Méstoles Av de Portugal, 8 @916 171 115
Pozuelo Clra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990 165
Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411
oM MALAGA
M Malaga C/ Aimansa, 14 @852 615 292
SPNAIC) Fuengirola Av Jesis Sanlos Rein, 4 952 463 800
MURCIA
Murcia C/ Pasos de Santiago, sin. ©/968 234 704
ARRA

! NAV,
007 EL MUNDO TOM & JERRY: Pamplona G/ Pintor Asarta, 7 £1948 271 806
NUNCA ES SUFICIENTE FIST OF FURY 'S5 MASK PONTEF\‘EDHA
5 Vigo C/ Elduayen, 8 €986 432 682
SALAMANCA
Salamanca C/ Toro, 84 ©023 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE
Sta. Cruz Tenerife G/ Ramon y Cajal, 62 ©922 293 083
SEGOVIA
Segovia C.C. Aimuzara, Local 21. Cf Real, s/n 0921 463 462
SEVILLA
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NINTENDO 64 DREAMCAST

Sevilla
*C.C. Los Arcos. Lecal B4. Av. Andalucia, s/n 0954 675 223
*C.C. Pza. Ammas. Local C-38. Pza. Legion, s/n ©1954 915 604

BATMAN OF THE FUTURE: DONKEY KONG POKEMON UEL R N e

RETURN OF JOKER DEADLY SKIES COUNTRY TRADING CARD TOLEDO
=1 as [ — . " T 1 Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - Cf Viena, 2 9925 285 035
¥ 5 - SRS ETRCINL o P : VALENCIA
. . . y ' ; ~ [ 3 Valencia
* C/ Pintor Benedito, 5 963 804 237
+C.C. El Saler, Local 32A - C/ E Saler, 16 ©963 339 619
VALLADOLID
Valladolid C.C. Avenida - P2 Zorrilla, 54-56 ©/983 221 828
VIZCAYA
Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©944 103 473
ZARAGOZA

. Zaragoza
D 0 5 G/ Anlonio Sangenls, 6 © 976 536 156
[ pedidos por nfernef
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Ofertas validas hasta fin de existencias del 1 al 28 de febrera.
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- Avamwre
Diahlo Il Expansion

Otro de los platos fuertes que nos
dejaron ver, pero no tocar, en
Blizzard fue el estado de desarrollo
en el que se encuentra la beta de
«Diablo Il Expansionn.

3\

Como tal extensmn del ]uego origi-
nal, hay que aclarar que no se trata
de un nuevo «Diablo» y que serd
obligatorio tener el original para
Jugarlo. Este add-on, como dirian los
ingleses, aumenta el niumero de
niveles y magias, pero lo mejor de
todo es que a los cinco personajes
de «Diablo lIn se les han unido dos

N L

nuevos. Cuando nos presentaron el
juego la gente de Blizzard nos hizo
una demostracion muy interesante
de estas dos nuevas clases que se
diferenciardn bastante entre si.

La llamada Asesina basa su estilo de
lucha en los golpes rapidos y criti-
cos, y utiliza todo tipo de trampas
para destruir a sus enemigos. Por su
parte, el Druida se aprovecha de la
amiga Naturaleza para crear bestias
como lobos, 0so0s o cuervos, ademas
de magias muy poderosas para ven-
cer al Diablo. Estos hacen de «Diablo
Il Expansion» un titulo mas que
deseado... pero hasta Junio.

» Havasinteractive nos

invita a disfrutaren

directo de sus

estrellas para el nuevo
milenio. En este

reporiaje os hacemos
unresumendetodolo M
vistoy vivido durante

esa intensa semana...

[

 WARCRAFT lll

La guerra de Azerot
«Warcraft ll1» nos propone una guerra entre m
completamente

"m‘(\rm

diferentes en un mundo devastado.
Alatercera paﬂedeunéxllodemasasbdovﬁle

queda un poquito para estar en su punto, pero por lo
menos ya sabemos mas cosltas

‘a razon de este viaje fue |a
posibilidad de ver en accion
el progreso de grandes titu-

los, pero el (nito que realmente nos
enamoké fue, de verdad, «Warcraft s,
Blizzard nos mostro una betg bastante
avanzada en |a que atisbamos mejoras
muy Interesantes que, a continuacion,
05 pasamos'a relatag Seis anos han
pasado ya desde que «Warcraft I hi-
ciese su aparicién en PC, 'y en este pe-
rtodo detiempo laitecnologia ha avan~
zade una enormidad y estose nota
echando un simple vistazoa |as panta
lfas gue; publicamas, «Warcraft i
gonserya |a perspectiva isométrica
glia tapto juego nos djo efsus ante-
rlores!versiones, peroiel planteamien-

to graflco ha cambladu notablemente
Blizzard se'ha curradg todo, absoluta-
| mente T0DO, empezando desde CEroy.
aplicando las técnicas, trifanensiona:
Jles'mas avanzadas. Dgiesté modo, po:
defos ver todas
a's’ unidades. mo-
deladas de ona
forma: exguisita,
moviéndose « be-
Ilamente por Linos
escenarios: abso:
lutamente magni-
ficos con monto-
nes de elementos
para crear y/o
- destruir,
En cuestitn dediversion, Bliz-
zard quiere. dejar muy claro
que «Warcraft [l» estara mas
enfocado hacia 1a accidn gue
a la construccion. Para ello

\ RPG-Strategy,

-

Warcraft Wl

podremos usar un total de cineo razas
distribuidas entre humanos, 0rcos, Ao
muertos, demonios y elfos de a noche
En estos momentos estan casi acaba |
dds pero aln les quedan Un paride re='
togues importantes,

Un tema fundamental en uWarcraft llln

sera 1o que Blizzard ha defiominado
léasen estrategia con B

pmceladas Ro! Para muestra teneis,
I3fpresencia del Héroe, queuic es otro
que.ef |mp1acable lidesde todas nues-
) 1ras unidades.

Todas ellas iran‘ga-
nando experiencia

y. habilidades .ses

gln vayamos bam
y llando, for o, que
perder una de'ellas
puede: SUpOTEL un
gean descalabro en

"nuestro equipo.

Blizzard nos mostro

pSsieral una befa que pare
Cia estar bastant€ avanzada pero la
fecha de salida esta prevista para fi- |
nales del 2001, aunque si recordamos |
ta tardanza de «Diablo Hao ~
Nacho




T Bises

En el estado de Oregon se

compafiia creadorade la

de utilizar &l zaom
de la acci

> 6lo estuvimos un'dia en el es-
tado  de Oregon, pero desde
luego. fue bastante wmovidito.

Desde primera horas dé [a mafiana estu-
vimos dando cania en Dynamix Studios
toda una expedicion de p:‘r:'odisms eurg-
peos congregados allil para asistir a la
presentacion.de uTribes lin. i
AUBQUE no papamos jota de'inglés, ¢
pudimos hablar, €on serior-que infter- =
preta polabras de por medio, con Dave
Georgeson quenos reveld [as secretos de
producclon de'este «Tribesdby, pard des-
pugs disfrutar.de una fantastlta partida
* on-line.Contra 28 betafesterss
1 La principal diferéficia gue en-
contraremosentrelaprimeray
segunda parte reside en el
apartada visual. Tres razas
.completamente redisenadas,

rIRE€ CARTH

La Historia es un juego

, la ciudad del Golden Gate Bridge y los

. i6 la presentacion de «<Empire Earth»,

~ untitulo creado por un exde Microsoft: Rick
an. Gustara a los amantes de la estrategia...

tainless Steel Studios es
‘una compania creada por
Rick Goodman, principal di-
sefiador del mitico «Age of Empirgss. ¥
S «Empire Earthy no es otra cosa que un
S intento ‘ambiciose de Mr. Goodman
S por ahendar en un género que todavia
tiene mucho gue decir en PC. :

sEmpire Earth» pretende. albergar en
un solo juego mas de 500.000 anos de
historia y, para ello, Stainless Steel
Studios ha creddo mas de 200 unida-
des y planteado diferentes épocas que
van desde el Paleo- -

litico hasta el Futu-
ro, pasando por [a
Gretia Clasica o el
Medievo. Por su-
puesto, cafda epoca
ha sido modefada
en 3D. La prioridad
‘en todas las misfo-
nes propuestassera
anadir nuevas uni-
dades, y para con: WLEZIICER T
sequirlo dehemos descubrir y apren-
der a usar. la tecnologia de la edad en
que estemos. Asl al principio tendge-
mos que conseguir hacer fuego, descu-

encuentra Dynamix Studios,

esperada secuela «Tribes l1». . o
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Accion on line. =
POor equipos

armas q Sacoy unos eseenarios engalanas
dos de detalles y con una extenﬂép sor:
prendenteison Ias novedades. A I3 hora
de fiarnos atiras podfemos hacetlo de dos
maneras diferentes; la primera de ellas en
el modo off-line, donde Dynanix esta po-

‘niendo verdaderg empeiio en los fofs. La

ofra, mucho mas irfiteresante, esd’ que
intentaron vendefnos cutl mato: comans
dos formados por decenas de persanas
conun gran nivel de compenetracion, gue
trataran de vencer en la batalla utilizan-
do gran cantidad de armamento y.vehicu-
los de asalto, En el mesde Marzo, a nues-
tra disposicion en'tadas las tiendas.. &
Nacho

e b T
brir:la rueda, y en épocas mds cerea-

| nas inventar. tanques, aviofes, etc:
Otro detalle a resaltar en «Empire
E4rthy es [a presentia del Eemponentéa
religioso que afectara aldesarrollo de la
pqrtida dependleudo de lo bien o mal
2 ) que  condeniemas
con los dioses de [as
q;ferentes €pocas ¥
B clvilizaciones.
S ELIESS Steel Stu-
B dios va a Incldir,
;ademas, unymodo
multijugador ¥y un
.disertador de'misios
nes con el que po-
dremos pergeniar y
¥ modificar a nuestro
anto;o cualquier. escenario gue eseojd-
mos. Havas Interactiveiplanea penerio a
laventa para Septiembre de este anas
Nacho

Arcanum

Los padres de esta extrafia criatura
no son otros que Troika Games,
pequefia compaiiia californiana afin-
cada cerca de Los Angeles. En estos
momentos estdn desarrollando
wArcanumpy, un atipico juego de Rol en
el que nuestro personaje va evolucio-
nando seglin nuestras apetencias.
Aqui no hay clases, sélo razas que
luchan fieramente por la permanen-
cia en un mundo bastante hostil.
Cuando
leais estas
lineas, es
probable que
wArcanumn
ya esté listo
yen la calle
para jugarlo.
T Bella estampa de los
115 creadores de «Arcanums,

Ahora toca imaginarnos un «Diablo
ll» ambientado en el Japén medieval,

y a los Shogunatos, los enconados
enemigos contrarios a nuestros inte-
reses. Afiadamos un pufado de dife-

rentes personajes que podremos con-
trolar en cualquier
momento, un mon- -~
ton de llaves japone-
sas, magia y..nos | .
encontraremos con "r
«Throne of n.
Darknessb. )
Esto es basicamente lo que “ )
esta preparando la gente \ 2
de Click Studios para
e
marzo del 2001 y que, _»
por fortuna, llegara a - 4
nuestro pais convenientemente
traducido. Para variar.




" "En el pasado

l?eparra]e

nimero 8 de
Juegos & Cia.
avanzamos
ccémo iba adser
«Commandos
2Rl Asalto al tren. de las c0nsola§
nuameros

después, las

versiones de (\
Dreamcasty ‘
PS2 sonuna

maravillosa
realidad...

preocuparnos por las )
tener tanto Dreamcast como PS2. 7

En un alarde de poder, Pyro abrio sus ofici- c dettr e
nas de par en par precisamente para descu-  dos 2» cuando enceﬂdamns nuestras fla- ":u;:;o“eva a po'::: ::y maﬁf. :
brirnos las virtudes de dos réplicas exactas mantes PS2 y Dreamcast? i

G 2 - . «Commandos 21
al titulo de PC. Graficos, movimientos, op-  Basicamente el desarrollo de Pyro depende ; .

i es uno de los

ciones, mapas, personajes, armas, enemi- de lo que sus creadores han dado en llamar etk N e ] ejercicios de
gos, misiones y objetivos aparecen sin re-  tdcetica frente a estrategia. Es decir, partien- TR e I T s \ fidelidad mejor
duccién de calidad y con las mismas do de unas limitaciones para completar la - N o realizados de |a

; A Py : e L > 5 . B historia. Prueba
garantias con que fueron concebidas para misién -tiempo, hombres, cualificacion o - 1 83 dlio b= iaFenrodacciontaie Ios il
el orlgmal_c]e PC. Pero lo mejor de toda la  armas—, debemos estructura’r un plan de " ik de Pyro se han marcado de Ia fortaleza
presentacion fue ataque que llegue a buen término con el a8 Coliltzitnlamente hanivariado
ver el modo feng . menor nimero de bajas. Es mas, en algunos elementos que podian mejorar el objetivo
que Pyro habia

\momentos la pérdida de hombres en com- = de las misiones, como un rio cercano.
N bate puede suponer el fin de la lo que proclamaba era [a frialdad de en- :
misién. Lo anterior viene asu-  frentarnos a un enemigo que es capaz de entra alli, seremos presa de los Nazis —o ja-
poner, precisamente, la pie-  detectar nuestra presencia al mas minimo  ponesitos— y pasaremos a engrosar la inter-
dra filosofal del éxito del fallo de alguno de los soldados que contro- minable lista de victimas que el fascismo se
primer «Commandos» que, lamos. cobré durante la Segunda Guerra Mundial.
v lejos de aconsejarnos el Esa es otra de las gracias del juego: la ne- Pues asi estdn las cosas: «Commandos 2»
b uso indiscriminado de cesidad de pasar desapercibidos evitando  afila sus cuchillas en su retiro madrilefio, a
armas y derivados, en todo momento la mirada, o el oido, de la espera de invadir el tetritorio PC, Dream-
b j los enemigos, que viene representado enla  casty PS2 con los argumentos de juego que
pantalla mediante un campo triangular de  tantos beneficios ha reportado a sus crea-
color verde. Si alguno de nuestros hombres  dores durante estos tltimos dos afios.

. Lo que tuvimos muy claro nada maés salir
de la presentacion es que el producto que
Pyro tiene en sus manos es lo suficiente-
mente espectacular y divertido como para
convertirse en un éxito seguro, y muy mal
tendrian que hacer las cosas para estropear
la beta que probamos en sus oficinas.

Lo mejor de todo es que por la pinta que
tiene la cosa, estamos ante uno de los lan-

- g zamientos mas impresionantes, novedosos
En las oficinas de Pyro Studios pudimos comprobar rango yde vision. Si entramos en e],

... IESPANOLES! del nuevo milenio.
jieicelicad dellas yorsionesiDreameasty/iS 27 | RRIEYs descubiertos] BN / José Luis

Las mas verdes representah ell ’
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Saturn es el nombre de
una consola que se dié
una costald de
impresion. Hoy vuelven
alguno de sus cldasicos.

ega es una compania que por
L- culpa de sulincreible departa-
mento de recreativas tiene la
costumbre de invadir nuestras pantallas
con clasicos en los que nos hemos deja-
do mas duros de los deseados.
«Virtua Tennisy, «House of the Deads,
«Virtua Fighter», «Sega Rally», «Daytona
USAn y... «Fighting Vipers» son nombres

que hemos jugado alguna vez en Dre-
amcast, o Saturn, y que a

pesar de contar coh una ca- %“E“F“é'}‘:ﬁ‘
] ETE;_IZI]II erddre ‘

lidad de conversion excep-
cional, parece que el gran §
publico nunca los ha consi- §
derado una VERDADERAy §
FIABLE razon de compra.

%3 Poreso eside extranar que

gi_ Sega no ceje en su empe-
L fio y vuelva a |a S
carga con nombres que,
aunque conocidos
para una parte de
la' audencia, sue-
s nan a chino

e .- Fi
esa bicitleta
para hacerda
liave?

§ ¥

i £553 1 TES
a la gran mayoria gue, entre otras

cosas, desconocen la fascinante
historia que les acompana.
«Fighting Vipers» es una curiosa saga,
nacida en los anos de reinado recreativo
- apeg de «Virtua Fighter 2i
idegmiz . fal que tenia el punto ori-
: ginal de mostrar esce-
narios jaula, es decir,
que a diferencia de los
«Tekkenn o «Soul Cali-
bur» donde podemos
tirar al vacio a nuestro
adversario, aqui los
. il dos contendientes es-
tan atrapados y condenados a combatir
hasta el final. Eso si'no lo remediaba un
L golpe seco.. algo asi como un combo
bastante complejo de ejecutar que po-
dfa mandar a nuestro enemigo contra
|1as cuerdas y dejarlo literalmente KO.
By Pero otra de sus
gracias es que los

intenten, no’
pueden salirgh s
detajantat

personajes estan equipados con arma-
duras y objetos que habitualmente no
se'ven en los titulos de lucha coma bici-
cletas, patines y tablas de skate que sir-

§ ven para arrearle en los morros al con-

trarioy que ponemos en circulacion con
Ias clasicas combinaciones de teclas.
A diferencia de otras sagas que nos ven-

den argumentos dignos de un culebron

Malayo, aqui los personajes
no tienen problemas men-
tales ni familiares perdidos
en alguna selva tropical. Si-
guen siendo/los mismos pe-
ro con otros de nuevo cufo
que exhiben habilidades
inéditas y renovadas. A ver
qué tal le sale la jugada a
Sega con este revival no-
ventero en toda regla...
Joseé Luis

Daytona USA 2001 e DE

Hablar a estas alturas de «Daytona

USAn es como hacerlo del «Pac-Man,
«Donkey Kongp o «Space Invaders». La pri-
mera recreativa que puso texturas a los
poligonos de un modo salvaje para mover
el escenario a velocidades de vértigo es
hoy una realidad para Dreamcast. Y es
que después de dos fiascos MONUMEN-
TALES para Saturn, por fin el clasico se
podra ver resarcido de los desmanes que
han cometido en nombre de su gloria.
Para conseguir esto, Hasbro /Sega han
replicado cada curva del original y le han
incluido los circuitos y coches de la Circuit
Edition, amén de calzar otras novedades
como el juego en internet. Opcion ésta
que a dia de hoy desconocemos si Sega
pondran en marcha en nuestro pais.

Lo que si parece claro por la version

que hemos podido jugar es que por fin
han conseguido una réplica de |a recreati-
va que vio la luz en el afio 93. Esto, que
es una buena noticia, aunque tiene el
inconveniente de que los anos no pasan
en valde y el concepto de juego se ha
quedado bastante desfasado después de
probar extensisimos simuladores como
uGran Turismo» & Cia. Por lo menos, esta
vez Sega no pone en manos de «Daytona
USA 2001» todas sus bazas de triunfo, ya
que entre su catalogo de maravillas hay
nombres del calibre de «Ferrari 355
Challengen «MSR» o «Sega GT.




En este apartado viis a encontrar el nombro del jusgo.
Estar muy atentos al sistema que comentameos no

| vayals a confundires cen otros titwlos que suenan igual
¥ que nada tienen que ver con el que estamos
comentando.

2. -Puniuacion

Llegamos al meollo de [a cuestitn: a la nota. Aqui os
sensacién que oos trasmite el juego
varias horas. Nuestro

En Jueges & Cla, vamos a hablar, énicaments, de las consolas

. ;dr ;w-&:.platdw-; mﬂc’m‘ rh:o.:uﬂu; :

s decir, que L

de Iznzamientos o qus, muy a menudo, varian s oferta.

Bﬂcbmdmm quiere decir que, de todas
Las versiomes disponibles del juego, ésa es la

Mientras qus i ol clip tiene el cireafito

Gy _

T
e |

Sobresaliente

Precio: | T '!I'
| Gémero: Velocidad Traduccién: . Q}

Objetivo: terminar of campeenato con mis
puntos gue nadie ganando todos los tramos.

Modo de juege: utiliza los frenas y el acelera-
dor para evitar un vuelco,

T Sk T s e
ma; o ] s
a mmr’d-”ms dat‘n : L dou:iu ds

muchas veces estos minimos no garantizan
el programa funcione correctaments.
do comentamos un de consolas, veréis una
lista con todos los perif; gue podéls utitizar con
mis populares...

él. $élo nos referimos & los
7.-In rosumen...
dos , cortas, descriptivas v concisas
fnmnmamh-&yhmﬁ
do. Tal vez nos qued €Ortos o...
tal vez nos p Lo gus imp esla

nw&mmnpﬁsmdzﬁ'm

L a

: dificultad, sonido,
Asi,

¥
mis aproximada
del

que | Hostrar ltos
C ‘u_yu.‘in:s‘muhmmm

mds
%nem.whajamnrlhm-km.
Si es 2 revés... thay que decirto todo?

12 vescsice>

Otra falta como éstay Fienen gue
Ilevarse fa pierna del [anzador en el
carrito, iDobla I3 rodiflp cermicalo!

Deviamcs

R ]

Las
anmaciones
de los
Jugadores
estan muy
lonradas.

iGuanta potencia Sm‘ contrpl!

Hallegado el
momento de disfrutar
este nuevo milenio de
una nueva version del
mayor de los éxitos de
Dinamic. Pero esta vez
con un simuladorde
los de verdad.

Magos, el sorteo extraordinario de

Navidad, o una buena pata de cor-
| dero forman ya parte de la tradicidn pa-
| tria mds arraigada, también se esta
convirtiendo en algo habitual la llega-
por estas fechas a los quioscos de toda
Hispania de una nueva versién total-
mente actualizada de «PC Fiitbol».
Esta vez Dinamic no ha limitado sus

.r" e la misma manera que los Reyes

no de ments y opciones en el modo
Manager, si no que Se han currao, y
mucho, la parte jugable del programa.
Este nuevo simulador, por primera vez,
integra el modo multijugador, lo que
quiere decir que por fin podremos de-
mostrar a nuestros primos del Caribe

ha dado ningtin tipo de facilidades ya
que, tanto si queremos jugar por mo-
dem como si elegimos la opcién on-i-
| ne, tendremos que conocer el teléfono
|0, en su defecto, la direccion IP del

P

esfuerzos a crear un nuevo interfaz lle- §

quién es el jefe. Eso si, Dinamic no nos |

ol © mEmme e

.c;ao- Magrid O F & 8 Bamiss

e

! En esta version podemos jugar ligas *
' como la argentina, la holandesa...

imaaaaaadb X

coliseo para ACOGER en su

VERDE PRADERA este partido!

=

M equipo contra el que quere-

| mos jugar. A ver si el afio

| que viene se les animan las
neuronas y crean un servidor donde

| echarnosunas partiditas sin necesidad

de conocer al rival.

El nuevo motor grafico que Dinamic ha

"l disenado para la ocasion es el mas

potente de todos los que se han desa-
rrollado para esta longeva saga, mucho
mas agil y suave que el del pasado afio.
Las animaciones de los jugadores son
excelentes, con movimientos muy. se-
mejantes a los de los cracks reales, y
una soberbia ambientacién que nos ha-
ra sentir incluso|a hietba lamiéndonos

2\ las botas. Pero por desgracia, aunque

han dado en el clavo también se han

maciones y movimientos parecen rea-
les, lai sensacion que emana
no es de fiitbol total.
Manejando un sélo jugador
podremos recorrer todo €l
campo hasta la porteria rival
y. disparar a puerta sin nin-
gtin tipo de oposicion, y ni el
jugador es Ronaldo, ni'la de-
fensa es l|a habitual del
Barca. En lo que al modo Ma-
nager respecta, poco ha cam-

biado. Noise han introducido |
cambios significativos en §

ninguno de sus parametros,

los meniis y las opciones son

machacao el dedo: A pesar de que ani-

| practicamente las mismas de la version
anterior. Una de las pocas diferencias
es que ahora podremos manejar a los
equipos de |as ligas argentina, holande-
sa, escocesa, belga y portuguesa.

do es el precio. Esas asequibles 3,995/ §
ptas. son una de las grandes virtudes &
que han caracterizado a esta compa- }

Este es sin duda el mejor simulador de &
futbol que ha programado Dinamic;
el modo Manager cuenta con unas
cuantas opciones mas y ademas el
simulador ha sido infinitamente
mejorado, pero ain queda pen-
diente la tarealde fabricar una ver-

| dadera sensacion de fitbol y jugabi-

8 lidad. {A seguir entrenando!

Gusiavo

Si hay algo que atrae por encima de to- &%

fifa. iQue vayan tomando nota el resto!| [



La barra de iw
mmrtelnfeﬂor,— =Wy *

indica el
cansantan,

EATERAL DER.
LATERAL 120
CENTRAL DER
EARAL R
VED TP
VA

e
Ll e
o

El modo Mant
sigue fnfS

as repeticiones son
espectaculares.
b

JUGADOR QUE
POSEE LA BOLA.

8. Cuando defendamos tan solo aparecera en
__i‘n portero. Si el equipo mal quiere pasar el

_5; TAS Por cada plse, cada dlsparo 0

simplemente para defendernos del rival, tendremos
que responder a las preguntas que nos formulen,
Estas varian segiin la dificultad del pase o del tiro S
e}e dn aunque; como podels ver en Ia pantalla de la B Einer £

qet LBRAL Yo

OO0

Aunque Dinamic lo esté anunciando como
novedad estrella, sequimos pensando que
innovacién estd en el simulador. Prueba de
es la falta de un servidor central para poder
competir necesrdad de «conacer. al riv r

...

jugarmummc!thdemweymandomhs

RO A =
Para jugar por el modem

seleccionaremos esta opcion. Pero antes debemos
saber a quién estamos llamando.

‘onexion que vamos a
utilizar se realiza mediante un cable serie,
elegiremos esta opcion. Necesitamos dos PC,

-
L ONLINE
e —

Aqui tendremos que indicar el nombre de la
maquina con la que competiremos (1) y después
el puesto en el que deseamos jugar (2).

Objetivo: gestionar bien a tu club para ne enviar-
lo directo a la ruina, sin olvidarte de conseguir =
los mejares resultados en ol simulador

Modo de juego: utifiza la cabeza, codos, tacos y |
piernas pero, ique mo te ganen por Dios!

N°® de jugadores: 162
Jugadores reales: s
Modo muttijugador: Si
Armas: de cuero
Violencia: a ras de hierba




. El Uitimo.

% “Sabia que miamada Mina se convertlrla en Vampiro
enmuy poco tiempo, y que la tunica posibilidad de
evitarlo era acabar con mi peor enemigo: Dracula.”

W @ continuacion de
LI = una de {as mejores

aventuras del 99 es-
taba cantada, mas afin des-
pués del regustillo agridulce
que nos habia dejado «Dra-
cula: Resurreccions. Por un
lado teniamos el excelente
planteamiento del juego,
con una ambientacion fan-
tastica, una historia de las gue enganchan
a |a primera y puzzles realmente bien tra-
bajados. Pero en su detrimento nos encon-
tramos con un desarrallo bastante corto.
Pues bien, parece que algunas veces se
S aprende de los errores y
esta continuacion nos
regala mas de lo bueno
que ya tenia, a la par
que corrige algunos de
sus puntos débiles.

S “* Vs
Esto no
es un
«Quaken
- pera lo
parece.

e,

.T !f,

{p!fﬁaf que tenemos gue
meternos ahi dentro... solitos.

-

| | S
r-—-_—-— e e i

TN \r“q-&-
slgﬂt.é-upedunsmguto.
Este es el icono de movimiento,

Pulsande en el botén izquierdo
" nos moveremos en esa direccion.

Cuando no podemos desplazarnos

en direccién alguna, aparecera
este clrculo.

14 vegesice>

oy
f.ND serda mas
facil buscarme
otra novia que
luchar contra
Dracula?”’

Visualmente nos si-
gue deleitando con
sus atmdsferas esca-
lofriantes de las que
emergen aterradores
y arises parajes deso-
lados, casas encanta-
das, demoniacos per-
sonajes.. Se nota un
mayor esfuerzo por
parte de indem» a la hora de jugar con la
luz, creando zonas de fuerte constraste con
abundancia de claros y sombras. Esto per-
mite un mayor aprovechamiento de los es-

Santuamo

'|’: #

s

5

5\

Lﬁ. orn‘bre. o

tin ectoplasmal

No dejes \ =2

| un solo N
rincén sin
revisar.

e, | s = R A 2 T ¢

para armar las plstas que poco a poco van
introduciendonos en la trama, pues si bien
antes los puzzles eran bastante sencillotes,
ahora Index+ se ha puesto las pilas y nos
enfrenta a pruebas en las que dar con la so-

lucion nos costara algiin que otro despren-

cenarios ya gue podre- r‘"
mos encontrar palancas
escondidas en lugares en
los que a primera vista
parecia no haber nada.
Al igual que su predece-
sor, esta INTEGRAMEN-
TE traducido y doblado a
nuestro idioma, asunto
de wvital importancia pa-

3\

No son feos, solo
ponen la cara de
asustar mucho.

3 dimiento neuronal.
ar ;
Muchas respuestas sélo
las encontraremos si pre-
viamente hemos revisa-
; do a [a perfeccion una
{ habitacidn, asi que mas
‘ | nos valdra estar atentos

e R

™D

Aungue para PlayStation el desarrollo
sea exactamente el mismo que el visto
en la version PC, este CD adolece de
grandes y graves problemas técnicos.
Incomprensiblemente el apartado visual
estd mucho mas pixelado que en PC, ade-
mas, el desplazamiento por la pantalla es
mucho, mucho mas lento. Por si fuera
poco, «Dracula Il..» para PlayStation
tiene unas horribles cargas entre panta-
lla'y pantalla que terminaran por minar
nuestra santa paciencia y ya tocada
moral. Una auténtica lastima.

eI
By
fl

Dracula Il
El Uitimo Santuario

a cualquier nimio de-
\ |

ta los monolingues que

pretendan finalizar la aventura.

El nuevo argumento nos traslada del ligu-
bre castillo del conde a las cercanias de
Londres, lugar elegido por el Principe de o
Oscuro para satisfacer su gusto por las he-
morragias yugulares. Necesitaremos eleva-
das dosis de astucia y buen discernimiento

anﬂﬁom
que ejecutar acciones del tipo
abrir cajones o palancas...

Con la lupa es posible acercar la
imagen y descubrir detalles
ocultos... y muy necesarios.

Q:
2

talle. «Dracula 1); El

Ultimo Santuation |

i convencera sohre-
manera a los enamorados de su ante-
cesor, pero vaya como advertencia a
potenciales compradores que seria
MAS que recomendable terminar
«Dracula: Resurreccién» antes de aco-
meter esta secuela, ya que de otro
modo correriamos el riesgo de no en-

Dracula Il
H Ilmmu Samuaﬂn

78

Notable

Género: Aventura grafica

terarnos de gran parte de la historia.
Nacha

Objetivo: acabar de una vez por todas con el
Conde Dracula y salvar asi a nuestra amada

Biina y a toda la humanidad.

Modo de

juego: avanza pote a poco, resolviendo

los enigmas de este gran juego,

Nu indica que antes de avanzar
por este camino debemos,
primero, resolver algin asuntillo.

Significa que pedremos
retroceder por ef mismo camino
por donde hemeos venido.
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Una de las novedades mds interesantes
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L0 mismo de siempre... jpara PS2!

Ubi Soft se pone manos a la obra y presenta su primer
trabajo para PlayStation2. «<Rayman Revolution» es
muy divertido pero no aprovecha la consola... ¢o si?

a mascota de Ubi Soft hace su

aparicion en PlayStation2 con

una version que puede llevar
a engano. El apellido Revolution, consi-
gue hacernos pensar
que estamos ante un
nuevo «Rayman» crea-
do ex profeso para la
oscura consola de Sony
pero en realidad esto
no es asi. «\Rayman Re-
volution»  podemos
considerarlo una espe-
cie de expansion del

Cruzarféste
portal sin
ENEDETAC |
interruptor
{ nos traera
§ problemas,

pecto a la edicion Dreamcast —por po-
ner un ejemplo concreto—. «Rayman
Revolution» en PlayStation2 tiene las
mismas animaciones suaves y la at-
T memesm. mosfera es, en general,
§ EXACTITA..

t Tal vez lo (inico que he-
' mos encontrado son
detalles como el de al-
gunas paredes que an-
tes eran formas planas
y'ahora han sido mode-
ladas con algunos poli-

§ gonos de mas.

clasico de PlayStation,
PCy Dreamcast pero con novedades ju-
gables y visuales. Eso s, aprovechamos
para decir que si tenemos cualquiera
de estas dltimas versiones, no merece-
ra la pena hacernos con esta actualiza-
cion. Graficamente, no son muchas las
diferencias gque hemos encontrado res-

Rayman trepa cual gato montarniés por las
hanas &n busca de los raptores di Glohox...

Porlo.demas, se ha su-
: primido el mapa y la libertad de movi-
| miento es total, sino fuera porque las
| cdmaras y perspectivas se mueven a
golpes y de vez en cuando perdemos el

| norte de hacia donde nos dirigimos.
| ¢Que es entonces «Rayman Revolu-
tion»? Pues un compendio de minijue-
gos, nuevos niveles y misiones que
estan copiados a capon de la colum-
na vertebral de «Rayman 2», y que

Los pira as
siguen siehdo
igual de
molestns ue

Mucho cuidado con los barriles
0 nos costaran mas de una vida,

En esta
casa \{ive
nuestrd

amifgo]

Globox:

en «Rayman Revolution» es la de poder
comprar habilidades y objetos en el Pozo
Magico de la primera fase. ‘

B E) 90%0 HAGICO

i consigue mejorarlo ligeramente.
| Asi, los que'hayamos jugado con €l nos
encontraremos con el mismo desarrollo
! que este Revolution salvo por la la po-
| sibilidad de elegir camino, evitando
el desarrollo lineal que tanto ca-

Siguiendo el camino que indica la flecha,
llegaremos hasta el Pozo Magico que no
es otra cosa que una tienda en la que \
podemos comprar diferentes cosas.

REBOTE
Por 90 Lums ~nada mas— '
conseguiremos el Rebote,
que no es otra cosa que un
item que pemllitz utilizarlo
para pegar saltos mas

Asi llegaremos a
todos los {ugares. \

DIVERSION
En el Pozo Magico
podemos comprar el
item Diversién. No es
otra cosa que un jue %o
donde es posible
comprar y disfrutar
cuanto queramos.

A% JCARRERA DE BARRILES
Papa participar en esta
enchuscante carrera de
barriles, tendremos que !
gastarnos 50 Lums en el
Pozo Magico. Diversion
garantizada 100% en
«Rayman Revolutionn.

FRECUENCIA DE|
DISPARO VARIABLE
Interesante habilidad
que consequird que
:iy an dispare mucho
s rdpido a todos sus

enemigos, Eso si, nos| @
costara 150 Lums.

T |ACUMULACION
Nos costara 70 Lums en
el Pozo Magico comprar
la Acumulacidn, pero
podremos usarlo para
continuar la partida ‘
cuando nos quedemos
sin vidas...

racterizo a los demas titulos de la
saga. En «Rayman Revolution» po-
dremos comprar nuevas habilida-
des para nuestro héroe y partici-

ﬂﬂl'lllllllllll

Nolahle

par. en diferentes minijuegos que
son bastante divertidos.

Eso si, no nos debemos esperar
ningtin otro cambio fuerte en la ju-
gabilidad. Como extension de
«Rayman 2» que es, hay que reco-

h Precio:
Género: Plataformas

rc_s‘ﬁf

um Soft 5
10.990 ptas.
Traduccion: Si ;

nocer que «Rayman Revolutiony es
un juego muy divertido y recomen-
dable. El dnico problema es que
Ubi Soft se ha limitado a poner no-
vedades jugables antes que grafi-
| cas y las primeras no son suficien-
| te si ya tenemos cualquier version
| de PC, PlayStation y Dreamcast.

| Asi las cosas, nos asalta la pre-
| gunta del millon: écuando podre-
I mos ver un titulo que aproveche
realmente las posibilidades de es-
| ta nueva consola de Sony? Las
‘ respuestas son infinitas.

Nacho

Objetivo: asumir el papel de héroe evitando que
los piratas encabezados por el Almirante
| Barbaguda conquiste el mundo de Rayman.
Mado de [uego:
| deilruyendo a tudos los piratas que veas...

H‘ de jugadores: 14
N° de fases: 25§
! Multijugador: Si
| Armas:
| Vhleuda:

0: plataformear cogiendo Lums y

Compatible con...

Memory Card BMB
3 8 Dual Sheck
los punos |

ante
.HDSIJ




Estos son Ins cuatro persona-
jes que podemos manejar en
¢l juego. Aqui os comenta-
mos las cualidades y defec-
tos de cada uno de ellos...
para que elijais mejor.

Peno 76 Ky
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1ap catalicron 3

ndelop g
pasa l ataqon comola desonro

Sargon: caballero del reino de Basan,
este personaje es el mas equilibrado
de todo el grupo ya que cuenta con
puntos de ataque, defensa, una
estatura y un peso adecuados y un
nivel de vida que no es ni chicha ni
fimond. iPaladin power!

Vida: 190
Atanue: 8
Defomia: 1
Edan: 153

Entatnna: 100 cm
Pewa: OK

Nagfiar: enano al que nada teme y
que anteriormente se dedicaba a la
forja. Es el mas resistente del grupo
con 120 puntos de salud, cuenta con
un ataque muy efectivo y una buena
defensa, pero por contrapartida es
demasiado lento. No se afeita nunca.

‘ass ra:,.
FSVECSALIDAD: Lyn zon

B
Gigiles, decididon, osabon

o hukmeando o lou sician sulian 8¢ antaiio.

Zoe: amazona de gran valentia que
tiene como virtud la velocidad, pero
que carece de puntos de salud
suficientes para aguantar una
somanta palos. Todo eso sin contar
que sus defensas son mds bien
escasas. Su arma favorita es el arco.

Vida: A0
Atoue: 9
Defenna:0

& BfEn Beion pon endian e
‘aropneanta orazd o
¥ lanabisanis de lowan anon chaman e
Tukaram: barbaro con una fuerza
increible, maestro en armas de dos
manos: hachas, espadas... A pesar de
no ser muy résistente ~ya que no le
gustan las armaduras~ su gran
fortaleza le da los puntos de salud
necesarios para sobrevivir. iCachas!

Y A — e
Sino
andamos
con cuidado

- moriremos.
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. El paladin es el querrero mas
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equilibrado de todo el grupo.

| Burante | amtufa temlremos que Iudiar con tipos

* 'de estelinaje. inQpe miedo madre mia!!l

{

Cia. os po .' eI
{ videojuegos més graf

. uchos han sido los anos
pasado desde gue conocimos
proyecto que Rebel Act estaba
J preparando, y la verdad es gue
# fue ese preciso momento en el
que quedamos hechizados por la
belleza de este gran programa. Siempre he-
‘ mos sabido que su engine grafico iba a ser
espectacular, pero una vez visto los resulta-
dos finales... iqué pasada madre mia!
Después de una encarnizada fucha por cual
de nosotros jugaba primero, y tras repartir
barrigazos a Nacho y José Luis, Gustavo fi-
nalmente se hizo con el honor de valorar el
que es el mejor juego espanol de todos los
tiempos. Lo primero que nos encontramos
fue un ambiente épico con todo lujo de de-

NPy ey

En esta capilla
podemos rezatle un
rato a San Juan
Ladeao...

talles que nos sumergian en uno de los sue-
fios mas apasionantes que nunca habiamos
vivido a los mandos de un videojuego. Todo
aquel universo virtual nos prometia realis-
mo y perfeccion técnica dentro de una
aventura magica liena de espadas, héroesy
malignos espiritus oscuros.

Pues para fortuna de todos los aficionados
a los espadazos de tomo y lomo, «Bladen pa-
ga allas espectativas depositadas en él con
una puntualidad y un exceso de intereses

| I et T T et et e (UE puede llegar a pa-

recer imposible.

Y es que en cuanto se-
leccionamos a uno de
* los cuatro personajes,
cualquier idea precon-
cebida sobre sus virtu-
des se viene abajo.

o --.,-.,,- —
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|

¢

Mac

T T et e T e et et .
| ) wl gy T
'rendrernﬂs Ia opcion de elegir (&
camara que mas fos guste.

"
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(.Crerals que era bueno? pues es soberbio.
¢Creiais que lo anunciado era puro marke-
ting para obligarnos a comprarlo?, pues le-
jos de ser milongas todo esta en su sitio,
conun esplendor que quita el hipo.

Pero sin duda, lo que mas nos llamé la aten-
cion fue ver como las sombras en tiempo re-
al se movian a velocidades de infarto a me-
dida que nos acercabamos o alejabamos a
la fuente de luz: los personajes reflejan
sombras que se ajustan a la distancia y po-
sicién de los objetos de un modo que NUN-
CA JAMAS nadie habia osado representar.
Al ver todo esto nos preguntamos si esta
maravilla visual se dejaria jugar o, simple-

._Ll_.\.};.{_. B e —as o i _._..(E,-'



mente,serja eso, una virgueria muy bonita
pero ausente dé todo atractivo jugable.
Pues bien, «Bladex si tiene algo es, precisa-
mente, diversion y enchusque.

Con el raton orientaremos a nuestro gue-
rrero y con las teclas lo desplazaremos, se-
leccionando armas del equipaje y utilizan-
do los demas jtems a nuestro antojo.

Todo con una fluidez y una sensacién de
control que hara que el mas patoso se con-
vierta en la persona mas diestra de la his-
toria de los videojuegos.

A pesar de lo dificil que es mmmae e e e e et

avanzar —ya que cada com-
bate se convierte en cruza- |
da-, este programa se ca-

m—
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La amazona sera el personaje que

sufra en sus carnes mas trampas.

/

racteriza por el afan de superacién que des-
pertara en nosotros y por la cualidad de
mezclar accion y aventura en precio-
sos escenarios estilo Rol.
Una obra maestra qué®ingtin usua-
rio deberia rehusar jugg, ya que di-
vierte, entretiene y'es Ufia maravilla
técnica sin igual que révolucionara
el mundo de los videojuegos. Si para
Ver juegos asi tenemos'que esperar
cinco afios, (dénde hay que firmar?
Gustavo

O e R S N

Lamusica |
€s soberbia
ylos |
sonidos son
increibles. ;

Cuanto mas avancemos en |
Ia aventura, mas puntos

Blade: the
Edge of Darkness

£"Sleepy Hoflow" no'iba
dBiun carmicero gue no
acertaba acortar los: |
costillares de Ios cerdos?

Mm
Modo de juego: blande tu
arco, mueve con fiereza tu

Objetivo: restaurar la ¢l orden terminando
con el u"&w

”mn

w7 |
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Cuando escojamos al paladin
como personaje, comenzare-
mos en una prision. Para que
ne te pierdas hemos prepara-
do una breve en la que te
explicamos como salir.

)

Comenzamos encerrados en una
celda: nuestra prioridad es salir de
alli y escapar del fortin Orco.

Si te acercas a la puerta puedes ver
al guardia encargado de tu custodia
dormir Ia mona alegremente, dirigete
justo detras de la puerta.

Vete a la derecha de la roca mis
grande, alli encontraras una zona en
la que aparecen unas letras.

Como podrds ver parece que los
ladrillos en esta zona estan un poco
mas deteriorados que en el resto de
la celda. {A cabezazos con élf

Para tumbar [a pared tan solo debes
pulsar el boton que tengas asignado
a utilizar item. Verds como nuestro
amiguito se pone manos a la obra a
empujar la pared como un auténtico
borrego mientras de su boca salen
gemidos de esfuerzo. Trasca!

Al poco tiempo verds que tus
esfuerzos han merecido la pena y que
donde antes habia un muro de rocas,
ahora hay un agujero del tamafio de
un tanque del pleistoceno jurasico.
Sal de ahi y preparate para vivir una
aventura que tardards en olvidar.
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Reparte hondonadas de... golpes sin pensar en las
secuelas que le puedas provocar a largo plazo y
luego, no le acuestes sobre la lona, jtimbale!

lectronic Arts se ha propuesto
crear uno de los mejores simu-
ladores, puro y duro, de boxeo
para la consola gris de Sony y,
sinceramente, lo ha conseguido.
Para comenzar os contaremos que el entor-
no grafico que posee no es gran cosa, pibli-
co en 2D, boxeadores bastante normalillos
y unos rings tridimensionales que no son
nada del otro mundo. Pero si hay algo real-
mente malo, graficamente hablando, son
las animaciones. Son tan mortalmente len-
tas que parecen repeticiones a cdmara
idem, lo cual llega a ser desquiciante des-
pués de unos cuantos combates.

r - = >

1 =

Pero donde EA Sports ha dado en el clavo
ha sido en la progresién, magnificamente
medida, establecida para alentarnos a c!o-
minar las técnicas de s
este deporte y conta- §
giarnos poco a poco el
gusaniffo. Al principio

no nos enteraremos de

nada y recibiremos tan- |

tos mamporros como 8

los que se llevé Rocky §

en toda la saga; pero

segln vayamos adqui-
riendo experiencia a

base de

JUELEUS

: |
DAVIL 5US 0T
: Los
' 'combates;
"SOn;
somniferos,
¢ quizasifes *
atibdrren de
valitm erel '
| rmcon

llegar a realizar nuestro boxeador, c6-
mo movernos y parar golpes...y enton-
ces empezara la auténtica diversion.
Que si combinaciones de izquierda,
derecha, jabs, que si un croché a la
mandibula, un ganchito al higado, o
un directo a la nariz... En fin, podre-
mos disfrutar de todas las combina-
ciones que vemos por television,
#l Es tan real, que hasta entrenar es du-
i ro ya que muchas de las pruebas que
nos exigen hacer, son, mds o menos,

Entrenamiento

A8

combates y entrenamientos,
aprenderemos a dominar la gran can-
| b tidad de combinaciones que puede

_—— e
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¢De verdad
hay alguien
que mire el
niimero del

asalto?

imposibles de realizar.
Con los combates, por
fortuna, no ocurre lo mis-
mo, aprendiendo un par
de combinaciones de bo-
tones y efectuando un
par de rutinas, como des-
cansar de vez en cuando,
no habra luchador que
nos plante cara.

EA Sports nos tiene acostumbrados a licen-
cias con nombres, equipaciones y localiza-
ciones reales, y ésta no iba a ser una excep-
cion. Aqui esta todo, desde los mas grandes
boxeadores de todas las épocas a los

Ci-eando (U]}
campeon

| et
AR
JGio

ECT ATTRIHUTE 4

Antes de iniciar el asalto al primer puesto
del ranking, tendremos que crear un
solido campedn. Para ello, EA Sports nos
ha preparado todo tipo de opciones que
podremos configurar a nuestro antojo.

rings mas famosos del planeta.

Por fin hemos encontrado un simula-
dor, casi real, que cumple con mu-
chos de los requisitos exigibles a la

Knockout Kings 2001 7 8

Notable

hora de participar, interactivamen-
te, en un combate de boxeo. Lasti-
ma, eso si, del ramplén apartado
gréfico que no es todo lo bueno que
cabria esperar. iPufios fuera!
Gustavo

Compania
Precio:
Género: Deportivo

|GBC | DC

EA Sports
3.890 Ptas
Traduccion: No

' N64

Objetivo: esquivar golpes e Intentar llevar hasta

w
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/
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Para forjar un gran campeon al que
nada se le resista y todos teman,
tendremos que entrenarle
duramente para que adquiera...

..experiencia y forma fisica. Para
ello disponemos de distintos tipos
de dificultad; los primeros seran
mas bien tutoriales, pero segan...

P
~avancemos en el ranking, se
convertiran en fantasmadas
peliculeras:mas que en verdadero
trabajo de gimnasio. iA entrenar!

Ia lona a todo potro gue se cruze entre tos guan-
tes y el primer puesto del ranking

Modo de juego: disparar tus pudos como si fus
ran proyectiles aire-carme

N® de jugadores: 162
Modo entrenamiento:  Si
Nombres reales: Si
Armas: Con nudillos
Violencia Deportiva}

Compatible con...

Memory Card
. Dual Shock

La gran cantidad de combos
que nos ofrece.
Los grificos




-

PRI R B I I
"k wbed d e
L[cs- ¢ |,g.{uJ
.

25

Curioso b,“ >

" comportamient:
ft se olisquean
comolosiperrosi

El jefe de la
o mision es un
borde... i

-

Creo que !
este dino |
deberia |
ir al
dbntista, |
de vez en
cuando...

lo Ry

Bicho bueno, l:m:ﬁu mue
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La pelicula se llama “Todo por la pasta” y Capcgm

por lo que se ve, se ha subido también al ¢

drro” ¥

brindandonos una conversién rutinariay ramplona.

os sorprende que una empresa

con la solera y buen hacer de

Capcom haya seguido la misma
linea que otras muchas compafias a la
hora de traspasar éxitos a capdn de 32
bits a soportes superiores sin apenas
cambios perceptibles. No sabemos si es
un problema de conformismo, desidia o
avaricia, pero si tenemos claro que esto
ha pasado, pasa y sequird pasando por los
siglos de los siglos. Amén.
Que nadie se lleve a engano: «Dino Crisisn
es un gran juego para PlayStation y tam-
bién en Dreamcast, pero parece increible
que carguemos el juege y la tnica dife-
rencia que encontremos sea un ligero au-
mento en la resolucidn... y poquito mas.
Los poligonos, y demas mandangas técni-
cas propias de la PlayStation son idénti-
cos en Dreamcast: personajes cuadrado-
tes y unos escenarios que en PSX tenian
su encanto pero que en la consola de Se-
ga parecen patéticos cubos de garbance-
ras texturas. Eso si, de la ambientacion
nada malo se puede decir, es simplemente
genial, con una agobiante atmdsfera per-
fectamente conseguida que transmite

verdadera tension. A fin de cuentas algo
bueno tenia gue tener.

Una vez dejado bien clara el asunto, para
que nadie se lleve una desagradable sor-
presa al comprar
el juego y se pase
media tarde pre-
guntandose si ha

EI mtercomuhlcﬂior

ﬁi uti arma‘esencial:

enchufado una i #
consola de 32 o " * » "

128 bits, centré- | »',* ¢ -4
monos en este W' s . .07
«Dino Crisisn para |, 7. 12
Dreamcast. Qui- 2Te’has

zas llegue un pelin
tarde, pero como buena aventura que es,
merece la pena atrincherarse en la habi-
tacion para jugar con ella. Hemos inten-
tado pasar por alto las obvias campara-
ciones con «Resident Evils, pero
realmente son inevitables ya gue uno de
los detalles que menos nos gustaron del
«Dino Crisis» en PlayStation fue su simili-
tud con esa aventura. La esencia es exac-
tamente la misma; avanzar, descubrir y
defendernos. Aungue eso si, se agradece
que tenga lugar en otra.escenario y con
diferentes enemigos. Si aceptamos este
pequena detalle, «Dino Crisis» es un ti-
tulo que atrapa y su mayor atractivo
es el reto de tener que sobrevivir en

una jungla inhospita, repleta hasta

las copas de los drboles de dinosau-

rios, mientras tratamos de destapar

los entresijos de un plan que puede
acabar con nuestra vida. Y esto si
que hay gue cargarlo entre los aspec-
tos positivos y muy acertados del jue-

go, estamos antes una historia con ver-

dadera chicha, unos puzzles atractivos y

Regina eé mujer
deiarmas tomar,

ropezado con guardes

La ofreciers
del suelof

nun plas por limpiar la sangre
ero ella dijo... écuanto?

" La traduccion,
como siempre,
se agradece. ‘i

."‘ ~ -

[a situacidn ani?

Igualico gue el
de la Play

La prueba del algoddn... ponemos dos
pantallas de un momento, no exacto pe-
ro similar, en las consolas Dreamcast y
PlayStation. Si nos fijamos mucho po-

! dremos encontrar alguna diferencia, pe-
ro Capcom no ha aprovechado para na- |
da el hardware de la maquina de Sega.

PlayStation

5! £
L i ]
"o IR

Bonita estampa del juego. Sabemos que
estamos en la version de PlayStation
gracias al famoso pixel garbancero.

Oreamcast

<

i
o :
'i‘ b7 \‘--d"f k

P

En Dreamcast las texturas estan algo
mds suavizadas, pero personajes y
sombras son idénticos a los de PSX.

con el punto justo de difi-
cultad, y-sobre el elemento
de accion, qué os vamos a
contar. Non-stop...

La cosa esta clara, si
queremos divertirnos con nuestra
Dreamcast, «Dino_Crisisn es una
gran opcién por diversion...

Puede ser una solucion cémoda pa-
ra Capcom, pero los jugones no va-
mos a dejar de pensar que se lo po-
dria haber currado.un tajo mds...
¢0.no tenermos derechoia exigir?
Nacho

Obi:ﬂm encontrar el pixel mas garbancero.
buscar entre hordas de dinosaurios al
cientiﬂt.o culpable de lo gue ocurre en la isla. :
| Modo de juego: agarra la recortada y que Dios
. les pille confesados a los dinos...
-!“.'Ef Se i n e > 3 4 'k":.!’!‘“““\“‘"".

N‘ de jugadores: f.omuaﬁb!o on... t_,)

| Interaccion: media : <
| N° de dinosaurios: 5 E-, Vel itmary

Armas: muchas

Violencia: inam, narn!)

. eIV - ot AT Wl
Perdernos en una ista con J
beltas

crioturas...
Dreameast da para muchn mas.
R i g § i b Nt et
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omecocos. Asi hemos co-

nocido los espafioles a

los «Pac-Man», «Ms. Pac-

Man» y demds inventos

de Namco en recreativas

y consolas. Solo hay que pre-

guntar a cualquier humano de mas

| de 30 anos por «Pac-Man» y te dira

“éperdona?”. Pero hablales del come-

€0c0s y seguro que no pararan de
contarte batallitas abuelescas...

Namco, en su afan de hacernos re-

cordar a la fuerza las horas pasadas

en los billares del barrio, se ha saca-

La versi
regresacon

' Namco no ha querido dejar pasar la
oportunidad y nos regala un modo de
juego EXACTO al de la recreativa,
Sélo tenemos que entrar en el meni de
modos de j juego y elegir la opcion de
disu:o v j

feménfnuﬂﬁac Man
titulo para PlayStation

completamente renovado.

cosa que un comecocos en tres dl-
mensiones y.con una historia en la
que tendremos que ir avanzando po-
co a poco. Nada mas, y nada menos.
Graficamente hay que destacar la
forma en que Namco ha planteado
los escenarios y las situaciones. Es-
tos son bastante mas complejos de
recorrer ya que tienen escaleras, sal-
tadores y, en algunos casos, puzzles

do de la manga una Fey
remezcla del clasico | 'Ld_iﬁ‘“"t,ad
pero adaptada a los de}'"ef’ﬁ"a
tiempos que corren. § g
«Ms. Pac-Man Maze &
Madness» no es otra |

que debemos
completar para
seguir comiendo
bolitas sin parar.
Ademas, las fases
son bastante lar-
gas y tardaremos
bastante en fina-
lizarlas. Otro de-
talle que nos ha
encantado es el

QT.u s o :
Por si nos aburrimes, Namco ha incluide
un modo multijugador con muchos y
variados modos de competicion. Hasta
| cuatro Pac-Maneros pueden participar en
#sta batalla por ver quién de los cuatro
| come mas bolitas amarillas...

toque gracioso que ha impreso Nam-
co en todos los poligonos del juego.
En lo que no hay dudas es en la di-
version: si nos han encantado
siempre los «Pac-Man» nos lo pasa-
remos bomba con toda la parafer-
nalia nueva de enemigos,
puzzles y demas historias.
Aunque el desarrollo re-
sulta bastante lineal, para pa- (
sar por algunas puertas ten-
dremos que haber o
completado otras co- -
sas antes, como con-{

o/

El ahueio dela B2~ "

familia nos Y
adora... %
o

L4

seguir puntos o activar un inte-
rruptor que esta en otra zona. La |
cara oculta del juego es que vista
la simpleza de la que hace gala y
que ya no se lleva, «Ms. Pac-Man
Maze Madness» puede aburrir al
mas pintado por que siempre ha-
remos lo mismo. Es decir, td pla-
lante como los de Alicante.
De todas formas, «Ms. Pac-Man Maze
Madness» es un buen titulo para
grandes y pequerios, que so-
lo se ve limitado por tener
una idea que lleva funcio-
nando mas de 20 afios sin
perder un apice de su gra- |
cejo, estilo y enchusque.
e Si somos de esos
. ) que disfrutan con
la jugabilidad de |
antario, Namco nos |

I Ms. Pac Man tiene la cabeza
muy dura y si no, fijaros como

tumba la columna... w0 !

\1

Muchas
trampasy
pocos
fantasmas. ,v‘.“

e
Ms. Pac Man

Maze Madness

Traduccltn: 51

habréd hecho un}
gran favor {0 acaso no mola co- |
mer bolitas hasta el amanecer

J.-_- i.

o :

*uuiﬁnf

ade, la pnntuacuﬁn
sera nuestra obseswn

sin pensar en exceso?
Nacho |

Las incombustibles bolas
amarillas vuelven a la carga.

etivo: es evidente que comernos todas las
s amarillas de las 180 fases sin reventar, ni
engoradar B0 kilos en el intento..
Modo de juego: mover a Ia seforita Pac-Man arrl-
ba, abajo, izquierda y derecha...

No
Amarilia
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stidamericana
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conganasde T * . Perder aun selva no £ . £ ﬂﬂﬂ“gﬂl‘ﬂﬂmn IIBI [:ﬂﬂlﬂll[ll]
fiesta... - { mmpaﬁe.:n en parece una La Importantisimo saber elegir entre los
> primera linea buena idea. hombres disponibles. Realizar una mala
de fuego no lectura de sus habilidades y funciones
es noticia : k puede significar que la mision fracase.
agradable. -
- |5 &35
gt
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- ==—eapa
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En esta pantalla accedemos a la biografia
y oficio del soldado seleccionado.
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ol regresaa PC T -
g s " . - 4 Armas, equipamiento y vestuario tienen
€or EV‘S Il eraCIOHFS ‘ A cabida en este apartado.
especiales delomds : ' ST T me—
1nteresante. i ) T g e
- e 7
ara los que no conozcan la me-
canica del juego y les pueda in- ) 5 —
teresar, debemos advertir que & i &, ——
esto no es un shootzm-up tipo ‘
«Quaker o «Unreals. «Rainbow |
Six: Cover Ops Essentialsn es - g CEL oop> B 0 B J
una famosa serie de simuladores de co- e T7o &k Conformar cuatro grupos de dos soldados
mandos, con pretendidos fintes realis- " 2 sl B cada uno puede ser una baza ganadora.
tas, que mas de uno ha odiado por su A i el :e""’"'sm = <
excesiva dificultad. iNo es para tanto! VAN i : I
leer sus 1o =y ]
En esta nueva entrega nos encontra- e <
mos con diferentes misiones de coman- - —
dos, que van desde principios de los 70 e
hasta la actualidad y en la que las téc- L5 Fa L
nicas y'situaciones no variaran en ex- < i
ceso de unos tiempos a otros. h » : _ al
Graficamente las perspectivas a elegir : £ ; ' ! n : |
son varias, pero hemaos preferido wftili- 7 — 14 =~ g . G - == P B m
zar |la conocida como en primerd perso & 3 : s . T - =
; e T —— | a ruta de la mision se puede configurar
na. Los movimientos de los personajes Loscos y roboticos La'camatTET oS e ‘ —_ iAo s pa|:1talla 9
parecen un tanto mecanicos y aunque Algo que nos ha gus: * dersona no geta mal) ‘ra cada misién en 3
noj estan mal animados resultan algo tado, sin duda, esila concreto si queremos ERRS
‘ fantastica ambienta- finalizarla con éxito. /s Pt aaton
Un £610 disparp al £or: = cién de todos los esce- ' En cada escaramu- adiind
el ferrorista ya esHiEt narios. Los decorados za nos hartare- f
K A son muy variados y re- mos de impartir s
e “E tratan fidedignamen- il drdenes a nues- ﬂalllllﬂw |H !
te las diferentes par- ' ; 3 - tros hombres, y (& ﬁwep I]ps [ssgm]als Notable
tes del mundo. =T tambien tendre- By e e
Pero lo realmente mos que saber di- -
bueno de este «Rainbow Six: Cover Ops Iumdar en todo momento, con qué | : ')' GB l
Essentials» es la forma de plantear las soldado es mas conveniente jugar [EFSSEEREEEEEE —
misiones. De hecho, tendremos qgue or- para ocupar su posicion y progre- mp ! mm
ganizar nuestro comando.eligiendo a sar. Realmente completo, salvo I8 Eecerc Ao Traduccldm Si |
los hombres imprescindi- por un inconveniente: la enorme l i
bles, el armamento ade- dificultad para conseguir gue las g"i?“:ni‘f;"‘i“ge:ﬁf:’ur;:“x:?e"‘:"’m“‘:: j
ey cuadoy la ruta a seguir pa- cosais fun(_ltonenEa la pt:‘rfecr_lén en I gl ':ufm ba;asp;\ules qug se quejen. o .
a practica. En muchos momen- da Joa
e - hModo go: estudiate bien la mision y repar- |
B e oy T (i tos nos faltaran manos para | 4 5edenes con la vena hinchd...
para alumbrar.elicamino. controlario todo. Ademas, al [ 4
tratarse de un simulador el N‘de]ngadores. lw:nis!mmlmos.
mas minimo fallo puede hacer. N° de fases: k
L i isig Pontium 266 MMX
Lracasar K mus;on._pog lo que Multijugador: AT et
ey reloba Wivie Tl | Armas: Muchas Aceloracitn 30
uRal_nbow Six: Cover. Qps Es Violencia Duiomsa) nm, ‘
Ty sentials» es una gran version, : ikaar) AT—
B o) 3 wwwss  pero quizas solo entusiasme a La forma de comandar al ; : l| -
E . — 0 @ % ~==  |os mas duchos en el tema... equipo es muy real. , i i
e - P ———— © S Nacho Demasiado complicado. ) =
e ’ £t S o s T i At
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ora un valioso tutorial en el que podemos aprender, 3@

. riesgo a ﬁ{déiﬂas reglas basicas que rigen las partidas... '

[amo of o=.C
| GOLDEEN HI12
Wlcups ToTaL
SdlsTaRvl HI15
SERRING WI2B

(F DR. HAY0
[|ROBA T CARTAS.

I Nada mas comenzar nos piden que
‘robemos siete cartas del mazo
principal. Incluido los PKM..,

3- Obviamente, no debemos olvidarnos
de los protagonistas, los PKM. Tienes a
tu disposicion varios de nivel basico.

| UKIDA ENERGTA LuCHA
iln Machon.

5. Después de eldgir. el PKM que lucha,
_hay que unirle una carta de energid,
‘para gue pueda ejecutar algun golpe.

HAKD CONPROBAR  RETIRAR
CATACAR AODER PHAH HECHO

7 En cada turno podemos acceder a
_c_:iﬁq}como Ia de retirar a nuestro
PKM. Pero elegimos ATACAR.

%,

- De igual modo, cuando nos eliminen
a un PKM, tendremos gue tirar de los
e tengamos en la ban

22 egesice

2- Las cartas de energia dotan de
poder de atague a los PKM. Hay que
coger alguna para los combates.

[GoLocen w12
{FuE_coLocano £N L auEn,

4- Los PKM podemos colocarlos en la
Arena —para luchar—, o en fa banca.
Estos iiltimos son los reservas...

i E &0
FL 3490000
il fabo

SEARIHG HIZH:
CASCADA
& Como veis por el indicador, Machop

cuenta con un punto de energia lucha
para golpear después a su enemigo.

Bho CONPROBAR  RETIRAR
ATACAR PODER PRHK HECHO

8- Una vez que derrotamos a un PKM,
aparece otro —mientras nuestro
adversario tenga alguno en la banca-.

PRENI0S RESTAMTES 4
PORENOH

ENOR ACTIUO Si
CARTRS EM EL MAZ0 A4

PRENIOS DESTAHTES O
BORENON RCTIUO H
CADTRS £ EL BAZ0 A3

J& :

iGRNASTE EL DUELOD COH SAN!
|
|

10-5i eliminamos a todos los Pakémon
de nuestro adversario nos haremos con
los premios que estan en juego.

LN AUE RILT

Combates muy
GOLDEEM KI12: parecidos a los

OBHARA de siempre...

iAlguien
sabe qué
significa
lo que
pone ahi
abajo?

Fa5SIL HISTERIOSG EUOLUCIOHG
EH OHAHYTE.

Después de ver lo
que son capaces de
hacer estos
Pokémon, parece
claro que
solamente les
queda montar en
globo...

o %

TRADING CARD GAME

AhOra juéjan a I1QS
nmo .F

anto va el cantaro a la fuente £
que hemos terminado cogien-
do la gracia de estos seres,
que luchan por la supremacia
de no sé qué entrenadores...
Primero se pusieron las pilas entre ellos
con las ediciones Roja y Azul de «Poke-
mony, después llegd Pikachu y se sumd
al circo de guantazos de piedra, fuego y
agua con su edicion Amarilla para ter-
minar, de momento, con un pinball gra-
ciosete que mantiene la tonica de meter
en un solo cartucho a estas bestias con
cara de no haber roto un plato.
Si algo no nos imaginabamos que llega-

ria es una version/para Game Boy de las
trading cards de Pokémon.

uPokémon Trading Card Gamen coge las
cartas de papel originales y las pone en
formato electronico para que no ocupen

espacio y no se doblen. Asi duraran mu-
cho mas y no tendremos que estar pi-
diendo a nuestros padres un recambio
cada mes. Pero' como el método de lle-
varlas encima es bastante engorroso,
Nintendo nos ha facilitado' las cosas y,
ha consumado un cartucho/que, lejos de
. . ser como

¢ cualquiera
de las edi-
ciones de
colores an-
tes resena-
das, goza de

Oxg? @’x 3
una perso-

L' "¢Nos. "‘*._- ’)
namos-lf 72 C
ey Algunos adversarios ya nalidad: pro-
os il estén entraditos en arios... plaiy. muy
= original.
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El objetivo del juego consiste en ir:
superando |as pruebas de los dis-
tintos clubes donde se enfrentan
los jugadores habituales de tra-

ding cards. De la buena gestion |

que hagamos del mazo de cartas, y

de las que ganemos a nuestros ad-
versarios, depende que podamos con-
vertirnos en los dignos herederos de las
cuatro Cartas de los Pokémon Legenda-
rios. Esa es nuestra mision que, dicho
sea de paso, no sera nada facil.

Pero lo que mas nos ha llamado la aten-
cion de este cartucho es la naturalidad
con que Nintendo ha cambiado el desa-
rrollo de los titulos anteriores donde los
Pokémon luchaban cuerpo a cuerpo, por
otro increiblemente parecido pero que
anade el handicap de unas cartas que

Cuando ganamos una mano podemos
elegir uno de los premios que
queramaos...

I %
- [3 rreee
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CUEHTA COMO 1 EHERGIA &.

Las cartas de energia son las
encargadas de dar poder a
nuestros PKM.

En los.clubes
juego: itiene

nos son concedidas de un modo absolu-
tamente aleatorio y azaroso.
Por eso, los ataques y defensas de nues-
tras cartas Pokémon depende que poda-
mos hacer dano a un adversario de ma-
yor nivel que cuenta entre su mazo con
evoluciones e items de resistencia que
convertiran nuestros golpes en simples
caricias. éPero para qué estan los Poké-
mon y toda su corte de poderes extra
sensoriales? Pues para que nos los
aprendamos de memoria y los
apliquemos conforme man-
dan los canones estableci-
dos, sobre todo, en la se-
rie de television.
«Pokémon Trading Card Ga-
men» es un cartucho poco llama-
tivo a nivel grafico que cuenta con la
cantidad suficiente de opciones como
para tenernos durante muchos meses
pegados a su pequena pantalla.
Si todas las licencias estuvieran tan cui-
dadas como la de Pokémon, todos hu-
biéramos deseado ser como Ash...

Jose Lujs

comunic+@ con €1 Mmundo

En todos los escenarios de competicion, tenemos acceso a una recepcion
que nos ofrece un buen listado de servicios que tienen que ver con la
fomunicacion de nuestra consola con la de unr colega. Asi se hace..

ENUIAR CARTA
RECIBIR CARTA
3| tENuTAR CONFIGURACIGN HAZO
RECTBIR CONFIGURACTSN HAZ0
— | T80
" BECERCION
GEN QUE PUEDD AYUDARTE? EKUIAKDO CONFIGURACTGH DEL HAZD...

COLOCA LAS GAHE BOY Y PULSA .

i . comunicarnos con la otra consol

i través del puerto de infrarrojos o con el
; Link Cable. De este modo, es posible

i aumentar nuestra cdleccion.

enviar/recibir de un amigo alguna
cartas especificas o aceptar un mazo
gjor s que podemos... _

NueS<ro ordénador

En los mismos lugares donde se celebran las distintas competiciones
podentos encontrar ordenadores que nos mantienen informados y que nos
dan a obtener valiosas respuestas de esas dudas que nos puetjgn surgir
nte la partida. Aqui podemos conocer de TODO sobre cualquier PKM.

ALBUN CARTAS
| LEER E-mAIL
8| |GoLosan1o
THPRIHTR
CERBAR

b

el Pﬁ'pddemus ie_er 0s

Correos eléétré.]_licos que nos mandan con

algunos consejos que
~ deberiamos seguir.

(o
S Pumtuac
rr___.____.__..,_.

B
| = 6;
Poligmon | 8.6

Trading Card Game Notable alto

e —
[psx B ps2 N PC f’jnsa,] DC

thp;iia: X a3 Nln:em:io 1
Precio: 5990 Pras
Género: Habilidad Traducettn: S &

Objetivo: consequir &l viejo anhelo de convertir- |
nos en los dignos herederos de las cuatro Cartas
de los Pokémon Legendarios. Casi na...

| Modo de juego: maneja tu mazo de cartas con
precision y buenas maneras. [HIENERGIAAAAIL

i

| N° de jugadores: | © Compatible con..
. N°de Cartas:  + de 200
| N°doPokémon: 151 (o prter
Armas: de papel  Puerto de
Pikachlana = lafrarrojos ‘
TR T '_-"{' T
i

SRR S e |
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Como en todo buen
plataformas, lo
primordial sera

Si estas harto
de platafor-
mear
siempre

con los
mismos
personajes,
Titus te pone
en bandeja
saltar sin
parar con este
canguro.

Todo lo.fue salta... sube y haja

ué mejor personaje para un pla-

taformas —donde lo primordial

es saltar— que un mamifero mar-
supial con ganas de marcha. Pues bien,
en este nuevo programa dirigiremos to-
dos los saltos y guantazos de Kao, un di-
charachero cangurc al que debemos
guiar a lo largo de 25 niveles en los que
visitaremos los mds variopintos lugares
y manejaremos todo tipo de vehiculos.

Cuando recojamos
este muelle, nuestro
marsupial
potenciara sus
piernas por unos
cuantos segundos.

Estos guantes nos
serviran para
lanzarlos sobre
objetivos lejanos. En
| la parte inferior
i tenemos el nimero.

l.a interrogacion
nos depara
misterio, ya que no
sabremos qué item

se esconde tras ella.

iSorpresa, sorpresa!

Cuantas mas
monedas cojamos,
mads vidas
obtendremos. Es
decir, cada
cincuenta.,. jvida!

o ———— s

Dichos parajes se repartiran entre jun-
glas, nevadas montafias, paseos por ar-
boles plataformeados y el mismisimo
espacio sideral. Pero ef denominador
comun en todos y cada uno de los ni-
veles es evitar los tortazos de los
enemigos mediante la aplicacion

de pufetazos y coletazos letales

con nuestro Ser saltarin,

Como hemos comentado anterior-
mente, durante la aventura tendre-

mos que manejar vehiculos como
alas delta, lanchas motoras, tablas
de nieve, motos espaciales... y algu-
nas cosas mas que nos obligaran a po-
nernos el casco. No es que sean la bom-
ba, pero distraen entre salto y salto.
Aun asi, este «Kao the Kangaroo» no
aporta nada nuevo y se limita a trillar
uno de los géneros mas antiguos de for-
ma fiel a sus principios: saltar, saltar y

-

Recoger item = *
es primordial = =
ra I
ontinuar
avanzando y
obtener vidas.

70:13

ﬂ Las trampas

de este
5 a juego ya las |

hemos

visto...

B .-m m'oa

-'especialista \
en saltos
—chiste-. |

W) k=147 2

PG CD-ROM

La version que Titus ha preparado

para PC es completamente idéntica, Tan
solo resenar que el manejo de nuestro
canguro con el teclado no es tan cémo-
do como el que hemos podido detectar
en el programa de Dreamcast, por lo que
recomendamos el uso de algiin pad —o
similar— para exprimir al maximo todas
sus evidentes posibilidades.

Por lo demas, estamos ante un calco

de la otra versién y la tinica diferencia
es grafica, ya que cuenta con una mayor
resolucion y nitidez de pantalla. Lo malo
es que tendremos que tener OBLIGATO-
RIAMENTE una tarjeta

‘ aceleradora para verlo
asin y jugar. Una buena
opcion para todo tipo de

i pu

iblicos, ya que es capaz de

enduizar Ia vida tanto a nifios como a
adultos porque la dificultad de «Kao the
Kangaroon no conoce de generaciones.
iSaltara con alegria hasta nuestra

tia la del pueblo! Palabra.

03 @1ts

saltar recogiendo todo tipo de item e in- -
tentandoque el enemigo de turno ~mo-

lesto y obcetado- no nos quite ese pun-
tito de vida que tanta falta nos hace. ~ & L
A pesar de go contar con un apar -

tado gréfico digno de tan gran con-
sola, la verdad es que cumple con
todos los requisitos para hacer las
delicias de todo plataformero que
se digne. Aun asi, e ethan de me-
nos algunos efectos visuales que in-
vadan nuestra retina de colores y
formas. A saltar se ha dicho!
Gustavo

Objetivo: avanzar hasta acabar con los 25 nive-
les combatiendo contra los mas feroces enemi-
gos y saltando de plataforma en plataforma.

. Modo de juego: reparte mamporros por doquier
mmnmulmdeunhdoao ;

Después de llamar su atencion, pasaremos
| por debajo de la sombra (1) para que el...

.. yunque caiga sobre nuestro enemigo y
lo deje K.O. —como el canguro—.

Después, hay que arrearle un buen
mamporrazo para quitarle la energia.




Los bidones
explosivos son

barrio,

ihay que ver
lo nuevo y lo
limpio que
esta!

Racoon City, con sus calles de
muerte y destruccion, hace su

aparicion en Dreamcast...

eC RN

N EMES [

Pies, para que 0s guiero

arece que poco a poco Capcom se.
decide a convertir sus exitos de

PlayStation a Dreamcast de forma casi
automatica. Y aunque sea una buena
noticia, en muchos casos se trata de au-
ténticas obras maestras con un alto in-
dice de jugabilidad, el resultado resulta
en algunos momentos decepcicnante.
Creemos que este es, prohablemente, el
mejor capitulo de toda la saga; y tam-
bién de lo mejorcito que hemos podido
ver, jugar y sentir en el género, debido a
la excelente combinacion de cuatro ele-
mentos fundamentales: historia, am-
bientacion, puzzles y accion. Entonces,
¢cual es el problema?

Al igual que con «Dino Crisis», Capcom
no se ha comide mucho el tarro a la ho-
ra de hacer la conversién. Por decitlo de
alguna forma, le ha cascado el cable a
la magica maquina de hacer conversio-
nes y ia producir!.. Evidentemente, es-
ta forma de hacer las cosas ha reducido
considerablemente el resultado final,
gue hubiera sido mucho mas espectacu-

visual'de o
bocajarro:.

@'*.

lar en caso de que |
Capcom hubiera de-
cidido poner un po-
quito de esfuerze.
Lo que a nivel técni-
co ofrece este uResi-

4Vas a cofer
v al: a?

sisn para Dreamcast o
es poco mas que una ligera mpjona en
la resolucion de personajes y escenarios
ya que el pixeladrillo made in Segovia
mas o menos ha desaparecido. Por lo
demads, se ha limitado a mantenet, y no
es poco, la fantastica ambientacién, los
dlalogos de lujo y a tode castellano, los
puzzles y lo mejor
de todo, los sustos
de mucho miedo y
mas peligro. Esta
; tercera entrega
arranca unos dias
después de los su-
cesos acaecidos
*»" en la primera par-

Capcom nos resef'vé afgurm:
S0Fpresas para el final det -
juega. At acabarlo Ia:pr'h’fexa
Vez, una nueva Ilave apar {ce
“ennuestro inventario.
Al principio de la aventura
arece una tlenda de

" disfraces que nos permitirfa,
cambiara nuestro antojo los

nuestra sexy heroina Jill |
- :"" Valanting... Con |a! llave «
podremos abrirla. :

dnyentario B

sigll
Ho

" dent Evil 3: Neme- (Bl i

trapitos con los/'que Se cibre -« |

ST
' Cuando las balas no sirven, o uSes las

palabras... ial menos si tienes pies!

-

' 2 s
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5 ..@.‘"_‘?‘
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ﬂ?‘ﬁ‘ar , te. Racoon City estd infestada
' de zombies y no hay pesibili-
dad de vuelm atras. Y agui es donde co-
gemos el control y empezamos a disfru-
tar de una jugabilidad realmente
buena. Accién a raudales y sobre todo
mucha tensién gue nos mantendra
alerta y sudando adrenaling ca-
da vez que crucemos una esqui-
na o abramos una puerta. Nue-
vos movimientes para Jill
Valantine gue hacen las bata-
llas mucho mis atractivas y lo
mejor de todo; los jefes finales
mds flipantes de toda la saga.
Resumiendo, si nos imperta po-
co jugar con un titulo de Play-
Station en Dreamcast, «Resi-

-

e —————.. ﬂ--a—. i Y
'}Lns MmMercenarins

 Este modo de juego es un puro
(y duro shoot'em-up en el que
.nuestra umca l'I'|lSI6l'I sera
'l avanzar sin parar hasta llegar
iaj final del, nivel. Bivertido,

‘enchuscante, “ﬁtlene algu:

{ nas opciones que afectaran al
o mnd*o hlstorna de la aventura..

J,;*Lereamlnn HADAIACKAL .i-'
..1 }’“‘ '

L]

i "‘
i - i
; Capcom ha plauteado el modo mercgrranus
,j€oma si de un titulo diferente 'se tratara.s
Los protagonistas absolutos seran los
| boinas verdes de! modo historia.

"'ﬁ_"‘{um. JUU&U'MF‘

ih br
i‘.

B T e e e
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Dependlendu del personaje elggnfn I

| dificultad variara ligeramente. Cada uno
lleva municion Yy varias armas para toda
12 misidn, asi que decide’ con talento...

{Una vez dentro de |a misin, ia pegar
tires se ha dicho! Tenemos un tiempo
| limite para lograr nuestro objetivo, asi
\que; ial grano y de pico, que eres pollo!

PR~ e N SR N

Resident Evil 3

dent Evil 3: Nemesis« puede ser
una gran opcion de compra,

Objetivo: derrota como puedas al maivado
Nemesis,
queada de Racoon City...

jamdis mires atrds y sal sin ser mordis-

fodo ds [uego: etos, resuelve puzzies y -
mﬁumm”ﬂms.. 5




J La dltima creacion de Plz
dios cuenta con un humor b
'( do aunque, eso si, muy di
* no sélo las situaciones son pi
charse de risa, también los dig
J ayudan bastante. Ya en la misma {nre
nos encontramos con una pequena
friuestra del fino y bien labrado vocabu-
e «Giants: Citizen Kabuton, Al ser
onado por nuestro compariero en
. una isla desierta
le dedicaremos la
siguiente lindeza
en buen castella-
no lisa y MHano
il —menores de 18

afos a 12

CABRIO!". Pelfn fu

HaRPESHE o)
largUs s
pero Py
esta e
nosotros
aventura

dosis GIGANTE
de accion... no
exenta de seso.

ar de excelente pa-
ra i0S'poseedores de un PC. A los
bombazos que han salido en fechas re-
cientes o estan a punto de hacerlo, hay
que anadirles uno mas, y de un tamano
bastante grande ¢o seria mejor decir Gl-
GANTE? «Giants: Citizen Kabuto» es lo
mas extrano gue hemos jugado en meses:
no es una avenfura, tampoco un sho-
ot'em~up y, mucho menos, un juego de
Rol... Pero contiene los suficientes ele-
mentos de cada uno de estos géneros co-
ma para conventirse en un hibrido tnico
de los tres y no parecerfo de ninguno.
Lo cierta es que se g hoC— T ML ot

stamos en un momento que se foo
E pite "Los zoom

e
T T S e '-"!'3'-'7:-1 nry
Fentee Aumentos o de
gran ayuda en misluﬂess

-

ALY I T T ST
Se ha oido de todo, y todo gran
entiéndanse frases del tip
“lo mejor del afio” y toda

A IO

han vertido arrobas Elmwa@ig
de tinta sobre lo que | Citizen Kabuton es

iba a suponer para e! !
mundo de ios video-
juegos este ccGiantsi
Citizen Kabuto»

o Sea o Sectan B of T ST e

*=

g
presién que nos dio-
fidcs simPTsindiferanc
i Si, de acuerdo, los gra
' cos tenfan muy

Pero hete agui,
displicente :




Con los Meccs
tendremos
W apoyo técnico
# de todo tipo...

tros desplegabase un vendaval de accio
que seguro nos costaria olvidar... iUna au-
téntica locura, un peacho subidon!
«Giants: Citizen Kabuto» puede presumir de
ser uno de los titulos mas bellos a nivel gra-
fico que hayamos visto jamas, pero también
puede jactarse de su humor acido y salvaje
que nos hara reir sin parar gracias a sus fra-
ses y situaciones disparatadas. Ademas,
Planet Moon Studios ha dotado al juego de
un carisma especial gracias a los tres tipos
de razas con las que podremos jugar duran-
te la aventura. Y no lo decimos sélo por la
personalidad de cada una de ellas, muy di-
ferentes entre si, si no porque el modo de
juego varia sobremanera dependiendo del
personaje que lleves en cada momento.
«Giants: Citizen Kabutor ademas de ingen-
tes cantidades de accion, tiene momentos
de estrategia que potencian la jugabilidad
obligandonos a pensar antes de actuar. Por
‘ejemplo, para colarnos en una base repleta

haE o e o g o

Kabuto
arrasara
cualquier
€053 que se
' le ponga
i .rz defante.
y FreTrT ~Ueelr ey -, e~
El uso della m'agms wam

L habilidades de I8 Azzutesr

niaestra con
la espada y
el arco.

TR 30 Y WAL me o AR SOy
4 T o< N
R

invisibles y entrar sin ser vistos. Por si est
fuera poco, tendremos la posibilidad de co-
nectarnos a internety disfrutar de intensos
combates on-line, ademas de crear nuevos
mapas y enviarlos por la red
Solamente se le puede criticar una cosa:
la bestia parda de equipo que requiere
para funcionar correctamente.

Nacho

~ de enemigos, lo mas normal se- grse = e St e ey S s

ria acabar con todos ellos, pues & Efremigos

*a

no, consiguiendo diferentes ha- | ¢ste son bastant

bnlldades podremos hacernos p° duros de r

-y < oY AT A e

oer..

-

\J realizar

/ gigante Kabuto.

. realizar
cualquiera de
| sus 12 hechizos
con los que
pueden atacar, protegerse o cambiar de lpllm
| e a Kabuto por desterrarias de Ia isla donde
vivian y a los Meccs por querer instalarse en so
propia isla. iQué pobrecitas son!
| e el tiro con arco y nadar en sus ISIas

Baz.
J . son una raza afienigena con una capacidad
tecnologica alucinante. Cuentan con un armamento
sorprendents ¥ son numerosos en nimero —chiste—.,
| . la
tecnologia y,
sobre todo, las

. Citizen Kabuto.

. Kabuto fue creado por los Azzotes para

defenderles de cualquier peligro, pero ocurria algo
| inesperado... justo lo que nadie imaginaba,

-

destruirlo todo
¢ hincharse a
r smarties.
. todo
aquello que se
interponaga en
Su camino.

~ posturas de
’;,Na libre.

. Gats 9 'I

I}mzen I{ahum Sobresalente =

" Compadia: " planet Moon Studios
Precio: 6.990 Ptas.
Géneﬂs. Aventura/Shoot'em-up Tradoceion: Si

Objethm acabar con la supremacia de Kabuto en

| una isla repieta de pefigros. Elige una raza, atate
| fos machos y sin piedad... ni perddn.

Modo de juego: dispara, pega espadazos y arrea ‘
| morﬂmos por toda Ia extension de Ia lsla

A - o g

!N°deiugadofes. 1a10] mxﬂdmwms.:
8 S8 fases 25 | pontiom 266 MMX |
N® de personajes: 3 GamMBdeRAM

Armas: de todo tipo & obligatorio :
| Violencia m“?) aceloracion 30

l

‘Ivegesice 27




U grdn juego con
ldos personalidades

Los que estemos acostumbra-
dos al estilo de Capcom o SNK
no tendremos ningiin problema
; a la hora de hacernos con estas
méiquinas de lucha. Antes de
empezar el primer combate po-
dremos elegir el estilo que mas
nos guste...
¢Tu eres de Capcom o de SNK’

los escenarios
son realmente
elicia,
“k

L s
W
LR
Con esta intra en BD Capcom anuncia el
estilo de lucha denominado Groove.

Despues, ipreparate, empieza lo bueno!

Terry |
Bogard,
0 uno
delos |
reyes
del
mambpu

En el modo Capcom, los super combos
se realizan cargando la barra inferior a
base de ejecutar golpes normales.

El suene de todos los
aficionados a los juegos

G oz o o5 ucgos JILLEYHION, FIGHT 2000

realidad: Capcom y SNK

5e han unido en cuerpo D“EIO de TitanES

yalma...

I as discusiones entre los amantes se haya materializado en este «Capcom

=
N,

de Capcom y su saga «Street vs SNK Millenniun Fight 2000». La encar-
Fightern y los seguidores de SNK gada de hacerlo realidad ha sido Capcom
y su «The King of Fighters» han sido de lo que se ha trabajado un apartado visual
més comiin en todos los recreativos de realmente espectacular. Tanto los sprites
Espana. Que si el primero tiene a Ryu y de los personajes como los fondos son
unos golpes especiales geniales, que si el auténticas obras de arte. Todo ello ani-

' otro tiene a Terry, se pueden combinar a mado de una forma genial y aderezado,
la vez diferentes personajes y realizar sii- de vez en cuando, s Cimoua o
per comf:aos espectaculares. Pero no es con algin que BPee=— = L*:‘é : ?mmehﬁﬁ? A
menos cierto que, en un arrebato de sin- DGR CLREREN bomostracion de como un abanico /W
ceridad, cualquiera de las partes encon- CECTG IV Ta I hace mas servicio que un pai-pa. gias como el de siiper 2oin
tradas reconocerian envidiar algfin deta- sia de Capcom, combos, con lo que los - [
lle de la otra saga, e incluso, alguna vez, que vuelve a de- - - jugadores habituados I

haber ansiado disfrutar de todo el mostrar bien a las : tanto a «Street Figh- _ [:ﬂ[l[_:ﬂm “_s SN“ ‘
compendio de persona- & claras el altisimo y oaermn et 8 Millennium Fight 2000 S
1es, supergolpes, com- grade de dominio iy e . il of Fightersn se senti- | S —— —
bos, magias, y demas que ha alcanzado . rdn a sus anchas.
habilidades en un sobre el hardware de Dreamcast... Capcom, ademas, le da un empujén
tnico videnjuego. La clave del éxito ha sido combinar a la a la jugabilidad alentdndonos a su-
Han tenido que perfeccion la esencia de dos titulos de fi- perarnos en cada combate y conse-
~~pasar muchos losoffa diferente en vez de mezclar de guir puntos con los que comprar
anos para que es- manera arbitraria elementos de uno u nuevos trajes, personajes y escena- —
te suefio por fin otro. «Capcom vs SNK..» cuenta con dos rios que hagan de nuestras partidas | st SR LREL RS

g = nes son los mejores luchadores del planeta.. |
modos que respetan verdaderas experiencias apocalip- e #

iSerdn los de Capcom o los de SNK?
1 L :‘ s = * 3 3

\ llm DEINT € §F‘Z’u <y tanto el sistema de ma ticas de tortazos a;t%sybajgsi_ ! | Modo de | BODON Poser: Wiw e o
;‘*@_Vr* s : o En resumen, debemos felicitar Ryu Ken, Bnmmg Knude todo es ﬂu.ry sencillo. =

Silen el modo SNK presionamos [os I:otones
A y B a la vez, cargaremos la barra inferior
para realizar los siiper golpes.

Notable Alto

tanto a Capcom como a SNK
por brindarnos la oportunidad
de hacer realidad uno de los
suefios mdas ansiados por los
aficionados al género de la lu-
cha 2D de los dltimos diez
afos. Si nos cuentan esto hace
un par de afios no nos lo hubié-
ramos creido, pero hoy es una
COLOSAL realidad...

. NOS ‘Erjn%ﬂ'
" unod
J rgagmfu.ns

es.
Hald

Nacha
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Tepemos muchos
(d3tos & nuestea
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Access, através de
Microsoft, pone en
nuestras manos al
que es, sinduda, el
mejor simulador de
golf para PC. Y es
que «Links» es
mucho «Links>»> 2%

anos los que contemplan a esta sa-
ga muchos no os lo vais a creer. Pe-
1o es cierto: Access, responsable de los

s& 0s decimos que son mas de diez

2000]

realismo, compatibilidad con los campos
de Jueqos anteriores, sencillez de mane-
jo y configuracion personalizada de las
partidas— han unido un editor de cam-

legendarios  «World
Class/Leaderboard» pa-
ra Commodore y Spet
trum a mediados de los
ochenta, s& ha sacado
de la manga un juégo
de golf basado en la
esencia Links, pero re-
novandolo con algunas
novedades de un cala-
do trascendental para el futuro de este
tipo de simuladores.

Y esigue a las temibles virtudes de tados
los Links precedentes —apartado grafico,

Editor de terrenos: lo mejor de esta
utilidad es que podremos manejar a
nuestro antojo los accidentes
geograficos de nuestro campo...

Nachete no:suele
fallar esos tiros..,

pos y, SOBRE TODO, la
posibilidad de compe-
tir en torneos on-line a
través de la Gaming
Zone de Microsoft.
Silya era un pique ju-
garnos un open contra
otros colegas via red
local o internet, hacer-
lo ahora contra medio
miliar de enchuscados como nosotros de
otras tantas partes del globo es el sum-
mun de la diversion. Palabra

Para que os hagais una idea la cosa fun-
ciona asi. Microsoft organiza torneos

f-" que tienen una fecha de comienzo con-
o A4 cretay que suelen durar cuatro dias. En
A ~ cada uno de ellos,

y a la hora que
queramos, debe-
mos completar los
18 hoyos del cam-
po y remitir nues-
tra tarjeta al servi-
dor para que
compute nuestros

. y afiadirle cualquier forma de vida
animal o vegetal para hacerlo mucho
mas ameno y divertido. Lo malo es que
el editor es al principio muy complicado.

Mejorandodo4mposible

Lo prlmero que hay que
hacer es dar direccién a
la bola colocando bien
el palito (1).

Soltamos el botén

cuando en indicador
amarillo de fuerza se

acerque al punto 3.

Ahora solo nos resta ver
si el viento (5) no se
lleva nuestro golpe
hacia la izquierda.

Pulsamos y mantenemos
sobre la bola (2) que
tiene en su interior la
palabra Classic.

El mdicador volverd a
descender. Debemos
pulsar lo mas cerca que
podamos del punto 4.

Efectivamente, nuestra
golfista comprueba que
Ia bola va directa hacia
el hoyo...

..+ ¥ que este Par 3 lo podra

resolver sin problemas.

iUy!, por poco no hacemos

un hole in one.

resultados. Al finalizar el dia] |
podremos ver el hall of fame
con todos los participantes y
ver por donde andamos. Ob-
viamente, si en el dltimo dia
de competicion aparecemos
los primeros significara que...
{hemos ganado!

Borita pose la de
nuestro golhsta
profesional.

sLinks 2001n es todo lo gue
siempre hemos deseado los que disfruta-
mos con las preciosas vistas de una saga
que aventaja a sus competidores en va-
rios cientos de afos luz Pero tal vez lo
mejor de todo s que ef vinculo que une
a las versiones 386, PRO, LS o 2000 son
tan fuertes y reconocibles como las no-
vedades ~p.e. los varios modos de arrear
a la bola- que dan personalidad a este
clasico nacido en el ano de fa edisea...
La verdad es que no nos imaginamos qué
cosas le quedan a Access en su chistera
para sorprendernos el afo que viene
Jaose Luis

Sobresaliente

Precio)
Género: Simutador deportivo

Microsoft 3
6990 Ptas.
Traduccion: NO =

Objetivo: arreorle a la

ol"r

| N° de iugadores

bola con menor fuerza a

medida que nos acercamos al hoyo y atinar con
| &l palo adecuado en cada golpe

Modo de juego: da fuerza, direccion y efecto a 13
boia para que no se pierda en el bosqua

I
| Reqmsrtus minimos

Perttium Il 266 MH
48 MB de RAM
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Ver una oveja despachurrada puede ser tna
buena manera de aliviar Ia tension.

Vorsiones
PG CD-ROM

En PC la cosa mejora ligeramente. No
solo por la resolucion en pantalla, que
permite ver con antelacion cualquiera

de las muchas trampas a las que nos
tendremos que enfrentar, si no por que

el control es bastante mas normalito.
Empire nos da a elegir entre contro-
lar a nuestro pastor mediante el tecla-
do o el raton, cosa que se agradece
porque nos concede mas libertad.
Por lo demas, nos encontraremos
con los mismos detalles que en
PlayStation pero con un precio
INFINITAMENTE mas bajo.
Por menos de 3.000 pesetas
tendremos una versién mejor y
mucho, mucho mas barata, con lo

que si dispone- —
mos de una
PlayStation y un

PC, la cosa no
admite muchas

dudas. {0 no?

La dificultad
de sSheepn
radica en
evitar las
trampas.

«Como dice el
viejo refram“o
spastoreamos
todos, o tiro 1a
oveja al'rio,.

Las encantadoras ovejitas no son faciles
de manejar. Mas bien, [nos volveran focos!

Ovejas en peligro de extincion
El viejo oficio de pastorear llega a PlayStation y PC,
en un juego en el que nuestra destreza y paciencia
serdan claves para determinar su jugabilidad...

siderable por cuestiones

D de distribucién, finalmen-

te «Sheep» hace balido de presencia
por los montes de nuestro pals.
¢Qué es «Sheeps? Basicamente es un

(utipién

LA COSECHADORA.
Si a nuestras
“___ltonmticolas ovinas se
. = lles ocurre pasar
3*‘? " bajo las aspas de la
\ _i“’ cosechadora,

ﬁ:ﬁ; acabaran con forma
ol de paguete triguero.
VALA[ = =

' _Pgﬁgrns

espués de un retraso con-

4
£ Puntuacion

65

7 . T B‘
ELECTRIFICADA. P* = @“ 22l juego de habilidad en el que tendre- e 'mmm,
Silas conducimos [§ L2~ mos que hacer las veces de pastor y
CErca de alguna de e conseguir meter a nuestras ovejas en PC | Compaile:  Empire lnteractive
estas vallas, al  P———

instante veremos
€omo se convierten =
en polvo negruzco. S
TRACTORES.
Ly En las carreteras

-

peligros. Si nos pilla

5
g i cualquiera de estos
\%’  tractores, las ovejas

y ;\f serviran de lineas
PSS discontinuas...

i
Esto mas que postoreo

2.995 Ptas.

acechan multitud de

—rre

LOS CABALLOS.
No destruyen a las

su redil... {parece facil? Podemos ase-
guraros que no lo es en absoluto ya
que todo el escenario esta plagado de
trampas y las ovejas no hacen méas
que alimentar el mito que dice que
son auténticamente bobonas.

Empire ha planteado este titulo de
una forma muy simpatica. Si ya de por
si las ovejas tienen una expresion
ciertamente estipida, cuando cargue-
mos el juego y veamos la pinta que les
han dado no podremos mas que soltar
una risita y pensar en los caretos que

T

paTECE Un entrepamiento

i Género: Inteligencta Traduccién: Si
de ovejas marjnes, &

b El precio es realmen
En el apartado visual, destacar /~ ‘ ;i:w i _
unos graficos muy coloristas, :
con personajes y escenarios pre-
rrenderizados; y una perspectiva
isométrica ideal para cumpli-
mentar como mandan los cano-
nes el objetivo real de «Sheeps.

Pero no es oro todo lo que reluce,

amiguetes. Este simulador de pastor

ERER
FEE

Rl
son Gaa

Puntuzcion
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128U, nero - suelen salir en Témbola... tiene misiones que al principio divier-
cuidado| =
v Bordls Q o ten pero que con el tiempo acaban
suelen por hastiarnos. Por si esto fuera poco,
{4 cocearlas ademas de tener una dificultad real- e Rl
en direccion a alguno de los mente alta, el control es sencillamen- @ PS2 "1 PC ' IN64 IGBC ' DC
multiples peligros, lo cual te espantoso. Cuesta horrores condu- -
= resulta muy molesto. cir a las dichosas ovejitas por los Compania: Empire t;tgegrgcpttl::
LA Atgurias caminos de Dios, mas por la extrafa Gél Em” ¢ Inteligencla ovina Traduccidr: Si

fuerza oculta que impulsa a estos pe-
lotus lanudos a huir constantemente
de nosotros, que por el pro-
pio diseno del juego.

El punto fuerte de «Sheep»

ESQUILADORA.

i Terriblemente
e peligrosa. Si

& cualquiera de los borregos

pasa por las esquiladoras

se nos acabo la diversion

trampds son
bastante
inofensivas,

Objetivo: llevar a todas las ovejas por esos cam
pos de Dios sin que sufran ningtn percance, a la
vez que tratas de evitar las trampas...

Modo de juego: IYYYYEEEEEEEEEEPA, OVEIA!
{FUERAU DE ARI, QUE TAPANO EL LOMO!

S L -

Disponemos

| S G g g e es su originalidad, y no tie- /
=i a to... y nuest - . A
A Bicia: sin ganchillo. & deun tiempo | ne més pretension que ha: | e o jugadores: 162 || Compatibte con..
*,%\ - limite para 1§ cer pasar un buen rato a | e ga fases: 28
L Tomftgss e ¢°“"“",‘:’:a todos aquellos con madera | yo 4o pastores: 4 m‘-‘;"‘
; g miston. 8 de lider que hayan sofiado 3
Al estilo - Il Armas: el garrote
Mario Bros. | ‘ 3 atgupa vez con d"fg" su Violencia 100% lana
nuestra A% i\!& i:,& &* propio rebano. Lastima de P 4
pericia a la hora de hacer 2 - todos esos detalles que lle- Tiene pruebas interesantes.  =o || —
.  cruzar alas ovejas por entre garan a cargar a los mas 1 =- e
T o los toneles sera esencial impacientes. Jugar resulta may complicado. | g =
v para no perderlas... + |DIF [SON | ne

Nacho
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Becorp OF Lopess Was

os fanaticos del Rol en Dreamcast no

tienen mucha suerte con los lanza-
mientos para esta consela. Exceptuando
«Silvers, no hemos visto un titulo real-
mente interesante y este «Record of Lo-
doss War» no iba a Ser menos. Swing nos
presenta un titulo bastante atrasadito
que no aprovecha para nada el apartado
técnico de Dreamcast. Por hacer'una ma-
la comparacion,este juego'esiuna mezcla
de «Diablony «FinaliFantasy».
La forma de myvernos ﬁ‘sel escenario es
la del primero ¥ los combates son mas 0
menos parecidos, pero todo con un desa-
rrollo lentisimo)que consigue dermirnos

de mala manera. Q:sgraciada_mentNRe'--

' > '% =8

cord of Lodoss War» no pasara a la histo-
tia por su jugabilidad...

Es'una |astima que Dreamcast tenga que
pasar'por esta situacion, pero tranquilos,
en nada «Phantasy Star On Linen saldra a
ﬂa yentaMudesde ese mismo instante Dre-

“amcast tendra uno de los mejores juegos

de Rol de la historia...
Nacho

50

F 0C | Compafiia Swing
Sistoms Precios 8.990 Ptas.
Género: Avertura RPG  Tradueeidn: No

Record of
Lodoss War

La ambizntacion
g mongo.
Es bastante lente y

-\
]

-1

|' més puro estilo Terminator, nos en-
Acontramos en el siglo XX1 -a finales
suponemos—, y los robots se han hecho
con el control de todo el mundo mundial.
Con el nombre de la Corporacion, estos
engendros mecanicos se han quedado
con todoy han dejado a la resistencia hu-
mana muy perjudicada, lo que no evitara
que el afan de libertad les permita luchar
contra la opresion.
Encarnamos a Gunlok, un miembro de la
resistencia que, harto de ver como se co-
meten atrocidades contra su pueblo, ha
decidido que ha llegado el momento de
derrocar a la Corporacion.
Para ello, Rebellion ha puesto a nuestra

no hayamos visto en otros sitios.
Ademas de manejar a Gunlok, podemos
dar drdenes a otros robots que nos ayu-
daran en algunas misiones.

La accion se desarrolla en tercera perso-
nay basicamente el control es idéntico al
que podemos ver en cualquier juego de
estrategla ya que mediante el ratén da-

disposicion 15 extensos niveles por los
que tendremos S -
que campar elimi-

nando robots y

avanzando como

podamos.

Graficamente es

un juego que no

tiene errores de

bulto aungue no

ensefa nada que

remos todas las ordenes perti-
nentes a nuestro héroe.
Pero sin duda, lo mejor son las
camaras, que nos permiten ver
con detalle todo lo que ocurre
y configurarlas. Bueno.

Gustavo

' Pummm
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Rebeilion
6.990 Pras.

i somos, o hemos si-
do, sequidores de las
aventuras del personaje
-/ Que nos ocupa, es nece-
sario que le echemos un
vistazo a este nuevo
» cartucho de Game
Boy Color porque el
trabajo que halleva-
do a cabo Ubi Soft es de
los que se recuerdan du-
rante mucho tiempo.

En el juego tendremos que cambiar de personaje duran-
te algunas fases ya que tanto el inspector, como la so-
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brina y el perro, Sultan, tienen habilidades
especiales que seran fundamentales para
avanzar en la aventura. Asi, Stltan sera el
Gnico que pueda saltar mas que un canguro
australtano, Sofia la encargada de sumer-
girse bajo las aguas del mundo y Gadget de
utilizar poderes especiales.

Luego, lo de los graficos, merece reseria
aparte porque el colorido y los dibujos pa-
recen sacados de una consofa de mayor po-
der. |Qué alegrias nos da Game Boy Color!

Inspector
Gadget

et et .

Notable alto

GHC | Compafiia
Siitema Freci

Geneze: Aventura

} Poder ]ugal con tres
4 personzjes alaver

Es difici y ¢! conteol
p

A mivinn

Ready 2 Humhle
Round 2

8o

Notable alto /4

,/,

F5X  Companiz: Midway
Sistema Precio 6.990 Ptas.
Génerp: Deportive  Traduecion Sil

e

—_———————

P ks divertido y .

| 1| 1 |
4 desenfrenado. [~ fanet | iE[
Es algo cortilla | I i
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' m nos quiten tnda h Vi - 3

seguiremos vivos. .
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Shiny ha creado toda una delicia visual en la que los #a
disenos estrambaticos estan por todas partesyenla !

que convertirse en hechicero no te costara mas de
nueve semanas... y media.

on un guion casi biblico, Shiny En- ciond al Creador y lo asesing. iGluh! B

x 7 / : z !
tertainment nos trae un programa & Asi fue como nacieron los cinco Dioses, ! R
que dara mucho que hablar. para ocupar el puesto que el Creador & ¥ : .z‘ £ P

En teoria, hace millones de afios nojexis-
tia nada, tan solo el Creador y derra-

habia dejado vacante, lo que provocé el
nacimiento de luchas intestinas por la

" Sjno Eﬁs Ias orderfes correctasa »e
ifé %7
strag tropas, sus almas llenaran} ¢

mando su sangre dio : - B supremacia inter- fodoel campp de batdlld =
VLELBEMERITEREIE ~ Con el hechizo de velocidad, {8 galactica. . .

casi se desangra-. Huestro grupo se movera Con este elaborado trambaticos personajes~ ha sida la
EHLEHEEN R B mucho més répido —obvio-., - guion comenzamos gran idea de mezclar dos géneros 4

ples formas que se
conocian bajo el
nombre de Fyllid.

El mentado Creador
les otorgo el precia-
do don de construir |

a manejar a un he- tan distintos como la estrategia
. chicero que debe y el arcade. Por eso han elabo-
. elegir a una de es- rado un gran plantel de cria-
tas cinco deidades turas con las que tendremos
como soberano. quel interactuar mediante
Ademas de lo enre- | nuestro hechicero, y a

el mundo, los arbo- { %4 = vesado del argu- las que tendremos que

les, la tierra, las bes- F mento, hay que des- dar las pertinentes or-

tias e incluso los elementos. Pero a mu- tacar los graficos que Shiny ha puesto denes. Por el contrario,

chos de estos magos se les cruzaron los en escena ya que, manteniendo el espi- nuestro hechicero pue-

cables y comenzaron a fabricar experi- ritu que ya pudimos ver en«Evolvan, han de luchar lanzando un \
mentos prohibidos con intenciones ma- dotado a esta aventura de unos IMPRE- &= gran repertorio de conjuros.

lignas utilizando ese don, lo quelprovo:
c6 la ira de los demonios contra el
Creador, gue no habia hecho nada malo,
La lucha fue encarnizada y tras meses
de duros enfrentamientos, un Fyllid trai-

SIONANTES y extensisimos escenarios
en los que perderse no es nada dificil.
Por desgracia, para disfrutar de estos
bellos parajes en toda su plenitud nos
hara falta un ordenador con mas poten-
cia que el Ferrari de Catlos, €l
maquetador killer.

Pero sin duda, lo mas impre-
sionante —aparte de los es-

- ——

El modo multijugador tampo-
€0 pasara desapercibido a los
0jos de todos aguellos gue
aman as partidas on-fine v, ade-
mas de darnos la opcion para
competir a traves de una red lo-
cal, han puesto a nuestra dispo-
Sicion unos servidores muy chu-
Ios en los gue podremos
demostrar gue somas los mejo-
res del mundo en lo que a ma-
gias con «Sacrifices se refiere.
En fin, un jueqo gue se podria ca-
talogar de genial por la idea y la
puesta en escena, y porgue todo
esta pensado para deslum-
brar al mas aveza-
dodelosaven- o ‘3 >
tureros. —
Glistavo h bk 2t

visuales y fas ©
explosiones song
espectaculares,;

s ¥
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Existen dos tipos de Manalitos (1), los Esto es una fuerite de mana (2), de elias  Este Manalito deluxé (3] es de fabi’fcacmn
nuestros y los del enemigo —chiste—. extraeremos esta preciada sustancia casera, lo que quiers decir que nos dara

Se diferencianipor el color, que varia para realizar todo tipo de conjuros. mas mana del que récibiamos con la

segiin el Dios al que ayudamos. Como el También serd la zona donde podremos  fuente normal. Es Cohveniente tenerlo

de [aimagen no es nuestro.../ia destruirlo! construir los preciados Manalitos. siempre protegido con algin soldado,

ae s e i gl - S o e o e R )




Los

enemigos

no son
lerdos;

8 ayuda de un mini THRN "’1 y

Daprea— Nm REESR situacién, . Para que un alma corrompida’se’ * *. ' A’continuacion veremos cémo uno'de

purifique solo debemos aplicar'en ella . los Doctores Sﬂcr.rfnce (2) aparere de
un hechizo de conversidn (1). 10\ 33 de.

Ese Igr no es otro que el alts qQug ».'Y asl llevar a cahn un espectacular
nuastro Dms ha construldo para ritual que la purlflque de tor.los sus

('ILMﬂs ﬂl‘ﬂ(i’ﬂﬁ Y ENMIGES

Después de la batalla nos
encontraremos las almas de
nuestros enemigos con
forma de flechas rojas (1).
Estas almas pugdén ser
purificadas para que sirvan
a nuestro Dios; Para
\eqnseguirlo. debemos
convertirlas a nuestra
religion dentro de nuestro
altar principal. \{ S

/A B,
Cuando.miestras tropas
caigan como bellotas en
medio de’la feroz batalla,
sus almas apareceran como
flechas.de color azul (2).
Igualmente, para recogerl

oder crei ﬁtr D
col'ﬁliégl} ‘W—‘{

& fios ayade en nu&;se
cruzada solo tenemos q

acercarnos. iYa esta!

e

aynhralbiosqunm&snoscaiguen d
gradaacombnﬂrmae! resto para ateaer el
mayar nimero de devotos.

Modo de juego: crea aliados hasta reunir un ejér &
cito y... iguialos a la victoria!

N° de jugadores: 1
Modo multijugador:  Si
N° de dioses: 5
Armas: los ejércitos
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Toda?sta en 36 hastaﬂus
‘nifmeros de las camisetib, s

manoplas...

ilo paran

- = B _!T-“ Pt A
Lolocaremoslas L s #Ggg%
faltas mediante « «  animacifhis:
esta flecha, 1 los jugadores.

SOCEER

Sialgo caracterizaa
este simulador es que
por primera vez las
mujeres también son
protagonistas. ¢Quién
dijo sexo débil?

ilicon Dream es la dnica compania

que esta poniendo verdadero empefio

en transmitir todas las cualidades y
secretos del noble arta balompédico a la
consola blanca de Sega. Para ello ha creado
este «tefa Dream Soccem aprovechando el
motor grafico utilizado para su primer
«World Wide Soccer 2000», pero mejorando
infinitamente el potencial de éste e intro
duciendo nmitevas y mejores animaciones

LTL8TE P TSR
,Emiremos COn gur’ P
ﬂmaraanueﬂ’ D antajo. P
p—

)

iPero arbitro, si solo le
he pﬁ[ﬁ?o una piernal

—,

con las que jugar se convierte en una au-
tentica delicia visual. Nos quedaremos em-
bobados viendo como los jugadores pasan,
regatean, se tiran en plancha y realizan vir-
guerigs como si de futbolistas reales se tra-
tara. Cada desmarque, cada finta nos hara
creer que nos encontramos peleando por un
puesto en la parte alia de la tabla.

A pesar de contar con tan solo tres cama-
ras, podremos configurar cada una de ellas
a nuestro antojo; calibrando pardmetros
como el z00m, Ia inclinacion y demas opcio-
nes que nos daran, incluso, 1a posibilidad de
ver como el indivi
duo que se encuen-
tra en el tercer anfi-
/ teatro se traping
un peacho bocato
de chorizo picante.
Al Aungue no cuente
con los nombres re-
ales de los jugado-

Wvenld a ia paglne principal de la Contrarrelod,

Vla[e de fufbol por Er—

r"\

assamreceis
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Y Enesta paglnn podras cargar tus mofores
Hempos del modo Contrarretof Inciuido en af
Dro.'rm(m
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de UEFA Dream Soccer. . que pod

Con un ligero
togue, el balon
rueda de porteria
a porteria,

85 ~los equipos si lo son- se asemejan — -

espec;:asular

/-(i Tenseys

| Modos de j |uego,
Modo contrarrelof: i
| S\ CONTRARRELOJ I{

ﬂ =]

MARCA ANTES DE QUE SE ACABE EL TIEMPO

d

.‘ﬂ

R <3

L e ey

.

:

l

mucho a los de los cromos; de esta manera T

fios toparemos con jugadores como Rau
Seirg). Pero no 0s preocupeis, mediante
un editor podremos cambiarios y |
guardarios en nuestra Visual Memory.
Los comentarios anaden un extra de
emocion a los partidos pues estan
muy logrados y corrén a cargo de uno
de fos mas grandes profesionales, Ma-
tias Prals, que se encargard de poner,
en el momento adecuado, voz, drama-
tismo y vibrato sin meter la pata.

Con todo, este simulador no alcanza
las cotas de jugabilidad que todos los
aficionados al ftbol exigimos; én pri-
mer lugar por gue cuenta con muchos
faltos significatives, que nos hardn
maosguearnos y tirarmos alternativas
mente de los pelos. Un ejemplo sona-
do son las faltas y los fuera de juego,
que se pitan muy tarde, o bien, la ve-
locidad de los pases, que siempre se
efectuan sequndos después de pulsar
el botdn. 5 Silicom Dream sigue tra-
bajando asi pronto dard con la formu-

ulo ‘r Purlmae:on
( 7 8
UEFA Dream Sm:cap
Notable Y

[PSX (Ps2 | PC IN64 [GBC .
Compania: Silicon Dﬂ.'ams
Precio: 8.990 Ptas
Género: Deportivo Traduccion: 5§

Objetivo: introducir of baton &l mayor ndmero de
veces en la red, a poder ser en la que esta situa-
da en el lado contrario de nuestra porteria,

Modo de juego: utiliza los ples, la cabeza, el
pecho, el coxis o la espinilla... pero mete gal.

la secreta. Pero en lo que respecta a
este programa... todavia queda cami-
no por recorrer.

Gustavo

N* de jugadores: 1,264 Compatible con...
Nombres reales: No
Visual M
Equipos femeninos: Si Al's;ad. si?&m
Armas: los cordones
Violencia: itatiana
’ r
Las animaciones de do- ||| |l |
res y los equipos E E-‘ Bl |
Es algo lentitio, |

Junnfmm:




Sin alardes técnicos
que valgan, nos llega
este programa para
divertirnos durante

horasyHBIlS .
as ideas mds bdsicas son, al fin y al
L cabo, las que mds divierten. Prueba
de ello son tftulos como «Tetris» o
«Pang!n, que con una sencilla propuesta y
sin exquisiteces técnicas que nos hagan di-
latar la retina de asombro, son capaces de
entretenernos durante horas y horas.
Este es el caso de «Mr. Driller» que nos invi-
ta a enfundarnos en una especie de traje de
buzo, casco incluido, coger un taladro y per-
forar los blogues que misteriosamente han
cubierto toda la ciudad de Downtown.
Nuestra misién consiste en llegar al suelo Y
descubrir de donde
ha salido tanto ladri- §}
llo, para asi poder §
restaurar la antigua
ciudad.

.H‘ﬁ -pu "M‘A

" olamos a un persanaje con mucho

Para ello empezaremos en la cima de una
montafia de bloques y, con la ayuda de
nuestro taladro, ir perforando nuestro ca-
mino de descenso. Pero no creas que sera
tan facil, ya que ademas de tener que estar
muy avispados para que ningiin blogue nos
caiga en la cabeza, habré moles de piedra
que tan sélo se podran eliminar si las uni-
mos con otras tres del mismo color. Por si
fuera poco, Namco nos ha complicado la
existencia un poco més todavia; si no que-
remos que nuestro personaje muera asfixia-
do tendremos que ir recogiendo capsulas
de aire, con el peligro que ello

conlleva, ya que cuando coja-

mos una de estas cdpsulas lo

mas seguro es que nos caiga

en la cabeza el bloque sobre

el que se encuentra apoyada.

Con esta sencilla idea y tres

modos de juego, Namco pre-

| tende tenernos horas y horas

| pegados al mando con la

o
il

EEEE L
8
tee

t

¥
1 KX XXX,
modo Time Attack es totalmente
prescindible _cpger_t?emp_o.

dos. Por tltimo, Survival nos propone tala-
drar y taladrar sin parar, con el dnico obje-
tivo de llegar lo mas profundo que podamos
sin que se nos desplome ningtin bloque.
Pues eso, a divertirse como enanos destro-
zando a taladrazo limpio bloques de ce-
mento, por que os aseguramos que cuando
este programa caiga en vuestras manos no
dejaréis de intentar, una y otra vez, liberar
a la ciudad de Downtown de este singular
maleficio. iA taladrar que son dos dias... y
quita una de estréssss que no veas!

Gustave

linica premisa de hacer
migas un pufiado de pe-
drolos en nuestra bajada hasta
el suelo.
La primera modalidad se deno-

Mr. Driller

Notable

mina Arcade y consiste en tala-
drar hasta una profundidad fi-
| jada de antemano. Time
| Attack, por su parte, tiene co-
| mo meta superar el mejor de

oo e rn—s-m-

Compania:
Pracio:
Género: Inteligencia

8.990 Ras
Traduccion: No

J los tlempos que haya reglstra

o Tesr

) -

L

Versiones
PIaySlalmn

¢

/__-___,

f

F PSX

La misma version pero para otra plata-
forma, esto es lo que Namco nos ofrece.
No se ha introducido cambio alguno, ni
grafico ni de jugabilidad, con respecto a
la otra version; eso si, el precio ha mejo-
ado mucho. Ya sabeis, con nuestra anti-
gua, o nueva en muchos casos,
PlayStation podremos disfrutar de toda
la diversion que ofrece este juego.

e = B —
72

Compania: Namco
Sistoma Precto: 4.990 Pras.
Ceénero: Inteligencia  Traduecion: Ko

MI‘ [II'IIIBI‘

La diversitn y of pra-
cio, sensacional,
Qu# a0 te guste ¢l
modus talodieo,

EE=E
Game Boy Color

Sin duda este es el formato que mejor
les ha quedado a los programadores del
juego. Las diferencias técnicas, compa-
randolo con las otras dos versiones, son
casi nulas, lo que quiere decir gue, tanto
el espiritu del juego como el apartado
visual no han sufrido muchos cambios
salvo en lo concerniente a mentis.

it el {n
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brc de hecho bastante mas que cuerpo,

' Objetivo: taladrar los blogques que se interponen
entre &l suelo y nuestro personaje con el ohjeti-
vo de descubrir.. de donde han safido.

Modo de juego: muy basice, taladra mientras
coges aire para tu personaje.

76

Namco

MI' Drile

N® de jugadores: 1
N® de modos: 3

Diversion: mucha = Xﬁ;‘;’,’ﬁ?‘;”
Armas: perforadoras

Violencia; con los hloques‘j

&=

| memmﬁmdlm L’E

Compatible con...

Sistoma Precio:
3 Género: Inteligencia  Tradutcion: Nol

s divertide fo cojas
por desds lo cojas.

Uegar al final y qus
mhapmh

| | |

Es tan bisico que enamora sl | =
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-
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Siios gustan los
plataformasno debéis,

perderos18s travesuras dg‘

este demonio r«ejoh. ol ¢

ift es un pequefio

diablillo al que le han encomen-

dado la misién de rescatar a una

bella princesa que ha sido se-
cuestrada por una banda de desalmados.
Para rescatar a Lolita, la princesa, tendre-
mos que reunir unos duendecillos que se
encuentran esparcidos por los mas vario-
pintos lugares, De esta forma tendremos
que visitar varios mundos y acabar con mu-
chos enemigos que intentan evitar que lle-
vemos a cabo esta noble tarea.
Pero lo mas atrayente de este invento es
como su gran sentido del humor nos llega a
los mas hondo y produce en nuestras cuer-
das vucales las mas estridentes carcajadas.
Y es que toda [a aventura esta enfocada
desde un punto de vista tan desmadrado
que parece por momentos increible...
Aunque no por ello han descuidado aparta-
dos tan importantes como los efectos vi-
suales o los escenarios: los primeros
abundan durante toda la aventu-
ra y se mezclan entre ellos para

LI;S efectﬂsmiﬁ%fﬁ!&%ﬁ”‘
muy logrados e S A0 8
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Las camaras nos daran
buenas perspectivas.

amenizar nuestros ojitos con des- ’}
tellos, explosiones y otras tantas §
cosas de esas que tanto adornany E
gustan. De lo sequndo, los escenarios, no es
que sobre, pero lo que hay esta en un nivel
medio-alto bastante de agradecer por com-
plejo, variado y rebuscado.
En nuestra misién de rescate de
Lolita, la princesa que nos ha pro-
metido todo tipo de g
placeres terrenales, nos
encontraremos con infini-
dad de molestos enemigos §
que van desde Ilas
sombras malig-
nas hasta los-
perros de un
solo ojo a los
que tendre-
mos que
combatir a base de pincha-
z0s con nuestra lanza de
punta fina.
Los puzzfes estan desarrolla-
dos para que nadie se pase
mas de dos minutos
pensando qué de-
_ be hacer pnr lo

Las gemas
desprenden varios
tipos de energia.

La harra de-}us!lﬂ!l:ﬁ'a,
estra la eneryf m%
muestra Emiw =

il:.) .
que la dificultad de éstos no es muy eleva-
da. Lo que si tendremos que tener siempre
en cuenta seran las luces y las sombras, ya
que mediante éstas podremos acabar con
los enemigos, Es decir, que si queremos aca-
bar con monstruos de luz, tendremos que
il atacar con sombras.
En la mayoria de los
casos sera me-
diante palan-
cas que mue-
ven bloques
para formar
sombras...
Ademas de es-
to, tambieén
=l tendremos
que tener en cuenta las gemas gi-
gantes que nos encontremos por el

| Género: Plataformas

- - x:

T
omo su Aonthre indica &sta pistola
ataca directamente a las Sombras. Pero
también es efectiva cop los personajes.y
objetos de carme y hueso, ya que si...

£ apuntamos sobre su sombra
(1), desapareceran'sin dejar el
meng# rastro. iCurioso!, Zno?

Lo objetos, en vez de desaﬁrecer.

se quedardn quietos durante unos

segundos. Esta pistola &s #
(h‘hprescmdlﬁie para avanzar. &

-
x

Traduceitn: Si

camino, ya que pueden ayudarnos —o
no- mediante la energia que ema-
nan. De esta forma nos encontrare-
mos con gemas gque reducen nuestro
tamaro y velocidad, mientras que
otras recargaran nuum baston, Un
gran aliciente que da mucha vidilla a
wGiftn y que plantea nuevas e |

Objetivo: recuperar todos los duendecillos que |
estan esparcidos y, de paso, rascatar a la des- |
graciada princesa Lolita,
Modo de juego: blande tu baston mientras bus-
cas palancas y saltas de una a otra platafnrm
* TN - s
| N° de jugadores:
| N° de enemigos:
N° de personajes:

ey
Compatible con...
Pentium 266 MMX

lt‘ii

Armas:
. Violencia:

&memidognﬂmm‘u
una buena calidad grafica.
Es algo lentillo.
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* Underground

a continuacion

de uno de uno
de log juggos reve- |
lacién, del gasado
ano ya esta aqul. ~ |
Arggbujados en fos
pellejos de un sol- |
dado de la resistencia, en ple-
na Segunda Guerra Mundial,
nuestro cometido sera cum-
plir con honores las misiones
que nos encomienden nues-

fy b
R L L LS

El Dorado

a historia de dos buscadores de oro

que se meten en todo tipo de proble-
mas y enredos hasta que consiguen ha-
cer realidad sus sueftos: «El Dorados.
Ubi Soft nos ha preparado un bonito
plataformas en el que nuestra mayor
preocupacion serd simplemente avans

S
e
BNOL

o
W —

Jaz % alihit 2
Ghristmas Chronicles

zar y avanzar, dejando para otros =si

queremos— lo de recoger items.

Los escenarios, bien disefiados, cumplen
con su objetivo de introducirmos en la
historia y, sobretodo, transmitirnos la
sensacion de que nos encontramos real-
mente en el siglo XVI. Pero lo mejor es la
variedad de situaciones que viviremos,

nonadados nos hemos que-
dado después de jugar con

este titulo para PC que se ha sacado de la manga Epic Me- |

gaGames, compafifa creadora de la saga «Unrealn.

Aviso de redaccion para todo aquel sibarita que tenga puestas
las zarpas en la revista en estos momentos. iSuéltalal «azz
Jack Rabbit 2: Christmas Chronicles» es un plataformas en 2D
que mas bien parece sacado de principios de los 90 que de los

tros superiores, exterminan-
d‘o de paso-a-todo aleman
que se cruce en nuestro cami-
no. Pero no te alarmes ami-

guete, nuestras colégas alia-
dos nos ‘confiaran ‘todo un
arsenal complesto @m 12 ar-

mas, adémas de poder reco-
ger las que vaya dejando tira-

das el enemigo.

pias, guerreras,

y cuchillos lar

Los Nazis han inva

dad a cafionazes, pe
tras tengas um arma,”
estara perdido!!

tiempos que corren. Eso si FABU-
LOSO y con unas ddsis de ju-
gabilidad terremdticas

donde calibrar el
salto sera vital para
finalizar los niveles.
Visualmente cuen-
ta con algun ele-
mento en 3D, pero
es una lastima que B | Compania: Eple MegaGames i ; -
los personajes sean § " AL Sin confirmar R i
practicamente ena- Género: Platatormas  Traduccion: Sl

nos. De todos mo-
dos, enchuscate /

Lo mas destacable del pro-
grama es la fiel ambienta-
cion. Dreamworks ha recrea-
do, en sus 24 nweles, -

la agobiante atmosfe- r_——_
Medal 0f Honor |

ra¢peticulera, tantas
veces vista, de_oscl | Underground

ras y peligrosas calle- ‘
juelas con sabor 4 e

e
ol .4

Notable alto

Jarz Jack Rabbit 2

Chrisimas Ghrenicles Notable alto

Dreamwarks

7.895 ptas.
Tradoccion: No
.

i PsX Compaia:

Sistuma Precio:
Género: Arcade

!

Un buen plataformas

: con grandes saltos ambtentacion. |

plataformix habe- [ESEPREEIETREES : p———— =)

mus... { enanos. L ‘ : ) ’
Nacho : Pl

% oz Solgs .
ya que Ubi se ha estrujado el coco para
evitar un desarrollo mondtono y repe-
titivo. De esta forma pasaremos por fa-
ses en las que tendremos que huir de un
toro, 0 asaltar un galeon pirata en bus-
ca de un mapa perdido...

En definitiva, un cartucho que ningun
| fan de la pelicula debe perderse.

La sufitime !
|
!

& !

W) h
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Dinosaurio

dvertencia: jugar con «Dinosaurion puede

suponer la venta automatica de tu Dream-

cast. Suena fuerte pero asi es, ya que Disney no

se ha preocupado en absoluto de sacarle parti-

do al tremendo potencial de la consola, limi-
tandose a cascarnos una conversion muy sini- b

—

N ':NYRA EL HUEVO B I ~
e

50

Disney/Uhi Soft
8.990 ptas.
Traduceion Sil

Py o i 1 Punt uation

(_.._
|]I|Ill$ﬂl|l‘lll

ple y ramplona. Unicamente se diferencia de
la versién PlayStation en que las texturas es-

, tan notoriamente suavizadas y el efecto de
EI Bﬂl’allﬂ Nommes profundidad estd bastante mas conseguido.

. ; /| Peroala hora de jugar, la versién Dreamcast si-

e A " ' gue siendo igual de
aburrida que todas las
demas. Mezcla incohe- g Proco
rente entre RPG

!t aventura que se quedz il

| en nada de nada. Este Algmas ehictos

vistales.

afio no le ha salido e -
| (-
J o Som e

bien la jugada sacadu-

e
| GBC | Compafiia: Uhi Saft

Sitema Procio: 5.995 ptas.
L Género: Plataformas Traduccién: Si

r;('-Cnmp.aﬂia:

No es repetitive, o3 " R : : " 13 lnfy nw.:.:.‘.r’.
divertido. | i 1 1 X

4 L]
i = ! No es ad de ad.
al = ros a Disney.. !

Nacho
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ASONTECIMIENTOS

iz |

En determinados momentos se puede
producir un acotencimiento en nuestra
ciudad del tipo “devastadora presencia de

G

[ TR e = v (@ e
Dos de los muchos acontecimientos que se
pueden dar por estas tierras de Zeus. De
todas formas, tranquilidad, el ordenador

un Ciclope, o encantadora visita de un Dios”. avisa cuando algo parecido pasa.
RN el 2 2 I S 2 R Rl e i e el ey S R e e e s e Sl e el I e e e e e
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por todos, elde
lacaradeNa:»
Mas vale no

cida por sus series de tons-
truccion de ciudades para
PC. Las tres partes de «Cae
sarn, ambientadas en el Im-
perio Romano, «Faraons y
Su expansion «La Reina
del Nilo: Cleopatran, si
tuadas obviamente en

el antiguo Egipto y el
juego que ahora nos
ocupa, «Senor del Olim-

po: Zeus», que nos pro-
pone la creacién de

. una gran ciudad en la
| mitica Grecia Cldsica...
Aquellos que ya conoz-

p oo  can cualquiera de es-

I mpressions Games es cono-

‘ . tos titulos, sabran lo
; que nos vamos a en-
contrar; la creacion

| desde cero de una ciu-
ad con todas las satis-

7
7 o
g CHCTIET ST
loln fsdsyus * %

>

!

MR

TEXH S

El comercio |
portuario
favorece las
relaciones con
los: vecinos.

T P [ G T

Sfiet dp e S

facciones, contratiempos y demas que-
braderos de cabeza que eso conlleva.
Evidentemente las construcciones que
podemos levantar son las propias de
esa epoca, contandose entre ellas todo
tipo de viviendas individuales, templos
y demds ejemplos de la arquitectura
griega que, bien realizadas, seran un
auténtico goce para nuestros ojos.
Visualmente, cuenta con un interfaz

“f_.-lf;ﬁﬁ.r :‘ﬁ—;ﬁfj‘!ﬁ:__:‘”.’:# muy similar al utilizado en

B todos los juegos de Im-
~ . pressions Games.

“ " "8 la perspectiva propuesta
sigue siendo la isométrica,
pero. podremos rotarla
tuando nos venga en gana

. para obtener un mejor
punto de vista de lo que
ocurre en nuestra ciudad.
Deambulando por ella nos

= encontraremos con los ha-

bitantes que, menos mal,
= distan un tanto de la tipi-
ca imagen con que suelen
representarse, o sea sa-




i
()

L Un terremoﬁ pueﬂe

5 acabar co

uéstra amada

ciuddd¥n un instante

bios mas o menos clonicos
de tunica, barba y pelo blan-
cos con aire de tranquila
erudicién; y se difencian en
vestimenta, apariencia y
complexion los unos de los
otros. iAfortunadamente!
La clave de su jugabilidad
reside en tener que fundar
una ciudad desde la propia
imaginacion. Para ello, de-
bemos elegir primero el te-
rreno donde vamos a empla-
zarla, edificar y finalmente
esperar que nuevos visitan-
tes decidan quedarse en la
precaria ciudad que estamos constru-
yendo. Esto, que en un principio sera
bastante sencillo, se tornara mas com-
plicado segiin aumente |la poblacion y,
si no actuamos con buen juicio y ade-
cuada planificacion, las cosas pueden
empezar a ponerse realmente feas.

La saludy el ocio de nuestros habitan-
tes, la cultura, el empleo, pelotear a los
dioses del Olimpo para que nos sean fa-
vorables o tener templanza para no en-
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fi quépiensan .
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trar en guerra con las ciudades
vecinas, seran algunas de las mu-
chas obligaciones que tendre-
mos. iLos masocas, o los ilumina-
dos, disfrutaran de lo lindo!
Impressions Games nos propone
unas misiones, por decirlo de al-
guna manera, histdricas en las
que cumplir a rajatabla los obje-
tivos gue nos imponen sera esen-
cial para finalizar 1a partida.

«Sefior del Olimpo: Zeus» es un
titulo que ofrece grandes posibi-
lidades en cuanto nos pongamos
a crear, abastecer y controlar
nuestra villa griega. Desgracia-
damente, tanto construir puede

aburrir al mas pintado echando- |
se en falta algo mas de accign. Si |
pasamos por alto este detalle es- |

tamos ante uno de los mejores
juegos de estrategia del afio.
Nacho

o ;’ - % WA 7. -
La farnosa_,p anta n L{
' iefo CHA

Sy 5

L
EERN

e it -
E it 2 saadrie

B s oy
:’E\ 1 _-‘ ‘.- ‘
=0

[eK

:
1 3

;‘;m.'kt‘ ey )

ENN

]

o

Grecla, donde habitantes y dioses retocen de |
| pura y eterna feficidad...

Modo de
themos
g E m""“'r “‘?' TE™
| N° de jugadores:
N° de misiones:
N°® de dioses:

crear la ciudad mas bonita de toda |

02 construir, construir y construir..
0 ya que hay que constroir?

.~ Compatibie con...

Pentium 133 MHz

403,
2 32 M8 de RAM
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LOS ICONOS

En «Sefior del Olimpo: Zeus» ten-
dremos que estar muy atentos y
rapidos para prevenir con ante-
lacion los miles de problemas a
que se enfrenta la ciudad. Para
ello, debemos conocer a la per-
feccion todos estos iconos.
PERSPECTIVA GENERAL.

Si pulsamos en esta
pestaiia, aparecera
informacidn general sobre

la popularidad, el nivel de
comida, la higiene...

BN Emmﬁﬁﬁ"ﬁﬂﬁﬂﬁﬂ: 5 L_ml'llf-jﬂ.liﬂ

s

POBLACION.
Para obtener informacion
diversa sobre nuestros

habitantes sélo tendremos
que pulsar esta pestaiiita y
cotillear sin rubores.,

EGIS0GIHE

piSE]

s

AGRICULTURA.

La produccion de cereales y

demas productos

procedentes de la tierra

tienen gran importancia en

el progreso de nuestra villa.

INDUSTRIA,

Con esta pestafia
conoceremos el estado de |
nuestros trabajadores. Si
necesitamos crear oficios
debemos dirigirnos aqui.
DISTRIBUICION.
La pela es la pela y
pulsando sobre este icono
podremos saber si estamos

vendiendo todo lo que
producimos.

HIGIENE SEGURIDAD.
Por muy bonita que sea |
nuestra ciudad, si no es
higiénica no servira para
nada. Es muy importante
tener en cuenta esto.

ADMINISTRACION.

A nuestros felices
ciudadanos tenemos que
sacarles pasta como sea,
Los impuestos los subimos
o bajamos pulsando aqui.

CULTURA.
Si queremos ser los mas
cultos de toda Grecia lo
mejor sera crear escuelas
de filosofia, retorica, arte
dramatico, atletismo...

Muy |mpnrtante Cuanto
mas contentos tengamos a
los dioses, mas nos
ganaremos su favor y
mejor le ird a la ciudad...

EJERCITO,
Crear cuarteles sera de
capital importancia para
mantener la seguridad de la
ciudad y alejar las malas
ideas de los conciudadanos.

ESTI_E_[I_C_A

A nuestros habitantes les
gustan los parques, las
fuentes y todo tipo de
detalles que hagan de
nuestra ciudad la mas bella.

ipliEiEhpiEhEiEEiEhElEiE e
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oportunidad de disfrutar con un juego de boxeo y

itulo destaca e
i algo caracteriza a este titulo
son, sin duda, sus graficos... y
es que esa maravilla de Sega
llamada «Jet Set Radio» ha golpeado de

lleno en el corazén de muchas compafiias &

que han cogido las mismas alforjas para
afrontar el camino. Esto, obviamente, no
quiere decir que los graficos de uLive!

Boxing» sean malos, horrorosos o que no &

tengan mérito. Tampoco es eso. Lo que
si es cierto es que hay bastante diferen-

| cia entre la soli-
" dez general que
" presenta el juego

de Sega y la en-
deble presencia

~ de unos boxea-

dores que Dina-

" mic no ha sabido
! materializar. El

caso es que los [,

poligonos se des-

colocan constantemente y, asi, es muy
comun presenciar como los brazos de los
pugiles atraviesan las cabezas y pectora-
les de sus adversarios. Es como si la ma-
teria carnosa de las extremidades fuera
completamente liquida.

De todos modos, este tipo de graficos

tiene el aliciente de la novedad y de ser

muy atractivos, lo que
hace que los combates
se conviertan en un
bonito espectaculo de
colores pastel bastan-
te agradable.

Lo que no hemos visto
con muy buenos ojos ,
es el apartado de los BMEEHIEa D)
dudi Fafeie

El goipe
especial de
este boxeador

iu£ vas SWBtar]
[Eomo

[ tte co trofes. s

i Oy
i0dnar unas IlﬂlﬂS}

“Hacia tienipo que los tUsuarios del PC no teniamos la

_ Dinamicnes lo pone-enbandeja con este nuéve -, aa
{apartado grdfico. !

i -
boxeadores. Y es que a dife-
rencia de otros desarrollos,
en ulive! Boxing» da igual
que seleccionemos a una
mula de dos metros y 300
Kg. gue a un canijo de metro
treinta con 48: a |a hora de
la verdad, los dos arrean de
forma idéntica y los resulta-

dos —moratones & cia.— son exactos.

A pesar de lo anterior, los combates

se dejan querer y ponernos manos a

la obra es muy sencillo, por lo que se

convierte en un juego muy reco-

mendable para niveles de expe-
riencia relativamente bajos.

Otro de |os aciertos —o no, segin se

vea- es que pode-
mos disponer de
todos los boxeado-
res desde el pri-
mer. combate, de
esta forma es posi-
ble iniciar nuestro
periplo con cuai-

; sl

POREETOTES]

en esta modalidad [~
podremos elevar |3

I=H

quiera de los 30

que hay disponi-

bles. Eso si, lo ha-
remos desde el dltimo
puesta del rariking.

i En definitiva, Dinamic nos
ofrece un titulo con muy
buena apariencia, que es-
conde un manejo sencilloy
limitado por las pocas op-
ciones. Desgraciadamente,
su capacidad de enchusque
es menor que la de un do-
cumental sobre las marso-
pas del polo norte.

Guslava

| Objetivo: ganar combates hasta llegar a ser el
némero uno del ranking mundial y evitar que
nadie se atreva a mirarte de reojo.

Mdehegn:nﬁﬂnlossdsb&om:m
pear a tu rival y olvidate de hacer com|

05.




Oligopoly

Co_mo habéis podido adi- . /
vinat, este programa L X )
siefita sus bases en el ar-
chifamgso Monopoli. La
accron se desarrella en un 5
tablero virtual donde nas (qﬁ
movemas con la veniade un
coche que se desplaza de casi-

Ifa-en casilla,"en las cuales ten-

dremos que comprar materias

primas tomo ofo, carhon y azi-

car para hacer negoetos de al-

tura conellos

A pesar de ser divertido no

alcanza las cotas que hemos

llegade.a tocar con el Manopali
ariginalyy es que esta comprobado que
cuanto.mas compleja es una idea, menos
divertida parece en la practica.
De-todas formas es muy recomentable
paratodo el que esté cansado de jugar a
lo mismo y quiera probar con algo nuevo,

Gusiavo - {
= —10 | Oligopoly .0
T ,",’ =~ - lm—-’ I“suﬁdeme/-"{
| e — —
{ e e T -, = i "
A y ; :;;:wm snasx
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Tom y Jeppy
Gaza del Rat

ame Boy es una consola

destinada a un tipo de jue-
gos muy simple y, por eso, es uno de los
inventos mas divertidos del mundo. W ~Um
«Tom y Jerry Caza del Ratén» es el clasico o
arcade digno de las primeras recreativas A i B
donde hay que hacer una sola cosa: ganar
a Tom, o a Jerry —seglin queramos—, con iy
el viejo método de recolectar ratones en ¥
un tiempo limitado. Y ya esta, no hay mas -
chicha que rascar. Pero esta sinopsis ge-
neral esconde; en reali- = =
dad, uno de los cartuchos 00~,  02:36
mas divertidos y enchus-
cantes que pueden verse
en la actualidad para Ga-
me Boy Color. Mas que na-
da porgue la frenética ca-
rrera que emprenderemos
es de las que gustan, di-
vierten y se buscan.
José Luis

Notable alto

A

GBE | Compafia Ubi Soft
Sistems Precio: 5.990 ptas.
Pk Génmo: Arcade Tradocciom Si i
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Speedball 2100

ara todo el que no conozca esta saga,
P este juego le parecera soso, impreciso
y muy, muy aburrido.
Sin embargo, sus sequidores de toda la vi-
da —que ya vivimos sus brutales parti-
dos— seguimos viendo con muy buenos
ojos esta idea original de los Bitmap
Brothers... y viviendo de los recuerdos.
Lo cierto es que graficamente no aporta
nada y no es ninguna maravilla, la jugabi-
lidad deja bastante que desear ya que
trenzar un jugada es mas complicado que
introducir un Ford Fiesta en una lavadora
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mlllante. ¢Tiene algo bueno? Pues tal vez
el recuerdo de lo que fue y |la desgraciada
comprobacion de en qué se ha quedado:
este revoltijo de poligonos.

i )IIII

Gustavo

vy, la verdad, divertido no es, mas bien
frustrante, ya que seremos testigas, unay
otra vez, de c6mo los rivales vapulean a
los componentes de nuestro club sin nin-
gin tipo de piedad'y de la forma mas hu-

a1
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VIKINGOS [y

Aynda a Ingmar a demostrar su inocencia ante el

horrible asesinato de la familia Hjalmar, y a recu-

perar el hacha magica de sus antepasados gue ha sido

robada. Asi de rapido, claro y contundente...

«Vikingos» es una aventura grafica en la que tendremos

que convertirmos en unos auténticos salvajes nordicos

para llegar a resolver las distintas incognitas que se nos o

. irdn planteando durante la aventura. Si no te sientes ca-
| pacitado no te preocupes, ya que Index+ ha
| puesto a nuestra disposicién una guia paso a ! ¥

paso dentro del manual. 5i algo hay que desta- i

car es el gran doblaje que nos ayudard a pensar ; 4
que reahnenu somos unos Vikingos saqueo-al- i)

N
o deas-atldnticas. ) e

Muy bésico aun- ¥ Lol |
que con el interés y Fe .
justo puede llegar = -
a ser entretenido. pp— __W{;—'-'—- .

Y poco mas...
Gustavo




En las clases de tiro
aprenderemaos a
fmangjarnos con todo

dmevews

Podris sentir la tensién del francotirador cuando trata
de fijar su objetivo... realmente emocionante.

i hay un género que ha gana-

do adeptos a pasos agiganta-
dos en los dltimos' afos,
- €se hasido el del espio-

#4. naje.  Monolith, cons-

‘ cientes de la gran deman-

da existente, nos trae este moooonstruo

que cuenta con todos los triunfos en su

mano para auparse a los puestos mas

altos de las listas de éxitos del planeta,

Después de meses re-

cibiendo esperanza-

doras noticias'sobre la

excelente pinta que

iba tomando el juego,

cuando por fin llegé a

nuestras manos una

beta jugable, la emo-

cion desbordé nues-

Y|
*

tros corazones como nuestros cetdce: *4

0s cuerpos deshordan la banera al .‘

zambullirse en sus aguas espumosas,
Monolith ha realizado, graficamente, ©

uno de esos trabajos que té ponen los =

ojos como platos nada mas verlos ES s

creible contemplar el perfecto modela:

do de las ciudades, cuidadas hasta el
minimo detalle, que no$ sirven de gigan:
tescos escenarios por 108 ue campar a
nuestras anchas en
el cumplimiento de
las misiones. Y si es-
to no fuera motivo
por si solo como para
quitar el hipe, imagi:
naos nuestro asom-
bro al descubrir al
primer enemigo y los
miles de poligonos
nzo - Que le daban forma.
Pero todo lo bueno
tiene, a veces, un lado nega-
tivo y el problema en este
€aso es que para disfrutarlo
en toda su plenitud, necesi-
taremos un Pentium 111 700

| Estaclaratos  MHZ, 256 MB de memoria

-,

soder  RAM y una tarjeta acelera-

que i o dorade 32 MB. Y ahi no que-
d

efi da eso. Para poder, simple-

nuestra espia. mente, jugar nos hara falta

] # )
¢ can classily Moracco as a compicte disastar. | hnew we | ;m m " 300 MHZ, 64

9 3 i lrl”l;lJﬂlt sending a3 woman and a losail like Lawrie on an m * mmoria RAM y una .l

tarjeta aceleradora de 8 MB, -

A




Las fases de
entrenamiento
son vitales
para aprender

Las misiongs
son de lo mas

F(ﬁopln_tgs. ‘
‘.

requisitos excesivos nos pare-
cen para los tiempos que co-
rren. A lo mejor en cinco anos
todo el mundo pueda disfrutar
de este titulo, pero hoy por hoy
no todos los usuarios contamos
con equipos tan potentes. Los elegidas
encontraremos accién a lo grande y mis
siones enlas que nuestra prioridad sera
pasar desapercibidos entre camaras, fo-
cos y guardias armados hasta las cejas.
- Antes de comenzar cada mision se nos
, exigira pasar por un pequefio tutorial
. Que, aparte de mostrarnos el catalogo
» . de excelencias de nuestra heroina,
Yo , Nos ensefiard a manejar todosdos

. artilugios, al mas puro estilo

.007, que a lo largo de la aventu-

o ra irdn poniendo a nuestra dis-

; posicion para cumplir las mi-

f o siones sin necesidad de

» recurrir al milagre de turno.

« Después de esa nos dejaran

. en una ciudad con instruc-

® ciones precisas sobre lo

* que debemos hacer pro-

: er a un hombre, intro-

nos en una base

liga... Lo preferible

levar a cabo exi:

ate todas las

85 €5 no ser de-

por ningtn

igo, mas que

para evitar

@ todo un ejér-

0 de malean-

j. tes nos pise

logradas.

La calidad
grafica es muy
alta, con gran
atencion al
detalle. .

»

El modelado de los

personajes es
increible.

ser cobarde,
pero pondra a
salvo la nuestra.

los talones alld donde
nylmos.l’amsibqu
nos gusta es la accidn y

LT

—

R T Ty T e

‘-.

Las armas automaticas
son las'mejores para 5
disparar a discrecion. \

msemmmhsmmmhabrdwo-
blemas en hacerse notar. Selecciona un

arma automatica, haz unas pocas fle-
xiones con el indice y to recto hasta /-~
que el gatillo no de mas de si. lﬂn
misiones tambien estén concebidas
para que, en vez de ejercer de som-
bra furtiva, podamos acabar con

No One Lives
Forever

Sobresaliente

hs onlmigos armando mucho rui-
La inteligencia artificial de los
enemigos es muy elevada y el mas
leve ruido les alertard de nuestra
presencia, entonces podremos ver
como llevan a cabo todo tipo de
animaciones para intentar acabar
con nuestra gacélica prota.
Con programas asi, da gusto ponerse
frente al monitor y pasar una lluvio-
sa tarde descargando aguaceros de
tiros & los malos y salvando el mun-
do. Si ademas se acompaiia con unos
bonitos escenarios y un buen guién
que, aungue no muy original, nos in-
troduce a la perfeccion en la historia

X 1 ps2 PSec | N6a
 Compaia: ;
| Precio
| Génoro: Arcade

ﬁ'

mo$ quien ha matado a nuestro mentor,
pnngan en tus manos adernas de tu mgemo

N‘ de lngadom l
| N® de nivales: 60

" Pentium {1 300 MH
| N° de personajes: 30 ;mdem o
. Armas:

y propone el ambiente adecuado pa-
ra sumergirnos en o que parece casi
una pelicula, pues mrel sobre hojue-
las. Aungue sin un buen equipo. ..
Guslavo

Muchas & Aceleratitn 30
Viﬂlentia Srgﬂosa }| abﬂgatwh

\ 501239

92

Mnnnlith I
6995 Ptas
Traduccitn: No

: i
Objetivo: cumplir las misiones que muestros |
superiores nos encomienden mientras averigua. -
Modo de juego: utiliza todos los artilugios que
)‘
hqmsilos minimos

!
y

[ 4
)

la persnnalldad de Ia protagonista de
este titulo es un hibrido de los mas
grandes espias que todos conocenos.

Podemos ver como utiliza armas a lo
007 para destruir, como ese inofensivo
pintalabios, que si lo lanzamos...

uudestruye todo oue este en un raj
de cinco metros, Ademas de este

‘artilugio tendra muchos otros,

Otra de las cualidades que ha tomado
prestadas de otro espia ha sido su
cal acadad para esconderse de las...

«» camaras y los focos, al mas puro
estilo Snake: podremos burlar todo tipo
de vigilancias masculinas.

Y como guinda, ha adoptado la divertida
y desenfrenada imagen de retro espia de
‘Austin Power con sus trajes psicodelicos.

‘egesi> 43 |




No sélo de palacios vive
el hérog, visitaremos
también cuevas y otros
tetricos lugares.

o

ara resolver la avey
hablar con todo

Alﬁ:ercar efipimtero a un ob) ‘

poﬂamos ] 1‘,__1 ‘:,_-;. O pra ag D'ﬁmlimd%
] . - ' 37 4 sonora: pisar arena fos

sonara a patear hierro.
\\]
7 /. 7.

80 SAPgen0 ThUsquEnD

Sihayun artermas noble que el de la espada, no es
otrogue el dela lengua bien hablada. Insignificante
- homenaje al Capitan Trueno seria no cantar sus
“hazahasy correrias, mas que con viril poesia.
i del Capitan Trueno las cotas de
malla y espadas eres fan, este
jueqo de corazén no te recomen-

damos jugar, ya que como te da-
rds cuenta nada mas la aventura

o’

" ues n Ui - Se.1ledp

Si como muestra vale un botén, ahi van,
verbigracia, estas perlas de frasecitas
p'hacernos un collar... todo un poeta.
N ”~ -

currado, animaciones y personajes muy mal
han dejado. Programar un juego nunca ha si-
do tarea sencilla pero, visto lo visto, mejor
hubiera sido que los autores se hubieran
quedado paseando por Sevilla. Y de los dia-

amigdisera
accién del'me;
este castizo p

Aunque sea dificil de digerir sin que nos
ardan las dlceras, todo este parrafo es
solo para decir que "la sopa tiene grumos”.

P
T
qa [ () r

PN OpA R B Guse i ot A P ik Bl deli

O Al pordo S S o g e pae . Il

éPor qué se empecina en complicarlo
todo? Bastaria con decir que "el guardia
de la puerta no nos deja pasar”,

L2 <

Si esto es lo que le suelta a un horno,
imaginaos qué delicias le arreard a una
‘dama en una noche de hochorno agosti.

44 Jvegesice>

comenzar, poco o nada tiene que ver con
nuestro ardoroso y entraniable capitan.

Aunque cierto es que tanto nombre como
apariencia suyas son, no es propia de nues-
tro héroe de gallarda estampa, esa lengua
hortera y redicha que a sus anchas campa,
en una marea de poética cuartelaria desa-
tada sin ton ni son. Esta aventura represen-
ta las carencias de una compafiia, que no

logos mejor ni hablamos, pues aunque con li-
rica y romance los han tratado, bien es cier-
to que es la cosa mas aburrida que hayamos
escuchado. Pena da oir de boca de tan

insigne héroe, repertorio tal de ro- 2

cambolescas frases, ni como caballe-
ro, ni poeta, ni guerrero le recordare-
mos pasando fases; sélo un personaje
convertido por su lengua y maneras

ha sabido dar con la f6r-
mula gue tamana em-
presa requeria, por mu-
cho esfuerzo que ha
derramado, con la fér-
mula del éxito no ha da-
do, pues aunque los es-
cenarios mucho se han

en puro desfase.

Y en cuanto a la
historia, mas que
interesante diri-
ase que es des-

El Capitan Truenp |

en la Montaia de los Suspinos

Género: Aventura

quiciante, pasan-
do sin pena ni
gloria, mas bien
distante, confun-
dida en esta mas
que aventura no-
ria, en la que damos vuel-
tas buscando a nuestro ‘B ye
amigo Bel-Jazid, raptado ‘B e
en algiin lugar de la ciudad
por el tal Albud-Malig.
Sin mas, este redactor se |
despide con poesia, pues
tratar asi al Capitan True-
no es cosa de herejia.
' Gustavo

| se

te vayan presentando.

N de [ —

de fases:
de personajes:

Armas:

mgatmulCapnl'
Es aburrido, los didlogas

Objetivo: rescatar a nuestro amigo Bel-lazid de |
{as malvadas garras de Albud-Ma
preso en algan lugar de Granada.

Modo de juego: resuslve todas Las incoanitas que

ig, que le tiene
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\l||'lua| Pool 3
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* Virtual Pool 3 {

Notable alto

85

30 Pocketpool

;si'gﬁe'n llegando cartuchos que sor-
prenden a propios y extranos por
las sutilezas técnicas que son capaces .

" ) == 4 t\-"\' % de pensar los programadores.

: / R | b " Ahora le toca el turno a «3D Pocketpo--
AR I i g oly, que viene a ensenarnmos como de-
o | (REe .mTr'ﬁf"T i3] be trabajarse un simulador 30 en toda

ra de esperar que «Star Wars Episodio I:

Jedi Power Battles» llegase a Dream-
cast tarde o temprano y, desde luego, la es-
pera ha merecido la pena. Este titulo cuen-
ta con los mejores graficos de todas las
versiones que han aparecido, ademas de
poseer una mejora en el control, que agra-
deceremos durante toda la vida del juego.
Por lo demds, el desarrollo beat'em-up de
«Star Wars Episodio |: ledi Power Battles»
sigue estando a la orden del dia, aunque | L
nos siguen faltando algunos golpes para o —_— /
que sea la bomba... ; !

Nacho SW Episodio | i

regla con vistas personalizables y todo.

) En eseficia, el juega es bastante senci-
Jedi Power Batlles Ho y'tenemos varios modos de campeti-
} Saesees ettt - cién contra la consola. Elegimos |a bola |

r_ . ‘g ta.que le vamos a daw, la direccion del

/ bc mﬁ:ﬂt &;B;:;aﬂ: / golpe y la fuerza. A partir de ahf, las

Sistema : d bolas empiezan a golpearse unas con
L dolmt edl otrasy la suerte de nuestra partida c

o } Kt s G Py mienza @ tomar forma.
5 % deflaysuation | E {1 Este 43D Pocketpool» solo tiene unipro-
Le siguen fahtando | | s‘, : hlema; es muy lento entre decision y
o ( Shgolpe. ) rE aEm decision gque tomamos. Por jo demas,

hasta la fisica de las carambolas esta
materializada con una perfeccién dig-
na de consolas mayores..

‘Singet Fighter 11 3rd Strle R

arece que Capcom se esta inflando
P a convertir sus éxitos recreativos a
Dreamcast. El' ultimo que faltaba por
llegarya se encuentra entre nosotros y
no estamos lo que se dice muy conten-
tos. No es que «Street Fighter Il 3rd
Strike» sea un titulo malo, pero des-
pués de haber jugado hace nada con
«Street Fighter 11l 2nd Impact» se
nos ha hecho demasiado. similar y
aburrido. Eso si, si no tenemos esa
version «Street Fighter 11l 3rd Strike»
no nos defraudara en absoluto debido a
que cuenta con nuevos personajes crea-
dos para la ocasion y, ademas, otros ya
conocidos,como la bella Chun Li. Si esto
0s parece poco, la animacién esta mu-
cho mas cuidada y trabajada...

-y

' 3D Pocketpool * i 8 0

Notable alto

Sireet Fighter 11l §
3rd Strike '5

l

Virgin Interactive
Precio: 5.990 ptas.
A 1‘% Genm Deportwo ‘l’ladutt.i&nc Si
B Mgl

B npﬂ.aﬂl Ddela

mesa de bilfar. -
" Su desarroflo es e
{ bige fento. Je




Los efectos visuales  ° s
sonespectacularesy "
estan muy logrados, 4 °

B et &y
No ‘1€ vayas d-1.a QUERRASSIN J;ﬂm;g@ :
Pﬁantagr m f‘nos ofrece un programa entretenido; muiv buenb';/ bonito,™ e s
pero que o(faporto nada nueve aiun género que lléva muchos afos
explotantdo una y otra vez la misma formula, y que pide a

Recibiremos apoyo aéreo de algin
4 que otro dragon rampante.

1"-"' Bl R e SV T S Ly
A -

r [l SR R R i T

- — —

R

La cantidad de
elementos en
pantalia es.
impresionante.

e ]

v -

i
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gritos,la renovacion tanto de sus modos de juego como de su filosofia.

-

vecLs. en un arrebato de ingenui-

dad, esperas que alguna compa-

fila se anime y tenga la valentia

de cambiar, de una vez por todas,
o al menos renovar el concepto de juego en
el género de la estrategia —hasta lo exce-
lente cansa-, pero cada nuevo titulo que
aparece se encarga de machacar esa ilu-
sion y ofrecernos mas de lo mismo.
Este uKingdom Under Fire» nos sumerge en
una enrevesada historia en la que comen-
zamos manejando a un paladin llamado
Currian, que después de luchar en distin-
tas cruzadas emprende el viaje de regreso a

Almendro se encuentra con su amada al-
dea invadida por un ejército de Orcos y no
s tiene mas remedio que huir en
d busca de ayuda. El resto de la
| historia nos la iran desvelando
y seglin avancemos

. _ a de mision en

- S '/"ﬂ misién. De esta

\ s » forma conocere-

mos a otros ocho

~:’ . héroes dispuestos a ayu-

Y dar, o fastidiar, al guerrero

bendecido en su venganza
particular contra los Orcos.

La apariencia grafica recuerda

mucho a la de «Warcraft s,

ya que escenarios y persona-

wr— _F

1 ey Seleiled
-

casa. Pero en vez de esperarle la mamd del °

] S s R g

Los héroes a
o veces juegan a
cazafantasmas. #

" es la mismdque

W de .qw;ﬁaﬂ lmy_

jes son del mismo tamafio, e incluso la apa-
riencia de éstos es practicamente la misma.
Lo tinico que lo diferencia sustancialmente
del juego de Blizzard es la cantidad de ele-
mentos que su motor grafico puede mover a
la vez en pantalla. Esto le hace ganar un
punto en espectacularidad pues veremos
encarnizadas batallas con decenas de sol-
dados combatiendo fieramente por la vic-
toria. Es obvio que «Warcraft l1»-ha sido re-
ferencia obligada para todos los juegos de
estrategia que han visto la luz desde hace
seis afios, y que ha marcado unas pautas
que aun hoy dia se respetan, como por
ejemplo la necesidad de recolectar distin-
tos tipos de materias primas para construir
edificios o crear tropas. Y este «Kingdom
Under Fire» no es una ex-
[ cepcion, de hecho no es
| otra cosa que un «Warcraft
11» mejorado infinitamente,
pero con el mismo espiritu
y mecanica de juego cono-
cidas. iY poco mas!

¥ Cuenta con cuatro razas
divididas en dos grupos:
los buenos -la luz—, y los
malos —la oscuridad-. Evi-
dentemente los' humanos
se encuentran.en el bando
luminoso, compartiendo

B

-

E 10 el @ :

¥ Husdd il

tras Orcos y Ogros son los custo-
dios de las sombras.
Contaremos con un total de 70 perso-
najes que tendremos que guiar sabia-
mente a través de 20 misiones. Pero
también podremos poner a prueba
nuestra inteligencia compitiendo con-
tragente de todo el mundo en ww.war-
gate.net, servidor que Phantagram ha
puesto en marcha para la ocasidn.

Si de algo peca este programa es
de originalidad, tomando ideas ya
vistas y que funcionan en otros
juegos, aungue en su descargo
hay que decir que lo hace muy.
bien, lo que hara las deli-

cias de los estrategas

mas exigentes.

Gustavo
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TR
s an ' h‘ Los mas

! sangrientos

S tendran una buena

racion de masacres.
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e S
. QA Flash'Gordon seguro que le

4 sonal‘iap {os tipos rojos con alas. 3

5B 3 ke

A

! s . : & o Aquel que
e W -~ domine el

‘Li = & > trueno,
I " ; ¥ algiin dia
o ‘ < seraalzado

al trono,




Podemos

£ ol ok SR
I T - ey

:k:!'aj » ,ﬁ.'.“l'ri ) - --* . .
¢ Manejaremos hasta. i "
2 f'\"..:}aistintnse‘ﬁ#‘“

1uestra ar
e e

configurar el

interfaz a

nuestro guéta* »
! -

o

e

-

- Una miSToRIG MUY CaRagiin” g

FR TR R o
ainn =g ol Chsnlio e Throneston por

Uno de los puntos fuertes de este juego es Ia
marawilipsa historia gue Phantagram ha ideado

" para la ocasion, Viviremos aventuras de todo

tipo an las que conoceremos momentos de dulce
gloria y amarga derrota, jUna pasada!

Dominar hechizos y magias
sera imprescindible para

alcanzar la victoria final. , .

e P LE et e

Conseaos rana CONSTRUR N8
Jugar cotra la maquina en el modo multijugador o

no es nada sencillo, La muy cuca cuenta con

una inteligencia artificial muy avanzada que

exprimira al maximo para ponernos en serios

aprietos. Vaya pues este consejo que evitara

que os pulan a las primeras de cambio; 0 al

menos, os facilitara una ordenada resistencia en

¢ Ja primera embestida a vuestra base,

Lo primera que debemos hacer es
saleccionar nuestra base para alimbrar
una buena muchedumbre de aldeanas (1}

Cuando hayas creado a tu primer slidlt Al resto de los aldeanos ardénales que
enviale a construlr un barracon (2), recojan oro (3) para llenar tus arcas y
elemento necesario para fabricar soldados, poder asi seguir construyendo.

Mientras fabricas soldados en serie enel
Barracon (4), ordena a un aldeano levantar
una granja (5) para darles cobijo.

Fabricate todos los soldados que puedas, ;
pues en breve verds que una horda de orcos
ataca tu campamento. iTatatiifii, a a cargal

-."4 {——'J' o {
o
La clave para crear un buen f
ejército esta en la organizacion J
2 yla jer"ariiuia:!qmando.

Kingtdom
Under Fire

Genero: Estrategia

Ohbjetivo: ayudar a Currian en su cruzada contra
los ejercitos de las sombras, o bien, dejarte sedu-
cir por el lado escuro y comandar a los malos.

Modo de fuego: sobre todo mucho sentido comiin
@ la hora de dar Grdenes a tus tropas.

O i e S e 2 in? St M|

T;znemos a

. nuestra &

disposicion |

- 70 unidades
| distintas.

La excelente historia y la canti-
dad de unidades que mueve




2001

g,nnm fie mandato?®

El Tigre ha vueltoa lﬁestr@”‘

consolas con un repllccmte que afirma
ser infinitamente mejor que su
precursor. jPero nada ha cambiado!

esde gue los primeros videojue-
gos vieron la luz han existido los
simuladores de golfi y, como no,
sagas que se han consagrado con
el paso de los tiempos. Y:si no, ahi
estan los variados/«Linksy, «Mario
Golf» o'el titulo que nos acompa-
fia. Y es.que EA Sports tiene la mania de fa-
bricar sagas para todo lo que se/mueve, re-
plicando una y otra vez con escasos
cambios los mismos titulos. Eso si, por lo
menos hay que agradecer que los nombres
y demas fanfarrias que forman parte de es-
tas licencias se renuevenicon la llegada de
cada nuevo afo. iMenos mal!

Contaremos con jugadores
oficiales del otro lado del charco.

S

‘Q’

La entrega 2001 de «Tiger Wo-
ods PGA Tour» es un programa
que se amolda perfectamente aito-
do tipo de publicos, ya que cuenta
con un'gran abanico de opciones que
nos permitira configurar a nuestro anto-
jo el nivel de dificultad de los partidos.
Seamos novatos o avezados expertos, tene-

mos la posibilidad de jugar al nivel adecuas

dolaunque lo cierto es que la progresion
nuestros golpes aumentara paralelamente
con la complicacion deiloscampos.

El control de los disparos poco ha variado
con la anterior versiany con el resto de jue-
gos. Yal sabéis: tenemos que elegir el palo
—podemos configurarlo para que lo
haga automaticamente-, darle di-

Lo mejor del juego son las camaras...
que nos ofercen varias perspectivas.

\ Calcular los qolpes
¢ sera fundamental
para ganar.

Las repeticiones son bastante
espectaculares y bonitas...

Las animaciones de los personajes
no son nada del otro mundo.

reccion al golpe mediante una flechay pul-
sar el boton que mueve la barra de potencia
para detenerla lo mas cerca posible del ma-
ximo, sin pasarnos. Vamos, un deja vii con la
ventaja de que al tratarse de una formula
que funciona no extrafara a los asiduos de
esta consagrada saga de EA Sports.

Pero no contentos con ofrecernos mas de lo
mismo, se han marcado un apartada grafico
que deja bastante que desear. En principio

los golfistas no son nada del otro mundo. Es
de agradecer que al menos cumplan con el

cometido para el que fueron desarrollados,
que no €s otro que el de dar la senxsacion
de estar a los mandos de un profesional co-
mo la copa de un pino...

Lo mejor de este «Tiger Woods PGA Tour
2001» son las camaras, ya queicuando lan-
zamos |a bola hasta el infinito —y mas alla—
veremos desde distintos angulos cémo ésta
surca los azules cielos hasta caer en... ila
terraza del chalé adosado de Madonna!l
Abreviando, si somos de esos a los que no

T dee o problema reside en la falta de objetos les importa la calidad grafica del entorno
Conunmal = que muestran todos [os hoyos del campoy natural o la veracidad de algunos movi-
golpe se nos 1a escasa variacion en la atmosfera gene-  mientos de los personajes y solo deseamos
puede iral ral: los parajes son idénticos unos de otros  darle a la bola.. |este es nuestro juego!
9"’5":“:::';’0" y, por si esto fuera poco, las animaciones de GHSF&‘VD

/,____._
" Tiger Woods 6 o
?o::::rc:: :: iy PEA TIJIII‘ 2["" Bien alto

revolucionario
sistema de juego —ya

que es la misma cancién
sliempraw os hemos guerido

a1}
o

EE ﬁ]i~54chrE

dos los secretos de su :.:s?l’mw
o - ] Génem: Departivo Traduccion: No
hacerlo contando para que sirven X: ﬂmndololpuulms, Ia barra de Triangulo: con él veremos donde

i todos y cada uno de los potencia y direccion comenzard a subir. caeria nuestro golpe si este fuera

botones que utilizaremos. Pulsindolo de nuevo se parara.

warara
F ¢ I

perfecto —que nunca lo es—.

Objetivo: introducir la bola en los agujeros de los
distintos campos apaledndola el menor nGmero
de veces posible

Modo de juego: ahgle
patem:na y pegalé erte a I.a bola

bien el palo, selecciona la

et

N* de jugadores: 1 Cnmpaﬂbh con...
Junadores reales: Sif o
N® de campos: 10 Mmﬁ:‘
Armas: metal y madera |
leem:ia con el cadi‘,'t
3 e WoeI AR 3 sl e
- . - Esun umh ul que ’medl )ngar ! —
Ciruﬂo con él pohmos \m li mapa ] yL2:con estos dos botones Select: gracias a &l podremos acceder todo el mundo. "
completo del hoyo, fo que nos ayudara seleccionaremos el palo que mas nos  a una bonita pantalla que nos indica

Es mas de lo mismo.

— MA

a elegir la estrategia adecunda, guste o... {convenga? las funciones de todos los botones.

- e i
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s inevitable: la llegada de PS2 es-
ta provocando que muchos de no-
sotros nos planteemos seriamen-
te si el nuevo invento de Sony

tiene argumentos de compra suficiente-

mente espectacula- —
res, sobre todo si te- [RIDEEGREEEL
nemos en cuenta el
catalogo de titulos
que su mas directo
rival, Dreamcast, es- |
ta poniendo en mar-

cha. Tal vez por eso '
hemos decido entrar

ThisLap Fastes :
83 o2
25 Ao : CocHES
b I "
324%13; Gl i =N A pesarde  Bizarreha
g o ) sermucho  : cogido

mas escasos  modelos rea-

R en nimero, lesyha

v =0 : ‘ g ' . ’ su modelado ' metido un

tiene un monton de
mayor grado  ellos, Tal vez
o _ " de detalley : por la ingen-
- o § los efectos  ° te cantidad
de reflejo en la carroceria asi como las tex- ' de coches el modelado no tiene tanto deta-
- turas tienen una calidad increible. lle como en el juego de Namco,
-4 detalles que los puramente for-

F1 males del género al que pertene- (= IREUITOS

suelen reflejar el poder de una consola:
el de la conduccién.
Sony, en particular, es famosa por su
«Gran Turismon y PlayStation, en general,
por la saga uRidge Ra-
cer». Uno 'y otro vienen a
cuento porque Dream-
cast se encuentra en ese
't | punto del camino donde
| debe fabricar sus sagas
de culto y hacerlas lo
mas populares posible a
base de opciones, cali-
dad y, sobre todo, diver- |*=
sion. Tal vez por eso re- (SRS
sulte un poco extrafio comparar dos
juegos como «Metropalis Street Racers y
«Ridge Racer Vi, dos conceptos distintos
que a simple vista podrian
distanciarse pero que
comparten muchos mas

Han=

* 'ORMACION DE TIEMPO
POR TRAN O

a saco en uno de los géneros que mejor W cen. De todos modos, tanto «Ridge Racer m 9 Eljuegode ! Por culpade

P52 mantie- : su nombre, el
ne la premisa ' juego de

V» como «Metropolis Street Racer» es-
conden en su interior la vieja cantinela de un circui- | Dreamcast

de ganar carreras y vencer desafios para to inicoal ' se ve obliga-
abrir nuevos circuitos —o segmentos de que se le van | do a mostrar

éstos—, coches y op- H uniendo nue- | circuitos tra-

ciones que alargaran 2 vos segmen-  zados sobre

la vida de cada uno -~ tos que : el plano de

de ellos. Partiendo abren zonas inéditas. Para los amantes de : tres ciudades de verdad: Londres, Tokio y
¥ Ia saga vRidge Racern les gustara... : San Francisco. Muy bien ambientados.

de esa base, os va-

mos a explicar las QQNDU@EléN

sensaciones que he- ' < : M Aquila cosa | Aunquees lo

mos recibido de cada es simple: | mismo que

uno de ellos, sus kilg- e v hay que ace-  su competi-

metros por hora, sus . lerar con ale- : dor, la dife-

gria y frenar | rencia radica
curvas y derrapes X

] - en la curva en que o
que tanto gustan y, sobre todo, el olor a para derra- im:ortante
gasolina que son capaces de trasmitir a

: par con la ‘ no es llegar
traves del pad de nuestra consola. 1 mejor mafia el primero,
Sega y Sony, Dreamcast y PS2 van a li- posible. Una vez controlada esa técnica, | sino hacerlo sin penalizaciones. Es decir, Ia
IETAVERC TN ETE  EW TR G Mol . seremos los reyes del mambo mundial. mala conduccién no gana nunca.

de sus maravillosas cualidades técnicas MQLTJQQ SADD R =

pero al final, como siem- Por su propia : Cuando dos
pre, vencerdn los juegos y naturaleza, : conductores

el talento de unos progra- i «Ridge Racer : habituales
madores que cada vez nos 22, | 8 Voinvitaa  de «MSR»se
ponen las decisiones mas ) IR correr sin : ponen a los
deficiles. E: i pensar en Ios : mandos, el
Lo dicho, «Metropolis Stre- L 1 efectos que  resultado es
et Racer» contra «Ridge ' T T gl Puedan cau- - una pelea

i sar los gof-  : sin golpes y
Racer V» en directo desde pes en la carroceria. De ahi que el modo con poca sensacion de velocidad. Pero el

las paginas de vuestra re- versus sea un pigue total, total. hecho de competir ya anima. Sin duda...

vista favorita. ¢Sabéis QE’@!@NE;

quién sera el ganador?

"’,"Jn 225.] Jose Luis. || 1 EE R RTEE  La verdad es | «MSR» vence

que el juego ' sin contem-
de Namco  : placiones
tiene las - porque cada
opciones jus- : nueva fase
tas para esta adorna-
ponernos da con dis-
manos a la tintas opcio-
obre y correr ' nes que van
como [ocos. A «RRV» no le desde el garaje hasta los entrenamientos.
podemos pedir mucho. M3is completo que su competidor.




GRAFICOS

«Ridge Racer
V» abusa
més de los
efectos de
luz que

especial hin-

capié en la

velocidad de
la accidn: todo parece mds rapido porque
su desarrollo pide mucha marcha.

- Bizarre ha —

- muchas

- horas en

- replicar los
uMSR» y hace -

e Ko LN
M i
e

| s

ertido

escenarios

originales

dentro de su ‘

videojuegoy W ([ TT T o]
lo han conseguido. Entornos mas compac-
tos y mejor presentados que «RRV»,

CaubDaD TECNICA

Namco ha
hecho un
buen trabajo
pero se ha
dejado en el
tintero algu-

nas virguerias

que su com-

petidor ha
cuidado mis. Asi, los circuitos aparecen
vacios de detalles. Tieng lo justo...

No sabemos
si han apro-
vechado al
100% la
capacidad

: técnica de la

mdquina,
pero la sen-

: sacion de

suavidad y de tener a nuestra disposicion

: mil detalles en cada circuito es {BESTIAL!

VELODIDAD

Aquf vence
el juego de

ada. Nasio

p'a volal es
la frase que
mejor descri-
be la filoso-

esta recreativa doméstica. Todo en él esta
creado para obtener la mayor velocity...

«MSR» no

- busca eso de |
P52 por gole- -

correr como
locos y se
nota en la
sensacidn

: general que
: obtenemos

I acelerar.

: Pero sus creadores dicen que como lo

importante es conducir bien...

CoNTROL

i Esta saga de

PlayStation
es famosa
por sus

derrapes y la

quinta parte
no iba a ser
menos. Aqui,

lo que impor-

ta es lanzarse, tocar el freno, volver a ace-
lerar y controlar el culeo det coche.

Los chicos de
Bizarre han
dotado de
muchos cv a
sus vehiculos

. y nos han

: puesto en

: los mandos

- la clave de

: su control, que consiste en correr pero
- tomando las curvas con cautela,

REALISMD

sRidge Racer : Es su princi-

Vi se olvida

de parecerse

a cualquier
cosa real y

Jjapo donde

los mega e
ficios, puentes y tineles prometen sensa-
ciones fuertes, Calculado para marear...

- pal fuente de
: especticulo

: porque pre-

- sume de

se inventa un
entorno muy :
- de algunas

tener los tra-
zados reales

e
WD ) .

de las metrd-

- polis mis famosas del mundo... y el caso es
- gue lo consigue. Lo mejor de lo mejor.

r
VALORAEZION FINAL

«Ridge Racer V» es un concepto sencillo
¥ recreativo que nos insta a coger el co-
che, acelerar y lanzarnos por la pista pa-
ra sentir el vértigo en nuestras carnes.
«Metropolis Street Racers intenta hacer
lo mismo pero nos pone en el pecho la
pistola de la conduccién, obligandonos
a mantener las formas y a no saltarnos
en exceso las normas de circulacién.
Cualquiera de los dos ofrece muchas ho-
ras de carreras pero tal vez el titulo de
Dreamcast venza por la infinidad de ho-
ras que vamos a necesitar para comple-
tar todos los circuitos, sacar todos los
coches y visitar las tres ciudades donde
desarrolla su accién.

Eso si, el que busque carreras a lo loco,
que no se suba en las tripas de «MSR»
porque «<RRV» no tiene rival —conocido-,

~ e

ni pensamos que lo tenga nunca.
B

EL DETALLE

«Metropolis Street Racer» pone en circu-
lacion una palabra sacada del algtn
cuaderno magico de esas que tanto gus-
tan a las civilizaciones orientales, lla-
mada Ku"dos, que viene a suponer algo
asi como un codigo de honor que todos
los conductores deben poner en practi-
ca a la hora de manejar un coche.

Traducido al idioma del juego significa
que chocar contra un adversario o ele-
mento del circuito es penalizado auto-
méticamente:

Isi en Ia reah_ KUDOS A dosy  n.
dad todos lo| v« 5 1 s
i L LR | ) sigram fid st g e
hiciéramos...! || e
AN T o the Gincek, )
T
I I
!lul!ll" ﬁf iy
;
.
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p |
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Cuestionario

¢Cual te gusta mas?

Dos juegos, dos consolas, dos conceptos
diferentes para dos tipos distintos de
jugadores. {Cual es nuestro preferido?
<Cual nos parece mas atractivo?...

1.- COCHES

Me importa mas el nimero de

coches disponibles que la calidad
de su modelado.

si

2.- CIRCUITOS

Me encanta tener muchos circuitos
en localizaciones completamente
distintas.

st 3

3.- CONDUCCION
Soy muy correcto en las/formas y
prefiero respetar las normas.

N |

4.- MULTIJUGADOR
La luchas sin reglas me ponen ner-
vioso: ganar por ganar no me llena.

si No

5.- OPCIONES

Uno de mis hobbies preferidos es
bucear por los menis durante dias
para ver qué tienen.

si

6.- GRAFICOS
Prefiero que los entornos sean com-
pactos y estén bien presentados...

si B No

7.- CALIDAD TECNICA
Me encanta que la pantalla esté
llena de pequefios detalles,

nNo I

MEDA IGUAL

NO

ME DA IGUAL [l

nNno

MEDA IGUAL i

No 3

MEDAIGUAL |l

ME DA IGUAL [l

NOo

MEDA IGUAL i

N |

8,- VELOCIDAD ;
Me gusta contar los arboles que
hay por el camino.

NOo BN

si

9.- CONTROL
Prefiero la potencia con control....

si No

10.- REALISMO

No me gusta viajar, por eso prefiero
que Londres, Tokio y San Francisco
vengan a mi.

si

ME DA IGUAL Il

ME DA IGUAL Il

MEDA IGUAL [l

ME DA IGUAL [l

Soluciones

Ahora suma los puntos que has obteni-
do teniendo en cuenta que:
SI=5, ME DA IGUAL=3 y NO=1.

Mas de 32: «Metropolis Street Racern te
gusta mas porque su técnica de conduc-
cion y escenarios reales te permiten dedi-
carle muchas horas. Correr te encanta,
pero prefieres hacerlo con cabeza.

NO

Entre 28 y 32: estds a un tris de tener
un problema realmente serio porque ado-
ras correr.como un loco sin respetar
muchas normas de conduccion, pero eso
de visitar Londres gratis mola mucho...

Menos de 28: no te van las milongas y las
mil opciones de «MSR», y lo que prefieres
es acelerar y frenar —si se tercia— cuando
Ia curva esta encima. Ademas, empujar a
algun adversario no es del'todo malo...

*uegosiE

)
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@ Fuerzas especiales

Hola me llamo Diego y me gustaria
que me diérais todos los trucos de
«Delta Forcen para PC.

Diego Jesiis (Cadiz)

Hola Diego, introduce estos cédigos
pulsando \ para abrir la consola. A
continuacion teclea:

— IWILLSURVIVE: modo Dios

— RAINDROPSKEEPFALLINGONMY-

HEAD: obtienes 5 disparos de arti-
lleria aérea

— TAKEITTOTHELIMIT: recarga la mu-

nicién automaticamente.

— HITMEWITHYOURBESTSHOT: nivel

de dificultad muy, muy elevado.

OQuaker mater

Hola me llamo Elvis Martino y qui-
siera, por favor, que me diéseis los
trucos para «Quake II» de PSX. iAh,
Yy me encanta vuestra revista!

Elvis Martino (Cantabria)

Hola Elvis, te daremos uno gue no tie-
ne desperdicio. Para conseguir invenci-
bilidad, pausa el juego y pulsa: L2, L2,
R1,R2,R1yL2.

°Héroes sin mérito

iHola! Amigos de Juegos & Cia., lle-
vo tiempo intentando conseguir los
trucos para «Heroes Ill». Muchas
gracias y un saludo para todos.
Irene Garcia (La Rioja)

Hello Irene, para que los cédigos te
funcionen pulsa el tabulador;

- NWCONLYAMODEL: construye to-
dos los edificios en los Castillos.

~ NWCSIRROBIN: perder.

— NWCTROJANRABBIT: ganarinme-
diatamente la batalla,

- NWCAVERTINGOUREYES: 35 ar-
cangeles por las buenas.

- NWCANTIOCH: tienda de primeros
auxilios, carro municién..,

52 Juegesian

— NWCIGOTBETTER: subir un nivel
mas a nuestro héroe.

— NWCCASTLEANTHRAX: aumentar
nuestra suerte al maximo.

~ NWCCOCONUTS: puntos de movi-
miento ilimitados.

- NWCMUCHREJOICING: nos pone la
moral por las nubes.

— NWCALREADYGOTONE: completar
mapa secreto.

— NWCGENERALDIRECTION: mostrar
todo el mapa.

— NWCSHRUBBERY: aumenta todos
los recursos sin problemas.

— NWCTIM: todos los hechizos y 999
puntos de poder.

- NWCFLESHWOUND: 10 caballeros
negros en cada slot libre,

°Nivel facil

£Qué hay? Me he atascado en el nivel
cuatro de «Syndicate Wars» para PSX
¥ no sé cémo pasarmelo. ;Me podéis
dar algiin truquillo? Gracias.,

Daniel Marin (Ledn)

Hola Daniel, pasar ese nivel no es tan
complicado, sélo tienes que ir direc-
cién nordeste donde hay situadas unas
criptas. Saca a los guardias y dirigete a
la esquina sudeste donde parard el
convoy. Espera al agente y matalo. De-
jara caer el oro. Roba el carro blindado,
vuelve a la base y habras terminado
con él. iNo es para tanto...!

@ Codigo secreto

Hola amigos, me gustaria que me
diérais los trucos de «Expendablen
para PC, Gracias.

Pedro Borja Sepuiveda (Tenerife)

Hola Pedro, para que estos cédigos te
funcionen debes pulsar la la tecla — del
teclado numérico. Introduce uno de es-
tos cédigos y pulsa de nuevo la misma
letra, pero primero introduce bod para
que te funcionen:

- mrbenn: saltarse el nivel.

— pipkinz: 20 granadas més.

— claypole: 20 airstrikes mas.

- fingerbobz: 3 vidas gratis.

— crystaltips: 100.000 puntos.

- babapapa: 5 créditos mas.

- dunky: ver la secuencia final.

- bucketofchicken: cambiar la pers-
pectiva del juego.

°Controlando

elTiempo

Hola colegas, itenéis trucos para el
juego «Time Commandon de PC?
Eduarde Martinez (Madrid)

Hola Eduardo, teclea los siguientes
cédigos de nivel:

— YPTERFGZ: Imperio Romano.

- NKTOLVIF: Japén.

- VMXYICCB: Edad Media.

— FDQLUGGCC: Conquistadores.

— ZREHQFIR: El Salvaje Oeste.

— FBTAWPFC: Guerras Modernas.

— X: el Futuro.

Dichosos
cochecitos

Hola, me llamo Cristina Herndndez
y soy de Cantabria.. {Me podiais
dar los trucos del «Re-Volt» para PC.
Gracias.

Cristina Herndndez (Cantabria)

Hola Cristina, para que estos cadigos
te funcionen introdicelos como si fue-
ran tu nombre;

—tvtime: activar todas las camaras

con F5 y F6.

— carnival: todos los coches abiertos.

~ changeling: cambia de coche en mi-

tad de la partida...

— tracker: todas los circuitos.

— makeitgood: activar editores.

— drinkme: convierte a los coches en

pequefos.

- sadist: selecciona cualquier arma

del juego con la tecla Shift.

Marcianitos
al descubierto

éQué tal va eso? Escribia para que
me diérais los trucos de «Incoming»
para Dreamcast. Gracias.

Victor Ramirez (Caceres)

Holas Victor, pulsa Start para ir al
mend principal y luego Arriba, Abajo,
lzquierda, Derecha, X, Arriba, Abajo,
Izquierda y Derecha. Ya puedes acce-
der a un nuevo mend de trucos.

@ sin rumbo fijo

Buenas, mi problema es que necesi-
to que me déis trucos de «Overbo-
ardl» para PSX, ya que me parece
un juego muy dificil.

Alfredo Molina (Cordoba)

Hola Alfredo, para que puedas pasar
de nivel sin ninguna dificultad, aguf
tienes todos los cdigos:

- Nivel 1-2: Barco, Calavera, Pez, An-

cla, Barco y Ancla.

- Nivel 1-3: Barco, Ancla, Calavera,

Barco, Ancla y Pez.

- Nivel 1-4: Calavera, Barco, Pez, An-

cla, Ancla y Barco.
— Nivel 2-1: Pez, Pez, Ancla, Barco,
Calavera y Ancla.

- Nivel 2-2: Calavera, Ancla, Ancla,
Pez, Ancla y Pez.

- Nivel 2-3: Pez, Ancla, Barco, Barco,
Barco y Calavera.

- Nivel 2-4: Ancla, Pez, Barco, Cala-

vera, Calavera y Pez.

- Nivel 3-1: Barco, Calavera, Calave-

ra, Pez, Ancla y Calavera,
- Nivel 3-2: Pez, Calavera, Ancla, Pez,
Calavera y Pez.

- Nivel 3-3: Pez, Pez, Barco, Calavera,
Pez y Barco.

- Nivel 3-4: Barco, Ancla, Barco, Pez,
Ancla y Pez.

- Nivel 4-1: Calavera, Calavera, An-

cla, Barco, Pez y Pez.

- Nivel 4-2: Barco, Ancla, Calavera,

Pez, Pez y Ancla.

— Nivel 4-3: Calavera, Barco, Calave-

ra, Calavera, Pez y Barco.

— Nivel 4-4: Barco, Pez, Barco, Pez,

Barco y Ancla.

— Nivel 5-1: Ancla, Barco, Pez, Cala-

vera, Pez y Barco.

- Nivel 5-2: Pez, Barco, Ancla, Cala-

vera, Barco y Pez.

— Nivel 5-3: Barco, Pez, Calavera, An-

cla, Ancla y Calavera.

— Nivel 5-4: Calavera, Barco, Ancla,

Pez, Barco y Calavera.

«Diahlp I

Bases en la pag. 82,

" >
iEscribenos!
No lo dudes mas, envia tus cartas a;
Juegos & Cia.

C/Pedro Teixeira n°8, 5*Planta

28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultario Jucnos

También podeis enviar vuestros
correos efectronicos a:
cjuegos. jueqos&cia @ hobbyprass.es




Spyro 3 El Afio del Dragén
Jackie Chan's Stuntmaster

i

Y PC Atletismo 2000
Sacrifice

~ KISS Psyco Circus

King Quest Viil

s Nintendo 64

~ Xena The Princess Warrior
Buck Bumble

Tintin y el Templo del Sol
Dave Mirra Freestyle BMX

Especiales

Metal Gear Solid » PC/PSX ....54
Snake vuelve a las andadas y, aprove-
chando su incursion en PC, os vamos a
recordar como podemos terminar este
GRANDIOSO juego paso a paso.

romb Kaider chronicles () & Participa y consigue tu gorra

Lara Croft sigue buscando sus aventuras = 1 4 CIE3

mas famosas en la Roma antigua. Este h EH c’"s’ va de &fﬁ’fa—

mes visitamos joyas arquitectonicas del . Envianos tus trucos y, si son publicados,
calibre del Coliseo... iuff, qué grande! recibirds esta fantastica gorra.

,Dr A

‘QE
KISS Psyt:ﬁ%tira}'%'\,

Heavy Metal de'®tura

P T

¢Qué hace ese bidon ahi?




» Ispecial META

Sal del conducto

ve a la derecha y luego, tras
pasar el agua, a la izquierda
hasta el fondo. Gira otravez a la
izquierda y verds una salida...

<

Y S

Un buen guerrillero
tiene tres palabras
subrayadas en su
manual de combate:
estrategia, destrezay
cinismo. Solid Snake
las ha tachado todas,
ahora se enfrentaa
su consagracion.

Helipoerio

| Sasod Effects Directon
- HKazuki Muraoka
e )
.

Empiezas oculto tras unas cajas.
Debes abandonar tu escondrijo
arrastrandote hacia la izquierda,

Subiendo lleqaras a un ascenser
tienes que cogerlo. Proténete del
fuego de los soldados.

. Una vez llegues al helipuerto

% ;”\ hazte con las granadas Chaff.
Cuidado con los focos, a la
minima saltar3 |a alarma.

Pasado el helipuerto encuentras
un camién, en el interior se
halla la pistola Socoom.

Arriba, a la izquierda del
camion donde esta el soldado
dormilon, hay un conducto de
ventilacién. Entra por ahi.

% :
«

i i3

I ..

... que te conduce directamente al Acto seguido baja al ascensor,
hangar. En la parte superior hay que se encuentra detris del
una estancia en la que hallaras  segundo tanque.

las gafas termales.

Il m] =
1=

1
|

Sigue el conducto primero hacia Cuando te halles fuera de Ia
la izquierda, y luego gira a la
derecha. Por la segunda rendija
llegaras a tu objetivo.

-
Una vez dentro, dirigete al fondo

del pasillo, a la izquierda, y sube

por la escalera de pared.

Cuando acabe el video que se
celda hablando con la chica, abre muestra a continuacién, vuelve al
fuego sobre los guardias que ascensor y pulsa B-2.

entran en manada por la puerta,

 Desde esa habitacion, y con la
tarjeta que te han entregado,
podrids entrar en algin almacén.

Segun bajas a la derecha, al
fondo de esta sala, hay una pared
de un color distinto, Vuélala con
el C-4 que encontraste.

izquierda, hay otra pared de
distinto color. Vuélala también.

Dentro de ese mismo pasillo, a la Al fondo hay una tercera pared

Hacia la mitad del segundo
pasillo, detras de la pared que
has volado previamente, te
aguarda REVOLVER OCELOT para
enfrentarse contigo. Déjale...

que debes reventar de la misma
manera que las anteriores.

=

«.que dispare sus seis tiros y,
mientras recarga, aprovecha para
eliminarle. Vuelve al ascensor y
presiona el namero 1.

Dentro esta el silenciador de la
pistola. Cuidado con el guardia.

.

Sube airiba, donde estan los En la otra puerta descubriras el
cuartos, y usa la nueva tarjeta en detector de minas. Baja ahora a
cualquiera de ellos. Coge todo lo la puerta con el nimero 5.

que te encuentres.

Tienes que hablar por radio con
la chica de las celdas, Meryl. Tras
unos momentos de suspense te
abrira la puerta. Entra.

B

Prueba suerte con la tarjetaen la
puerta del fondo.

No olvides ponerte las gafas
termales para esquivar los lasers.

J

-
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detector de minas. Arrdstrate
sobre ellas para recogerias.

Cuandb salgas a la nieve activa el Lanza granadas Chaff, primero

sus sistemas, vy luego trata de
colarlas en las escotillas. Al
enfrentarte con un jefe lleva las
raciones, asi en cuanto tu barra
de vida baje se repondra sola.

4 _

A
Encaminate ahora a la puerta del
ascensor, Abrela con la tarjeta.
En la éinica puerta accesible coge
el Nikita y municién,

Vuelve al ascensor y pulsa B-2. Al
salir encontraras delante de ti un
pasillo electrificado y gas.

Coge la racién que hay a la

Para pasar tienes que destruir el
generador. Te resultara mas facil
si disparas el Nikita dirigiéndolo
en primera persona.

Cuidado con los guardias porque

para inutilizar momentaneamente izquierda de la entrada. Ve luego aqui no te esta permitido usar
hacia abajo, arrastrate para
pasar por la puerta y, cuando
estés dentro, dirigete al ascensor,
arriba a la izquierda.

armas. Pulsa el botén B-1.

Laborairorio
5 i

En la parte de abajo del pasillo, a
la derecha de la pantalla, esta la
puerta del laboratorio. Antes de
salir, si no estds muy tocado por

el gas, recoge los objetos.

Dirigete a la izquierda, al servicio
de caballeros, para eliminar al
soldado. Te proporcionara o bien
municién o una racion.

gl \ - -
Después de unos videos te
enfrentaras al ninja a puhetazo
limpio, pues de nada te sirven las
balas con su sable, Con las
granadas Chaff le inmovilizaras.

Silo doe myisiles

Vesle ey Rawvin Siln de cabezas smicleares
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| Cuando se vuelva inisible, ponte ..antes de que puedas acabar con Dirigete nuevamente al baiio de «.porque uno de los soldados es ...uy sugerente, Acabada la §
las gafas termales y podras verle él. Veras otro video y después caballeros para encargarte del Meryl. Si al matar al otro sales  sesi6n de video, vuelve a la ‘
sin problemas. Saldra huyendo... vuelve al ascensor y pulsa B-1, soldado y evitarte problemas. Al corriendo al servicio tras Meryl, oficina para recoger las gafas de |
volver al ascensor, ten cuidado... en el préximo video la veras... vision nocturna y el diazepam. |
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Dirigete al final del pasillo, hasta Al principio, Meryl te atacara Una vez dejes aturdida a Meryl, Cuando su barra de vida esté por Cuando desaparezca y para |
el lugar donde esta el ascensor.  poseida por Mantys. No la busca refugio pues Mantys te la mitad, Meryl despertard otra  localizarle, ya sabes, utiliza las hi
dispares, simplemente golpéala. tirara de todo. Muévete y dispara. vez. Vuelve a golpearla. Lanza gafas térmicas. a
Ia CLeyE entonces una granada Stun. 4
’ }
& |
-t h |
| |
e’ v
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Una vez Mantys moribundo, en el Entra y tira de frente pasando a Dirigete arriba, a la derecha. = » }
video subsiguiente te revelard la rastras por debajo de la roca. Mucho cuidado con los lobos, pasadizo, por el que igualmente ’ |
localizacion de un pasadizo. habras de pasar a rastras. Al otro i
= lado te encontraras con Meryl. 1
Siper Wolf Lo* Ve g 3
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s Cuando acabe l video, sbrés a ..con mira telescopica, regresa a  Antes de disparar a Sniper Wolf,
{ quién te enfrentasy dénde estd  la armeria. En uno de los cuartos SNAKE debe tomarse un diazepam / |
N\ situada. Para conseguir el fusil... puedes encontrar el rifle. para que no le tiemble el pulso. - 7
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Cuando Sniper se retire, serds
capturado. Si soportas la tortura,
al final del juego Meryl estara
con vida y huiris con ella. De no
aguantarla la encontraras...

-.muerta y entonces escaparas
con Otacom. Tras la primera
sesion te conducen a una celda.

otra terrible sesién de tortura.

Hoegroeso

Y un poco mas adelante te espera

Una vez terminado este auevo
suplicio llegara por fin el
momento de escapar... gracias a
una indisposicion del guardia.

Cuando se largue el soldado
aparecera Otacom y te dara unos
objetos. Cuando vuelva el guardia
sorpréndele, bien escondiéndote
bajo la cama, o haciéndote el
muerto y usando el ketchup; y...

Ve al hangar de los tanques y
luego sal a la nieve, hacia el silo
de las cabezas nucleares. jOjo
con las minas! En el ascensor del
silo coge el que lleva al B-2.

-.luego dale una buena paliza. No Cuando salgas, veras que te
salgas sin tus cosas que estan en hallas en las celdas donde te
una caja, donde te torturaron. encontraste con Meryl la prime!
Elimina la bomba que tienes en el vez. Ve al ascensor y pulsa B-2,
menu de objetos, Dirigete luego a

donde fuiste capturado.

UL f h:nmsi

Kot i+ N

En la armeria recoge municion.
Por el muro que hay donde te

ra enfrentaste con Revélver, hay
cosas también.

En la zona de los lobos usa el

Busca por la oficina el chaleco
anti-balas. Para protegerte del

gas ponte la mascara, es de Sniper Wolf.

2 S
t Whioneatl 1 i

B

pariuelo que te entregé Otacom,

Regresa al lugar donde fuiste
capturado y pasa por la puerta.

: s B

Aqui coge una cuerda. Te sera
absolutamente imprescindible.

Una vez abajo, encontraras
soldados dandote la bienvenida
en la pasarela. Utiliza el Nikita.

Ten mucho cuidado con los
soldados al subir las escaleras.

Libre de la avalancha de soldados En el video comprobaris que la
y una vez en la parte de arriba,  iinica opcién que tienes es baja
sube por la escalera de la pared. por la cuerda.
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Cruza corriendo sin perder de
vista el helicoptero. Tras la
puerta esta el Stinger.

Meétete por la puerta'y baja hasta Vuelve a subir y en el pasillo te
que te encuentres las escaleras  encontraras con Otacom.
destruidas y no puedas avanzar.

Corra Liguid H ascoenson: : e
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Equipate con el Stinger. y bastara
con esconderte y acertarle,
Cuando se te acaben los misiles
por la azotea encontraras mas.

e e

Una vez hayas derribado a
Liquid, regresa al ascensor donde
te encontraste con Otacom.
Ahora ya esta operativo.

En el ascensor, unos soldados
camuflados te cogeran por

Dirigete a I3 primera planta.

sorpresa. Con las gafas térmicas

podras verlos y no te serd muy
complicado eliminarlos.

Baja con cuidado, los pm'al y el
helicéptero pueden resuftar
tremendamente letales.

r

4/4 192 £11
ST

Sube hasta la azotea. Cuidado en
las escaleras con las camaras de
seguridad.

Snipor Wollil

Cuando salgas a la nieve, Sniper
Wolf tratara de amargarte otra
vez. Escondete en la hondonada
de la derecha, alli no te podra

dar. Esta vez utiliza el Nikita y_)
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Plaraforma

puertas porque hay municion,

con el Nikita destruye la gria.

Volean Raven

- AN\ B

Los soldados trataran de subirse
a la plataforma y tendras que
eliminarlos.

Cuando llegues abajo ve hasta la
otra plataforma, Cuidado con las
minas y la camara de vigilancia.

Sal de la plataforma y dirigete a
la puerta de enfrente, detras te...

...espera Vulcan con su juguete.
Eliminale poniéndole trampas y
disparandole Stinger y Nikitas,
estos iltimos sélo por la espalda
porque los detecta y destruye.

- . gy =
Yo > o
[ s < -~ A —— =]
Cuando acabesconellave ala  Cuando hajes las escaleras, y tras Cruza luego pegado a la pared a Baja y pasa por la gran puerta.
i puerta numero 6, pero antes insertar el segundo cd, llegaras a la otra pasarela.
intenta entrar en el resto de la fundicion. Elimina el soldado y

Activa la plataforma y ten
cuidado con los soldados.

Tercor mivel del angar

- VAR
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Tras eliminar a Vulcan marchate
por la puerta contraria a la que
entraste. Utiliza en la siguiente
pantalla una granada Chaff, ya
que esta llena de camaras, y
trata de alcanzar la puerta de...

...salida siguiendo el pasillo.
Adéntrate por esa puerta y si te
atreves ve recogiendo todos los
Stinger que haya por alli.

9
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Ve a la camara frigorifica donde
peleaste con Valcan para volver
1a tarjeta de color azul. Luego
regresa e insértala en su
ordenador correspondiente,

Cuando atravieses el pasillo largo
veras el Metal Gear. Sube por las
escaleras dala derecha.

Tienes que subir hasta arriba del
todo para pasar al otro lado.

Para calentaria ve a la fundicion,
al cuarto de calderas, frente a la
gran puerta de entrada. Espera...

Ten cuidado con el guardia que
patrulla por ese lado. Vete hasta
el cuarto de control que hay al
final de ese pasillo. Después
vendra una secuencia en video.

Recoge la Pal-Key de las aguas
residuales usando las gafas de
vision térmica para encontrarlas.

LA
»
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Acto sequido sube al control,
veras tres ordenadores cada uno
de un color distinto. Tu Pal-Key
ahora es amarilla. Introdiicela en
el ordenador correspondiente.

Moeral Gear Roy

R ad
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..a (ue se ponga roja y vuelve
para insertarla. Has activado el
Metal Gear. Estas encerrado y hay
gas. Liama a Otacom (141.12).

Liguid, miano a micnog

Este te liberara, pero afuera
todavia te esperan Liquid y el
Metal Gear Rex. Bloquea al robot
lanzandole granadas Chaff, luego
buscale la espalda para...

.dispararle misiles Stinger al
hombro izquierdo, donde esta
ubicado su radar. Repite la
operacion hasta destruirle.

g
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Al destruir el radar, Liquid lo
manejara con la cabina abierta.
Dispara ahora sobre él.

Lay Iniidlay

Liquid no muere y te reta a una
pelea. Tienes sélo tres minutos
antes de que explote la bomba
colocada junto a Meryl.

Aqui no hay armas asi que
esquiva y pega, pega, pega...

e

0s sorprenderan unos soldados,
pelea con ellos mientras Meryl
busca un jeep. En cuanto lo

Encontraréis dos controles;
dispara a los bidones en el
primero, en el sequndo bastara

iNo puede ser, Liquid sigue vivol
Disparale y que no te acierte.

A pesar del accidente, por fin
consigues ver como Liquid se
desploma y sales victorioso de tu

Si resististe la tortura, tras vencer (
a Liquid, huiras con Meryl, en caso
contrario la encontrards muerta y
tendras que escapar solo.

~

o

...tiré la colilla
sobre el cadaver
de Liquid y
susurro para si

—

|

aventura. Video final.

consiga sal a toda pastilla de alli con eliminar a los guardias.
Qisparando a los bidones.

-una ronda mds—)
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Roma, la ciudad
eterna, sigue
desgranando parte
del enigma que
envuelve a la bella
Lara Croft...

El mercado de Trajano,/La calle empedrada

Inspecciona todas las habitaciones que
hay a ambos lados de la calle.
Encontraras algunos items y objetos que
te seran necesarios para avanzar.

RAIDER CHRONICLES
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En el interior de una caja hay oculta una
mira laser. Hazte con ella destruyenda la
caja a... ¢balazo limpio?

Continiia calle abajo hasta que llegues a
una puerta que tiene uncartel en el que
podemos leer pericolo —peligro-.

. -

Prosigue calle abajo, veras puertas con
rejas que, por el momento, solo podras
mirar: no puedes abrirlas

A

=
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En algunos de los cuartos hallaras
herramientas, carretillas, etc. También

veras unos monticulos por los que mas
tarde podras trepar.

PP Py
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Ademds, entontraras palanca que,

mas adelante, te sera de gran utilidad
para progresar en el juego.

- Utilizals palan

- todas nUGSEras armas.

¢ 13 puerta. En
*suinterior espera ofra eaja, esta vez :
- repi#tade abundantemonicion que

Vuelve sobre tus propios pasos y busca
una puerta metalica. Abrela con ayuda de
la valiosa palanca.

=
@

.

Una vez dentro de la sala veras una
caja pequefia. Disparala para
conseguir un medi-pack pequeno.

A z{r,{-m
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Trepa por el andamiaje hasta la parte
superior. Encontraras una cuerda para
pasar al otro lado.

A

£ 5
Atraviesa Iamminandn sobre la
cuerda como un equilibrista.

i Al Ilegar al otro lado, dirigete al borde y
desde alli sal para alcanzar el otro lado.

58 wegosiE>
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En el otro extremo, justo enfrente de
i ti, hay una especie de ventana que
i debes alcanzar. Esta conduce a una

Descuélgate por la puerta para caer
. sobre un montén de carbén, Re: ,

: Sitiate sobre ella, gira a la derecha y
i salta hacia el otro blogue.

i Vuelve a saltar de frente hacia un bloque
i de metal, gira otra vez a la derecha y

i salta para agarrarte al borde para poder
i trepar. En este lugar encontraris unos

i cartuchos para la escopeta. Regresa por
i el mismo camino, hasta alcanzar el

: blogque de metal.

1a5 con

i Desde lo alto de la pila de carbén salta y
: sibete al blogue que hay en la esquina
i para alcanzar la entrada de la proxima
i sala. Asi de facil...
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Desde aqui arriba salta al pasillo que
discurre entre las columnas y desde
ahi desciende al suelo.

Busca en uno de los pilares una

escalera de mano por la que poder
trepar. iArriba Larita!

Una vez que llegues a lo alto de la
escalera, rodea la pared y resbala por
la pequefia rampa hasta la zona lisa
que tiene el bloque.

i Al activar Ia soga, una serie de

: mecanismos se pondrdn en

: funcionamiento. Debes tirar de la
{ soga un total de tres veces.

Baja con mucho cuidado al suelo y busca
la puerta que acabas de abrir.

Entra y dirigete por el pasillo que veras a
la izquierda.

Utiliza la palanca para conseguir la

i moneda y regresa por donde hasyvenido.
: Ten mucho cuidado con las ratas que

: salen del hueco dejado por la moneda en
i la pared: son muy molestas.

Sube por encima de -I-l;s_l;lnques Ve

Al girar a la derecha veras un bloque
: pequefio semi oculto tras una
: columna. Salta sobre él.

un pasillo que lleva a una sala donde
: podras encontrar la primera de las

i ... déjate caer al otro lado. Te hallaris
i enuna sala con antorchas y una

: puerta enrejada que tiene una especie
: de moneda de oro en el centro.

T

Regresa de nuevo al blogue anterior, al
i de la rampa, y mira al lado contrario.
i Veras una especie de puerta custodiada

2

Li:;;;‘l;asta alli es tu proximo objetivo.
: Recoge la municiony no te olvides de
: salvar la partida por lo que pueda pasar.

P PTG —

=

que t& perseguirdn hasta la sala de la
i estatua.

}

i A continuacion, coloca la moneda en la
i base dela estatua.

: Observaras cé6mo una reja se abre en

s

algin lugar de la fase.

: El mecanismo se pondra nuevamente en
i marcha, pero esta vez abrira una puerta

: Enel interior de esta sala estd la
: estatua dorada de un guerrero que
: parece muy poderoso...

Encamina tus pasos a la reja de la
¢ izquierda. Ahora te la encontraras
: abierta.

! cuerda. Repite {a aperacion de tirar

tres veces. iTolon, toldn...!
e .

o

|
Yo

nosotros.
—

Weats 5
Avanza hasta que veas una piscina,
o antes de entrar en ella sigue
¢l fonde donde encontraras
junos cartuchos de municion

JuegosiEss 59




Lanzate al agua y bucea en busca de
un medipack pequeno. Podras
encontrarlo a la izquierda, junto a una
reja bastante camuflada.

Para recibi el menor dano posible,
empuiia las pistolas y abre fuego a

Colocate a uno de los lados de 3N
: bien protegido tras uno de los h!oqus de
: piedra.

Mantente apartado de la puerta de la
maquina y las caiierias. Si intentas
manipular la maquina, tu cabeza volara
en mil pedazos.

Revblorr & Visor laser

EJVIFAR
SEPARAR

11 & Murdcion be revidver

ol

o ha 7 o

i

i Coge ahora el revélver junto con Ia
: mira laser y apunta a los ojos de la
: cabeza —en serio-.

" Haz blanco sobre ambos y veras como se
: destruye la cabeza..

' quedando en su lugar la valiosa Piedra
- de Marte. Recogela lo mas rapido que

puedas, no sea que se la lleven.

Las cloacas

‘%v\

NJ!
0

Una vez abier| mprobards que esta
trampilla da a una especie de
pasadizo casl Sé€reto.

60 Jvega=ice>

I
De vuelta a Ia superficie, dlrfgem al
otro fado de Ia cascada y sube por el
blogue. Una vez alli veras una pequeiia
secuencia ammada...

Sin detanerte un instante, salta al piso
inferior & Intradileete por la puerta que
hay al fondo. Aléjate de la puerta hacia
unos de fos [ados... irapido!

‘A continuacion, ve haua el lado de la sala

donde te refugiaste de los mortales

ataques de la extinta cabeza.

{ Detras de un bloque encontraras una

especie de trampilla que tienes que

. levantar.

¥ nada hasta situarte
en la interseccion de los
i @l alor no llega

. uﬂoa nasales.
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En este lugar, verds que hay una apertura
en la pared. Nada hacia ella. Mas abajo
hay otra pero la corriente te impide
alcanzarla.

Asegiirate de que tienes aire suficiente y
recorre el pasillo subacuatico lo mas
rapido posible. Al final de éste se
encuentra la salida a la superficie.

Al salir del agua verds una caneria ancha,

una valvula y unos cartuchos de
municion.

Utiliza la palanca para consequir la
valvula y, antes de irte, acuérdate de
recoger los cartuchos.

Sitliate en el mismo lugar donde te
colocaste para recoger la valvula...

’!&a

.. pero esta vez nada hzlcua (:I I'ondo,
hac:a la abertura en la pared que al
principio no podias alcanzar.

Avanza buceando por el pasadizo hasta
que veas que se ensancha, entonces gira
a la izquierda,

4

A
§

Veras unettura pequena y cm;-ada

que te Il ectamente a la superficie.

Saldras a una estancla domit- podras
recoger un medipack grande a la vez que
recobitar el aliento.

T

"o

-

Regresa por donde has venido y, esta vez,
elige el camino de la derecha. Llegards
hasta una puerta con forma de hexigono.

l.a currmnte en este quar es muy fuerte
debido a las dos hélices que hay
plantadas en la pared.

Dejate arrastrar por |a corriente y una
vez llegues al final, nada h

i
i

Regresa de nuevo a las cloacas siguiendo
el mismo camino por donde viniste...

mo, retorna a fa sala de la
maquina roja.

.. ¥, sin detenerte, desde éstas vuelve
directamente a la sala donde
destruiste a la molesta cabeza.

Usa la valvula en la maquina roja y
posteriormente vuelve a las cloacas.
Este es un buen momento para salvar
ia partida.

A 1"(.#:"
sartea los

es para B9 morir ahogado.

Al llegar arriba, sal del agua y recoge
la escopeta y los cartuchos. iSigue
adelante, no te pares!

-
A continuacion teé encontraras con
otra valvula. Acciénala para
desactivar las dos hélices que te
encontraste mi¢ntras nadabas.

W instantes presenciards una bonita
secuencia...

Ahora que las hélices estin desactivadas,
penetra por la abertura que hay a la
derecha.

Recorre el tinel lo mas ripido que
puedas, antes de que te quedes sin tu
reserva de oxigeno,

Una vez en la superficie, toma aire,
recupera el aliento y sal del agua.

-

hsto enfrente de un pasillo
. estrecho. Adentrate unos pasos y, tras

o

Jvegas:i=m 1




TOMB RAIDER CHRONICLES

gt arq:‘ T

FEk o e

La estatua dorada que wstes con
anterioridad cobrara vida ante tus ojos.

Recoge los cartuchos y, escopeta en
ristre, preparate para deshacerte sin
contemplaciones del centuridn.

La reja se cerrara a tu espalda, lo que no
te dejara escapatoria alguna.

Dispara a la estatua con la escopeta
sin dejar de moverte por toda la sala
ni un solo instante, o estards frito.

Procura mantenerte alejado de la espada,
es letal para tu buena salud.

Una vez acabes con el soldado, asistirds a
otra pequena secuencia.

I &

."‘ b, . . ‘.-’ v v Ynd
En ella presengi@ris como se ro
entana. A acién se abrira |, :

" que protege dra de Venus y la
ventana. Via libre para nuestra heroina.

La gran estatua

A

r .
S L i

Subete al bloque que hay donde la
ventana y recoge el medipak pequerio y
Ia municidn de la Uzi.

Atraviesa la ventana y comprobaras que
ésta da a la calle, justo al lugar donde se
encuentra la piscina.

9

cea hﬁhﬁeﬁn
dando y adéntrate
ue apm enfrento.

Tirvate al agua y
de Venus. S
por la abertura

Un poco mas de esfuerzo de bra
atravesar el pasadizo acuatice

Una vezenla superficie, sal del agua por
una especie de puerta que hay. Aqui
seria recomendable guardar la partida.

A continuacion presenciaras una
secuencia en la que, de nuevo, te
encuentras con el malvado Larson.

i Tras una breve

62 vegosia> |

i Veras cémo las gargolas de la puerta

cobran viday atacan a Larson.

Para acabar con las gargolas,
simplemente muévete de un lado a
otro del patio mientras disparas sin
parar... a poder ser con punteria.

i y ’ : z X
No te acegues mucho a ellas porque si lo
haces, en vez de fanzarte bolas de fuego

. intentaran atacarte directamente. Y no

resulta nada facil esquivar su ataque.

i Sinecesitas tomarte un réspiro,

puedes entrar por uno de los laterales

y reftigiarte tras las gargolas. También

eftontraras municion y otros item.

' Gozoso contemplards como la puerta se
- abre ante ti, aunque no lo estaras tanto
- cuando descubras que la fase no acaba
aql.n Ni mucho menos.

. En primer lugar, coloca el si.'mho!ﬁ de
Marte a la izquierda de 13 puerta.

Y a continuacion el de Venus, como
: resulta ob\rlo. en el lado de E} derecha

: Entra por |a puerta que acabas de abrir y
i avanza unos cuantos metros.

Desde aqui, cogiendo bastante carrerilla,

salta hasta los bloques que hay en medio.
Graba la partida antes de intentarlo.

i Desde este lugar tan sélo tienes que

saltar de frente, rezar, e intentar

. agarrarte a la siguiente repisa.

™ Una vez
superado
el reto,

| veras que
Lara deja
A resbalar
su cuerpg
atletsco

a rampa camino del siguier
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Avanza en linea recta hasta alcanzar el
final del pasillo. En este lugar se
estrecha y se abre una entrada.

i Una vez dentro del pasadizo, te
i convertiras en privilegiado espectador
: de una secuencia en la que el suelo...

. comienza a derrumharse y bajo tus

pies corre un rio de lava de aspecto mas
i que peligroso. Si estas vivo, claro.

: En cuanto recuperes el control sobre
: Lara, corre cuanto puedas y agarrate al
: borde si no quieres practicar caida libre

Las jaulas de los leones -

Desde un lugar seguro, observaras que el
pasillo lleva a una sala cuyo suelo lo
forman las rejas de la jaula de un ledn.

Recotre a gatas el estrecho pasadizo
i hasta el final. Alli encontraras un boton
: en la pared que debes accionak

.

salida. Por donde entraste veras que, a
la derecha, hay una abertura.

Descuélgate
por la pared y
moviéndote
lateralmente,
podras entrar
por el vacio
hueco.

Al fondo de esta sala hay una puerta sin

Regresaa la sala dé la jaula.

Algo ha
cambiado, al
accionar el
boton se ha

; abierto una
ey ' “ida.

r Deslizate

poria

© rampa hasta el extremo contrario.

41
[ ¥ing <
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A Lara le espera un remhlmlento de

largas melenas. Dispara al leon hasta

' que acabes con el. Si quieres recibir el
* menor dafip posible no dejes de moverte
¢ por la habitacién mientras abres fuego.

D

. Un@Wez eliminado ese peligro, busca

i otro boton en esta habitacion y palsalo.
: Se abrird otra puertay, isorpresa!, el

: hermano del anterior quiere venganza.

i Acaba con st melena de igual manera

: que con el anterior: por las bravas.

Atraviesa Ia puerta por donde aparecio
el felino. En esta sala veras una

. escalera de mano. Trepa por ella hasta

ganar el ditimo peldaiio.
,‘!. [ t
0

w

: Te encontraras en una nueva sala enla
: que hay dos candelabros dorades y un
: pedestal. Recoge la primerade las dos
: mitades de la gema.

Los cuartos de las murallas de piedra

f 4

r

i

Continiia hasta la siguiente habitacién.
Nada mas entrar, por la izquierda de
Lara, aparecera un gladiador. Deshazte
de él y dirigete hacia el lugar de donde
vino —si lo conoces—.

De nuevo aparece un gladiador por la

: izquierda. El te ataca pero ti le liquidas
i —si puedes—. Ve a la habitacion de la
: quelvino el pobrecillo.

Coge un ack pequefio. REgresa y,
subienda la rampa, llegards a un
wgar similar al de antes.

i Para asombro tuyo te vendrd a recibie

En &sta descubx r
: racmn da

Accidnalo y sé abrira la puerta de
ivaccesg al siguiente piso. Dirigete de
; nuevo a rampa y sube.

otro gladiador pero esta vez se
wﬂmtﬁ.l}ﬂ:‘
y malo.

i
Sl
el
f
s

I

|

I

L
-

| =

: Acaba con los dos y luego registra la
: habitacion de la que salieron.

: Recolectaras una ametralladora Uzi y
i un medipack grande.

! Desciende hasta el piso anterior por la

' tampa y penetra por la puerta ancha
- gue hay a la derecha.

S

——— -
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La sala de la soga

' ‘ ik
‘r«‘ iy
i 2
4 "-'_i_‘_‘é’_,\ P e
Dispones de treinta segundos para
accionar la cuerdaly recoger la segunda

pieza de la gema.

1

" . :. j

Sigue los siguientes pasos: en primer
lugar déjate caer al blogue que hay
debajo de la manera que te mostramos.

i

A continuacion sube los peldafios
hasta llegar al lugar donde se
encuentra la soga.

| Una vez hayas imitado a Fray

: Campana, debes saltar lo mas rapida
i posible sobre el blogue al que bajaste
i en primer lugar y de éste, sin perder
un segundo, al que tienes enfrenta

Preparate para tirar tres veces de la

i cuerda pero, por lo que pueda pasar,

i guarda antes la partida. A partir de la
i tercera vez que acciones la cuerda
comenzara a correr el tiempo.

T

T~

ol

i Acto seguido pega un salto en carrera

i paraagarrarte al borde del que tienes

i justo delante. Luego subete al blogue

: del que estas colgado y dirigete a toda
pastilla hacia el otro extremo. Coge

: carrera para asegurarie un salto largo
que te lleve al borde del siguiente,..

i ..y, por Gltimo, sube hasta el lugar
: donde se encuentra el pedestal. Si has
! conseguido alcanzarlo antes de que
! desapareciera, tan solo tendras que
recoger la siguiente pieza de la gema.

R 5

o
.?qﬁr

La sala de l gema

Al aproximarte a la puerta, &sta se
abrira respetuosa en honor a tu hazana,

— - .

2P b pa BT
Una vez la hayas traspasado, 1a reja se
cerrara tras de fi y asistiras a otra
pequena secuencia...

« en la que Lara mantiene una animada
conversacién con Pierre.

by W v
sl g “- 3 ';‘5"4"'.'.. i.‘ "4

e

como la puerta se abre.
e - -
gt I
-

§ e o
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e
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Avanza por la rampa hasta que veas

... 8s importante que sepas, si quieres

: seguir vivo, que el suelo comenzara a
: derrumbarse bajo tus pies.

&

Y desde ahi —no mires abajo si tienes

il

vértigo—, descolgarte por la pared.

colocar la gema. Para ello debes unir los

dos trozos de la gema.

by,
W*

poR

Una vez resual problemilla dels
S ensamblaje; as que colocarla en
su lugar. Perg @fites de hacerlo...

Al fondo de la sala a la que accedes, :
encontraras el lugar donde tienes que :

: conuna serie de saltos hacia atras

Para salvar la vida, debes situarte lo
mas rapido posible en una especie de

i repisa que se halla justo enfrente del
: lugar en el que colocaste la piedra.
: Laforma mas rapida de alcanzarla es

TR

Una vez en 1a repé

:hw

64 Jvegosiaes

Ve desplazandote lateralmente por la
: pared hasta llegar a una abertura que
: se abre el su superficie.

<&

v

{ Sibete al blogue y luego, conun altimo
esfuerzo, pasa al piso superior.

: El mes que viene,
. tercera entrega que

desarrolla suacciéon

. en las ruinas del
: Coliseo

antes de
viajar

. hasta
: las
‘lejanas ¢
tierras
-de...

s f
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>
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% | : ' r PlaySration

Spyro 3

Hemos de Crash Bash

pantalia el
S titulo del
e juego
& 5 . presiona y
& _;' - gy -_.--‘v. mantén los
: e k!* 31 e botones L1y
ki 158 e Ay 0 fet 1 i

R2. Sin soltar
Comienza una partida en el

Pausa el juego y, después, pulsa

1 pulsa el botén
[; modo normal para un jugador. ymantén L1, L2, R1 yR2 y Cuadrado.

i B WEriEen 5 AniE Presiona: Triangulo, Circulo,

[ Hm @ & | Cuadrado y Cuadrado.

» s Ly A~
Vuelve a la pantalla principal y
comienza una nueva partida:
\\ todos los niveles estin abiartos.

6. )
Jackie Chant's Stuntmaster

Activar Trucos Nodos los nivelos

ROOF TOP
:kf . UNIVERSAL
S » z

R ===

D e L T AT MR B SR L, 1 e =N !

UNIVERSAL
INTERACTIVE STUDIOS

Introduce estos cédigos en la pantalla Presiona: L2, Cuadrado, Tridngulo, ‘ c
donde pone Press Start Button. Circulo, X, R2 y R2. Si lo has hecho g

bien oiras un sonido que te indica que g
el truco ha sido introducido.

jEando aparezca en pantalla el
Bgotipo de Universal Studios presiona
¥ mantén R1, L1 y Cuadrado, sin soltar
g finguno de los botones presiona Start.

-

Vidleos secroms

£ SR

THOE CHIN
MIOTIIN €ARTURE 575 5108

¥
— m-— = o
Presiona: 1zquierda, Derecha, R1, Circulo, Cuadrado, Tridngulo y Triangulo. Si lo
has hecho bien aparecera una pantalla en la que pondra Press X for bonus movie.

&Ia puedes asistir a un stage con el mismisimo Sr. Chan... )

-

Bohus Movie' PRESS X

Ahora podrds jugar tres de las fases de
‘ este sensacional titulo.

R SR R ST L S A G, LR . A R

\ Werovos vidoos

'f
V| &

Sprslal Fearures

. 4

o

/ Para poder ver nuevos videos, b colocate en la opcién Timex Sal de la partida y veras que en la
- ‘&I disefios y fotos debes comenzar  TMX. Pulsa y mantén L1, L2, R1, pantalla principal hay una nueva

una partida. Entra en fa R2, Abajo, Circulo y presiona opcion llamada Special Features.
¥ -_A_pantalla del inventario v Triangulo.

Bases en la pag. 82.

el ; | IR N wegos > 65
[k T Y L . ey




Di'eamcasl

Para introducir los siguientes
codigos de nivel debes entrar en
el menii de opciones y

seleccionar el de trucos.

Looney Tunes Space Race

Para jugar con Porky introduce
YAVARMINT.

SCWEWBALL.

Teclea HOGGRAVY y jugaras n
El Cuadrante Del Salvaje Oeste.

Para jugar en la fase de las
Piramides de Marte 2 introduce

YOIKS#---

hi,. E] = el

YOIKS.

axide 3

El Parque Galactorama estara a
tu disposicion si introduces

~_ArmyMer: Sarge’s Heroes

Passiarils

Introduce DURNIDGIT y podras 77
jugar en La Frontera del Otro
Mundo.

h{; N e

Para poder competir en la fase :
del Cuadrante del Salvaje Oeste
2 introduce CHITLINS.

Para correr en el Parque
Galactorama 2 teclea
DODGPARRY.

HHITLING S

Para poder acceder a la fase
la Frontera de otro Mundo 2
introduce PALOOKA.

Introduce MRFUZZY y jugaras en
la Nebulosa.

Si quieres ver todas las
imagenes de la galeria introduce
MICHIGANJ.

JetSetRadio

bﬂ]l ’i'l]klﬁ ey

lﬂl/l' SImckprs

L’f'

H s

Snow Mission: BLZZRD.

Sigunemes mveles
Fort Plastro: ...... GNRLMN.
Scorch Mission:. .. .. HTTTRT.
Showdown:. . . ...... ZBTSRL.

Shrap Mission: SRFPNK.

Sandbox: ......... HTKTTN.
Kitchen:........... PTSPNS.
Living Room:...... HXMSTR.

Formar pandlla con Poison Jam,
Love Shockers y Noise Tank y
obtener el ranking Jet en Grind City.

;I/UISP I [ (lflk

Para entrar en la banda de los
Noise Tank completa cada nivel
del Benten-cho con ranking let.

Wiars ol fivved

Acaba el juego y maneja todas las

bandas. Gana el reto del Noise Tank
y fugaras con esta preciosa mascota.

Formar parte de la pandilia Love
Shockers y completa nivel
Shibuya-cho con ranking de Jet.

roisan feun

E;.;t')“”':'

Para jugar como un miembro del
Poison Jam tienes que conseguir
el ranking de Jet en cada fase de
Kogane-cho.




Aleras
Ccabezones

- ANelors cene
. Caherals

creducidas

"y

CHOCHONA

{ GORILA

-

Activenrweps  Yodo elimanat

Para au:eder a la consola pnlsa
tecla "\", para que estos codigas
te funcionen tienes que teclear:
@ (codige), recuerda introducir
el espacio después de la arroba.

ooy fee vidlza WS i v kcis

[ romy

para llenar toda Ia barra de vk!a: para dlsponer de 32 almas més
Qythepowarﬂfwlysknﬂ. dontfearthereaper.

Para acceder a
la consola
pulsa la tecla i,
después give y
..| veras una lista
7 con todos los
7l objetos que
et puedes pedir.

Para unirlo a tu
inventario
tienes que
hacerlo de la
_| siguiente
‘| forma: give
1 (nombre del
1 item)
(cantidad).

J

'

King Quest VIlI: La Mdscara de la Eternidad

Pulsa simultaneamente durante el juego Ctrl. (izquierdo), Shift (izquierdo)
y 7. Introduce el cédigo y vuelve a pulsar la misma secuencia.

Afraesar
11 H 1A

uPn (.uu 14 9
avens Cue 18
avens Cnmlnanctlrm dg o
avens Cue
avens = 9!:72 P88BA8 (96848 . HANGAA ||
e ig/l.ﬂ gxm 518, 1vlz 1
s Gue

5 'EndLoop Eronsarah

aleteing Ravens
Ben, ntrihn again, «in the sumn )
(s T wax: SO0 OUGKAR

in-l {GEB ARaRaR.

Irnvencibiilicladd

fz!,‘ C}

> W

Hbjem

tag»1 Cus 3080 8
oading vavensrh.
Ravens Init
Ravens Cue 10 @
tngrl Connorfiction do de
auen\. Cuc 10 8
rl Cm\nn:;ﬂcr_lm do do

Introduce Bump y podras
atravesar muros.

\.

Teclea god y seras invencible.

l’ara conseguir los ohjetus
teclea give (objeto) (cantidad).
Como ves en la pantalla
pedimos dos pocimas de
invisibilidad. La lista de objetos
la tienes al lado...

i : ﬁilvercoins:
: dinero

H Inerabile;
- %onme%efensa

Llisiade ohjelos

MR
i Cry stilz
i cristales
Sacredwa a&'a

Eﬂxeroﬂlfe:
* pociones de vida

st ht:

; parglgges de fuerza
ﬁ'o“c'ii}?lés de revelacién

|

H ﬂ:)vc[i%nes de |mn$|h|1|dau

JUEgOSIEE 7




Buck Burmible

oy -

BOLONGS -l ( .
Debes introducir esta secuencia en Para Luchar contra el jefe final Z¢ g
la pantalla del menii principal; presiona C-lzquierda, C-Derechagdf®
Derecha, Derecha, lzquierda, C-lzquierda y C-Derecha. Oiras yn
Izquierda, Derecha, lzquierda y sonido si lo has hecho bien. )
Derecha. Un sonido te indica que sudl¥a el botén 7 y pulsa
el truco ha sido bien introducido. d Derdeha, Arriba, Abajo,
e Izquierda, lzguierda, Arriba,
ificediavd Titzue Derecha y Derecha.

Ropones odas Ias s vV Ist sevlevad

tho

3 W e

ITAN.
‘- I"ARF th t

Para poder acceder a la opcidn e _ Logee N Wi~

4 5 . |
de dnflcultad Tiiian, presiona En la pantalla de titulo pulsa  Silo has hecho correctamente  Durante el juego, cuando
: z (—Ar_rlba: C-Abajo, C-Arrllba yC- Izquierda, Derecha, Arriba y 0irds una especie de quieras reponer armamento o
‘e Abajo. Si'lo has hecho bien... Abajo, a continuacién presiona campanita que te indica que el bien salud, presiona los botones
<oiras un sonidito? y mantén el botén Z mientras  truco ha sido introducido A, By R alavezy consequiras
pulsas Derecha, Derecha, correctamente. todas las armas y rellenar toda
) qunierda e lzquierda. tu barra de salud.

Tekken Tag Tournament /

Si pulsas el botén R1 durante S vuelves a pulsar el boton 1, Comienza una partida,
Ia intro, ésta se pondra en los graficos adoptardn un tono  botén, la intro adoptara un coloca el cursor encima de
blanco y negro. amarillento. espectacufar efecto blur. Para Eddy y pulsa el boton Start.
e g deshacer todos los cambios
Informacion adicional pulsa L1.
BETTTT S ST

Sidurante a carrera pufsas el Para deshacer e

botdn Select y lo mantienes volver a pufsar Sslect durante
durante unos cuantos segundos, unos cuantos segundos.
aparecera en pantalla

informacion adicional que nos

indica la velocidad, el nivel de

frenado y la posicion exacta del

volante

§ namco g - \ las tortas que reparte.

T TR ——————

k : ! \ Comienza una nueva partida y veras

68 svegasiEE> .
—— e




Game Bnyfalar

&8 Vi P IA

INTRODUCE CODIGO

una partlda, Esconde la prueba. Persecucion en bote.
elecciona en el menil continuar Introduce: Huella de rueda, Introduce: Semaforo, llave, llave
para introducir esto codigos. motor, cono y sirena roja. y sirena azul.

&AL LABE Rl ANCRERL RS

5 i I INTRODUCE CAD1G0 INTRODUCE CODIGD INTRDDUCE CODIGO

Cebo para una trampa. Elimine di Angelo. Roba un coche de poli. Lucky va al doctor.
ce: Llwe. sirena roja, Introduce: Liave, motor, Introduce: Motor, cono, Introduce: Sirena roja, Introduce: Cono, sirena azul,
huella de rueda y sirena azul. motor y sirena roja. motor, llave y huella de sirena roja y sirena roja.
rueda.

CIETEn = o BAMT AL 1 ROon AR

INTRODUCE CODIGO INTRODUCE COD1GO INTRODUCE CODIGO INTRODUCE CADIGO INTROOUCE CODIGO INTRODUCE CODIGD

Beverly Hills. Gran central. Coche de Granger. Banda de Granger. Brazo derecho de Granger. Récord de la ciudad.

Introduce: Motor, motor, Introduce: Sirena azul, Introduce: Semaforo, Huella Introduce: Llave, motor, Introduce: Sirena roja, Introduce: Huella de rueda,

semaforo y cono. llave, llave y llave. de rueda, sirena rojay motor y cono. sirena azul, sirena roja y llave, cono y semaforo.
motor. sirena azul,

. I e

Lucky Luke Tintin yel templo del Sol

Codigos en = smsca(m?ns : . el mend passyi | | Accesoarodas

menudoe las pruchas
canlrasenas LIS - - |

TYYE) Py imereem | | |

r g & " q
8.0, 0000 «oz 00010

3 . ‘ Nivel 2: 41253, Nivel 4: 52143. Nivel 5: 34125. 7
lntroduce délar, carta, pistola Nivel 3: 23514, 7 | introduce: R6KZBS7L1 TC
y pistola. Comenzaras desde 4 s y tendrds acceso

el nivel 2. ST ' atodaslas  wof
= = Y

RIS i T i, W v R ey B il

-y

-~ AL

Y Nad
&
Fn

Intr.oduce: pistola, carta, | ) }x Q@7 E H l] l @ [oF] Il ﬂ |] @' @7 [] [] I] Il

délar y herradura. Comienzas ivel B: 24351. ivel 7: 41352, Nivel 8: 15432,
en el nivel 3. o

vegasiEs 69




Mas rapido guefun

La verdadera F_uerza de la velocidad :
vamos a experimentaria en cuanto nos i
pongamos al mando de esta recreativa...

jHa llegado la hora de darle lo suyo a Sebulba!l CREW o iodns o

modelos recrean con exactitud el ori-

| binomio Sega-Star Wars siempre ha

dado grandes titulos al mercads con-
sofero y arcade. Por nuestras avidas reti-
nas ya han desfilado «Star Wars Arcaden,
juego basado en el Model 1 que simulaba
las batallas espaciales entre la Rebelion y
el Imperio, y «Star Wars Trilogys, que en
sus tres fases diferentes capturaba los
momentos cumbres de accion de |a trilo-
gia de George Lucas, Y ahora, aprovechan-
do 1a escena del film con los POD Racer,
Sega se ha sacado de la manga una recre-
ativa que fia virelto loco a medio planeta.
Si algo se le da bien a Ia compafiia del eri-
zo azul es hacer juegos de velocidades
vertiginosas para recreativas, Clasicos tan
famosos como «Out Runs, «Daytona USA»
o «Sega Rallywasi lo certifican, y con «Star
Wars: Racer Arcade» nos tenemos que vol-
ver a quitar el sombrero y hasta el poncho
meficano ante la reina de las reinas.
La primera vez que pusimos nuestros de-

dos temblorosos encima, tuvimos la opor-
tunidad de hacerlo en el modelo Deluxe.
Una vez mas, AM#4 ha vuelto a realizar
un trabaje excepcional, disenando un
mueble que emula la carroceria y parte de
la cabina del POD
Racer de Anakin, con
la inevitable, por su-
puesto, pantalla de
50 pulgadas. Echa-
mos las 200 pelillas,
y ante nosotros se
despliega un autén-
tico espectaculo...

Lo que mas nos Iia-
ma la atencién de
«Star Wars: Racer
Arcades es ia impre-
sionante sensacién de velocidad. Capta-
dos apenas por nuestros alucinados y
agredidos 0jos, Vemos pasar unos escena-
rios que emulan a la perfeccion los deco-
rados utilizados por George Lucas en "Star
Wars Episedio I: La Amenaza Fantasma®

El trabajo realizado por Sega en el disefio
de las naves es digno de la mejor ronda de

W - o

Sega tiene la buena costumbre de
producir siempre dos muebles para
sus juegos. En los arcades de carreras,
estamos acostumbrados al modelo
Deluxe y al de dos jugadores. En este
Gltimo caso, se pierde la espectacula-
ridad del mueble pero ganamos en pi-
que y enchusque fundiendo a nuestro
amigo chuleras de turno. El precio a
pagar es la pérdida de detalles en el
velante disefiado especificamente pa-
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ginal hasta en el mas minimo detalle, y por
supuesto se mueven de [a misma forma,
Pero lo realmente bueno llega a la hora de
agarrar las palancas, elegir entre los cir-
cuitos disponibles y empezar la carrera,
y El sistema de con-
trol es de lo mas
Tel original y la sensa-
un tiempo | Ci6n de competitivi-
limite | dad es realmente
para o alucinante, llegan-
malizarla § do a cotas de arre-
carreraen. | pocomiento cuando
primera . 1\ chamos por la pri-

osicién.
P . ,,‘ mera posicidn y Se-

bulba empleza a
" molestarnos. Y si es-
e to nos sabe a poco,
una masica atronadora y el sonido de les
motores nos meten afin més en la compe-
ticin. No sabemos si Sega se esta plante-
ando convertirlo a Dreamcast, pero desde
luego seria una [dstima gue este arcade
solo pudiésemos disfrutarlo en los recrea-
tivos mas cercanas a nuestra casa.
Nacho
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ra este juego, pero por contra ganare-
mos en diversion. En algunos macro
recreativos, o como quiera que llamen
a los Amusement Centers, encontrare-
mos hasta cuatro muebles de dos ju-
gadores interconectados por lo que la
fiesta que se puede montar es peque-
fa, Cada equipo tiene su propio perfil,
pero si vamos con los amigotes, las
partidas en la cabina de dos pilotos
serd la eleccion a escoger.

trabajo con eStar ‘Wars: Racer Arcaden,
Como podemos ver en la imagen infe-
rior, tenemos dos palancas, dos botones
y un freno. El movimiento de la nave se
realiza subiendo y bajando [as dos pa-
lancas que regulan la potencia de los
motores. Asi, si subimos las dos palan-
cas la nave acelerard en un movimiento
recto. Si queremos girar a la izquierda,
debemos quitar |a potencia a la palanca
de la izquierda y asi sucesivamente.

En un principio cuesta bastante domi-
nar la mecénica de manejo, pero es la
mejor forma de emular el control de un
POD Racer. El gran botén azul del cen-
tro hace las veces de Turbo, aunque des-
graciadamente sélo podremos usarlo
una vez por carrera. El botoncito rojo
sirve para cambiar la cdmara de interior
a exterior. Y del freno... qué os vamos a
decir del freno que no sepais.
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Por tercer mes consecutivo, Diablo II
vuelve a ser el Rey de vuestro TOP 10.
Sin embargo, y desde hace muchos
meses, no veiamos tantos canibios en
la lista. Nueve titulos inéditos que
rebosan calidad y donde hay que des-
tacar a una verdadera obra maestra,
Shenmue se sitita en segunda posi-
cion a muy pocos votos de la marovi-
7 Ila de Blizzard. ¢Se estard tambalean-
do el reinndo de Diablo 112 El mes que
_Wli ' |l! 2 n‘“ © BEPSWRC viene saldremos de dudas...

bl

Elige l'os mejores juegos y entra en el
sorteo de 25 gorras cada mes.
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juegos para PlayStation es mejor o
mas jugable? («Digimon World» o
uX-Men Mutant Academyn?

— ¢Sabéis si van a sacar un juego ba-
sado en la maravillosa pelicula «Mis-
sion Imposible 2»?

— ¢Qué juego de la Game Boy Color es
mas divertido, «Pokémon Amarillon
o «Pokémon Pinball»?

Aitor Salgado (Alicante)

- Bueno Aitor, los juegos que comentas
pertenecen a dos géneros diferentes por
lo que todo depende de tus propios gus-
tos. Atin asi, creemos que a «Digimon
World» le sacards mucho més partido ya
que cuenta con una jugabilidad mas ela-
borada y muchas horas de aventura.

— Después de ver lo de "El Planeta de los
Simios” cualquier cosa es posible...

— uPokémon Amarillon es una aventura de
andar por mil sitios y pegarse contra el
mundo mientras que «Pokémon Pinball»
sblo tiene de Pokémon a los bichejos. Los
dos son muy divertidos en su género, pe-
ro tal vez «Pokémon Amarillon sea mas
largo, completo y reconfortante.

@ Nuevas aventuras

— ¢Saldra una nueva aventura de la sa-
ga «Tomb Raiders?
— ¢Haran un «Resident Evil 3» para PC?
Gracias y hasta pronto.
Ramdn Esteban (Gerona)

- Si te refieres a una sexta parte, mucho

tre sus brazos. Bye PSX...!
— «Resident Evil 3 Nemesis» estd en la ca-
lle desde el pasado mes de Diciembre.

Los mejores de PS2

Me he comprado una PlayStation2 y
un par de DVD, pero ahora quiero dar-
le caiia a los juegos por lo que espero
que me recomendéis los cinco mejores.
Por si os resulta iitil, me gustan todos
los géneros...

Alberto Jiménez (Mérida)

¢No te habras comprado la PIayStatlonZ
solo para ver los DVD?...

Fuera de bromas... segiin nuestra hum.u’de
opinién, los titulos mas dignos que hay -y
que nos han divertido algo— son: «Ridge
Racer Vi, «Dead or Alive 2»n, «Tekken Tag

Tournament», «Fantavision» e «Internatio-
nal SuperStar Soccer,

— éMe podriais decir cudl de estos dos ° iMaldlto LAGI

Soy un usuario que estd empezando a
disfrutar de las posibilidades on-line
que me brinda Dreamcast, me he aco-
gido a la tarifa plana de Telefénica y
estoy pensando en aprovecharla com-
prandome el juego «Quae 111 Arenan:
— ¢Es posible luchar bien sin conectar
a la consola un ratén y un teclado?
— éHay mucho Lag en las partidas?
— éMe lo recomenddis teniendo tam-
bién la versién PC?
— éCudndo llegara «Phantasy Star On-
linen a Espaiia?
Gracias.
Pedro Hernandez (Salamanca)

Hola Pedro:

—Si pretendes ser el amo de «Quake 11l
Arenan, lo mejor es que te compres el ra-
tén y el teclado ya que de esta forma e
sacards toda la chicha. Con el control
pad las partidas no son tan dificiles.

— La verdad es que depende del dia, pero
lo habitual es que se juegue a la perfec-
cién casi, casi sin retardos.

—La versién Dreamcast tiene nuevos es-
cenarios que, dicho sea de paso, son una
pasada. Asf que si eres un Quakero de
pro, te recomendamos que te hagas con
él. Disfrutards mucho disparando, sal-
tando y volando por los aires.

— «Phantasy Star Online» acaba de salir
en Japén y se ha convertido en todo
un éxito de ventas. Esperemos que
cuando llegue a Espafia —en Febrero—
ocurra lo mismo.

nos tememos que PS2 o Dreamcast y 0
XBox seran las proximas en tenerla en- SObre un tal B[ade

Aiin estoy alucinando
después de haber ju-
gado como un poseso &
con la demo de uBla- ||
de» que publicé vues-
tra revista hermana
Micromania. La noti- |
cia de que se retrasa-
ba me rompié el co-
razén por lo que... |
— ¢Es cierto que sal-
dra este mes como
se publicé en Juegos & Cia.?
— éCudl fue el motivo del retraso?
— éSaldrd en consola alguna?
Eduardo Pérez (Valencia)

Efectivamente, la demo es una pasada pe-
ro la versién final es todavia mucho mas
increible y divertida...

- Bueno, las dltimas noticias que tenemos
es que «Blade» finalmente saldra duran-
te la dltima semana de Febrero.

— Parece ser que Codemasters tuvo miedo
a la posibilidad de que |a pirateria se ce-
bara con «Bladen.

— Primero debemos esperar a que salga en
PCy después ya nos empezaremos a pre-
guntar sobre la versién de consola...
{No crees?

| @ Capturando

que es gerundio

Me encanta vuestra revista pero sobre
todo las pantallas que publicdis de los
juegos. Me gustaria hacer un fanzine
pero no sé como saciis las imagenes
de los juegos... ime podriais explicar
cudl es el truco del almendruco?
Manue! Dominguez (Ledn)

Las pantallas las obtenemos al conec-
tar la consola a una tarjeta digitaliza-
dora. Los precios varian bastante se-
gin la calidad, pero por poco mds de
15.000 ptas. puedes conseguir verda-
deras gangas. iSuerte!

ac Diglizing

W
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° Rugrats en Game Boy

Tengo un par de dudas que espero me
resolvdis.
— éSaldra algiin juego de South Park o
de los Rugrats para Game Boy Color?
— En caso de que salga cualquiera de
los dos écuéndo sera? iy el precio?
Eusebio Galdran (Madrid)

Hola amigo, pasamos a responder tus du-
das. En principio no hay ningiin juego con-
firmado para Game Boy Color sobre estos
picarones personajes, sin embargo y desde
hace un tiempo podemos encontrar en las
tiendas un titulo conocido como «Rugrats:
Totally Angelica Color. Su precio es de
5.990 ptas.

’Una espaiiola
maravilla

Hola, aqui os mando una retahila de
preguntas en plan telegrama. =)
§ — iCudndo saldrd «Commandos 2»?
— ¢Qué tal esta?
| — {Cudl es su pégina web?
— ¢Existe alguna pagina web en la que
te puedas descargar juegos gratui-
tos en tu ordenador?

Jasé Angel Pérez (Ciceres)

- En la primavera de este nuevo afio.

— No hemos jugado pero imaginamos que
genial.

- http:/ /www.pyrostudios.com.

— No conocemos ninguna, salvo las que re-

galan demos jugables.

°Mi PlayStation
no funciona

iFeliz afio nuevo!
Tengo un problemilla que me esta vol-
viendo loco. Resulta que desde hace un
tiempo mi PlayStation no reconoce
ningiin CD, sea de juego o miisica, ¢ po-
déis darme una solucién?

José Maria Garcia (Talavera de Reina)

iHouston, tenemos un problema! Bue-
no, como suponemos que ya te habras
limpiado la lente de polvo y dem4s sus-
tancias extrafas y no te ha funciona-
do, la dnica solucién vélida es que Ila-
mes al Servicio Técnico de Sony en el
902 102 102, de nueve de la mafiana a
diez de la noche para que te informen
sobre algiin sitio dénde arreglar la con-
sola... isuerte, valor y al toro!

Daytona
merece la pena

Soy una enamorada de la recreativa
uDaytona USA» de Sega desde que
salié en 1993, He visto y compro-
bado cémo la compaiiia japonesa
lanzé al mercado dos patéticas ver-
siones para Saturn. Pero parece que
gracias a la potencia de Dreamcast
los que amamos esta fantastica re-
creativa basada en el antiguo Mo-
del 2 podremos disfrutarla como
mandan los cdnones.
— éHabéis podido jugar?
— éQué opinién os merece?
— éNo es un poco tarde?

Gema Alvarez (Mérida)

A nosotros también nos encanté esta

recreativa, sobre todo jugando ocho

personas a la vez. =P

- Efectivamente, hemos podido echar
unas partidejas y, sinceramente, es la
méquina con un look ligeramente di-
ferente pero con la esencia del «Day-
tona USA» original...

— Adn es pronto para hacer una valora-
cién, pero tenemos mucha fe en que
se convertira en todo un clasico...

— Eso pensamos todos los de la redac-
cién, pero parece que Sega se guiere
quitar la espina y nunca esta de méas
poder echarse unas partidas a un pe-
dazo de arcade como éste, éno? ;)
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iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia.
C/Ciruelos n°4

28700 San Sebastian de los Reyes

indicando en el sobre: Consultorie Técnico

También podéis enviar vuestros
correos alectrénicos a:
ctecnico juegosieia @ hobbypress.es




Esta atractiva bandeja para jue-
gos no sélo nos permite almace-
nar juegos de PlayStation, si no
que también esta pensada para
ﬁ que podamos tener ordenados

WerossiCheckGamellipper

995 ptas. Una cifra tan minima
que nos permitird ahorrar para
poder llenarla de esos juegos
que tanto nos han recomenda-
do en la revista Juegos & Cia.

] nuestros juegos de PS2.

Con una capacidad de 12 CD -o
DVD, segiin toque—, Boeder nos
ofrece este sensacional artilu-
gio que nos permitira tenerlo
todo recogidito para que nues-
tra madre no nos eche la bronca
del siglo.

Su precio es irrisorio:

- P NS

W Cirass Check Link Cahlel

A [a espera de un médem para nuestra

recién adguirida PS2, este cable puede
suplir su ausencia —siempre y cuando
tengamos dos consolas, dos juegos y dos
televisores—. Es compatible con los dos

formatos de consola de Sony, es decir |
PlayStation, PSOne, y PS2. Su precio es |
de 1.495 ptas, y garantiza una rapida ]

transferencia de datos.

Para los puristas de la imagen, asi como los consumi-
dores de juegos en formato NTSC, Boeder nos trae es-
te cable que conectaremos a la entrada de euroconec-
tor de nuestra television y que nos asegura una
imagen nitida y sin interferencias.

Es compatible con PlayStation y PS2, y muy recomen-
dable para mejorar la calidad de las peliculas DVD que
podemos ver con nuestra nueva consola de Sony.

Su precio no es muy elevado, ya que por 1.495 ptas.
podremos disfrutar de su tecnologia avanzada...

:; T l - [ LA £ —
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Con la nueva consola de Sony ya en el mercado, son atn mas las

compaiias que se han lanzado a producir productos
compatibles con las dos consolas de esta compania.
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Este fantastico kit que Boeder y 4 / §
nos ofrece esta compuesto por\ 4 /// .
un CrossCheck PSX Shockpad, con A

el que ningtn juego se podra re- L

sistir gracias a su gran her-

gonomia, sus botones de

disparo automatico y
sus presisos sticks
analdgicos. .
El segundo compo-
nente es una tarjeta
de memoria Cross-
Check de 4 MB

con un poder

de almacena- N
miento de 60 2
bloques. El tltimo \\2*
es un preciso cable
CrossCheck RGB/
Scart.

Su precio: 6.995 ptas.

W Eiis5Check Rorly Casc i

Boeder ha creado este original sistema de almacena-
miento para todos aquellos usuarios que se desplacen de
un lado a otre continuamente.

Con él podremos transportar tres tarjetas de memoria a
la vez, el CD de juego y su correspondiente manual —ase-
gurando asi la proteccion de todos estos componentes—.
Esta fabricado totalmente en plastico y su disefio ha si-

do concebido para que podamos ver lo que se encuentra
en su interior sin necesidad de abrirlo. El precio del pack
es de 995 ptas., y es una buena solucion para esos juegos
que han perdido su caja original,

Sabemos gue en la-

pon Logitech ha

llegado a un acuer-

do con Sony para co-

mercializar una ver-

sién de exitoso Wingman

para PS2. Por eso, ha creado

una réplica del Wingman Formula Force
GP —comentado en el nimero 17~ pero
con el nombre de «Gran -
Turismo 3». Por el mo-

mento no hay con-

firmada fecha de

lanzamiento.

éLlegara con el

juego de PS27...

ss Check Ganelower:

Esta torre de almacenamiento nos per-
mite guardar hasta 12 juegos de Play- |
Station —que podemos colocar vertical-
mente— y 20 cajas de CD normales. |
También es posible archivar ocho Cross-
check Porty Case verticalmente.

Para asegurarnos de que nuestro herma-
no na le deja ninguno de nuestros juegos
a sus amigos, Boeder ha sellado su inte-
rior mediante una llave que protegera |
los CD de manos extrafias.

Solo existe una edicién en color negro
por un precio bastante médico cercano
a las 3.495 ptas. (Qué hay mejor para |
tenerlo todo ordenadito?

1007 viLs

‘WegesicED 73



Solo Webhs e e ) Y VMU ANIMATOR
= 3 e : ESte GpaI'CltltO que tenemos . 2 . ) www.booyaka.com f"“-‘!"—?‘ X -
- |laizquierdavale para algof, , S et 7

con interesantes

‘|mas que salvarpar - ‘ wtlidades para fa| S——
Este mes; os/lo damos a. : : : el

en Dreamcast.

conoceren excluswa...,‘_ By had O e ——

como utilizarlo.| _oiFeim o

PR

Juegos

L1

® cmm.. n.gn. o
'l’ EIS-‘M ”
I, i & it ot =1 ¥ =5
g- =

§ Vamos a crear un logo con las palabras
Juegos & Cia, Para ello, pulsamos en el

| icono de la letra A y elegimos la fuente. En

il este caso usamos Comic Sans,

[
e Pt |

Juegos |

itre.co.uk

2601

P n A ; WK GAMESWAPSHOP. 00| B
esulta increible

la cantidad de S L ’ i x =

Today's updates for the 16/12/00 f
- — 4
agi b ca-° 65 s i EE r fj [
paginas web dedi B Hi all, there has heen auite a big gg%?g.”-l“ Al {ﬁ‘t‘lt gogclzes %%dﬁ;:lm:rﬂos‘ehr\ 2
das en su mayor parte a esta peque- update tdcdfay g:t 5 new American Blow away those aliens It : Pnlsamos en Ia parte blanca de pantalla y
fia maravilla. Por si alguno cree lo saves added. Enjoy! Space Invaders  spaceghipt The Classic cof Sl escribimos. Ademas, WWMU Animatory nos
(£l e M ERTLITEL MYETEIRY I (T A R (Saves added teday: 10 your VMUL permite animaciones y cambios de color.

sirve dnicay exclusivamente para salvar (SIS ONRoyT SUNPCT SRR fioe YU American Footballl Tips a
" las partidas de nuestros juegos favoritos, . . |
" Al contrario, es toda una unidad de al- ".
macenamiento para muchos tipos de ar-
chivos. Las paginas de internet que in- - .“f'f“ feaddasd it o i) Lkt e
cluimos este mes las hemos dedicado, en *  AVEAVAV VIETE E NG FREEENUTH
- sumayoria, a partidas salvadas por otros - B EEITET R M:dﬂo ﬂ* J
jugadores que se han terminado el juego. TR e s NEvager |
Dg esta forma, podemos aprovecharnos " | mﬁMNmeum. Gzl

de la partida salvada de otro para termi- sﬁmhdeﬁubsm comacidas fouio Dbwe: Rl i S R— ¥ Por lo que creamos una transicion de

narnos esa fase gue nos come la cabeza. - | Crisis o aTomb .um que queremos (T — B Juegos, & y Cia, Para que nos quede mds

- . Por.otra parte, muchas personas han ide- 3 R gh ood @a G T T ¥ chulo, en la parte de la & invertimos los
) T o G { # . = by Puisa 3 iona: -

ado aplicaciones para la creacién de ico- - [ BT eata doidid V) colores del fondo y el texto. Lo hacemos

. . gl =0 el botén B para sallr
nos, animaciones y minijuegos.

Grandia 7 (US) - Click Here gy B Dot o o VR, Bara
edge Master
Dave dMirras BMX (US) - Click Here

P TR ¥ pulsando el icono inferior izquierdo.

o - T g Para finalizar,
; " . - T ] "
., Todos conocemos el proceso espeuﬁ_co ' - T R e on
: para conectar nuestra Dreamcast a in- . ] 1 . - G0 la parte final
3 WA WIRISRERTVE SRV - P '
ternet, por lo que ahora solo tenemos . | . L —— = 7 escribiendo Cia,
. queentrar en el navegador «Dream Keyn, - (J Vmu Domam ; " . IE Ahora salvamos
" escribir las direcciones que os damos y... | e Tt ' A B [ - nuestra
! ; : ned. i - |: animacion para
ia disfrutar como locos! D, 17-17- 2000 i LS ; [u] seion
Una recomendacion: mas nos vale tener y . :
: lib fa Visual M el e T Bat i A L ! | e desgracias.
. espacio libre en la Visual Memory o po- - el 3y8 { £at my new PG tomorron g e T .
B 5 \ 2 L e ya - [ Pulsamos play y... 3
cas cosas podremos salvar. - : A L A s ! ‘ , S % -,. j, ﬂ‘; el 2
: | ia disfrutar!
B : Nacho * | il g : t ' R —
D u_n:{)

11‘111-..- NER Lb‘:l VESETEINES N | -. :'-,; | - VEEENESRERMEEE e

Nada més cargar VMU Domain en nuestro e ot i Bl ( Drearncast VMU 's

«Dream Key», aparecerén las secciones en [ . ,
{l las que podremos trastear con muestra 8 encontrade abre ] .

uﬂthd“unllunoq B o : ot b g . lEbout contact C:‘gzz forum tools 'il::@‘

Game Saves

e S

Wolcome 10 "DREAMCAST VMU ICGNS E Here you)
f.nd icens for your Dreamcast s VM f you don
X I rﬁ;w w}nt Vch iEu‘H are then clxck ihn ‘about)

= B [option from the m
i - .
ropean e Fave Section S ament O 217 ph 12/70/2680

e g e s Ourins SRl - - Ty ; : - ﬂmmmmmm
T s A . ‘ ten e A § traen por defecto las Visual Memory,
7 :‘uuim:es:ndﬂ:mm S o més interesante de este sitio som, 5in BB | R} s s-pmw&ar@u;hd&
G (860 tisio e « h"‘“ﬁmh"" Bl duda, la cantidad de partidas salvadas que il | ¢ 72| los juegos que aqui mmuummmmm
;Bmummu”h”m';:_rw : hymmdqbydumgum i i ; —— :
W 2 utilizarlos, la seccién FAQ es ideal, ] """"”""""'""'"""""“ B LA, [ ey R——— R Si bsa e 0l
1 ' i . de «Virtua
i [ isante 0 © 240, 0tfesn A eon) ﬂgﬁhl' ETBI
sélo tenemos

! o debemos B [ Q?ng‘-ﬁ:? SaVAREMEE theciy 13, 10 i i *‘M en
! a l‘ MM con = a2 i , J s ﬂl\.ellcﬂi SONIC unw 108N comoiata with &ve o B i sviar £ v tean ll m v ¥
nuestra Dreamcast | e =4 Jue & 3 g ; : : buscario entre
PAL. Asi que sélo | s necesitam F 5y ap an i todos los juegos. De esta forma
o - . Mota cerat” Boe i ¢ Bl podremos personalizar la apariencia de
ol link para [ descargar. Los creadores de la pagina, 3 1a VMU cuando encendamos la consola o
g bqtm 5 Mmﬂmm .trmmnconusplrmmu&cmﬂ

74 J U'Eﬂﬂsg{@@




\ i hay alguien en la década de los 90
que ha sobresalido en el deporte del
ajedrez, ese es, sin duda, Gary Kaspa-
rov. Pues bien, tanilustre figura ha te-

nido a bien prestar su imagen para apa-
drinar uno de los proximos juegos de
Titus. Aparte de tener acceso a la infor-
macion sobre toda la carrera profesional
de este gran campeon, podremos vivir
sus mas grandes y glariosas partidas, ya
gue este programa cuenta con una base

de datos muy completa sobre los mejores

madre se dedicd plenanentz a la educacidén de

PO AL

Pero esto es mera infor-
macion, y donde real-

I. PRINERDS PARSOS
Gary Kasparov nacid =21 12 de
abril de 1963 en Bakd. e

e re— 1 ajedrecistas del mundo.
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Gaballo, reina, B3... jhundida!
Titus nos trae un titulo con el podemos probar
nuestra pericia e inteligencia en el bello arte del
ajedrez, con un buque insignia al que todos

conocemos bien: Gary Kasparov.

mente se encuentra la chicha es en las
partidas ya que podremos configurar to-
do tipo de parametros para dar con la di-
ficultad que mas se ajuste a nuestro ni-

—apital de Azerbaiuan, R

| vel. ihasta las piezas y los

2 —Union Soviética. Su padre,

tch Uainstein, de
origen Judio, procedia de una
familia de nbsicos. Hijo
Oriico, Gard =sra el centro de
atencidn de sus padres,
avnque na habia complido adn i
siete afos cuvando murid so '
padre. D=2sde ese momanto, su l
i
|
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comrirtidsndoss en su w2 jor g

¥ KASEAROU'S INTERUIEW

tableros pueden ser elegi-

dos entre un catalogo dig-

no de TOYS'RUS.

Pero como novedad estre-
| lla, este simulador nos
f ofrece la posibilidad de ju-
gar contra los mas gran-
des, ya que emula a la per-
feccion la forma de jugar |
de los campeones.
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Recorta y rellena los datos.

Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta

este cupén al redlizar la compra del juego.

Y si no hay un Cenfro MAIL en tu ciudad,

envianos este cupdn junio con tu pedido a:
., Centro MAIL ¢ C® de Hormigueras, 124, ptal(5 - 52 F « 28031 Madrid.

Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espaiia Pefinsular + 595 pis., Baleares + 795 pts.}.

DIRECCION E-MAIL .

;'e cupén seran introducidos en un fichera que estd registrado en la Agencia de Proleccién de Datos, Para la reciificacion o anulaci

5
una carla certicada a Centro MAIL: Cemino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F 28031 - Madrid Marca a confinuacién i no quieres recibir informezion adiciohol de Centro MAILCT
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Milenium Chess PG CD-ROM

Digital Dreams Multimedia nos ofrece un
titulo que carece de opciones y calidad
suficiente como para ganarse la confianza
de los mas expertos en este ancestral pasa-
tiempo. Primero por la apariencia triste
que ofrecen sus menis y entorno grafico
gmglymmdowdmmm
multijugador, que hoy en dia es imprescin-
dible en cualquier programa de PC. Solo su
precio le salva de una quema
L Al

.. Wi hmm 1

Www.zone.com

Microsoft ha creado un portal de juegos
en Internet donde es posible jugar a este
deporte contra cualquier gmigo del mundo.
Para eilo, solo debemos crearnos una cuen-
ta en dicha web y seleccionar Chess como
juego. iY encima es totalmente gratis!
Tiene la ventaja de que podemos chateor
a la vez y tal vez lo malo es que por ahora
no hay muchos espafolitos. iA coger el dic-
cionario Collins que no entendemos nada!
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CENTRO)

www.centromail.es

DOMICILIO...........
CODIGO POSTAL.

S
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° Paulina Rubio,
algo mas que la :
chica del calendario |

El cuerpo de Marilyn Monroe quedé
inmortalizado para la posteridad en fotos
para calendario, hoy objeto de coleccio-
nismo por intelectuales cincuentones y en :
su dia motivo decorativo para vehiculos
de camioneros. La cantante mexicana
Paulina Rubio ha emulado a la musa de Kennedy, y
sus artisticos retratos amenizan un calendario que, cuentan los cronistas del pais
azteca, arrebatan los corazones y los sentidos de sus innumerables fans.

La explosiva Paulina estd ahora dando a conocer en todo el mundo latino su album
mds reciente y, posiblemente, su principal objetivo para el milenio que acaba de
comenzar sea triunfar en Espafia. Por eso, va a visitar nuestro pafs un dia si y otro
también, para promocionar sus canciones (mezcla de pop y sonidos tradicionales);
visitas que tendran su momento algido en Primavera, cuando actie en directo en
algunas ciudades de la peninsula.

O Antén Reixa,
director de cine

Anton Reixa va a dirigir su primer lat-
gometraje. El musico y cantante gallego
empezara en primavera el rodaje de “El
ldpiz del carpintero”, adaptacién de la
novela del mismo titulo escrita por
Manuel Rivas.
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@ Gaitero
- en Australia

El éxito internacional de los gaiteros
gallegos y asturianos rompe esquemas.
Por ejemplo, Carlos Niifiez tiene previsto
realizar una gira de conciertos por
i1Australiall del 12 al 25 de febrero
donde, al parecer, es muy apreciado su
tltimo album, “Mayo longo”

. aflamencados:
. segunda juventud

Flamencos

Durante muchos afios recluido en pefias donde cualquier menor de cuarenta afios que
pasara por alli era el camarero, un despistado o un aspirante a artista; el flamenco (y los
sonidos aflamencados) viven hoy una segunda juventud. Tipos como José Mercé realizan

i giras por campos de fatbol y plazas de toros; los discos del fallecido Camarén se venden

i como rosquillas y los politicos se pelean por salir en la foto con su viuda; José El Francés y
: Vicente Amigo llevan varios meses sin apearse de las listas de ventas. ¢Y qué decir del

i flamenco pop? Lo de Estopa ha sido un cuento de hadas, y en un escaldn inmediatamente

inferior estd gente como Navajita Plated, Nifia Pastori o Azucar Moreno, entre otros
muchos. Pero lo més curioso de todo este asunto es que no son viejos carcamales los pro-

; tagonistas del renacer del género (ellos siguen diciendo que el flamenco es otra cosa),
i sino jovencisimas fans que lanzan suspiros de amor ante guitarras que suenan a cante o
i voces que entonan por bulerias.

o Offspring y
¢ Marylin Manson,
¢ bestias en directo

Offspring actuara en directo en Espafia los
proximos dias 10 y 11 de febrero en el Palau
Vall D’Ebron de Barcelona y en La Cubierta
de Leganés (Madrid), respectivamente. La
banda que mejor ha sabido actualizar el

| punk gamberro y adolescente, propone un
i par de noches a todo volumen guitarrero
¢! para que ninguno de los asistentes a sus
conciertos deje de saltar y botar ni un
i momento. Otra bestia del espectaculo roc-
: kero, Marylin Manson, también presenta
sus canciones en Espafia los proximos dias,
; o en su caso el 27 y el 28 de enero, en La
e v . ! gasillg de Bilbao y en el Palau Vall D'He-
¥ ie " ron de Barcelona.
e s W
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EOThe Beatles, mdas records
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Todos los afios, la compaiiia discografica de The Beatles edita por Navidad un disco del
i grupo de Liverpool. Uno, toca rarezas; otro, recopilatorio; el de mas all4, unas grabacio-
i nes inéditas recién descubiertas. En el 2000 ocurrié lo mismo, en este caso titulado 1",

i Lo sorprendente ha sido que este recopilatorio de las canciones mas famosas de The Bea-

i tles estd ocupando el primer puesto en las listas de un montdn de paises y que se va a
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David Bowie sigue siendo el primero

Aparte de su talento artistico, contar con dos ojos de distinto color, y ser una
camalednica leyenda del rock; David Bowie ha vuelto a ser el primero en adelan-
tarse a los tiempos que estdn al doblar |a esquina. Su discografia completa ya se
puede escuchar gratuita y legalmente en Internet, algo que hasta la fecha no ha
hecho ninguna estrella internacional del rock (aunque todas lo haran en breve).

i convertir en el trabajo mds vendido en la historia de Lennon, McCartney y compaiifa.

Jennifer Lopez,
filon latino

Jennifer Lopez es un filén. Ya ha
alcanzado el estatus de estrella cine-
matografica —ninguna actriz latina
gana tanto dinero como ella-, y ha
encontrado una pausa en su ajetreada
existencia para protagonizar un espec-
tacular lanzamiento internacional con
su nuevo disco, "J.10". No hay ninguna
duda, esta chica vale mucho: canta,
baila, actiia, es guapa y habil para los
negocios y, encima, tiene una vida per- 7
sonal lo suficientemente intensa como '
para aparecer periodicamente en la
prensa sensacionalista. Su imagen dista
mucho de encarnar el viejo glamour de
las estrellas de Hollywood, pero ya se
sabe, desde [a escandalosa irrupcién de
Madonna, las chicas son mucho mas
atrevidas e independientes.




“Corriendo fibre”
el protagonisia es n cahallo

El protagonista de “Corriendo libre” esiun
caballo, Lucky. Nace en un barco aleman que
le traslada a Africa'y, al principio, es un potro

bastante cochambroso, perotras mil y una
aventuras, ayudado por un nino blanco y una
nifia bosquimana, se sobrepone al drido
terreno, a los cientos de peligros que le ace-
chan, y termina convertida en un poderoso'y.
valiente animal de buena planta. El guionista
y productor de esta pelicula es Jean-Jacques
Annaud, un cineasta a quien siemprele han
gustado las historias de animales (ya realizo
la mas que sorprendente “El Oso”).

G = 3y o = A=
El protegido” RpeenorN ey
Misterio hasta el final S te rﬂas:on los chistosos y famesns de lnt-h “ua-msw es una pelicula
Bruce Willis es el (inico superviviente de 5 [
un accidente de trenes. Samuel L. Jackson
encarna a un misterioso enfermo que hac
colecciona comics. El director de la pelicu- José Carab!u, Santmgo Umaldo. Marlm uer
la es M. Night Syamalan (el de “El sexto o Alfonso Lussén, entre una larga e
sentido"). El trio ha convertido la pelicula lista de persoruils famosos por
“El protegido” en una de las mas taquille-
ras de la temporada en Estados Unidos.
¢De qué va? De historia paranormal, de
intriga y misterio, de sorpresa tras sorpre-
sa, de nada es lo que parece... Y no conta-
mos nada mas, excepto que Bruce Willis
tiene un hijo y forma parte de un matri-
monig con pro-

Los pl'umemas lle
Jolin Travolta con Hacienda

Mas de 120 millones de pesetas tendra
que pagar John Travolta a la Hacienda
norteamericana. Al parecer, al actor se le
habjan olvidado algunos pequesos deta-

. iles'al hacer su declaracién de la renta
HILIER G e desde el afio 1993
sidesvelamos el '-1‘.,-‘ :
argumento, - -

especialmente

el final, le quita-
mos la gracia al
largometraje.

b 2 B ;{g queé planeta vienes?”
' | 0"todos los homhres del
universo son iguales”

y Harold viene de un lejano planeta habi-
g s I - ) | tado sélo por hombres; esta en la Tierra

3 : bt para aparearse. Claro que... lo/de ligar no es
Rescate (=]q] lq cumbre tarea sencilla. Eso al menos es'lo que nos

Bellas y espectaculares imagenes de cyenta “¢De qu'é planeta vigngs?",‘u_na
e B e ks i comedia que sostiene una tesis filoséfica
f e . tan viejay topica como el mundo: todos los

los protagonistas de “Limite vertical”, JVEROR

una pelicula de argumento mil veces hombres del Unverso sonjiguales:
repetido que nunca falla en el cine: =,
chico con trauma debe superar su
pasado y subir a la més alta cumbre
para rescatar a su hermana en peligro.
Dirigida por Martin Campbell (el de
"La Mascara del Zorro” o “Goldene-
ye"), en la peli se combinan con correc-
cion profesional las escenas de accién
con las postales de las montanas.

Noticias de Sllilﬂl'llel'llﬂs

Con cuentagotas van llegando desde
Hollywood noticias sobre las proximas peli-
culas dedicadas alalgunos de los superhé-
roes favoritos del personal. Al parecer, el
indio M. Night Shyamalan (“Sexto Sentido",
“El protegido”) ha sido el director, elegido
por Spielberg para el rodaje de la proxima
entrega de las aventuras de Indiana Jones:
Por otra parte, ya se sabe el nombre de
malo que se enfrentara a Spiderman: el
actor Willem Dafoe. A priori, sin duda,
alguien mucho mas atractivoique quien
dara vida al hombre-arana, Tobey Maguire.

mlaneta ~o Jjo~
Sustos con los marcianos

Imagina que estas en el afio 2050. Como puedes imagi-
nar, el ser humano ha dejado 1a Tierra hecha unos zorros,
y la dnica esperanza de salvacion esta en la colonizacion
de Marte, donde los cientificos han colocado una especie
de fabricas de oxigeno para hacer posible la vida en el
planeta rojo. Pero éstas fallan, y para repararlas, viajan
hasta Marte unos astronautas. Alli las cosas se compli-
can mas de la cuenta porque todo se estropea: el robot,
la nave, el equipo... No hay forma de regresar a la Tierra.
¢Puede ocurrir algo peor? Por supuesto: los protas no
estan solos en Marte. A grandes rasgos, y sin desvelar
los momentos de mayor tension, asi es el argumento de

“Planeta Rojo", una pelicula de ciencia-ficcion, marcia-

nos, efectos especiales, accion y misterio. Santiaga Etice

@ Noricias __
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Después de una resaca
' :,_’c llena de polvorones,
- : / W e mantecados y mazapanes,

vuelve la normalidad a
nuestras vidas... excepto
en estas paginas dedicada
al arte y a esas exclusivas
imposibles que solamente
podéisleer aqui.

= ms - | . ¢ e}z’z}' s :
Dibujilios varios oy

Aungue con un poco de retraso —logico si tenemos  De todos los que hemos recibido, hay que
en cuenta que los servicios postales se colapsan destacar el trabajo de Rosa Dominguez, de
durante las Navidades- nos hanllegado infinidad de  Barna, que se ha currado unos cuantos bus-
dibujos basados en las entrafiables fiestas y, por tos que no tienen desperdicio: bien dibuja-
supuesto, en los dos, mejor coloreados y recortados con
‘1 personajes de fuego para hacerlos mas impresionantes.
videojue- Como no podia ser de otro modo, tenemos
* una nueva entrega de Pokémon que posan
felices ante la camara de nuestro artista y
una entrada novedosa con forma de
Rugrats subidos con pafialesenlo #
alto de una nubecilla.
Si las mascotas de Nin-
tendo no podian fallar, ¥ * —
obviamente Lara tenia & :
la obligacion de apare-
cer al lado de un arbol de }
# Navidad brindando por
| el nuevo afo y por todos &
los que mes a mes hacéis
de Juegos &Cia. vuestra

JUGAR CON OTRAS PERSONAS
EN RED ES LINA CANA. Y, ADEMAS,
HE CONOCIDO A LINA CHICA, ES
MUY SIMPATICA ¥ LE GUSTAN
LOS MISMOS JUEGOS
QUE A MI.

SEGLRO QUE ES GUAPTSIMA Y

iNOY A QUEDAR ' SE PARECE A LAS GLUERRERAS
CON ELLA! DEL JUEGO. UAUH, UNA CHICA A
LLEVAREMOS LN S LA QUE LE GUSTAN LOS VIDEO-
> JUEGOS, GENIAL...

©2000 Isidro Sanchez / Roger [bafiez / NORMA Editoral



Shenmue: Lucecilla Special Edition

Sega sigue enfrascada en mil y un inven-
tos de esos que hacen de Dreamcast una
consola con infinitas posibilidades.
Ahora, Juegos & Cia. esta en disposicion
de adelantar una primicia que a muchos
podra parecer descabellada pero que el
equipo de Yu Suzuki ha conseguido dar a
luz: un periférico luminoso que nos per-

Todas las fases apagadas. Si no
activamos ninguna de sus bombillas, el
juegu se convertira en una gran masa de

colores oscuros donde apenas . g
Podremos ver nada. ;&
Unicamente los textos serdn J..* il W

visibles sin prob[emas.

Flay  Ton't Play

Seguimos sin entender
porqué algunos se
empefian en enterrar a
Lara Croft cuando ha
quedado demostrado §

mitird, en versiones especiales como la
de «Shenmuen, ver mas alla de las sim-
ples pantallas de la aventura.

En lo que aiin sigue trabajando Sega
para reducir las elevadas cantidades de
energia que utiliza es en la bateria que
acompafard al periférico, una vez que
se ha descartado el uso de la tradicional

Dos fases encendidas. Activando el 40%
de la potencia tendremos acceso a los
planos de accién mas cercanos a
nuestro punto de vista, lo que
facilitara las misiones de
i camuflaje ante el asedio de
'y enemigos que estén mas lejos.

Play  Don’t Play

bombona de butano de ocho kilos. Pero
lo mejor del invento es el titulo promo-
cional que incorpora, llamado «/Dénde
estd la llave de la [uz?» y que rememora
los acontecimientos ocurridos durante
el famoso apagén de Nueva York.

A continuacién os contamos cémo fun-
ciona exactamente este periférico

Cinco fases encendidas. Con el 100% del
poder luminico encendido conseguiremos
rastrear planos de accion mas
alejados de nuestro personaje y
'y acceder a objetos que no
podriamos recoger con el
periférico apagado. iGenial!

CIia.

- . - N
Los justicieros de
JREGCTE

Hola, me llamo Ratll y os voy a decir unas cositas sobre [a

que su curvada presen- |

cia sigue MUY VIVA §

entre los mortales que |

suefian con pasar un fin

de semana a su vera.

A las pruebas nos remi-

timos, y os ensefiamos un docu-

mento que desmuestra que lo

ocurrido en «Tomb Raider Chroni-

cles» no es mas que un golpe de

efecto para hacerla revivir con

mas fuerza en PC, PS2, XBox y

Dreamcast en los proximos afios.

Y es que un jovencillo inglés no dudd en tirarle los tejos a Lara

para disfrutar de ella durante un fin de semana. Salieron a
cenar, visitaron las
instalaciones donde
se crean los video-
juegos e hicieron un
poco de deporte
para mantener
intactas las fuerzas
de cara a las aventu-
ras que nos esperan
a su lado. Después
de ver esto.. {lara
estd muerta?

Participa'y consigue tu gorra

exclusiva de
A=

Envianos tus cartas y, si son
publicadas recibirds esta

fantdstica gorra.
Bases en la Pag. 82

eran de lo mejorcito...

todas. jHasta comencé a ahorrar y todo!
Afios mds tarde...
Tengo un amigo japonés que la
tiene... équeréis mi opinién?: LA
PS2 NO VALE NADA.
Encima cuesta 75.000 mil pelas,
para eso me compro una Dream-
cast (que cuesta 45.000 menos)
que encima tienem mejores juegos,
periféricos y acceso a internet.
He jugado con bastantes titulos de
PS2 y no hay ninguno que supere ni
la calidad ni los graficos de los de
Dreamcast. ilncluyendo al tekken-
tag o como se llame!
Sale mds a cuenta comprar un DVD
video y una Dreamcast que una
PS2...y s6lo decir que guien se com-
pre la “potente Play2" a la larga
se arrepentira.

Raiil Fifiana (Viladecans)

7

Sinrrn

ln bamiseta

PlayStation2 (Si se la puede llamar asi). Hace unos anos me
compré la PlayStation: me parecid impresionante, era la
mejor consola de todos los tiempos, sus juegos y periféricos
cuando me enteré de que iban a
sacar la PS2 me quedé con la boca abierta.

Pensé que seria la mejor, la insuperable y la mas potente de

llle =

¢
S

WA sangre.frian

Bases en la pag. 82.
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BuSca Furby

MaeStro Yoda |

La saga de Star Wars es
prolifica en persona-
jes bajitos, extra-
fios y que no pa-
ran de decir
cosas ininteligi-
bles. Yoda es, por
asf decirlo, el padre
de los Jedi, de los
caballeros mas bue-
nos de la galaxia.
Ahora, podremos te-
. nerle cerca y escuchar
sus consejos si nuestro
. deseo es el de conver-
_ tirnos en todos unos ca-
balleros Jedi. Sélo cuesta
6.990 ptas. iAnimo Luke!

Desde tiempo inmemoriales hemos tenido pequefias mascotas que nos han

Un espectacular juego de me-
sa donde tenemos que
adivinar cual de los

Furby dice una frase { ®
determinada. El jugador ® e
que mas Furby recoga es et

el vencedor. Asi de
simple, diversién a
raudales para toda la
familia y, de paso,
aprendemos un idio-
ma nuevo: el Furbysh.
Cuesta unas

5.990 ptas.

>

e

tranquilizado en los momentos mas duros: al acostarnos para dormir, al
acercarnos a la bafiera... nunca es tarde si tenemos un peluche para abrazar.

ET. caMuFLado,

El extraterrestre del dedo

FUrby SuenoS

Gusiluz vuelve 20 afios des-
pués para recordarnos que
°# sigue sin entender por qué
los sefiores de la NASA le
quisieron abrir en canal pa-
ra ver lo que tenia dentro.
Con un gesto mucho mas
relajado, este mufiequi-
to cuesta 6.990 ptas.
iMi caasal

Mos\m GizMo

No es el mufieco el objetivo /
del andlisis, sino la camita g
que lo sostiene. Este 4
dispositivo destinado a
que nuestra mascota
tenga un lugar donde
sobar por las noches
y después de comer
—la hispana siesta—,
tiene una mullida al-
mohada muy blandita y
un cinturén de seguridad
para que no se caiga en &
mitad del suefio. Este ac- |
cesorio cuesta la nada
despreciable cantidad
de 3.990 ptas. éVas a |
negarle a tu Furby un
descanso seguro? f

El protagonista de la maravillosa
pelicula “Gremlins" retorna en for-
mato peluche/electrénico con las
mimas opciones de diversién que los
tradicionales Furby. Puede decir mas
de 160 palabras y... ioh, milagro! tie-
ne la capacidad de comunicarse con
Furby y entablar una conversa-
cion sobre las pesca de
marmotas sin pelo en

la alta Patagonia.
L Cuesta unas 6.990
ptas. y cuenta con la
VOZ ORIGINAL del
bicho de la pelicula

de los 80.

Furby BabieS

Todo un acontecimiento de la téc-
nica: los jovencitos Furby hablan
espafiol para nifios —es decit, me-
jor que el de los adultos—, Furbish
con acento de Arizona y responde
a nuestras caricias eructando des-
pues de comer.

Al igual que sus hermanos mayo-
res, tig, se pone contento y nos pi-
de que le acunemos para satisfa-
cer esas manias tipicas de los mas
pequefios cuando aiin no son ca-
paces de tomarse la papilla solos.
Cuesta algo asi como 7.295 ptas.

Ubg PaLM PaL

Por arte de magia ha llegado hasta
nuestras fronteras una version del clasi-
co Furby pero con un tamafio tan reduci-
do que podremos apretarle carifiosa-
mente con la palma de nuestra mano.
No es tan inteligente como el juguete
original, pero tiene la capacidad de re-
producir ihasta diez sonidos diferentes!
Lo que no ha perdido es su capacidad de
hablar por los codos nada mas entrar en
funcionamiento. Cuesta 3.990 ptas.

ok
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Bases en la pig. 82.
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para los 12 mejores juegos del momento.
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GANADORES DE LOS CONCURSOS DEL MES DE NOVIEMBRE

Valdedn (Leén) *Pablo Diez Castro (Ledn) *Raul Serrano Torres

*FiGura "Dicimon Accion” *Antdén Herndndez Borga (A Coruiia ) *Victor Aura Cardona (Alicante) =Juan Fra
Peris Barberdn (Castellén) *Ander Iturbe Laskurain (Gipuzkoa) *Hector Molina Fernandez (Huelva)
de Tenerife) *Cristian Mds Gil (Valencia) *Jovsrick+pan para PC sPablo Alvarez Zuazua (Asturias)
CoLLEcTOR”s" PaRA PC sJorge Garcia Bautista (Alicante) *Fernando Garcia Iglesias (Asturias) *Jose Antonio Lanza Castillo (Badajoz)
Sanchez Moreno (Granada) *Andrés Jesiis Moreno Rus (Jaén) «Daniel Cano Garcia (Madrid)
Hernandez (Barcelona) *Juan Gavifio Garcia (Cadiz) *Victor Martin Sinchez (Malaga)
Dominguez (Badajéz) *Sergio Ramén Sénchez (Barcelona) *Raiil Conde Jurado (Barcelona) *Francisco Manuel Peco Diaz
*Alberto Jorge Rodriguez (Pontevedra) «Victoria Eugenia Yanes Valido (Santa Cruz de Tenerife)
*Manuel Alejandro Prieto Ayas (Alicante) *Pablo Alvarez Zuazua {As:]urias) *Lourdes Molina Luna (Cérdoba) *Cesar Muriéz Vicente {Guadala
Madrid)

(Tarragona) *Miguel Angel Valdivieso Trigo (Valencia) *liiigo Aboitiz Napa
Manjén (Barcelona) *Juan Jose Morales Lopez (Jaén) *Fernando Ibdiiez Armijo (Madrid) *Salvador Garcia Ponce (Milaga) Jueco “Terror,
Pira (A Coruiia) +Juan Antonio Delgado Gonzilez (Albacete) *Nicasio Jover Pomares (Alicante) *Jose David Eiranova Gaitan (Alicante)
Valencia Arranz (Vizkaia) *Eduardo Soria Rodriguez (Huelva) *Juan Francisco Garcia Vera (Jaén) *Javier Gonzilez Vizquez (Madrid)
Barato Sanz (Madrid) Pablo Orera Sola (Zaragoza) *Jueco bk PC v Subapera "GRrounp ConTroL” *Raul Conde Jurado (Barcelona)
Iglesias (Guipuzcoa) *Pablo Giménez Barriocanal (Madrid) *Salvador Claro Quinto (Melilla) *MocHiLa "Dinosaurio™

ncisco del Rey Oyonarte (Almeria) *Cesar Alfonso Gonzalez
*Kevin Lara Cornejo (Madrid) *Francisco Javier Miranda Vargas
sFrancisco Javier de Ia Iglesia de Pablo (Burgos)
*Ander Iturbe Laskurain (Gipuzkoa) *Daniel Blasco Castro (Girona) *lgnacio Carlos
*M? Carmen Sanchez Prieto (Salamanca) *Jose Gavara Bolumar (Valencia) Jueco "CHicken RUN” para PSX *Javier Altimira
*Diego Francisco Castillo Pérez (Sevilla) *Verénica Ferndndez Herrera (Valencia) Jueco "Crimson Skies” para PC *Pedro Herndndez
(Ciudad Real) *José Raiil Arroyo Sauceda (Madrid) *Antonio Fernindez Alonso (Madrid)
*Jose Zomeiio Perona (Valencia) *Santiago Furnieles Romero (Valencia) *Jueco "Dos VaQueros CHAPUCERGS” PARA PC
jara) *Maria Vera Ramirez (Las Palmas de Gran Canaria) *Javier Pacho
eVictor Minguez Lépez (Madrid) *Angel Rodriguez Candelario (Navarra) *Victor Manuel Padin Dios (Pontevedra) *Hector Guerra Collar
| (Vizcaya) *Pablo Orera Sola (Zaragoza) Jueco "Fuca oE MONKEY |SLAND"
EsPaNTO v PAvoRr" parA PC *Adridn Moreno Peiia (A Coruiia) *Jacobo Suarez
*Jose Abel Galera Martinez (Almeria) *Antonia Cuenca Cortés (Almeria) *Pablo
sAntonio Mendez Arenas (Madrid) *Patricia Coludrero Estrada (Madrid) *Juan
*Mario Mates Sdnchez (Cadiz) *Rubén Cano Delgado (Granada) *Andrés Gaztelumendi
*Pablo Gil Paz (Asturias) *Angel Rodriguez Candelario (Navarra)

Badajoz) *David Martin Lipez (Barcelona) *Eva
Mélaga) *Diego Rodriguez Alvarez (Santa Cruz
*M* Juana Canaveras Valdericeda (Madrid) ¢Jucco "AcE oF Empires

parA PC *Carlos Nieto Ramirez (Badajoz) *Marco Antonio Sanchez

Tl mmmmmmmumummmd
rin tantas como regalos se sorteen en cada concurso. El premio no serd, en ningin caso,

brero de 2001.

mar parte en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases.  Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, serd resuelto

cupbn de participacion a la direccién de la revista.  De entre todas las cartas recibidas para cada sorteo, se elegi-
canjeable por dinero.  S6io podrén entrar en concurso los lectores que envien su cupén desde el 17 de Enero de 2001 hasta el 16 de Fe-
La eleccion de los ganadores se realizard el 20 de Febrero de 2001 y los nombres de los ganadores se publicardn en la revista. Todos los sorteos quedan circunscritos al teritorio

inapelablemente por Hobby Press y los organizadores de cada sorteo.

nacional.  El hecho de to-

)
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0 - Camara Polaroid
20%

de descuentu

Por solo E.DDD Pts.

1 recibe 12 numeros de |
| Juegos & Cia y de regalo |
§ una estupenda camara.

puedes conseguir los
praoximos 12 nameros de

Juegos & Cia. Asi cada : )
namero te costara Diviértete con la primera camara instantanea que

hace mini-fotos en el momento y que, ademas,
solo BDD Pts. | iSE PUEDEN PEGAR!

Por salo 3.600 Pts. ‘
|

/él ”'a_,‘“‘ ﬂ 0 ES TODOS LOS NOMERDS A VUESTRA DISPOSICION

CONTENIDOS D > : ) i ; . o Apuesl;-por J7
LOS | NUMERO A 7 1’{ L, | ' ' A ;a#:ﬁs.a .
ATRASADOS, 3 .

LLAMA AL 2 . Ly =T R iy
902 11 13 15 o ‘ N, 0 TR e n°16

+DOBLE POSTER: SPACE CHANNEL +SIETE CALENDARIOS DE 2001 +COMIC EXCLUSIVO
5 Y METROPOLIS STREET RACER 5Ptas CRIMSON SKIES

BINENINAS TAPAS!
950 Pts.

Para hacer tu pedido llamanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6 902 12 03 42 (de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30),
envianos el cupén de la solapa por correo (no necesita sello), por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es

* Oferta valida hasta agotar existencias o publicacion de oferta sustitutiva.



LAS MEJORES CRITICAS
ON DE LOS EXPERTOS.
“EL PRECIO ES COSA NUESTRA.

LA AVENTURA GRAFICA MAS MISTERIO, INTRIGA,
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"Digna de una pelicula de James Bond"

PC Actual ‘Morpheus estd dispuesto a superar el éxito del legendario Myst’ Mo

EL AJEDREZ PARA : PON ORDEN EN LOS LUGARES
i — "\“LTODO EL MUNDO . MAS PELIGROSOS DEL PLANETA-

- LD95
e 89

TP RIEC

"No parards hasta termindrtelo”

"El ajedrez que puede ser jugado desde un principiante a un maestro” Games Review

CGW

EL NUEVO CLASICO DE LA LA AVENTURA QUE MARCA EL
+-—| ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL — , --‘-, COMIENZO DE UNA NUEVA ERA—y

~ S AQE
S 2995

(,‘\ EDICION ESPECIAL
§ ©%Y) LA RECONGQUISTE®

°|PC-CD-ROM ‘. 3 | p-2- V4M|Pcrcn-nom A

"A veces nos encontramos con verdaderas joyas como TZar" "Una aventura aclamada undnimemente por la critica especializada”

Terra Meristation

.

Los productos FX se venden en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica. -2






