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Un argumento que te
absorbe de principio a fin
lleno de referencias al cine,
a la literatura y a

los grandes clasicos de

la aventura grafica

Dos mundos

completamente distintos
con 150 lugares Gnicos

&4 y mas de 400 escenarios

Sencillo e intuitivo
sistema de manejo
que facilita las mas
3 de 70 horas de juego

{ 70 personajes 3D con
mas de 1.000 poligonos

cada uno y sistema de ) 7 1%
animacion con esqueleto ) =

y deformacion de malla

- = p—

lluminacién con efectos de « Banda sonora original
sombras, luces dinamicas = !
y profundidad de color de
hasta 32 bits

para reforzar la tensién
dramatica

9.000 frases de didlogo
con tecnologia de sincronia
labial en tiempo real
totalmente traducido

. al espariol y doblado

por actores de cine

El proceso de localizacion
mas ambicioso de la
- historia del software
B de entretenimiento
en Espafia

| L
-‘ Un presupuesto de
d desarrollo de 3 millones
de ddlares (600 millones
de pesetas) para culminar
una obra maestra

Siglo XXIll. Imagina un universo de mundos paralelos.
Uno donde vive la magia, el arte y la belleza. Otro donde prevalece el orden, la ciencia y la tecnologia.

El equilibrio entre estos dos mundos esta a punto de romperse. Aqui comienza nuestra historia...
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The Longest Journey se vende en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informaética.
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uFightingMania» y sus guantes Ile-
gan a Espana para repartir mam-
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echarse una partidita.
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*EHemos sido buenos:

Vuelven las Navidades, otro afio més casi sin enterarnos, cuan-.
do apenas cuatro meses antes estibamos dorando nuestra

panza bajo un sol Mediterraneo de justicia.

Ahora, sin embargo, miramos a través de la ventana en busca

de los Reyes Magos, con la nariz congelada por el frio del cris-
tal y esperando que todos nuestros deseos se vean cumplidos.
"Hemos sido buenos” pensamos, y nos convencemos por olvidar

esas trastadas que a buen seguro le hemos hecho a alguno de

nuestros hermanos pequefios. Por fortuna, los Reyes perdonan...

Desde Juegos & Cia. os deseamos lo mejor durante estas fiestas

y como regalo anticipado hemos publicado un monton de
reportajes y comentarios sobre esos juegos que vais a ver en

las estanterias de vuestras tiendas preferidas, para que

vayais avisados y no falléis. iFeliz Navidad!
La Redaccion

Dicen que en la variedad esta el
gusto, por eso nos cuesta creer que
entre todo este catdlogo de maravi-
llosos regalos no haya uno solo que
te atraiga. Los Reyes se adelantan...
japrovéchate y escribe ya!
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Comparaliva

Dead or Alive en sus dos versiones, ’ i
Dreamcast y PS2, para que veais
que nos metemos hasta la cocina.

Consuliorio rucos
Preguntas de todo tipo se dan cita
este mes con las soluciones mas
practicas y sencillas.

rucos

Primera entrega de la solucion a la
nueva aventura de Lara y guia paso
a paso de Deus EX para PC.

Lisras de oxilos

Mes a mes nos demostrais que
sabeéis del tema. ¢Quién sera...?

Solowebhs

Si todavia no has decidido queé tari-
fa plana contratar, deja que te mos-
tremos cual te conviene mas.

Consultorioj&C

Con que formuléis una pregunta,
nuestros expertos os daran la
solucion, exista o no.

Novedades hardware
S L SNV T T R T TSR SR S A S NN
Teclados, joystick, volantes y iun
raton para Dreamcast!

Musica

Todas las novedades del panorama
musical para que estéis informados
de lo que ocurre en el mundo.

Cine

Ya esta aqui la segunda parte de
Pokémon con la vuelta a la gran pan-
talla de Pikachu y Cia. Ademas, te
ofrecemos los mejores estrenos de
estas Navidades.

Las paginas dellector

Joy y Stick vuelven a hacer de las
suyas mientras seguis abrumandonos
con vuestros dibujos. iAh! podréis
saber cuil es la consola preferida por +
los EXPERTOS de Hobby Press. -

4

Juegosy mas

Los Reyes se han adelantado y nos
han traido todo tipo de maquinitas
y artilugios con tecnologia LCD...
para que disfrutemos de lo lindo.

TERFOsesan
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Action Man
y el Polo Norte

«Action Man: Aventuras en el Polo
Norte» no es el tipico desarrollo de -
accion al que nos tiene acostumbrado
este personaje. Este CD para PC es mas
un juego didactico que otra cosa, ya
que nuestras misiones principalmente
se basan en colocar fichas de diferentes
tamarios y colores en los sitios adecua-
dos. Dirigido a los mas pequefios de la
casa, aconsejamos abstenerse a aque-

llos que saben
lo que es un
pentagono, un
b o : cubo o un trape-
cio asimétrico.

| NOTICIAS « NOTICIAS » NOTICIAS » NOTICIAS

d ya tiene casi a punto la en la direccion de internet:
ampliacion oficial de su http://www.quake3world.com.
«Quake Il Arena»n. Para poner- Hemos podido echarnos unas
nos los dientes largos, =~ partidillas y la

—
y aliviarnos la espera, cosa promete
id Software ha colo- = _ hemoglobina y
cado la demo oficial & § diversion pa
TR = Wl % criar una fami-

-~ e s lia vampiros.

» o
4 E ~ Las novedades
L K = a nivel visual
| -~ A .. llegan de la
V_\‘ = mano de los nuevos dise-

fios de algunos persona-
jes y escenarios. Estos
tltimos, si antes eran de
impresion, ahora son
% auténticas obras de arte.
También se han incre-

ST il

mentado las armas y modos

de juego, superan
dad a los del
Arena». Entre ell

Capture the Flag, One Flag, Har- 4 s=—
verster y Overload. En todos, la r“
compenetracion con los cole-

gas de equipo resultara esen- - T
salir -

cial para
triunfante.

Si quieres jugar

con Team Arena,
necesitaras tener
el original de
«Quake Il Arena.
Atin no hay fecha
de comerciali-
zacion por lo que
toca esperar...

| Gums By Mvanes

| La consola porta-

til mas deseada i
del momento *
cuenta cada

-

dia con mas '

. titulos de inte-
. rés. Capcom, Titus,

SCI, 3DO y muchas

compafiias mas estan esfor-

zandose como nunca para crear juegos
de lo mas interesantes. Sirvan como
ejemplo los «Rayman», «Army Menn,

SeU 8 il la

nespués de contar con dos versiones
para Saturn, la recreativa mas dese-
ada por todos los jugones por fin, tiene
una conversion que esté a la altura de
las circunstancias ya que «Daytona
USA 2001» para Dreamcast va a supe-
rar a la recretiva en todos sus aspec-
tos. La versién, que podremos jugar
muy pronto, cuenta con un aspecto
visual mas trabajado y ademas afiade
cinco circuitos a los tres existentes en
el original, lo que ha puesto nuestra

Ui Soft distritiira Crave

La famosa compaiiia francesa se ha
hecho con los derechos de la americana
Crave para distribuir su catalago de
juegos en Europa. Entre lo que se espe-
ra para los proximos meses, aparecen
cinco titulos para PlayStation 2, entre
los que hay que destacar «Armored
Core» y «Kengop...

Dinamic y la estrategia

La compainia espafiola por excelencia
se mete de lleno en la estrategia 3D
con «The Moon Project». Graficamente,
el aspecto del juego se basa en una
ambientacion de corte futurista y espa-
cial. Podemos elegir entre tres asosia-
ciones diferentes para participar de las
batallas que tendran lugar en ciudades
como San Francisco, Munich, Viena...
Ademas, Dinamic ha incluido un editor
de mapas para crear misiones comple-
tamente nuevas, junto a otros progra-

mas como puzzles y herramientas para

crear estandartes.

En Enero del afo que viene lo podremos
comprar por un precio que oscilara alre-
dedor de las 4.000 ptas.

«Down Force», «Mega Man EXE», «Gran-

. dia» y un posible «Turoko... P
. Hasta su salida en Europa a mediados /
| del proximo verano, sélo nos queda

| esperar mas noticias de sus juegazos.

Vol Paty

POSITL

(5 \

do en cali-
«Quake 111
os destacan: 9;

A

\.

BOSITION

VA iAn

1y '59"328
2.00°10"156

secreccion de baba en modo chorreo,

Pero la guinda la pone el modo on-line

donde podremos disfrutar junto con

otros cuatros amigos de toda la magia
y diversion del arcade més desea-
do de la historia.
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En unas semanas, Team 17 pondra a la
venta para Dreamcast y PC uno de los

| mejores juegos para varios players. «Worms
. World Party» nos pone al frente, una vez

mas, de estos gusanos a lo largo de cientos

| de pantallas en las que la estrategia y

diversion seran los principales detalles

| junto al modo on-line. Team 17 ha prometi-
| do mas de 400 modos diferentes.

Por supuesto, el

| modo off-line esta-

réd presente con
cuarenta misiones
diferentes llenas
de humor. Genial.

- e

& & & egieeg

Los hermanos
Bitmap tienen

a punto de cara-
melo, la secuela
de su juego de

estrategia por excelencia.

La compaiiia de ;

Trip Hawkins tiene

un par de tl‘tulos%

en  preparacion

para PlaySta- |

tion2... ¢adivinais

cudles pueden ser?

iJusto en el clavo!,

los soldados verdo- &8

sos invaden la consolas de Sony.
«Army Men Omega Soldier» y
«Air Attack 2». El primero es
un arcade en toda regla
donde nos enfrentamos a
todo un duro enemigo. El
segundo es la continuacién

de su anterior éxito...

«Z: Steels Soliders» es la renovacién de
un clasico que ha conquistado los cora-
zones de todos los estrategas del plane-
ta. Ahora lo veremos todo en 3D desde
una perspectiva isométrica. Contaremos
con 30 misiones y unidades diferentes,
una inteligencia artificial realmente tra-
bajada y 20 niveles para el modo multi-
jugador. Febrero de 2001 sera la fecha
de lanzamiento de este pedazo titulo...
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PS2 esta BIIII‘B nosotros

| famoso sistema de
reservas ya ha dado
sus frutos. Algunos
afortunados ya tie-
nen en su poder la
consola més potente
de Sony desde Ia
noche del pasado 23
de Noviembre.
Cientos de personas
se agolparon en el
Centro Mail de la madrilefa
calle Preciados, que abrié
por la noche tnicamente

para vender la consola. Los
_ titulos que acompafian al
lanzamiento son «Ridge
Racer V», «Fantavi-
sion», «Tekken Tag
Tournament» y «FIFA
2001». La nota curiosa

fue que por lo menos

uno de cada dos usua-

rios salia con una peli-

cula DVD bajo del
brazo...

A TN N

g W'l‘t . oS
18 Wheeler por Internet

S el

[ os mas viejos del lugar
f.recordarédn las divertidisi-
mas aventuras graficas de |
«Simon the Sorcerer». Pues |
bien, Head First se ha deci- g
do a lanzar una nueva entre- |
ga en la que los cambios mas
notorios llegaran en el apar-
tado visual. Los graficos

. seran bastante SImpatlcotes mlentras

la jugabilidad serd muy basica. Aiin le
queda un poquillo. A ver que pasa...

Sega se esta tomando muy en serio
la opcién on-line de Dreamcast y lo
esta demostrando con un desembarco
de juegos a lo grande. AM#2 esta pre-
parando para esta consola la version
de su conocido arcade de camiones «18

ipor qué sera

amiguetes?

Sega ha firmado con Telefénica un
acuerdo donde los principales benefi-
ciados seremos todos los Dreamers.
Conectarse a Internet con Dreamcast
tenia un problema, y es que a nadie nos
gusta cotizar teléfono cada vez que que-
remos jugar a «ChuChu Rocket!», éver-

Sega y Telefonica unen tuerzas,{;;}.

Telefonica nos oferta
la tarifa plana por
s6lo 2.750 ptas. al
mes y un nuevo por-
tal al que podremos
acceder desde nuestra maravillosa con-
sola tecleando dreamcast.terra.es.

dad? Con este acuer-
do, Sega incluye la
tarifa plana poten-
ciada por Telefonica
tanto para navegar
por paginas web |
como para echar par-
\tidas on-line.

Ademas, si nos apuntamos reci-
biremos completamente GRATIS
el divertidisimo juego «Planet
Ring» mas el micré6fono de la con-
sola, en el que nuestra pericia
con la voz sera el principal argu-
mento de diversion: ique viene el
perro! iNo, a la derecha no, que

el perro viene por ahi '
con las fauces abiertas!

En realidad «Planet Ring»
son diferentes minijuegos
para dos o mas usuarios

que, por lo visto, tienen

una pinta de lo mas

cachonda y enchuscante...

A

PlayStation recibira en muy poco tiempo
un divertido titulo de comandos al més
puro estilo «Delta Force», pero con una
perspectiva en tercera persona.
Las misiones nos llevaran a los lugares
mas peligrosos del planeta, y para salir
| | adelante serd esencial contar con la
ayuda de nuestros compaiieros.
Aunque aiin se encuentra en fase de pre-
paracién, id desempolvando /los esméqui-
nes de camuflaje para acabar con esos
escurridizos Charlies...

L

omuzm

Los creadores de [=
«Caesar  Ill»no
han perdido el
tiempo y después
de «Faradn» y su
expansion, se ale-
jan del antiguo
Egipto para aden-
trarse en la Grecia

,—,?m N mitoldgica. Por medio de diferentes misio-
nes, debemos crear una ciudad sin olvidar-

( HI, wauld you lke to join us for & race "
; ’ 1 nos de rendir culto

e * B a os dioses. Histo-
«Techno Image» es uno de esos Juegos | ria y Mitologia se
que puede pasar desapercibido por el dan la mano para
concepto rol que tenemos los peceros. garantizarnos una
Este titulo estd mas enfocado a aquellos diversion digna de
que prefieran disfrutar de dioses y héroes.
una aventura con tintes
de rol que a un RPG
puro y duro. Para ello con-
trolamos a un simpatico
protagonista en busca
» de todo tipo de
) aventuras en bellos
paisajes.

>

Bases em la pag.110.

Wheeler: American Pro Tucker.

. lgualico a la recreativa, los progra-
madores se estan encargando de que

la diversion en la consola sea atin
mayor, incluyendo nuevos modos de
juego. Entre ellos cabe destacar el
modo on-line por Internet donde la
adrelanina y la emocion subiran hasta
cotas muy altas. Pesadas diriamos.

Hay cuatro caminones para elegir y

un total de 20 rutas diferentes desde la
ciudad de Nueva York hasta paladin
city: San Francisco.

Desgraciadamente no llegara a nues-
tro pais hasta principios del verano, por
lo que tendremos que sequir dejdndo-
nos los duros en la recreativa. Aunque
por ahora no nos importa mucho...

Shenmue liega a PS2

PIayStationZ contara con una edi-
cion de «Shenmue» completa-
mente castellanizada que sera la
envidia de los Dreamers. La accion
tendra lugar en LAlpujarra y nues-
tra mision consistira en descubrir al
asesino de un pichon que ha perdido
un ala. {Su nombre?: «Shenmue:
Back on the Dark Cebollino».

obregqueiscabic
Codicdenall

o
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\WWF Smackdown! 2
Ty

rkhgnan'
= T

El mejor juego de lucha libre americana
ya tiene continuacion, y es que THQ ha
decidido tirar la casa por la ventana
mejorando un monton de detalles.

Para empezar, el modelado de los
luchadores/as esta mas trabajado,
contando con nuevas animaciones y
golpes. También han aumentado sensi-
blemente en niimero, y ahora podremos
liarnos @ mamporrazos con auténticas
estrellas del cuadrilatero de la WWF.
Por lo demas, THQ ha dado mucha
importancia a algunas modalidades por
lo que dominar el juego en todos los
terrenos sera esencial. 5
Llegara a PlayStation dentro de muy
poquito, asi que ya es hora de preparar
los pufios y tensar los miisculos...

“Mr Driller en DG y 6BC

El famoso minero de Namco esta a pun-
tito de salir a la venta para Dreamcast
y Game Boy Color. Como novedad, en la
consola de Sega este titulo incluird
opciones on-line pero no tendran nada
que ver con partidas multijugador.
Game Boy Color sin embargo cuenta
con cuatro.modos de’juegos diferentes
qué nos daran diversion para rato.

| 'Iylelal* Gear Solid 2

o

Mas pantallas de «Metal Gear Solid 2»
para PlayStation 2 que prometen
mucho, mucho. Hideo Kojima ya ha con-
firmado que habra version en ESPANOL
de esta maravilla por lo que ya nos
estamos frotan-
do las manos...
b El lanzamiento
en Japony USA
esta previsto
para finales del

. Doy = 5
i ano que viene.
\L\ )
) 55 i f >
- =
3 -
A
A
8 Jvegosic>

nfogrames, no contenta dos 2»
I con ponernos los dientes
largos con las pantallas de
«Alone in the Dark» en
PlayStation, nos ha manda-
do algunas ima-
genes de las ver- PC
siones PC, Dream-
cast y Game Boy
Color.
Las dos primeras
tendran el mismo
desarrollo que la edicion de
PC, pero la de Game Boy
Color sera un intento simi-
lar al practicado por Cap-

Drigamcast

com con el famo-
* so «Resident
==l Evil»: fondos pre-
rrenderizados que muestran
una calidad sin igual y un
personaje disefiado con tal
primor que parece propio de
una consola con mas bits.
Si al final Infogrames consi-

‘ ket gue terminarlo podemos
B o | estar ante todo un bombazo
2 b P
= ¥ : de critica y ventas.

De todas formas, en la pri-
mavera del afio préximo sal-
dremos de dudas...

Los éxiies

apcom no quiere dejar pasar la opor-
tunidad de seguir forrandose con sus
clasicos. Aunque de paso también salga-
mos ganando los amantes de los buenos
juegos, ya que recibir un «Resident Evil 3»
o un «Dino Crisis» en Dreamcast es una

Alyunas vierms de Mayidad

Aprovechando que las Navidades son para  «Comanche 3» (PC),

Comanes 2 on 0C y P2

Ignaao Pérez, director [
de Pyro Studios, confir- &
mé que tanto Dreamcast
como PlayStation 2 con-
taran con una version del |
préximo bombazo espa- |
fiol. Primavera del 2001
es la fecha elegida en un §
principio para la comer- f8
cializacion de esta monu-
mental continuacién.

Por si alguno no sabe de que
va el tema —¢(?— «Comman-
contard con un
impresionante espectaculo la
visual donde la mezcla de
} estrategia y accion tactica

«Delta Forcen (PC),

seran los pr|nc1pales baluar-
tes de la diversion.

La secuela cuenta ademas
con nuevos personajes y
presencia
escenarios
interiores.

iQué  ganas

tenemos  de 4 BT
que termine el \ ‘\a
invierno para
jugarlo'

g GAUEDIm $2 PRBa

igraaaan noticia!
Parece que esta 3 |
vez las conversio- g ‘ \
nes no serdn a
pelo ya que ten-
drén algo méas de
chicha gréfica, \
aunque la cosa todavia esta porver. XD
También PlayStation 2 contara con otro
éxito garantizado y es que
el fantéstico y terrorifico
Code Veronica de Dream-
cast aparecerd muy pron-
to aunque nuestros ami-
guitos japoneses ya pue-
den disfrutar de sus mie-
dos y terrores.

Dino'Grisis = OC

Team

comprar juegos, las compaiiias estan pre-
parando ofertas especiales a precios muy
interesantes. Aqui os ofrecemos un repaso
de los mas interesantes...

© Menos de 1.000 pias.

Havas Interactive ha puesto a la venta una
coleccion con 14 titulos antiguos por 700
ptas. bajo el sello CD-ROMMANIA.

@ Enire 2.000 y 3.000 ptas.

«Dungeon Keeper 2 Classion (PC), «Star Up»
(PC), «Superbikes» (PC), «La Amenaza Fan-
tasma» (PSX), «Rally Championship» (PC).

«TOCA Touring Car» (PSX), «Commandos:
Behind Enemy Lines» (PC), «Street Fighter
Alpha 3» (PSX), «Wing Over 2» (PSX), «V-
Rally» (PC,PSX), «Oddworld» (PSX), «UEFA
Striker» (PSX), «OQutcast» (PC), «Worms»
(PSX), «Las 24 Horas de Le Mans» (PC,PSX),
«Silver» (PC), «Heart of Darkness» (PC),
«Drivem (PC) y «Unreal» (PC)

@ Enire 3.500 y 4.000 ptas.

«El Mafiana Nunca Muere» (PSX), «La Jun-
gla de Cristal 1I» (PSX), «Medal of Honor»
(PSX), «Need for Speed Road Challenge»
(PSX), «Indiana Jones y la Maquina Infer-
nal» (PC), «Tomb Raider lll» (PC), «Crash

Racing» (PSX),

«Spyro the Dragon 2»

(PSX), «Army Men Sarge's

Heroes» (PSX), «Dino Crisis» (PSX), «Micro-
maniacs» (PSX), «<Hallowen Racer» (GBC) y
«Ready 2 Rumble Boxing» (GBC)

@ Entre 5.000 y 6.000 pias.

«La Coleccién de Videojuegos 2000» (PC)
esta compuesta por doce titulos, «Caesar
Ili» (PC), «Diablo II» (PC), «Monaco Grand
Prix» (DC), «Evolution» (DC), «EverQuest
Ruins of Kunark» (PC), «Speeds Devils» (DC)
y «Tonic Trouble» (N64).
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www.telefonicaonline.com

COMPRATU DREAMCAST
PARAJUGAR EN LA RED CON
T000 ELMUNDO.

Y ADEMAS
CON LATARIFA
PLANADE
TELEFGNICA

TE REGALAMOS

ELCDPLANETRING CON CUATRO
JUEGOSY EL PERIFERICOMICROPHONE.

Dreamcast

Consigue la primera videoconsola con acceso
a Internet y aprovecha todas las ventajas de la
Tarifa Plana de Telefénica. Disponible en
Tiendas Telefonica y en www.telefonicaonline.com.

Yelefonica




l?epai-laje §

Compa ible PSX

Si algolamo la atencionm
de todos los asistentes
al E3, fue el especial

algunos
juegos y se

Para muchos posibles

compradores esta sera

la principal razén

depeso: ademas de

ser una consola de

videojuegos, es

posible ver peliculas en DVD con una
calidad mas que excelente. Eso si, los puristas echan de menos
un mayor nimero de salidas de video y audio que permitan
conectarla a otros dispositivos como decodificadores de Dolby
Digital, etc. Por cierto, todos los problemas detectados en

los DVD video japoneses parecen haber sido subsanados...

comportan
interés de Sony por de un modo
dejar claro que, ante idéntico al
todo, PS2 es original,
TOTALMENTE . aunque no
I hemos podido

periféricos de la pequeiia de la

familia. Lo mejor de todo es que si
entramos en los meniis de PS2
podremos seleccionar algunas -
opciones, como modo de emulacion
grafico y velocidad del lector CD.
Nosotros hemos realizado pruebas con

(et

nivel graflco se refiere. Eso si, las

Memory Card de PSX tienen muy

poca capacidad de almacenamiento

si lo que deseamos es guardar

partidas de juegos de PS2. Tendremos
que comprar las de 8 MB. iUna lastima!

2

T O

Loy g
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La segunda 1 )

generacién 7 : \

de (\

PlayStation

ha llegado por fina \ _4

nuestro pais tras y
vender mas de tres y
millones de consolas y

en Japén. / y

C 3

——— ony no hace las cosas por1
las buenas, esta claro, pe-
ro el lanzamiento de PS2

L—— desde el principio ha oli-
do a carrera, a sprint final por evitar
un batacazo monumental ante la
apuesta on-line de Sega.

No nos estamos inventando nada: en
Japén, la maquina apareci6 con erro-
res de bulto, como el sistema opera-
tivo del DVD video dentro de un CD-
ROM y no incorporado en la consola,
las defectuosas tarjetas de memoria
o la preinstalacién de disco duro y
médem que trae de serie la version

PAL frente a la desnudez de la pobre
consola mpoua. Todo han

mar en PS2 estan haciendo que algu-
nos proyectos como «Munch’s Odys-
sey» se hayan cancelado para
emigrar a otros sistemas, o que algu-
nos equipos de programacion estén
esperando como agua de Mayo un kit
de desarrollo que les permita entrar
en las entrafias técnicas de la conso-
la sin dejarse la vida en el intento.

Todo lo anterior, evidentemente, de-
jaenun segundo plano las famusas

El pasado 4 de Marzo se puso a LA VENTA
en Japon PlayStation 2. Desde entonces se
han vendido mas de tres millones de
consolas y, a pesar de los buenos
resultados, muchas compaiiias se han
quejado de los pocos juegos que se
venden. Y es que
para muchos, la
opcion DVD video
es la razon
| fundamental de
compra de la
consola. ¢Pasara lo
mismo en Europa?

€ B
mos que los problemas para progra-

Sobre el tema on-line todo son incégj
nitas y asf, Squaresoft, ha anunciado
que las opciones de internet de «Fi-
nal Fantasy X» no podrén llevarse a
cabo y que las dejaran para la entre-
ga nimero once. Aln asi, Sony apun-
ta mas alto y todos sus planes pare-
cen girar en torno a la banda ancha,
al internet a velocidades de vértigo
para ofertar juegos por catélogo pe-
liculas y muchos otros semcms que,
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Prerreservado...

Hace veinte aios que el Maestro Yoda le
dijo a Luke aquello de “hazlo o no lo
hagas, pero no lo intentes”. Y Sony, como
le pasé al entonces valeroso aprendiz
' Jedi, ha consumado algo parecido con su
PS2: ni la ha lanzado, ni la ha dejado de
lanzar... pero al menos lo ha intentado.
Y es que todo lo que ha rodeado a la
consola en su prelanzamiento europeo ha
estado rodeado por el mayor de los
misterios: primero iban a llegar
360.000, luego 300.000, mas tarde
200.000, a continuacion 120.000 y
. después poco mas de 40.000.
Ahora mismo desconocemos cuantas
~ llegaran, y cuando, porque €l'3istema
ideado por_Sony para reservar su consola
| esta tan bien pensado que, pase lo que
pase, sera un éxito seguro.
Primero Sony anuncié que no habria
maquinas hasta el 2001 y, ahora, ese
periodo se ha reducido hasta mediados
de Diciembre. La pregunta es obvia: zel
sistema de reserva no ha funcionado
como esperaban o es que han conseguido
mas unidades para el mercado espaiiol?
Nos tememos que hay mas de lo primero
que de lo segundo, y que esa oscuridad
de Sony durante todos estos meses debe
responder a un temor fundado por el
hecho de haber concebido una maquina
excesivamente cara, prohibitiva'e
inaccesible para la gran masa de
usuarios que han hecho de PlayStation el
sistema lider en los dltimos anos.
Y si encima le sumamos los jueguecitos
que acompaian a la ¢ Ia, el escenario
es el ideal para poner en marcha una
campaiia tan teatral como la presente.
José Luis

Los juegos

Desde que el mundo es mundo, los juegos
han sido el sustento principal de todos los
sistemas de juego que han visto la luz. Sin
ellos daba igual que una consola
presumiera de potencia, graficos o desear. Sélo el anuncio de «Metal Gear
sonidos. Algo asi parece ocurrir con PS2: Solid 2» ha permitido a Sony no escuchar
todo el mundo dice que tiene mimbres mas criticas de las que merece por las
para construir cestos de una calidad circunstancias que han rodeado los
impresionante, pero a dia de hoy todo lo lanzamientos en Europa y EE.UU. Las

que hemos visto, y jugado, indica que nos  prisas son siempre malas consejeras. -
encontramos ante una

que, como consola de
videojuegos, deja bastante que

Metal Gear Solid 2

-
£

W
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Perifericos

MultiTap Dual Shock 2/
Aunque podemos recomendado rondara La Joya de la Corona, /
aplicar nuestro Multitap las 7.500 ptas. y por el el mejor mando de |
de PlayStation en una momento no hay PlayStation tiene j
PS2, lo cierto es que los  muchos juegos su version para la
mads pijos querran tener  disponibles para esta nueva consola con / y.. %
todo a juego, es decir, opcion. Con dos de evidentes mejoras: f » 2
de color negro y con las  estos cacharros ahora todos los "y
letras azulitas. pueden enfrentarse ) botones son
Por eso Sony pondra a hasta ocho. sl >~ analégicos y Hemos
la venta —eso creemos— / : reconocen el nivel de realizado pruebas del Dual
este artilugio para e e presion que realizamos al Shock 2 con una PSone y nos
hacer mas graciosas o pulsar. Eso quiere decir que no ha funcionado perfectamente,
las peleas, carreras & existen para PS2 dos estados, incluso los botones analégicos
y demas ; pulsado o no, sino que hay todo  han respondido a nuestras
competiciones un abanico de porcentajes.que.-~.-érdenes, lo que quiere decir que
fraticidas concretamente en los juegos de podemos comprarnos uno para
contrael . T conduccion, permiten que mejorar la experiencia de juego
mundo. . aceleremas progresivamente y de nuestra PlayStation.
Su precio X, frenemos del mismo modo. Rondara las 4.990 ptas.
> &
7
i3 Tarjeta de Los soportes w"wd LT
memoria Gran parte de la magia de PS2 W,/-""
Toda la estuvo desde el principio en su W
compatibilidad de estilizado disefio. Es mas, se ha 5 w
# ! PS2conla pensado con tanto mimo que el ﬂ,;/"m
;, 8 pequeiia se acaba logotipo de PIayStation que Vg
i | aqui, y no porque viene en la bandeja del lector
" j L ERTT DVD p d girarlo ;’ F]
| | Py — sofisticado tengamos colocada. ~
b o i | sistema de almacenamiento, sino Para hacer mas fiable su sustento, il 5
) » S\\ | porgue directamente no entra en la ! o
-~ consola. Alin asi, PS2 hara uso de ella s sy Sony
| del mismo modo que Playstation y i S, distribuira dos soportes
( para fortuna de todos nosotros, ya i | distintos, que vendran a costar

S no tendremos que tener una de | 2.490 ptas. cada uno, y que dara
| ellas metida en la maquina para | ' un toque de estilo a nuestro
ejecutar el sistema operativo /' salén, habitacién o cuarto
\ del DVD video: arranca 4 %5 | trastero. De todos modos, con lo
directamente. Su precio g S que cuesta la maquina... éno
dot sera de 6.490 ptas. i . = / podrian habernos regalado uno?

—
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LoS personajes

Aunque en la beta que probamos tan
solo habia cuatro personajes, la gente de
Spellbound nos asegura que en la version

final seran seis, los héroes dispuestos a
desenfundar al mas minimo atisbo de
pelea. Aqui os destripamos a cada uno
de estos cruentos pistoleros...

g 3 F . .

! COOPER
‘Plstolero impasible
que utiliza su revélver

/' v tan solo en
. 3 situaciones
. desesperadas.

- . Porlo general

preﬁere el sigiloque le garantlza su
CII?III“Q. que puede ut'llzir bien como

" arma arrojadiza pmpunéndolo, para
- eliminar s discretamente.
L Conél comen@remps Ia aventura.

| } i PP |
la horca. En
tranqulhzante en un globo'y dejarlo

(DoC : )
| Injustamente Q ¥
\ g’
‘agradecimiento h?
nos ayudara con i
flotar por el aire. Cuando pase por
encima del enemlgq dispara y...

condenado a muerte,
| Cooper le salvara de

sus pociones y mejunjes. Su habilidad
estrella consiste en colocar un brebaje

S

IF s 57

KATE |
Las curvas
! peligrosas de esta
5femma son todo un
fiable método de

distraccion

¥ perfectamente

calculado pata
cualqlner ho

narte sique tot
ar clon no debes!

& e R
MIA & AFFE

A
Joven de \
{ nacionalidad China - @
que utiliza su mono ». 3
como reclamo para. - _ ‘ \
d:st&aer asus W ?
enemigos y.
dlspararles desds
_una posicion ‘segura un dardo
tranquilizante con su cerbatana. Su
inteligencia y sigilo la hacen letal para
cualquier hombre... o mujer.
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SAM
Samuel Willians es un
. exploswos al que no
\ \ Ie da miedo
o
fétida dlgmm.
Surarma lfavonh ?s Ia dinamita, pero
L bueq barril de'polvoﬁa y sentir el
; ormigueo de prender la mecha. Es
L
1 ¥
SANCHEZ
un ex-bandido al
que no le gusta
chiquitas. P’rneb"a
de ello es que
favorita: unaran;gtralladora de dos
metros y sin silenciador. Especialista,

- experto en todo tipo de |
pettmio o0 bomba
tampoco le hace ascos a colocar un
imprescindible para  muchas misiones.
Pablo Sanchez es
andarse con
nunca sale de casa sinsu arma |
con master, en este tipo de armas.

L

12 wegosicE>

XJV‘tn personaje subjr;
%ohto ﬂ:lala a ga n

< En la casa camp

R " Doc encontraremos sﬁs
pociones y artilugios.

odalpara f N
Iwh|sl_:|e. .
iA las |
bravas!

Infogrames nos invitéavisitar los estudlos
de Spellbound en Kehil; Alemanid, yinos
enseno lo que alli se estaba cocnendo ‘Un,,
ambicioso proyecto para PC que promete
darnos muchas mas alegrias que tristezas.

os disponiamos a coger un vue-|
lo, desde Barajas, que nos lle-|
varia a Paris y desde alli escala
en Astrassbourg. Luego nos‘
desplazariamos a la ciudadl
germana para visitar los cuarteles gene-|
rales de Spellbound.

|Al llegar vimos que estabamos ante un
proyecto importante, ya que el aroma a
|Western que rezumaban aquellas paredes|
{nos desvel6 que el guiso que alli se estaba
cociendo tenia unas buenas gotas de
\whisky, sangre, sudor y horca mezcladas
en su justa medida con el temperamento
violento y la épica romantica de los pisto-
leros de los primeros tiempos .

|Después de un pequefo piscolabis y las
|debidas y protocolarias presentaciones,
se atrevieron a desvelarnos la mina de oro
que estan desarrollando.

Lo primero que pudlmos ver fue un video,

k

|

Al %';yil'l Q

ﬂ suponemos de la intro, en el cual se
w nos mostraba al tipico banquero del
| oeste perpetrando el tépico reperto-
| rio de muecas. Esta imagen despejé
| cualquier duda, lo que alli se guisaba
| era de primera calidad.
A continuacion pasaron a explicar-
| nos que habian utilizado un método
de motion capture —en cristiano quie-
re decir poner el mayor niimero de

e @l Parchecitos sobre un ser deglu-

tivo para detectar cada uno de
sus movimientos—, y nos mos-
traron un video en el que un
render iba realizando los mis-
mos movimientos que ejecu-
taba un actor.

Debido a nuestra escasa
formacion en casi todo, lo

| visto, aunque muy boni-

to, no tenia mucho senti-

do para nosotros. Ade-

mas lo que realmente
ansiabamos a esas alturas

era ver la parte jugable.

e

-
"M e 00000

o
o



El control
parece muy
intuitivo.
Veremos en'la
version final... ©

Bl

|'Y por fin llegé el momento esperado
| Arrancaron el programa y tras mostrar-
| nos el titulo en el que estaban trabajan-
do, nos desvelaron las entraas de su (lti-
ma creaciéon. A nuestra disposicion
tenemos seis personajes que llevar por la
buena senda y otros tantos malotes avi-
dos de sangre. iGlup!, la nuestra.

«Desperados» consta de 25 fases |

en las que iremos reclutando a

los protas, y pasando por sus dis-

tintos tutoriales. Nos dej6 fascina-

dos la facilidad con la que un guardia
podia descubrirnos, se pasan la vida con
la oreja pegada cual portero finca ristica,
y llamar al instante a todo un ejército de
matones dispuestos a llenar nuestro esto-

fi
S |lad€ro

o\ \currados. Se nota gue han
.pf[[bo ei espmtu del Wester,

mago de sopas de plomo ardiente. iDifi-
cil, dificil!

Una vez terminada la presentacion, pa-
samos a hablar del proyecto con uno de
los responsables, Armin Gessert, y la pre-

| gunta que rondaba nuestra cabeza nos
. salio finalmente por las amigdalas: éno

se parece mucho este juego al que desa-
rroll6 Pyro Studios en el 98 bajo el nom-
bre de «Commandos»? La respuesta fue

| inmediata; hemos decidido realizar

| una especie de «Commandos» perfec-

|

| to, dotando al género que invento Pyro

de buenas y nuevas ideas que diferen-

| ciaran sobradamente a los dos titulos.

Tan sélo nos queda esperar que termi-
nen esta maravilla y podamos echarle el
lazo. De todas formas, por la pin-

ta que tenia la beta que nos

dejaron probar, la diver-

sion estd asegurada.
4 Gustavo
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(a través de modem o red TCP/IP,
hasta 4 jugadores)

PC CD-ROM compatible Windows™95 98 200[)
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PCFUTBOL recibe el nuevo siglo con las novedades que esperabas y que hacen de €l
sin ningdn tipo de duda el mejor manager-simulador de fiitbol de todos los tiempos

=== 3DMatch on-line: partido amistoso multijugador (médem o red TCP/IP, hasta 4 jugadores)

=* Mercado de entrenadores

= Nuevas ligas de Argentina, Holanda, Escocia, Bélgica y Portugal

== Nuevo engine 3D para el simulador mas rapido y potente
=" Nuevo acceso rapido a equipos y jugadores

Ademas con todas las caracteristicas que han
hecho de PCFUTBOL el nimero uno:

"s" Resumen histdrico de la Liga espafiola y de todas
las competiciones europeas

"s" La mayor base de datos del fitbol europeo con
i33.000 jugadores y 1.453 equipos!

®g® Seguimiento jornada a jornada actualizado on-line
=4 Editor de equipos y jugadores
== FtbolQuiz con miles de nuevas preguntas

,®= Mas de 300 caras reales en el simulador

Producto bajo
Licencia Oficial

=" Sponsors y patrocinadores: el mayor ingreso economico en tus manos

dinamic

M ULTIMETDTIA

Campeonato Nacional de Liga
1"y 2* Division. Temporada 00/01

hasta donde llegue tu imaginacidn
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J--Tiodeljuego
En este ap vais a el bre del juego.
| Estar muy al si que no

| vayais a confundiros con otros titulos que suenan igual
| y que nada tienen que ver con el que estamos

3.0-4.9- Insuficiente

——

4= \° de camaras: 6
> de vehiculos: 6
N Modo Arcade:

comentando.

2. -Puniuacion

Llegamos al meollo de Ia cuestion: a la nota. Aqui os
Vamos a poner esa ion que nos ite el juego
después de probarlo durante varias horas. Nuestro

i ep ion es idéntico al de
profesor de Hacer la O con un canuto:
0.0-2.9- Muy deficiente

5.0-5.9- Suficiente
6.0-6.9- Bien/Bien alto
7.0-7.9- Notable
8.0-8.9- Notable alto
9.0-9.9- Sobresaliente

Z-Plaraformas ______________
En Juegos & Cia. vamos a hablar, iinicamente, de las consolas
denad; que estan real, perativos en el |

es decir, aquellas plataformas que tienen un ritmo continuo
de lanzamientos o que, muy a menudo, varian su oferta.
El clip con el distintivo | /¢ quiere decir que, de todas
Ias versiones disponibles del juego, ésa es Ia
comentada.
B Mientras que si el clip tiene el circulito ', quiere
decir que existen versiones para ese sistema pero no
han sido comentadas dentro del Test.

(I )11 E)

Golin McRae
Rally 2.0

Codemasters :
7.490 Pta’
Traduccion: .

g Compaiiia:
Precio:
Género: Velocidad

Objetivo: terminar el campeonato con mds
puntos que nadie ganando todos los tramos.

Modo de juego: utiliza los frenos y el acelera- ©
dor para evitar un vuelco.

N° de jugadores: 162 § Compatible con...
Dual Shock

Memory Card
| Copiloto:

v
Todo, desde los derrapes hasta
. los vuelcos.

La compaiiia, el idioma, el precio, el género, el
objetivo y los modos (o modo) de juego: aqui os vais
a enterar de esos datos importantes que desvelan de
verdad como es el titulo.

%.-Daras Iocnicos

Segun el tipo de juego podréis encontrar en este
apartado datos sobre nimero de jugadores, niveles,

hes, , armas, viol. editor de
circuitos, IA de los personajes... asi, tantos como
géneros abarquemos en nuestras paginas.

6.-Requisitos minimos/Campatible con...

Estos datos, que recogemos directamente de las
compaiiias, son los requisitos minimos que debe
cumplir el ordenador para ej el juego. Debéis
saber que muchas veces estos minimos no garantizan
que el programa funcione correctamente.

Cuando comentamos un juego de consolas, veréis una
lista con todos los periféricos que podéis utilizar con
él. Sélo nos referimos a los mas populares...

Z--Fn resumen...

Con dos escuetas, cortas, descriptivas y concisas
frases vamos a comprimir lo mejor y lo peor del
juego comentado. Tal vez nos quedemos cortos o...
tal vez nos pasemos. Lo que importa es la sensacion.

B.-Omras valoraciones

En Juegos & Cia. vamos a pasar por el ojo critico
otros cuatro aspectos mas, al margen de la
ion: dificultad ido, graficos y

jugabilidad. Asi, tendréis una idea mas aproximada
de como son los demas apartados del juego.
Este mim:gnifico que i ilustrar vi: los

ivel icos y de diversién solo con una
breve y minuscula aclaracion: cuanto mas sencillo
sea el juego, mas baja estara la barra de dificultad.

Si es al revés... iha.x que decirlo todo?

16 JM‘IGD
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para pegar NUevos y

mejores tiros arma en ristre!

n el momento que cono-
E cimos la noticia de que

Dreamcast saldria en
nuestro pais con un médem de se-
rie salté una pequefa chispa en
nuestro cerebro —menos el de Na-
cho que ya no da para mucho-y
empezamos a pensar que el mila-
gro de utilizar nuestra consola en
la red era posible.
Si después de «Chu Chu Rocket!« os
quedaba alguna duda sobre el
buen funcionamiento de Dream-
cast en el tema on-line, ya os po-
déis ir frotando las manos porque
esta conversion de «Quake Il Are-
na», ademas de aprovechar todas
las ventajas de la red de redes, nos
permite por vez primera tomar
concurso en combates sangrientos
contra otros miles de jugadores de
todo el mundo con el tinico objeti-
vo de ganar a base de tiros, dispa-
ros o explosiones.
Ademas de tener los mismos perso-
najes que ya pudimos ver en PC,
Sega ha introducido nuevos Bots
—jugadores controlados por la ma-
quina con un elevado nivel de inte-
ligencia en sus movimientos— y fa-
ses para demostrar que, aunque el
original estaba bien, la nueva ver-
sion para Dreamcast es mucho me-
jor. Pero lo que mas nos importaba

creo gue llegues.
L

Wirack

Dreamcast
g

H

Como podéis observar en las dos
pantallas que os ofrecemos, las
diferencias entre uno y otro son
minimas. Hasta podriamos decir...

Las barreras que separaban
al PC de las consolas por fin
se han roto: ahora los
consoleros podremos
disfrutar de lo mejor que
existe en modo multijugador
por internet. jPreparaos

iCorre, corre!... que muy Iejos no =&

. Jugar con

0 ! "ZHabéis visto|qué tio mas feo?

Con ese gesto merece un

de esta conversion, el famoso lag
~retardo entre lo que ocurre real-
mente y lo que estamos viendo—,
ha sido eliminado casi por comple-
to llegando al extremo de ser mu-
cho menor que el de la propia ver-
sion PC. Es decir, en Dreamcast
disfrutaremos de unas partidas on-
line a tiempo real, donde no perde-
remos ni un segundo mientras es-
peramos los datos que llegan del
servidor. Y es que parece ser que
Sega ha puesto a nuestra disposi-
cion unos cuantos servidores bas-
tante potentillos...

Las tnicas limitaciones que han te-
nido que introducir atanen al ni-
mero de jugadores que podran dis-
frutar simultaneamente de cada
partida: solo cuatro aunque es un
niimero sobradamente elevado co-
mo para no perder el espiri-
tu del juego y mantener vi-
va la diversion.

El programa en si es un cal-
co al de PC: nos sueltan en
un laberintico escenario
con otros tantos enemigos
hambrientos de sangre, po-
nen a nuestro alcance un
arsenal muy malito'y el ob-

de bajas obligatorias para
| vencer antes que nadie.

]

SPECTATOR

.. que la version Dreamcast
cuenta con mejores
acabados. Pero una

vez dentro...

trﬁtréshu;ﬁ oSleshina |

Koy n 4 I

jetivo es llegar al niimero '

I\

i delos
Bots.es.
# fantastica.

Pezdona
boniza pero
épozrias
apaztad eze
objezo de mi

boza? 7
= ﬁ)('d—— —
2"

El dnico inconveniente es

que para sacarle el maxi-
mo partido debemos tener teclado
y raton. Y es que con el pad la cosa
es mucho mas complicada...
El futuro deporte nacional ha lle-
gado a nuestras manos con la en-
trafiable Navidad como época de
mayor apogeo de tiros, explo-
siones y partidas on-line con-
tra franceses, ingleses, portu-
gueses, italianos o alemanes.
iGibraltar espafiol! ;
Gustavo e
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Sinjeliteclado y !
~ ellraton este |

Jjuego es
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_incontrolable.

eneral que
desprendia la versién
original. Atmésferas y
esqueletos con muchos...

los nuevos mapas que ha
introducido Sega en esta
version no han roto la...

[ !
%

e

¥ iPero qué i
§ tenemos aquil... |
# un despistado.

4Y yo conel =

| Quake Dam

| Cuando un
| enemigo
coge el
T
uake
mejor es
correr,

A 4 LT, S
... charcos de sangre que
endulzan un poquito mas las
batallas. {Podremos bajar
mas desde la web de Sega?

TROZO OF ARMADUSA

Compania:
Precio:

Género; Arcade

- =T

Sega/id Software
8.990 Ptas.
Traduccion: Si

Objetivo: superar las misiones acabando con

todo lo que se mueva hasta llegar a la batalla
final con Xaero ~si llegamos~.

Modo de juego: recoge todo tipo de items y no
dudes en apretar el gatillo como un loco.

N° de jugadores:  1a4 & Compatible con...
Juegoenred:  Siifiiififii | Jorree—
N° de personajes: 32 z-il;:::i':: ',',’:{,{
Armas: Alguna que otra ;
Violencia éContesto?

El modo multijugador, los servi:
dores, Ia accion, los graficos...
" Imprescidible teclado y raton.

5% de vida: por cada cruz
verde que cogamos nuestro
nivel de vida subira un cinco
=" por ciento. Pero lo mejor es que
podremos superar el maximo de vida que
nos dan al princi 100 puntos.

para llevarte a otro
lugar sin tener que
recorrerte todo el
escenario. Siempre te
deja en el mismo sitio.

» Plataforma de impulso:
) cada vez que toquemos
#/ estos rebotadores nuestro
amigo saldra disparado a las
alturas hasta alcanzar una vista
lo malo es la caida.

encontraremos de di

tipos, ya que cada ingenio

necesita una municion
especifica. Esta concretamente nos

da municion para el arma de plasma.

Armas: seguro que no hace
falta explicacién. Disponemos
de guantelete, ametralladora,
escopeta, arma de plasma,
lanzagranadas, lanzacohetes, pistola de
rayos, Railgun y BFG-10K.

200% de vida: estas burbujitas
no brillan por su abundancia.

Nos proporcionan 200 puntos

de vida que iran bajando poco a

poco hasta llegar a la irisoria cifra de

100. Pero mientra tanto,

200% de Armadura: es una de
las mejores protecciones que
podremos encontrar y, al igual
que la vida, cuando la cojamos
obtendremos 200 puntos que irdan
menguando hasta llegar a los 100.

( Armadura: poco hay
que explicar de este item que
nos proporciona 100 puntos de
armadura. En casi todas las .
Arenas del juego hay escondida una de
estas maravillosas Joyas de la Corona.

4/ proporciona 25 puntos de
227" vida, pudiendo llegar hasta un
maximo de 100 —recordad que es
imposible pasar de esa cantidad—.

ad: cuando recogamos

este item la velocidad a la v, |
que nos moveremos dejara &,
=" en ridiculo a Carl Lewis. =2

También nos ayudara a conseguir Frags 5 #
—bajas enemigas— mas rapido. <

\ z 2 o
| uno de los objetos que mas f¥== =<
¥ veremos en cualquiera de =
los mapas. Casi siempre ¢ %
en grupos de cinco o mas, la ¥

gran virtud de estos es que @
pueden pasar de 100. k i 4

y Quake Damage: el item por
excelencia del juego. Al
/ recogerlo el dafio de
nuestras armas se
multiplicara por cuatro y

. nuestro personaje se cubrira

con un manto azul. ‘t'

“weposa 17



Estaba cantao,
Capcom nos
propone otra
Navidad
sangrient
lasecuelade
«Dino Crisis»...
iFelices
pascuas!

unque sin llegar a tener el mismo
A éxito que la incombustible saga Resi-

dent, «Dino Crisis» supuso un buen
movimiento por parte de Capcom para de-
leitarnos con una accién y jugabilidad simi-
lar al juego de los zombies y demas bichos
raros. «Dino Crisis» destacaba principal-
mente por sus escenarios tridimensionales.
Era la primera vez que Capcom hacia un
ejercicio de este tipo en PlayStation y no le
quedé nada mal. De hecho nos encanto...
Ahora llega la continua- [
ciéon con nuevos escena- |
rios, armas, historia y per-
sonajes, pero con cambios ||
en el apartado visual que, |
si bien no nos han disgus- |

T

El arma exduswa»de Regma es.,_,
fantasticaéficombates uno r.ontra uno.

|
i
It -3
8

En «Dino Cri-
sis 2» buscar
nuevas armas
y municion se
realiza de una
forma muy
sencilla. Lee
atentamente
porque es de
lo mas origi-
nalito...

Segun el niimero de

-
-, La histd¥j;

... cambiar de fase se
enemigos derrotados en la afiadirdn a una puntuacién ordenadores, gastamos
Zona, conseguiremos mas total que nos permite
o menos puntos que al...

/ bispa;a;; a

bocajarro |}

suele evitar f‘“

{-".
s
<

= ba de descubnr lode
<o/ est_ar [{Bichipy Ia\pared, ‘
w""‘"‘g‘-xﬁ\\ j
1 S

Algulen no vih
poder sentarse en
un par de dias...

s

4
uerido

jglanzaqfamas,

iCamar ro hay lu ino e Mcxso
ero, hay (un:dino en b3

tado, si que nos han dejado un tanto des-
concertados ya que en cierto modo parece
que Capcom ha dado un paso atras.

«Dino Crisis 2» es una vuelta al manido modo
visual en el cual los fondos son prerrenderiza-
dos mientras que los personajes se mueven
en completo 3D. Evidentemente esto tiene
sus ventajas y sus incovenientes. Parece que
Capcom ha pretendido con ello incluir perso-
najes de un tamafo considerable y poner
mas enemigos en pantalla.

Los escenarios, al no estar ge-
nerados por la consola, son
evidentemente mas bonitos
pero en contrapartida perde-
mos la ambientacion tan fan-
tastica de la primera parte.
De todas formas, visualmente
«Dino Crisis 2» nos convence
. de lejos, y en cuanto a accion
no debemos preocuparnos: las descargas
de adrenalina son constantes. Ya nos con-
taréis que se siente al ver aparecer en pan-
talla jun bicho prehistoricamente inmenso!
Los cambios importantes que hemos perci-
bido respecto a la primera parte se basan
en que la accion ha superado a la aventura.
En «Dino Crisis 2» a cada paso nos topare-
mos con hordas de dinosaurios hambrien-
tos y nasios p'a matar que, por mucho que

PESUL
Sanbisgmo o
34407

En este tipo de

comprar armamento.

los puntos obtenidos
entrando en un...

nos empefniemos en eliminar, no tardaran ni
un parpadeo en aparecer hasta debajo de

las piedras, por lo que no tenemos n
gundo de respiro.

El modo aventura lo jugamos con dos perso-
najes diferentes con los que debemos

trabajar en equipo para ir avanzando
en la historia, que como bien sabe ha-
cer Capcom, tiene sus sorpresillas y
cambios de argumento.

«Dino Crisis 2» es una buena conti- |

nuacion, pero no anade nada nove-
doso a lo ya visto y jugado en la pri-
mera entrega. Sélo
justificar su compra basandonos en |
que es tremendamente divertido |
pero, sobre todo, espectacular.
Nacho

VIDA
CRRGHDOR
UTGnssEicH

Comprar arma
Objeto nuevo anadido.

PR —

. sencillo meni. Armas,
municion o kits médicos
para recuperar vida. Todo
lo encontraremos aqui.

sopa!

ama pasar
Arco dTnunﬁ) [

al gs

i un se- =

i !
i w

Compariia:
Precio:
Género: Arcade

I
6.990 Ptas.
Traduccion; Si

3
|

i

|

Objetivo: escapar por sequnda vez de las encias
extintas de estos asquerosos reptiles y descubrir
qué ha ocurrido con los supervivientes.

Modo de juego: abate a todos los enemigos y
desentraiia los secretos de esta nueva isla...

1
Media
Si (3)
Muchas
Alta

N° de jugadores:
Interaccion:
Finales Distintos:
Armas:
Violencia

Compatible con...

Memory Card
Dual Shock

Los momentos tan espectacula-; -
res y el modo de compra.

| Esigual a todo Io visto antes...



Rico, guapo y famoso:
,Conwertete en una estrella de la television!

El secreto del éxito:
-Ligate a tus superiores
-Roba, compra y vende
informacion confidencial
-Erosiona la imagen de tus
Jefes explicando sus secretos » ™

MONTE CRISTO. 3
- -
gg distribuldo por

WWW. montecnstogames com



Lara Croft es una mujer de armas
tomar, pero ademas tiene mucho
estilo a la hora de vestir. En
«Tomb Raider Chronicles» nos,
muestra los siguientes modelitos.

Th

Vestida completamente de latex. Lara Croft,
' ademads de estar muy sexy, cuenta con un
| " S ©qvipo de lo mas
y futurista: gafas con
[ ision nocturna y un
rifle fantastico que
puede convertirse en
ametralladora. Cosa
‘-‘1 esencial para los
momentos
francotirador.
La ropa perfecta
para pasar
desapercibida entre
la maleza.
Cuenta con un gorro
Made in Picor y
varios bolsillos en
los que podemos : )
guardar todo tipo de medicamentos y, por

| supuesto, bengalas tan itiles cuando no se
ve tres en

1 Cuando Lara todavia
| daba sus primeros pasos
~ como aventurera, su

| uniforme oficial era

y
.'. ‘

| similar al de una
pastorcita irlandesa.
] Pero detras de esa
e \ | candida estampa, Larita
CHSER_B Croft tenia en su poder
una verdadera agilidad para escalar, saltar
y escapar de los enemigos.

El traje oficial con el que conocemos a la
heroina de los videojuegos.
Provocativo y "
comodo para las

misiones mas

arriesgadas, Lara |

Croft lleva un

cinturén que

soporta sus dos

pesadas

pistolas...

Las

(CUELEN

son
gigantescas. -

4 y@’ﬁﬂ

«Tomb Raider Chronicles» nos permite conocer secretos que
muchos de sus amigos y enemigos desconocen. Cuatro histo-

rias llenas de sorpresas nos agu
a u ordenador.

juego en nuestra amada conso
‘ éPures no estaba Lara tranquilamente en [a
Opera cuando dos de sus enemigos la
ienen a matar? En esta mision nuestro
W e cometido es

Piedra Mercurio
que nos dara la
- pista para
"~ .| encontrar la
A Piedra
. Filosofal...

Similar a la isla de Tintin, en esta aventura
Lara tiene sélo 16 anitos y se enfrenta a
espiritus malignos.
Nuestro objetivo ="
sera acabar con
ellos a base de
resolver los
entuertos de
| esta
fantasmagérica
isla.

20 Jvegesia>

ardan en cuanto carguemos el

submarino

Hace muchos
afios un
submarino
aleman se
hundié con un ‘
objeto muy | | A
poderoso en el interior. El objetivo sera que
los rusos no lo encuentren antes que
nosotros y para ello, nos meteremos en un
sarao que pa qué...

La aventura mas

reciente de Lara,

antes de The

Last Revelation.

Al mas puro

estilo "Matrix”,

nuestra Lara se

introduce en un e

seguridad con el @nico objetivo de acabar
con un personaje que a todos nos sonara:
Verner Von Croy...

asus fans.

gloridEconPEnNISOde:
Sattirggpopldipliertal

guen

a quinta parte de
«Tomb Raider es
todo un cimulo de
sorpresas. Esta vez Co-
re no se ha centrado
en una séla aventura
| sino que intenta dar
mas variedad a un de-
sarrollo que, por mu-
| cho que quiera, no lo
puede evitar: j«Tomb
Raider Chronicles» es lo mismo de siem-
pre! Bueno, una vez soltado esto ya nos
| sentimos mucho mejor y podemos empe-
zar a comentar lo que nos trae la compa-
| fifa britdnica esta vez.
El engine de «Tomb Raider es fantastico,

Phacia atras es muy itil y nos
a trenza en mas de una ocasion.
T <

i 5

3 —

dara

Creo que nos
ahemos dejado
asiunas en

jiilara Groft

Tums =

maravilloso § todo lo
que queramos pero la
cosa sigue igual. El mo-
delo poligonal de Lara
se sigue moviendo de
la misma forma y des-
pués de verla menear
|| esas maravillosas cade-
| ras por toda la saga, la
pregunta de si Core ac-
tualizara el cuerpo de
Lara estd en boca de todos. Nos imagina-
| mos que para el nuevo «Tomb Raider de
PS2 la cosa cambiara...
Por supuesto y para darle mds chicha al
apartado visual, Core no se ha olvidado
de introducir nuevos movimientos y ani-
'maciones que salvaran a nuestra
& musa videojueguil de mas de un
‘Hisgusto Navidefio.

vl

4
Lara sabe
abrir
armarios.

Lara
fashion
para su

testamento
jugable;

A

[
]
i
|




Dretimeast
iendrd su version

Eidos no va a perder la oportunidad de
llevar su Lara a la fantastica consola
de Sega. Como ya pasé con «Tomb
Raider The Last Revelation», la edicién
de Dreamcast sera una mezcla de las
| virtudes de
PlayStation
con las de .
PC. Graficos y texturas de gran calidad con la
posibilidad de jugarlo con un control pad
maravilloso como es el de Dreamcast.
P La mejor version para consola nos la podremos
OMB., llevar a casita estas Navidades por 8.990 ptas. y
DER'S un montén de saltos made in Tomb Raider.

AL
(“\n:n\u s

Muchas animaciones |
- son las mismas de
| ¥ siempre, aunque otras | ||l
| son nuevas. =

ta. Sus amigos mas intimos se reunen en
la finca Croft para rememorar las cuatro
aventuras mas emocionantes de doia
coletas.
De esta forma tomaremos el control de
la aventurera con el objetivo principal de
| conseguir cuatro preciados objetos
que, en algunos casos, pueden lle-
gar a salvar al mundo...
Cada mision cuenta con un locali-
zacion diferente pero el desarrollo
seguira siendo el mismo: saltar,
disparar, buscar puer- * —
tas, observar el ma-
peado para cerciorar-
| nos de que no nos
dejamos nada y algu-
na cosilla nueva co-
mo la de poder luchar
cuerpo a cuerpo me-
diante un modo sigi-
% loso al puro estilo
«Metal Gear Solid».
La cosa esta clara: «Tomb Raider
Chronicles» es lo de siempre. Si so- |
mos fanaticos nos encontraremos
con la aventura de Lara mas intri-
gante y, tal vez, una de las mas
completas. Pero tampoco llorare-
mos mucho si sus mas allegados
tardan un par de aitos en descu-
brir si estd muerta o no...

Tomb Raider
Chronicles

En este «Tomb Rai=
der Chronicles» la
propia historia nos
lleva a recorrer di-
ferentes partes

| del mundo, detalle
que no limita la
variedad de esce- §
narios y situacio- :
nes que es lo que solia pasar en las otras
partes de la saga. Por supuesto, estos
son grandisimos y para no variar, los re-
correremos una y otra vez para encon-
trar esa palanquita escondida detras de
un jarrén que abre la puerta que esta en
|a otra punta de la fase...
El nuevo argumento cuenta que Lara ha

desaparecio en una de sus famosas expe-
diciones y todo el mundo la da por muer-

Nacho *

La mejor version de «Tomb Raider
Chronicles» se la llevaran los usuarios
de PC como ha pasado todos estos
anos, aunque esta vez con una razén
realmente importante. Eidos nos da
la oportunidad de crear nuestros pro-
pios niveles del universo Tomb Raider
con un editor de fases que es el que
utilizaron para crear la primera parte
del juego: antigua pero preciosa.
Evidentemente, la cosa no sera
coser y cantar ya que ademas de tra-
garnos todas las instrucciones debe-
mos ser creativos, isi no, menudos
niveles podemos hacer!

Por lo demas, el desarrollo es
EXACTO y las historias las mismas,
pero gracias al poder de las tarjetas
3D ver a Lara Croft en PC sera otra
cosa. Atras quedan los pixels de
PlayStation que dan paso a unas tex-
turas nitidas y bien mapeadas.

Al igual que en las demas consolas,
tanto las
voces como
los textos
estaran en
nuestro idio- |
ma, asi que a
jugar se ha
dicho...
iPifium!

Tomh Raider
Chronicles '

@ Compaiiia:

Precio:
Género: Aventura

Core Design
6.995 ptas.
Traduccion: St

El editor de niveles.

| No saber si Lara
muere hasta el final.



TS =
A querodea
nigo, el mono éﬁf
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Mediante

estos dos

artilugios

colorados

tendremos que

ejecutar todos

los

movimientos

que se nos

ordenen.

Aparte de las

dos maracas,

el GD-Rom

viene con una

alfombrilla que detecta la altura a la que
estan situadas en todo momento nuestras
cebolletas con mango.

Arriba vemos a Dj'tranche agitando como
una loca en temporada alta las maracas.

liares son el mazapdn nuestro de
casi todos los dias, y qué mejor for-
ma de pasar el rato que llorar de vergiien-
za viendo a nuestro primo contonear sus
caderas: todo é/ entregao al com
ritmo bailén mientras
menea con gracia una
maraca en cada mano,
cual caribefio de allen-
de el Atlantico.
Esto es lo que pretende
Sega con su nuevo lan- |
zamiento, «Samba de
Amigo», un programa
destinado a ser la g
estrella de cual-
quier sarao que se
precie por su sen-
cillez, diversion y
simpatia. Esta vez
ha sido Yuji Naka,
creador de titulos
como «Phantasy
Star Online», al &
que se le ha contoneado la cabeza y ha
creado justo lo que se le ha pasado por la
cintura, sin pensar en cifras, porcentajes o |
indices. Lo que ha conseguido es uno de
los juegos mas divertidos que podemos |
encontrar en el mercado actual. {
La idea, sencillisima: saber llevar el ritmo |

LAS POSEeS === -

Sin duda, es uno de los POSE'

puntos fuertes del

programa. Cuando

aparezca esta palabra

—POSE!!—, tenemos

que colocarnos como

exija el dibujo, llegando a alcanzar cotas de
ridiculez inconcebibles. Si no nos creéi

E n estas fechas, las reuniones fami-

estilo muy suyo.

que nos marcan los temas y blandir las
maracas segtin toque. Con otras palabras,
si una de las bolitas que salen del centro
se desplaza a la parte superior derecha,
tendremos que levantar nuestra mano de-
recha, maraca en ristre claro, justo cuan-
do la bolita entre en uno de los receptores
que vemos en pantalla. Lo dicho, mas sen-
cillez... imposible.
Indudablemente la mejor forma de llevar el
ritmo es conocer los temas con los que nos
vamos a enfrentar. Sega se ha hecho con los
derechos de los temas salseros mds mar-
chosos del mundo mundial, y los ha recopi-
S lado en éste GD-Rom.
La version que se co-

mercializara en nues- |

tro pais contiene titu-
los como: “Samba de
Janeiro", “The Cup of
Life", “Macarena”, “Li-
ving la Vida Loca", “La
Bamba", y otros vein-
te bombazos mas.
Nueve de ellos pode-

mos descargarlos di- |
rectamente de la web de Dream- |

mejores opciones para estas Navi-

dades, su alto precio 19.900
ptas., haré que nos replan-
teemos su adquisicion, so-
== bre todo si tenemos en
cuenta que no saldran muchos jue-
gos compatibles con las maracas...
A pesar de todo merece la pena es-
trujarse el bolsillo para ver a nues-
tros amigos hacer el ridiculo delan-

te del televisor.

Gustavo

Género: Musical

Guacamole:

En este juego

tendremos que

demostrar que

somos los mas

rapidos y en

cuento veamos

asomar la cabeza de uno de estos
jes, Il | h

se rompa. Nos
| servira para
mejorar nuestra
resistencia y
o| velocidad con la
maraca.

La finalidad de este juego
secuencias en el ;
menor tiempo

posible. Para ello
daremos primero

enel 1, luego en el 3

iSimon dice

Mira con atencién la secuencia que nos
muestra nuestra

Dreamcast. Para

conseguir puntos,

repitela sin

cometer ningin

fallo y con el

mismo ritmo.

Traduccion: No

| Objetivo: zarandear las maracas de uno a otro |
| lado hasta que se acabe el tema y tengamos que |

| enfrentarnos a otro amigo.

{
f

| Modo de juego: blande las maracas sin ningiin
tipo de reparo hasta que

8 12 T
de jugadores:

»

P

| N° de temas:
| N° de temas web:

Armas:

| Violencia

legas sin

miedo a hacer el ridiculo.

El precio.



ficepta el reto del primer juego
§ de cartas intercambiables
J Magic: € €ncuentro, nuestras

criaturas estan listas para

JUEGA EL JUEGO ORIGINAL
DE CARTAS INTERCAMBIABLES

MHYAGIC

DOMES A NUESTRAS
CRIATURAS.. 1SUELTALAS

la lucha al salir de la caja. La mejor

manera de aprender es con un juego
de nivel principiante. Contiene todo
lo necesario para que un amigo y
tu empeceis a jugar.

del mundo. &n el juego

Tienes 15 minutos para entrar en el juego. &nvianos este cupon y recibe gratis*
un juego de demostracion. La mejor manera de descubrir NMagic: € Encuentro.

NOMbTE Y @POIIAOS: ...

Direccion:

Todas las marcas registradas son propiedad de Wizards of the Coast, Inc. llust. Mark Zug y Jeff Miracola. ©2000 Wizards of the Coast, Ine.

las existendias.
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B Titimamente no hay muchas com-
| | paiifas que se aventuren a lanzar
\_/ juegos originales que rompan con

las tendencias que han marcado el sec-

tor en los ltimos afios. No es el caso de

Sega, que ni corta ni perezosa se ha sa-

cado de la manga todo un caudal de ori-

ginalidad y jugabilidad con el que esta-

mos seguros va a

triunfar durante es-

tas Navidades.

Y es que en pocas

ocasiones hemos te-

nido la fortuna de pa-

sarnoslo tan bien con

algo tan original, bo-

nito y enchuscante.

«Jet Set Radio» nos

pone en la piel de
——rreeeeeewe—

e

unos gamberros callejeros que preten-
den obtener la supremacia sobre todas
las bandas de la ciudad mediante pinta-
das en las paredes y carreras sobre sus
pistonudos patines.

Para ello comenzaremos manejando a
Beat, un chico de 17 afios al que le en-
canta la misica y no puede salir de su

casa sin sus cascos y patines. Pero no se-

ra el tinico que ten-
| ga que lidiar con
nuestra capacidad
| para mover los
musculos de los de-
dos, ya que segin
| avancemos se uni-
ran otros tantos per-
|| sonajes a los que de-
bemos reclutar
imitando sus movi-

mientos.
== Pero lo que hace es-
pecial a este titulo es la facilidad
| con que ha plasmado la idea y la
sencillez de su control. Realizar
| todo tipo de cabriolas, tirabuzo-
nes o bien deslizarse por barandi-
llas y paredes es tan sencillo como
saber controlar tres botones y el
pad analégico de nuestro mando.

[ 4

)

Por suerte, el patinador no solo §

contesta a nuestras o6rdenes in-
mediatamente sino que ellos so-
“ litos pondrén bastante de su par-

-
a7

Este divertido modo tiene
como finalidad que los
componentes del equipo
contrario acaben con un...

... bonito recuerdo nuestro
en la espalda. Para ello

debemos perseguir a cinco
adversarios por un tramo...

.. de la ciudad hasta darles
caza. Entonces aparece un
bocadillo (') que nos avisa
de que podemos pintarle.

| animaciones’

| delos

| patinadores 5
son OGS

increibles. "7“ i~
RSN

te a la hora de subirse por las paredesy B
barandillas de las escaleras.
Y para rematar, y romper los moldes con
los que se han esculpidos la gran mayo-
ria de los titulos del mercado, Sega ha
introducido unos graficos alucinantes
en los que se nos muestran escenarios
gigantescos, totalmente tridimensiona-
les, que tendran la obligacion de inte-
ractuar con personajes de una calidad
tan increible que dan la sublime sensa-
cion de estar realizados en 2D.
Este es quizas el apartado mas increible
que tiene: los gréficos, el escenario y los
elementos que lo componen poseen una
calidad que muy pocos lanzamientos de
miltiples plataformas son capaces de
alcanzar. De todas formas, la clave de
este «Jet Set Radion» reside en su endia-
blada sencillez y jugabili-
dad, que no conoce limi-
tes cuando nos
ponemos mando en
ristre frente a la tele.
Por todo ello pensa-
mos que puede ser
uno de los titulos
mas fuertes de las
Navidades, ya que
es una de esas ge-
nialidades con las
que empiezas y no
ves el momento de
terminar... por mucho
que nos llame nuestra
madre para cenar esos
ricos filetes.

Gustavo
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Hay dos formas de dejar nuestra
firma impresa en la pared y no
requiere mas habilidad que pasar
por el sitio y pulsar el gatillo L.

o

P RPdrtese 2 52 2

121195

La siguiente es algo mas

compleja: primero tenemos que
llegar hasta la zona que hay que
pintar y después seguir las...

pués de seguir todas las
indicaciones a la perfeccion,
podemos contemplar {

.. indicaciones que nos de la
consola (1). En este caso hay que
realizar un circulo completo y

personalizados
Lo primero " i i
que tenemos pEima
que £
seleccionares =
el tamanio que ;

va a tener 2

faries dal srattiti con ef 2oten glresciom

el

4 2lss 8l &

nuestra

pequeiia obra [r e

GRTE

A Volver al GRRRJE

Después
escribimos las

palabras que
van a componer

nuestro graffiti.
Podemos elegir

después un semicirculo. nuestra obra maestra.
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2 fuju?

Modovde.iuagi'):“hai pﬁriletaﬁ cahnolns}ﬁrabinm’-
nes, deslizaté por las barandillas, pinta, salta...

s

—
|
|

:

|

el alfabeto
americano o
japonés (1).

El siguiente 7R D

paso es EPEEae -

personalizar | U Lt
el fondo del N | ECE
grafiti como v 4 e

mas nos guste,

Para ello nos dan i['lol'a“’]j W B

es

las sigui
- 2xy
herramientas: <2

1: sirve para elegir el color que
vamos a utilizar.

2: es la herramienta que nos
permite borrar los fallos.

3: con este icono podremos
borrar todo de un solo porrazo.

4: sirve para ampliar la zona
que seleccionemos.

!I 5: con esto es posible colorear
encima o debajo de las letras.

6: nos da la posibilidad de
ECLADO volver a seleccionar el texto.

co| R D

A continuacién
pasaremos a
dar forma a las
letras mediante
una sencilla
espiral que -
podremos

guste,

1 c;n esta herramienta moveremos
las letras a cualquier posicion.

2: esta opci6n nor sirve para
cambiar el tamaiio.

3: con ésta giraremos las letras
hasta dar con el angulo preciso.

4: esta herramienta nos sirve para
dar mas profundidad a las letras.

2} 5: con esto podremos vestir nuestras
JJ letras con distintas texturas.

Después de mucho trabajarn
propia pintada decidi
juego... iy este es el

EgOS/iER

i



o
Charla agradable,
sillas comodas,
tecnologia punta,
pero no tegiacan £
un refre

En el mercado nos
encontramos gente
dispuesta a todo.

I"

Cada vez que' quemds,
derecho del raton en a )
persona, aparecera este menii en el que se nos
presentara la disyuntiva de elegir qué accion
b queremos llevar a cabo con este objeto.

EL 0JO: si seleccionamos esta opcion,

nuestra heroina a

objeto o person

De esta manera pg
de indicio que

, LA BOCA: seguro que ya lo habéis adivi
f

es para hablar con todo lo que pueda :
sonido alguno por la garganta. Sirve tamb elt; .

para que April emplee la boca con el objet '
tengamos seleccnonado

sido abandonado a la b
| este comando podremos
automaticamente pasa
uestro inventario.

:dando Ia realidad y

Del extano matrimonio de la magiay el
progreso tecnolégico sélo el caos puede
engendrarse. Tu puedes evitar que esos
mundos antagoénicos entren en colision.

Los pobres incautos le ﬁ;n ala
anciana que les contara istoria.

Todavia 5|guen ally.. f'*m 1 mal refresco.

! 2 oA

0s amantes de las micos, por un futuro donde la tecnologia
uras grafi- ado xpectatlvas
tienenunara-  |imaginables. 10 serdn sus ma-
para el

El juego cuenta con rﬁa’s de 400
escenarios, y un punki censado.

} 1 que nos tendra p ados
., pantalla Ffasta que escubra-
etos.

aaobiada por infini- Cortés resulta clave:en el desarrollo del
Foh lemas econd- juego, especialmente en la primera fase.




ste es el tugurio en el que
April se gana la vida.

Una de las fases «
transcurre enlas’*
profundidades
del mar.

Cortés es el encargado de
abrir y cerrar los portales
LETEN T gundos.

Es{h es

Nos moveremos mas rapidos
si utilizamos este mapa.

=~
Yng

Coneste
careto no se

puede.irapih
muchos sitios.

animados. ITodo es‘*m
Si un buen guién ne

monos! Afort
ractive ha rea

Arcadia en ellh
union de los do?]anetas. f

Sola en la ciudad. En todos
sitios cuecen playas.

Muchos videos:

una heladora vision de
ento de Ja

€

acertijos y explora
cidos... ibingo!

&

, iPresdit, pesad R0

en el presente o en el futuro.
cuando NOS wsnteyﬁ
viajando al
lo entiend
v

Fun Com
2.995 Ptas.
Traduccion; Si

Compama-
Precio:
Género: Aventura grafica

| Violencia

Objetivo: guiar a nuestra amiga April para evitar
que los dos mundo se conviertan en uno solo pro-
vocando el caos y la devastacion.

Modo de juego: resuelve todas las incognitas
planteadas para poder avanzar.

1

N° de jugadores: Requisitos minimos &

N° de mundos 2 ;
166MH
N° de personajes: 70 ;ez';::";e ::nln‘ 3

Armas:; Ninguna

Cero

Aceleracion 3D
opcional

La increible historia, el precio,
la traduccion, el doblaje...
~ Es facilon.

La historia es tan enrevesada que h: w Pt
en la que no sabemos si estamos en. Wﬂ:

z,ﬂumuﬂﬁninar tntlf

Termm n el iltimo de
| hos res| a muy difi cil,
por si se o scay no |

\ con | olucién, aqui os
mostramos como hacerlo

en estos pasos que os

hemos preparado.

A

4

AR P

' Nada m trar veremo.

| de los personajes mas im
juego ddndose de mamp

V' Final.Avanza con paso fil

. O S

| Selecciona del inventario @
equilibrio —veras que ha
{ nimero de objetos— pulsan
f arrastré'ﬁ!o fuera del i

El siguiente movimiento |
sélo tienes que colocar el
el Jefe Final y pulsar el bo
del raton.

- —i

te un elaborado vﬂéo :ort s

f” Medi

Fun Com, presenciaras com
talisman actua en el espil
’ individuo.
/ UF P

———,
v

=

4

El final es pi roplo o de Dis :
! que pa ser mas desp
| seres bip , se ha con

™ Y ™

| De esta manera terminan
‘ andanzas por este mundo |
' nos resta mas que volver
; agarrarm; a la almohada



m La accion sera
’treme a, no
tendre . .
r | ¢ 1\ Lol
tiempo ni de $
pensar, | || L
4 V11

__H Ia‘nzacohetes es de
; 1ass efectlvo.

protones.

Cada arma
cuenta con

dos formas
distintas de
disparo. Esta, |
en concreto,

nos ofrece un
rayo continuo que
sera de mucha

utilidad en Ias
confrontaciones
donde el objetivo
no esta muy lejos.
También puede
escupir cientos de
proyectiles que
haran mucha pupa
al rival,

puede soltar

una especie de
granada

redonda que
causa un

destrozo increible.
La otra cualidad

it
~ Name: K
You got a Pulse Gl

destructiva que
tiene es lanzar
cientos de
fragmentos
ardiendo,
desperdigandolos.
Es muy potente y
su capacidad es
terrorifica.

Es el segundo
arma mas
potente del
juego, y nos

dard la
posibilidad de
lanzar hasta

seis cohetes a la
vez. Para ello solo

debemos pulsar
el botén y no
soltarlo hasta que
se carguen los
seis proyectiles.
Ademas del
lanzacohetes,
cuenta con un
lanzagranadas
muy efectivo.

as conversiones de juegos de PC a con-
solas estda empezando a ocupar un
puesto importante entre las compaiiias.
Esta vez ha sido Epic MegaGames la que se
ha aventurado a desarrollar un titulo que es
un réplica EXACTA del titulo para compati-
bles que se lanz6 ha- g
ce un afito.
Si no conoces nada
de la version PC te
explicamos breve-
mente de qué va el
tema: nos sueltan en |
un escenario con f
otros jugadores en
el que tenemos que . —
conseguir el mayor niimero de bajas y, asi,
alcanzar la victoria. Para llevar a cabo esta
mision, tendremos que coger los variados
ingenios mortales repartidos por los esce-
narios y utilizarlos sobre los endebles cuer-
pos de los adversarios. jY'as td!
Pero si algo ha caracterizado a la version
PC es el gran niimero y varledad de modos
de juego que contenia, = 3
sobresaliendo el lla- §
mado Asalto de entre
todos ellos.
Dicho modo consiste
en formar un equipo [N
para asaltar una base "';‘ ]
fuertemente defendi- §
da por un monton de §
enemigos  armados |
hasta los dientes y & =0
muy inteligentemente posmonados l(I-IubI
>, Y es que la gran cantidad de opciones
que nos ofrecen a la hora de combatir
mola bastante: podemos simular una

ver tanto puerto junto, se nos pasé

por la cabeza meterle un

 teclado y un ratn por el

puerto USB. Nos
asombramos con la
facilidad que se
trago los dos
periféricos y lo

facilmente que se
conf‘guraron No hizo falta realizar [€

ninguna operacién extraiia.

pueden disfrutar de
todalaacciéon de
este juego.

Eso si, que se
laﬁ{jden de Internet.

Sin duda

sera la mejor
version de las |
que podamos |~
disfrutar en
cualquier con-
sola, o al

menos eso dicen los que han jugado
con él. Graficamente no tiene nada
que envidiar al mismisimo PC pero
donde sin lugar a dudas daria el cam-
panazo seria en el modo multijugador
on-line... contra el mundo.

A pesar de que estamos pendientes
de la confirmacion de que en Europa
se van a poner servidores, os podemos
avanzar que la versién americana de
«Unreal tournament» tendra este
modo. Lo que nos lleva a pensar que
en Europa seguiran el mismo criterio y
que la diversion sera absoluta

Sobran Ias
palabras.

Eso si, como
no pongan
servidores la
valoracion
puede decaer §
bastante. iA 5

La calidad esperar toca!

grafica es
inmensa.

muerte o disparar de dos formas
distintas con un mismo arma.
“% Todo esto dota a «Unreal Tour-
nament» de una jugabilidad a prueba de co-
hetes. El Gnico problema de esta version es
que no soporta modo multijugador por in-
ternet aunque si lo hace con dos control
pad o utilizando el Link cable.
Una verdadera lastima, porque si algo hizo
famoso a este titulo fueron precisamente
las luchas on- Iine Aln asi, éa qué espera-

| cluida Sony, para
organizar un verda-
dero territorio on-
line para PS2?

8 «Unreal Tourna-
ment» es un gran ti-
tulo que nos diver-
tira mucho, siempre
y cuando tengamos
a nuestra disposi- |

cion un ratén y un teclado por que
de lo contrario la accion sera abso-
lutamente incontrolable.

C,om_paﬁia: Epic Pl\::g:;;:::

Género: Arcade 3D Traduccion: No

Objetivo: aniquilar a todos los que osen pisar el
mismo escenario en el que nosotros nos encon-
tramos, iEsto es la guerra!

Modo dej juego: dlspara. dispara, dispara y corre
si puedes y te quedan piernas que usar.

Gustavo |

N° de jugadores:

Inernet:

Modos de juego:

Armas: De todo tipo
Violencia i

Compatible con...

DualShock2
Memory Card 8MB
Link cable

Los modos de juego y Ias
distintas opciones.
" No podemos jugar en Internet.
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Jiosimarineros del Bar:
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NES CSPECIMENCS, OSIPUStaria unrosuimy :rqvu{.u'u\n)

@ oRE = a ganando?
Sl Oh, un antiguo companero S B3040

=0 de sagueos metido a i suscribe se farga.
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7 La cosf dbiis
Jamba 'fag.si.: T mad
“concurrida que

LucasArts ha dado a luz
un juego que sigue con
una precision

ilimétrica los absurdos

La primera fase paso  —

LucasArts lleva una temporada des-

conocida. Después de horrorizarnos

con sus starwareros clonicos para
consolas y tras arrearnos con ganas el
pasado ano con un Indiana que dejaba
bastante que desear —técnicamente-,
parece haber recobrado un poquito la

* compostura con el lanzamiento de «La
Fuga de Monkey Island»: un refrescante
juegazo que sigue a pies juntillas la gra-
cia que tuvieron sus tres entregas ante-

dos barcos estan metidos en Aunque Guybrush esta atado, debe Una vez en el suelo veras que se - i 5
una encarnizada batalla donde pegar una patada a la mini desparraman algunos rescoldos. riores. Y lo cierto es que tal vez por eso,
Guybrush y Elaine deben escapar.  antorcha para que se caiga. Guybrush debe recoger uno.

b= o o I

- )

- >
[P e, 4

Orientamos a nuestro personaje El rescoldo ardiente prende la i“iAiBOUMMM-M!!! El barco irata
hacia el caiién: tiramos el mecha: el cafidn esta a punto de cae hundido a la vera de nuestra
rescoldo contra la mecha. explotar. Cerramos los ojos y... embarcacion. iPor fin libres!




iMadre mia! al final de
S todo el plan para acabar
con la gobernadora

| Marley estaba...
iiLeChuck!!

.Sin nifestro ‘
+* permiso,

f ‘connuestro
nombre...

Aqui tenemos a Guybrush retando a un duelo
de isultos con espada al senor Kangu,.,
el e e

La maestra
del Vudia

Hoy yo solo

para darnos
informacion
muy util.

Eres un 2

(Rindete ahorao

qucie. i

P (Qicres ser oo o) |

aphszire rom o aluntiom e

—
Guybrush sigue
teniendo principios y
robar.a un ciego le
parecesinmioral.

= we

Lo primero que gusta de la aventura son
los graficos, el entorno 3D que se han cu-
rrado y que es casi igualico al que pudi-
mos ver en el genial «Grim Fandango»:
fondos 2D, prerrenderizados, y persona-
jes con poligonos que estan puestos en
la pantalla de buena manera.

Hasta ahi todo va bien. Aunque inmedia-
tamente entramos en |a partida y raudos
cogemos el raton con fuerza, a la espera
de que el semblante de Guybrush cubra
el escenario por completo. Todo se pro-
duce como esperamos y comienza la par-
tida mientras seguimos aferrados como
posesos a nuestro stper mouse sin wheel
de luxe... ¢qué ocurre? iNo podemos en-
contrar el puntero! {Qué pasa aqui?
Pues afortunadamente NADA, solo que
Lucas ha decidido convertir a la saga

SO | RIS SRR AR B W R e

»

| m

W1 T

Sy,

Usir ninoj/rozeSi

tesoro de la
familia
Marley...

En el Bar SCUMM —que después se
convertira en un tipico restaurante
Caribefnio— nos encontraremos al Seiior
Queso. Tras cruzar algunas palabras

... adecuado. Recordad que en el Caribe,

por esos anos donde Guybrus y LeChuck se

veian las caras, todas las disputas se
_llevaban a cabo de esta manera.

{una oscura
conspiracion

Al

... Nos retara a un Pulso de Insultos, que
viene a ser algo asi como una competicion
donde uno rebuzna una frase ingeniosa y
el contrario debe responde el antidoto...

Por este método se resolvian los duelos
con espada, las partidas de Péker o las
OPAs hostiles sobre bienes raices. Por
cierto, este pulso iLO GANAMOS!

5 TEITE £ 3

- Monkey Island en un desarrollo ideal pa-
~ ra consolas donde es posible manejar la

accion con un control pad: avanzar, re-
troceder, derecha e izquierda y después
botones de usar, coger, inventario y mi-
rar. iListo!, ya tenemos un Monkey capaz
de entrar por la puerta grande de cual-
quier Dreamcast o PS2...

Para ser sinceros, este cambio nos horro-
rizé hasta que empezamos a jugar y nos
dimos cuenta de que /a policia no es ton-
ta, que esas variaciones venian perfecta-
mente a cuento. Y es que resulta que se-
giin giramos a nuestro personaje, los
distintos objetos y acciones aparecen en
pantalla con forma de frases que pode-
mos seleccionar con la te-
cla Intro. Asi, Guybrush 4

-

* puede ejecutar, junto

con los objetos de su in-

ventario, multitud de ta-
reas que son, iqué
coincidencia!, completa-
mente descerebradas.

Por fortuna para «La

Fuga de Monkey Is-

land» el nivel de ‘
gracias, insultos y
absurdidades que debe-

mos llevar a cabo son
tantas y tan refinadas

que solo las ganas de
seguir riendo nos bas-
taran para intentar aca-

LRL B L R R LA

-

Guybrush

vestido de
banador
subiendo por
ese pedrolo?

bar la aventura en el menor tiempo
posible. Eso si, cuando veamos que
tenemos un brazo de madera infec-
tado de termitas y que no podemos
seguir, la desesperacion nos llevara

] Genero. Aventura grafica

La Fuga de
Monky Islall

LucasArts L
6.990 Ptas.
Traduccion: Si

a pensar que no tenemos futuro
como piratas caribefios.
Es el argumento y la cercania de to-
dos los personajes, escenarios y bro-
mas lo que nos permite disfru-
tar de un juego sensacional,
que ha evolucionado
para mejor a pesar de
que los mas carrozas
se horrorizaran con
tanto cambio que a
primera vista pare-
cen destinado a em-
presas comerciales
mucho mayores.
Jose Luis

Objetivo: evitar que la isla Melée caiga en manos =

del pirata zombie LeChuck y encontrar el peli- &

groso secreto del Insulto Final. ]

Modo de juego: consigue objetos y utilizalos del &

modo mas absurdo que puedas. i

O T R R A ;
N° de jugadores:
N° de actos:

| N° de personajes: Muchos

. Armas:

| Violencia

| Requisitos minimos =
4 ¥ Pentium 200 MHz |
% | 32 MB de RAM
Los insultos ¥ obligatorio
Plrata | aceleracion 3D

El nuevo enyme grafico y,
SOBRE TODO, el argumento...
Con ganas, es algo corto.

R S AR




Wes:

MGablin* 2
[Las camaras ..
s

Para hacer
que muchos
de tus
enemigos se
conviertan en
amigos y te
ayuden a

5 combatir,

"\ cuando estés en medio de una pelea

“selecciona la opcion capture del meni
‘que se te ofrece.

F'{ A continuacién selecciona el bicho que
pretendes capturar avanzando palmo a
palmo el cuadradito que se nus ha 2

W &’ asngna__gq para

selecc:ohar

| coloques
| encima de
este se
pondra de
color azul.

lanza una especie de cubo que se

coloca justo debajo del enemgio en
" cuestion y

que se va

abriendo

hasta que le

tapa

completanen-

te. iTe queda '

D R
La dificultad’ °
en este >

| programano:. .

| es muy
elevada, sera

| muy raro que
| acabencon ¥
nosotros.

' i

Perdidos’

ste nuevo titulo de Climax nos
propone meternos en la piel de
Sword, un Elfo aventurero que
en una de sus correrias se topa
con un libro antiquisimo que le teletrans-
porta hacia un lugar compuesto de peque-
fios trozos de otros mundos donde todos los
habitantes han sido depositados alli de Ia = . : ;
S Monster Capsule’
misma forma que nues- ' nal e | @ M Foller
z - e S — X" ¢ oblin
tro héroe. Y cémo no, | W= L. = .. S=| @ alls [ ZEENCE
. . : ¢ \ >"""5 §Pomm BUY;
al poco tiempo de lle- ] SR P
gar a este nuevo pla- /!//
AN \‘

veremos si
| hemos sido..
capaces de -
.| atraparlo. En =
| esta ocasién .-
| si, pero en
— . muchas otras ;
no tendremos tanta suerte 9
el bicho se escapara mientras
Ie miramos con

Goblin
o
Lvi2
Lntegisteced
10 MP
390 Skill
681 Magic!
7018lood!

combate.
Sin duda, el de- ) SN
fecto mas grande ‘ \‘:\ -

- inrmor Goblin
neta nos comunican
que somos los elegidos

fuera mas interesante,

Cuando
pero como no es el ca-

lancemos = -

Ballle Formation

para poner orden a es-
te desaguisado.
En ese momento sera

veremos el
‘dano que

nuestro ataque’-""" y

so, se hace muy pesado
ver como toda la poten-

que hemos encon-
trado es que cada vez

X00:00:33
B1F %

que salimos de una zona \ “ - I

cia que Dreamcast ha Después tan sélo queda ir al pueblo

cuando emprendamos | hacemos. - -

X 00:04:20
p2F & | demostrado con ante-

nuestra aventura ma-
nejando al Elfo hasta que acabemos con el
mago responsable de este conflicto.

Si de algo cojea la consola de Sega es de ti-
tulos de rol, ya que tan solo cuenta con la
conversion de «Silver» como nombre estre-
lla del género y, la verdad, es tampoco
aporta nada nuevo ni especial.

Las carencias graficas que hemos podido

ver, tanto en sus
entornos como en
sus  personajes
son, a priori un de-
fecto que podria
pasar desapercibi-
do si la accion y el
desarrollo de este

riores juegos ha sido
desperdiciada para ofrecer escenarios po-
bres y personajes eon una cantidad de poli-

donde tenemos que comba-
tir, nuestra experiencia y nivel

se ponen a cero, por lo que nos
dara la sensacion de que no avan-
zamos y que nuestro

gonos irrisoria.

Sin hablar de las | || gig=== Il
camaras que, cuan-
do estemos fuera
de las mazmorras y
nos sea imposible
configurarlas, se
empenaran en ofre-
cernos el plano mas
incémodo.

Las luchas se desa-
rrollan mediante el sistema de turnos, ya
sabéis, cuando nos toca debemos seleccio-
nar en los menis que nos ofrecen cudl va a

Cuando
acabemos con
un enemigo
importante,
nos (L2002
mostraran los
IMiSmMosE

| T o—

X100:22:28
B6'F

ser nuestro proximo movimien-
to, tanto si lo que queremos es
lanzar un hechizo, un ataque o
utilizar un jitem. Pero la veloci-
dad de éstas es muy lenta y pe-
sada, lo que produce un aburri-
miento realmente pesado.

La dnica diversion que encon-
traremos sera la opcion de cap-
turar a los enemigos para utili-
zarlos en futuras batallas.
Ademas nos los podemos llevar
a cualquier sitio con nuestra Vi-
sual Memory para entrenarlos y
aumentar su capacidad de

personaje no evolucio-

na, ademas del hecho

de limitarnos el in-
ventario cada vez|
que decidamos en- |
trar en una mazmo- |
rra a cuatro objetos. |
Seguimos a la espera |
de algiin titulo que

llene la vacante

que Sega tiene en lo que a jue-
gos de rol se refiere, ya que este |
nuevo programa no cuenta con cali- |
dad suficiente como para satisfacer
a ningdn rolero que se precie y que |
tenga los hechizos en su sitio. !
Gustavo |

para registrar nuestra nueva

adquisn 6n en la casa de los monstruos,

2'.para que de este modo pase aformar
parte actlva de la banda que te

S

{Psxips2 I P W64 e fSoc |

Compaiiia:
Precio: 8.990 Ptas.

Género: Aventura Traduccion: Si

Objetivo: desenmascarar al individuo que esta
llevando al mismo sitio pequeiias porciones de
otros mundos. iQué malo!

Modo de juego: selecciona sabiamente tu ataque *
para ganar a los malos de turno.

N° de jugadores: 1 & Compatible con...
Jefes finales: Si
Combates: Por turnos
Armas:

Violencia

Visual Memory
Vibration Pack

La enrevesada historia.

. Nollega al nivel de los demas

"~ juegos de Dreamcast.
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Espacio de disco ilimitado.
Real Uideo, Real Rudio.
Base de Datos Estable.

Fawvoritos y Guia Personal.

Foros.

E-mail.

Chat.

Rgenda Personal.

lespana.es



Este robaz parece sacado de

. Ia pelicula "Robocop”. inventario

siempre esta
repleto de

3 5 i s : objetos.
La primera mision consitira en apresar al |

Iider de los terroristas que seiha
escondido en [a estatua de la Libertad.

4
. Para
protegernos de N " 5 At
Ia electricidad ' s e el | pi
nos hemos ’ \ ¥ o = .~ © " cuentaconlal
puesto este i y - a5 mas avanzada &
traje aislante. ? 2 : ’ /@ nanotecnologia. | Sl .
i ) d Encontraremos enemigos en los
Iugares mas inhospitos.

-i\lﬂh@gkmspanlnr Gadget sunem esm

“27'Si lo tuyo es espiary dejas en un segundo plano lo
- . de pegartiros a todo lo que se asome a; At
esl,a programa te encant ' han cogido

posicion, nos

. | programa nos sitiia en el . . los curritos de a pie y de paso [ ¢or3 muy dificil
@ futuro, donde nos pondre-  tomar su racion. S cabaricon

mos en la piel, casi metali- ~ Pero segiin avancemos en la R ellos.
ca, de un agente antiterrorista que, aventura desvelaremos todo
a base de experimentos cientificos, tipo de tramas y conflictos
| lleva en sus carnes la ingenieria que a lo mejor nos hacen cam-
nanotecnoldgica mas avanzada que biar de bando... ¢quién sabe?

existe en el mundo.
Su meta consiste en boicotear to-
dos los planes que las bandas terro-
ristas han ideado para hacerse con
el control de una droga llamada
Ambrosia. Dicha droga es el reme-
® dio de una plaga que esta azotando
* todo el planeta, y.como no brilla por
/‘ su abundancia, tan solo 3%
la gente de la clase alta
se puede permitir su
. precio y, claro, los malos
lo que pretenden es
aduenarse de este re-
medio para curar a

[ %

SRS 6

Ademas de una fuerza descomunal

nuestro personaje cuenta con una |
masa muscular que le hara inmune _

a muchos de los golpes que reciba-
mos, pero no os confundais, no sere-
mos invencibles.

Se asemeja mas al tipo de juego de

«Metal Gear Solid» que a cualquier -

e .
B ‘“Elcuchillo es

un arma muy

-
A eficazenlas
- luchas |
cuerpo a

cuerpo.

“otro de su género ya que lo primor-

dial sera no ser detectado para aca-

~ bar en silencio con todos los enemi-

gos que tengan la mala suerte de
encontrarse con nosotros.

Lo peor de esto es que el armamen-
to con el que contamos es muy es-
caso, tanto, que para matar a mas !
de dos enemigos tendremos que re- |
coger la municién que estos dejan

@ en el suelo o bien, la que nos encon- -

tremos en el camino.

Alin asf, la gran cantidad de objetos
que podremos llevar en nuestro in-
ventario sera muy elevada y varia-

.~ da: nanopistola para abrir cerra-

duras o palancas para romper cajas.

» Lo dicho, un buen juego que gusta-

ra a los amantes del género sigiloso
y que no pretende ser mas...
Gustava

' Compania:
| Precio:

Género: Arcade

No1zb|e alto _

lon Storm
7.990 Ptas.
Traduccion: Si

. | Objetivo: en principio, desmantelar los planes de
" | los distintos grupos terroristas que amenazan a
la sociedad. Luego Dios dira.

Modo de juego: recoge todo tipo de items y utili-
| zalos a tu favor sin que te localicen.

N° de jugadores: Requisitos minimos
Mul.t!ju.gador: 4 Pentium 300 MHz
Accion: 64 MB de RAM
Armas: Obligatoria
Violencia fia = aceleracion 3D

El espiritu del juego, que con-
siste en no ser descubiertos.
Es bastante dificil.




Los productos se venden por separado

ada

ettt

DARK SIOE DEVELOPER KIT

OROID DEVELOPER KIT

Con el Dark Side™ Developer Kit, dale rienda suelta
a fu imaginacion y pasea por el lado oscuro del
Imperio y mas alla. Puedes destruir con un AT-AT™ o
crear ofros cientos de robofs andantes para librar la
bafalla contra el Droid™ Developer Kit. Al disponer de
un sensor de luz integrado, motor y 7 programas
prefijados, podran reaccionar y obedecer tus 6rdenes.

iTa decides quién sobrevive!

www.legomindstorms.com www.starwars.com

©2000 Lucasfilm Ltd & TM Todos los derechos reservados. Utlizado bajo autorizacion. ©2000 The LEGO Group. ® LEGO y MNDSTORMS son marcas del LEGO Group. 4326527/00-INT
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Lo peor no

emana sy
| gran
{=bocaza;

. | ¥

lgntp, 1
con unanave
colisj

i o 5 ‘ Es& es una | il es que nos
g ¥ | de Jas # coja, si no o il
' RIS L 4 | el aliento f » :
| Asficomenzara ||| nos instruye. \t que NS
- -"‘npestr | |T|ene sueno! &t /¢ 41
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oty s SOE A o Los ejércitos
S A estan basados
A en los de la
guerr,a-ciﬁl -

Y atmericana, [ -

° Ie revienta la cocoro
e bichito...

()

Armamento pe?idn

Trabuco del medlevu

Sin duda, lo mas in-
novador de este pro-
gra es la opcion de
poder configurar el
arma como nos plaz-
ca para darle mas

potencia, dotarle de ‘

Longiln

Expang)an

mas alcance o, sim-
plemente, para que
sea mas rapida.

Pistolonidel tio Tomasin

Ni que decir tiene que este es el mejor arma para las
distancias cortas. Tiene dos métodos de disparo:
expansion, se lo carga todo, o longitud, llega mucho mas.

Granada tierra...

e Y AMH

Potencia ‘. Rafaga At Disparo largo At Eranada
£ 3 oy
[ .1[.» A
T o = Q~;
B e \

|
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Metralleta Cuetara

>

O

\ ’~ i
b amb'ﬁéntac%

i les muy L

transporta a

Cuenta con dos modos de disparo: semiautomatico
dispararemos bala a bala, o automatico, donde
escupira una gran rafaga de proyectiles.

Tres son los modos que podremos utilizar para sacar el maximo rendimiento a
este arma: dispara largo, rifaga abundante o proyectil de potencia.

Destructor touch

Este arma no se puede
configurar, pero es una de
las mas efectivas.

Teledirigidos my&fméﬁ -
OB oY \
L -
ARE
.
« bt -’ ~ - if\ 0 1

Este bicharraco es el arma mas potente que hemos
encontrado. Podemos realizar decenas de
configuraciones distintas y muy destructivas.

provechando uno de los mejores engi-

nes que jamas se han creado, Sierra

nos da la opcién de alistarnos a un

ejército futurista con clara influen-

cia yanqui, para explorar nuevos

'y peligrosos mundos.

Al igual que ocurria con el pa-

dre del engine que ocupa este

programa —«Half-Lifer—, la histo-

ria que nos narran es de lo mas en-

revesada. Y es que tal es la similitud

que comenzaremos de la misma forma,

dando un gran paseo en una especie de

transportador donde podemos contem-

plar toda la base espacial.

Después pasaremos un pequefio entrena-
miento que nos ensefia a con-
trolar a nuestro personaje y |
sus armas a la perfec- '}
cién. A continuacion |
nos soltardn en un pla-
neta con el pretexto de |
?| buscar a un general de- |
| saparecido, pero a ta- |

¢{ rea no serd tan sencilla

|
f
|

giin esquema, pues el |
planteamiento del TR
juego es mas aventu- (T ER]
rero que arcade: de STN<I (]

esta forma nos volve-

remos a encontrar |

vagando por los es- |

cenarios en busca de ||

objetos y palancas

sin olvidarnos, eso si,

de aniquilar bichos con eI mas dlverso ar-

senal. Siempre segtin toque.
Aunque lo de exterminar bichos no sera

tan facil ya que Sierra no ha introducido |

municién en exceso, cosa que nos obliga a
escoger metodlcamente a los contrincan-
== tes que vamos a agu-

| jerear para no des-

Aln asi, los amantes
de la accién no se
&« | veran desilusiona-

q dos, pues se puede

- | pues nada mas aterrizar =S
y "1 2| nos daremos cuenta de que el Iugar
| donde nuestra nave ha sentado sus
| reales esta repleto de enemigos y
o criaturas jurasicas carnivoras, que se
}‘ mueren de ganas por hincar el dien-

ten en nuestro abdomen.
| Pero que nadie se asuste, las premi-

'\ sas que hicieron famoso a «Half-Life»

=8 siguen intactas y no se ha roto nin-

Este gue se ha' ;
creido, mira que ~
entrar cuando X
estabamos en el

an mundo des

i Veremos caerana

: deC|r que este tltulo al igual
| que «Half-Lifer, compensa |
1 muy bien los momentos de |
i accion con los de aventura]'
| sin que apenas nos de-
J mos cuenta.
EI ambiente que Sierra ha creado |
para las diferentes fases demuestra ‘:
el gran poderio del engine que crea- |
ron hace un par de afitos. Introdu- |
ciéndonos atin mas en la historia y |
creando una atmésfera que llegaré |
a agobiarnos en algunos momentos. |
Para ello han vestido todas sus ca- |
ras con las mas variopintas texturas |
y han realizado un trabajo maestro ‘
con los enemigos dotandolos de un |
nimero desmesurado de poligonos. |
iVamos!, que se nota que se lo han |
currao los chavales. ‘
A pesar de contar, hoy en dia, conun §
mercado saturado de juegos de este |

Sierra
6.995 Ptas.
Traduccion: Si

Compaiifa:
Precio:
Género: Arcade

Objetivo: cumplir las misiones que nos vayan
encomendando del modo mas rapido y preciso
posible. Luego Dios dira...

Modo de juego: primero dispara y luego pregun-
ta... porque sino serds carne de caién.

N° de jugadores: Requisitos minimos §

tipo, «Gunmann es un producto ex- [| [ PRssTAN 48 e
celente que todo buen amante al | Multijugador: si ;‘2"3‘;""‘:;3 MHz

género no se puede perder. Eso si, es |
infinitamente mas dificil y violento |
que «Half-Lifen, por lo que ademas |
de tener que contar con los cinco |
sentidos para avanzar, debemos te- |
ner muy buena punteria. iPafium! |

Gustayo |

Armas:
Violencia

Aceleracion 3D
opcional

La ambientacién y la mezcla
de aventura y arcade.
~ Muy dificil.




La pareja de agentes especiales mas famosa de
Espana nos trae diversion y chistes en dos titulos
que en realidad son tres. jMerluzos a babor!

| mas fiel estilo made in Ibdriez,

Zeta Multimedia nos ofrece es-

tas dos nuevas aventuras grafi-

. cas que de normalitas tienen

L__. —— mas bien poco.

Los chicos de Zeta, empefados en ir mu-

cho mas lejos de cualquier cosa que ha-

yamos visto, y después de estrujarse
mucho el cerebro, dieron con una idea ooete pucde

inédita hasta hoy. Con el lema uno mas [T ¥ e dado a pro-
j Los efe

S 7 |

En las dos aventuras nos encontraremos

con infinidad de detalles que recrean

A=A fielmente el espiritu y el estilo

: : 3 | f ctotle inconfundible de los comics de

uno igual a tres, Zeta nos ofrece tres | ” bar a Ofelia. J/ -7% =552 S 1] 1 | Ibafiez. Si no os lo creéis,

aventuras en dos discos compactos. N | 2 sorpresa ) yoi g’"q? - |/ | echarle un vistazo a esta

No, no se nos ha licuado el cerebro, la mos estos dos juegos y conseguimos fi- esquelava- - TR Wh pantalla en la que os

explicacién es muy sencilla. Si adquiri-  nalizarlos, tendremos acceso a una ter- caburra en% | - , | | senalamos esos detalles

' - cera aventura que nos situa en la Era Ju- vez de adel- )| ! : "':’ o "‘I'”:":: ‘°T° la i

rasica. Asi de sencillo, asi de original. gazar, had : :atc.m:;:'h:bl:n e
De nada serviria esta idea sin la exis- disminuido ' TUTEEREE , | elaborado del programa. (3
tencia de un hilo conductor que conecte su tamano SF = VI T

los dos capitulos, ademas de ciertas si- hasta igualar el de un ratén. Para recu-

militudes en el desarrollo del juego. perar su estatura normal hace falta ‘/,‘

En las dos partes comenzaremos de la ADN de dinosaurio, y para conseguir-

misma manera, buscando la entrada se- lo ha creado una maquina que per- £
creta al cuartel de la TIA. Una vez alli, mite viajar al mundo del cine. ‘f Mortadelo y Filemdn en B! |
el Stper nos contara que el El problema es que Mortadelo ha- ' “ppe Vaqueros chapucerosy a :

pl’OfESOI‘ Bacterio P‘|a. n- CI-EI'IdO una de las suyas, pu!sa el bo- i"’m'lllml, Esnan‘ﬂ | nﬂvml! Nomblealto",-
ventado una pocima ton y aparecen en otra pelicula... - . -
adelgazante que ha Aparte del afortunado hallazgo de |
. — I E] |dea3 de las tres aventuras, |

e la serie conserva el humor | - .

que ha caracterizado a es- Compania: Zeta Multimedia

| Precio: 3.995 Ptas. c/u
tos ,Fos ager_ltes_. Frase‘s 225 || Género: Aventura Grafica Traduccion: Si
mo “este raton tiene mas ce-

rebro que el merluzo de Obljetilvo:‘ conseguir Ath' de dinosanfn:r en la
i ' § pelicula "Parque Jurasico” para que Ofelia recu-

_ Mortadelo”, o I.a escena en ! pere su tamaio original,

BRZUD 02Qz msqzg ‘ : ? son} la que una Ofelia de mas de |

otkrdm tm:z udy an 5 o 1R ‘ o 5 _ | Modo de juego: resuelve todes los enigmas que
cdqdban cd ke bzk::dqn:ﬂ ‘ | ¥ ‘slieglgzeamMe:::as de eslpra pE: f se planteen... tengan sentido o no.

delo por toda la

—

i Yor <blo »_ N° de jugadores: Requisitos minimos

. NO e e e

| ' - algunos  ejem- 1 | ",i .de persondjes: Pentium 166 Mhz
e { ‘ ] i o5 145 dobEre | AL N° juegos: 32 MB de RAM
- i = s | za(;ls'si:: r:aligja‘:isos ‘%‘\‘ L ki

ipcion: CLAVE ‘ Zn k) - o=\ (1§ b5 ) Violencia aceleracion 3D
Transcrl:u:'n;gl.:VEPARdA,EI:rm pulsen Y =y f £ | 6 prestingosos pro: f’i =f1\‘N? iolenci ion

bt e Sl 5 oy 7 £l fesionales, y asi la voz r

[

luego dos veces en el izquierdo y después ; . :
‘dos veces de nuevo en el derecho, el siiper. - s > \ d_e quer encarna a
Como es el nivel dos, tenemos que avanzar " Filemon. iGenial! L\

L |
y . '
/
v 4
L)
&

una letra en el abecedario, asi la B es la A... | s B A= —— Gustavo "\\ L) X

—35
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Silver Champion - Dotado

con lo iiltimo en prestaciones

Speed Slammer- Preparados

ara la competicion

===

RoboRiders - 6 diferentes

_Ssogtesie

~ Si estds colgado por la velocidad y las

carreras de coches, te encantaran los
nuevos y excitantes modelos LEGO
TECHNIC®. EL modelo Silver Champion -
lo méds parecido a un Férmula 1 real,
estd provisto de infinitos detalles e
inimaginables funciones.

Roboriders - hay seis para coleccionar -
maravillosas funciones de disparo y 128
discos distintos para lanzar.

Cada Roborider - te da un acceso especial
para partecipar en juegos a través de
Internet. Con los Speed Slammers y su
solida rampa de lanzamiento podris
competir con tus amigos en verdaderas
carreras de velocidad. ;Preparate! LEGO
TECHNIC® Racing, una fantastica coleccion
de distintos modelos de competicion
y velocidad a las que afadir mucha
diversion en Internet.

¢ para coleccionar



U na consola no es consola si 5

no tiene por lo menos un ®
juego de los simpéaticos dra-
goncitos de Taito.

Evidentemente, y como ha pa-
sado desde que los poligonos
invadieron la tierra, la saga
Bust a Move no aprovecha para of the Future: Return of the Jo-
nada la potencia del sistema, : kem es lo que cominmente se
pero realmente nos da igual.  Resulta increible la capacidad conoce como CD calzador de

BATMAN OF
T E FUTUR

asado en la horrible serie
de television, este «Batman

de diversion que pueden llegar FEs 3 Lo importante en los be-
a crear estos juegos, y eso que z at'em—-up es que la accion sea
han pasados ya casi seis afos Al g continua y trepidante, los gol-
desde que salio por primera vez - pes efectivos y espectacula-
en una recreativa. Por supues- . - res... pero en cuanto veamos la
to, «Super Bust a Move» es muy [ T e patada mortal de Batman sélo
divertido y no defraudara a los nos quedaran ganas de levan-
fans de la saga, pero los come- tarnos y apagar la consola.
oo poligonos se pueden sentir bas- mesas, sillas, sillones, etc... Terriblemente aburrido y soso.
Con «Super Bust a Move, el  tante decepcionados con PS2. Ni graficos, ni movimientos, ni  iNi para incondicionales!
apartado visual al que nos te- Nacho diversion, ni nd de nd podra di- Nacho
nia acostumbrado Taito se re- vertirnos en cuanto nos ponga-

nueva, proponiendo disefios fu- - mos manos a la obra.

turisl':as y con un colorido : Visualmente no puede

mucho mas vistoso. competir contra otros ti-

Un Bust a Move siempre | ; tulos ya que los graficos

sera un Bust a Move y Super Bust resultan pobres y oscu- | Batman of the Futire
este no iba a ser menos. o {/, 4B ros. El disefio y anima- Return of the Joker

cién de Batman es para
9| acordarse de alguien.
o | @ Compania: i @ Compania: Ubi Soft
2 Precio: Por confirmar I g Precio: 4.990 Ptas.
Género: Inteligencia Traduccion:No = 1 Género: Arcade  Traduccion: No
Super divertido § ‘B Un buen CD para

como siempre... | I'q calzar mesas.
Pocas cosas nuevas, [__ 7 ) Duerme a cualquier

Con el mismo motor grafico que «Rayman»,
Ubi Soft nos presenta un pseudojuego pa-
ra PlayStation que, ademas de ser un plata-
" formas, es un programa para aprender inglés, :
los niimeros, etc. «(Rayman Junior» pretende, =——
e una forma sencilla y divertida, hacer estudiar al
mas pequeno de la famlly con un método basado en
ecordar palabras y nimeros a fuerza de mover a
Rayman por el escenario. Si falla-
mos iremos perdiendo vidas, pero
si acertamos, las palabras y mo-
"| dos de juego se volveran
progresivamente mas
complicados.

Nacho

: @ Compaiiia: i
e Precio: 4.995 Ptas,

Género: Plataformas Traduccion: Si

Una buena forma de
aprender inglés.

Es solo para
principiantes...

N uestra gran
amiga de
la infancia /
tiene otro
nuevo video-
juego, pero esta
vez vuela hacia la
Game Boy Color.
En este cartucho controlaremos a la pe-
quefia abeja en una aventura enfocada
a los mas pequeriajos de la casa, en la
que los sprites grandotes y los colores
llamativos estén a la orden del dia. De-
talle que, dicho sea de paso, nos ha en-
cantado por lo acertado.

Nuestra mision sera salvar al bueno de
Willie de las garras de los avispones.
Para ello, debemos ir hablando con los
insectos y tratar de encontrar diferen-

tes objetos que
nos sirvan de
ayuda en el res- |
cate de nuestro s
glotdn amigo. ) s
Aunque el ma-
peado es bas-
tante extenso,

nuestros objetivos seran sencillos por
lo que la dificultad no es muy alta.
«La Abeja Maya» es un titulo muy di-
vertido, pero completamente enfocado
alos mas enanos de la casa por lo que
los mas mayorcitos seguramente no
van a visitar mucho el pais multicolor....
,’ Nacho

@ Compafiia: i
s Precio: 5.995 Ptas.

Género: Aventura  Traduccidn: Si

Divertido a ratos,

Demasiado sencillo




En la primera fase
nos encontramos con i00ooh. un
S ) '
piranas terrestres. paladin en | g Comuna de

- ! Clhip f d murciélagos [ S—— -
- 2y betl’ll;m;m; [ descarriados... lHUI\l&.“Ll\ G lLC'l\-')_S

é0 no era asi? ) La Cluz r ©ya

g La cosa
consiste en

recoger todas ‘
las tuercas de N &
nuestra nave.

.......

Variedad no le falta al juego, aunque
dificultad le sobra.

Objeto V1 dEPUeteriorado

Buenos g [fl80s, excelentes
animacion€s, una ambientacion

. excepcional y un personaje con
D Y carisma para lo nuevo de Dinamic.

0 sabemos qué sustancia en mal  estdn sancionadas con trabajos forza-
estado se han zampao los pro-  dos, y por el que los mas variopintos ani-
gramadores de Eclipse para sa-  malillos carnivoros, y ligeramente rabio- Esto es el engendro al
carse de la manga este platafor-  setes, campan alegremente. que tenemos que
mas, pero la verdad es que se han Pretextos aparte, nuestra mision consis- ayudar.
marcado una auténtica paranoia. te en buscar los componentes de nuestra PSSt g T >
Dicen que los videojuegos no son bue-  nave, desperdigados a conciencia, porun  laser que nos indica el lugar exacto en el
nos, y a lo mejor tienen razon... debi6  mundo de escenarios coloridos y llenos  que nuestra bala va aimpactar. Pese a
pensar nuestro amigo al verse envuelto  de vida que nos recuerdan mucho a los  tener un aire infantil, no es un juego re-
en esta aventura por culpa de uno de de «Raymany. Y sin ningiin tipo de pro-  comendado para menores. Su extrema
ellos. Era un Sabado cualquiera, nuestro  teccién que echarse al cuerpo. dificultad puede llegar a desquiciar al
desprevenido héroe se estaba echando Lo mds innovador de este titulo es [a in-  mas experto de los maestros plataforme- |
una partidita, con los clusién del ratéon  ros del lugar, al ver como, una y otra vez, |
cascos puestos, aje- como pieza fun- el personaje que tiene entre sus manos |
no a todo lo que pa- - damental para sucumbe ante las bestias inmundas que
saba a su alrededor. manejar a nues- acechan en este planeta.
Es decir, su nave es- tro amigo. Entre  Especial atencién merecen los saltos,
trellandose contra la otras cosas nos convertidos en tarea suicida por la difi-
superficie de un pla- pemite controlar cultad de controlar la distancia que nos |
neta en el que las ca- el angulo en el separa de un sitio a otro. ‘
lurosas bienvenidas que deseamos co-  Uno de los puntos fuertes es su sentido
il Al % locar lacamaray, del humor, garantizado para hacer reir |
, con el botén iz- incluso al enterrador del pueblo, refleja- |
quierdo, dirigir un do tantoen la amblentauon comoenlos |

Compaiifa: Echpse Software/Dmamuc Multlmedla p ]
Precio: 3.995 Ptas. &
Género: Plataformas : Traduccion: Si

Objetivo: recoger todas las tuercas que nuestra ‘
nave ha perdido al colisionar contra el suelo de
este peculiar planeta,

Modo de juego: recoger items y municién mien- *
| tra saltas de un lado a otro.

como plantas carni-
" voras gigantes, pira- |
fias que salen del |
. agua para rebotar
en la tierra o el mis-
! misimo engendro
protagonista.

La accién gana ente-
ros haciéndose mu- |
cho mas amena. i
‘ Gustavo

N° de jugadores: 1

Tipos de personajes: 30
N° fases: .51 32MBderAM
Armas: Ridiculas § Aceleracion 3D
Violencia Infantil 3 opcional

5 : Requisitos minimos
dondeva aiir; L

el|proyectil.

Pentlum 166 MMX g

Los graficos, la P — y
el personaje.
Es dificilisimo.




PlayStation no .. ST
podia verse fuera . S
del fenémeno
Pokémony, para
ello, se ha sacado
delamangaa
estos

simpdaticos

bichitos.
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algunos pequefios detalles que

le diferencian del otro pro-

_ grama en cuestion, si bien

éstos se resumen en el

simple hecho de tener que

prestarle todo tipo de atenciones

a nuestro Digimon. Por lo demds, son

practicamente idénticos: bichos que

' combaten entre ellos repartiéndose esto-
pa de todos los colores hasta que uno cae.

% Al contrario que el programa de Nintendo,

s nuestra tarea principal en la aventura sera

La tarea mas importante del juego es ... que antes tenia, ya que los ataques de ... vuestro Digimon os muestre que tiene
cuidar a nuestro Digimon y que éste se este nuevo amigo son mucho mas lentosy  ganas de ir al bafio lo llevéis; cuando os
sienta querido y respetado. Si por el menos efectivos. iAh!, y para colmo... ise diga que tiene hambre lo alimentéis; y
contrario no le damos la atencién que cree  come los excrementos! En fin, nada peor cuando empiece a estar disgustado lo
merecer, se convertira en un bicho feo y que tener a este moco verde como mascota, acariciéis un poquito sin olvidaros de
asqueroso digno de repugnarnos a que ademas de consentido es un rabioso. ponerlo a dormir cuando os lo pida.
conciencia. Ademas perdera habilidades...  Por eso os recomendamos que cuando... Si no, ya sabéis lo que os espera...
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| . At ityo =
3 Trata conicarino [ 88 S o > A N
ne v \‘ y dedir:acién a
| ) wu Digimon, si §5 Pruebas
/ no quieres §¢
1 A enfadarle... §isd Fuerza: con esta prueba nuestro Digimon : Resistencia: aqui o
: Y / & aprende a pelear mejor, amén de aumentar : la tarea consiste o, ®
' o7 dzsjti?i;so La :::ual fé&} "8 su fuerza y precisién. La prueba consite en : en aguantar el - Ak R’; $
B Bomierad todo 2 e pegar golpes, : chaparrony = MR
368 i = : . k | A sin reparo  dejar que un e
- - n % t - . fr alguno, aun : guante gigante |
- ! m& bt { tronco con un : de boxeo golpee { ‘u
'} O ! o - muelle dentro. : a nuestra amada A
< ; 5 iY no se : mascota una y otra vez, hasta que su
ar-Call i 7 = - oy 51 l ( rompe los  resistencia sea tal que ni el mismisimo
el (2)- Mo L ¥ 1 nudillos el  Stallone pueda superarla. Eso si, la sarta
g el & 1 cond ! de guantds que le esperan va a ser chica.
R our 1 N O R R R e e
.Y Energia: esta prueba no la hemos : Velocidad: tan sencillo como decirle a
- o4 entendido muy bien. {Cémo se puede subir : nuestro Digimon que se ponga a dar
Cuanto mas ! & el nivel de energla moviendo unarocade : vueltas a paso Ilgero De esta forma su
ol - s nivel tenga ; , mas de dos : == nivel de
i %‘vwﬁ ] I nuestro - *d toneladas? velocidad se
D ey 7| igimo 4 LN Por si acaso vera
d-o"'" :;%;:?d:agas &’. iy SEN o] tenemosa incrementado
conseguira, Wi ) Jose Luis en cada vez que
: ‘8 lacalle 4 se lo pidamos.
ey, T = .4 moviendo iVamos,
. %4 piedras para | calienta que
4 descubrirlo. 2 sales!
| Concentracion: como si de uno de esos : Sabiduria:
~ budistas de la Patagonia se tratase, : esta vez
’ nuestro Digimon se pone en remojo bajo la : seremos parte
,‘: 5 ] cascada para : activa del
0o . aumentar su : entrenamiento,
’ o | capacidad de : educando a
’ . | concentracion. : nuestro
,: Pero aqui : Digimon para
2@ i falla algo, : que aumente
: ¢donde se ha : su sabiduria y nos haga mas
’ metido e/ : caso del que nos hace. iPalos pa
saltamontes? poner un fuerte le iba a dar yo!
ryv vy Y
‘ T IIIIII;;I -
Entrenamiento

IMON, anl_n

=1 ninera delalquiler

cuidar a nuestro Digimon para que
esté contento con su amo y rinda
mas en los combates, ya que cuanto
mas enfurruiiado esté, menores se-
ran sus ganas de combatir y se mos-
trara como un manso corderillo ante
las acometidas de los Digimones
salvajes que habitan en la periferia
de Villa Digimon. En esa villa vive el
profesor Jijimon, un experto maes-
tro en este tipo de animalitos que
nos contara que su
mundo, o sea el de
la pequena maqui-
nita electronica que
nos ha engullido, es-
ta sucumbiendo an-
te la amenaza de
los Digimones sal-
vajes. Para esclare-
cer el entuerto que
ha provocado la
confrontacién, se
nos asignaran dis-
tintas misiones que hemos de resolver para
restituir el orden natural de las cosas.

Para cuidar a nuestros queridos amigos,
contamos con todo tipo de items que debe-
mos ir recogiendo, o comprando en las tien-
das. Estos items nos ayudaran a darle de co-
mer, resucitarlo en un combate, curarle...
Los combates son sin duda lo peor del jue-
go, principalmente por su agénica lentitud
y pesadez. En cada confrontacion tendre-
mos que perder, al menos, un par de minu-
tos para exterminar al bicho menos fiero...

“d Hay dos tipos de entrenam:ento, uno en el que tan solo miramos, y un

w7 =M segundo donde tenemos que jugar con una especie de tragaperras. Con la
k&= ‘ed primera opcion nuestro Digimon aumentara su cualidades sin ningin tipo de
AV, & problemas, con la otra tendremos que hacer pleno para que esto ocurra.

T e Ve O . TO Ve P 0.70 Te T,70 Fo Ve 9,70 Fe T ®,76 Te ¥ E 70 e

World» se convertird en un fenéme-
no tipo Pokémon que encandilard a |
todos, no solo por el gran juego que
ha programado Bandai, si no tam-
- bién por el brutal bombardeo de
De todos modos, los productos y merchandising que le
combates se realizan acompanaran: serie de dibujos para
casi automaticamente, television, relojes, pulseras, pelicu-
ya que si no ordena- las y quién sabe... a lo mejor sacan
: ® mos a nuestro Digimon unos tazos. Por lo pronto prepa-
AL que realice un ataque raos para, nene hambre, nene
tonadillera, este atacara sin ningtin caca, nene jbuaah!

5 tipo de mandato. Eso si, Gustavo
podemos animarle des-
de un lugar seguro donde no moles-
temos. Los ataques especiales, que ya os
mencionamos anteriormente, los ire-

.

3.990 Ptas.
! Genero. Aventura Traduccion: Si

Objetivo: cuidar amorosamente de nuestro
| Digimon para que suba de nivel y nos ayude a
| salir de la maguina electronica.

Modo de juego: dale de comer, haz que se duer- |
| ma, Ilevale al bano, estnqalo lentamente...

N° de jugadores' 1 & Compatible con...

mos adquiriendo segiin vamos pro- | Do s tras g
gresando en la aventura y nuestro ‘ Co?nbates: si ﬁ:;'."},'ﬁ’.,ﬁi"’

Digimon va tomando mas nivel.
Tanto los personajes como los bichitos pe-
lotudos estan perfectamente modelados, y

Armas: Con patas
Violencia Entre bu:hns :

nos ofrecen un mundo interactivo donde > c".dara,,uemp,g,mnes
cada elemento que encontramos esta re-  para ver como evolucionan.
creado con la tecnologia 3D que toda |-°5¢°ﬂ1baﬁe$$°npesad°5-

consola, que no sea portatil, esta uti-

lizando para la mayoria de los programas. /w\‘- g
Por todo esto pensamos que «Digimon > ~
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¢ Versiones
- PlayStation 2

. Tea
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&'¢Vaya gancholj
Con golpes asrno'{i
podemos perder.’
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Sin ningin cambio aparente con res-
pecto a la otra version, la nueva consola
de Sony acoge este titulo con la mandi-
bula colgando para encajar golpes a tuti-
plén de este loco rosario de personajes.
El supuesto cambio grafico, ya que se
comenta que es mucho mas potente, es
casi nulo, por lo que creemos que Midway
no ha sabido
explotar la con-
sola al cien por
cien. ¢O hay
otras desidias?

Pemidos e i Tuiriy 0T
Era cuestion de
tiempo que
apareciera la
continuacién del
mejor juego
de boxeo
que jamdas
habiamos
visto.

L s
~’§""i /““y?\ '

viversisngen d

nespués de haber acompaiiado al lanza-

pes seguidos, estdis muy equivocados. No
solo resistird cual titan, si no que contraa-
tacara con el mas feroz de los combos.
Lo mejor del juego es ese look cachondo
que le proporcionan los coloridos escena-
. rios y las graciosas
animaciones de to-
dos los bestiajos;
mencién a parte me-
recen las hilarantes
deformaciones fa-
| ciales que experi-
mentan los luchado-
res. Duro esfuerzo
por recordarnos que
| el boxeo es un noble
deporte sin peligro alguno para
todas aquellas partes que duelen
1 del cuerpo humano.
| El modo arcade es sublime,

Amarillo: es el
mas basico de
todos. Una vez
hayamos
completado
todas las
letras,
pulsando los...

miento de Dreamcast con la primera

parte, Midway nos ofrece ahora su con-
tinuacién para la puesta de largo de la
PS2, dispuesta a seguir sumando K.O’.
Ciféndonos a la versién Dre- _
amcast, tenemos el inmenso |
placer de contaros que esta
segunda entrega es mucho
mas divertida, adictiva y boni-
ta con mejores graficos.
En esta nueva versién conta-
remos con la nada desprecia- 48
ble cifra de 18 combatientes, §*
que se daran finamen- ]

Ready 2 Rumhle
Round 2

A L. wALEMTIME = R SAMCHAY

Gida pugil tienefifa =
especie de rito para
... dos gatillos,
nuestro
gt boxeador
';7 M| estard
S 9"*3 preparado

para lanzar un ' campeonato,

No se aprecia la
{ potencia de PS2,

concluir los primeros

del ranking mundial.

Lo que hace especial ([
a esta saga es, sin du- |

da, el hecho de rom-
per con todos los es-
quemas pugilisticos
de los videojuegos;

pero el modo campeonato _
es increiblemente adictivo.

Nos pondrd a los guantes
de un boxeador al que, con

Ready 2 Rumble

los boxeadores no tienen que ser moles de
mas de dos metros y medio, tener caras de
muchomiedo y unos pufios inmensos como
sandias de mil kilos. En vez de eso nos ofre-
cen todo tipo de luchadores que sobresa-
len por su marcada personalidad y sus

P golpes tnicos.
=% Por ejemplo, si creéis que Afro Thun-
der es un enclenque y no
; %ﬁ: aguantara mas de dos gol-

ser SoidjeS Mvy especiales
> 2 A |§

una buena dosis de entrenamientos y
combates, debemos llevar a la gloria. |
Sélo la corta duracién del campeona-
to ensucia este gran modo.

Si buscas diversién fécil, sin ningtin ti-
po de reparos, este programa te viene
como anillo al dedo. Eso si, prepérate
para encajar toda una libreria de gol- |
pes. jA zumbar! i

Iiuml

| Precio:

Género: Lucha Traduccion: Si

Objetivo: ser el piigil que mas tortazos reparta &
en tu imparable ascenso hasta conseguir el cin- §
turdn de campedén mundial.

Modo de juego: muy basico, reparte purietazos =
'} hasta romperte las manos.

Blanco: se
completa
llenando tres
veces las
letras, y su

Gustavo |

ek | N° de jugadores: 162 |
| N° de personajes: 18}
| Personajes ocultos: Si ¥ Vibrator Pack

Armas: De cuero 8 Arcade Stick
| Violencia A pufietazos

| Visual Memory i

b Lo divertido, adictivo, intuitivo
y espectacular que es.
Es algo cortillo.

£ g lmaginéo la sorpresa que : pa
- 1/ nos llevamos cuando vimos : disp
) | a este mito combatiendo.

Por cierto, baila de miedo.

-




Animorph

bi Soft se une a la moda impuesta por los
U Pokémon con «Animorphs», un cartucho
para Game Boy Color con una calidad técnica
que parece de los afnos 80... y no es broma.
Si Pokémon no contaba con un apartado visual
muy brillante, «Animorphs» lo supera gracias a
unos graficos que no estan nada trabajados en
cuestion de tamano y disefio. Ademas, el modo
de color parece de lo mas prehistérico y en al-
gunos momentos nos llegaremos a preguntar si
estamos delante de una Game Boy Color o de
un Commodore 64. A diferencia de los Poké-
mon, en «Animorphs» controlamos a una chica
que segtn va luchando con diferentes animales
adopta sus habilida-
des, pudiendo transfor-
marse en leones, pe-
rros o cabras. Aln
siendo atractiva la
idea, el estilo de las lu-
chas lo termina por es-
tropear haciendo todo
muy aburrido.

Nacho

l

|
|

@ Compaiiia:

Precio:
Género: Aventura

5.990 Ptas,
Traduccion: Si

La idea de convertir-

i mosen animales..,

" Tecnica y jugable-
mente es pobre.

ACQUIRED

oo

MOFFH !

s

4

in nos pre

es posib
afios desde el e§
pelicula, llegue
play y nos saqué
juego para Game
Boy que adop
mismo  desarroll
del film. Pero bue
no, es lo de menos
cuando podemos jugar con un
cartucho entretenido y bonito grafi-
camente. «Casper no es para nada
cartucho de nifios ya que esta aver
tiene sus dosis de misterio y bi
aunque si es cierto que todo el rollo es
bastante infantil. Al seguir el guion dela
peli, nuestra mision es la de tratar de ha-
cernos amigos de los nuevos inquilinos de
la casa evitando que los tios de Casper se
propasen con sus sustos y bromitas.
Para ello, nos moveremos por un mapea-

ados cinco
§lag
‘ a

_{ do gigantesco tratando de conseguir

laves que abriran puertas y objetos para

ermitirnos avanzar en el argumento.

in sei bombazo, «Casper» para Game

- Boy Color puede ser un buen regalo para
estas Navidades que se acercan tan rapi-

do. iHaz un poco el fantasma!

Nacho

Interplay
5.995 Ptas.
Traduccion: Si

Género: Aventura

Que siga el guién de
Ia pelicula,
Hay aventuras L 1 ]
mucho mejores. i |GRA it i

DESTRUGTION N

S orprendidos nos hemos quedado con
este titulo de 3DO para PlayStation
ya que aparenta mas de lo que puede
parecer a primera vista. Graficamente
«Action Max Destruction X» esta bas-
tante trabajado, contando con escena-
rios y situaciones de lo mas variadas, lle-
gando a agradar en algunos momentos
con unos efectos especiales muy, muy
chulos: que si fases a pie, que si otras en
coche, la variedad en «Action Max Des-
truction X» es la mayor virtud para di-
vertidos. Pero como todo no iba a ser un
suefio, el problema mas importante que
tiene Action Man es la sencillez de todas
y cada una de las misiones a realizar,
tardando menos de una tarde en termi-
narnos el juego casi, casi sin sudarlo...
iAy! penita, pena =(

de nos encontra
mente de todo.
«Army Men Land *Sea* Aim es otro
intento de divertirnos por parte de
la compaiiia de Trip Hawkins y lo con-
sigue en parte. Graficamente cumple
aunque no es nada del otro mundo. Los
soldaditos estan bien animados y tienen
una variedad de movimientos bastante
amplia, aunque los escenarios desgracia-
damente son demasiado similares y so-
sos. En cuestion de diversion, las misio-
nes que nos propone este nuevo Army
Men son bastante variadas, pero llegan a
cansar cuando vemos que cada dos por
tres sucumbimos al fue-

‘IU’LT’\*P’
‘I ’ 1 /5 5}

' Action Man
' Destruction X

| Compania:
Precio:
Genero Aventura
S G
Un buen juego para
pasar una tarde. i
Al dia siguiente no N

i

3

Bien

3D0
6.595 Ptas. =

Traduccion: Si
raduccion: 3

go enemigo.
Dificil y con accién, este
Army Men si que se pue-
de considerar el mejor
de todos los aparecidos
hasta ahora mismo.

Nacho

:«( .

| aemy e |
Lami * Sea * i

PSX Compama
Precio:

Geénero: Arcade
Lot .!a ez de e

> E precio y que

| resulta divertido.
Dificil y con algin
kalhba;o visual.

Ch S LW SR o) ]

3D0
2.995 Ptas.
Traduccion; Silﬂ




Los enemigos
de una fase
pueden
cambiar
segun sea de ’!‘
dia o de

noche.

\ﬂu

(g"»

"“* ‘l
La mascar;
! Deku ofo;
| a Lmk\la |

! hablll m

iCuidado
colegas!

No ha tardado tanto en llegar como la primera parte
y encima esta en nuestro idioma. Nos da en el
morro que estas Navidades van a ser una de las
mejores para los usuarios de Nintendo 64.

A Igunos seguimos sin m onar a Nin- icamente poca cosa ha cambiado. B

Grafic:
' Atendo lo que nos hizo con su anterior ) motor 3D de La Ocarina del Tiempo sngue
|

Zelda para la consola que nos ocupa estando presente, aunque estos dos ani-
Perder horas de jue- tos de diferencia han permi-
go por estar cada 3 tido a Nintendo desarrollar
dos por tres consul- unas texturas mas nitidas y
tando la guia tradu- dotar a algunos efectos es-
cida que incluia el peciales de un aspecto mu-
cartucho, es algo cho mas espectacular. Por
que muchos hemos | supuesto huelga decir que
aborrecido y - para jugar con «The Legend

“Graciasiall ¢

mos aborrecien poder. Deku, N of Zelda Majora's Mask» es
Pero esta vez, Nin- ik vuela SN .,1 estrictamente  necesario
J tendo aprende de ' usar el Expansion PAK.
sus errores y aprovecha que hay — ‘m? ‘ Si ya hemos jugado
un nuevo Zelda en escena donde ¢ con La Ocarina del
Link habla, como debe ser, en e } Las | | Tiempo, nos daremos
nuestro internacional idioma de ;’ 2 Cbatallas | cuenta de este peque-
tortillapatatas con o sin cebolla... ',"k 4 " siguen | fo detalle nada mas
«The Legend of Zelda Majora's ¢ 4 siendo | empezar la partida.
1 Mask» nos sittia un tiempo des- “" 9 _@{”Pﬂ"t&s- I Ademas, tanto el con-
| pués de"gﬂpredecesor por lo que = — trol como el interfaz

muchos de los elementos de la anterior /
parte apareceran en esta nueva aventura, nueva aventura no nos costara mucho.
detalle que nos ha alegrado y : ! Link se enfrenta en Majora’s Mask a
henchido inmensamente de ._,\ una emocionante historia en la
) pecho @ mandibula. que el principal aliciente lo po-
nen los cambios de tiem-
po y la posibilidad de
transformar  nuestra

son exactos, por lo que emigrar a esta

S

o | “~Ctando aparezca un mensaje i

de Taya, es que la pequena
hada quiere decirnos algo.

tE"ﬂﬂﬂ

i 2 :
Como buen Paladin, vy — —
3] Link-wsa suespada
con stilo; | / \
R
@ .
r
iV lare!, i
jcant 1
) # 00 j000000R! ¢
s

Pulsa el
boton Z para
seleccionar a
los enemigos

31

-~

apariencia gra-
cias a las dife
rentes mascaras
magicas que iremos
consiguiendo seglin se
presente la ocasion.
| Estos dos detalles unidos a las di-
vertidas batallas y situaciones
que se van sucediendo, consi-
guen que disfrutar de esta aven-
tura sea un placer casi prohibido.
Las conversaciones, muy presen-
tes en este cartucho, son de su-
ma importancia debido a la gran
cantidad de personajes que pue-
blan la tierra de Talmina. Todos
tienen algo que decirnos y muchos resul-
tan esenciales para finalizar la aventura...
La pregunta queé nos asalta, nada mas
aparecer el logotipo de Nintendo en el te-
levisor, es la de si este Majora’s Mask su-
pera a La Ocarina del Tiempo.Creemos
que no se deben comparar porque la his-
toria lo es todo y sobre gustos ya se sabe...
Aunque si es verdad que resultan dema-
siado parecidos. Lo que no admite duda es
que disfrutaremos como auténticos ena-
nos con calzas verdes pululando por las
tierras de Majora’s Mask. Gracias Ninten-
do, has conseguido que estas Navidades
sean recordadas por mucho tiempo.

Nacho

“Ti

—




En algunos,momentos los
angulos de camara nos
san cierta confusion.

' Muchos efectos ‘

espgcuales son

%mpres:onanter_;

(I s

¢la luz que
nos guia o
solouna. .
explosion?

y, S

ramaspara
onseguir items

Las méascaras son en esencia una
forma diferente de jugar con
Link. Cuando nuestro valiente pa-
ladin Nintendero se arrima cual-
quiera de las 28 mascaras a la ca-
ra todas sus habilidades se
transforman. El momento estelar
es la mutacion en Deku.

Por si fuera poco, los habitantes
de Talmina nos trataran de forma

muy diferente si estamos en un
estado u otro. Alucinante.

Conseguir las 28 mascaras no
es tarea sencilla, pero si esta-
mos atentos y hacemos las co-
sas bien, hacernos con todas se-
ra toda una muestra de que
somos todos unos Zeldamania-
cos, a la par que mariosillos y
versados en las artes venturosas.

Este es el instante en el ue Link se
pone la mascara Deku dando lugar a
todo un apabullante despliegue de...

... efectos especiales con gritos, truenos,
zooms y fundidos. Merece la pena verlo
unas cuantas veces para saborearlo.

la Bearina sigue II'GS!III The Legend of Zelda

Es tal el parecido
con La Ocarina del
Tiempo que

e = Nintendo ha incluido

& el famoso
- instrumento de

& viento que no
paramos de tocar en
la anterior aventura
de Link.

iRecuperas la Ouaria del Tiempol
La Princess Zoldi Leigntregb este
precindo nstrumento.

— el

La primera vez que nos encontramos con Skull Kid, el :

muy bandido nos la birlé6 de mala manera por lo que
nuestro principal objetivo sera recuperarla.

En cuanto vuelva de nuevo a nuestras manos, y
segun lo requiera
la ocasién, Link
podra entonar
bonitas canciones
que nos haran
saltar en el tiempo
0 sanar nuestras
heridas de guerra.
Una vez mads, nos
quitamos el
sombrero de copa.

" Las cancioneillss
0050 o)

: Esta cancion es muy conocida por todos

¢ los que han jugado a La Ocarina del

: Tiempo. Cuando la toquemos regresaremos
er dia de la aventura.

OO

n de Curacién:
: Esta cancioncilla nos salvara de la
: maldicién Deku, y es una buena manera
: de hacernos con otras mascaras gracias

del Despertar:
: a en el Templo Deku, cuando
: la toquemos, el santuario de madera
: emergera rampante de las profundas

: aguas del lago Deku...

Majora’s Mask

[P e Fea)fcecl oc

Compaia:
Precio: 12.990 Ptas.
Género: Aventura Traduccion: iiSI!!

Objetivo; evitar que la Mascara de Majora des-
truya el mundo. Para ello contamos con tres dias
y un control total del tiempo.

Modo de juego: ponte la mascara, desenvaina tu

| espada y que comience el baile...

N° de jugadores:
N° de mascaras:
Minijuegos:
Armas:;
Violencia

Compatible con...
Expansion PAK
Ay Rumble PAK

De plastico

De juguete

ii ZELDA EN CASTELLANO!!

iEs un cartucho CARO!




LAURA

0 tro titulo mas de los famosos Click
de Playmobil para la portatil de
Nintendo que no tiene nada que ver
con el paladinesco «Hypen...

Y esto es asi por que «Laura» de Ubi
Soft esta enfocado CLARAMENTE al
mercado femenino y demas amantes
de las aventuras rosas...

iHira-qué me
tan benite he

Graficamente es hermosamente paste-
I6n, con mucho rosa por aqui y por alla
y, por supuesto, con todos los Click
sonriendo al viento felices de conten-
tos. Los escenarios también son varia-
dos ya que nos veremos en casas, par-
ques y calles muy pobladas.

«Laura» es un juego para las pequenias
de la casa donde encontraran mucha
diversion gracias a su modo aventuray
a la gran cantidad de minijuegos. No
lo dejéis pasar...
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GBC ‘ Compama
Preclo

* Sélo para

:t kmmujercitas...

68 Jvegesice>

; Compaﬁia:
N Genero Arcade

La accion, las armas

{ y algunas misiones,

Demasiado dificil en
algunos momentos.

plooneysiuestEallection
iVénganza Marciana!

T

8.990 Ptas.
Traduccion: Si

SITARRW/ARS
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ucasArts se
saca de la

| manga un gran
| beat'em-up para

Game Boy Color

| donde todos, to-

dos sus aspec-
tos son mas que
notables. Y es

M
I

que técnicamente debemos felicitar la
labor de la compania americana ya

| que «Star Wars Episodio | Obi Wan Ad-

ventures» presenta un modo a todo
color que hara las delicias de todos

| los poseedores de la consola. Fases

que siguen muy de cerca el guién de
la pelicula y una accion que en algu-

PlayStation.

A diferencia del «Jedi Power
Battles», nuestro tinico perso-
naje es Obi Wan, que cuenta
con muchos movimientos de
ataque y, por supuesto, con la
maravillosa FUERZA, que nos
librara de mas de una horda
de enemigos robotizados.

Bonitos graficos, mucha ac-
cion y todo el universo que ro-
dea a Star Wars en un cartu-

| nos momentos llega a superar a sus
primos de Dreamcast y :

chito que puede ser compra
obligada para estas Na- ‘
vidades si somos fana-

ticos de la pelicula del

sefor Lucas.

| Y nada mas...

§ Star Wars Enisode |
Obi Wan Adventures

GBC || Compaiia:
Género: Arcade
Técnica y jugable-

mente muy bueno.

Los mufiecajos son b
algo pequerios.

itulo extrafno donde los haya pero con una capati-
dad de diversion que sorprende a primera vista.

Este plataformas no cuenta con un apartado grafico
muy espectacular, pero tiene un o/orcillo a Warner que
se siente a kilometros y que nosotros agradecemos:
enemigos extrafios a mas no poder, objetos con un uso
completamente ridiculo y situaciones de otro planeta.
Este cartucho es tan divertirdo que nos hara soltar
mas de una carcajada pero, desgraciadamente, resul-
ta depnmentemente senc:llo por Io que consegulr to-

LucasArts
5.995 Ptas,
Traduccion: No =

Looney Tunes
Collection )
ilenganza Marciana! S

Todo el universo
Warner.

" Es para gente
torpecita...

Infogrames

5.995 Ptas. |




V.
007

El control es
mirar arriba y
resulta muy |

Si abrimos una puerta y nos
encontramos con esto, mas [,
nos vale ser rapiditos...

| se decide alanzark
| titulo suficientem
. divertido'sobre e

Mucho 1 H] que‘ala p

e~
egar que a nadie le gustaria es- : dad de oro para emular |as@Venturasy des-

W tar en las carnes del agente :"Wenturas de James B@nd con este juego pa-

007 seria de gran mentiroso. : ra PlayStation. El «Mundo Nunca es Sufi-

Ya sea por lo que liga o por lo : cienten nos desafia c@n las mismas misiones

elegante y paladin que queda a la hora de : que pudimos d|sfruty en la pelicula, y que
deshacerse de sus enemigos, a todos nos : en esta consola han sido recreadas a las mil :
encantaria poder disfrutar de una de las i maravillas gracias a un
aventuras de este agente britanico. i apartado visual que, sin
Pues amigos, ahora tenemos una oportuni- : ser colosal, nos ha con-
: vencido por la variedad
i y calidad de los elemen-
i tos que hay en pantalla.
: Para introducirnos ain f
i més en la historia, «El}

cion para finalizarlas correctamente.
El tnico problema que
hemos encontrado es la
relativa facilidad con la
que resolvemos las dis-
tintas misiones. Muchas
de ellas nos resultaran
un auténtico paseo mili-
tar, cosa que nos parece

\ e

: Mundo Nunca es Sufi- | i cstro "ﬂ& . excesiva por mucho 007
cienten presenta las es- § es Jento, pero fumba a un toro | gue sea uno. De todas
cenas de la pelicula en formas estamos ante un

: perfecto castellano... : titulo muy recomendable para cualquier fa-

i A la hora de la verdad, este titulo para : natico de los shoot'em-up en primera perso-
PlayStation se deja jugar bastante bien. i nay de Mr. Bond, James Bond.
: Las misiones entran solas y no os penséis : Nacho

Nintendo 63

La consola de Nintendo es la segun-
da que va a recibir este shoot'em-up
cinematografico en primera persona.
Graficamente sera exacto a la ver-
sion de PlayStation aunque con algu-
nos detalles mejorados. En cuestion
de fases y accién nada ha cambiado,
cosa que nos satisface bastante.
Acaba de aparecer en Estados
Unidos y ya se ha convertido en uno
de los cartuchos mas vendidos, aun-
que muy lejos del nuevo Zelda que,
dicho sea de paso, esta arrasando.

A nuestro pais parece que llegara a
principios del afio que viene.
Cambiando de tema, aunque no dis-
ponemos todavia de mucha informa-
cién, PCy PlayStation 2 contardn con
las dos mejores versiones —por lo
menos graficamente—. Se rumorea
que hasta el afio que viene no las
veremos por estos lares, asi que tran-
quilidad y a darle al ganchillo...

4ner de WWW
mévil tiene una opcién p

es Suficiente

| Género: Arcade

Traduccion: Si

. illlelias si abrir pmam ultra segurasjf permite colgarnos de dor

FLASHEANG

Pluma mégica: este regalo de comunién  Mévil defensivo: otra de las maravillosas  Flash: gracias a este pequefio artefacto
nos permite pasar sin peligro por opciones de nuestro mévil es la de dejar  sorprenderemos a los enemigos con un
cualquier detector de metales. sonados a los enemigos sin matarlos. flashazo y evitaremos que nos ataquen...

| Objetivo: evitar que los malos malosos de la peli- ©
| cula intenten conquistar el mundo emulando al
| paladinesco y apuestoso Bond, James Bond.

| Modo de juego: atender a las instrucciones de ©
cada mision y tirar p'lante.
! N° de jugadores:
| N° de fases: 108 -
N° de personajes: 18
Armas:
' Violencia
Sigue el guion de la pelicula y
Ia emula perfectamente.
Demasiado sencillo...

: Compatlble con...

R Memory Card

Made in 007 |




ndo presentes en |
«Crash Bashn...

| Mucho cui docon '
| resbalar y caer...

| i —_Mguﬁas
~ pruebas
resultan

\

N —

=
,Algurlas
W bruebas
7 son una
\ continua
paranoia.

Estas Navndades lo que
prima es el juego en
familia. Si tenemos una
PSX y un Multitap nos
podremos dar con un
canto en el epigastrio...

i 75 0 e b b Sty 3 A S b i i 4D i e
na méxima que utilizan las compaiias {}

il

}

re s ataic

para seguir vendiendo sus mascotas Ll
it mas populares es la de meterlas a &
|| presion en géneros que no les son pro- &
i pios. Aungue de vez en cuando nos pue- i) llmlladn Il“l1 |a l]l‘nl]la cn“snla ‘u. Y
. -den sorprender con titulos tan divertidos & [ W W W WY S SE Y |
! como originales, véase el ejemplo de los b e S TR PR | TTSS— o
4 i «Mario Kart», «Sonic Drift» o «Mario ;ii de flestas y despl ( " — 4 e “\ " 'f PR e
! Party», no siempre pasan de ser una me- | porres varios de | <& ﬁ
| ra forma de rayar la teta la vaca. § 5 Nintendo 64 pero
! Crash Bandicoot, decidido a no ser me- 88 recreando todo el | = | \
. nos, y después de tres fantasticos plata- & ‘! universo del na- H tiempo es 15 - o :
! formas y un juego de karts a la chepa, se 8 ranja Bandicoot. | imuchasiveces. & S I"" a"a;‘za'“;’s 2
; une a la fiesta que empezd «Mario Party» ? © El primer detalle elvencedor o ru:b:“f:e"m' 25
3 hace ya algtin tiempecito... 51 ' que nos dice que de lajpartida. compli
ii «Crash Bash» es el e ulvalente aI uego 5 ! estamos ante un | - e
. . — W juego sobre este marsup/al es el engine,
: exacto al utilizado en los juegos de pla- § _— = ___=
Eg taformas. Nos encontramos con el mismo § @SRRI enm——"
# tipo de texturas, escenarios y personajes § ¥ cia, no pasar de 30 pruebas se nos
" de sobra conocidos por todos los aficio- £ antoja de lo mas limitado, y este
: nados a esta saga. Pero evidentemente, #8 serd, sin duda, uno de los proble- i
335' nuestra mision en este «Crash Bash» no 8§ mas de «Crash Bash» tanto para un |
& sera la de recorrer las diferentes fases, 5{} jugador como para varios. ’
E sino la de ganar la partida en cada uno {8 Como en «Mario Party», hay mini- |
‘es ba: ~“ % de los 28 minijuegos. {: juegos muy divertidos, algunos en
divertida, _' T R f;f En el momento que estamos viviendo ac- 8 exceso repetitivos y otros que, di-
a’ tualmente de dura ybnllante competen- L’;i gamos, no merecen la pena. Pero | Compiia ——
I TR, . el problema principal reside en S s’quomi

que, contando con tan pocos mini-
juegos nos cansaremos demasiado
pronto si jugamos solos...
Para no variar, y al igual que en
! «Mario Party», el modo para cuatro
= ! | jugadores es el mas entretenido
s:{,:{r’;:gfl:e' sl / \'i de todos y el que mas ha cuidado
vencer en las pruebas / '(‘ Naughty Dog. Por lo que queda

Género: Habilidad Traduccion: No

Objetivo: conseguir humillar, sin sentimentalis-
mos, en todas las pruebas disponibles a tus ami-
gos a traves de los diferentes tableros.

Modo de juego: entra en los tableros, lee las ins-
trucciones y... iaaaaaaaa jugar!

T A e

«Crash Bash» es en esencia un titulo para varios \
jugadores. Y como ya hemos comentado, este género esta
mas enfocado para el modo multijugador, con personas de

N° de jugadores: Compatible con...

de la maquina. A diferencia b i & | claro que, «Crash Bash» es re- [l Njo je miniiuegos: 28
de los «Mario Party» de 'S comendable sélo para juga- N° de pers{magjes' 8 DuaI_Shock
NS L LN eR 2R Tl 8 © L8 dores que posean un Multi- * Multitap

Armas: No

para PlayStation, con lo que tap y una panda de colegas Violencia Tamprce

para disfrutar de partidas que piensen atrincherarse es-
entre cuatro la compra del - 2
tas Navidades en nuestra casi-

Multitap es imprescindible.
Asi que a dejarse los duros ta, justo entre e/ arbolito lucero y

8
tocan, queridos amigos, que llegan _u la tableta de turron...
las Navidades... Nacha

Algunas pruebas y que el
engine sea tan bueno.
~Que necesitemos Multitap.
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y Un juego de: Frangois Villard y Jacques Simian
) ‘ ‘ ' Musicagbaurent Parisi
), !
AN b X *Mas de 25 horas de juego.
[ g «13 vampiros con los que
‘ N luchary eliminar.

»2@ personajes distintos en
3D con increibles capturas
‘le movimientos.
"®Mas de 20 lugaresy 40
4 decorados para explorar.
“sCientos de animaciones.
'sMas de 100 objetos que
- deberas encontrar entre
" los decorados.
sInventario muy dinamico
y con objetos combinables.
«Vision en 360°
www.draculagame.com Distintos tipos de armas.
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iempre que nos re-
ferimos al género
de la velocidad lo
hacemos en los
mismos términos:
coches o motos, cir-
cuitos, reglajes y
competicion, sobre todo, competicién a ve-
locidades de vértigo que es lo que mola.
Para no variar esa tradicion en lo que a ki-
lometros por hora se refiere, hemos recopi-
lado los mejores lanzamientos que nos va-
mos a encontrar en las estanterias estas
Navidades.

Los hay de todas clases: para pilotos preo-
cupados por los mas minimos detalles y que
quieren una experiencia practicamente re-
al, para los que prefieren enchufar y jugar
contra el crono o la maquina sin romperse el
coco y, finalmente, a todos aquellos que
buscan mascotas a las que maltratar en al-
guno de esos circuitos de Dios.

Para empezar os hemos dividido las ocho
paginas del reportaje en varias areas dis-
tintas, segtin los gustos de cada jugador.

72 yvegesic>

La primera tiene que ver con los desarrollos
del tipo Gran Turismo. Si hemos adoptado
este nombre es porque realmente fue ese
juego de PlayStation el que abri6 la veda a
un tipo de simulacion especialmente com-
pleja que tiene en la realidad su mas fiel es-
pejo. «Sega GT» sera la estrella, pero no hay
que quitar el ojo al recién bautizado «Gran
Turismo 3» de PS2, que parece mejorar bas-
tante la media de los lanzamientos que he-
mos visto lltimamente.

Inmediatamente después entramos de lle-
no en la competicion, en los rallies, los for-
mula uno y todas esas disciplinas que le-
vantan a los aficionados en los circuitos de
todo el mundo. Los hay buenos y otros muy
rapidos, pero de entre todos despuntan los
geniales «Colin McRae Rally 2.0» para PCy
«24 Horas de Le Mans» de Dreamcast.

De todos modos, se nota que la disciplina
de los rallies esta empezando a interesar a
las grandes compaiiias que, como Sony, ya
mueven ficha para fabricar sagas que atrai-
gan a un publico enormemente exigente.
Pero la alta competicion tiene en las motos

Es un género que lleva de la mano de los videojuegos desde que el mundo es
mundo, y ahora con tanto poligono y entorno 3D da gusto montarse a lomos de
uno de estos ingenios que son capaces de alcanzar los 300 km/h sin
despeinarse. jAbrocharos los cinturones que arrancamos rumbo a la victoria!

uno de sus valuartes mas importantes:
«Moto GP» es una agradable sorpresa que
ofrece, sobre todo, simulacién basada en el
campeonato del mundo oficial.

«Midtown Madness» regresa para obligar-
nos a obviar el color de los semaforos aun-
que haya coches en mitad del medio. No es
muy civico pero como argumento de diver-
sion funciona a las mil maravillas.

Las mascotas son otra de las disciplinas en
auge, un género donde las licencias pacen a

su antojo y donde el tinico argu-
mento de compra es la afinidad
con los protagonistas: ojo a «Lo-
oney Tunes Space Racen.
Y finalmente os traemos lo me-
jor de los juegos llamados de
campo a través: desarrollos sen-
cillotes donde los vehiculos de-
ben circular por caminos de ca-
bras sin miedo a volcar.
Os dejamos con los protago-
nistas y... ique vuestras compras
de Navidad sean acertadas!
José Luis




El mejor de un gEnerD
fue domind @ Strantojo

Lo primero que nos ha llamado la

atenci6n es la maniobra de Sony

para cambiar el nombre de lo que

en un principio ibamos a conocer ba-
jo el apellido 2000, aunque por lo menos
mantiene escrupulosamente todas las
opciones de la maravilla que pudimos
disfrutar en el pasado E3. Todo parece
apuntar al proximo
- mes de Marzo co-
mo el indicado pa-
ra convencernos

del verdadero potencial de PS2: reflejos
en los coches alucinantes, efectos de luz
increibles y un manejo tan real que vol-
vera loco a todos los amantes de este ti-
po de juegos. Por cierto, {Sony meterd

- ‘
P~ g i 3
Cy & 1
- km/h

X Sth

con calzador la opcién arcade gque
pudimos ver en «Gran Turismo 2» o
sera fiel al original?
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Priving

E motion
Type-S
Un buen intento...

AN RIATISNOS,

PEro otra vez serd | .

lectronic Arts pare-

ce tener claro que |
PS2 es su futuro por-
que, al margen-de no | :
haber lanzado un solo
titulo para Dreamcast,
esta apoyando con un
ardor guerrero el estre-
no de PS2 que asusta.

()

4 da bastante corto en modos de
competicién, coches y circuitos.
Alin asi, donde mas acusa sus
defectos es en el manejo de los
vehiculos, que es aspero y com-
plicado por incontrolable. Por
fortuna para PS2, ain gquedan

«Driving Emation Type-S» es un ejercicio
fallido por muchos motivos. Primero por-
que técnicamente es muy ramplon y a ni-
vel grafico esta muy lejos, eso suponemos,
de lo que puede dar la nueva consola de
Sony. Luego resulta que, a pesar de ser un
pseudo discipulo de «Gran Turismo» se que-

SELECCIONA AUTO.
UL LS ]

Mida 10 [Apor
Tipo DT (=1}

@ rvoluion Orafigy Mica
v

s EnirEIenido  duratern gue espectacular.

6993 ‘mira de reojo a Sony y se inventa un
videojuego que bebe directamente de

 las ideas que «Gran Turismon puso en prac-

tica el pasado afio 98: carnés de conducir,
multitud de coches y circuitos, y miles de

— reglajes que aplicar en nuestros prototi-

pos. Todo con la intencién de vencer, ser
los mejores y aprender a conducir como los
verdaderos expertos en el tema. Lo que
nos ha llamado la atencién de «Sega GT» es
que la compa-

oM fila  japonesa

vaiiii) no haya apro-

f vechado mu-

cho mas la ca-
pacidad
técnica de Dre-
amcast para fa-
bricar un clasi-

co incontestable. Graficamente esta bien,
aunque no es la bomba, los movimientos
son suaves, aunque no dan vértigo, y los co-
ches son como los de verdad, aunque ape-
nas muestran un virtuosismo parecido al de
disefios de la casa tipo «Crazy Taxi»n, «(MSR»
o0, mas recientemente, «18 Wheeler».

Pero al menos hay que agradecer a Sega
que en el viaje de «Sega GT» a Europa se ha-
yan puesto nuevos coches, marcas e intros
que los espaniolitos, por ejemplo, vamos a
reconocer mucho mejor.

En fin, un titulo muy recomendable porque
garantiza cientos de horas al volante, o el
pad, mientras nos sacamos los carnés co-
rrespondientes y ganamos algunas carre-
ras en la categoria mas chunga.

Pero lo que si es cierto es que Sega podia
haber exprimido mas la consola...

muchos afios para que alguna compania
saque un juego realmente bueno...

Electronic Arts
- 9.950 ptas.
Género: Velocidad  Traduccion: Si

Por ser de coches

{ puede ser divertido.

El control es

d bastante molesto,
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Compaiiia:
Precio:
Geénero; Velocidad

8.990 ptas.
Traduccion: Si

Es muy largo y nos
obliga a mejorar.
Técnicamente no es
o mejor de DC.



omo hemos comentado en ‘«!ﬁrivjng
CEmotion Type-Sy, EA Sports se lanza
a la carrera para llenar el vacio que\tiene
PS2 con sus primeros lanzamientos\con-
virtiendo una licencia que le ha venide
funcionando de perlas en los dltimos
anos, tanto en PlayStation como PC. Ba-
sicamente es el mismo juego, que reﬁi‘e
a los mejores pilotos, circuitos y grandes
premios de laltemporada que acaba dé
finalizar. Tendremos 'que esperar a \e

s
e MANS g

Una soheefiamaravila,

or fortuna para los poseedores de
Puna Dreamcast, Infogrames no'se ha
limitado con este juego a convertir el c6-
digo de PC y endifigrnoslo sin escriipulas
bajo una caratula oportunista. En vez de
eso, se ha trabajado un juego nuevo don-
de destaca el

apartado técni-

co/gréfico: las lu-

ces son mas reales

y la suavidad de

todos los elemen-

(ERQCIYAD:

La licencia que ha
yanato mAs carrera

a verdad es que EA Sports se ha 'ty
I- bajado un buen simulador que parece
haber mejorado bastante en su paso del
ano 99 al presente 2000. Enumerar las
opciones de un juego de férmula uno se-
ria un ejercicio de obviedad peligroso,
pero lo mejor que podemos decir es que
graficamente ha ganado a pesar de utili-
zar las mismas maneras que las entregas
precedentes: todo se mueve con mas sua-
vidad y las texturas han cambiado para

tos de pantalla tira, literalmente, p'atrds.
Es bonito, rapido, manejable y encima es-
ta traducido al espafiol. Con trabajos asi,
da gusto tener una consola... jque apren-
dan algunas compaiiias a.currarse con-
versiones como Dios manda!

7.990 ptas, =
Género: Velocidad ~ Traduccion: Si
Es una maravilla
% visual y de juego.
Faltan algunos cir-
{ cuitos de ms...
TS A AN

preocupado de que cualquier jugador
pueda hacer grandes cosas desde el prin-
cipio, sin tener que tirarse mil horas en-
trenando gracias a montones de ayudas
que podremos desactivar en todo mo-
mento. Entretenido y bonito.

! F1 Chiampionship
Season 2000 %

. Notable alto

EA Sports |
Precio: 7.990 ptas,
Género: Velocidad  Traduccion: Si
‘ Es muy controlable y ==
‘\ divertido,

(AT A CRIIPETINEION

DIONSTWD

Season 2000, |
Todo parece mas honito

celeracion 3D y potencia graficason
A las virtudes principales que une a la
version PC de lo que hemos podido pre
bar en PlayStation. El sistema de ayud
se mantiene fptacto al igual 3% todos
loselementosfgue forman el citco de la
formula uno, ahora se veng ayor
gloria en las detalladas pantalldsi@cele-
‘'radas de esta version. Esperemos' que al
menos el control siga |3 su her-
mano de consolas y tod
intuitivo... y

—
Hrm\»\“\‘“: -

IRIDGESTON
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Colin McRee Ry
Huele demasiado a PlayStation...

pesar de reconocer que el paso de

PlayStation a PC beneficia a estos
Gltimos, no entendemos muy bien por-
qué Codemasters ha cogido el juego de
la consola de Sony y lo ha metido con
calzador en las tripas de nuestros orde-
nadores. Y es que por no cambiar, no
han sustituido ni el menii de gestién de

LI mm =

las Memory Cards para salvar nuestras
partidas. {Acaso hay algiin modelo de

PC que incorpore ranuras compati-

bles con las tarjetas de memoria _
de PlayStation?...

Pero por suerte para Code-
masters, la calidad de la si-

mulacién de este «Colin

McRae Rally 2.0» es

tan elevada que cri-‘
ticarlo seria un pe-

cado: es el mejor de

su especie y, a este

paso, lo seguira

siendo durante mu-

cho tiempo porque su
competencia sigue olvi-
dando lo fundamental, el rea-
lismo de sus derrapes.
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STALE 4%

SHYIIPN

X -
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que son de lo mejorcito que

hemos visto en mucho tiem-

po: un editor de circui-

tos sensacional y un §

modo de juego on-line | \-Rally 2

para partirnos las rue- Expert Edition 9

das contra todo aquel
incauto que ose desa-

de juego on-line.

Es demasiado arcade
para querer ser real.

Rally 2.0

Sigue siendo el

iEs una conversion
del juego de PSX!

2 Expert Edtmn
Y ahora con partida Inernet... 5

/I' nfogrames sac6 hace algu- | fiarnos. Por el contrario, «V-
nos.anos un simulador para | Rally 2 Expert Edition» sigue
PlayStation que tuvo tanto | pareciendo una maquina re-
éxito que ha provocado el na- | creativa donde la velocidad
cimiento de una saga en toda | toma una dimensién digna
regla. Ahora, PCrecibe la ver- | del Halcén Milenario en sus
sion de «V-Rally 2», pero la | mejores tiempos. Muy bueno
coletilla Expert Edition por | si no pretendemos entrenar
culpa de un par de opciones | con un simulador puro...

Infogrames
4.995 ptas,
Género: Velocidad ~ Traduccion: Si

= | PRO Rally
Para sentir [a velocidad en nuestra cara...

La opcion exdnsivn

Golin McRae

Codemasters
Por confirmar
Traduccion: Si

mejor de su especie.

/ | >
(OCID2PE  ALTACEIIPETICION Eegpblale )

B0y empieza a
Bar sagas e PS2

ony anuncia el nacimien-
to para el ano que viene

los baches y los saltos de

C 2001 .

treinta metros.
de «World Rally Champions- | Por las pantallas que tenéis
hip 2001», una simulacién pu- | no podemos hacernos una
ra y dura sobre el mundo de | idea de como serd, pero si
nos gulamos por lo visto en

S == ... 108
Formula One.
Psygnosis pruehia suerte

Psygnosis retorna a una de sus sagas,
de mayor exito para el ano 2001,y lo
hace con la version mejorada en graficos,
sobre todo, y movimientos de su clasico
de £0 /a via. Es de esperar que podamos
competir con los pilotos y escuderias de
la temporada 2001, cosa que nos permi-
tiria emular las hazanas de nuestros hé-
roes en tiempo real, a medida que se de-
sarrolla el “‘campeonato del mundo.
Incentivo éste que muchas empresas que
explotan la licencia de la FIA aiin no han
logrado entender... {lo entenderan?
Pero lo cierto es que-el retorno de esta
saga, junto con el legendario «Wipeout,
puede devolver el cargamento de con-
fianza que le falta a la consola de Sony...

«Gran Turismo 3», en-
tonces la cosa es para
frotarse das manos. Y
)| es que Sony és la uni-
ca que entiende de
| verdada/PS2..

1

e

bi Soft ya esta empezando a
U ver los frutos de su inversion
en equipos de desarrollo espario-
les. El resultado de este «PRO Rally
2001» es mas que satisfactorio, so-
bre todo si tenemos en cuenta que
en este terreno compiten nombres
y empresas verdaderamente mons-
truosas en poder y medios. Este
juego de rallies, que toma el desa-

2001

rrollo del creado por Codemasters
en «Colin McRae», goza de un
monton de modos y tipos de ca-
rreras y muestra unos escena-
rios que el ordenador empieza a
dibujar muy, muy lejos... casi
donde Gus perdié el cerebro.
Los coches tienen una pinta
bestial y en general el apartado
de movimientos es muy bueno. El
tinico handicap es que los coches
corren que se [as pelan y esa velo-
cidad resta bastantes puntos al re-
alismo a la simulacion. Pero bueno,
lo que se dice bueno, «PRO Rally
2001» lo es y un mucho, lo sufi-
ciente como para tenernos delan-
te de la pantalla mas tiempo del
esperado. Y es que los titulos
de coches gozan de una con-
fianza ilimitada...

PRO Rally [
o\

82

Nolnhlealto
1 Compama: Ubi Soft. =
* Precio: Por confirmar *

Género: Velocidad Traduccwn Si
. il iy s -‘*—.‘a-w«—,‘—
Técnicamente muy
& bueno.
Demasiado arcade.

Y St g e e



Reporiaje ) ESPECHEL. VELOCPAR: HMeTOCICLISIe

DOCATN
Toda la magla IIB A marca |egﬂmla|'|a

.l uego basico y elemental que no aporta nada nue- -
vo al género en ningtin aspecto: ni técnico, ni gra-
e e T ] meze 4| fico ni de opciones. Tal vez lo mas memorable es que

N
4 T o R L N *¢l | podemos manejar motocicletas tipicas de los arios - e
TB [:aﬂl'ﬂs mﬂs [IHTI"H VEZ 5 dmmie " | cincuenta o conocer mas en profundidad la historia L L co‘:f‘l‘":a":
rata sorpresa. Y es que EA Sports ha L & | de una marca tan legendaria como la industria de | S&tm g
decidido complicar el manejo y acer- > i, . | las motos. Pero como videojuego no deja de ser una
carlo mas a titulos como «GP 500». Esto : N || simpleza que nos puede entretener lo justo sinoslo B senciiote y facil de
se traduce en una complejidad y realis- i AL proponemos mucho, mucho. manejar.
mo mayor que, por supuesto, puede gus- | Nk s || Y eso no habla precisamente muy bien de un titulo = ™ Noesniarcade ni
tar a unos y desagradar a otros. Siempre it Coh Y | que puede presumir de haber visto la luz en los al- - SSaie
podemos activar todas las ayudas del i oo bores del siglo XXI éno os parece? >

mundo y limitarnos a acelerar y frenar

como bendi?os. iTodo vuestro!
Un Gran Premio de mucha altura

amco ha concebido un videojuego realmente
N bueno que podria ser mejor a nivel grafico.
Y es que correr un campeonato del mundo com-
pleto es algo que siempre atrae, sobre todo si los
modos de juego tienen que
ver con los de verdad, con
los de una simulacién en to-
{ . 4 daregla para la que vamos a
! m Eompaiia: asis g s R ‘ ‘ gt necesitar de un entrena- |
i Precio: 5990 ptas. | S R "*-"] miento de horas. g
Género: Velocidad  Traduccién: S N =4 " 7| «Moto GP» pertenece al club [ Genero: Velocidad  Traduccion: Si
e T ; ‘ : - P~ del-«GP 500n... [éase, caidas ;
Muy divertido y Sy ; i a mogollén mientras no Tiene Ia licencia
espectacuar. W aprendamos a manejar una ,q\ oficial.
Algo complejo de el B burra de estas que tanto se | Esmuy complicado
mueve, sobre todo, en las L
rectas infinitas...

ESREE]N ) W\m ommwmo

Midmight Club W | i DTN

gEn esta ciudad no’sale el sol? - = ‘ VIADIN
Vs justngn il vt e ELS ot o) e | IRITIIEE SEmafﬂl‘ﬂ ESIE B )0

que verlo y cambiarlo-£6do.. PEEO-HO: | r i icrosoft dlo en el clavo con la ma parte de es-

Y es que este aprendiz de «Midtown Man: -[{\280 £ y S te ju por los mismos derroteros sin
dess» es un juego sencillote en la idealy ho~ [P W 2 0 | o g™ ’vmtjorar apenas el motor grafico del invento. Ahora la
_rroroso a hivel técnico. Lo primero_Sapone. L g e accién se lleva a cabo en San Francisco y Londres y to-
que podemos divertirnos y lo-segando que es " F—-T/—\ 53 dos los mapas mantienen la EHER CRE I E largos
umtitulo-digno de un ejercicio-fin-decurso en - que un dia sin pan. Ya podemos hacer elcabra

algun master sobre [7 (e g §/ 4 por la ciudad sin miedo a darios colaterales. /——‘—'

oenn N

c6mo_aprender len- R
guas muertas. de- ;v .. . . WL Mitnight Glub Midtown
, ) Matness 2

programatcion... -~

Genero: Velocidad ~ Traduccion: Si
T muy - - -
'K simple y efectiva,

No parece un juego

¢ de iltima generacion
A T R

Los mapas y que es

| divertidisimo.
Muy repetitivo y
vulgar graficamente.
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M[»ckey Speedway USA
LoS juguetes Disney se ponen a cien

Rare parece haber puesto un tenderete donde pone a la
venta todas sus ideas para gue sean utilizadas por todas
aquellas compaiiias que tengan una mascota que llevarse a
la'beca. Disney ha sido la dltima en picar el anzueloy en po-
ner a sus personajes a las érdenes de un arcade clavai-
to al «Diddy Kong Racing» que
ya pudimos”disfrutar hace un
par de afnos. Ganando carreras
abrimos nuevos camin@s\y cir-
cuitos que llevan el nombre y
la ambientacién de una famo-
sa urbe americana. Recordar
que este cartucho puede di-
vertir bastante si se co-
ge con amor...

TIEAP.O &
OOOT63

%
=

TIEMPTS - VUELTA &
©O0u9US 1/5=

- 321. A Piwfar!
(_emorvia s )|l My pitrfoso el videopitufo

/ — A — I_os Pitufos tienen un pequefio proble-
3 > : ma, y es que son bastante sositos los

Compama Rare/Nintendo 1
Precio: 12.990 ptas, §
Genern Velocidad Traducclon No =

Sencnllo de controlar ;
y facil de jugar.

- | o iz .
pobres. En la serie de televisién son di-

vertidos —si nos lo proponemos-y tienen
una mania que a muchos nos parece infi-
nitamente repelente: el verbo pitufar. |
El caso es que gracias a esa ocurrencia
de su creador, «3, 2, 1... iA Pitufar!» sue-
na mas a desarrollo educativo que a
competicion de carreras... pero el marke-
ting es asi. Graficamente pitufoso, por
fortuna mejora algo cuando pitufamos
los coches y nos disponemos a pitufar la
carrera con las armas pitufas que tene-
mos a nuestra disposicion.

Pues lo dicho, que os pituféis con él si
sois capaces de entender algo entre tan-
to pitufin pitufero. Soseras y muy basico
para los tiempos que corren...

uerga es la definicion_mas
que podemos acunar
para éste simulador de Looney”

que todo se ha sacado de Jas tis
ras televisivas animadas, inclu-

y que in
dos real
a empez
ir nuevos ¢t~
donde no
pianos, yungues
'y demas lindezas marca AC-.
| | ME. Toda una monumental
camcast vuelve a home- | juerga espacial que merece re-
L najear a personajes de la
‘televisién con un juego com-
mpletamente 3D que intenta
emular los trazos negros de
los dibujos. Primero lo
hizo con «Los Autos
Locos» y ahora le toca
el turno a la trouppe

se ve- “fecompensada
“por el apartado técni-
co: muy simplén, basi-
€Oy poco Vistoso.

- B

Infogrames 1+,
Precio: 7.990 ptas :
& Genero: Velocidad  Traduccion:

PSX,': Compaiia: Infogrames |
Siefams’  Precio: 4.990 ptas.
i Genero Velocldad Traduccién: S| B |

Compaiiia:

" :achondeo
desde el principio.
> Muy basicoy

¢ sencillo.
AT LR

AN mm
Es dlvertldo, vaﬂado

y tronchante.
™ Pocos circuitos y

{ algo repetitivo.
kmr SRR

Los personajes
azulados...

™ Muy ramplan.




ICO L2 1dea es'tan simple como qu
hay que realizar labores de contrabando,
un poco absurdas |a verdad, porque vamos
de un lado a otro del mapa cogiendo y en-

| tregando materiales peligrosos sin que du-
B rante la partida venga policia alguno a de-
tenernos. Pero aunque la autoridad brille
¢ por su ausencia, hay un montén de adver-
sarios que tienen las mismas intenciones
§ que nosotros, es decir, recoger la mercan-
cia y llevarla al lugar que nos indiquen.
Y todo esto tiene lugar dentro de un esce-

99 546® t

-

" nario que se muestra ante nosotros con
una profundidad y detalle que no habia-
moswisto nunca antes en un juego de es-
te tipo. El resultado es una sensacion de

realismo bestial que nos permite ver los P

accidentes del terreno a una distancia
increible. Como guinda para este pastel,
los coches se deforman y pierden partes

de la carroceria cuando les arreamos a
algo mas duro gue nosotros.

El dnico problema de «Smugglers
Run» es que la idea no da para mu-
chos meses de ya las
pocas semanas la gracia se perde-

ra, hartandonos de hacer lo mismo [
unay otra vez sin cesar. ot
Como juego multijugador por in-
ternet hubiera sido la bomba, pero
al pegarnos contra la maquina, la
inteligencia artificial no esta a la
altura de nuestros sesudos intelec-
tos. Si Iz tuviera mas chicha
seria una gran compra...

N ¥ |
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Un todoterreno I}IIII 1BXIIIPHS J maneras de PlayStation

age es una empresa quetsabe hacer
Rbuenas cosas a nivel:grafi€o... al me-
nos en PC, porque lo que S en PS2, esta
carrera salvaje, salvaje ti poquito mé-
rito, sobre todo en lo que'a nivel técnico
se refiere. Y es que para que os hagais
una idea, la sensacion que da al comenzar
a jugar es de tratarse de un titulo de
PlayStation con algo de suavidad en sus

]

R
"M.D\I’m 02 22,064

0€ dC L‘EH

7
»‘ ‘/

horrorosas texturas. Por si esto fuera po-
co, el control de los vehiculos es inconce-
bible y complejo hasta limites desconoci-
dos: iaunque pulsemos hacia el lado que
queremos girar el coche sigue de frente!
No entendemos como se pueden poner a
la venta cosas asi...

78 Jvegesiec>

Laidea orlgmal
)y debio ser buena.
Incontrolable y gra-

gL ficamente malo. 3
R e e

CATTENAS 25 FIENAS

eam 17 es famosa por fabricar u:
acho de idea llamada «Wormsn:
bilidad total y gracia a costa de nc
chas virguerias técn
justo lo contrari
visuales porque se
medio. La idea

i
~ Esta tan mal pensado que h

~ silos selecaanamos no.

9,990 ptas.
Género: Velocidad  Traduccion: Si

La profundidad de
los escenarios.

Itepetlmm alas

Team 17
5,990 ptas.
Género: Velocidad ~ Traduccion: Si

Algunos vehiculos y
circuitos —pocos—.
Es dificil entretener-
se con algo asi,




ESPECIA

espués de dis-

frutar  haee
unos mes€s  en
PlayStation con «RC
"Revenge», ahora le to-
ca el turno a la versmn
PS2 que, a decir
nos creemos que loes ‘por-

Jungle Word }

& - <
—1g

."?

;
L

N
2 !
i
F

que después de me-
ter el CD en una
PSone hemos com-
probado que no
funciona.

TODO, absoluta-
mente TODO en es-
te juego es demen-
cial: los disefios de
los objetos son sim-

.Baek @ select = Change J &

Tal es el desproposito de
quienes han programado es-
te titulo, que los humos y

)

plones y cuentan
con pocos poligonos en sus estructuras,
las texturas brillan con un montoén de, co-
lores saltones made in PlayStation donde
se pueden apreciar los pixel como gar-
banzos bajo un borroso efecto de suavi-
zado, y los escenarios recuerdan a los vis-
tos en el «RC Revenge» de PlayStation
pero moviéndose, por lo menos, con algo
mas de rapidez y seriedad.

+ _Best lap
00:52.3

destellos de luz que despren-
den los coches y escenarios parecen sa-
cados de Ia libreria estandar de PlaySta-
tion, solo que puestos en escena con algo
mas de gracia.
En fin, que tras comprobar la nula e ine-
xistente calidad grafica y técnica de «RC
Revenge PRO» —y el precio de PS2— no
nos quedan ganas suficientes para co-
mentar si es divertido o no: no merece la
pena porque es una afrenta descarada al
supuesto potencial técnico de PS2 y a los
usuarios que van a las tiendas a
dejarse los duros.
Inexplicable y poco

entendible des-
A- pués de ver co-
fmf\'m S

sas como «Gran
RG Revenge

Turismo 3»...

Compafiia: Acclaim
" Precio: 9.990 Ptas.
Genero Velocidad Traducclon Si

Comn |uego de PSX
seria bastante bueno.

Alguien nos tendria
que explicar algo...

(ERQ G/

it

(EAN ROYANIR/AVES,

Reporiaj
g T T

Screamer 4»(4
|deal pard hace el cabra

racias a la potencia de PC, los juegos
carreras han dado un salto en cali-

fica a la que no estabamos acos-

rados. Pero sin una buena programa-

cion, todos esos poligonos y texturas no

. dejarian de ser meros espectadores en un
' circo sin gracia, por eso nos alegra ver

que hay compafiias que se curran todos
los aspectos: desde el juego, la idea, has-
ta los entornos y efectos fisicos.

«Screamer 4x4» es una gozada visual que
mejora todavia mas cuando cogemos las
riendas de los coches que se empenan en

subir rampas a todas luces imposibles y
vemos que los amortiguadores estan
puestos en su sitio y que se comportan co-
mo lo harian los de verdad.

Esa es la gracia principal de «Screamer
4x4», que juega a ser simulador y arcade
a partes iguales, ademas de mostrar va-
riados modos de competicion que adpan
hasta un puesto de privilegio a un titulo
de obligada adquisicién para los que han
sofiado alguna vez con correr como locos
por el desierto de los Monegros...

B Compania:
g Precio: Por confirmar. =
Género: Velocndad Traduccion: Si *
Los graficos y la ﬁsi-
ca de los coches.
La vista interior
marea un poco.

| sefior Bond, James Bond, vu
un juego original, que se apa
sangrientos ejercicios de Ninten

Aqui, el agente especial abandona I;

cion en primera persona y se sube a los
mejores coches de sus peliculas para com-
pletar algunas misiones bastante comple-

jas. Graficamente no muestra nada nuevo

aunque cumple sus papel a la perfeccion,
dejando entrever cierta influencia «Dri-
ver. Las misiones son muy dispares y via-
jaremos de Europa a Asia o Estados Uni-
dos en un abrir y cerrar de ojos.

Este «007 Racingy es, por lo menos, diver-
tido, cosa de la que no pueden presumir
muchos titulos de este especial que se
quedan en los adornos y poligonos.
iEstas Navidades, turrén de 007...!

' Compania: i
Precio: Por confirmar. ~
Género: Velocidad  Traduccion: S

Entretenido y origi-
nal a partes iguales,
| Poca libertad para
¢ avanzar de fase...
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‘ativa técnica del mejor juego de

olas de nueva generacion.
ad or Alive 2»? o ¢«Dead or Alive 2»?

_I—'_M'.—
a lo deciamos cuando las primeras |
imagenes del nuevo proyecto de Te-

am Ninja salieron a escena: «Dead
Y or Alive 2» cuenta con un apartado téc-

nico y visual de ensuefio. Esos personajes

modelados a la
perfeccion, con
unas curvas de
impresion tanto a
nivel poligonal
como  sensual
siempre nos han F
maravillado. ¢Y a
quién no, verdad?
Pero antes de en-
trar en materia
comentaremos un poco la historia de es-
te juego de Tecmo...

El primer soporte en aparecer «Dead or
Alive 2» fue Naomi, la version arcade de
Dreamcast. Medio plane-

— —
el noticion de que Tecmo esta-

ba reprogramando «Dead or
Alive 2» para la nueva maqui-
na de Sony y que contaria con
nuevas opciones y escenarios... iqué ga-
nas teniamos de verlo, madre!
iPues bien amigos! Con las dos versiones
en las manos nos hemos dispuesto
para destripar-

| ta se ha dejado los duros |

en una recreativa que a
fuerza de sensuales chi-
cas y grandes golpes ha
conseguido llegar al cora-
zon de todos los que ama-
mos el género de la lucha
uno contra uno.

Evidentemente, la version
Dreamcast -—supuesta-

las y descubrir
cual de ellas es
mejor.  Para
ello, hemos dis-
tribuido esta
comparativa en
1 ocho apartados
que creemos son

los que mas dife-

rencias presentan

mente exclusiva— llegé al
mercado y'se han vendido como churros

S Unidos y, por supues- |
empo después apareci6 -

entre si.

Con esto, lo que gqueremos comparar

también son las dos consolas, pero os po-

demos ir avanzando que PlayStation2 no
es tan potente como la pintan.

pieza en Dreamcast y PlayStation2 y

a ser todos nosotros, ya que «Dead or
Alive 2» es el titulo de lucha que to-
dos alguna vez hemos ansiado tener.
Hasta que Sega o Namco se decidan
a sacar las continuaciones de «Virtua
Fighter, «Tekken» o «Soul Calibur»
tendremos gue conformarnos con es-

5.

]

Q«

Asi que empecemos a calentar, por- -
que el combate de nuestra vida em- |

el principal ganador, sin duda, vamos |

S

IEELEIITITE

La versién de Dreamcast es, a nivel técni-
co, impecable. Cuenta con un modelado
perfecto de todos los objetos y persona-
jes y no hay ralentizacién en ningiin
momento... ipor mucho que le pongan!

«Dead or Alive 2» para PlayStation2 es
exacto a la version Dreamcast: ni mds ni
menos. Tecmo ha tenido su tiempo para
mejorarla, pero a primera vista las dos no
tienen diferencias muy apreciables.

NN

Los escenarios de «Dead or Alive 2» en
Dreamcast son auténticas obras de arte.
Con diferentes niveles y miiltiples detalles
que hacen de cada round una auténtica
batalla de estrategia.

Para no variar, «Dead or Alive 2» en
PlayStation2 cuenta con los mismos genia-
les escenarios que Dreamcast, pero Tecmo
ha decidido incluir algunos mas que, dicho
sea de paso, son realmente buenos.

Control

Aiin siendo un mando con un disefo fantasti-
co, hemos notado una mejor respuesta a lo
que queriamos hacer con el con-
@ trol pad de PlayStation2.
A@ ; Este problema se
puede evitar si
: -ﬁ\ tenemos entre
nuestras perte-
Q ‘ nencias un
\ Arcade Stick
con el que sen-
tiremos las
mismas vibra-
ciones que en
la recreativa.
iBruuummm!

En Dreamcast todos los dialogos —tanto
escritos como hablados— estan en inglés.
Sabemos que no es muy necesario para
divertirnos, pero hubiera sido todo un

__detalle verlo todo y entenderlo.

No somos muy partidarios del control pad
de PlayStation ni de PS2 a la hora de usarlo
con un juego de lucha, pero hay que recono-
cer que nos hemos adaptado a la perfeccién
en cuanto hemos cargado «Dead or Alive 2»
en la consola. Sensiblemente mejor.

——
{Te slempre eraz {3 herdinal
—

En PlayStation2 podremos entender todo lo
que dicen estas preciosas chicas y esos arro-
gantes musculitos. Pero «Dead or Alive 2» en
PS2 va mas alla ya que el famoso Fight!, que
esta traducido a nuestro idioma... ibien!




«Dead or Alive 2» tiene los modos de juego
justos para divertir. Para un sélo luchador,
el modo Story o Tag Battle es lo mejor, y a
la hora de picarse, nada mejor que un modo
versus para aliviar el picor...

..‘5% W’H‘I-ﬁ‘:i!’-
;:_“ { ‘E‘Hj_t‘ll‘L '

Suaves, bonitos, bien realizados y sobre
todo espectaculares. Los movimientos y

combinaciones «Dead or Alive 2» para la
consola de Sega son muy simples aunque
complejos de realizar con el control pad.

Sabemos que Dreamcast, aiin siendo una con-
sola rapida, necesita cargar mucha informa-
cién, sobre todo cuando entramos en el modo
para varios jugadores. Pero la espera no pasa
de los cinco segundos...

Cuatiojjugadones

No podemos mds que agradecer a Sega la
GRANDISIMA idea de incluir cuatro puertos
de control directamente en la consola.

Con esto, no tendremos que dejarnos /os
duros en un Multitap para disfrutar
comoe nifios en el modo Tag.

Exacta a la recreativa y con una
calidad de impresién. Aqui veremos
a todos los personajes hablando y
pegandose con alegria...

MM

Tecmo en PlayStation2 ha incluido nuevos
modos de juego que, aunque no se pueden
considerar como tal, hacen mas completo el
conjunto total del titulo. ¢0 acaso no mola
disfrutar de un modo pelicula?

Tiene imagenes de la edicion
Dreamcast pero es mucho mas com-

pleta ya que tiene nuevas animacio-
nes mas espectaculares.

. Detalles: la
primera diferencia

Exactos a los de Dreamcast y, si no lo
creéis, fijaros en las pantallitas.
Por mucho que hemos intentando tra-
tar de engaiiar al juego no lo
hemos conseguido...

TECMO.LTD.1996,1997.1990,1993.2000

El logo original de la primera y segun-
da parte esta presente en la versién
Dreamcast. Cuando lo vimos no habia
nada extrafo...

Nos da en la nariz que PS2 es una consola
bastante lenta a la hora de cargar los jue-
gos. Por eso con «Dead or Alive 2» la espe-
;a ;s sensiblemente superior a la N R AR
e Dreamcast. e STl
... sin embargo, en la versién PS2 Tecmo
ha decidido redisenar el logo para la
ocasion... ésera porque en USA se llama
El multitap de PlayStation2 tiene un «Dead or A'“’e 2 Ha’d“"?
disefio precioso y realiza su funcion a e L

la perfeccion, pero son 7.000 pelas - /)
Valoracion final

del ala. Nos cuesta entender por-
qué Sony no ha decidido incluir
en PS2 otros dos puertos mas .
Bueno, con todos los puntos bien mas-
para enchufar los &
caditos tenemos que dar como ganador
a la version de PS2. Principalmente por-
que la consola de Sony se lleva todo lo

muestran un nivel técnico y de diversién
que raya en los perfecto.
Asi que si somos los afortunados posee-

Dual Shock 2. Asi
que para poder

dores de una Dreamcast y una PS2 reco-
luchar en el . A 55
modo Ta bueno que tiene la edicion de Dreamcast mendamos comprar la version de la
debemosggas- pero aiiade nuevos modos de juego, segunda. Sencillamente porque «Dead
tanosiliis escenarios y encima esta en castellano. or Alive 2» ha visto la luz algunos meses
perras. * No creemos que las diferencias a nivel después, lo que ha dado tiempo a sus

técnico sean abismales, PS2 incluye
algiin efecto de luz mas y alguna que
otra chorradita como el efecto de blur Eso si, PS2 cuesta 45.000 pelas mas
en la fase del jefe final, pero las dos que la maquina de Sega...

< < . P 5 . . <

programadores a incluir sensibles mejo-
ras frente a la version Dreamcast.



@ Aprende a robar ‘Latigazos sin

Hola. ¢Qué tal? Soy Pablo y os es-

cribia para pediros trucos para el

«Grand Theft Auto 2». Gracias.
Pablo Castro (Palencia)

Hola Pablo. Ahi van unos cuantos c6-
digos que te van a valer mucho. Utiliza
como nombre estos cédigos y conse-
guiras estos resultados:

— Seleccionar nivel: ITSALLUP.
- Energia ilimitada: LIVELONG.

— Todas las armas: NAVARONE.

— 10 millones de puntos: BIGSCORE.
— Sin policias: LOSEFEDS.

— Mas dinero: MUCHCASH.

°Un chico
polifacético

Hola amigos de Juegos & Cia., soy
Victor y queria pedir trucos para el
«Seven Kingdoms» de PC y el «Evolu-
tion» de Dreamcast. Gracias amigos.

Victor Moreno (Castelldn)

Hola Victor. Para que estos trucos de
«Seven Kingdoms» te funcionen debes,
durante el juego, introducir en el cuadro
de didlogo !!! @ @ @##4#. Veras que ha
salido otra donde debes introducir:

— Para construcciones mas rapidas: Z.

— Rey inmortal: U.

- Tecnologia avanzada y todos los

dioses del mundo mundial: T.

Para «Evolution» esto es lo que tenemos:

En la pantalla de seleccion de perso-
naje presiona X y los vestiras con tra-
jes alternativos. Curioso, curioso...

°Un Trekkie con
problemas

Queridos amigos. Hace poco tiempo
he adquirido el juego para PC «Star
Trek: Hidden Evil» y me resulta im-
posible pasar del nivel 07. {Podri-
ais decirme algiin truco para conse-
guirlo?

Miguel Angel Garcia (Madrid)

Hola. Para que estos cddigos te fun-
cionen mientras juegas, introdicelos
en el cuadro de didlogo del juego:

— SCOTY: te dara todas las llaves.
— KIRK: modo Dios.
— SPOCK: pasar de nivel.

82 Juegesic>

rumbo conocido

Hola, me llamo David, tengo 13 afios y
el juego «Indiana Jones y la Maquina
Infernal» pero me he quedado atasca-
do en la fase del rio Tian Shan después
de colocar los cuatro vientos ¢Podéis
ayudarme? Gracias.

David Navarro (Madrid)

Hola David. La solucién es sencilla: ve-
te a la derecha y llegarés a una cabafia
protegida por dos guardias. Tras desha-
certe de ellos, en los armarios de la ca-
bafia encontraras un botiquin y un mon-
tén de kits de reparacion de balsas, de
los cuales sélo podras llevar tres, aunque
ya sabras donde volver si necesitas mas.
Sigue hasta el final del camino y volve-
ras a encontrarte con el rio y a tu dere-
cha habra un extrafio pozo.

Vuelve a usar la balsa en el rio y co-
mienza un rafting, que esta vez sera
mas peligroso, tras pasar varios rapi-
dos y tineles llegards a un remanso
desde donde verds un tronco de arbol
hueco. Alli encontraras la primera ve-
la. Justamente detras se encuentra el

sexto tesoro...

Pequenas
preguntitas

Hola chicos de Juegos & Cia., soy Mar-
ta Laperal y necesito que me ayudéis
en el juego «Little Big Adventure 2». Ya
he reunido y puesto en su sitio las cua-
tro piezas de la profecia de Dark
Monk, ha aparecido su estatua y he
entrado en ella... pero no sé qué hay
que hacer a continuacion.

Marta Laperal (Granada)

Hola Marta. Después debes volver a
Twinsun a parar la luna que esta a punto
de impactar con el planeta. Solo le falta
un trozo de llave.

El emperador ha dejado una llave con la
que conseguiras abrir un cofre, la espada
te permitira enfrentarte a la guardia im-
perial que alli te espera.

OSin limitaciones
en OUTCAST

Hola amigos, me he comprado el juego
de PC «Outcast» y necesito que me
echéis una mano. Gracias.

Alberto Aguilera (Huelva)

Hola Alberto ¢dénde quieres la mano?
—es broma—. Ahi van tus trucos:
Mientras juegas teclea la palabra
HOKKUSPOKKUS rapidamente, luego
pulsa F12 e introduce cualquiera de es-
tos cédigos:

— TRACKER: radar activado.

— ARSENAL: todas las armas.

— AMMO_FLOW: municién infinita.

— DYNAMIT: dinamita.

— KILL_SOLDIERS: matar a todos los
enemigos del nivel actual.

— IAMINVISIBLE: invisibilidad.

— FLY: modo volar activo/inactivo.

— BENNY: horizontes off.

— POW (niimero): energia.

— POINTS: muestra los puntos.

— QUIT: salir del juego.

Trampas en
elbosque

Hola amigos, quiero trucos para el
«Blair Witch Project 2». Gracias.
Rubén Navarro (Asturias)

Hola Rubén, aqui tienes esos trucos:
Mientras juegas pulsa F10 y teclea uno
de los siguientes codigos:

— moreammo: mas municién.
— goremode: modo gore.

— godgames: modo Dios.

— winblows: todas las armas.
— skeletonkey: llave esqueleto.

°Problemas enel
espacio

Hola colegas, me gustaria que me dié-
rais trucos para el «Tachyon» de PC.
Gracias.

Carlos Fernéndez (Cadiz)

Hola Carlos, sin mas rodeos te doy los
trucos:

— Pulsa la tecla siete del teclado nu-
mérico y a continuacién:

— IM A CHEATER: cédigos activados.

— ONE MILLION DOLLARS: sumas
5.000 créditos a tu cuenta.

— QUICKENING: modo Dios.

— COME GET SOME: toda la municion.

— DILITHIUM: toda la energia.

— THERE IS NO SPOON: vuelve a la
base para ganar.

— BOOM STICK: todos los objetos del
programa disponibles.

9Piratas sin parche

Hola a todos. Tengo el «Morpheus»
y el «Monkey Island 2 LeChuck Re-
venge» para PC y necesito ayuda. En
el primero, cuando estoy dentro del
suefio de Belle Swan tengo que co-
locar varios tapices para que cuen-
ten la historia. iBien! Pues no hay
manera. Me gustaria saber qué or-
den tinen que llevar.
En «Monkey Island 2 LeChuck Reven-
gen Guybrush esta en la fortaleza de
LeChuck y tiene que empujar varios
muros en los tiineles del fondo para
encontrar una puerta llena de cerro-
jos. Y debe hacerlo siguiendo los ver-
sos de la cancién que sus padres le
cantaron en su extraiio suefio —cuan-
do cae del remo roto en el arbol-.
No consigo encontrar dicha puerta
pues por mucho que sigo los versos
de la cancion siempre acabo en el
mismo lugar. iEn los tineles!
¢Podéis ayudarme? Estoy realmente
desesperada. iMuchas gracias!

Ana M? Ruiz (Palma de Mallorca)

Hola Ana M?3, En el «<Morpheus» el tru-
co esta en fijarse en los disefios. El pri-
mer tapiz tiene un muro morado en la es-
quina superior derecha. Encuentra el
tapiz siguiente buscando un objeto mo-
rado en la esquina superior izquierda y,
asi, sucesivamente.

Respecto al «Monkey Island 2 LeChuck
Revengen» es cuestion de hacer una lista
de las partes mencionadas —sin repetir-
las: de la mano a la cabeza, de la cabeza
a la cadera es mano, cabeza, cadera...—,
y agruparlas de tres en tres: de esta for-
ma encontraréas la solucién

u 2
iEscribenos!
No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia.

C/Pedro Teixeira n°8, 5?Planta

28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultorio Juegos

También podéis enviar vuestros
correos electronicos a:
cjuegos.juegos&cia @ hobbypress.es
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. Vintendo 64|
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Paper Boy 64

- Introduce MAXSUBS para seleccionar el nivel.

Payvel ilinwlado

Introduce MOON para realizar siiper saltos. Introduce RUSH para jugar con turbo.

Ohsisculos fimisiil Buenos ilrmps

-
DN

\

World Driver Championship

Cambicnirrdecoloriodos los coches

/

ancion del doble iempo.

£ E STALLION 9 I L5 » ELLIPSE STALLIUN
RAGE 513 EVO R A o
—CLAN SwiFT TT | FLAN SWIfT TT

iHas tocado la Cancion del Doble
liempo!

¢Continiias hasta la
Noche del Primer. Dia?

,f,., Gk — i Sj
_@;0“07\_;',5:0,0, : No

Coge tu flauta y toca: C-Derecha, C-Derecha, A, A, C-Abajo, C-Abajo, y el tiempo
saltara 12 horas hacia delante.

Cancion deliempao imverido

iHas tocado la Cancion del Tiempo
Invertida!

E : Introduce como nombre IGN64 y tu

- — «
Toca: C-Abajo, A, C-Derecha, C-Abajo, A, C-Derecha, y el tiempo discurrira a la vehiculoipasaiaseride colorrosa.
\ mitad de velocidad. iQué bien! ¥y U

ZQuleres ralentizir el actual paso
del tiempo?

i
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puedes pasar directamente al nivel 3.

tanqne verde, tanque rojo.' tanque azul, VyS. Con esto ya

Game Boy Colose

% ;; X -Men: Mutant Acadermy
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CINOCSILYpS S

LINLOCHZ=D

En la pantalla del titulo presiona: Derecha, Izquierda, Arriba,
Abajo, Izquierda, Arriba, B y A. Ahora puedes seleccionar
Apocalypse.

J

Achivarirucos Nivel2

f San Francisco Rush 2049 %

Nivel 3
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Gex 3:Deep Pocket Gecko
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En la pantalla donde pone Press St

uara jugar en la fase Mr. Tv. J

cnrmctamenﬁe aparecera un bicho

Soelecerionarmivel

pulsa B, Izquierda, Derecha y B. Si

rillo en la parte inferior izquierda.

Drop A Lot h
has tecleado

J
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Medal of Honor Underground

Achvarirucos

g e
N

' Passwords

e,

<¥To Browse @0 Choose.

Gbgo

JEDT MASTER

~ Introduce los siguientes cédigos en la Si deseas

pantalla de password que encontrards
dentro del menii de opciones. i

ver imagenes de Dreamworks sélo tienes que meter el ﬁﬁdig@ DWIECRANS.

(/)

Pragrenirauones

-

Tonight, on "Fenie, Meenie, MURDER!"
[Chicf Tnapecto
i scoured the

nano
elro 5eCH0N
for cl 47

LY

FRocelos ydilngos

a0

Cyber

o Browue (@0 Choose
* i AL e
Manon

G HbGo Back

Si quieres saber algo mas sol

bre los programadores, introduce el codigo MOHUEQUIPE.

Para disfrutar de los bocetos y dibujos, introduce el cédigo MOHDESSINS.

(

Anush Bay

Dave Mirra PRO BMX

Tadas las icicleras

Nivelesyeshlos

SLIM JIM SECRET BIKE

aic

spins
talance

challenges
oooano

wedals

opoooog

AR b ouanGE @ accerr @ BRok

STYLE 5

Arriba y Circulo.

Dirigete a la pantalla de seleccion de
corredores del modo Pro Quest y pulsa:
Abajo, Abajo, Izquierda, Derecha, Arriba,

Dirigete a la pantalla de seleccion de
bicicletas del modo Pro Quest y pulsa:
Arriba, lzquierda, Arriba, Abajo, Arriba,
Derecha, lzquierda, Derecha y Circulo.

lzquierd

Dirigete a la pantalla de seleccién
estilo del modo Pro Quest y pulsa:

a, Arriba, Derecha, A

Izquierda, Abajo, Derecha, Al

Izquierda.

\

.
—PRESS START RITT RO~

(©) 19962000 KONAMI ALL
r.

owrloied by Kipm g Gomiomier Fnbyrisin

RICHTS RESERVED
o ) Tohyor

Cuaﬁﬁ‘aparezca la pantalla Press Start pulsa: Arriba, Arriba, Abajo,
Abajo, Izquierda, Derecha, Izquierda, Derecha, L1 y R1 en el mando del
segundo puerto y notaras que el nivel de dificultad es mucho mas alto.

s
MagicalDrop 3

Dos personajes exira

!

t [

Comienza un nuevo juego, y cuando vayas a pasar a la pantalla de
seleccion de per je, pulsa rapid el botén Tridngulo. Podras

i contar, entonces, con dos nuevos personajes.
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Ready 2 Rumble Boxing: Round 2

Todoslos Acrivarirucos Delgado Gordo
persondjes % o

‘.
\
e 4

BIG” WILLY JOYN5DV

== ][5 5[#kel(@
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MOVE 4/4/~/~, O TO SELECT, O YO CAN o )

Introduce estos cédigos enla  Presiona Derecha, Derecha, Presiona Derecha, Derecha,
pantalla de seleccion de Arriba, Abajo, Derecha, Ry L.  Arriba, Abajo,Derecha, R, Ry L.

personaje.

Blancoynegro Punos grandes

ALENT I 3

| En Ia pantalla con el rétulo Press Start
pulsa la siguiente secuencia y podras ) =
elegir el personaje que mds te guste: Presiona Izquierda, Arriba, Presiona Izquierda, Derecha,
Derecha, Derecha, X, Izquierda elulnierdg Qerecha. Abajo, R, Ry L. Arriba, Abajo, Ry L.

(

WWF Royal Rumble

Trajes alfernalivos
LR ¥

3 - " =l —1P l""" 'E Fa
VERSUS MODE SETTING || e ' s L 8 =
VS MATCH POINT 7 RECENIES ‘ B N - o l R #RESS START UTT]
& = —' - = CHINA : - : .
R e T — XINY! LIUHE & pe e T
N SOUNTY T : AGE: 65 o ) 5
t on s ve s da { = | 6'7" 172pound [EE

g
< §B38WWA0NH3Y
£ | BOOKSTORE

fauIcK SELeCToOR i it
| FACSTORY SET TiNG e B & - Py =1 P { _
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Para ver el personaje en 3D, entraen Cuando elijas un luchador lo podras ver en unas maravillosas 3D. = : =
el menii de opciones del modo VS y - Mantén presionado el boton Start y pulsa A
en la pantalla de seleccion de personaje.

desactiva la opcion Quick Selector.

Los posiers

Introduce el GD-ROM en tu lector de PC y podras ver fotos de
todos los componentes del juego... iponlas de fondo de escritorio!

Para conseguir que tu comparnero te eche
L una mano, presiona Ay B consecutivamente)




Imvencibilidad
Propiedades de Gorky17

General Acceso directo l

%
é‘}ﬂ\' Gorky17

Tipo de destino:  Aplicacién
Ubicacién:  Gorky17

C:\G ames\Gorky17\gorky17.exe -760722

Destino:

C:\G ames\Gorky174
Ninguno
Ventana normal > l

Cambiar icono... '

Crea un acceso directo al escritorio.

Para ello pulsa el boton derecho

del raton y afniade el parametro
—760722 a la linea de comandos.

Iniciar en:

Tecla de método
abreviado:

Ejecutar:

——

o : “ I‘

“r-¥ictora

Ahora, cuando pelees con algiin
bicho presiona la tecla Q.
La victoria sera tuya
automaticamente.
iAlgiin dia todas las guerras
seran asi! Sobre la pantalla de un
ordenador queremos decir y sin
mas bajas que los bocatas...

a1 R

Tonic Tro

S Asironauias

nemigos Zombies

RN N P P
S
N

=
Durante el juego presiona la | Pulsa Iaiarra de retroceso y

de retroceso y escribe: 'throw me  teclea: !captain scarlet. iY que
a frickin bone here. El modo trucos vayan viniendo todos los que
queda activado. quieran!

Pulsa la barra de retroceso y
teclea: !scotty.

: L O
Pulsa la barra de retroceso y
teclea: 'halloween. Los enemi
se convierten en zombies.
iYa sabes dales truco o tratg

Bt AL a2 R

uble

L 4

Pulsa la barra de retroceso y

sl s

Pulsa la barra»iq retroces
teclea: !cut to the chase.

Pulsa la b

Gana el escenario Boliguinilimiltado 10 Explosivos

- i h
arra de retroceso y

teclea: !florence. iA mi la malaria! teclea: !haunt haunt haunt!

SO minas

Pulsa la barra de retroceso y
teclea: !sprinkles.

allzimas iliniitadio |

53
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Pulsa la barra de retroceso y

teclea: !patty melt.




Si estdas harto de que te matenunay

otra vezy de que tu sangre fluya por
toda la red, paciencia, sélo tienes que
leer estas lineas y darte cuentade lo
que tienes entre manos. Lo demas es
facil: aniquila sin piedad a todo
engendro con patas...

Moegalealn

La burbuja

) azul con laM
1 te alegra el
cuerpo con

b una inyeccion

de 100 a 200
puntos de
vida. El ritmo de desaparicion es
de un punto por segundo.

Rzl Gy

Goldhoeal

Biiscalos como
un poseso
cuando te veéas
necesitado de
salud. No es
que sea para
tirar cohetes y

batir palmas pero este item
aumenta tu salud en 5 puntos.

nghlnlnq Gy

RedArmor
La armadura
- roja es la mas
o ¥ " | potente de
Ll ‘a:v todas.
» Incrementa tu
¥ armadura de
100 a 200

puntos como maximo. Su efecto
tiene una duracion limitada y
desaparece a una media de un
punto por segundo.

Yellowhoealmh
Tienen el
\‘ mismo efecto
[ que los dos
anteriores
E item con la

diferencia de
que éste, para
tu regocijo, incrementa la vida
con 25 puntos del vellon.

BIG

La armadura
amarilla, al !
igual que pasa
con la roja, "
u_. y incrementa tu [ r |
- escudo pero "
ésta lo hace
desde 50 hasta un maximo de

200 puntos. Al igual que la

anterior su efecto

razon de un punto por segundo.

Grreenhealin

Yoellow Arimos™ /Ii-nlai-Shar(l

desaparece a

Esto otro item
aumenta tu salud
en 5 cinco puntos.
Pero si tu vida esta
al maximo en ese

frecuencia, incluso varias juntas,
lo que es de agradecer. Al igual
que las anteriores tiene una
duracion limitada.

Esta otra
armadura
incrementa tu
escudo de 5 en
5 puntos. Las
encuentras
con bastante

g
momento,

b
' irremediabl

%
e

comienzas a perder puntos hasta
retroceder a 100.

Plasnma Gun

Para manejar | Una vieja 7| Este es el arma Es una nueva Y,
este arma vas conocida de la ® 3 | porexcelencia. A arma de medio ‘ |
a necesitar de primera parte 4’5, ,) Sus grandes y largo alcance. t ‘
pulso y mucha de Quake. 27 i globos de color Con ella puedes 3 \ V)
precision a la Fulmina a tus . Y verde arrasan g disparar rayos ' :
hora de enemigos con todo aquello con un elevado L »
apuntar. electricidad gue se cruza en ~ indice de v 7
Pero una vez fijes tu objetivo pura. Si tu punteria es buena, los  su peligrosos camino. radiactividad. ’
preparate para decirle adiés con  enemigos te van a durar menos Es, indudablemente, el artefacto Velocidad de
el corazon partio. que el aire de un globo pinchao.  mas poderoso del juego. disparo alta.
The Gaunller Grenade Lavncher Rockerlanwmcher Machine Gun  SholGun
G - -
s S oG »
B o 4 #
G L]
,m.r 0 - sk ’

4 4
“‘ “"{ﬂm |
1ms” e

/- aannd 174M

i

A
100 - mnA.’nr'

El guante es el iinico arma que
tienes cuando te quedas sin
municién. Huelga decir que es
para las distancias cortas, muy
cortas, Discotequeramente
cortas. No puede decirse que vaya
a hacer de ti un auténtico killer
de «Quake Il Arena...

Ideal para arrojar granadas desde
los niveles superiores. Eso si,
cuidado con la onda expansiva.
Cualquier grupo de enemigos se
convierte en muy vulnerable ante
este arma, ya que puedes acabar
con un gran numero de ellos con
un solo disparo.

Rocket Launcher es una de las
armas de medio-largo alcance
mas populares entre los
jugadores. Se requiere una
especial habilidad a la hora de
apuntar a los enemigos, pero si
les das de lleno, luto seguro.

e 1088 %nrl v

Ametralladora de cinco cafones
que escupe fuego sin cesar. Es tu
arma por defecto y aunque es
mas destructiva que el guante,
todavia puedes encontrar mejor
artilleria. De hecho biiscala o
estas perdido muchacho.

Escopeta recortada que utiliza
cartuchos como municion. Es el
arma mas efectiva para realizar
disparos a corta distancia. No es
necesario que des de lleno a tu
enemigo, los perdigones, que
salen en toda direcciones, pueden
acabar igualmente con el pichon.

AccelerarionPads QOuad Damage

Personal Teleporier
Este aparato
— teletransporta
& » & a tu augusta
IV * | persona al
azar a otros
1 lugares del
= nivel. Eso

incluye también algunos lugares
poco recomendables.
Regeneralion
Si consigues
uno de estos
item, tu nivel
de vida vuelve
al maximo. Su
efecto dura un
| tiempo cada
vez que logras herir a alguno de
tus enemigos.

Medikir
~ Con este pack,
- recargas de
’-> > manera
inmediata tu
/ salud para
alivio de tu
maltrecho

cuerpo. Efecto parecido al de un
colacao a media tarde.

Hasie

Duplica la
velocidad de
disparo de
todas tus
armas. Una
auténtica
bendicion para
situaciones desesperadas o
acorralamientos repentinos.

almohadillas
B subir al nivel

Jumip Pads
como ésta,
superior con la

ﬂ f { Saltando sobre
. I consigues
ley del minimo

esfuerzo y menos pensamiento.

VZ/17]1]4

Tedala
facultad de
moverte por el
mapa con una
simple presion
de la tecla de
salto.

Atento al efecto muelle: toda
una salvaje experiencia.

Con esta otra
clase de
almohadillas,
'¢®<; notas como

aumenta tu
i rapidamente
g8 tu velocidad.
Eso si, so pena de salirte del
mapa por una cabeza.

Invisibiliny

Adivina qué

habilidad

—

adquieres con
este item.
Pues si, muy

\ listo, te
conviertes en invisible, incluso
transparente como un vampiro.

especial

Si tienes la
suerte de
encontrar uno
de estos, la
potencia de
tus armas se
triplicara para
que puedas dejar de lado todos
los problemas...

Bamle Suir

Aparte de
protegerte de
la lava, impide
que te ahogues
e incluso te
hace inmune a
algunas armas.
Pero no saltes a un precipicio de
alegria, no eres inmortal.

Juegesic> 89
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Lara Croft ha desaparecido en algun lugar de
Egipto y se le da por muerta. Sus allegados

mas cercanos, reunidos para el funeral en la
propiedad Croft, rememoran al detalle los
pasos que la llevaron a salir triunfante
de sus hazanas secretas.

Comienzas el juego con dos pistolas,
municion ilimitada, unos prismaticos, tres
bengalas, un medipack pequeio, otro
grande y la piedra de mercurio.

uw-;’s%ﬁ ff“ i T{ ‘

Entra por la puerta que tienes a tu
izquierda, es la puerta trasera de la
opera, ademas de la entrada al area de
entrenamiento. En este lugar Lara te
explica como realizar algunos
movimientos basicos. Aunque hayas
jugado antes con «Tomb Raider», resulta
de gran utilidad reali
para aprender nuevos movimientos y
recoger los item que en este escenario
puedes encontrar.

El primero de los movimientos que Lara te

ensefa es como subir a un cajon de
madera. A continuaciéon, debes subir al
siguiente bloque, y asi hasta llegar a lo
mas alto. Lo siguiente, saltar desde el
borde del bloque hasta la plataforma de
metal que hay al otro lado.

Si continias por la puerta que te
encuentras de frente llegas a la proxima
prueba. Se trata de un salto mas largo
que Lara te muestra como hacer. Ya en el
otro lado, de un salto agarrate al borde
de la columna metalica que hay a tu

| izquierda. Encuentras un medipack.

7] De aqui salta a
“|la estructura
metalica que
. |tienes enfrente,

o

| B .~ . .. .|donde pue
| Lt recoger unas
bengalas. Avanza hasta que llegues a la

el entr 0

: Continia y la siguiente habilidad que
: aprendes es un salto mortal lateral. Una :
: vez llegas al otro lado, atraviesa la
: puerta y sigue hasta la proxima

: habitacion.

i En esta ocasion, Lara te enseiia a
: balancearte colgado de una escalera
: como si fueras un mono de feria.

: pared, donde puedes recoger un
: medipack grande. Salta de nuevo a la
: columna de metal y de ahi al suelo.

Prosugue por el pasallo que se abre. De
i nuevo te enfrentas a un salto, pero esta
: vez muchisimo mas largo que el anterior.

Tienes que saltar y agarrarte al borde
: para luego subir.

i

TOMB RAID[R CHRONICIIS

: descolgarte.

A continuacion, y después de girar a la

el hueco que hay aluertn en la pared
Para entrar pur
agachado...

-0

M

legues al'otro lado, gira y
ecla accién para

L.

Al llegar al
{otro lado,
|tan solo
tienes que
laprender a

| trepar por

i Una vez en el suelo avanza por el

: Accionala y la puerta se abrira.

Baja las escaleras, avanza hacia el final
: de la salay luego gira a la izquierda.

pasillo y ve hacia la manivela.

habitacion. En ella puedes recoger unos
derecha en la columna, debes entrar por :

: cuerda como un equilibrista.

: En este punto Lara te imparte un
: cursillo de natacion de varios estilos,
: formasy colores que os gustaran.

cuantos objetos de utilidad.

,gﬁs"
AN
TR e

i

Cuando llegas al final, de nuevo, Lara te
: explica como salir del agua.

Avanza por la puerta de la izquierda. Te
i encuentras con que la iinica manera de

pasar al otro lado es caminar por una

: Continia hasta el final del pasillo y

: acciona la palanca que se encuentra

: alli. Se abre una puerta. Al entrar

: sientes que el lugar te resulta familiar.

i Es el mismo en el que empezaste. Sal de
: esta zona por la puerta de la derecha. J

P————

av

PR

|
i
|
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.

Recorre la calle en la que comienza el
nivel. Llega un momento en que parece
que esta cortada.

En este callejon, gira a la izquierda y te
: encuentras un tablero con una cara

tallada en la superficie.

"

Ves un lugar donde hay un balcon de
color naranja con columnas blancas, y
en el suelo un recuadro mas oscuro
donde mas tarde has de regresar.

También encuentras en este lugar una
reja cerrada, detras de una enredadera,

Regresa de nuevo a la calle principal y
adéntrate por un callejon a la izquierda.
Tienes que estar muy atento pues al
entrar en esta calle te encuentras con
un doberman que te ataca.

= w«,

En esta plaza descubres una puerta
cerrada, con la correspondiente
cerradura al lado. Debes recordar este
lugar porque mas tarde has de volver.

Ahora vinel callejon que se abre junto
al edific el toldo blanco y rojo.

qunta muy bien por donde vas.

i Estavez

: Al accionar el mecanismo, aparece un
: bloque en el lugar donde anteriormente
: vimos un cuadrado oscuro en el suelo.

: Siibete al bloque y de ahi al balcén.

: Girate y mira hacia la plaza. En el lado
: izquierdo de ésta ves un bloque al que
¢ saltar. Puedes recoger un medipack

i pequefio.

Regresa de nuevo al balcén y prosigue
: tu avance por la dnica puerta que hay.

Tienes que introducir la mano para

: accionar el mecanismo que abre la

i puerta que antes encontraste cerrada.
! Dirigete a ella y repite la operacion de :
i introducir la mano en la cara tallada.

i Sube por Ia rampa hasta que llegues a
i un salita con unos sillones de color rojo.
: Vete por la puerta de la izquierda.

| (e WA ]

: Sales a otra especie de balcon con
i vistas a la plaza de la fuente.

: Continiia de frente hasta llegar a un

: pasillo de paredes color melocoton y

i molduras blancas. En este lugar también

2 p R
debes estar preparado para

i acabar con la plaga de murciélagos que
: salen de todos lados con intencion de
: atacarte. Su

dano es minimo.

te encuentras con una ventana de cristal.

e

Primero reca 2
luego acced io en el que ves
ropa tendid o cuidado al bajar
al suelo pues vas a ser atacado por un
feroz doberman.

: Abre la pueta. Otro doberman te ataca
: por sorpresa. En el interior de esta sala
: puedes hacerte con un medipak grande
i y municion.

Regresa de

: mismo camino por donde apareci6 el i

i primer perro. Dirigete a la puerta ancha

: Al fondo encuentras una manivela. Al
: accionarla, se abre una de las rejas que
: dan acceso a la plaza de la fuente.

i Vuelve de nuevo a la plaza donde esta

: laropa tendida y sube por las escaleras
: hasta el lugar donde estan las dos

: ventanas.

junto a las escaleras.

' X

: En este patio, hay unas escaleras. Sube
: por ellas sin dudarlo.

: Vas a parar a otro pasillo en el que de
i nuevo encuentras dos ventanas de

: cristal. Rompelas. Detras de una de

: .ellas descubres un medipack pequeiio,
: mientras que tras la otra se encuentra
el edifico vecino.

d

Esta vez asémate por la ventana
y desde ahi salta al edificio contiguo.

Ya en el edificio vecino, toma la puerta
de la izquierda.

.

En lo mas alto de la rampa, esta la llave
dorada. Regresa de nuevo a la plaza de
la fuente y acaba en primer lugar con el
uentro.

A continuacion, utiliza la llave dorada
en la puerta que anteriormente
encontramos cerrada. iPor arte de
_magia la cosa se abre solita!

J

Juegesic> 91

R 4




STl TRIGETIp

= - TOMB RAIDER CH

RONICLES|

. \ M

Py d

Entra con ¢ en las dep ias
del jardin pues Larson te dispara desde
arriba. Devuélvele los disparos y saldra
huyendo. Bajo los arcos hay un medipack
pequeiio, recogelo y entra por la puerta
que encuentras alli.

t al final del pasillo y encuentras Ia llave
del jardin. Es una especie de estrella.
Sube por la rampa hasta llegar al final.
Larson te aguarda de nuevo alli,
disparandote desde el lado contrario del
patio. Abre fuego contra él y saldra
huyendo por segunda vez.

|Una vez en la
explanada del
templo,
compruebas
~que segiin
Ll avanzas hacia
e |3 puerta, Lara

te da una pista sobre lo que debes hacer.
Sube hacia la puerta del templo, colécate
frente a la campana y fijate en que a la
izquierda no hay ninguna puerta.

Dispara a la campana con el revélver.

Al hacerlo observas que a la izquierda de
la campana se abre una puerta.

Dirigete hacia ella y salta al edifico
contiguo.

I Alli te encuentras un nuevo tablero con

“§ una cara tallada. Tienes que introducir la
mano para activar el mecanismo que
provoca que se abra una nueva puerta.
Ten cuidado MS murciélagos que
“l "salen del ta na vez activado el
mecanismo petreo.

Abrela y en su mtenor encuentras una
: sala pequena con barriles.

: Ahora debes cruzar el patio haciendo
i equilibrios sobre la cuerda que hay

: tendida de lado a lado. Baja al nivel

: linferior y utiliza el interruptor para

: abrir otra de las puertas que dan a la
: plaza de la fuente. Con la primera

i llave del jardin en tu poder, busca la
: segunda llave. Para ello vuelve de

i nuevo a la plaza de Ia fuente por la

i puerta que se ha abierto.

Avanza por la calle que corre junto a

: la puerta que abriste con la llave

: dorada. Al final del pasillo ve hacia la
ol T 2 2l : izquierda. Ves una puerta de madera,

¥ Siguiendo por la rampa hacia abajo llegas

cerrada, y al otro lado un pasadizo

: con escaleras. Sube y al final de éstas
i encuentras municion. Girate y

i descubres otra rampa y al final de

i ésta una puerta.

: Salta de nuevo al lado del templo y

: dirigete hacia la puerta situada bajo

¢ la campana que hay entre las

: columnas. Ahora se encuentra abierta.
: En el interior ves un altar con dos
pedestales y, sobre ellos, dos cuervos.

Ve por la puerta de la izquierda del
: pedestal. Utiliza el interruptor y asistes a
: una nueva secuencia introductoria.

En ella, el
cuervo de
uno de los
pedestales
se convierte
en una
paloma.

Vuelve ala sala del altar y gira el
: pedestal de la paloma.
Una puerta se ab

5

Avanza colgado del borde hasta que

: llegues a una repisa que hay justo al otro
lado. En este lugar descubres un nuevo
mterruptﬁ' Accidnalo. Ves cémo el otro:

i cuervo se convierte también en paloma.
Regresa de nuevo a la sala del altar y

: gira el segundo pedestal.

e

Vlsor Taser
%

5.5

Aqui se halla el visor laser que puedes

&,

: combinar con el revolver
: Al otro lado de la sala hay una puerta
: cerrada con un candado.

=YY

TR
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: Utiliza el revélver con el visor laser para
i reventar el candado.

i Al abrir la puerta consigues la segunda

i llave del jardin. Un enjambres de ratas se
: lanza hacia ti. El dafio que te inflingen es
i minimo, pero aiin asi, sal lo mas rapido

que puedas de alli.

Sube por la puerta que hay a la derecha

: del altar y entra por la primera puerta a
: la derecha. Con mucho cuidado para que
: no te golpee el péndulo, descuélgate por
: uno de los laterales.

jardin y colécalas en su lugar.
: Ves una secuencia en la que Lara se

0 como Larson y Pierre intentan acabar
: con la vida de Lara.

Entra por la pue que hay a la lzqulerda
: de la puerta de las gargolas

Penetra en Ia sala secreta que acabas

: de abrir y coge la piedra. Cuando

: abandones la sala, una secuencia en la
: que te encuentras de nuevo con Pierre

Con las dos llaves en tu poder regresa al

Una secuencia te muestra una vista
panoramica de un templo. ]

y Larson pone punto y final al nivel.

RTINS I R EE

>0y El mes que
‘,‘; i - i viene

N jamos a

W <. nuevosy
' exoticos
\?I,,.‘ escenarios.

:Vivira Lara’
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SOLO LOS MEJORES CONSIGUEN LLEGAR A...

= LA AVENTURA GRAFICA
—HferS@EE | MAS REALISTA JAMAS CREADA

MEJOR AVENTURA GRAFICA—
DEL ANO-2000

e
LA AVENTURA GRAFICA
MAS VENDIDA-DEAND

§-FN 900 ANOS NADTE HA CONSEGUIDO ROBAR LAS JOVAS D LA CORONA
AHORASOLO DISPONES DE 12 HORAS PARA LOGRARLO
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2D | pc - cp-RoM

~—Hisludhe delujodeTraons Gale
——nduye4:CDsyManualdel Usuario

EL NUEVO CLASICO DE LA
ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL

-

CD-ROM DE ORO
50.000 COPIAS VENDIDAS
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[
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POR PC ACTUAI
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v =) "LA RECONQUISTL™
Y o I ‘ “
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A CAMPANA LA RECONQUISTA INCORPORA 8 NUEVAS MISIONES
DESDE LA BATALLA DE COVADONGA HASTA LA TOMA DE GRANADA

GALARDON o I PC - CD-ROM

COMPUTER HOY

Flestuche de lujo de tZar incluye ¢l CD,
Manual del Usuario y Tripticos de Batalla

% _L,— 4

Todos los detalles

de /EX Premium en EL PRECIO ES <ZZmiis
www.fxplanet:com REVOLUCIONARIO T

Los titulos FX Premium se venden a 1.700 ptas. cada unidad en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica. -
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Al aterrizar en la isla, ve a
la derecha y coge Ia palanca
que esta en el suelo y los
objetos de los cajones.

Tu hermano Paul te ofrece
armas, un mapadelaislay
una contrasena: Hierro y
Cobre.

'Nadando a la izquierda de

las escaleras ves entre los
cajones una herramienta
mixta y una biocélula.

Tras el muro, frente a la
gran plataforma, hay un
puesto de la UNATCO.
Comprale algo al soldado.

N

el .

g BT

Dirigete hacia el patio de
la antena y con ayuda de la
herramienta mixta abre la
puerta.

En la interseccion del
recinto de la UNATCO gira
a la izquierda. Esquiva —o
elimina— a los enemigos.

En la plataforma, antes de
la entrada, hay un cubo de
datos con la clave de acceso
a los terminales de la NFS.

2REBOSNIAY

8

GEssONRsS

Al final, gira a la derecha.
La entrada del muelleesla,

que esta a la izquierda del ©

muro. El robot es amigo.

g
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En la casa de la izquierda
esta nuestro contacto.
Te ofrece la llave de la
puerta delantera.

Al otro extremo del muelle
encuentras un botiquin. Ve a
la entrada de la estatua.
iO0jo al centinela y la camara!

Introduce el nombre y la clave
en el terminal de seguridad.
Camara y torreta quedan
desactivadas. Puerta abierta.

Accede al bunker por detras
de la estatua. En el interior,
liquida al terrorista y coge el
traje de proteccion.

Si no quieres electrocutarte,
debes accionar el boton de
la carretilla. Siibete a las
palas y pasa por encima.

A la derecha de la salida del
bunker hay una pila de cajas
que has de trepar para subir
a la base de la estatua.
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Para alcanzar el segundo
nivel, bordea el muro y sube
por las escaleras. Siguiendo
el pasillo te aguardan un...

... par de terroristas. Sigue
descendiendo hasta que
veas en el hall la antorcha
de la estatua.

Coge la bomba y la ganziia.
Con la herramienta mixta
desactiva el panel de
control. Entra en la sala...

... siguiente. En el panel de
seguridad mete la contrasefia:
se desactivan la camara y la
torreta. La puerta se abre.

En la otra habitacién tienen
capturado a Gunter. Antes
de subir busca la municion y
un botiquin. Vuelve donde...

... los dos terroristas y sigue
subiendo. Ahora ve por la
otra escalera. Arriba esta el
jefe de Ia FNS. No le dispares.
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Elige la segunda opcién y
acabaras satisfactoriamente
la mision. Vuelve a la base
de la UNATCO. Alli tu...

... hermano te da las nuevas
ordenes. Activa el escaner
de retina y dirigete por el
pasillo hacia la puerta. .

La secretaria de Manderly
te entrega un codigo y el
propio sefior Manderly te
da las instrucciones.

En la sala de juntas, al
lado de la oficina, esta tu
nueva companera
conversando con Gunter.

Baja al sector 3 para hablar
con Jaime. Los robots
meédicos, ademas de curar,
instalan nanoaumentos.

La oficina de Jaime esta en
frente del médico. Dentro hay
una puerta con un panel de
seguridad: el cédigo es 2001.
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Tras hablar con Alex, deja
su oficina, gira a la derecha
y baja al almacén. Sam
Carter te da el equipo.

Vuelve al nivel 2 para hablar
con Manderly. Tienes que ir
al muelle donde empezaste
la mision: la lancha.

Sigue a Anna hasta la
entrada del castillo Clinton.
Dentro hay terroristas y
cajones con municién.

En el centro del quiosco hay
un panel de control: cédigo
666. Baja y coge la puerta
de la izquierda. En la...

... puerta de la derecha esta
el contenedor de ambrosia.
Vuelve con Anna a por mas
instrucciones.

Te revela tu préximo
objetivo... Ahora, en direccion
Este llegas al metro donde se
encuentran los rehenes.

El metro resulta peliagudo
por la cantidad de trampas,
disparos y cajones de TNT.

Usa gases para asfixiarles.

Con la granada de impulsos
eléctricos puedes desactivar
momentaneamente la
trampa.

Cuando no quede en pie ni
un solo terrorista, monta en
el metro para ir a ver a tu
hermano. Una vez hables...

... con él, sal y dirigete a la
izquierda. Unos soldados te
dan granadas de gas. Pasa
luego por el hueco de la valla.

Por la escalera de incendios
sube hasta el segundo piso.
La ventana te lleva a la
habitacién de Paul.

Un cuadro del comedor
puede abrirse: su codigo es
4321. Oculta un sitio con
municion y herramientas.
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Abandona la habitacion con
tu nanollavero. En el pasillo
procura que los terroristas
no maten a los rehenes.

Un hombre te da Ia direccion
del almacén. En una terraza
que da al hall, hay un cubo de
datos con un nimero de cuenta.

Tras matar al terrorista y
hablar con Renton, registra la
porteria. Detras del hotel esta
Ia Free Clinic. 1deal para curas.

Vuelve a la calle del hotel,
siguela hasta el final y a la
derecha, antes del tiinel,
esta el bar Underworld.

Jock, por unas cervezas, te
da informacion. La camarera
quizas te cuente algo
también. Mira tras la barra.

Enlaotra parte del bar, una

chica de negro te suministra
informacion de gran utilidad
sobre Ia hija de Renton.
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Detras del bar hay un tipo
hablando con Sara Renton.
Haz lo que quieras con él,
luego Sara te da informacion.

Cerca del metro hay una
cancha de baloncesto. Evita
que unos matones liquiden al
mendigo que esta con ellos.

Te dara una palabra clave:
RESISTENCIA. Al fondo del

callejon hay c es,
el altimo tiene una puerta.

Al bajar por la escalera ves
una trampa. Desactivala

desde el panel de la caseta
con una herramienta mixta.

Prosigue tu camino y tras
una puerta te encuentras al
contrabandista. Arriba en
el cuarto hay municion.

Una vez fuera, junto al
metro, hay una alcantarilla.
Abrela y desciende por ella.
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Cuando llegues al final sube
y descubre, en los cadaveres
y esparcidos sobre el suelo,
municion y utensilios.

El cubo de datos te da la
contrasena del almacén. En la
pared hay un panel, abre la
puerta y mete el codigo 2167.

Una trampilla se abre. Pasa las
trampas agachado. Usa el
mismo codigo para la puerta.
i0jo, detras hay una camara!
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Arriba del cuartito hay
objetos y un cubo de datos
con las claves para desactivar
la seguridad y girar el puente.

Una de estas terminales se
encuentra arriba. Al girar el
puente, el nivel inferior te
queda justo enfrente.

Sigue por el pasillo hasta la
puerta. En el laboratorio
encuentras al rehén. Dile
que corra hasta la puerta.
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Antes de llegar al puente se
detiene: objetivo secundario
cumplido. Gira el puente y te
vas por la otra salida.

Dirigete al costado del
hotel: el edificio se halla
custodiado por soldados.
Puedes volar la puerta.

Entra empujando los cajones
de la puerta. Baja y ves un
pasillo llerio de trampas.
Derriba el panel y pasa.

Detras de las tuberias hay
escaleras. Coge el ascensor
derribando la entrada.
Arriba hay francotiradores.

Sube a la azotea —salva la
partida—. Salta al edificio
de las antenas parabdlicas:
alli esta nuestro objetivo.

Ya en la otra azotea baja
hasta un tablon que lleva a
una ventana. Continiia hasta
la siguiente por el pasillo.
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Una vez en el edificio de las
parabolicas, has de llegar
hasta el generador que se
encuentra en el sétano.

Destruye el generador
disparando a los barriles que
lo flanquean. Vuelve a la
azotea y sube al helicoptero.

Busca a Menderly para nuevas
instrucciones. Luego, sesion
de curas en la enfermeria e
instalacion de nanoaumentos.

En la mesa de Alex hay una
herramienta. Sam Carter te
da el equipo necesario. En el

En el metro hay una cabina:
pulsas en el panel 6653 y
accedes a un pasadizo

‘dentro de la cabina.

Llegamos a la estacion de
Brooklyn y nos encontramos
a un tipo llamado Charlie
Fann,
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patio aguarda el helicoptero.
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Desbloqueamos el pasillo
con una granada y seguimos
hasta las valvulas de agua
para reactivar la corriente.

Charlie te da el codigo de
los tineles: 5482. Entra por
el servicio de sefioras de la
estacion: el descodificador...

. esta bajo los lavabos.
Baja por la escalera y gira
a la derecha. El niiio te dice
donde esta la guarida.

Al sur, en la habitacion, hay
un ladrillo en el suelo detras
de unas cajas. Accionalo.
El cuarto del jefe se abre.

Vuelve por donde viniste,
pasa de largo la escalera y
sigue hasta los servicios.
Entra en el de caballeros.

Hay trampas en el tinel de Ia
izquierda. Una vez que saltas
el muro, esquiva la camara 'y
quitale la llave al terrorista.
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TNT eliminas la trampa.
Pulsa el boton de la pared y
corre sobre la plataforma.

una puerta bloqueada de
metal. Ganzua o dinamita y...
idirecto al helipuerto!

la planta y se abre un
armario con armas. Baja a
la entrada del helipuerto.
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Disparando a la caja de Sube por la izquierda hasta  Pulsa el boton que hay tras  Avanza hacia el Este hasta

que veas un cartel que pone
EXIT. iCuidado con los robots
centinelas en el aerodromo!

En el barracon de los botes
hay un soldado con
lanzallamas. Cogeles las
nanollaves que tienen.

La nanollave del hangar esta
en una de las cajas que hay
en el barracon. Al sur, esta
la puerta de la verja.
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En el primer piso, en una
caja de la habitacion de los
guardias, esta la clave de
acceso al hangar: 5941.

Después de hablar con tu
hermano, entra en el avion.
Izquierda, baja y el iltimo
cajon de ambrosia es tuyo.

Sube las escaleras hasta el
final, al control, y coge la
llave de la puerta de
Lebedev. Vuelve a bajar...

.. y sigue hasta que te la
pegues con una puerta. La
abres y ves a Lebedev: antes
de eliminarlo habla con él.

Bajo la cama hay un cubo de
datos. Mete Ia clave en el
panel de la base y... ihecho!
El helicéptero te espera.

Menderly te esta esperando

para darte instrucciones:

busca a Walter Simons en la §
zona de descanso.
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Acude a Sam por el equipo,
luego al cuarto de Paul a
por instrucciones, y
finalmente al helipuerto.

Dirigete al tinel situado al
lado del bar. Detras hay un
edificio con parabolicas de
la UNATCO.

Pasa de instrucciones y ve
directamente arriba.
Nombre usuario: MCOLLINS.
Contrasena: REVOLUTION.

Se abre otra puerta donde
hay un ordenador.

Nombre usuario: NAPOLEON.
Contraseiia: REVOLUTION.

Te llega un mensaje de tu
hermano. Cuando vuelvas a
su lado recuerda que los
soldados estan contra ti.

Mientras aparecen soldados

de la UNATCO. Escapa al

metro por la ventana. La

clave es 6282. 0
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. Una vez fuera, coge el
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baston que hay sobre el
cajon y elimina al guardia
antes de que dé la alarma.

Ve al cubo de datos. Miguel

Siguiendo en direccion Sur

... sube por las escaleras.

te dara varias cosas. Sal a la llegas a la armeria. iCuidado Recoge todas las armas,

derecha, hacia el Sur, para
recuperar tu arsenal.

con los robots grandes!
Al entrar en la armeria...

municiones y objetos que
puedas transportar.

Regresa a la sala de detencion
y avanza por el pasillo. A la
derecha esta el laboratorio:
habla con el médico.
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Por ese pasillo llegas hasta

tu hermano. Te da el cédigo
e destruccion de Anna y el
e la puerta de salida: 1125.

En la zona central busca la
puerta de salida. Acaba con
Anna, y Alex te da el cédigo
de Ia puerta de salida.

Teclea la contrasena que
te dio tu hermano para
destruir a Anna. Luego,
charla con Menderly.

En la salida te encuentras
con Anna. Si tecleaste bien
su codigo mas vale que te
apartes... iva a explotar!

Alex te da la llave para salir
de alli. Utiliza el nanollavero
y dirigete al helipuerto bajo
las amenazas de Gunter.
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aja por la trampilla. En el
asillo coge la primera salida a

/Ma izquierda. Coge la municion

.

y un cubo de datos con codigo.
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En la bifurcacién del tianel,
ve hacia la izquierda. Hallas
un descodificador. Introduce
el cédigo y... ial helicoptero!

Ya en el hangar, entra por
la puerta de la izquierda y
baja las escaleras.

Encargate de los guardias.
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En una de las taquillas hay
una nanollave y el codigo
del ascensor. Rompe la
puerta a tiros.

Sube por la escalera y abre

la puerta de la derecha con
el nanollavero. Pulsa el
boton de weapons lock.
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Ve al ascensor y baja hacia

el Este. Un cubo de datos en
el mercado te da el mapa de
la zona. Gordon esta en un...

... edificio con una franja
roja. Ve a Tonichi road. En
el ascensor de la izquierda
del hotel esta Maggie.

Hay un farolillo de papel:
accionalo y se abre un
pasadizo escondido. Coge la
espada. Vuelve al mercado.

Paga la entrada al Lucky
Money y sube las escaleras.
Busca la puerta que hay tras

la barra. Baja y ves una...

... puerta que puede abrirse.
En esta habitacion esta
Max Chan. Informa de todo
a Gordon del plan.

En el edificio baja por las
escaleras a la derecha y sigue
hasta la gran sala. En el panel
de seguridad introduce 1997...
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... te lleva al laboratorio de
Tong. A la izquierda esta el
boton de entrada. Una vez
dentro habla con él.

Baja hasta la maquina: se
desactiva el boton de matar.
Vuelve con Tong a por mas
instrucciones. Hay municion.

En la entrada del Luckey
Money esta la puerta del
edificio de Versalife. Usa la
contrasena que te dio Tong.

Sube para hablar con el
sefior Hundly. Te da la clave
del ascensor, detras de la
oficina: 6512 y un pase.

Ve por el ascensor a la
izquierda de la escultura. En
el terminal intriduce:
Nombre usuario: MJ12...

Sigue hasta un laboratorio.
A través del cristal ves a
Maggie con un cientifico.
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Baja las escaleras hasta
una habitacion. Piratea el
ordenador y coge los
nanoaumentos.
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Vuelve por donde viniste
hasta la plataforma. Sube y
piratea el ordenador. Tong
te manda al templo, justo...

... al Iado del edificio de Tong.
Preparate para defenderte.
Vuelve al lado de Tong: tiene

otro trabajo para ti.

Busca Canal Road. Sigue la
carretera hasta el accidente
y en la puerta mete el
codigo de Tong, 55655.

Caes a un sumidero. Sube
por las tuberias y llega a la
salida. Hay un cubo de
datos con el codigo 768.

Al llegar al final de las
compuertas pulsa el boton y
la rampa se baja. Vuelve a
pulsarla y pasa corriendo.
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Piratea el ordenador. En el
cuarto de la izquierda hay
un traje protector y una

contraseiia de destruccion.

Avanza hasta las escaleras,
baja y en el panel de
seguridad inserta 525.
Maggie te espera.

Métete en el canal de agua
limpia y bucea hasta un tinel
que te impulsa hacia arriba.
Una vez fuera busca la...
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... entrada de un tinel. Por él
vuelves al barrio de Wanchai.
Habla con Tong. Paul esta con
él. En el patio te espera Jock.

En el tejado dirigete al bar.
Al fondo esta Hurley Filben.
Vuelve al edificio del
generador de la FNS.

Alli reiinete con Stanton
Down. El helicoptero espera en
el tejado. Si quieres explosivos
ve al contrabandista.
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Pasa la reja: un soldado
habla contigo. Eliminale y
coge su llave. A la izquierda
hay una verja.
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Tras la torre hay una puerta:
09089. En la habitacion hay
un cubo de datos con el
codigo del portalon: 6655.

Baja al muelle, mete el
codigo, ve a la parte trasera
del barco y sube por la
rampa. Hay marineros tras...

... la puerta. Sube al otro
nivel, en el laboratorio hay
material: rompe la puerta.
Registra los niveles. En...

... los cajones de Ia mesa del
capitan hay créditos. Baja al
nivel inferior y abre Ia
puerta con tu nanollavero.

Avanza a la derecha hasta
que veas una soldadura en
la pared: vuélala. Para la
otra soldadura teclea 9753.
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Ve por el pasillo hasta ver a

... izquierda y, en el cuarto,

un robot trabajando. Coge el otra vez a la izquierda.

nanollavero. Alli esta la otra
soldadura. Sal, vete a la...

Desbloquea el teclado. Alli
hay otra soldadura. En el...

... cuarto de bombas esta
la dltima soldadura y el
ordenador para hacerlas
explotar. iSal corriendo!

Abre la reja para entrar. Ve
al mausoleo de Ia izquierda
y habla con Sttaton Down.

Un sarcofago oculta un...

i pasadizo. En la caseta del

guarda, tras un cuadro, hay
un teclado. Descodificalo y
abre el cuarto del generador.

En el ascensor teclea 4003.
Abajo a la derecha hay un

traje de proteccion. Pontelo,
hay radiacion. Pulsa 0001...
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.. en el teclado de la puerta.
Al final de esa sala hay una
salida, con un robot y unas
escaleras. Bajalas. En las...

... catacumbas coge el tiinel
de la derecha. Pasa una sala
con columnas y llega a otra
mas pequeiia. Pulsa un...
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..ladrillo que hay arriba. La
puerta se abre, pasa y habla
con Chad. Te entrega una
llave y un mapa. Hacia la...

. izquierda, llegas a una
estancia con un guardia y
municion. Sal por Ia derecha
y te topas con un campo...

... de fuerza. Veras una sala
grande con una nanollave y
municion. Libera a los
rehenes eliminando a los...

... guardias. Regresa con
Chad. Tienes que salir a la
calle y encontrar el edificio
nimero trece: un pub.
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Sube por la escalera que
hay junto a la pista de
baile. La chica te dice como
hablar con Nicollette.

Jaime te da el cédigo para
acabar con Gunter.
Nicollette te espera justo
detras del club.

Destruye la puerta trasera
de Ia mansion. Sube, y a la
izquierda de la escalera,
sobre la mesa, esta la llave...

... del dormitorio de Beth.
Mira tras el cuadro, baja
hasta la bodega y al pulsar
el candelabro se abre un...

... pasadizo. Rompe las vigas
y ve al ordenador. Manda el
mensaje y Nicollette te
entrega la Ilave de la cripta.

Las escaleras estan en el
laberinto. Al salir a la calle
trepa por la viga y veras la
llave de la casa...

... del guardia. Salta a la
calle por la ventana y ve a
la izquierda. Sigue el camino
que lleva a la catedral.

Trepa por la pared y sube al
otro tejado por la viga.
Entra por la ventana, sal por
Ia biblioteca y luego por...
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... el puente. Baja por las
escaleras hasta un teclado
de seguridad. Pasala y sube
dos tramos de escaleras...

..hasta encontrar una
puerta a la derecha. En la
habitacion hay una mujer de
negro y un cubo de datos.

Baja la puerta con el teclado
de seguridad 1942. Dentro
esta el oro y la ambrosia.
Desactiva la seguridad.

Sal por la derecha y, arriba,
encuentras una puerta. Tras
ella hay otra con un teclado
de seguridad. Usa el 0022.
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Baja y varas a Gunter, que
explota con el cédigo que
te dio Jaime. Manda los
datos a Everett. El amigo...

... esta en la estacion de
metro y te lleva a casa de
Everett. En una habitacion se
halla Alex. Siguele y veras a...

. Everett. Vuelve donde te
dejo el amigo y abre la
puerta. Carla Brown tiene un
codigo y un mapa para ti.

Ve a una habitacion con
ascensor, baja al segundo
nivel hasta el generador.
Pulsa en el teclado 5868.

En el panel de Ia dltima
puerta piratea la seguridad.
Sube y en la habitacion del
final salta donde estan los...

En el edificio de
comunicacion tienes que
utilizar los tiineles. La
trampilla esta alli.

Ve hasta la puerta frente a
los campos de fuerza. Entra
y sube hacia las tuberias por
la puerta de la izquierda.

En la zona de control, sube la
plataforma hasta el nivel 3.
Llega hasta el muerto, al lado
hay una llave de la sala de...

..control. Sube hasta el
lugar donde apagaste el
primer generador. Abre la
puerta con los cajones.

Encuentra a Sam Carter. La
puerta que hay junto a él
esta abierta. Habla también
con el doctor Savage.
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Una vez arriba, corre al
ordenador. Vuelve a hablar
con el doctor: han surgido
problemas con su hija.

Abandona el complejo rumbo
al helicoptero. Ves a Tong, y
luego a dos personas que te
dan la llave para entrar.

Vuelve donde aterrizaste:
hay una caseta. Abre y baja
por las escaleras y sal del
cobertizo por el agujero.

La hija esta encerrada en el
edificio. Rescatala y al
helicoptero. Cuando veas un
soldado quitale la llave...

... de la puerta del pilar
central. Ve abajo a la zona
de ordenadores. Habla con
el doctor Pinkerton.
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Desde la habitacion con dos
torretas y un guardia ve al
otro edificio por la puerta
de la derecha. Usa la clave...

... del doctor. Avanza y veras
un cientifico. Lee el cubo de
datos. Escaleras arriba llegas
al mini submarino. Te deja...

..junto a un panel de
seguridad. Sube y entra por
Ia puerta desbloqueada. Hay
un cubo de datos. Sube a...

. izquierda, coge la llave.
Desciende y veras una
puerta: codigo 5690. Sal
por la puerta y coge Ia llave.

..cientificos. Ve por detras
del edificio a por el otro
generador. Introduce el
codigo 5868.

Sal por la puerta de la derecha

hasta que veas una escalera.
Baja y sigue hasta el fondo.
Corta la alarma con el panel.
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Por la puerta pasa alaotra Sube y piratea el ordenador. ... caverna te espera un

habitacion. Alli te espera un
aranon. Rodéalo por detras
y dirigete al ascensor.

Cruza el puente y manda los
esquemas por el ordenador.
Vuelve a la base. En la...

enfrentamiento con Walter
Simons. Después de acabar

con él ve al mini submarino...

... que te deja junto a unas
escaleras. Sube por la
trampilla al tejado: el doctor
Savage te dara aumentos.

Coge el helicoptero. Jock te
deja rodeado de tiraderes.
Avanza hasta el edificio de
las ventanas.

Baja y ve al otro edificio.
Luego sube y por el paso
alcanza el otro edificio.
iCuidado con esta zona!
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Hay una reja, baja y llegas
a unas escaleras. Llegas a
la puerta de un silo: codigo
8456. Ve a la izquierda.

Descodifica el panel para
anular la seguridad. Ve al
servicio: el cubo de datos te
da la clave del ordenador.

Sube por las escaleras y pulsa
la tecla ABORT. Sal por la
puerta derecha. Pasa el misil
y ve al nivel 2 por el ascensor.

Liquida al tipo que intenta
sabotear el lanzamiento del
misil. Sube al nivel 6 por la
escalera de la pared.

Jock te lleva al area 51. Alli
ponte a cubierto. Un

francotirador, oculto tras el
helicéptero, acaba con Jock.

Baja por la rampa, ala
izquierda hay un edificio.
Entra y coge la llave para la
torre de vigilancia.

7/
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Ve al hangar, sube y pasa
por la ventana. El soldado te
da la contraseria. En el
helipuerto desbloquea...

... |a puerta de Ia torre. Al
subir cuidado con la bomba
trampa. Arriba, desbloquea
desde el panel de...

... sequridad la puerta de
entrada. Baja al acceso
principal del complejo y
piratea la seguridad.

Coge el pasillo de la derecha
y ve al edificio de la
izquierda. Pulsa el panel. El
ascensor se pone en marcha.

En el ascensor baja —has de
hablar con Everett—.
Te da el codigo de acceso al

Prosigue tu camino hasta el
barracon. Usa la clave para
entrar. Dentro encuentras un
robot médico.

k

M

complejo 2: 8946.

Sal y ve por el pasillo a la
otra habitacion. Hay un
cubo de datos. Regresa al
barracén y en la cama...

... donde esta tumbado el
hombre, mete el codigo
obtenido. Te apoderas de la
Ilave del sector 3.

Avanza por el pasillo hasta
la puerta del sector 3. Entra
y llama al ascensor que
llega con gente.

Habla con Tong. Este te da
el mapa del complejo y te
abre las puertas.

o
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Entra y dirigete hacia la
derecha. La puerta se abre
sola. Sube hasta la puerta

cerrada. El cédigo es 1038.

Una vez en la habitacion ve
abajo, por la escalera y gira
a la izquierda por las
escaleritas que suben.
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Llegas a una zona con
ascensor. Sube al tercer
nivel para hablar con Helios
y vuelve por Aande viniste.

Lo
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Aparecen unos robots para
ayudarte. Regresa a las
escaleras y baja por las que
tienes enfrente.

Tienes que bajar hasta la
puerta que esta detras de la
arana. Hellios la abre.

Una vez hables con tu
hermano, dirigete a las
incubadoras. Detras de
ellas hay un pasillo.

Sigue hasta hablar con Bob
Page. Nota: guarda la partida
ya que desde aqui hay tres
finales posibles.

FINAL A FAVOR DE EVERETT.
Ve a la salida Sur y sube por
las escaleras. A la izquierda
llegas al primer reactor.

=

Vuelve por donde subiste y
sal por la puerta hasta la
plataforma donde esta el
muerto. Baja en direccion...

... Norte. A tu espalda hay
una puerta. En el interior
esta el segundo reactor.
Cuidado con la radiacion.

Sal y en ese mismo nivel, en
el centro a la izquierda,
esta el tercer reactor.
Cuidado con los alienigenas.

Justo debajo del tercer
reactor, entre dos grandes
tuberias, se encuentra el

Huye a toda prisa. En el
edificio alto de al lado esta
el ascensor. Sube y dirigete
a donde esta Page.
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Déjale atras y gira a la
derecha. Aquinas Router
reza en una puerta. Ve a la
derecha y pulsa el boton.

FINAL A FAVOR DE TONG
Toma la salida Sur y sube.
Baja por la rejilla al cuarto
y coge la salida derecha.

Te metes por la rejilla. Ve
por el pasadizo hasta el
boton de la pared. Se abre
una compuerta. iAl agua!
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Sube por la escalera y salta
la valla. En ese recinto se
encuentran los controles que
debes accionar.

Desanda todo el camino
hasta el sector 3. Encuentras
Ia puerta del laboratorio del
reactor: codigo 2001.

SEpEasRsan
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Entra. Pulsa los dos botones
que hay en las bases de los
reactores. Ten cuidado con
Ia contaminacion. Sube a...

... los controles. Al pulsar el
1 abres el 2. Pulsa éste y se
abre el 3. Pulsa el boton del
panel central.

FINAL A FAVOR DE HELIOS
Toma la salida Norte y ve a la
derecha, a la puerta que dice
Aquinas Router. Codigo 6765.
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Abre las puertas que protegen
el ordenador. Tienes botones a
derecha e izquierda de Ia sala.
Conecta primero el canalizador.

Nombre de usuario: Icarus.
Contrasena: Panopticon.
Regresa por el ascensor donde
esta Helios en el sector tres.
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La Diablomania ha cogido por sorpre- o =

sa a todos los jugones de PCy estd ‘ o

saturando los servidores de Battle.net Pel‘fec‘ nal‘k AR
de Diablescos hambrientos de emo- : R

ciones fuertes. Prueba de ello es que ‘ Nintendo/Rare g )

Shin Megami TIBll MII Children:Black Booke BBC :

hi este es el segundo mes consecutivo

PSRN FEDRSn tlus i que el titulo de Blizzard se encarama L TRye—— r—m . oot
en lo mds alto de vuestra cumbre g
para presidir desde arriba el Top Ten,
el tercero que se sitia en lo mds alto

| y el quinto que hace acto de presen-
cia en esta lista. Asi da gusto.

Elige los mejor.es juegos y entra en el
sorteo de 25 gorras cada mes.
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esde el pasado mes de Noviem- :
bre se encuentra en vigor la tari-
fa plana por internet que nos :
permite conectarnos de Lunes a
Viernes de seis de la tarde a ocho :
de la mafiana, y los Sabados, Do- :
mingos y festivos completos por :

solo 2.750 ptas. al mes.

Con esta medida, el gobierno es- :

pera facilitar el acceso a la red :

de redes a la mayoria de usuarios :
de ordenadores que hasta el momento vei- :
an en las facturas telefénicas un claro han- :
i Noviembre, Sega y Telefénica * © =
Aln asi, debemos tener en cuenta que por
el momento, todo el tiempo que no esté :
contemplado en la tarifa contratada ten- :
dremos que seguir pagandolo al precio de :
una llamada telefénica, salvo en casos co- :
mo el de Wanadoo —si vuelve a ofertar tari- :
fa plana— que nos garantiza un precio bas- :
tante reducido para esos minutos que nos :

dicap para engancharse durante horas.

excedamos.

De todos modos, la tarifa plana en Espafia :
esta empezando y el futuro tiene el claro :
objetivo de conseguir la libre navegacién :
sea la hora que sea. Hasta que llegue ese ‘:
momento, tendremos que conformarnos :
con la oferta existente, que es variada y tie- :
ne algunos detalles que debemos enumerar :
para que los tengdis en cuenta cuando lle- :

gue el momento de contratar el servicio.

Por fortuna, todas las compaiias disponen
de un alta on-line que nos va a facilitar :

enormemente las cosas.

Eso si, debéis tener en cuenta antes de en- i
trar qué nombre de /ogin véis a adoptar, la :
contrasefia y algunos mas de reserva por si :
ya han sido cogidos por otros internautas. :
Lo dicho, aprovechar estas Navidades para :

conectaros como locos.

José Luis :

* vwwnn.navegalia.com §
J

e T )

Accozo gratuto

Havogaba Fremun
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ISFRUTA CON TU MUSICA NUEVO ATLAS NAVEGALIA : 04
5uchs on-tneos Canses do ko de_  En st Cana Ve onos o { A
rormet d

poeeflioti g oL presentamos un atlas personal e ey

Anas Correo grats Unuario:
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e et e o W S,

LAdenae §
Comenta los temas més candentes al instante y

" oub crees e conon o3 esparices de ot
nacionatsmo;

¢(Navegas
o buceas?

-11.000m

Desde finales del pasado mes de _ =

ofertan tarifa plana para usua- 7sm
rios de Dreamcast. Ademas de | )
contar con las mismas condicio-

nes de conexi6n que una tarifa pla-
na destinada al uso con ordenadores,

Sega nos regala el juego «Planet Ring» y el
genial micréfono para pasarnoslo pipa con

nuestra consola favorita. jVamos!

oY

\ A

: de estar cogido por
i nadie. Debéis pulsar
: en comprobar para
: ver si ya hay alguien

)

SLYA ne netulde, 81

reslizane dasde 0 .

[COMDICIGNES OEE]
SOBCRIPCION AL BERVCID OF CONEXION
|AINTERNET CON “TARIFA PLANA

1 E5TAS CONDICIONES OENERALES Y 8U
IACEPTS
1.1 El cmm  wgulado medlante estzs

Cl
SA (#n adwlante, TSCR") y
o Contrate) ool sancloducaneon a

Vd, (en adelants,

Internet 3 través de [a Red de Telefc
S e S

AL pulsar ol both

=

Nuevo Usuario

Necesitas un IDy
Contraseha de Terra para
contratar tu Tarifa Flana.
Registrate pulsando en Alta
Usuarlo Nuav.

con ese nombre.

GATOR DEHUEVE USUNRIO TEARA

Ellge W D (deatificadon  [Too5o—o— (Comproba
Entra 8 y 15 caractores. \h
Valdas lavas foxopto ‘' y vocaks acantuadas), numeros, gubn, skorayado y pu

o Puba el boton Comprobor y sabras sl asta libre el D que has elbgkio

\ \

\

Por fin tenemos tarifa plana, aunque se trate de un
parche hasta la entrada en vigor de un horario
completo que nos permita estar enganchadosa la
red dia y noche. jInternet tiembla!

: vnusFerra.ex :

: Terra es tal vez la conexién que mas usua-
: rios tiene porque cuenta con el respaldo de
i Telefénica y toda su infraestructura de re-
i des. A pesar de todo, para conseguir la tari-
: fa plana no tenéis mas que teclear la direc-
i ci6n de internet arriba indicada y seguir los
i pasos que os damos desde que entramos en
i su pagina principal.

Aqui seleccionaréis el producto que mas se
cifia a vuestras necesidas, y es que dentro
de la tarifa plana podéis encontrar dos op- :
ciones distintas: una familiar y otra de me- :

nos calldad

Havegalia te ofrece por 1.990 ptas/mes 6
19.990 ptas/aiio un acceso a Imernet ‘con una
calidad superior a los

Si
quieres disfrutar uerdaderamente de Internet
contrata el Havegalia Premium
5 direcciones de correo, havegacion por péginas
web, Chat, News, Ftp, 10 Mb para tus péginas
personales

Hemos colocado a Navegalia en primer lu-
gar porque a pesar de tener oferta de cone-

Xién a internet no posee una tarifa plana co- :
mo tal. Mas bien se trata de una conexién :
mas rapida y fiable que las vulgarmente co- :
nocidas como gratuitas, por lo que seguire- :
mos contando las horas de teléfono que gas- :

tamos todos
los meses.
Pulsar en los
mismos
gares donde
véias
icono.{}_")

Particulares i}j
Empresas

: Tras leer el contra-
ito y aceptar sus
lu- :
i mos en aceptar. El
este :
i tendremos no pue-

Cave Blanca: ol acuents 4o
s de s dscordls,

hoy juagan los elnco aquiper

(Calmmarc) Todus las claves da Bl
103 tor

' un mawer?) encudntialo an serviclos Ineluidos.
5.

ca M5 ulen) (on resultados an sy
boiss
1 Lot tobots sa haoen mis
id Moca] Jauleres
o renrs ety
b imganes o
Ovalle.
ol ia] Pachugas con nats y

1 da Thigo.

" (T ITT TR [Tl o el 1 [ ]
El portal inicia ofrece tarifa plana en inter-

net en las mismas condiciones que el resto :
de competidores. En la pagina principal de-

CORREQ TUS PAGINAS FOROS CHAT /CLIENTES ALTAS

® www.inicla.es
AT inicia
CONECTATE GRATIS A INTERNET H
sroves, 23 de novemsre
Abare o en Inicia CORREO
Esta taxde a partir de laz 1700 Usuarke
podres pusticipas en el foro en x
directo con el que fuern 8 Qo
integrante del grupo Los

Secretos, Alvara Urquyn i
Intornet PRe ‘%

i béis pulsar sobre el banner para ver las con- :
diciones del servicio. Si aceptamos tendre-

El servicio incluye:

+ Acceso ilimitado a Internet mediante RTC o RDSI.

« Servicio de correo electrdnico POP v { o basado
en web con cinco buzones de 10 MB de
espacio cada uno (en total 50 MB).

+ 10 MB de espacio para hospedar tu pagina
personal.

es0 prlorttarln a Imcrneﬁ

Anual: 9. EIOEI Pta. (59,5 euros)
Trimestral: 2.800 Pta. (17,4 euros)

Aceptar

Una vez seleccionada la tarifa plana que

i queréis, pulsar sobre alta on-line. : contrato y dar

condiciones pulsa-

identificador que

mos que leer el

i nuestro consentimiento. Finalmente, hay
: que meter los :
datos persona- i
les y bancarios :
para terminar :

el registro.

LALALS. P EE XA,
: El portal de Retevision nos ofrece también
! tarifa plana para internet y para contratar
: el servicio debemos pulsar donde os indica-
i mos en la pagina principal.

= Dbt Catoor E ot (msies: Ceaiones
hason o : Hiswian.
st bt o K o

: A continuacién se-
i leccionar alta on-li-
i ne —si asi lo dese-
i dis-—. En la
! siguiente pantalla nos preguntan si somos
i usuarios de Retevision. Al pulsar en NO se

desplegara un
mend que nos
pide un identi-
ficador y una

contrasena.
DATOS PERSONALES

* Nombre:
Juegos

* Apellido1: * Apellido2:
S Cla_

* Documento de
ldenlitlad

* Tipo de Documento:

Tras pulsar en continuar tendremos que te-
i clear nuestros datos personales —incluida
i la cuenta bancaria para domiciliar el pago
: mensual- para formalizar nuestro contrato.
i De esta manera ya tenemos tarifa plana en
i internet sin salir de casa.

wnsus.auanydon. Ccon

¢ Hemos incluido esta direccién de internet a
i pesar de que momentaneamente no oferta
 tarifa plana en sefial de protesta por los
precios de interconexién. Aiin asi, anuncia

- Puticpny
1 o da los 3 Smats 0@ vige \
P purvanas N5 |

i que en proximas fechas la tendra. Pulsar en
i la pagina principal donde os indicamos y
i veréis una serie de ofertas. La principal es

la de los @bonos: un sistema de tarifa por
: horas bastante rapido ideal para aquellos

V' Ventajas FAQS |  Miconexién | Oulero darme de ald|

i que, al mes, no comsuman mucho tiempo
i frente a su ordenador. De igual modo, po-
: demos contratar estos servicios on-line des-
i de la web, siempre que metamos nuestros
i datos personales y bancarios.

Quisro dgrme de alte

o 3
Conozco y acapto las candiciones de_contratacién y...

W




Kofiami reinventa las
estepedazo si’mu:;%
demostia

mas chulert

s de lucha con
podremos

-y ~
{in nos tiembla el pulso des-
A pués de habernos dejado
los duros en «Fighting Ma-
nia» de Konami. La compaiiia japo-
nesa, no contenta con hacernos
bailar hasta adelgazar 20 Kg. con |

¢ su «Dacing Stage», pinchar y con- |
tar con «Beat Mania» y tocar la ba-
teria y montar un estruendo au- §

3 téntico en el recreativo con «Drum
Mania», nos mete en el cuerpo de §|
Kenshiro para repartir galletas co-
mo Dios estd mandao... .

La verdad es que nos pueden ta-
! char de locos cuando empecemos a gol-

pear las seis almohadillas alcochadas &

con el tinico objetivo de machacar a un
enemigo virtual que, segin vayamos
avanzando, serd mas y mas poderoso.

Konami ha recurrido a la licencia de

L | d\ A\‘ L\

1/ s ; A

| @ as/dpsarras de arribas IJF'
2 que I{sgueda para acd 2

B
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€se manga para realizar una recreativa
alucinante. No es la primera vez que es-
te fgmoso cémic japonés llega a un vi-
deojuego, hace muchos afios, tanto

Nintendo como Super Nes contaron con

bastantes cartuchos, pero nada compa-
. rable al que nos encontraremos

gt ahora. iDonde va a parar!
«Fighting Mania» tiene una pre-
sentacion excepcional ya que

impresionante tanto en tamafio
como en detalles.

Contamos con seis almohadas
como controles y una pantalla
en la que aparecen imagenes
del anime que se mueven bas-
tante, bastante bien.

Existen cinco niveles de dificul- [
tad diferentes donde nos enfren-

taremos a varios enemigos cono
m_ﬁ-‘——r

)Asi se golpea )

| «Fighting Mania» trae un tutorial que explica

la funcién de las seis almohadillas acolcha-
das y cémo golpearlas. No vale con hacer el

RSN

burro y pegar muy fuerte, ya que si no el
mueble avisara a los encargados de los re-

creativos de que nos estamos pasando.

| Para ello, debemos empujar las almohadillas
con los nudillos en el momento justo en el

que la luz parpadee.

Como vemos, Konami fabrica los mejores
muebles donde nuestras manos, 0 pies, son

las principales armas de diversion...
iVIVA KONAMI!

Otras
Noticias

Ferrari 355
Challenge 2

mente bien en todas y cada

una de sus profesionales y

complicadas curvas.

De nuevo, la placa elegida
d es Naomi que en esta nueva

edicion contara con la mis-
4 ma configuracion usada en
la primera parte, |éase tres

Yu Suzuki vuelve a la carga con la recreativa
mas profesional de todas las que existen en el
mercado. Para esta nueva edicién, Suzukisan
se ha encargado de pulir algunos defectillos
técnicos de la primera parte y, de paso, ha
afadido cinco circuitos nuevos sacados de
competeciones reales.

Atlanta, Laguna Seca o Sepang son algunos
de ellos y pretenden hacérnoslo pasar real-

placas que gestionan y coordinan otras
tantas pantallas durante el juego.

Naomi 2

Aiin no hay mucha informacion técnica sobre
la nueva placa en la que empezaran a desa-
rrollar los equipos AM# de Sega. De todas
formas, las primeras imagenes mostradas
muestran una calidad alucinante.

F
cuenta con un mueble bastante f
[
f
1
{
{
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« cidos por todos los otakus del manga.
Por supuesto, los golpes especiales mas
“ alucinantes podremos que ejecutarlos
* en momentos estelares de Kenshiro.
El modo de juego es sencillo: ponerse
7 los guantes protec-
_. tores, elegir el mo-
do de dificultad y
. empezar a acertar
a las almohadillas §
que apareceran, al '}
* principio de una |
. forma pausada y
segin acabemos
“ las fases mucho -
. mas aceleradas y
desternillantes.
* Pero el quid de la

A . 3 ‘ =

3 el momento. ¢Parece facil? Pues no lo es en
_ absoluto ya que intentar pegar a seis al-
mohadillas que aparecen al mismo tiempo

| pondré a prueba nuestra destreza y refle-

jos. Ademds, en muchos momentos la ma-
= ( quina nos obliga a
golpear 50 veces en
menos de 10 segun-
dos... con lo que ima-
ginar el cansancio
que produce.
Esto es todo lo que L.
podemos decir de
esta recreativa
que para experi-
mentar toda su di-
versién es mejor
dejar la timidez a

cuestion no esta en golpear a boleo, si no (' un lado y repartir unas cuantas galle-

que las almohadillas tienen una luz que
* cuando se enciende nos indica que ese es

«Virtua Striker 3»
y «VF X» —posible-
mente un nuevo
1 «Virtua Fightern—
son los primeros
desarrollos anun-

cibis . ciados que corre-
ran bajo este potente soporte recreativo.

Ridge Racer V
Arcade Battle

Namco no ha desaprovechado
el potencial de PlayStation2 y,
al igual que hizo con el System
11 y 12, ahora se saca de la |
manga un titulo para los arca-

. tas. Como terapia nos ira genial.

— i,

des recreativos que tie-

ne mucho que ver con s

«Ridge Racer V. Aun- @ "~

que este tiene de ape- | =

llido Arcade Battle y £

lo que propone es pre-

cisamente eso, carre-

ras entre varios juga-

dores en los circuitos

ya conocidos por todos.

En principio, tanto el
apartado visual como el jugable
| seran exactitos a lo visto en
PlayStation2, pero el poder dis-
1 frutar de un pique entre los ami-
gos es el principal atractivo de
este arcade...
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Cuartasy
quintas partes

Tengo una PlayStation y quisiera sa-
ber si van a sacar el «Tomb Raider V»
y «Resident Evil 4». Gracias.

Francisco Javier (Almeria)

Hola amigo, buenas noticias: en este mis-
mo nimero puedes encontrar el Test de la
quinta parte, mas conocida como «Tomb
Raider Chronicles». Sobre un «Resident
Evil 4» se oyen rumores de una version en
desarrollo para PlayStation 2.

Punto de set

He jugado a la recreativa «Virtua
Tennis» y me ha gustado mucho pero
no tengo Dreamcast y si una PlaySta-
tion, por lo que necesito consejo so-
bre que juego de tenis comprarme
para mi consola. Muchas gracias.
Borja Calvin (Madrid)

Desgraciadamente, para PlayStation no
hay ningtin titulo que pueda siquiera acer-
carse a «Virtua Tennis». De todas formas y
sin ser un juego nuevo, «Anna Kourniko-
va's Smash Court Tennis» de Namco, resul-
ta muy divertido y una buena opcién de
compra ya que sélo cuesta 2.995 ptas.

‘Pensando

en el futuro

Tengo serias dudas sobre qué consola

comprar y me gustaria resolverlas. A

priori mi favorita es PlayStation2 pero

no descarto la XBox.

—He oido muchas opiniones sobre
PlayStation 2, algunas buenas y otras
malas, pero me gustaria saber si la
consola merece la pena.

— ¢{Tendra PlayStation 2 un catalogo de
juegos asegurados como la intermina-
ble saga FIFA, «Ridge Racer 6, «Resi-
dent Evil 4» o, por el contrario, las
compaiiias dejaran de desarrollarlos si
esta consola fracasa?

— ¢Qué opinién os merece XBox? ¢Sera
un éxito? (Puede desbancar a PlaySta-
tion 27

A\ N/
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— ¢Por qué no salen juegos de Electronic
Arts para Dreamcast? ¢Piensan que la
consola de Sega no tiene futuro?

— ¢Pasara XBox de las 55.000 ptas?

—Si PlayStation 2 y XBox estuvieran
ahora mismo en el mercado, écudl de
las dos tendria mas posibilidades de
ganar la batalla?

Pablo Contreras (e-mail)

Hola Pablo, vaya preguntitas te has bus-
cado amiguete... intentaremos contes-
tarlas de la mejor forma posible.

— PlayStation 2 es sobre el papel, un
gran sistema con muchas posibilida-
des. Desgraciadamente, y por lo visto
hasta ahora, no cumple las expectati-
vas si tenemos en cuenta el gran po-
tencial que aseguran que tiene. Pero

) como en casi todo en esta vida, el
tiempo nos daréa o quitara razones.

— Es de suponer que esto sera asi, pero,
evidentemente, la lltima palabra la
tienen las compaiiias que son las que
deciden lo que van a hacer.

— Tenemos mucha confianza en XBox. A
priori es un sistema que promete gran-
des cosas y ya tiene una larga lista de
programadores en sus filas. Otro punto
importante es que Microsoft estd de-
tras de todo el proyecto, lo que es to-
da una garantia. Si esto fuera poco, las
caracteristicas técnicas de la consola
hielan la sangre. Sobre la posibilidad
de desbancar a PlayStation 2, senti-
mos decirte que no podremos saberlo
hasta conocer como se desarrollan las
ventas de la consola de Sony en Espa-
fia y el potencial final de la maquina
de Microsoft.

— Microsoft aiin no ha anunciado el pre-
cio que tendra su sistema, aunque ex-
traoficialmente se oyen rumores sobre
la posibilidad de que saldra con un pre-
cio inical similar al que ahora tiene la
PlayStation 2.

— No somos adivinos pero, sinceramente,
nos da en la nariz que XBox puede te-
ner las de ganar...

¢Dreamcast de
baja calidad?

Hola amigos, ahi va mis preguntas:
— ¢Es cierto que Dreamcast empieza
a dar errores de todo tipo al cabo
de unos meses?
— Si esto es asi, ¢Sega va a solucionar
este problema para las Navidades?
Muchas gracias.
Alberto Just (Asturias)

Muy buenas Alberto. Dreamcast es un
aparato electrénico y como tal, puede
traer errores de fabrica en algunas uni-
dades. Nosotros llevamos con la misma
consola desde que apareci6 en el merca-
do y sinceramente no hemos tenido nin-
gin problema. Hemos oido que algunas
Dreamcast se calentaban y daban erro-
res al leer los juegos. Cuando ocurre al-
gin incidente de este tipo no queda otra
que contactar con el Servicio Técnico de
Sega para arreglar las consolitas... Si al-
guien tiene problemas con su Dreamcast
que llame al 91 460 99 00.

ODirecciones

de Internet

Hola me llamo Ana y soy de los Ma-
driles. Me acabo de comprar una
Dreamcast y como soy un poquito
nula para estas cosas, me encantaria
saber las direcciones de Internet de
las siguientes compaiiias: Sega, Nin-
tendo, Sony, Tecmo y Namco...
Gracias y un besito por adelantado.
Ana Mayo (Madrid)

Enhorabuena por tu Dreamcast Ana.
Aqui van las direcciones...
Sega: www.sega.com
www.dreamcast-europe.com

Nintendo: www.nintendo.es 0 .com
Sony: www.playstation.es 0 .com
Tecmo: www.tecmo.co.jp

Namco: www.namco.com
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iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia.
C/Ciruelos n°4
28700 San Sebastian de los Reyes
Indicando en el sobre; Consultorio Técnico

También podéis enviar vuestros
correos electréonicos a:
ctecnico.juegos&cia @ hobbypress.es

° Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta

O sefata aghi para pepirio (O SERALA AQUI PARA PEDIRLO

Recorta y rellena los datos.

este cupén al realizar la compra del juego. g
Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad,
envianos este cupén junto con tu pedido a:

CENTRO

www.centromail.es

Centro MAIL ° C* de Hormigueras, 124, ptal 5 - 52 F « 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espafia Pefiinsular + 595 pts., Baleares + 795 ps.).

NOMBRE...

PROVINCIA
TARJETACLIENTE SI 0 NO O NUMER
DIRECCION E-MAIL

Los datos pergnales obtenidos con este cupén seran introducidos en un fichero que esta registrado en la Agenciix de Proteccion de Datos, Para la rectificacion o anulacién de algon dato, deberas ponerfe en contacto con nuestro Servi

al teléfono 902 1718 19 o escribiendo una carta certicada a Centro MAIL: Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. Marca a confinuacion s
N7 e NIz e AN} 000 ;
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es recibir informacién adicional de Centro MAILC ]

KZSINSNEARRVLIWFIIIN NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS

)
e amp 2\
S awRXn!




iAl rico teclado...!

Top qun HFTEI‘bUI‘ner‘ corcless cesklop LTouch
Hace un par de meses os presentamos al hermano mayor de ’M
esta joya, el Top Gun Fox 2, ahora os mostramos todo el ~

potencial de esta nueva bestia.
Como novedad con respecto al otro
producto, este nuevo joystick cuenta con
un stick gases para controlar la
velocidad que, la verdad, nos dejé
impresionados por su hergonomia y
), calidad. Esta palanca cuenta con
\ tres botones mientras que el stick
principal tiene cuatro: siete en
total, cosa que no estd nada mal.
Su calidad queda en entredicho por
el elevado precio: 12.990 castarias,
ya que no cuenta con una base
sélida sino de plastico hueco.
De todas formas es un gran Joystick...

Esta preciosidad cuentan
con la iltima tecnologia
en radio frecuencia digital
que hace que no utilicemos cable.
Su precio es de 21.500 ptas.

Al igual que su compaiiero de

arriba, este teclado carece de

cables y, ademas, cuenta con un disefio
mucho mas hergonémico.

Su precio es de 23.690 ptas.

corcless cesklop

: La Navidad ya esta aqui, y si todavia no hemos

Este combo de

CreAMCAST MOUSE decidido qué comprar a ese amigo que tantos teclado y ratén nos ofrece la
: =L Tty buenos momentos ha pasado con nosotros, aqui ety ol ot oy T
Sin duda un compaiiero imprescindible - = o
tanto para los juegos de perspectiva traemos una posible solucién con la que subsanar acceso rapido para Internet. 16.800 ptas.
bjeti h h i .
sl ol fodle e g esa duda... y si podemos convencerle para quUe NOS  irouch wersoart
tiene nada que envidiar a ninguno de los regale uno pues mejor que mejor.

Fuaesque ahten paraPEy con ecte Y es que ya se va notando que los Reyes Magos
: i il ' estan a la vuelta de la esquina...

Ademas de ofrecernos cinco afios de
garantia, este teclado trae dos nuevos
puertos USB y todo tipo de atajos de
teclas para Internet. jSon 9.900 ptas.!

IntFernek kevboAre

-

Teclado convencional con resposamuiiecas
que nos ofrece teclas de acceso directo
tanto a internet como al correo
electrénico. Su precio es de 5.900 ptas.

wingmAn FormulA Force gp

Logitech nos ofrece este nuevo volante que nos ayudara en esos juegos en los que tantas veces vemos nuestro
vehiculo tirado en medio de la calzada. Para ello nos trae lo iiltimo en tecnologia Force Feedback, lo que nos dara constantes

sacudidas cuando nuestro cochecillo se salga de los limites de la pista. Se conecta en el puerto USB y trae su correspondiente CD con el
software necesario para configurar esta maravilla de la forma que mas nos interese. No cuenta con nigin tipo de palanca de cambios ya
que las subidas y bajadas de marcha las realizaremos mediante dos pestaiias situadas a ambos lados del volante, como en los de
prototipos de verdad. Los pedales, de freno y aceleracién, cuentan con una pesada base que resistira todas nuestras acometidas sin
moverse del sitio. Su precio es de 21.500 ptas.. Desgraciadamente, si no tienes USB en tu PC olvidate de esta preciosidad.

Al igual que el resto, este teclado nos
ofrece accesos directos a internet y al
correo electrénico. Cuesta 4.300 ptas. y
nos ofrece tres afios de garantia.




S —
/&Mugma

°Los primeros dela
clase: A-1

Los chicos de A-1 han demostrado que son :
los primeros de la clase (no confundir, no :
estamos hablando del colegio, sino de la :
misica de, por y para adolescentes). Son :
buenos, guapos y jovenes. Sus canciones se :

venden como rosquillas en todo el mundo.

Las nifias los adoran. Sus videos son tan :
espectaculares que se pelean por el estre- :
no las televisiones del mas apartado rin- :
con del Planeta. No hay radio formula que :

se precie que no programe canciones como
"Take on me" o

aupados al nimero uno con facilidad. No :
temen ser comparados con los Backstreet
Boys y viajan més que el capitdn Nemo en
su Nautilus. ¢{Alguien duda todavia de que
son los primeros de la clase?

°U2 y Su amor por
Espana

Los chicos de U2 estuvieron recientemente

sivo y simpatico fue, por supues-

U2

“Same old brand new you". :
Sus albumes, recientemente se ha editado :
en Espafia “The A List", el segundo, son

s Lo

¢ to, Bono. El cantante irlandés demostré que
i bien podia haber estudiado Medicina (sus :
: autégrafos eran tan ilegibles como las rece-
i tas de los doctores), pero que dificilmente se :
ganaria la vida como pintor (a algtn fan le :

dibujé un cémic de recuerdo en un papel que

cualquiera definiria como un vulgar garaba- :
to). Incluso recordé el dia siguiente a un con- :
cierto que ofrecié en Madrid; aseguré que
i fue entonces cuando supo lo que era beber :
en demasia, desmintiendo la fama de darle a :

la botella que el tépico atribuye a los irlan-

reciente, "All that You can’t leave behind".

OACTUAL

. el festival mas
. madrugador

i Del 2 al 7 de enero de 2001 se celebrara el :
i mas madrugador de los festivales espafioles.
: En esta ocasion actuaran en Logrofio, entre
otros, Peret, Los Planetas, Manta Ray, Elec-
: trobikinis, Aviador Dro, Tonino Carotone,
de visita relampago por Espafia y les dio :
tiempo a hacer muchas cosas. El mas expre- :

Dusminguet, Nam y Ojos de Brujo, entre
otros muchos. Los que estén en esas fechas
por la capital de La Rioja podran, ademas,
nas o gitanas, bailar hasta que el cuerpo

aguante o ver peliculas.
iQue lo disfruten!

0 Menos horas
de musica
en la ESO

El Gobierno prepara una reforma de :
la ensefianza y la miisica serd una de
las asignaturas que paguen el pato,

vendria explicarle,

tocar la flauta que aprenderse la
ecuaciones o saberse de memoria
Matematicas o la Religién no son

la educacion de una persona.

asistir a mesas redondas, fiestas africa- . B :
i jamas dirian que los cuentos de hadas no
i existen y, aunque en Espafia sus nombres :
: se presten al chiste facil, las bocas se :
i callan ante sus canciones pop que invitan :
: al optimismo, a la vida sana y a la mas tier- :
i na inocencia.
i Son una vacuna contra el punk, terror del :
i grunge, el ideal como novia para el padre :
: con hijos contestatarios impenitentes. i

ya que contara con menos horas lec- :
tivas en la ESO. A la ministra con- :
entre otras :
cosas, que la letra no siempre entra :
con sangre, que es mas divertido :

Y

@ Rob Halford
. escucha el

. homenaje

. espanol a

: Judas Priest

: Como ya sabéis, algunas bandas
i espafiolas de rock (Sober, Barén
Rojo, Hamlet, Saratoga...) graba
ron un disco titulado “Metal :
i Gods" como homenaje a Judas
i Priest, posiblemente la banda a
i la que mejor le viene la etique-
i ta heavy metal. Hace pocos
i dias, estuvo en Madrid el lider de la banda,
i Rob Halford, y se volvié a su pais con u

i disco bajo el brazo. En la foto le podemo
i ver (en el centro), junto a Carlos Escobedo

compaiiia que ha editado "Metal Gods".

@s.o.ar,

: el pop también

. hace milagros en
: Dinamarca

0 El misteriorodea
aJarabe de palo

Un calculado y escrupuloso silencio rodea
la aparicion del tercer disco de Jarabe de
Palo, cuyo lanzamiento esta previsto para

i finales del préximo mes de enero o princi-
lista de los reyes godos, resolver :

pios de febrero. Ha sido grabado en el Valle

i de Aran y se ha filtrado que incluira once
el Catecismo; y que la Historia, las :

temas y mas de una sorpresa, pero por no

: saber, no se sabe ni el titulo. Lo tnico segu-
mas importantes que la Misica en :

ro es que su lanzamiento sera espectacular

¢ en todos los sentidos.

OAmparanom

cantante de Séber (a la derecha) y Nano :
Ruiz, representante de Zero Records, la :

i Que el pop no es un coto cerrado para los :
ingleses y que también hace milagros en
Dinamarca es cosa sabida para las herma- :
i nas Heidi y Line, mas conocidas como :
S.0.A.P., que, precisamente por eso, han :
titulado "Miracle” su segundo disco. Igual-
mente ha sido un milagro de ventas su ver- :
sién de un viejo éxito de la Steve Miller :
Band, "Abracadabra”. No hay duda. Estas :
i dos jovencitas viven un suefio. Heidi y Line :
deses. El grupo tuvo tiempo para comer con : : :
la plana mayor de su compafiia multina- :
: cional en Espafia, que le entregé un doble :
disco de platino por haber superado las :
200.000 copias vendidas de su album mas :

Rob Halford (en el centro)

cambia de banday
de mdsica

i La aparicién de “Llamamemafiana” ha mar-
: cado el cambio de banda y de milsica de
i Amparanoia. Este trabajo es adelanto de un
i préximo album y sus nuevos temas se van
i por el reggaey el blues; en cuanto a la banda,
i ahora tocan con Amparo, Jairo Zabala,
i Javier Vacas, Daniel Txarras, Antonio Pax,
¢ José Alberto Varona y Eldys Vega "Mufieco”,

Amparanoia

0 El rock nacional
. se vende también

¢ ¢Quién dijo que el rock nacional era una
i misica de minorfas? Alguien que no sabe
: que dos bandas tan diferentes como
i Mago de Ozy Platero y Tti ya son disco de
i oro con sus Ultimos trabajos. Los citados
i en primer lugar lo han conseguido con
: “Finisterra” y los segundos con “Correos”;
i estos Ultimos ya saben lo que es lograr
: semejante premio, aquéllos lo han conse-
i guido por primera vez.

Jarabe de Palo




Obietivo de Ast

ificil reto tienen ante si Ash Ket-

chum, Pikachu y compaiifa. Llega a

las salas cinematograficas espario-

las (el 22 de diciembre) la segunda

parte de sus aventuras, "Pokémon 2: El poder

_deUno", y aspira a recaudar mas dinero, con-

tar con mas espectadores, divertir mas, ayu-

dar a vender mas merchandasing Pokémom,

ocupar mas espacio en los medios de comu-

nicacion y muchas cosas mas (siempre con la
palabra mds por delante).

SEIS NUEVOS POKEMON

“Pokémon 2: El poder de Uno" consta en rea-
lidad de dos partes: un cortometraje, “Pika-
chu's rescue adventure”, y el largo que da
titulo a la segunda parte de la saga, "“El
poder de Uno". En ellos aparecen seis nuevos
Pokémon a afiadir a la ya larga coleccion de

"dl ‘podar daims” -
y Pikachu: jSalvar-al

mente explosiva), el legendario y

mitico Lugia, y el guardian infran-
queable Solowking.

En cuanto al argumento de "El poder

de Uno", lo menos que se puede decir es que
la tarea de Ash supera, si cabe, el mas dificil
todavia de la primera parte: debe salvar al
mundo. Designado como héroe elegido de
una apartada isla desierta, debe restablecer
el equilibrio cosmico desatado por el enfren-

estos personajes: el <ETT
biho Hoothoot, el
musical Bellossom, la
amistosa mariquita
Ladyba, el eléctrico
Elekid (cuya unién con 8
Pikachu es verdadera-

tamiento entre tres
terribles aves Pokeé-
Slmon que represen-
~ |tan el fuego, el hielo
y el relampago. Jun-
tando tres esferas,
que se encuentran

A7 |'
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en las islas de los personajes enfrentados,
sera posible restablecer el orden en la natu-
raleza, pero la historia se complica con la
aparicion de un coleccionista de Pokémon, el
peligro se torna inminente... hasta la traca
final de la pelicula, cuando Ash debe demos-
trar que esta a la altura del papel de héroe
elegido y, asi, salvar al mundo de su destruc-
cién maligna y poco agradable.

LA MUSICA Y LOS CHISTES
Como ya ocurriera con la primera parte de la
saga, "Pokémon 2: El poder de Uno" fue rea-
lizada originalmente en Japén y, posterior-
mente, adaptada a la mentalidad, cultura y
gustos occidentales. Lo mas dificil, segura-
mente, fue modificar los didlogos, hasta el
punto de que una persona bilingiie que viera
la pelicula, por ejemplo, en inglés y japonés
tendria la suerte de reirse con una doble
racién de chistes. También hubo que realizar
bastantes cambios en las referencias a las
antiguas leyendas, que pueden ser familia-
res para los nifios asiaticos, pero totalmente
desconocidas para los occidentales.
En cuanto a la banda sonora original, decir
que aparecen nombres como los de Donna
Summer, The B-52s, Westlife, Laura Pausini,
Alysha o Angela Via, que grabé su cancién
para la peli en inglés y castellano.

Textos: Santiago Erice

i

@ Nolicias )

Dtros estrenos
navitenos

El previsible éxito de la segunda
parte de Pokémon pudiera oscure-
cer otros estrenos navidefos, pero

no olvidéis que entre polvoron y

polvorén, entre visita de Reyes
Magos y Papa Noel o mientras cele-
bramos la entrada oficial del siglo
XXI'y el tercer milenio, bien se
puede encontrar un momento para
ver los dinosaurios de Disney, la
nueva aventura de dibujos anima-
dos salida de la factoria de
Spielberg, “La ruta hacia El
Dorado”; la espectacular transfor-
macion de Jim Carrey en “The
Grinch", o historias de diablos des-

a

\

plazados que no se encuentran a si
mismos (“Little Nicky") y draculas
infantiles (“El pequefio vampiro”).

Si prefieres la accién y la

ciencia ficcion, la industria de
Hollywood te ofrece "El sexto dia”
con el duro Schwarzenegger; si te
van las de marcianos con malas pul-
gas, no te puedes perder “El planeta
rojo”; si te ries con la comedia
negra, esta “Los padres de ella”, con
Robert De Niro en el papel de sue-
gro de armas tomar; y en el aparta-
do del cine nacional, la propuesta
mas prometedora parece ser la de
la segunda parte de Torrente, aun-
que su impacto haya sido menor
pero garantiza todas las gracias,
gansadas y situaciones absurdas del
original: la accién transcurre en
Marbella y hasta su alcalde goza de
unas pequenas dosis de gloria.
Bueno, lo dicho... iFeliz Navidad!




Un dibujilio por navidad

Da igual. Por mucho que estemos en mitad
de las Navidades y que los renos aparezcan
en el horizonte tirando del carro de los rega-

zombies repelentes de «Resident Evil 3
Nemesis» o los mutantes poderosos de «X-
Menn. iPero no importa, es lo de menos!

Ya llegan los reyes, y con
ellos un montén de regalos
que deben tener forma de
videojuegos. Para tal
ocasioén, hemos reunido a
los mayores expertos parc
que nos aconsejen sobre
qué consola comprary, por
lo visto, lo tienen claro...

los, a vosotros lo que os estimula son los per- Lo que si nos ha llamado la atencién este
sonajes de videojuegos. Desde los Pokémon mes ha sido el dibujo de Link —el de «The
de toda la vida hasta los i Legend of Zeldan- a base de
punteos de rotulador: toda
una obra maestra que nos
llega desde Cuenca por cuen-
ta de Maria José Garrido.
Y como no podia ser de
otro modo, tenemos nues-
tra racion de Pikachus
—evolucionados o no— en
diversas posiciones que
dejan bien a las claras eso
de que cuando algo gusta,
gusta de verdad.
Pues nada, seguir asi y no
dejéis de inundar nuestra
redaccion con vuestras
maravillas. iFeliz Navidad a
todos desde Juegos & Cia.!

/DONDE ESTE iESOS CACHARROS QUE SOLO EQDAZ;?EE%%?; lgo'ﬁ gé
LN BUEN ORDENADOR SIRVEN PARA JUGAR! MACHACAR ZOMBIES O
PERSONAL...! YA COSAS PEORES
EMPEZAMOS. - - o :

©1999 Isidro Sanchez / Roger Ibafiez / NORMA Editoral

AQUT TIENES EL
EMULADOR DE CONSOLA
PARA PC Y TODOS ESTOS
JUEGOS DE DESTROZAR
ZOMBIES Y COSAS

ME TENGO QUE IR... NI SE TE
OCURRA TOCARME EL PC, QUE ME
LO DESCONFIGURAS.

VALE... MUY,
BIEN, AQUI
TIENES LO
ACORDADO.

T AU RO AR
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Por suerte para el piiblico mds culé, Ubi Soft les ha librado de
tener que renegar de uno de los escasos juegos que hay en el
mercado basado, y dedicados, a su equipo del alma.
Y es que en la primera caratula que iba a tener este «Barca
Manager 2000» aparecian Figo y Guardiola como protago-
nistas... hasta que Rivaldo cogi6 el balén, hizo un par de quie-
bros de esos que dejan sentados y por arte de magia han ter-
mmado apareaendo tamblen Overmars y Gerard. {Por poco'

Hay que ver como se
nos quedo el cuerpo
tras ver la original pagi-
na de publicidad que
Capcom ha puesto en
circulacion para promo-
cionar su jurasico «Dino
Crisis 2» para PSX.

Y es que encontrarnos
de golpe con una reali- |
dad tan repelente no

| DINO CRISIS2 |ERES COMIDA

es plato de buen gusto para nadie.

Gracias a esta foto pudimos comprobar, primero, lo feos que
somos por dentro y, sequndo, que efectivamente nuestra
cabeza al sesgo tiene una pinta de fast food que quita el
apetito. De todos modos, sequiremos alegrandonos de que
en los tiempos actuales no existan dinosaurios y cosas
parecidas de esas que abren la bocota a la minima que sien-
ten temblar sus endebles estomagos. iPuaggg!

| Que consola quieren los exnerlns? ¥

iYA ESTA AQUI LA NAVIDAD! y
para todos aquellos que quieran
comprarse una consela nueva no
tienen mas que seguir el ejemplo de
los expertos que hemos reunido, en
exclusiva, en Juegos & Cia.
Pertenecen a lo mejorcito de las
revistas del sector y no han dudado
un instante en poner su rostro en
estas paginas para gritarnos cuales
son sus gustos —por cierto, José
Luis no esta porque no entendia
que sélo era posible elegir una—.
Antes de nada, hay que recordar
| que las consolas que entraban en
‘} concurso eran PSone, Dreamcast,
Nintendo 64, Game Boy Color y
PS2. Por supuesto, la eleccion ha
sido personal e intransferible y por
lo visto en las afotos, Dreamcast
gana por absoluta goleada.
Y es que los «Virtua Tennis», «Quake
IIl Arena», «Space Channel 5» y «Jet
Set Radio» son demasié...

Juan Carlos (Nintendo Accidn)

No me miréis asi... ocurre que a mi me
gusta jugar con Link -y leer el castella-
no de su nuevo Zelda—

con Joanna Dark y

ganarle al fanfa-

rron de Waluigi.

{Quién-da )

mas por menos de

15.000 pesetas?

Javier (Revista Oficial Dreamcast)
Si prefiero Dreamcast es, basicamente, por
B el precio, porque tiene el

logo de juegos y porque es
la tinica con la que
puedo REALMENTE
jugar on-line.
iEs la mejor!

Gustavo (Juegos & Cia.)
Dreamcast me tiene loco
por los juegos, el

acceso a inter-

net y la juerga

on-line del salva-

je «Quake Il

Arena»n. Ademas, el

precio es unarisay /

ksu tacto en mi mejilla me vuelve loco...

kmomento: «Shenmue», «Jet Set Radion...

ManueLLH_Ql;blgonsolas)
Por tres razones: los juegos, internet y el
precio —30.000 pelas es una ganga—. A
dia de hoy, Dreamcast retine condicio-

nes que sus rivales no pueden igualar.

Dreamcast es la. mejor consola que hay
actualmente en el mercado por los jue-
gos —alucinantes—y el médem. Es la mas
equilibrada en todos los sentidos.

/

.

Nachete (Juegos & Cia.) _L:-‘; ‘
Me encanta Dreamcast porque es la que
posee los juegos mas increibles del
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Para los mas deportistas, estas dos LCD son
de lo mejorcito que se ha inventado. Para
jugar a cualquiera, tenemos que realizar
los mismos movimientos de swing o de lan-
zar el carrete. Los efectos de sonido de ambas son
magnificos y ademas sus sensores permiten conseguir
que los efectos climaticos en los rios o campos de
golf sean casi, casi reales.
La maquina de pesca cuenta con seis tipos diferentes
de peces y la de golf con una bolsa con 12 fantasticos
palos que, segiin los usemos, decidiran nuestra suerte.
Con la tecnologia usada, estas dos pequefias maravi-
llas no son lo que se dicen baratas pero por
4.995 ptas. —en cualquier gran al-
macén— podremos disfrutar

como auténticos depor-

tistas de élite de la

cafita y el palito

de golf. iEagle!

Los peluches mas inteligentes del planeta
—y pesaditos a veces— cuentan con su pro-
pio videojuego en formato LCD.

El juego en cuestion consiste en conse-
guir puntos a base de evitar los remolinos
de viento que aparecen en pantalla.

Pero lo realmente destacable es el disefio
de la maquina, ya que presenta dos Furbys
que mueven los ojos y boca segiin se vaya
desarrollando la partida.

Su precio ronda las 2.995 calas en cual-
quier establecimiento Poké... jerrrr! creo
que nos hemos equivocado de mascotas...
£0 N0 0s parecen todas iguales? ;-D

PEl Jh.r,f,yq-r
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Tiger se ha sacado de la
manga un LCD basado /
en el antiquisimo juego

de Atari... Nuestro obje- t 4 ~ \
tivo principal, al igual que | ¢'

en la recreativa, es hacer
cruzar a una ranita a través .‘J‘,‘
de peligrosas charcas y ca-
rreteras llenas de coches. s
Por si esto fuera poco, el di- B
sefio de este LCD es el de
una rana articulada con la
que podremos pegar saltos por

la habitacién o, sencillamente, dejarla de 4:,
adorno. Cuesta 3.995 ptas. en cual-

quier nendfar cercano de casa. ;)

Este artilugio con forma de reloj
de pared contiene algo brillante
en su interior. Cuando desple-
gamos la cubierta, aparecera
ante nuestros ojos un fantas-
tico videojuego basado en las
aventuras de Action Man.
Esta en concreto es una apa-
sionante mision” debajo del
agua en la que debemos dis-
parar a los enemigos y, ade-
mds, evitar sus balas. Podran
participar uno o mas jugado-
res y se puede encontrar en cual-
quier gran almacén o jugueteria por un
precio que ronda las 2.995 ptas.

Estos dos modelos son de lo mejorcito que >
hemos visto dltimamente ya que Tiger nos pro-
pone emular a un auténtico skater o a un fantas-
tico esquiador. En las dos maquinitas el sistema
de control y objetivos es el mismo. Las figuras
que estan encima de la maquina se mue-

ven de izquierda a derecha —como

un pad- para controlar la accién

que aparece en pantalla.

Si esto parece poco, podremos

compartirias con los colegas ya

que soporta partidas para va-

rios jugadores. Estas pequefias

maravillas se venden a un pre-

cio de 3.495 ptas. cada una en

cualquier gran almacén.

e
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A CORUNA
2 A Coruiia
BEST B CD-RW CREATIVE BLASTER GUILLEMOT 3D MODEM ZOLTRIX e e e L o i ost
EASY GQ 8 32 PROPHET Il MX 32 Mb RAINBOW 56k NETCLIC ALICANTE
REATI === e Alicante
3 | i 2 +C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via s/n ©965 246 951
« C/ Padre Mariana, 24 ©965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jipiter ©966 813 100
Elche C/ Cristébal Sanz, 29 ©965 467 959
ALMERIA
Almeria Av. de La Estacion, 14 ©950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
*C/ Pedro Dezcallary Net, 11 ©971 720 071
+C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573
Ibi(z:a C/o Via Pinica, 5 ®971 399 101
BARCELONA
LA FUGA DE THE LONGEST Barcelona
MONKEY ISLAND JOURNEY +C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064
B - +C.C. La Maquinista. C/ Ciudad Asuncion, s/n ©933 608 174
X Bk - - . L *C/ Pau Claris, 97 ©934 126 310
[))”10“”: f ] l : ‘ I ‘ v o *C/ Sants, 17 ©932 966 923

IR h it , % My ] ~ Badalona
h Gacell | s QLS +C/ Soledat, 12 0934 644 697
I\ . " el ; ! . A + C.C. Montigald. C/ Olof Palme, s/n /934 656 876
Barbera del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 ©937 192 097
Manr:ésa C.C. Olimpia. L. 10. C/ A. Guimera, 21 ©938 721 094
Mata
* C/ San Cristofor, 13 ©937 960 716
* C.C. Matard Park. C/ Estrasburg, 5 ©937 586 781
BURGOS
Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Leon ©947 222 717
CACERES
3 pa';eres Av. Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 365
ADI
ESPN INTER. TEKKEN TAG Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
SUPERSTAR SOCCER TOURNAMENT CASTELLON

Castellén Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
L - - B rovsoion CORDOBA
4

| Iz K Cérdoba C/ Maria Cristina, 3 ®957 498 360
3 - : - 1 GIRONA
e Girona C/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729
: : Figueres C/ Moreria, 10 ©972 675 256

GRANADA
Granada C/ Recogidas, 39 ©958 266 954
Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision ©958 600 434
GUIPUZCOA
San Sebastidn Av. Isabel Il, 23 ©/943 445 660
Irlin C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293
HUELVA
Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630
JAEN
Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210
ALIEN | TOMB RAIDER: LARIOJA
RESURRECCION DINO CRISIS 2 CHRONICLES Logrofio Av. Doctor Migica, 6 ©941 207 833

PC HARDWARE

'ARE

PC SO

LAS PALMAS DE G. CANARIA
Las Palmas
*C.C La Ballena, Local 1.5.2. ©928 418 218
« P2 de Chil, 309 ©928 265 040
%rrecife C/ Coronel |. Valls de |a Torre, 3 ©928 817 701
LEON
Ledn Av. Repiiblica Argentina, 25 ©987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430
MADRID
Madrid
«C/ Preciados, 34 ©917 011 480
+ P? Santa Marfa de la Cabeza, 1 ©915 278 225
+ C.C La Vaguada. Local T-038. 913 782 222
SNT‘IE!EE'? :Rélisk «C.C Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, s/n ©917 758 882
Alcala de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 692
1 Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 ©916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 ©916 374 703
Méstoles Av. de Portugal, 8 ©316 171 115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 @917 990 165
19.550]  Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 0916 562 411
MALAGA

(3|
=
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S
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=
=
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KoM 9.490 Mélaga C/ Almansa, 14 0952 615292
THONICL L Fuengirola Av. Jests Santos Rein, 4 ©952 463 800
MURCIA
Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. ©968 294 704
NAVARRA
Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 948 271 806
PONTEVEDRA
Vigo C/ Elduayen, 8 ©986 432 682
SALAMANCA
Salamanca C/ Toro, 84 0923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE
Sta, Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 ©922 293 083
SEGOVIA
Segovia C.C. Almuzara, Local 21. C/ Real, s/n ©921 463 462
SEVILLA
Sevilla
+C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucfa, s/n ©954 675 223
«C.C. Pza. Ammas. Local C-38. Pza. Legidn, s/n ©954 915 604
= 5 TARRAGONA
DONKEY KONG LOS PICAPIEDRA POKEMON TONY HAWK'S Tarragona Av. Catalunya, 8 977 252 945
Y PINBALL PRO SKATER 2 TOLEDO
= 8 == Ld I = iy " Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 ©925 285 035
) VALENCIA
Valencia
« C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237
«C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 ©963 339 619
VALLADOLID
Valladolid C.C. Avenida - P? Zorrilla, 54-56 ©983 221 828
VIZCAYA
Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©944 103 473
ZARAGOZA 3
Zaragoza

goza
pedidos por internet + /Ao Sargens 6097150 15
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NINTENDO 64 DREAMCAST

GAME BOY

Ofertas vélidas hasta fin de existencias del 1 al 31 de enero.
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GANADORES DE LOS CONCURSOS DEL MES DE OCTUBRE

o CamiseTA "RESURRECTION" eRubén Ofia Gonzalez (Alava) *Maria José Vegas Ramirez (Barcelona) Eduard Fortet Salgueda (Girona) *Blanca Garrido Navarro (Mélaga) *Carlos Noguera Crespo (Valencia) *CraLeco "Pokémon Snar” s Alberto
Jorge Rodriguez (Pontevedra) *Ficuras "DicimoN Accion” eUlises Ponce Lépez (Alicante? °Dani Sabina Romera (Barcelona) *M* José Vegas Ramirez (Barcelona) *Juan Gavifio Garcia Cadiz) *Aritz Mancisidor Ortega (Guipuzkoa) *Juan
Francisco Prol Rodriguez (La Rioja) Juan Carlos Lépez Cruz (Las Palmas) eliaki Solis Hernandez (Madrid) *Ana Marin Faraldos (Madrid) eJosé Maria Ayllén Pefiafiel (Madrid) eKevin Lara Cornejo (Madrid% *Diego Montesinos
Rodriguez (Murcia) ¢JueGo "MipTowN MADNESs 2" pe PC eJuan Serrano Gomez (Albacete) eJoaquin Escobar Sevilla (Almeria) *Pedro Hernindez Doming Badajoz) *Andrés Gaztell di Iglesias (Gui 0a) *Rubén Lado Riomao
(La Coruiia) *Margarita Poza de Pablo (Madrid) sLuis Miguel Garrido Mata (Madrid) *Carlos Maqueira Paredes Pontevedra) eHéctor de Paz Carmona (Santa Cruz de Tenerife) Pablo Riesco Silva (Valladolid) *Jueco "3D Power TANK"
PARA PC eJose Miguel Picazo Cabaiiero (Albacete) Jose Francisco Rubio Gonzalez (Alicante) Carlos Iserte Moix Barcelona) eJuan Gavifio Garcia (Cadiz) *Manuel Ortega Lépez (Cadiz) *Alvaro Gémez Peiia (Cadiz) eLuis Miguel Galan
Alonso (Ciudad Real) César Muiiéz Vicente (Guadalajara) *Angel Esco Ascaso (Huesca) *Miguel Buil Aranda (Huesca) eSamuel Lopez Lopez (Lugo) *Antonio Fernandez Alonso (Madrid) *Borja Calvin Galan (Madrid) °*M?* Juana
Caiiaveras Valdericeda (Madrid) Enrique Vicente Arcones (Magrid) eJuan Ramén L‘I;PEZ Arias (Mélaga) -An?él Rodriguez Candelario (Navarra) *Alejandro Pifieiro Rodriguez (Pontevedra) Carlos Maquieria Paredes (Pontevedra)

Emilio de Sola Diaz (Pontevedra) *Diego Francisco Castillo Pérez (Sevilla) *Gemma

idal Domerio (Tarragona) Jairo Linares Rebull (Tarragona) *Cecilio Romero Camdps (Valencia) *Francisco Javier Garcia Navalén (Valencia) Jueco
Y ALFOMBRILLA"HOMEWORLD CATACLYMS" eJose Francisco Rubio G lez (Alicante) eSalvador Villegas Escobar (Almeria) eM? Jesiis Cojo Redondo Barcelonag eJesiis Ordoiiez Lopez (Cérdoba) *Yolanda Lépez del Cano (Madrid) *Elias
Garcia Garcia (Malaga) *Poster "ParasiTe Eve 2" eCarlos Lopez Gomez (Alicante) *Maria José Vegas Ramirez (Barcelona) *Dani Sabino Romera (Barcelona) *Antonio Aceituno Martinez (Barcelona) *Jose Antonio Rodriguez Calzada
(Cantabria) *Ménica Urquizar Alabarce (Granada) Ignacio Carlos Sanchez Moreno (Granada) <Eric Rios Salazar (Guipuzcoa) °Eleazar Garcia Gomez (Huelva) *Diego Blanco Casals (La Coruiia)
Salgado Novo (Lugo) eHector Meléndez Escalada (Madrid) eAntonio de Pablos Carrasco (Madrid) *Andrés Renedo Martinez (Madrid) eCarlos Paris Ruiz (Madrid) eAdrian Canovas Rodriguez (Murcia) *Borja Lépez Fernandez
Pontevedra) eMario Gémez Comesaiia (Pontevedra) eLucia Domil Dominguez (P dra) *Alejandro Hortas Liafio_(Pontevedra) *Virginia Mufi6z Sanchez (Toledo) eJavier Santana Areces (Valencia) eAsier Boto Novoa
Vizcaya) eFrancisco Berbel Molina (Zaragoza) Poster Y Jueco "Everquis” pe PC eCarlos Tello Pérez (Asturias) *Alvaro Gomez Pefia (Cadiz) sMiguel Angel Abril Sobrino (Guadalajara) »Almudena Herrero Sanchez (Salamanca) eFernando
Muiioz Moreno (Sevilla) *TasLa e SNoWSURF "FReesTYLER BoARD" eMario Canté Cerdan (Alicante) eJonathan Lara Comed'o (Madrid) elsrael Jacob Rueda Pérez (Malaga) *Ana Ruiz Valerio (Navarra) eAlmudena Herrero Sanchez
(Salamanca) *Jueco "Los Sims mAs Vivos QUE NUNCA" eAsier Sanchez Saéz (Granada) *Moisés Rastrojo Feriar}Huera) *Rubén Lado Riomao (La Corufia) *Abel Garcia Carreiro (La Coruiia) °Luis Jorge Verastegui (Las Palmas de Gran
Canarias) eJavier Argote Caiiizares (Madrid) Alberto Solis Berni (Madrid) *Luis Miguel Garrido Mata (Madrid) *Asier Garcia Arsuaga (S a) eDavid Gonzalez Lara (Valencia)

/ - Podran participar en los sorteos todos lectores de Juegos & Cia que envien el cup6n de participacién a la direccién de la revista. .- De entre todas las cartas recibidas para cada sorteo, se elegi-
ran tantas como regalos se sorteen en cada coricurso. El premio no serd, en ningtin caso, canjeable por dinero. - - Sélo podrén entrar en concurso los lectores que envien su cupén desde el 17 de Diciembre de 2000 hasta el 16
de Enero de 2001. - - La eleccién de los ganadores se realizar4 el 20 de Enero de 2001 y los nombres de los ganadores se publicaran en la revista. -Todos los sorteos quedan circunscritos al territorio nacional. -~ El hecho de to-
mar parte en este sorteo implica 12 aceptacion total de sus bases. - Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, serd resuelto inapelablemente por Hobby Press  los organizadores de cada sorteo.

°Lorena Boquete Vilariio (Lugo) *Angel
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ISuscribele qa

(2 7.

(WIHETN « suceETwaeciony » (1)H 1))

Camara Polaroid
20% -
de descuento l-znne

Por solo E.UDD Pts.

‘ recibe 12 numeros de
 Juegos & Cia y de regalo

Por solo B.EDD Pts.

puedes conseguir los
! proximos 12 niumeros de
Juegos & Cia. Asi cada
namero te costara

salo 300 Pts.

| una estupenda camara.

Diviértete con la primera camara instantanea gue
hace mini-fotos en el momento y que, ademas,
iSE PUEDEN PEGAR!

,4’[. as‘aﬂmg TODOS LOS NUMEROS A VUESTRA DISPOSICION

*. Apuesta por

B Iag;antasia
£ o K

I o At o Lo

+POSTER DOBLE (RE: CODE
VERONICA / CALENDARIO
EUROCOPA 2000) - /-

+13 PEGATINAS COI
PERSONAJES FAVORI

n° 14
+MEMORY GAME, 32 CARTAS
DE TUS PERSONAJES FAVORITOS

n°15
+DOBLE POSTER: SPACE CHANNEL
5 Y METRGPOLIS STREET RACER

2 COs Do
n°16
+SIETE CALENDARIOS DE 2001

Para hacer tu pedido lldmanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6 902 12 03 42 (de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30),
envianos el cupdn de la solapa por correo (no necesita sello), por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es

* Oferta vélida hasta agotar existencias o publicacién de oferta sustitutiva.
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’ ESTA EL CAMARERDO DE

VERDAD ENCERRADO EN
EL CONGELADOR?

PARECE UN TIPO PACIFICO .0 ES
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ELLA TIENE DUE SER UNA ESPiA,
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EL MARTINI ES M
NO AGITADO.
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NINTENDOS*

PlayStation

PlayStation.

MGM INTERACTIVE www.007.ea.com

The World Is Not Enough Interactive Game (> 2000 Danjaq, LLC y United Artists Corporation. James Bond, 007 , James Bond Gun y los lo Icgohpos de Iris y todas las demas propiedades relacionadas con James Bond ¢ 1962 2000 Danjaq LLC y United Artists Corporation. JAMES
BOND, 007 James Bond Gun , los logotipos de Iris y todas las demas marcas comerciales relacionadas con James Bond TM Danjaq, LLC. 007 Racing, EA GAMES y el disefio de EA Games son marcas de Electronic Arts Inc en los
EE.UU. y/u otros paises. EA es una marca de Electronic AisTM . Todos los derechos reservados . PlayStation y el logotipo de PlayStation son marcas registradas y PlayStation 2 es una marca comercial de Sony Ccmpuler Enlenalnmem Inc. Nintendo y el sello Oficial de Nintendo
son marcas col 0 marcas de s Nintendo of America Inc. © 1996 Nintendo of America Inc






