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Ferrari 355 Challenge
El coche fantastico

| Todos los trucos para tus luegos favonto
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¢ Calenlando molores

' Estamos a punto de entrar en la verdadera carrera del aiio, en"”

- la competicion que pone por estas fechas a todas las compa-

~ fiias en la parrilla de salida, con las esperanzas puestas en
una nueva y prospera campaiia Navidefia. Una de ellas es

- Bandai: sabe que los usuarios de PlayStation andan cojos de
bichitos y se han inventado un clénico de su juguete electro-
nico al que, ademas de pelear, le gusta que le cuiden, mimen
y arrasquen la espalda: son los Digimon.

Noricias

Quake Il Arena para DC —=| Pero al margen de estos productos de disefio, la industria
iQué pasada! ................ 4 ++ | sigue aferrandose a viejos rockeros que alegran la vida a
La Prisi6n: el primer juego ‘  todos los buenos aficionados, como «Escape from Monkey
on-line espaiol ............... 5 7 | Island». Pero no podemos olvidarnos de «Ferrari 355
Pro Rally 2001 ..... sereneenen.B ~ Challenge», o «Barldur's Gate II», o un especial que os

Escape from Monkey Island ..... 8
DigimonWorld ............... 10
MotoGP ................ L2
Deportes Extremos .......... 52

- hemos preparado sobre los deportes extremos. ¢Algo mas?
La Redaccion

™

g

&Efa.!! ;; il

S

Tesr

Resurrection .........ccuxues 14
Muppet Monster Adventure .... 16
F1 World Grand Prix Il ........ 18
RCide GOl e 20
Carl Lewis Athletics 2000

Louvre / Pompeya

Hype the Time Quest .........21
Age of Empires Il Conquerors ..22
Baldur'sGatell .............. 24
Primera Division STARS 2001 ..26

iMenudo despliegue de maravillosos
regalos que os hemos preparado
este mes! Tablas de snowboard, jue-
gos gratis, camisetas y jhasta un
chaleco Pokémon parairse de
campo a sacar fotografias...!

Ferrari 355 Challenge ......... 28
Street Fighter 11l 2nd Impact ...30 5 posters y
Bugs & Taz Time Busters .......31 5 juegos

Bodi2 e e e 32

= ene s aa] | @@=
Asterix La Batalla de las Galias | e =
Star Trek Invasion ............ 33
Daffy Duck in Buck Dodgers ...34
Toonstein Dare to Scare

A Sangre Fria / Winnie Poch

Mike Tyson Boxing ...........35
Spiderman ......... L e
Formula Uno 2000 ...........37
X-Men Mutant Academy ....... 38
Rugby 2001 ...............u 40
San Francisco Rush 2049 =
ISS PRO 2000 e ¥
PC Futbol 2000 Extension TR
Titusthe FOX . ..uvunvnnnnon 41| |-

Homeworld Cataclysm ......42 \/ \ |
N

«Everquest» ’

5 camisetas
«Resurrection»
3

[

Arcade

Este mes os traemos un suculento
especial sobre la quinta edicion de
la Feria Espaiiola del Recreativo.

y 25 posters
Comparaliva «Parasite Eve IlI»

R TS SN AT = R B SR I FEET SOTIER T
Everquest vs. Diablo II: icual de los

\

Imagen de portada: DIGIMON WORLD ©1999 Akiyoshi Hongo, Toei Animation, ©2000 BANDAI

e
dos sera mejor en internet? Nacho y ? ' AR
Gustavo se enzarzan en una disputa ' \ : ngE**
en la que vosotros tenéis mucho ” 12 figuras ~, |
que decir. iA escribir! LY Ty Digimon Accién ﬁ i‘,\ (!
Fr e L T

i




Consullorio irecos

SR B T I I YT 2 N Y RS T YU B TR S |
No hay titulo, consola o enemigo
que se nos resista. iContarnos
vuestras dudas sin complejos y os
Ias resolveremos sino problemas!

Trucos

Finalizamos la guia paso a paso de
«A Sangre Fria» con esta tercera
entrega y os traemos nuevos trucos
para todos los sistemas. iLa emocion
esta servida!

Llisias de exilos

Empieza a repetirse mucho... pero
vuestros votos van a misa. ¢Sabéis
de quién estamos hablando?

ConsuliorioJ&C

Se acercan nuevas consolas y: por
lo tanto, se generan nuevas
dudas. Lo que sea y cuando sea,
aqui tenéis la respuesta.

*  H:urdwanroe

__Fag. Novedades hardware. | p g H‘
1 25 juegos gk “ Pads, ratones intgligenteﬁ, olantes | = . i &

«3D Power Tank» | ) para coches y joystick. iDetodo | {ny ©
para PC » ; 4 con tal de controlar la situacion!

: T ® Yy Commpewiia

o on P82 Sglowebs
5 tablas de Un repaso a los mejores accesos

\ Snowsurf gratuitos que podemos encontrar en

V Freestyler Board Ia red. Ni un duro, esa es la premisa.

= =
N .83 Peporfes

La mejor saga de futbol asoma en
PS2... y en PSX, y en Nintendo 64.

PERR Su nombre «ISS». éOs suena?

Muasica

Christina Aguilera esta canon... y Ella
Baila Sola se arrejuntan. iQué bien!
éNos vamos de concierto con las cua-
tro Spice Girls?

6 juegos para PCy
6 alfombrillas

Cine

RS S AT

X-Men esta dispuesta a romper
todas las cifras de recaudacion... y
de paso os hablamos de Dinosaurio:
la iltima maravilla por ordenador de
Disney.

10 juegos
uLos Sims mas /
Vivos que Nunca» /i

las paginas dellecior

Juegos & Cia. descubre los pormeno-
res del sistema de reservas que
Microsoft pondra en marcha para el
lanzamiento de XBox... iy mucho,
mucho mas!

Jueqgos y mas

Las hand-helds son viejos inventos
electronicos que vuelven renovados
y con mas fuerza que nunca. No te
quedes sin ellos.
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ace unas semanitas recibimos las

siempre apasionantes visitas de
Sega en nuestra redaccion. Pero esta
vez y sin que sirviera de precedente tra-
jeron —por fin— algo interesante. Sigilo-
samente y sin darnos cuenta, sacaron
de su maletin multiusos un teclado, una
consola Dreamcast, un ratén y, lo mas
alucinante de todo, iuna version juga-

das contra varios beta testers ingleses

= themﬁ

. mm

ingleses eran

encontra
difeéfencias Wi -

x f K ble de «Quake IIl Arenan! que estaban en ese momento buscando con la

Si no tenemos sud ciente con «Quake [Ii Apartando de un empujon a todo loque  bugs. iMadre mia qué gréficos, qué | version PC.
Arena»atraves. emterne}, siempre teniamos delante, .y - s efectos!, esto es
podemos recurrlr.qotrostltulosgue nos dirigimos rau- -sgEw. i Llfiﬁ;rsr mejor de lo que
comparten la pasion por las partidas dos y veloces a s | s pantal pensabamos... y

8 =Syem 4 le’d. E iz
multijugador. ! conectar la consola | T W >0 | on-line.
La gente de No Cliché tiene en la parrilla a la television y a I = Cﬁl’h:’radas Lo cierto es que

i i i- 2 ke tigando-por sie
de salida un titulo de carreras en el uni red telefonica para ' i gmter:et «Quake Il Arena»

verso de «Toy Commander». Como os
debéis imaginar, las carreras se realizan
en la casa de Guthy con sus pequefios
coches. El modo de competicion sera el
tipico de correr para ganar, pero lo mas
intersante llegara con las posibilidades
multijugador on-line. «Toy Racer es el

segundo sorpreson se materializé cuan-
do vimos funcionar la combinacién de
raton y teclado: suave, preciso, con los
botones justos aunque ligeramente
pequefio para nuestras manazas... cosa
que cambiara en la version europea.
«Quake IIl Arena» y el ratéon estaran a

disfrutar de unas para Dreamcast
es literalmente
calcao a lo que
pudimos probar
hace ya unos
cuantos meses en

PC: tiene los mismos

enchuncantes parti-

;lombre del ol las Navidades la B graficos, nuevos la venta en eI mes de Dmembre
Echadelanzamiento. e Siaesta, escenarios, las mis- W e
e, - —. distanéia’® mas misicas y una _—~ g
" fallamosel™ jugabilidad y diver- S
2ol tiro, eSUE " Gign exacta. Otra de
< sorn'::r::y; las sorpresas del test
Frandity desgracidam que realizamos fue

. que una vez conecta-
dos al servidor —en
pruebas-—, el juego no
. nos castigaba con el

agv;«::. S, 1§ ”R.‘» oo ' o ;_jf horrible /ag. Pero el

El raton no es pequeno, es que
las pezuiias de Gustavo son
demasiado grandes... -D

El otro juego viene con el sello de cali-
dad del Sonic Team. La quinta parte de
la saga «Phantasy Starm sera un juego ;
exclusivamente on-line donde debemos g )
interactuar y hacer evolucionar a nues- I_. :_] I l _] ;J I :J J | | J . ud
tro personaje mediante la comunicacién _:.J U J JJ 4 J Duy 1 JJ Il l ¥
con los demas jugadores. Evidentemente, i ; ;

la cantidad y variedad de nacionalidades
supondra un problema para los que no
sepan hablar otros idiomas. Por esa
razén, Sonic Team quiere desarrollar una
tecnologia especial que nos permita
trasladadar los mensajes de un lengua a
otra sin mayores complicaciones... icomo
lo conseguira? Ni idea...

Visualmente «Phantasy Star On Line»
tiene una pinta fantastica, por lo que
nos cuesta creer bastante que todo este
invento se pueda mover fluidamente a la
vez que nos mantenemos enganchados
al servidor de juego. Eso si, después de
probar «Quake 11 Arena... j

Y finalizamos mostrando la imagen de
un micréfono especial llamado Micro Boy
que Sega prevee utilizar para un futuro
lanzamiento deno-
minado «Planet
Ringp. Se inserta

en el puerto de

la VM del pad, e
instantaneamente
ya podemos comuni-
carnos con el otro
jugador mientras
nos batimos en
duelo con él.

Por el momento

no hay fecha de
lanzamiento pero el
afio 2001 es un buen
lugar para su aterrizaje.

Zipi y Zape en unas 3D bastante\
plasticas... éno os parece?

ox Interactive tiene en
el candelero un arcade
en primera persona con
ese tipico olorcillo a peli-
cula de espias de los
afios 60. En «No One
Lives Forever» adopta-
mos el papel de Archer,
una espia que, ademas
de ser muy buena en su -
trabajo, viste a la dltima... Este juego cuenta con mas de 15
fases en las que ademas de pegar tiros, gozare-
mos de momentos de aventura. 30 armas de IXU :_]JJ |JJJJ e
lo mas originales —pintalabios explosivo— y ¥ I LU B j
diferentes localizaciones como
los Alpes franceses o Alemania.
Estard a la venta durante el primer
cuarto del afio que viene para PCy
- para la recién nacida PlayStation 2...

Bonito efecto de luz...

Iy simicis

eta Multimedia presenta cinco aventuras graficas que tie-

nen como protagonistas a héroes del comic espafiol. Esta-
mos hablando, como no podia ser de otra forma, de Morta-
delo y Filemén, que los podremos controlar en dos aventuras
graficas llamadas «Dos Vaqueros Chapuceros» y «Horror,
Espanto y Pavor» —juegos que a su vez se pueden mezclar
para crear una tercera entrega conocida como «El Mundo
del Cme»— Por otra parte, los gemelos Zipiy Zape estan pre-

para un aventura
inspirada en las

peliculas %
s — escena 3D con dos titu-

| ¥ v : g L & " los completamente alo-
o cados: «El Tonel del

Tiempo» y «La Vuelta al

Mundo» que crearan, a

su vez, «El Futuro de Zipi

y Zape». El quinto ele-

mento sera El Capitan

Trueno en una aventura

* tridimensional.

4 Juegosi>
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- "
Jusyus ue clns
J 3
entro de nada las Navidades se plan-
tan aqui y los juegos sobre las peli-
culas de dibujos animados empiezan a
crecer como champifiones en el campo.
Dreamcast, PlayStation 2, Game Boy

color y PlayStation tendran en sus tri-
pas la oportunidad de conocer a los

maravillosos
dinosaurios 3D
creados por Dis-
ney para su peli-
cula «Dinosau-
rion. «El Dorado», de la spielbergiana
DreamWorks tendra su version PlaySta- %
tion muy prontito: tipico platafor- [l
mas 3D que cuenta el argumento
desde un punto de vista muy par-
ticular.

'rhls pm raises the columns to form stur
Once they're triggered you hetter he quick
hefore they lower again,

cOMBOT

+100

Yoa can join The Pan&s and m'vi your

Otro interesante titulo sera «El Libro de
la Selva: Groove Party», que es una

copia a lo Disney de «Dancing Stage»
con alfombra para bailar y todo.

Finalizamos con «Aladdin 2», «La Sireni-
ta 2», «Las Aventuras del Pato Donald» y
una nueva entrega de las aventuras de
«Toy Story» con Buzz Lightyear de prota-
gonista absoluto y sin liarla con Woody.

Todo esto para PlayStation...

iqué guay!

Con las Navidades tan cerca a uno se le
enternece el corazon.

na de las expansio-

nes mas esperadas |
por los roleros que se |
deleitan con partidas
on-line esté a punto de |
llegar a Espafia. ‘
No contentos con dis-
frutar con las infinitas
posibilidades del conti-
nente Kunark, los Ever-
Questmaniacos esta-
mos a punto de recibir
una nueva aventura en
el continente mas pellgroso de
los habitados hasta ahora.
Verant ha disefiado 16 nuevas
zonas que se reparten entre
calabozos, cuevas, zonas abier-
tasy en las que nos encontrare-
mos con auténticas bestias par-

= h‘f—*
"f‘t. "’1

Y | Cnum}l ﬂl

5% .

c.Hombre o' mujer"
| {Asesing o politico?.
" Tu decides:.

s uno de los proyec-

tos espafioles mas
importantes de los dlti-
mos tiempos: se trata
de un juego on-line pro-
gramado por Dinamic Multimedia donde nuestro
principal objetivo es hacer progresar al recluso a
base de interactuar con el resto de prisioneros. Para
ello, debemos elegir personaje y delito, y a partir de
ese momento comenzar nuestra escapada de la car-
cel. En «La Prisién» interactuaremos con mas de 500
personas, con las que es posible cambiar objetos,
jugar al mus o
crear clanes. Para
cuando ledis
estas lineas, «lLa
Prisién» estara en
la calle con su

emam—" | 1

el N e

jugosa e innova-

dora oferta de
juego en internet.
Proximamente...

Dinamic Multimedia devolvera la ilusion
a los aficionados al deporte de la bici.
Desde «Perico
Delgado..» no
hemos vuelto a
jugar con un titu-
lo de estas
caracteristicas.
En la linea de los
productos Dina-
mic, «PC Ciclis-
mo» contara con
trabajadas bases

Esperemos
que no
tengamos ¢
qug;zr.rzr =
a basede
aporrear.
lasiteclas

sajes mas caracteristicos de
nuestra geografia.

Jugabilidad, varios modos de
competicién de los que cabe des-

de datos de los equipos més importantes.
Ademads posee un engine 3D bastante
bueno que emulara a la perfeccion los pai-

tacar las carreras histéricas y una prome-
sa para todos los aficionados: poder ganar
el maillot oro sin esfuerzo.

Solo en esta
despoblada
tierra...
esperando la
UCLELER [
refuerzos
def

das. De estos podemos desta-
car los dragones de hielo que
dejardan muy buenos
objetos ademas de

los gigantes de %%
escarcha y los hom-

bres Nutria... cono-

cidos por su terrible

piedad. En Diciem-

bre en nuestras '

casas. 14

o
<
Py

-

a5...
aD Power Tank

FX Interactive tiene a punto de caramelo
un arcade de accion 3D que se diferencia
bastante de los tipicos Quakes o Unreal
pero al que no le va a faltar ni una pizca
de accién, disparos y explosiones.
Controlamos un tanque equipado espe-
cialmente para desempenar los objetivos
mas peligrosos en 25 misiones repartidas
por todo el planeta Tierra.

Seglin sus propios creadores, en «3D
Power Tank» podemos destruir todo lo
que esté a nuestro alcance: desde casas a
bunkers pasando por trenes, helicépteros,
tanques, coches y un largo etc.

Su precio de venta al piiblico sera de
2.995 pesetillas. Nada mas...

Nintenio Game Cuhe

Hace muy poquito que Nintendo ha pre-
sentado su consola y ya tiene en mente
cuales seran sus principales periféricos.
El primero de ellos y realmente esencial

es la DigiCard, con una capacidad de
4MB en la que podremos salvar todos
nuestros datos. Otro sistema similar
pero que tiene la increible capacidad de
64MB es el adaptador de DigiCard pro-
puesto por Matsushita.

Para titulos que cuenten con mas de
un jugador, Nintendo pondra a la
venta el control pad oficial con dife-
rentes y variados colores. En cuestion
de redes, Nintendo GameCube sopor-
tara un médem de 56k y otro de
banda ancha que posiblemente solo se
comercialice en Japon.

Esperamos con impaciencia nuevos

inventillos a la japonesa made in
Nintendo.

Calione
Error de bulto...

| mes pasado haciamos referencia al

posible precio de la Game Boy Advan-
ce. Pues bien, en un alarde de tino y cal-
culo preciso llegamos a afirmar que su
precio rondaria las... i168.000 ptas.!
Obviamente esto
es una burrada,
asi que solo
tenéis que quitar
el 6 para hace-
ros una idea
mas real:
18.000 ptas.
esta mejor, ¢no
o0s parece?
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1 5ega haja los nrecms?

Insistentes rumores apuntan a la posible
puesta en escena de una serie barata de
algunos de los titulos mas importantes de
Dreamcast. Por un precio no superior a
5.000 pesetas, disfrutaremos con juegos
del calibre de «Sonic Adventure», «Virtua
Fighter 3 TB», «Soul Calibur o «Toy
Commanden. Sega no desmiente ni afir-
ma nada... pero desde luego si esto fuera
cierto seria una gran alegria para todos
los Dreamers de Espaiia.

L SNK desaparece?

La compaiiia de los «Fatal Fury» y los
«King of Fighters» ha sido comprada por
Azure, empresa fuertemente relacionada
con el mundo del Pachinko —tragape-
rras—. Esta compra ha supuesto un cam-
bio muy fuerte dentro de la empresa y se
presagia que desaparecera como produc-
tora de videojuegos cuando lance en
Diciembre «The King of Fighters 2000»
para Neo Geo y «Last Blade 2 Final
Edition» para Dreamcast. Esperemos que
esto no sea asi o perderemos a una gran-
disima empresa...

EverQuest para PS2

La compra de Verant por parte de Sony
provoc6 un montén de preguntas respec-
to a si «EverQuest» tendria una version
para PlayStation2. Brad McQuaid de
Verant hablo sobre la posibilidad de que
este hecho se materializara pero todo
indica a que hay un montén de problemas
tales como la imposibilidad de comuni-
carse sin teclado, la capacidad de
PlayStation 2 para mover a los miles de -
jugadores en red y otros temas atin no
revelados. Verant ha prometido dar mas
informacion dentro de un afiito... icasi na!

Microsoft presenta tres
nuevos joysticks

Cuando ledis estas lineas ya tendremos
en las tiendas tres nuevos joysticks de
Microsoft para PC. El primero de ellos se
llama SideWinder Joystick que costara
4.990 ptas. y viene a sustituir al
Sidewinder estandar. El siguiente de la
lista es Microsoft SideWinder Precision 2
que soporta USB y cuesta 9.990 cucas.
Y finalizamos con el joystick que todo
jugon profesional deberia tener en casa:
el SideWinder Force Feedback 2 que
soporta mas de 200 juegos y, aunque su
precio sea un pelin elevado —19.900
pelas del ala—, tendra las mejores presta-
ciones de los tres.

Expansion de Diablo

Los personajes de «Diablo II» estan muy
trabajados pero para los roleros de pro
son insuficientes. Blizzard se ha dado por
enterada y en la expansion que esta pre-
parando para mediados del afio que
viene incluira nuevas caras. Estos son el
Druida y el Ladrén, que aportaran innova-
dores retos a los que se hayan acabado el
juego con todos los personajes. Ademas
incluiran dos actos mas, conocidos como
el quinto y el final, nuevos items y enemi-
gos. El engine seguira siendo el mismo
que el de «Diablo II» y suponemos que
sera necesario el juego original...

6 Juegesia>
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os recordamos de hace unos cuantos
meses. Si, los tres de la derecha son los
campeones Pokémon de Espafia que han
defendido nuestros colores de una mane-
ra muy digna en el campeonato europeo.
Alvaro de Marcos quedd segundo en la

iciembre sera la
fecha escogida por BSM
Ubi Soft para lanzar un Fctaaa

titulo de rallies progra- Ia. ﬁerra
mado integramente en cuando)
Espania. Estamos derrapael
hablando de «Pro Rally Fcochel:
2001» para PC que | Y
cuenta con las 12 prue-
bas oficiales valederas
para el campeonato del
mundo de rallies que organiza la FIA...

un apartado visual muy, muy bueno y todo tipo de efectos
de nieve, tierra e incluso
deformaciones en las carro-
cerias segtin la fuerza del

impacto.
firmar el
los, pero

ellos de

icroids nos vuelve a deleitar con un
titulo sobre el famoso Conde Dracu-
la. La licencia de Bran Stoker esta dando

P e

¥

pe
< i
—}r
N ¢ i

Parece’] Ena conversad’én ==
bastant! aburridac. -

<l

seran mas de 15 y todos

iBien por Ubi Soft Espana!

Pika Copa y José Luis Menéndez y Sergio
Garcia cuartos en la Poké Copa y Super
Copa, respectivamente. Pero la cosa no
queda aqui, Sergio Garcia viajara a Sid-
ney para demostrar que es el mejor Poké-
player del mundo. Alli se tendrd que
enfrentar con los
representantes  de
Australia, Francia,
Reino Unido, Estados
Unidos, Holanda, Bél-
gica y Alemania. Por
cierto, en www.poke-
mon2000.com podre-

mos encontrar infor-

maciéon sobre los
eventos que alli se
producirdn. Mucha
" suerte amiguitos y
que os traigais algo...

os afortunados -y ade- }
‘=mas de verdad-
obtengan una PS2 con el
sistema de reseva tendréan
a su disposicién en las
tiendas tres titulos por
parte de Sony: dos éxitos
de Namco —-«Ridge Racer
Vi y «Tekken Tag Tourna-
ment»— y uno de la propia *
Sony llamado «Fantavision». «Smugglers Run, «RC Revenge
. Pro», «Armored Core 2», «Evergrace», «Eternal Ring», «Tokyo
Highway Challenge 2»,y uDynasty Warrlors 2» son otros titu-

Ademas, presenta

Aln estan por con-
nimero de vehicu-
todo apunta a que

marcas conocidas.

sus frutos y la compafiia fran-
cesa nos pone de nuevo sobre
la pista de Mina y Dracula . En
esta continuacion, tendremos
que resolver nuevos secretos
a base de inspeccionar un
monton de nuevas localiza-
ciones. El estilo de juego sera

idéntico al visto y jugado en °Z = =

la primera parte, aunque

pedimos encarecidamente a
Microids que esta vez la aventura dure
mas de cinco horas... seguidas.
Muy prontito en todas las tiendas de
Espafia, y esperamos que traducido.

«Ridge Racer.Va

w’pq,;;:"‘an

;;/Itl"

que §

Mas nos vale
- .. queno

- aparezca
_ Draculade

un brinco...

[
=X " a[£ extrario...

' x
» «Fantavision»
s un titulo

los que estarén a
su vez durante el
mes de Noviembre
en las tiendas a un
precio no confir-
mado a fecha de
hoy. Seguimos
impacientes por
ver cémo acaba el
lanzamiento...
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Han pasado once afios des- *

de que Lucasfilm Games pue-

siera en la calle una aventura gra-

fica llamada «The Secret of Monkey
Island». A lo largo de todo este tiempo
hemos seguido atentamente la trayecto-
ria de una saga que tiene millones de
adeptos en todo el mundo.

\‘v
detalle ¢

de gusto que es-
panta, Luca- |
sArts ha tenido
a bien volver a
los origenes, y
por eso en esta
nueva entrega
los personajes
protagonistas tendran que vérselas de nuevo en
escenarios que han sido denominador comiin du-
rante los juegos anteriores. Concretamente —y
para que vedis los cambios— la casa de la gober-
nadora sera uno de los puntos de friccién ya que
la pobre Elaine serd despojada de sus posesiones
al ser dada por muerta.
En las dos pantallas que acompanan a este texto
podéis comprobar cémo eran en 1989 las panta-
llas que se corresponden con los alrededores y la
[] mansion de la go-

£6= ¢ g-

{ - \ g bernadora.
e ia i\ ® tonces Guybrush
| |4 ‘ S

] [Ty era un bisofio jo-
venzuelo  que
buscaba aventu-
ras y que quedé

jml“

prendado de una

ruda pero tierna
mujer del Caribe.
¢Notais los cam-

No hacen falta muchos comentarios pa-
ra describir las diferencias que contem-
plan a ambas versiones del mismo escenario.
En la época en que apareci6 «The Secret of Mon-
key Island» los ordenadores tenian unidades de
disco de 5'1/4" j -
—con una capa- |
cidad de 360 |
Kb—, tarjetas [§
graficas de cua- |
tro colores, 640 |
Kb de memoria |
RAMYy una velo-
cidad de proceso |
cercana a los 4
MHz. iAh!, los discos duros eran veleldades futu-
ristas casi comparables al uso de naves espacia-
les. Pero por fortuna las cosas cambian y «Escape
from Monkey Island» llega con las virguerias tec-
nolégicas del nuevo milenio y todo el poder 3Dde
los chips Voodoo y GeForce. Y eso que el juego s€
: = vale de entor-
nos prerrende-
rizados que
tienen mas
detalle pero
que pierden
dinamismo.
iSi nos vamos
areir igual!

/

ara los que no haya oido ha-

blar jamas de la isla de los Mo-

nos, del aprendiz de bucanero

Guybrush Threepwood, de la
gobernadora Elaine Marley o del pirata
zombi LeChuck debe saber que se esta
perdiendo, de momento, tres videoa-
venturas que han hecho historia y trizas
todas las listas de ventas conocidas. Y
es que tras resolver el secreto de Mon-
key Island, de repeler la venganza de
LeChuck o de neutralizar el poder de /a
maldicion de Monkey Island, parece 16-
gico que no nos quede mas remedio que
escapar de todo este berenjenal que
nos trae a mal vivir desde finales de los

iQué.raro! Elame.al
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| sin soltarlewm
SOpapo...

| tiene cada
{1 Vez peor.

| cara. "
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anos ochenta -
Ahora retorna con mas fuerza y ||
con la cara lavada por arte de las

3D, que juegan en el equipo de ca-

sa para mostrarnos unos escena-

rios curiosamente parecidos a los

de la saga pero con un toque de
vanguardia demoledor. 3
&Y el argumento que se han inven-

tado esta a la altura de los Mon-

key Island? Pues parece que si,
porque tras un periplo por Puerto
Pollo donde Guybrush tuvo que f
rescatar a su amada Elaine, las au- =
toridades de Monkey Island la han dado
por desaparecida y han ordenado la de-

\ Tale al triple 8 ‘l

Infr’mc\ darle 1 un umc

ch dasaun2

it et e —

|l Leer los  dilogos de Guybriishl.. denr mas mente, han proclamado a un
v*g i _ ‘ nuevo gobernador pero como las

— molicion de su mansion. Obvia-

e

hElame' )
por. P ||
'ifavor. A ‘ |

{'mirame

e,

Guybrush llega
i a la isla Melee
: para convertir-

La primera apariciéon de la:
saga Monkey Island fue en
1989. Entonces no mostraba :
mas de cuatro colores simul- :
taneamente, pero el humor :
clasico que le ha hecho fa- :
moso aparecia en todas y
cada una de las lineas del
argumento.

ise en pirata.
: Alli conocera al
i amor de su vi-

da: Elaine Mar-

: ley, gobernado-
i ra del lugar y
i entrara en contacto con el pirata zombi
: LeChuck. Pero en este primer enfrenta-
i miento Threepwood saldra vencedor,
: desparramando las fuerzas infernales a

elecciones estan a la vuelta de la es-
quina Elaine va a presentarse.
Guybrush, como no tiene otra cosa
que hacer, seguira su particular
calvario para concluir exitosa-
mente sus estudios de pirateria
caribefia. Pero ¢lo conseguira?
¢Podra ganar a espadazos a
algtin contrincante aveza-
do? ¢Se cortard la barba
el pirata zombi Le-
Chuck? Todo esto y
mucho mas en... «Es-
cape from Monkey
Island».

Jose Luis

los cuatro vientos del Caribe. Pero la ven-
ganza del pirata zombi estaba al llegar
en la segunda parte de la saga...

Sl gl




Ahora Fiismolmelinialdeimaravillas™ =

Reporiaje |

bucaneros, ||
zombies y ||

cafonazos a |
babor y

estribor... f
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Son como de la famllla y después de tantos aiios co-
nocemos perfectamente cudles seran sus reacciones.
Son el triangulo que mueve la saga y de ellos vuelve
a depender el futuro de Monkey Island y alrede-
dores. iBienvenidos de nuevo a casa!

deporte favorito...
ipufietazo a Guybrush!

El eterno aprendiz de pirata L

Es un poco despistado y suele resolver los
entuertos con una facilidad pasmosa —aun-
que no se de cuenta de que lo ha-

ce—. Se enamor6 de Elaine Marley

en cuanto la vio, y a base de mete-

duras de pata ha logrado romperla

el corazén. Empieza a estar harto de

que no le tomen en serio y su empefio por ser
pirata le hace parecer tremendamente inocen-
te. Para fortuna de todos los aficionados a Mon-
key Island, pudo revivir de la muerte que le so-
brevino en «The Curse of Monkey Island», a
pesar de que el pirata zombi LeChuck lo inten-
t6 por todos los medios.

Bluinse ey

Una personalidad muy pronunciada
Elaine vivia tranquilamente en isla Melee
cuando apareci6 su barbilampifio héroe para
cortejarla. A pesar de haberla salvado del
peligro en infinidad de ocasiones, sigue sin
reconocer abiertamente que le ama loca-
mente, desde el momento que le vié en
«The Secret of Monkey Islandb.
Ademas, entre sus hobbies esta el arrearle
pufietazos a Guybrush en cuanto tiene la
mas minima ocasién —siempre que abre la
boca el pobre Threepwood-.
Desgraciadamente también ha tenido que
padecer la iray los intentos de seduccién de
LeChuck... pero siempre dice que NO.

Tiene dos problemas bésicos, segiin
sus propios creadores: que no puede
estarse muerto y que ama loca-
mente a Elaine a pesar de que

ésta no le hace el mas mini-

mo caso. Ademas, padece

un problema de higiene

perpetuo en la barba,

lo que hace que no pue-

da acercarse a su amor

sin herirla. Malo, malo.

mmmmmmmmmm S el [ ——

legendario tesoro Big :

Guybrush ha pasado algunas ot
de las pruebas necesarias
para ser un pirata cuando |
llega a la isla Scabb obsesio- d

S rata zombi Le-
Chuck Por

@. ﬁl’ desgracia

Threepwood :
acabara embrujado por el pirata fan- :
tasma y creera que es un nifo atrapa- :

do en un parque de atracciones...

——————

1 Whoop. En su :

nueva aventu- :

d ra Largo Le-:

| Grande logra- :

2 ra revivir el
espiritu del pi- :

Guybrush ha conseguido escapar del par-
que de atracciones y vuelve para reencon-
trarse con su viejo amor: Elaine Marley.
Cuando la encuentra, Threepwood le pedi-
ré que se case con él... pero por desgracia,
- el anillo de

compromiso

esta maldito y

Elaine se con-

vertirda en una

estatua de oro.

iConseguira

4 romper la mal-
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. No son tan viej
. como los
Pokémonpero = =
. tienen ya su ¥
tiempecito. Son 4
-} ynos monstruos™,
" “muy originales a:
' los que mas que
" ientrenar, hay que
icuidar como sii
*ifueranunas
3 "gverdaderus
‘mascotas.
“'La fiebre esta
punto de esta
PlayStatio

ramos pocos y llego
la abuela con sus
Digimon debajo del
brazo. Después de
conmemorar el primer
anito de invasién Po-
kémon a través de las
consolas Nintendo, ¢ [ )
tenemos el placer de *'® e
presentaros un nuevo | \
invento que nos trae Ban- - rosos— Poké- %
= dai y que tiene pinta de convertirse en mon, en «Digi-
. fiebre gracias a la television, el mer- mon World» no |
chandising y los videojuegos. humillaremos a
PlayStation serd la iinica que por el mo- nuestros ene-
migos restre-

mento tendrd el privilegio de contar en-
tre sus filas con estos animalitos que ‘\“]l gandoles que les hemos dado una paliza
2w de muerte. Por las buenas y en un tono

* | tienen su pasado en las magquinitas —s
electronicas que aparecieron tras el magotchi —llamado Digimon- que de buen rollito, les mandaremos que se
instalen en Villa Digimon y pongan al-

bum espantoso de los Tamagotchis. incorporaba la posibilidad de luchar
Bandai, responsable de que le diéramos / contra otro semejante una vez que gun negocio que, posteriormente, debe
de comer a una maquinita, que le lim- / nuestra mascota habia evolucionado servirnos para comprar o vender obje-
| pidramos de sus caquitas y que le vacu- convenientemente. tos y proporcionarnos algiin equipa-

naramos contra la gripe virtual, retorcié Juntando dos juguetes de estos, era po- miento que nos facilite la aventura.

! un poco mas la idea y desarroll6 un Ta- sible pegarse contra el Digimon de un tra mision fundamental es hacer evolu- En la beta que pudimos testear, y tras
= e Ty colega y quitarle todas sus habili- cionar a un tnico Digimon, cuidandolo derrotar a un Digimon con aparier]cia
i5 dades de un plumazo. .. como si de una mascota se tratara. de majete, le instamos a que se volviera
a Villa Digimon. Una vez de vuelta a ca-

,.L.. e

Asi, y a diferencia de los Pokémon, nues-

Ahi estaban los mimbres con los El argumento trata de un nifo, fascina-
do por los Digimon, que misteriosamen- sa pudimos comprobar que nuestra vic-
World» y Bandai, fiel a su idea, ha te es absorbido por su juguete electré- tima habia puesto un préspero negocio
trasvasado TODO al videojuego. ' nico y transportado alimenticio.

hasta el mundo donde Los Digimon ya estan
' habitan. Alli comienza aquiy la fiebre que esta
una aventura que debe a punto de estallar no
terminar con el retorno sS4 puede cogernos de sor-
del protagonistaasuca- | 2% p),gfe./ ¥ presa. Vacunaros en

oy

sa y la derrota de todos N ,‘;'52:1‘;'. i cuanto podais y esperar
iai 164 ST ey : ol
los Digimon oscuros que A la vuelta de{.:gv‘,‘;,_ R | pacientes a ver si el jue-
- hay repartidos por el esquina nos'esperd ; go, por lo menos, mere-
. mundo. A diferencia de A un Digimonbastante o, (e |a pena..
- (S — - -
los temibles —por nume-  dificil... José Luis
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. O que sus ana de ir al servicio superan

oS
no. Si recordais,

considerablemente los minimos permitidos viejos Tamagotchis de Bandai ya
por sus endebles cuerpos. Si ocurre esto, funcionaban con este método de cuidados.
tenemos que acudir al meni de cuidados Los Digimon son la evolucién de esas

del bichito y darle lo que nos pide o, en mascotas virtuales que reventaron todas
este caso, llevarle hasta el W.C. para... las cifras de ventas de juguetes.

Bl ABC d€ 10§ D1\MON

[ iCuANt0S DIGIMON +eNemoS?

Cuando tomamos el control de un Digimon —cada
entrenador/personaje tiene el suyo propio—
éste se convierte en nuestra mascota que
no nos abandonara a lo largo de toda la
. aventura. Un detalle importante es que a

Ia hora de luchar no podemos cambiar de
Digimon, aunque si lo hacemos evolucionar sus
(\ poderes cambian y se hacen mas perfectos.

( ™\ Nuestra misién fundamental es llevar a nuestro
Digimon hasta el estadio mas alto de su
proceso evolutivo a base de pelear contra otras

especies y de mimarlo para que sea feliz.

_

R

Como antes os hemos comentado, un Digimon es un monstruo que
cuando comenzamos la aventura se encuentra en la parte mas baja
de su proceso evolutivo. Por lo tanto, y a diferencia de los infinitos
Pokémon, no podemos ir recolectindolos como si fueran manzanas
para después utilizarlos segiin nos convenga en cada combate.
Aqui solo tenemos uno y nuestra misién principal es tenerlo
contento: cuando quiera comer hay que darle alimentos —muslitos
de pollo—, cuando tenga ganas de ir al servicio hay que facilitarle la
labor —pero sin mirar— y curarle cuando caiga enfermo.

Después, encontraremos por el mapa una serie de \(\
campamentos de entrenamiento donde es posible .

ejercitar a nuestro Digimon en las artesde la .

lucha y la resistencia fisica. Abajo tenéisun '

ejemplo de c6mo un Digimon llamado Tokomon -~

puede llegar a convertirse en un verdadero Paladin

Celestial. iVaya cambio! ¢No?

MONSsters— que tiene la capacidad de
contra otro Digimon para arrebatarle sus
poderes. Este invento apareci6 p

(imagen

la revolucionaria opcion de€
dispositivos de estos para
dos monstruitos alli contel

. | y valiente teniamos/que cuidarfes
2 | alimentarlo, limpiarlo o hacerle mimos.

e :
Product6S DIGIMON

En Japén primero y Estados Unidos
después, la fiebre de los Digimon llegé con
forma de juguete electrénico. De alli pasé a
las pantallas de telelvisién y, finalmente,
entré en los hogares a través de los cientos
de productos licenciados como peluches,
relojes, juguetes electrénicos, posters o
muiiecos articulados.

Z;é:

o % -

Digimon cuenta con un
gran catilogo de
productos que, por el
momento, ain no ha
llegado a Espaiia de
forma masiva.
Suponemos que en los
proximos meses la
invasién serd total.
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Nameco nos ha
sorprendido
extranamente.

Y es que companias
como esta no necesitan
de licencias para dar de
COMEF a sus
trabajadores...

amco es de esas compaiias

que no necesitan comprar la li-

cencia de una pelicula o serie

de television para hacer dinero

y videojuegos. Por eso nos ex-

trafo que este «Moto GP», basado par-

cialmente en una recreativa de la casa,

tuviera los logos y apariencia de la ca-

dena televisiva del campeonato del
mundo de motociclismo.

| Efectivamente, Namco se ha embarca-

do en un proyecto que tiene muchos

parecidos con una titulo de PC que pu-

B dimos probar el afio pasado: «GP 500».

S Alli - ponia

Wa 2 cara

repeticion... lnuestro

. ahora des-

Ltronado

= o :~.-.-.».-.~..t.-.16
)i MICEETT Iﬂorzq
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"A rebufo no hay quién
" nos pare. Eso sf,
pueden tomarnos por

unos buitres.

-
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arezca Id’.{:‘gntrario,
fu‘e‘go de as’&onautas.

donde tomar una sumple curva era
de por si, una aventura imposible.

«Moto GP» va por los mismos derrote-

- ros de dureza y dificultad porque Nam-

co se ha olvidado de tintes recreativos
y se ha tirado a cuchillo a la yugular del
realismo. Este titulo de PS2 cuenta con
algunos detalles virgueros a
nivel grafico y en la beta que
hemos podido testear hemos

! encontrado movimientos muy |

suaves, resoluciones [
‘de pantalla conside-

r‘m:l. TIME
I

* | iQue bonito gue alboroto,
. | otro perrn‘n piloto'

En el CD estan contenidos todos los

| elementos que forman parte del cam-

peonato del mundo de motociclismo,

ya se trate de pilotos, escenarios, cir-

cuxtos, patrocinadores o marcas publi-
= citarias.

g Los amantes

del deporte de

las dos ruedas |

1, estdn de enho-
" rabuena

‘tlene ca peon
 Kenny Roberts J

José Luis

por-
que podran es- |

. trenar —si les |
. toca— su ﬂa- ;

W

Os preguntaréis como es posnble que
antes de salir al mercado ya Ilayamds
echado unas pirtldlhs a «Moto GP» o
«Ridge Racer V». Pues bien, después de
duras-negociamnes pudimos conseguir
de Sony una  PS2 Test espb.qal en la que
podemos ejecntar versiones beta y
alpha, éHabéis visto e el detalle de TEST
ﬁaystatlon 22 idué chulada!

SELsistema de reserva...

Como sabels todos, Ia ‘mejor manera de
asegurarse una PS2 estas Navidades es a
traves del sistema de reserva que Sony ha
pnmenmardla y que concluye el 31 de
Octubre. Aunque por el momento no hay.

oﬁq‘ales. parece claro que la escasa

dad de unidades asignadas al mercado

Espanol van a dedicarse exclusivamente al
sistema de reservas. Solo una baja
demanda de maquinas a través de este
método permitiria distribuir consolas en
las tiendas a partir del 24 de Noviembre.
Ademads, Sony Computer no ha confirmado
el extremo de que en caso de agotar las
existencias de PS2 mediante las pre
reservas se vayan a distribuir consolas en
Ias tiendas antes del aiic ere

Para reservar tu PS2:

1)- Dirigete a cualquier tienda
especializada o gran almacén, Debes estar
seguro de que es un establecimiento que
cuenta con el permiso de Sony para realizar
este sistema de pre reservas.

2)- Te daran tres cupones —que debes
completar—: uno para ti, otro para la tienda
Y un tercero que es enviado a Sony
Computer.

3)- El 24 de Noviembre se publican las
listas con los afortunados que tendran
derecho a conseguir una PS2 después de
acoquinar 74.900 ptas.

4)- Sony Computer tendra hasta el préximo
31 de Diciembre de plazo para entregar a
los solicitantes todas las maquinas
reservadas.
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SEGA, AND DREAHCAST ARE EITHER TRADEMARKS OR REGISTERED

SpaceChannel 5

¢Te gustaria encerrarte en tu habitacién con la chica mas sexy
del Universo?... Ahora puedes. Te presentamos a Ulala, la
protagonista del juego que estd batiendo todos los récords
en Japén: Space Channel 5. Una aventura tan original que
va a crear un género. Una fantasia virtual con la que podras
salvar el planeta al ritmo de una banda sonora espectacular.
¢Juegas o te vas a quedar mirando a Ulala con cara de lelo?

Dreamcast.

UP TO 6 BILLION PLAYERS
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I --Tinvlo del Juego
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En este apartado vais a encontrar el nombre del juego.
[Estar muy atentos al sistema que comentamos no
vayais a confundiros con otros titulos que suenan igual
y que nada tienen que ver con el que estamos
comentando.

2.-Puniluacion

Llegamos al meollo de la cuestion: a la nota. Aqui os
Vamos a poner esa sensacion que nos trasmite el juego
después de probarlo durante varias horas. Nuestro
sistema de puntuacion es idéntico al de vuestro
profesor de Rebuznos Ciibicos:

0.0-2.9- Muy deficiente

3.0-4.9- Insuficiente

5.0-5.9- Suficiente

6.0-6.9- Bien/Bien alto

7.0-7.9- Notable

8.0-8.9- Notable alto

9.0-9.9- Sobresaliente

a-—Plaialformas

En Juegns & Cia. vamos a hablar, umcamente, de las cnnsnlas
y que estan enel
es decir, aquellas plataformas que tienen un ritmo continuo
de [anzamientos o que, muy a menudo, varian su oferta.
Ej El clip con el distintivo ' quiere decir que, de todas
Ias versiones disponibles del juego, ésa es la
comentada.
Mientras que si el clip tiene el circulito =211, quiere
decir que existen versiones para ese sistema pero no

Puntuaci

Golin McRae
Rally 2.0

han sido comentadas dentro del Test.

. Sobresaliente /

L

Codemasters
7.490 Ptas.
Traduccion: Sf

Compaiiia;
Precio:
Género: Velocidad
Objetivo: terminar el campeonato %
con mas puntos que nadie ganando
todos y cada uno de los tramos.

Modo de juego: utiliza los frenos y el
acelerador para evitar un vuelco.

162
6
6

Si

Si

Compatible con..

Dual Shock
Memory Card

N° de jugadores.
'° de camaras:
? de vehiculos:
Modo Arcade:
Copiloto:

Todo, desde los derrapes hasta:
los vuelcos.

- La :ompania, el idioma, el precio, el género, el

objetivo y los modos (o modo) de juego aqui os vais
a enterar de esos datos imp de

_verdad cémo es el titulo.

5.-Danos recnicos

Segiin el tipo de juego podréis encontrar en este
apartado datns sobre ni de jugad

coches, enemigos, armas, violem:ia. editor de
circuitos, IA de los personajes... asi, tantos como
géneros :harquemos en nuestras paginas.

Estos datos, que recogemos directamente de las
cmnpanias, son los requisitos minimos que debe
cumplir el ordenador para ejecutar el juego. Debgis
saber que muchas veces estos minimos no garantizan
que el programa funcione correctamente.

| Cuando comentamos un juego de consolas, veréis una

lista con todos los perifericos que podéis utilizar con
€l. Solo nos referimos a los mas populares...

7.-In reswmein. ..

Con dos escuetas, cortas. descriptivas y concisas
frases vamos a comprimir lo mejor y lo peor del
juego comentado. Tal vez nos quedemos cortos o...
tal vez nos pasemos. Lo que importa es la sensacion.

8B.-Omras valoraciones

En Juegos & Cia. vamos a pasar por el ojo critico
otros cuatro aspectos mas, al mar en de la
puntuacion: dificultad, sonido, ! Er ficos y
Jjugabilidad. Asi, tendréis una idea mas aproxunada
de como son | los demas apartados del ju;

Este minigrafico que intenta ilustrar wsualmente [
niveles técnicos y de dlversion solo cuenta con una
breve y mas sencillo
sea el juego, mas baja estara la barra de dificultad.

Si es al revés... i.llax que decirlo todo?

@l,,

h

Los |
automatas
son tios |
durosy
cabezones.

personaje
que emulaja
Jos insectos.

| os }
dﬁnﬁales jefes ﬁrtales /
* gue nos amargaranla vida;

4 Dinamic nos da i
oportunidad de
. mtroduarnos en ¥

un mundo de

n tan solo un afito, Dinamic

. Multimedia ha conseguido
— crear un buen titulo del que,
sin duda, se podria haber sacado

.. o mucho mas.
i 4 "> La historia es interesante y nos incita
LR =3 ’ gt WL S - L a ir avanzando para descubrir su

enigmatico desenlace: un brujo lla-
mado Ahivoges, expulsado de su co-
fradia, visita al rey de Sagras llevan-
do consigo un Dragén negro como
obsequio con la intencion de que el
monarca le dé su consentimiento
para construir un templo en su ca- |
pital. Bajo este objetivo se en-
cuentra otro mucho mas ma-
cabro: Ahivoges pretende
, introducir al Dragén negro
"'. en la corte para que ex-
traiga todas las almas de
los residentes del palacio
y, asi, contar con el poder
suficiente para liberar al
mas terrible de los demo-
nios. Pero el principe Ber-

£

F

VEROUG

otro modo de juego este no‘ :
aporta nada nuevo, pues tanto g3
los golpes de ataque como los
combos seran exactamente
idénticos que en la aventura
normal: La tinica diferencia que hemos
encontradmes que las camaras son
® mucho mas incé-
¥ 'modas: se colocan
| justo delante dej
| nosotros .y hay
porciones de es-,.
cenario que dej"a- A
mos de ver.
Es una pena que
no hayan introdu-
cido*cambios mu-
| cho mas claros y 4
1 significativos...
3 . s

2. Ademas del modo historia, Dinamic
R nos ofrece la posibilidad de competir
individualntente

—

> en escenanqs tri- e
PN /;-1,.

‘ dimensionales
donde tendre-
mos que aporre-.
arnos con el rlval

dadamente.
Con respecto al B=




e - P
4 %
®=

w . Caritan
L _ A base de |

golpes
| especiales '

b # 'podemos O )
terminar

soimen ﬂﬂBﬂ.H)GDES DE LS

malosos.

! Daiko es la )
gue mas ! Golpe avanzado

golpef destructor: )

especiales’’ Para llevar a cabo B del ratén

tiene en sufEe ) este mortifero golpe que mermara‘mas o : para apuntamy, después presiona el

menos, 0% de vida, debemos pulsar: zquierdo para dtsparar Cuanto mas ene este personaje, pero sin {
arriba, abajo, arriba y el botén izquierdo iempo lo mantengas, mas potente sera : duda es el mas mortifero. ¢ o
del ratén. tu ataque.  Pulsa izquierda, abajo, N -l
4 = , . : derecha y el botén AN -
| Caidaatague mortal j Golpe onda quierdo del ratén... y .
Nuestro_qu_ expan » : nuestro personaje se revolvera
personaje tiene Ia 4 Para realizar este \- en una especie de gancho que -
| cualidad de pegarse a golpe pulsa: derecha, : termina con todo a su alrededor. =
techo como una araina arriba, uqulerda yel : -o
Para hacerlo pulsa a Ia : botén izquierdo del ratén. Veras cémo 37
| vez [0S dos botones u aura hace extragos.
del ratén (1), con el 0
| del teclado *érico invisivilidad: |
] podras ver lo que se olo tendremos que pulsar el 0 del

encuentra debajo (2) y ; teclado numérico — : 4 ' \
" para realizar el ataque ; P3fa que nuestra : 5 SR ,
debes colocarte sobre ‘ ‘ . = \
LA | el malo y pulsar de 5 . \
nuevd los dos botones
| del raton (3).\ \

personaje
" cuenta, al
g " menos, con
ocho golpes
distintos.

redar algiin que otro entuerto
y es conocido en todo el mun-
do por la destreza con la que
maneja cualquier tipo de ar-
ma. Finalmente, Daiko es una
sacerdotisa paladin que tiene
encomendada la mision de
acabar con todos aquellos que
el Dragén negro ha poseido,
convirtiéndolos en zombies:
sus hechizos y su capacidad
para convertirse en invisible |a
hacen muy poderosa.

En lineas generales lo que nos
encontraremos en este titulo
seran bellas texturas que ves-
tiran a vistosos poligonos distribuidos
por todo este magico universo. Tanto
las animaciones de los personajes como
la apariencia de éstos estd muy bien lo- tas partidas terminamos por
grada pero el problema Ilega cuando aprender ciertas rutinas que mer-
nos damos Y R T R TR maran considerable- |
cuenta de que “®ieors 8 mente su capacidad |
todos los esce- & Y de diversion, puesto |
narios son de- que la gran cantidad |
masiado cua- de enemigos que ac- |
driculados y de tian de forma simi- |
que los efectos

lar dara paso siem- |
visuales —agua

pre a la misma|
o fuego— no es- i

estrategia. |
tan a la altura Estamos ante un|
del resto. buen titulo que nos |
N\ | Ademads de tener un modo historia don- hara pasar grandes momentos |
~ B de debemos ir superando los distintos por la enrevesada historia que |
retos que nos imponen, existe la posibi- cuenta... y si encima tenemos en |
lidad de seleccionar una opcién de lu- cuenta el precio que tiene, pues a |
cha one versus one —estilo «Tekken» & lo mejor se hace irresistible.
Cia.— donde nos daremos de tortas con-

Camiselis w2,
(ReSHFrEction

ser. (iue se encuentre en la penferla
# queda Si!l una bonita cicatriz.

Bases en la pag 90.

trand no confia en las intenciones de
Ahivoges y se ofrece para vigilarlo de
i cerca dia y noche...

En este momento es donde entraremos
| por primera vez en contacto con el jue-
go, manejando a Doménico para poste-
riormente tener el control sobre Gau y
Daiko. Tres personajes a la vez.
Doménico es un bastardo demoniaco
4 que fue concebido por una bruja y un
'} demonio, sus terribles garras y su sigilo
i son sus mas terribles armas. Gau es un
| caballero legendario al que el rey ha pe-
: dldO su colaboracwn para desen-

tra otro enemigo.
A pesar de ser un titulo muy en-
tretenido, al cabo de unas cuan- |

Compaiia: Dinamic Multlmedla
Precio: 3.990 Ptas.
Género: Arcade Traduccion: Si

Objetivo: evitar que el malvado
Ahoges infecte con su Dragon al
reino de Sagras.

| Modo de juego: blande tu espada,
tus garras o tu cetro... segiin togue.

Compatible con
Pentium 200 MMX

| 64 MB de RAM
Ace_leracién 3D

N° de jugadores:
N° de fases:

N° de personajes:
Armas:
Violencia

similares.
[“Una-pena....__

La increible historia y poder
manejar a tres personajes.
* Las dichosas rutinas.

Gustavo



Narizferatu:
| Esta habilidad
nos permite
| planear
| durante un
B corto espacio
B de tiempo
" como si
fuéramos un murciélago. Esencial para
atravesar largas distancias sin suelo y
a los mandos de un vampirillo.

La Rana Robin

puede

convertirse en |

una auténtica

bestia parda

gracias a la

habilidad de = —
Gus—Monstruo. Ideal para mover
objetos de un lado a otro sin ningiin
tipo de problema.

] Monstruo del
| Estiercol:
Con este

| adoptara la
habilidad de
bucear, chapotear y rebozarse en el
agua cual rana en el estanque.
Esencial para fases sin lava.

Oso Lo ]
Wacka Wacka: |
Otro bonito
nombre para

2L MORDEEUILLY hg LA R \‘“ A P

y ofros iguales pueden hacer habilidad.

muchas cosas, desde abrir puerfas Cuando

LOS TElenecos, abur e M‘ F— { n' mindsiqeetel ' J\‘ | estemos ante un uro |gualal que sale

desu tranquna via h g0 . S 7 ST en la imagen, podremos escalar con las
te‘eViSiVCl (=) mudﬂ ae ‘ 7 VO g garras especiales Wacka Wack
casa metiéndose enun ' . gh , ‘ : .
fregao de los gordos...

iHabra que hacer algo! ‘ o e : ‘ i movimao
uchos de nosotros hemos disfru- bastante decente. i y __ /N pe,mﬂgy
tado cuando éramos enanos con Del apartado visual no podemos afir- > - “ =2 ! romper
las aventuras de la Rana Gusta- mar que sea original, ni tecnlcamente & : el g puertas en
vo, la cerdita Peggy & Cia. Ahora, encomiable, pero - = — o 1.1=Ju=u e dos trozos —como la que sale en esta
es Psygnosis la que nos obligara resulta lo sufi- N - S '  pantalla— con sélo pulsar el'botén
a revivir sus aventuras en un castillo fan- cientemente varia- [§ ' ] Ty fangE ot
tasma. El argumento, como no podia ser do tanto en enemi- §5 ' e ¢ PIataformas asi de diverti-
de otra forma, tiene como protagonistas gos como de [Fig B ) i dos y basicos los tenemos a
a los personajes mas carismaticos que Jim escenarios como [ ESE o .~ miles en las tiendas, lo tinico
Henson ha creado nunca y que han sido para cumplir y, en | . que los diferencia son sus
llevados a PlayStation de una manera algunos momentos, | NS protagonistas.
- 7 : ==h, gustar. Sobre todo ¥ La cosa esta clara, no
de estos dltimos | §# EHOBTNIEfocara aguEntLa nos vamos a sentir

podemos asegurar TSI etazos. S8 defraudados jugando M“I'lm Mnnsml‘

que son largos, : Wamm— con «Muppet Monster | Adventure
bien planteados y con bastante plataformeo Adventure» Al revés, es posible que

para dejarnos los dedos. lleguemos a pasdrnoslo pipa durante JE

A la hora de . jugar nos pondréemos muy con-  un buen rato sin llegar a aburrirnos,

tentos al ver y escuchar los textos y comen-  pero evidentemente no es un titulo

tarios de «Muppet Mons:cer Adventure» en  que encjerre grandes Pretensiongs (¢} Geuero' Plataformas Traduccmn. Si

castellano, ya que ademds de ser bastante  que aspire a ser el mejor en su géne- ||

gracwsos sirven para conocer las habilida- ro. Simplemente esta para divertir y i Objetivo: salvar a tu tio Gustavo y
des tan interesantes que tenemos  soltar unas risas con los peques. : sus amigos de la maldicion de la

J con nuestro querido Robin-Gusta- | casa encantada...

Conelrayo f§ VO de losBosques. N P ——— ey T————— Modo de juego: lo fipico... saltar,
deluzde J§ La primera fa§g en la que entrare- &b, der planear nos salvari las correr; atacar y planear.
Robin |l mos es muy basica, ya quesirve pa- & ancas en mas de ana ocasion... :

| ‘acabaremos § ra hacernos con los controles y con : | '} N° de jugadores: 1
con los |8 algunas de las habilidades indis- B N° de Fases: 24
enemigos de 8 pensables y terrorificas que pode- ; £ N° de habilidades: 5
' : mos usar durante la aventura. | . L ] ' : s ancas
A partir de ese momento lo siguien- | & T et t riae Teieﬁeqnil

te vendra sélo: eleccion de fase, re- 3 ~Alf ) ; :

coleccién de items para progresar, & i s ! , —— lefiec =|-!=,=

saltar, buscar pasadizos secretos,
conseguir vidas para asegurarnos
nuestra continuidad y poco mas...
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Game Boy Golor

Este va a ser uno de los titulos mas camara —algo casi inédito en GBC—:
sonados para la pequena consola de una exterior y otra interior que nos
Nintendo, pues su gran calidad gréfi-  ayudara a conquistar el titulo.

ca y su divertida jugabilidad lo con- Tendra todos los trazados reales de
vierten en un serio aspirante al trono  los circuitos del campeonato asi
/ del género de la velocidad... portatil.  como la ambientacién que caracteri-

Podremos conducir con el Arrows de za a cada uno —siempre con las limi-
Pedro de la Rosa o con el Minardi de taciones légicas—.

Mark Gené, pues cuenta con todas Esperamos con ansias este cartucho
las escuderias y todos los nombres de  que seguramente nos conquistara.
los pilotos del actual campeona-
to. También nos da la posibilidad
de elegir entre dos tipos de

i Helcurnas Sololtenemosiguel
Soltar el acelerador y pisa %ﬂando la

hayamos superado. Mty

Parece ser que los chicos de Video
System se han olvidado por comple-
to de su anterior version y, partien-
: do de cero, esta desarrollando en
‘ ‘ . ‘ sus oficinas este nuevo juego que,

l I Nintendo 64

ademas de todas las licencias y
pilotos oficiales, contara con un
~ revolucionario modo tutorial que
S ——— ~ nos indicara qué trazada es la
.~ mejory con qué consistencia
~ tenemos que pisar el pedal del oy
TES ~ freno para no acabar empotrados | P05 4/22 BESTILAR IRl 555
" enla cuneta de la curva. LAP 3/5-- CURRENT-LAP 0'23"330;
Por lo demas nos las veremos con H F C H rT(OEILI a5 74 5’
unos graficos nitidos y vistosos -
que albergan una gran cantidad % Z
de poligonos que daréan forma a g J pare = = R
los circuitos y vehiculos. Y _\}-—' -
Sobre la jugabilidad poco pode-

mos decir, tan solo que si es la

mitad de jugable que la anterior l F\ a0

version estamos ante un titulo SCORE AL
que creara escuela en la mayor 72088 K1Y

de la familia Nintendo.

PlayStation

4 Nada tiene que ver esta versién con la otra version para la de Sega.

L la comentada de Dreamcast, pues en ~ También por que en PlayStation han
lo tinico que se parecen es en el nom-  pretendido hacer la conduccién un

bre. En principio por que los graficos poquito mas Arcade, lo que le resta
que nos encontraremos seran mucho  muchos punto al factor simulador.

mas pixelados —evidentemente—, y De todas formas es una gran opcién
los circuitos  para pasar la tarde...

no tendran

F1 World
Grand Prix Il

Vudeo System R
8.990 Ptzs DC e

rar g7y
o147

Hajo que los chicos de Video System han”
realizado y que no hace mas que en-
eumbrarlos un poquito mas hacia el
lolimpo de los ‘coches y la velocidad.

Por todo esto s6lo nos queda felicitar a
esta compaiiia por permltlrnos la pOSlbl-
lidad de jugar al que, sin ninguna duda,_
es el mejor simulador de formula uno”
que existe hoy en dia para Dreamcast y
alrededores. q

cnrersrsrsrirurne s ne s ISV

RE ST ARST KR om0y

poo I3 ez 22851 B

Escasas opciornes gue ros ofrece _ Objetlvo. evitar que el malo de 3 g;z%ae"t" ,/m/-\,.\
cambiar la confi uracron de nuestro bo- j | turno nos robe la chica conquiste el * T e "
tido/be. g - o Wlaigat - o ¢ mundo. iNo te digo! i q /——— {

- Modo de juego: aprieta el acelera- j F1 Racing @ 4
los circuitos pone de mamf}s&o el tra- i dor con ganas y reza lo que sepas. '} Championship [

| N° de jugadoreS' 1,264 0
Pilotos: Reales © Visualm
Circuitos: Todos 8 pumble Packry

| Armas: El retrovisor =

Vlolenaa. De Caucho ‘,':

Compania: Video System ‘
Precio: 6.995 Ptas, =
Genero; Velocidad  Traduccion; Si =

u-.-;p.; t

““Na.eq ot

“"‘w Un buen juego para
#  pasar latarde. g
No alcanza a sus

¢ competidores,,

la sensacion de reahsmo que
emana.
la sensacnon de veloadad
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Mpezamos
los altimos. §=+¢

Gonducir los formulaiuno
pondra a pruebainuestra

' o
; %Ec’ﬁf’—r s una nota
%redommante en «RC deZ8ES00N
GOy, ¢o no amigos? 5

i’ugal:ulldad arcade
presentada por
«Re'-’lei‘» & Cia.

i pensamos que «RC de GO» es un
juego que aprovecha el tirén de siguen que los te-
W «Re-Volt» estamos muy equivoca- rrenos de los circuitos pa-
dos. Cierto es que el tema son las rezcan REALES.
carreras de coches de radio control, El control, aunque emule bastante bien la
pero Taito lo ha enfocado de una manera sensaci6n de conducir un coche de RC, no

g V'A . .

iﬁ,&;'v.i‘ algo mas... éseria? - e ——— es demasiado complica-
Evidentemente esta §iaRs2E =0 =~ TIME do. Las carreras resultan
seriedad que la com- § 3 lo suficientemente apa-

pania japonesa ha
impreso se advierte
al echar un primer
vistazo al apartado
grafico. La perspecti-
va en tercera perso-
na da paso a otra
mas isométrica des- ! * Para ello, Taito nos |
de la posicion del -+ ha regalado un bo- |
conductor. Este detalle resultade lo nito taller en el que podemos gas- ,
mds interesante ya que parece que  tarnos la pasta que hayamos gana-
estamos controlando a estos pe- do durante las carreras. Cosa, por
quefines de verdad. En cuestiones cierto, que resulta de lo mas com- |

e mas técnicas debemos hacer pleta e interesante. Pero lo mejor |
: Tf'n.. I hincapié en el buen uso del co-  de todo es que los cambios que rea- |

sionantes y enchuscan-
tes como para tlr S
horas Jugan

dejan los
coches’

Compaiiia: Taito
Precio: 4,990 ptas
Género: Velocidad Traduccion: NO

Objetivo: ganar todas las carreras
con todos los coches de RC disponi-
bles. Hay muchos modelos.

lor de las texturas ya que con- licemos en la suspensién o en los
neumaticos se notaranen la
carrera. «RC de GO» es muy‘
divertido porque puede pre-
sumir de tener muchos retos
y opciones de las que gus- |
tan. También es verdad que
en algin momento puede ha- |
cerse algo pesado ya que los

circuitos no son muy exten-
50s... pero de lo que estamos |
seguros es de que consegui-
ré dejarnos enganchados &?’t
bastante tiempo.

TOTAITIMF |/

8:43-9885 : i i

Modo de juego: acelerador, freno y

un pelin de pericia...
0s08

Compatible con

Memory Card
Dual Shock

2 . N° de jugadores:
: N° de circuitos:
Reglajes:

" Armas: No
Violencia:

1

Los elementos naturales:
—como |65 charcos—, hans |
evitados.a toda cofta

123 + D)

s /4

Es muy divertido y completo.
Los circuitos, aunque bien
hechos, son escasos...

Una de las mejores opclones que tiene este «RC de GO» es la posibilidad de comprar piezas para
mejorar nuestro coche. No es ninguna novedad pero Taito lo ha hecho de un modo magistral.

Farts SnHon Carts SRES Farts Shop Farts Shop

Farts sShop

Increases Top Speed and Acceleration Incrnasnslccalsralmn and Brake Quality Increases Car Suspension Increases 1f-Road Tire Grip Quality
| 4 Enghe o PR | 4 VSleenng Servo _ i P OffRoadtires _ ’ —_Body _ =
_[GSTRENGINE__ 2 ] [ lL’ 40 " 5 K ¥
G125 CRENGINE al sr.m 'e sr.nvn 'e 5 4 uulcuml > @?
GS15R ENGINE _ RS SERVD RS SERVD R [ DNNY I’
— 200/ ptS I 2,700 pIS [ 2,200 pis L 1.400 pts 2.000 DIS
| S | - (B AT SPEED BT SPEED = B SPEED .
CREDIT S e cm:mr i *ﬁﬂ CREDIT PR Tl aiiEs i
0 pts 0 pts BRAKE BRAKE 04 |
d SELECT DK & - SElECT DK = EXI . - . l OK 5 OK & EXIT

Digkd) o i
mejor sea el motor, mas répldo lré principal es la de aumentar nuestra capaculad para qlle el qué neumitlcos tengamos, nnestrn v:sual, o que cnbre el motor debe
nuestro pequefio bélido. Eso si, considerablemente la aceleraciony  coche se agarre al asfalto subira coche funcionara mejor en unos ser muy resistente para absorber
valen una pasta... calidad de frenado. ¢Si? bastante. terrenos u otros. Obvio... los peores golpes.

20 Jvegosia>
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v CarI_Lewis

«Carl Lewis Athletleg 2000» para la
ana Game Boy cowr.,

' apalﬁtaﬁos Mistiales s espec-
taculares que nunca hemos

‘ olido en la peque de Ninten-

do. Ademés de bonito es ju-

“'¥ gable ya que dispone de un

~ montén de pruebas y
" modos de competicion
' que debemos ganar
aporreando boto-
nes. De lo mejorci-

to para Game Boy

PONER

LE

Carl Lewis || |
} Alhletins lellll '

0
Notable alto / /

e

Ubi Soft »‘
5.995 Ptas. |
Traduccion: Si

Gra cos, graf' icos y “n‘ e
*\ graficos.

El control es algo
q durillo...

Louvre
La maldicion final

e los creadores de «Dracula
Resurrection» nos llega este

> «Louvre» para PC con el mismo
= sistema de juego pero con agra-
dables sorpresas en cuestién de
opciones. La historia se desen-
42 vuelve en el famoso museo
francés del que tenemos

que robar una pieza con
muchisimos siglos de his-
toria. Para ello, nos debe-
mos conocer al dedillo el pala-
cio, sus trampas y la posicién
de los guar-
dias. La forma
de moverse en
«Louvren es
exzta a la de
Drdcula, de he-
cho_hasta los
iconos son los
mismos. Pero lo
que nos ha en-

-\;
A i

Pompeya [
La Leyenda del Vesuhio

ompeya es el primer episodio de una

trilogia que la francesa Cryo pondra a
la venta dentro de nada. La historia se de-
sarrolla en la desaparecida ciudad Griega
en la que tendremos cuatro dias para sal-
var a nuestro amor de la quema... y nunca
mejor dicho. El desarrollo pasa directa-
mente por el apartado grafico. En «Pompe-
ya la Leyenda del Vesubio» nos movemos
por unos entornos prerrenderizados que

cantado de verdad es el fantastico
inventario que tendremos para ca-
da situacion y que hara la misién
mas espectacular. Esto es asi por-
que en muchas ocasiones sera ne-
cesaria la utilizacion de items co-
mo ganzias o cuerdas para
proseguir en la aventura. «Louvre»
es un buen juego, no tiene la fan-
tastica ambientacion de «Dracula»
pero graciasa sus opcionesy al do-
blaje y traduccion lo convierten en
una aventura a tener en cuenta.
Nacho

=4
lnuvre [

PC || Compama:
iy Precio:

Género: Aventura

El sistema de inven- {
tario. k

* La ambientacion no
g nos ha convencido.

/B

S o —
——————— 8 Puntuacion!

70

Notzble

Microids R‘;
6.995 Ptas.
Traduccion: Si &

Griega. Pero desgracnadamente, :
este Pompeya no llegata engan-
char lo suficiente por la monotonia gene-
ral de la-aventura,Poca accién, puzzles
aburridos y parece mentira que en una ciu-
dad en la que murieron miles de personas
se encuentre desierta...”

Nacho

L4 VILLA

DE TORRAS

Pompeya |

I

| Precio:
Genero Aventura

La mformaclon cultn
i« ral sobre Pompeya.

* Tanta monotonia con-

Puntuacnon
e
Hype |
! The Time Quest

P T—"

' PC || Compania:

Traduccwn Si &

2

Suficiente . 4

Cryo |
6.990 Ptas. 'L

e

/"”"_

58

Suﬁuenta

-

ST TSI

tupe the Time Quesbr pava Game
Boy es una aventura con dosis de pla-
taformeo que resulta correcta si lo
comparamos con otros cartuchos del
mismo estilo. Pero al desenvolvernos
en la aventura nos encontramos con
que este juego es mas bien un hibri-
.=~y do gque terminara cansando ya que

- no es ni chicha ni limond: |as fases de
plataformas son excesivamente sen-

ESTA CONTAMINADA
| %\.\x\.\x".”Q\X\\\\\\\x\\\\:{\

POl

AD ARAGKRAGA THae o

cillas y las de aventura no tienen
ningiin interés. Si queremos jugar
con lo mismo de siempre pero con
un Click, «Hype the Time Quest» es-
ta bien para pasar una tarde.

Nacha =

P

k,‘__/

GBC Compaﬁia: Ubi Soft :
mﬁ Precio: 5.995 Ptas. &
Genern Plataformas Tradu:cmn Si

El colorido.

#  Noaporta nada
nuevo al género.
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Tleeerra ala vusta recanits con
Yaera hora de que los Espanoles tuviéramos un E
papel relevante en la saga «Age of Empires».

iY por ser los mejores nos han dado armas de fuego!
D espués del gran éxito de la primera rors y nos trasporta hasta el lugar donde

entrega, Microsoft lanzo al mercado  pusieron la mano Espafioles, Aztecas, Kore-

una continuacion con la coletilla The ~anos, Mayas y Hunos. Ellos han sido los
Age of Kings y, como también fue un gran-  agraciados para escenlflcar algunas de las
disimo éxito de ventas, los pupilos de Bill luchas que tuvie- —
Gates no han dejado pasar la oportunidad ron lugar durante s
de ofrecernos un pack superdiversion con el los siglos VIII
que es posible seguir luchando con renova- -ocupacion mu-
das y mas poderosas civilizaciones. Para tal  sulmana de la pe-
efecto, la expansion de la segunda parte de ninsula ibérica—
«Age of Empires» se apellida The Conque- y XVI —coloniza-

- — cion en serio de
las américas—.

LI,

- posee nuevas construcciones
ST

| y estructuras que se veran
| acompafnadas por un
| montonazo de ele-

«Age of Empires | S8 i 95: | il mentos vegetales que | z :
iIl: The Congque- SIESTSRTYIE) { dan a las ciudades un | AQE Of Empires II:

rors» cuenta con e ¥ ambiente mucho mas
misiones historicas donde podemos revivir sano y natural cuando manejemos
las aventuras de Rodrigo Diaz de Vivar con los Mayas estaremos rodeados |
-alias El Cid Campeador— en su particular  de una espesa selva llena de arboles |
cruzada contra el enemigo Sarraceno. tropicales... mientras que al emular |
Esta nueva version cuenta con un retoque a los Hunos recorreremos regiones
grafico que hay que destacar. Y es que al mas frias y nevadas. Ademas, tam-
———-ﬁ margen de las nuevas unidades bién se han integrado tres nuevos |
| —conqunstadores guerreros modos de juego: el primero consiste |
aguila y jaguar, o misioneros—, en congquistar un edificio que se en-
; — cuentra en el centro del mapa, |
y que sera llamado maravilla.
| El segundo consiste en cons-
Ul truir antes que nadie nuestra |
| maravilla y el tercero nos exi-
ge defenderla con urias y dien- |
| tes. The Conquerors es la ex- |
pansion perfecta de un juego
que ha causado sensacion en- |

tre todos los estrategas de PC. |5 W podrenps ity
Debemos felicitarnos abierta- | contra fas tropas Espaniolas.

The Conquerors

Compaiiia: Microsoft
Precio: 4.895 Ptas
Género; Estrategia  Traduccion: Si

Objetivo: ser dueiio y seiior de todo
el territorio que tu vista alcance
~América y algo mas-.

Modo de juego: el mismo que en el
uAge of Empires II: The Age of Kings».

N° de jugadores:
Civilizaciones nuevas: 5
Nuevas estructuras:  Si
Armas:
Violencia: Con sangre

Requisitos minimos

Pentium 166 Mhz
32 MB Ram

Necesario «Age of
Empires I»

* i/ mente por este éxito... I Elprecio es algo carete...
i Gustavo




EN EL GENERO DE
LA AVENTURA GRAFICA
SIEMPRE EXISTIRA
| UN ANTES
Y UN DESPUES

[ =
Descarga el espectacular Trailer desde www.fxplanet.com ?
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mas dafio pr

| Enanos:
Su gran resi

| capacidad para
cargar grandes
pesos les hace ser
grandes
exploradores.
Su arma preferida
son los hachas, pues

resulta dificil
blandirlos.

Halfing:
Raza pacifica de

media estatura que

| se caracteriza por su )

| gran capacidad para
pasar inadvertidos.
Ni siquiera el oido

| agudo de un Elfo - -
podria oir sus pasos. WA o o ’ (¢ \ ) “al
No son buenos R b { & . TN T { 4 -
cuando hacen de S T o N IR e e L AT . L
guerreros y magos. bilo finos

H ' afnos hemos

Humanos: .

La raza mas visto como los
polifacética de : Juegos de rol
todas. En sus filas llenaban |las

- PLLELOEE T o1 8 tiendas de todo el mun-
CLELEC TR LM L S do, pero ninguno como

<] magos, hechicerosy % % Q- PIR T 100 supo
algiin que otro " hacerlo...

E:l;f:a';ﬂ:;d::ra 43 Pues bien, después de
| conchinchina. Son % 4 dESfmtar d? esta gran-
un poco raretes... #'I diosa aventura y de
¥ pensar que nada podia

mejorarlo -y eso que

o
)| En esta nueva aventura los enemigos seran I
sk rnuchg\ mas numerosos y variados. =

=

Medio Orcos: | hace dos escasos me- * S ey —- e
WHEERI B TEEEE ) ses [a misma companiia nos ofrecio un 8¢ miento y [a vista. y 1,
Humanos, se . { titulo llamado «Icewind Dale» que no S8 Aunque muchos lo ‘ ;r‘
caracterizan por su s6lo competia si no que le superaba— acusen de parecer- :
9:2":"":'::"2::0:'“ Bioware vuelve a golpearnos en la fren- S8 se infinitamente a N
2,,5,,-,, el | te —ichupito!- con una segunda parte §§ su hermano —aho-
J solito de enfrentarse del clasico que quita el hipo, el conoci- =% ra—menor, este nue-
& : T v, vo programa brilla’ e
4 tipo de arma y salir : o ; =y B con luz propia, en
’ victorioso. S et 5% - primer lugar por
=z &) B que el argumento
| Medio Elfos: I que viviremos sera
| Mitad Elfos, mitad y totalmente nuevo,
e 1 ba s caonds
naturaleza, ademas i con una‘ dedicacién W,
de contar con la | QUE I qHe 1 A '
e oy (I guion para un video-
humano, tienen la , juego parece una su-

agudeza sensitiva de |
los Elfos. Podrian ver
un hombre a
kilometros...

= perproduccién ci-
%Y nematografica. Y en

<} . segundo lugar, por que )
. todos los aspectos del primer titu-
iz} lo han sido mejorados infinita-

mente ya que contaremos con el

- doble de hechizos, muchas mas ar-
. mas, infinidad de enemigos y ho-

Gnomos:
La caracteristica Nuestra .
principal es su gran | primera misién -
L grata:s - B serd sair de la ' ras para completarlo
e o prisidn onE om0
1 | que esta’bamg ero las mejoras no solo se limitan
punt: de glrave al " B recluidos. a los aspectos que tienen que ver
muy bajo, lo que les 1 = col iugabilidad, si ? )
permite ser mas s h € o g, s as:le- :
s . ‘ . mas el apartado técnico ha sido
rapidos y tener mas [k oA o Afi
agarre que nadie. = . - - A Asuper‘a 0 por un rlluevo‘motorgr‘ i
= 5ff co —que ya pudimos ver en «lce-
i Y
-

S ATTa¢ ke Sk




§| es muy A s F o HA e .
=i elevado... L N @ El motor grafico ha sido mejorado para poder T e R "
; = — ?*’éa soportar hechizosimas vistosos... "2‘
e

3Ll'"""ucnﬁmrses ¥

bker- A good day 10 you then,

« equipment will disintegrate 2 so0n as 1 is hit by sunlight.
mage spell Plerce Magic can be used 10 remove spell protections (Spell um).m on a magic user.

‘ La trama

{ juego h
hasta el o de pa

cmematograﬁc%

Luchador por ~ Poetas heraic
excelencia, es habil se caracteri
~ con todo tipo de

H Druida:
& ; o Magos con la iinica  Es un Clérigo con la
" —! El'interfaz es . o ¥ | '~ meta de sanar asu habilidad de
) ) muy intuitivo y i ; e~ ! . grupo para que convertirse en
El fadl de & A8 2 o SR @k | | estos peleen. cualquier animal.

: : | N
] 3 ‘Nos toparemos con enemigos temibles (x| & WalCaiEEEH Ladrén:
respecto‘de h _'\ " que nos dejaran muy malheridos. [ Basan todo su poder Trampas, carteras,
Ia version 1 % enlos conjurosy no cerraduras... nada
ant&mr.y 8 55 g ] e { tienen necesidad de se resiste a sus
! j e .\ estudiarlos antes.  habiles dedos.

.
+
5

sin duda lo mejor es que podre-
* { mos extraer los personajes que

"

g .43 tanto nos ayudaron en la pri-
— ; 4 { meraentrega ya que en Bal- f§ = BT R s . 1 :
£ - dur's Gate Il» se ha incluido ™ o = " " . } Estudiosos de las Luchador que rehusaz
Wind Dale»—, que aprovecha todo el po- | 3 una opcién para exportar guerreros del ciencias antiguas, el manejo de las

" basan su poder en  armas y que tan soloy

g tencial 3D de las tarjetas graficas para ; primer juego. Sélo hay que tener la pri- - la magia aprendida. utiliza sus pufios.

ofrecernos magias increibles llenas de * ) mera parte instalada con sus corres-
luz y colorido. . dpondientes partidas salvadas y el =
Y es que en esta nueva aventura podre- . 3 programa hara el resto por nosotros. |
mos visitar infinidad de localizaciones . {3 Por tiltimo, tan solo nos queda con- |

de este mundo virtual, pues Black Isle | ﬁ taros que el modo multijugador ha |
‘ ha preparado todo un universo para '4 4 sido perfeccionado y ahora es mu-

Baldur's Gate i
Shadows of Amn

que nuestros guerreros no se queden cho mas divertido y cuenta con in- |
sin sitios a los que ir. | finidad de nuevas opciones para | @J Compaiifa: ‘Black Isle
El sistema de juego es el mismo que el || ¥ entretenernos atn mas. Con seqgun- | [\.© T PO conbnir

Género: Aventura RPG Traduccion: Si @ LlECILH
Guerreros Poblador de los

Objetivo: en principio, escapar de la . bendecidos, se duda bosques, habil y
prision, después sera el que la histo- " mucho de su poder rapido donde los
ria nos proponga. | con las mujeres... haya.

Modo de juego: utiliza magias, armas
y conjuras para acabar con los malos.

N° de jugadores: 1 Compatible con

N° de razas: 64 "

antals N° de magias mas de 100 | Fontium 166 Mz

=| Paladines de un _ ‘ || Armas: De todo tipo & Aceleracion 30
mundo \ i i !

= . L Tt ; Violencia: ~ Rolera ;' opcional

de la primera parte: avanzamos enuna (| § das partes asi... da gusto. @
perspectiva isométrica guiando a [ |  Gustavo
nuestras tropas con el — .
1} raton —todavia se con-
serva la bendita pausa
con la barra espaciado-
ra-, que nos dara los se-
gundos necesarios para
pensar qué estrategia es
¢ mas adecuada para la si-
tuacién en la que nos en-
contremos. .
Contaremos con un gran |
repertorio de posibilida-
des para crear nuestro
personaje, ya que tendre-
mos infinidad de opciones |
¥ entre las que elegir, pero &'

]

LICIEE]

Bonitos menuces
y pantallazos con

Lo}

La trama y ser el mejor juego Soldado;
¢ 1 Guerrero que lucha
- :i':l de:,zﬂmm = e ' por una causa, ya
et E <0 sRA JUG sea economlca,

social o depo




SPORTS

PRIMERA DIVISION

R.C.0. MALLORCA 0 "0 VALENCIA CF.

Cormo viene
siendo
tradicion en
todos Jos
Fifa; pulsa

i —

ygot:

/

;- MGL MALLUKCA U U Il\llbl Gr.
Llegar 4 {ina posicion
franica'deidisparoino

contresipases
esta os ante el

Pardlestoino Ilat:e [FJI@[[[H}]HH‘TE]

Como es normal por estas fechas, las compaiiias se
amontonan para lanzar al mercado sus titulos
futbolisticos. Y EA Sports no |ba a ser menos...

espués del inmenso éxito que tuvo «FIFA
n Soccer» en 1994, Electronic Arts no se lo

pens6 dos veces y convirtié en saga un
nombre que hoy es tan natural como los
bollycaos. Pero fue la version del 98 apellida-
da Rumbo al Mundial y apadrinada por Raill,
la que sent6 las bases —sobre todo visuales—

de las siguientes entregas para PC. Fue tanta

su influencia que hoy,
dos afios después, segui-
mos mirando la caja de
cualquiera de estos cl6-
nicos para ver si en al-
guin sitio pone que este
juego estd basado en
aquella version.

Sin embargo, debemos

felicitar a EA Sports, ya s

tiemﬁre-'han S
Eenidbimucho

peligro;..

__ R.CD MALLORCA 0 7 0 VALENCIA C.F.

'r" e |

STARS 2001 es
banda sonora)

El juego en si nos ofrece la
posibilidad de competir en
nuestra espectacular liga
espafiola, dirigiendo los
destinos del equipo que

que pocas compaifiias
pueden competir hoy dia dentro del género
futbolistico ante tanto cafionazo con licen-
cia oficial: primero fue FIFA, y ahora le toca
el turno —por segunda vez consecutiva en
menos de cinco meses— a la Liga de Fiitbol
Profesional.

Encontraremos, yemates -

-

ESpECtacl laresy pases:
lmposdﬂg\: estenuEvo) o
 programaide EA'Sporis. &

nos plazca, ya sea real o
creado por nosotros mismos.
Los comentarios corren a cargo de Javier la
Laguna, Lala, y Julio Maldonado, Maldini, es-
te (ltimo comentarista de Canal Plus.
Otro de los puntos fuertes es la misica, que
pertenece a grupos/intérpretes exclusiva-
. | mente espaiioles como Dikers, Se-
‘| guridad Social, Mikel Erentxun y
Los Lunes. Todo un detalle

Ram Yallgcano B.L. Deportivo

Los menus A
son

simpaticos.

B oK
LR |
- SRR
o ¢ QLTINS

~ ROk
N

LKL DEP; LAS PALMAST 0 7 0 ATRLETIC CLUB
L Las jugadasisonreaimente:

| -Las-quejaﬁlos*aﬂntrusse
| hacen pesadas y aburridas
Seifando has VistaTeres il

esmuy/complicador-=

MU MAUNGR U § § A

| L
Tosde tPrimera
STARS ZO’DIHT- ;

qu’ puedas porigue.,

El fallo méas estrepitoso que hemos encontra-
do ha sido que los nombres de los estadios no
aparecen: eso de Camp Nou, Santiago Berna-
béu, Mestalla o La Romareda queda para otra
ocasion, segtin los sefiores de EA Sports es
mejor llamarlos F.C. Barcelona, Real Madrid
C.F, Valencia C.F. o Real Zaragoza. Pero si lo
anterior ya es grave, agarraros a la silla si os
decimos que la apariencia de cualquiera de
estos campos y la realidad es pura

Freekick

Una de las cosas que mas nos ha lla-
mado la atencion han sido los lanza-
mientos de falta directas. Ya que
gracias a un dinamico y sencillo sis-
tema nos permitiran marcar auténti-
cos golazos.

REAL MADRID C.F. =" F.C. BARCELONA

Lo primero que debemos hacer es orientar |
al jugador hacia donde queramos que

lance el esferico. Claro esta que siempre
tendremos que orientarlo a un sitio donde |
no haya ni denfensas ni porﬁeros.

RERL MDA . F.C. BARGELON
bt |

0] Lefang %
Después hay que decidir la potencia que
vamos a imprimirle al balon, a través de
un medidor que se encuentra en la parte
inferior izquierda. iCuidado con pasarte
o la mandaras muy lejos!

coincidencia.

Por lo anterior nos preguntamos: épa-
ra qué EA Sports quiere una licencia si
después hace gérgaras con ella y la
tan mentada Primera Division brilla

" Primera Division ||

Stars 2001

-

por su ausencia?
Pero si estos detalles son los que mo-
lestan sobremanera a los futboleros,
lo peor es, sin duda, que el «Primera
Divisién STARS 2001» siga parecien-
do un FIFA de hace dos afios con las
mismas dosis de injugabilidad.

Gustavo

yrrealestipaseide’ 800 metros y
remateta’goll yEso es todo!

EA Sports
2.990 Ptas. &

Combaﬁia:
Precio:

e
(GBC.

3
N" ae jugédofes:

| N° de equipos:

| Estadios reales:

. Armas:
| Violencia:

. Género: Deportivo  Traduccion: Si?
Objetivo: subirte a la fuente mas

famosa de tu ciudad para celebrar |
el titulo de liga... :

Modo de juego: punterazos, remates

de cocorota... todo vale si entra.
3 adl

162 7| Requisitos minimos *
20
No
Los tacos

Sobre césped

| Pentium 233 MHz |
32 MB RAM
Aceleracion 3D

Los nombres de los jugadorés

son los reales, el precio.
Es incontrofable.
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PARGETRIEMAK [

Nﬁmlos son |05 mejores
que hemoswisto nunca,

TOTAL 00' 12"078 ' ;
1.00'12"076 renam;en N
Pero merece? la pena.

pUEs| o que“ P\ I J) N kRN S | ==
v«y?e—«g—t e d ' PS2 " j — e - — . ” Y 3 E / LAL 1/3
SIdO SUSPENd“jO a { [0 5 TOTAL 00' 15049

100" 15704

B :11/3 En el modo

2 ' “{e .desnivel en conduccion,
TOTAL 04318571 Y Ios circuitos rec:blremosn
10118571 ioa, " estamuy ayudas visuales .G!J'E.a,"f

() -; \Sm;'h

la posibilidad de Los vehiculos estan perfectamente

or f'n tenemos TARGET 2nd SET MX iy
e

detallados, y son réplicas exactas a

ponernos al vo- :

lante de una de | '°F coches reales. Com—— \
las maquinas | ‘

mas veloces del mundo. |

Para ello AM2 nos ha pro- | - - - z
puesto un programa que | o
dado su gran nivel de simu- e /
. WMEwu WO
lacién nos hara pensar que ~ }

realmente estamos senta-
dos en la tapiceria de cue-
je uno de estos bélidos. .
"Aungue sélo contemos con un modelo *ta cada uno con mas de
—el Ferrari 355—, el manejo de este no tres mil poligonos, por lo

se hace pesado y monétono ya que cada que desde el morro has-
circuito requiere una conduccion distin- ta las llantas estan total-

ta y, mientras en uno tenemos que en- mente modelados 3D. To-

trar en las curvas casi acelerando, en .do lo anterior sin contar ¥

otros lo haremos casi parados y sin to- los escenarios: en ningin |/ .

car un pelo del acelerador. momento de la competicion N \\\ v )
Por si esto fuera poco, AM2 nos ha dado veremos cémo se redibujan los _ ; : Q\i\ A
la posibilidad de activar y desactivar to- elementos en la lejania. "Dentro del CD S '
do tipo de ayudas a nuestro gusto para También hay que destacar el trabajo del encontraremos los si-

que seamos nosotros los que seleccio- equipo de yu suzuki, que ha replicad guientes modos de juego: Entrena-

nemos el nivel de dificultad que quere- palmo a palmo las pistas por las | miento, que nos permite dar una vuelta
mos afrontar en cada vuelta. petiremos con nuestro Ferraﬁr lle- por el circuito con ayudas visuales,
Ademas de contar con la conduccion ﬁfﬂiolas de objetosyrecargé;lﬁﬁlas de Campeonato, que consiste en realizar
mas real jamas vis- - animaciones y efectos una serie de carreras por todos los cir-

ta, este programa
alcanza cotas de
realismo inimagi- ]
nables graciasasu | B8
monumental apar- | o't e o m .
tado grafico. Y es |~ '
que los vehiculos,
por ejemplo, cuen-

W atmosféricos. cuitos para recoger puntos, Carrera,
| Y es que todavia no sa- donde podemos competir en un uni

bemos como es posible circuito y Conducmén, que sera

que una maquina con por los circuitos sin nmgumﬁml ni
cuatro veces menos ca- i que nos estorbe. ;

pacidad que la recreati- «Ferrari 355 Challenge» es, hoy por hoy,
| va haya podido alber- el juego mas real de conduccion que he-
gar una version tan mos visto nunca y estamos seguros de
| exacta, perfecta, brutal que dentro de diez afios sera recordado
| y apabullante. como uno de los grandes lanzamientos
Bien es cierto que cuen- de finales/principios del milenio.

ta con dos pantallas menos y Gustavo
que la resolucién no es tan
alta, pero lo asombroso del

] 1) 5 stoen el
tema es que consolas del po- j jiverde fosforito.
tencial de PS2 hayan tenido " RS

que ver como Acclaim sus-
pendia el desarrollo de un
| clénico parecido —dicen que

| por P"’blemas con la licencia . ' Después de cada carrera podemos ver

| oficial— tras publicar una se- , dénde hemos metido la pata. Todo

| rie de imagenes que no le ha- gracias a una opcion que AM2 ha incluido
cian sombra a este «Ferrari i en el GD que nos permite analizar

| 355 Challengen. : centimetro a centimetro nuestra carrera.




Adelantar no es tarea facil... los
rivales nos cerraran el paso.

Como podemos observar
en las pantalla, la
diferencia grafica que hay
entre las dos versiones es
minima. Seguro que si se
pudieran poner tres
Dreamcast en paralelo,
tres televisores
debidamente conectados,

i yunvolante para e — : o e
'.-T\;*)‘Fl" o | manejarlo conseguiriamos [EE . 185 Laa — M
1 ~ O T’ 9 \ la misma sensacion. . e :
Ellmodo l \ Lo que es cierto es que si «Ferrari 355 Challenge»
VErsus cosecha la mitad de fama que ha obtenido la versién
25 = TN recreativa, este juego puede ser el argumento que
pantalla N ! muchos esperaban para acercarse a la nueva consola R 4 - ! i

partlda o W\ de Sega, porque tiene calidad, suavidad grafica y de ‘ Pl At X
. A | movimientos, miisica atronante y pegadiza, y un 0 - !
control tan fascinante que manejarlo puede tenernos
miles de horas sin dormir. Gracias por todo Yu...

rerrari 355 || oF,2
Challenger < :

rrer '%‘?‘““E“‘ 6Bietlvo: sobrepasar una linea blan- ;
ca después de haberte mareado &

y dando vueltas.

| Modo de juego: conduce un Ferrari, &
onduce un Ferrarl y conduce un... g

DATAAREAZ

TR
000

| N° de ]ugadores. :
| N° circuitos: 6N Ve Memory
Ayudas: Si ; Rumble Pack
| Armas:

Para acercar y alejar el zoom tendremos  Cuando veamos en la carretera una linea Por iiltimo, también es posible ver como ; e
que pulsar los gatillos Ly R. Con el R recta (1) significa que acelerdbamos. Si hay nuestro coche se ha deslizado por el " La espectamlarldad y el gran
acercaremos la camaray conel L la picos (2) es que estabamos frenando. pavimento con toda la informacion para reahsmo que tiene.
alejaremos. De esta forma es posible Finalmente, el cuadro (3) nos indica la poder estudiar los posibles fallos que Que no tenga mas codles.
acceder a los detalles. velocidad y las revoluciones en ese momento. hemos cometido. iUNA MARAVILLA! ?




an tenido que pasar muchos, mu-
chisimos afios para que Capcom
se decidiera de una vez por todas
a concluir la trilogia més espera-
da de la historia de @
los videojuegos.
Y se ha hecho de ro-
gar porque ianda que
nos han aparecido se-
cuelas, precuelas y
postcuelas adereza-
dos de remixes 3D!
El espectdculo visual
que pondra delante
de nuestras propias (E2F
tochas «Street Fighter 11l Second Im-
pact» es dificil de describir. Por una par-
te tenemos una animacion fantastica:
cada parte de los personajes se mueven
de una forma alucinante, sin pensérselo
dos veces. Y es que ver a Ryu o a Ken mo-
verse es todo un acontecimiento que na-
die —amante de las 2D —debe perderse.
iHasta se puede sentir el peso del kimo-

2 juegos en 1

TITLE SELECT

Nada mas cargar el juego en nuestra
Dreamcast, aparece un menii donde
podemos eligir Ia versién de «Street
Fighter Ili» a a que queremos jugar.
Second Impact se diferencia de New
Generation en que sali6é después,
incluyendo varios luchadores y nuevos
escenarios. Y es que el New Generation
no colmé las expectativas de nadie.
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Iﬁl KenWW dosnombres
yjun'destino: serlos!
melore_s,&lchadores del
mundofEnl«Street
FighterllI>Jporfin

oslcomo’acaba
istoria....¢olno?;

no! Sin embargo, la otra cara del a mo-
neda -y en eso coincidimos muchos afi-
cionados— es que salvo dos o tres perso-
najes nuevos, todos los demas son los
mas feos y horteras
que Capcom ha traido
al mundo nunca.

Lo normal es que se-
an carismaticos, gua-
pos y fuertotes éno?,
pues desgraciada-
mente esto no es asi...
Pero evidentemente
un Street Fighter
siempre sera un Stre-

etFlghter y eso se nota desde el primer

pufietazo. Los movimientos, combos y
magias siguen siendo exactas aunque se
han incluido nuevos ¢

golpes. (Entonces
qué clase de tercera
parte es ésta si todo
sigue igual?

Pues Capcom ha ar-
gumentado el cam-
bio lavando la cara
de los personajes

mision de engancharnos a sus novedosas
tortas. Asi ya es posible colgar el /etreri-
to de tercera parte.

Entonces, si basicamente es lo mismo de
siempre pero con mejo-
res graficos y nuevos
personajes... érealmen-
te merece la pena?

A nosotros nos ha en-
cantado porque mantie-
ne el espiritu de la saga
Street Fighter, aunque
creemos que no se pue-

principales e inclu-
yendo otros nuevos
que tienen la dificil

da anunciar como ter-
cera entrega algo que
esta mas visto que el

TBO. 2D sélo para fanaticos.

Cronologia

«Street Fighter» aparecié en Agosto de
1987: un linico personaje seleccionable y
conversiones para todo tipo de
ordenadores personales y consolas.
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El mito y el que més partes ha tenido.
Que si turbo, que si champion, que si
super... Marzo del 91 fue la fecha en la
que Capcom revolucioné el género de los
juegos de lucha. Las versiones Alpha y
EX llegaron mucho después.

) )
| mundo y vencer a todos tus rivales
por K.0. iAh y conocer el final!

| Modo de juego: combinaciones de
botones y un pelm de estrategia.
G R T N NG U £
§ N°de jugadoreS' 162 5‘ Compatlble con
] | N° de personajes: 141
| Finales distintos: No
| Armas:
| Violencia:
5 Vo ﬂnﬁlijnh I
Poder dlsffutar de Ia tercera
parte de un mito.
Todo sigue igual...
i RN AR

: Vlsual Memory 3
| Arcade Stick

Puiios y piernas &
ZD

Vibration Pak
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g@ el conejop y #
puede fabricars g

Los

barbaros K P —
| el norte 3

Patear a
los

enemigos | madrigueras...

es una
buena
opcion...

ino'tienen Y
nadaique’ ‘ '
hacer:

contra
Bugsiel;

Paladiny .
!

PlayStation

-

—v

Bugs Bunny y Taz unen
sus fuerzas en este
plataformas donde el
ridiculo es la ténica
general... jpara partirse!

V-

&k

En PlayStation la cosa mejora en
cuestion de control. Evidentemente
disponer de un mando tan bueno
como el Dual Shock es una gozada.
Por lo demas, todo es exacto a la version
PC: largas y divertidas fases, situaciones
ridiculas y un plataformeo basico pero que
divierte hasta el dltimo minuto. Los espe-
cialistas en el género tendran un buen reto

a la hora de combi- -
nar a Bugsy a Taz _'
en esta tronchante |

aventura destina-
da a cualquier tipo

La época

Astecanin de piiblico. iHasta B0
seraun | para Nacho! ‘(g* :
iCamino de - q
% rosas: tienen 2
g' muy mala
5lo o 3 u . i baba.
D ao D D q 0 a & d D 0 ’ D 0 ]
( ’ O O 0 O 0Od DO D i
ui vemos a Taz ao esta ado algo 0 ejor. De toda 0 a
"Er:pujando E] E nle e anto veamos las a aciones de lo ( 4 !
barquichuela de Caronte. [ P D . R e e e ey s L e ' Bugs Bumny & Taz& ’ 4
D 0 D O DIG 0 0O a L DO DIO g 8 QO P i
0 POQ 0O DO q C pDd a q D D D a D a a " Tlme BHSIEFS Nmble /
quito ma BugsB & Ta e Buste e que Ta a la fuerza bruta. Y asi, de esta ‘:_.:_._._,md__ g
0 L0 b0 . 7 0 5 < PSX || Compaiiia: Infogrames *
olver el orden 16- RTHLIZLE s que ombinando Gittemy| Precio: 4.990 Ptas. |
gico a empo a |GWELIELLH y | los para ab "= Género: Plataformas Traduccion: Si
hase: .de } no'pararan ‘ 1 SR o N e et
14 e hasta acabar stol Las situaciones son )
H . h A con i el s i muy graciosas.
e . : E nosotros... » = - Bastante basicoen  |_
N & i / ¢ algunas situaciones. J o
q do 0 d | do D 0 0 3 AV N L
L3 \priebadel - Ah demas objeto 0 0
hockeysobre 1 orio vemos. |z di- G do'de losvideo
hiEIn?su"a de r O aad a 0 0 eqgo D 0 0 d 0 ODpD
Idai‘s,:‘rta‘-;as del ao D O ( 8| D C DO J0 G - p—
JUEGOY 0 omp q aie pud q 0 fPruntuagon

. cal s ’_.". W Bugs Bunny & Taz [ 70
T — . , i Time Busters e
Habilidades | Bugs Bugs b Taz ——— ~ 4

y J 7} PSX | | tﬁmpaﬁié: 2 Infogrames &
En cualquier . 2 Precio: 4,990 Ptas
momento - S 3 “»PC )| Genero: Plataformas Traduccion: Si ‘
necesitaremos Wi ¢ ¥ Nea| | Obietivo: aprovechar las habilida-
las habilidades = -8 des de nuestros protagonistas y §
de Bug S Bunny Andar Despacio: imprescindible  Escalar: necesario para conseguir  Hacer agujeros: Taz es n' GBC b devolver la cordura al tiempo. f
y T az para para pasar desape_rcibido (] mone'das e _items que, saltando, especialista en .este tipo de ' .| Modo de juego: brinca, patea, cava |
0 ocasiones muy peligrosas. sean imposibles de recoger. menester. Muy interesante. rD_C- | taneles y riete un poguito... i
avanzar en la T P e
aventura. LT Pl ST Bugs | N°dejugadores: 162} Compatible con
En este N° de épocas: 5 Pentium lés i
apartado os ‘ Habilidades: STt 3ome N
3 | Armas: Las zanahorias Aceleracion 3D {
P A S
exponemos las Violencia: De risa)| opcional -
rincipales T————
cparactpen’sticas : e : e |
Levantar peso: Taz es el Meterse en los agujeros: Bugs Planear: para saltar grandes | cachondo. : { | - .
de cada uno... fuertote del diio y levantar puede introducirse a lo Metal distancias no hay nada mejor ¢Esto es un juego para PC? I | . g j" 8
cajas le parecera tarea facil. Gear en cualquier agujerillo... que salvarlas planeando... : 590 RIS SHE S T




'Dreamcast.
puede
catalogqr de maravillag,
el juego de Ubi Soft se
deja querer... %

| porqué no hay suficientes ti-
tulos de un género tan poco
cuidado en Dreamcast como el
de las carreras futuristas es
una auténtica incégnita. Los Dreamers
miran con envidia los «Wipeout» de Psyg-
nosis para PSone y PlayStation 2 y no ha-
cen mas que suspirar por un juego que les
haga sentir la velocidad de un futuro caé-
tico en las mejillas...
Reconocemos nuestra debilidad por la sa-
ga de Psygnosis y aiin nos cuesta enten-

der cémo nadie se atreve a emularlo de la
misma forma en Dreamcast. (O es que
acaso «Wipeout» no es un clon del legen-
dario «F-Zero» de Super Nintendo?

Ubi Soft se decanta esta vez por coches
en vez de por naves, aunque eso no signi-
fica que no alcancen velocidades de au-
téntico vértigo. Estos vehiculos son varia-
dos y cuentan con un nimero de
pohgonos bastante elevado: son hasta

= bonitos. Por su-
puesto, cada
' uno tiene sus
propias caracte-
) risticas que van
desde la acele-
racion hasta al
agarre pasando
por la resistecia

gl alos golpes
{ Lo mejor del
" apartado visual

No hace falta que d|ga-
mos lo interesante que
es jugar por internet, pe-
ro si debemos reconocer
que Ubi Soft ha tenido
un gran acierto al apro-
vechar al maximo el mo-
dem de Dreamcast. Para
no liarnos aqui ponemos
los pasos a seguir.

Ahora toca registrar
nuestros datos: nombre,
contrasefia, pais, etc.

Seleccionamos Network
en el menid principal y
aceptamos con el boton A.

Seguidamente nos
conectamos al servidor
para actualizar los datos.

Si es la primera vez ﬁue
jugamos, seleccionamos
New User y presionamos A.

2 iA jugaaaaaaaar! iQué
divertido es pegarse por
internet! équé no?

vendra son los circuitos: amplios

de miras, tienen curvas imposibles,
saltos, pendientes, subidas y apor-
tan una impresionante sensacién
de velocidad... -

Para no variar, las armas e items
que mejoran nuestro coche estan

presentes en «Pod 2», aunque en mu-

YEn Ias repeticiones podremos ver imagenes tan
| bonitas como ésta...

[ Derrapar:se
‘convierte en

4 algunas ocasiones

{ en una tabla de |
salvacio6n,,,

El problema de los desniveles
consisteien que podemos caer al

il vacio y perder posiciones.

chas ocasiones su uso pasara practica-

mente desapercibido.

El objetivo final, como no podia ser
de otro modo, tiene que ver con eso
de ganar las carreras gracias a

nuestra habilidad y precision para ||

abrir nuevos circuitos y conseguir
nuevos coches... pero aqui no se
acaba la historia.

«Pod 2» tiene en su haber una boni- ||

ta conexion a internet para compe-
tir de forma on-line y esto, queridos
amigos, nos hace muy felices.

Ha pasado un afio desde que se em-
pezaron a hablar de las posibilida-

des de conexion a internet de Dre- |

amcast y ya era hora de que diesen
sus frutos... éno? Pues eso, que por
fin podremos decirle cuatro palabri-

tas directamente a nuestro vecino

y demostrarle que somos el mds
campeon del barrio. «Pod 2» no po-
dra competir contra «Metropolis
Street Racer o «Ferrari 355» como
juego de coches, pero en el aparta-
do de mutaciones futurescas con ve-
locidades de vértigo si.
Nacho

Género: Carreras

Conexion a Internet:
Armas: !
Violencia:




Star Trek |
New WorldsF

in ninguna pelicu-
la a la vista, Inter-

play se saca de la manga un Juego de estrategia ambientz
en el universo Star Trek. Para los Trekis de moda, «Star Trek
New Worlds» supondra un buen reto y un poco mas de saber
profundo sobre ese universo infinito. Desgraciadamente, co-
mo juego de estrategia deja mucho que desear y aunque

el apartado gréfico cumple, las unidades dis-

ponibles son bastante dificiles de controlar y ‘
seleccionar. Y eso ocurre en Ias,____‘p\_
tres razas disponibles. ’ m—— =T

= - : ntuacion ™
Si ademas le unimos 4

la imposibilidad de
cambiar el nivel de | Star Trek
New Worlds

dificultad debido a |
que éste depende [}
segln la raza que
elijamos pues que- |
da que «Star Trek |
New Worlds» no es |
una buena elec- |

Compania:
Precio:

El mﬁmto universo »

cién si tenemos |

«Ground Control» o ’\ Star Trek.

«Dark Reign 2» | Es un juego de estra-

mas a mano... | tegiapobre
Nacho

AShEriy

Género; Estrategla Traduccion: No

" Fort Mlllennlum

a trama es muy

sencilla: unos se-
res mitad humanos,
mitad animales se
han hecho con el
control del gran na-
vio de piedra, y una
noche cuando dos
enamorados disfru-
taban de la playa,
estos seres se llevan

-

-
J o adg
‘ j;’/,‘w
y b

Il
A\

},“.

os Trekis es-

- >
tan de enho-

a uno de los dos. Asi comienza la historia yesa partir de aqui
cuando tendremos que elegir entre manejar al valiente Gui-
lliam o a la bella Anna en una aventura que, indudablemen-
te, parece inspirada en las peripecias de Larita Croft. Y es
que tanto los movimientos como los escenarios y puzzles pa-
recen copiados de «Tomb Raider». Eso si, el control es algo

rabuena, pues el
aluvion de jue-
gos que se les
avecina es exa-
4 geradoooorrr

mas tosco y duro de lo

normal, ya que en
ocasiones el protago-
nista se saldra con la
suya y hara los movi-
mientos que él quiera.

Gustavo

todo tipo de |
sion ha creado todo un umverso 3D enel
que nos moveremos con total libertad.
Graficamente es un titulo muy detallado
que nos alegrara la vista con sus naves,
meteoritos, lasery explosiones.
El problema llega cuando nos damos
cuenta de que pasar de fase se convierte
en una terea
dificultosa que
nos costara
mas de 20 par-
tidas. Por lo
demds un jue-
go muy bueno.
Nacho

-
——

Interplay
5.995 Ptas.

as Galias han sido conquistadas por
los romanos, pero no toda, un pueble-
cito pesquero resiste a los continuos ata-
ques de los soldados del César gracias a
la pocion de su Druida, Panoramix, que
les da la fuerza suficiente para terminar
con sus enemigos.

El problema llega

cuando el Druida

se queda sin algu-

nos de los ingre-

dientes y manda a

Asterix y Obelix a

Es bonito... a veces.

El control es dema-
siado duro.

Star Trek
Invasion

Activision ©
2.995 Ptas. &
Traduccion: No

Compaiiia:
| Precio:
Género: Arcade

Compania:
Precio:

6.995 Ptas.

s divertido dinami- 77
co y bonito. |
La dificultad es

buscarlos por

toda la Galia.

Nuestro tra-

bajo consisti-

ra en conquis- |

tar mediante

un juego de

estrategia las

zonas ocupa-

das por los romanos para llegar a las

ciudades de las que tenemos que re-

coger los ingredientes. Por eso debemos

mover sabiamente nuestras tropas
por toda la Galia para evitar que
el César nos aniquile.
Al llegar a alguna de las ciudades
donde se encuentran los ingre-
dientes, tendremos que manejar
a Asterix u Obelix hasta encon- |
tralo, en unos escenarios 3D po- |
co retocados con respecto a la
versién PSX. iZon igualicos! i
Es divertio y entretenido, pero |
pensamos que tan célebres per-
sonajes se merecen mucho mas.

Nacho

 Asterix La batalla & °
de las Galias

Infogrames "
3.990 Ptas, =
Traduccion: Si

‘l . e

|| Compania:
Precio:
Genero Vaﬂos

La relaaon cahdad '
precio, Divertido.

Se merecian algo
mejor.




cara ya
estamo_s

"ﬂ“ son uno de los.
puntos fifertes deeste juegé

cohete’
[

es posible
volar de un
precipicio a
otro. ___auf

Un ce_rzl Lo}
Porky -

espaciH]NIuS

jGurdadin!
como nos

Visitarem

una cindad ™

ciano, ha construido una maquina in-

fernal con la que puede destruir cual-
quier planeta de la galaxia de un solo
disparo y sin el mas minimo esfuerzo.
Pero el problema llega cuando se dispone a
probarla y se da cuenta de que no tiene su-
ficiente energia para lanzar un ataque. Por
esa razon, envia a todos sus secuaces en
busca de atomos de energia para dar po-
tencia a su maligno ingenio.
Pero el servicio de inteligencia de la Tierra
ha enviado a uno de sus agentes a desman-
telar la banda de Marvin y recoger, de paso,
todos los atomos de energia que encuentre
por el camino. Y quien mejor para afrontar
esta misién que la mas famosa ave palmi-
peda de la television: el Pato Lucas.

Nuestro héroe se

movera por esce-
C‘% " narios totalmente
tridimensionales y coloristas

| a cosa esta que arde: Marvin, el mar-

En esta mision tendremos queir dwifw
puntillasparaino despertarailos guardias.

controlada®por un gangster..
con Ia ambiéytacion de la épota.

Los jefes

finales no nos
resultaran
muy
conplicados
de eliminar.

que nos introducen en el juego de tal forma
que llega darnos la sensacién de que esta-
mos viendo un capitulo de la serie televisi-
va de la Warner. Y es que el gran trabajo re-
alizado por Infogrames con las animaciones
—no sélo de nuestro personaje si no de to-
dos los que aparecen— nos van a transpor-
tar hasta aquellos inocentes afios de
nuestra infancia.
Estamos ante un plataformas que
no aporta nada nuevo pero que
cumple con creces con su cometido,
que no es otro que el de divertir a
todo el que se atreva a enfrentarse
a Marvin. Para ponernos las cosas
algo mds chungas, aparecen a lo lar-
go de la aventura unos puzzles que,
al mismo tiempo que divierten, no
provocaran efectos secundarios con
forma de dolor de coco.
También tendremos que enfrentar-
nos, como manda la profesion del
plataformero, con los je-
fes finales de turno que
esta vez seran los se-
cuaces de Marvin.
No podemos decir que
¢ | este cartucho sea una
maravilla, pero visto lo
que hay para Nintendo
64 mas nos vale ser fans
de este aprendiz de Pa-
to. Molongo, molongo...
Gustavo

Como pato en@ljagnp. Asi se
encuentra Lucas ertgste momento.

Ademas de estos dos que os ofrece-
mos, el cartucho cuenta con otros
muchos: un arcade tipo Quake, una
especie de Pong... que nos sacaran
de la rutina de saltar y buscar obje-
tos sin parar por todo el escenario.
No esta mal, ¢verdad?

Esta vez el reto consiste en recoger
todas las estrellas sin que el enemigo
detecte nuestra presencia. Tendremos
que andar siempre de puntillas...

En las cloacas debemos salir por patas
saltando y esquivando las trampas que
alli se encuentran. Obviamente, no
podemos dejar que la rata nos toque.

Duck ﬂllllﬂﬂl‘s

Notable alto

Infogrames {
9.990 Ptas.
lataformas  Traduccion: Si

| atomos de energia que le den la poten-

GBC' 'L cia necesaria para disparar su arma.

. Modo de juego: salta, recoge objetos *
pero, sobre to 5

| N° de jugadoreS'
| N° de Mundos:
| Mini-juegos: Si
: Armas'

" Rumble Pack

: g Expansmn Patk

Las que recojas

EI umor con eI que en

que afrontar los retos.

Que no te gusten los personajes ﬂ

de la Warner Bros ]
Ehots
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‘Toonenstein
Dare to Scare

- Compama :

Precio: Sin confirmar
Genero Aventura Traduccion: NO =

Es bonito

kS ll-&—» =
wf ‘ i visualmente.
g = Tarde y en ingles...
g 4 ivaya toalla!
\acio - e 3 Pt —— ~4

buscando

algo rico... |

@ Compania D|sneylnteractlve
s Precio: 5.995 Ptas. |
Traduccion: Si

! Género: Aventura

El personaje.

‘ Son demasiado pare-|
¢ cidos los minijuegos.

ooh tenia hambre
fue a pedirle

. sigue siendo

A sangre fria

ompletamente idéntica a la

version de PSX. Asi podriamos
definir este titulo donde lo tnico
que aporta nuevo son graficos me-
jorados —ya que el PC supuesta-
mente cuenta
con mas po-
tencia no es
de extrafar—.
Por lo demas,

un juego tipi-
co de todos
aquellos que tengan los nervios de acero:
su extremada dificultad y su incontrola-
le manejo lo'convierten en ur!acto de fe
ra personas muy pacientes. i
Iveremos a ver cémo nuSStr\) protago-

ta se ve envuelto una y btra vez en las :
smas situaciones, ya qué terminar con en PSX, es un proyecto al que se le podia
5|mple guardia se convierte en una mi- -~ haber sacado mucho mas jugo, pues tan-

. sion imposible to la historia como lo graf cos son muy

que tendrem- &

X so que solven-

o N - tar una y otra

vez hasta ‘su-
perarla.

Al igual que

Precio: Por confirmar

ey :
. er: ) - Compama:

Género: Aventura  Traduccion: Si

-~
= '\h\ s Dl St
¥} b Los graficos y Ia tra-
B ‘ duccion.
il Es incontrolable y
) —

dificilisimo,

Mike Tyson anmg

odemasters

nos ha sor-
prendido con un
titulo de boxeo
bastante intere-
sante. Con mas
de 90 boxeado-
res para elegir, ¥
«Mike Tyson Boxmg» resulta ademds chas. El estilo de lucha se basa en el bo-
de completo, divertido a pesar de que xeo real por lo que los crochés, directos
graficamente tiene algunas lagunas y ganchos estén a la orden del dia. Los
con ciertas animacio- ; aficionados al género se
nes cutres. Los modos van a frotar las manos y,
para elegir van por cierto, el modo versus
desde el campe- es muy divertido.
onato mundial
hasta el entre-
namiento inten-
sivo del ca-

Nacho

‘ Compania: Codemasters &
Precio: 6.995 Ptas.
Género: Deportivo  Traduccion: Si

Las opcionesy los
'q graficos,
* Es complicado llegar

a ser el nimero uno.



on la inminente

noticia del co-

mienzo del roda-

je de la pelicula,

Neversoft se ha lanzado
a programar una aven- ®
tura protagonizada por el
trepamuros mas famoso de todos los tiem-
pos. Y es que si algiin superhéroe es conoci-
do mundialmente ése es, sin duda, Spaider-
mann el hombre arafia... 0 ventosa —ya que
es capaz de pegarse a cualquier cosa—.
En el pasado ya se crearon juegos que in-
clufan en su portada al famoso lanzarredes,
pero ninguno se ha acercado tanto como
Neversoft a la realidad —del comic, claro—,
plasmando todo lo que Spiderman es capaz
de hacer sin convertirlo en ridiculo o falso.
Asi, Peter Parker serd capaz —cuando se
ponga el disfraz de lagarterana— de trepar
por los rascacielos, colgarse de las paredes,
lanzar telarafas, desplazarse de un lado a
otro pringando a toda la ciudad, golpear

Los escenarios exteriores son
, realmente increibles... iAh! y Ia
. libertad de movi ;'e'ntos es total.

g -
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Los esbirros

de fos
ore malosos,
como

Ig)‘

7 7 : uv?[

o siempre,
r seran unos

 paquetes
con armas.,

- Esta versién,
evidentemente,
pooc tiene nada
que ver con la de
Playstation.

Aqui, el reto
consiste en avan-
zar por la pantalla [__

hasta llegar al final para terminar la
fase. Cosa que no nos resultara demasia-
do dificil ya que cuando nos encontre-
mos en un lugar elevado solo tenemos
que saltar y lanzar nuestra telarana
repetidas veces para terminar rapida-
mente la fase. A pesar de este pequerio
fallo, el cartucho es muy divertido y

entretenido... tal vez porque se limita a
poner enemigos [ < e
y plataformas a | &7/

partes iguales [**
que nos hacen
la vida un poco
mas compleja.
Divertido.

_ Escorpio es
- N uno de los
jefes finales a

man

Spider \

de los comic... como la Gata.

los que nos
tenemos que
enfrentar.

contundentemente a
sus adversarios o ser
tan agil y rapido como
el viento...

Para ejecutar todos es-
tos movimientos, Ne-
versoft ha programado
unos majetes escena-
rios 3D en los que reco-
rreremos variados para-
jes de Nueva York: %
rascacielos, hoteles, estaciones de metro...
El desarrollo es muy sencillo: nos asignan
una misién que debemos cumplir —me sue-
na— y que en la mayoria de ocasiones
tendra que ver con rescatar rehenes o
eliminar al sdpervillano de turno.

En el apartado de agradecimientos,
debemos hacer referencia al tutorial

que han puesto los programadores

para que nos familiaricemos conve- -
nientemente con los movimientos

de Spiderman. No es que sean

imposibles —casi—, pero vamos .

a necesitar de un entrena- [y

Compaiiia:
Precio: 5.990 Ptas.
Género: Plataformas Traduccion: No

|

miento para no estampanar-
nos contra el primer edificio
que nos crucemos.
Pero lo mejor, sin duda, es la
posibilidad de emular al su-
perhéroe del que todos he-
mos visto un cémic alguna
——— \cZ...Y €s que colgarse del te-
cho y ver cémo los enemigos no son capa-
ces de detectarnos da un placer inmen-
s0. Aunque tres minutos después nos

eliminen y tengamos que volver a '
» empezar. SII II \
‘ Por todo lo expuesto anterior- I al‘man i,
V¢ mente es posible llegar a la con-

clusion de que «Spiderman» puede

calar hondo en el cora-

zoncito de todos noso-
tros. Y no porque tenga a
tan insigne protagonista a

los mandos, sino porque
w el videojuego se deja
" jugar facilmente, es di-
vertido y tiene ese intringulis minimo
que necesitamos para quedar atrapa-
dos en sus redes —nunca mejor di- |
cho-. Eso si, tal vez el dnico pero que
podemos reprocharle a este «Spider-
man» es que si nos lo tomamos muy
en serio podemos terminarlo en po- |
cas horas... ivamos, que se hace de-
masiado corto!, ya que los retos no
nos causaran el mas minimo proble-
ma y la cantidad no es precisamente
muy elevada. iVaya, vaya!

Emular a Spiderman
en el autobiis.

iEs capaz de aga-
rrarse a [a nada!

@ | Compaiiia:
- | Precio:

Género: Accién

Neversoft
7.990 Ptas.
Traduccion: No

Objetivo: afrontar las misiones que
nos encomienden rescatando a la
gente y terminando con los malos.

Modo de juego: lanza telarafias a
diestro y siniestro desde el techo.

N° de jugadores:
N° de fases:
Jefes finales:
Armas:
Violencia:

Compatible con
Dual Shock

Aracnida

La sencillez con la que han pla
mado uno de los mejores comi
* Es demasiado corto.

Gustavo '
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El cir\cnito de Ménaco
de todos: pell
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La vista i ]
Ia cabina%‘l‘?a

real de todas.

Cada ano son mas los |uegos que
con la formula uno llamando a nuest

ony nos deleita con un juego de for- culta enormemente apurar la cu iy = Bt : CARGANDO)
mula uno que no cumple las expecta- Ademas, si nos pasamos mas de un cel [ & x O ‘;
tivas creadas. metro en la frenada y se nos acaba la recta, - i Y Ty A N .5 o e s sner e 'ea aeguwer” T T

Y es que a pesar de contar con todas las li-  al virar en la curva con las ruedas bloquea-

© 8ee o @ ramary-coim

cencias posibles, las escuderias de verdad, das nuestro vehiculo no respondera a nues-

unos detallados vehiculos que emulan a la  tras sacudidas de volante e, irremedia- '

perfeccion los bélidos de este circo ambu- blemente, nos empotraremos contra la

lante y los nombres reales de los 22 pilotos, ~ proteccion de turno. ¢éQué guay, no?

la sensacién que destilan las curvas, frena- Lo que mejor ha sabido plasmar Psygnosis

das y acelerones no son las mismas que de-  ha sido la increible sensacion de velocidad BNEJ3 e ian=isdusl Ll el (T EL ST
ben sufrir en sus carnes Pedro de la Rosay que tiene el juego, ya que nada mas poner- B=5ag:u3 dugcllal CallnZaE s
Marc Gené: el control es totalmente impo- se el semaforo en verde y segiin pisamos el @ k| d=U L AIECId LT
sible e irreal. s pedal de aceleracion, —
Cuando nos acerca- e | nos daremos cuenta de bastante que desear. Frases como “se ha
mos a una curva e in- SIS . 51} que nuestro vehiculo se chocado con la caja de cambios del rival”
tentamos frenar antes ; , desplaza a una velocidad cuando toquemos a otro vehiculo en cual-
de tomarla sin correr AL & mucho mayor que la del quier sitio o “acabé en el campo” al salirnos
el riesgo de salirnos Bdaa e Papamovil. unos centimetros de la pista, son comiines
ocurre que, si dejamos P FJ L = El programa esta total- durante el desarrollo del evento.

pulsado el botén mas !ﬂ ; mente traducido al cas- En definitiva, este «Formula Uno 2000» nos

® woeburaring © wsverssone

tiempo del debido, las § 5 ﬁgcién tellano, también esta do-  ha defraudado bastante pues no es diverti-
ruedas traseras se blo- @,s boxes, blado pero... la verdad doy reduce bastante el nivel de esta legen-
quearan Io que dlfl- - es que el doblaje deja daria saga de Playstation. Suponemos

. Rdai anl . 1 sor que la proxima entrega sera en PS2.

Bien
3 {4 b oy iy : —:—-__,/
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 7.990 Ptas. |
" Rénero: Velocidad  Traduccion: Si =

monton de
vistasa

S nuestra
disposicion.

' Objetivo: éno era llegar el iiltimo en 8
| todas las carreras con el coche ©
| hecho un higo? K

Modo de juego: cilzate adecuada- |

| mente para dejarte Ia suela.. j
& | N° de jugadores. 1 6 2 Compatible con
Vo 0 3
""" 1= df‘ s i 252, " Dual Shock
| Escuderias reales: i Memory Card
. Armas: El morro |
Vlolenqa. Derrapante ,
DINIZ .801 gvmuvu 7.740 B ¥
IRV INE R. SCHUMACHER 9.328 \
DU FRENIZEN e I.a sensacnon de velocndad que — iA — l—
viviremos en cada vuelta. - ‘l- EE Z- ;
No esia a Ia altura de Ia saga. |
Joesaaladma e a g { B[ Y




Activision lanza unju
para PlayStation en el

con sus poderes
mutantes...

unque pueda parecer lo
contrario, «X-Men Mu-

tant Academyn» lleva bas-
tante tiempo en desarrollo
por lo que eso de licencia pe-
liculera igual a trufiojuego no
es vélida...
Con esa frase podemos en-
tender que este titulo es bas-
tante malo, pero eso exacta-
mente no es asi.
Es bonito graficamente, tiene
muchos personajes de X—Men
y encima es divertido... para
un ratillo y poco mas.
Eso si, el apartado visual es sorprendente.
Los personajes son bien grandotes y dan
el pego a la perfeccion. La animacién y es-
pectacularidad en todos los golpes esta
bien plasmada, ademas de poder ver to-
dos sus poderes cada dos por tres. Las lu-
chas son rapidas y se desarrollan en esce-

En exclusiva para Juegos & Cia. pre-
sentamos el Modo Cerebro. Una op-
cion que nos permitira conseguir ju-

RERDEMY 0
CEREBRO' MD

Para ello debemos seleccionar en el
menii principal Cerebro Mode y pulsar X
o Start para aceptar. [

| MYSTIQUE.
L. OMCE UNLOCKED,
SELECT WITH

3RD COSTUME BEAST
3RO COSTUME PHOENIX

! | 3R0 COSTUME TOAD
3R0/COSTUMEMYSTIOD =

A4y SELECT X ACCEPT A BAGK V=%
Asi entraremos en esta pantallita que
nos informa de los requisitos necesarios
uir las imagenes.

38 egesic>

= 1 iy
A§‘§%@‘f Aunque es impre-
e sionante en su
apartado técnico,
«X-Men Mutant

o & Ativision hd Academy» para

pla ado a la | Game BOy Color L

\ peffeccion el deja mucho que desear como juego de
verso de lucha. Es facil realizar rutinas: con que
, los X—Men... pulsemos el bot6n repetidamente gana-
, remos los com-

bates. Ademas,

n los movimien-
uno de los | tos son mini-
personajes AS R mos y no hay
mas 2 inguin tipo de

; . ningdn tipo

?:e"'ile*de' emocion...
JHEGO:= Otra vez
3 serd. éNo?

narios poligonales en i
los que sélo nos podremos mo-
ver de izquierda a derecha. jVamos! que |
no tiene movimientos 3D... o que a estas
alturas nos parece un poco desfasado. - —
Y es que desgraciadamente «X-Men Mu- { ny» incluye un modo llamado
tant Academy» es un titulo de lucha muy cerebro que segiin vayamos acabandonos
basico. Se ha basado claramente en nos deleitara con escenas del film y otras S
«Street Fighter» para proponer unas ba- lindezas como fotos y dibujos, por lo que f el
tallas en las que utilizaremos seis boto- el pique para los fanaticos de X—-Men sera 4 pipas. d
nes que se reparten en tres pufios y tres impresionante. - —
patadas... ¢a alguien le suena esto? Finalmente, no recomendamos X-Men a
Evidentemente no == los apasionados que bus-
puede competir con- quen una jugabilidad tipo
tra clasicos como «Dead or Alive 2» por-
«Tekken 3» pero a que no la van a en- e
todos los X-Menia- contrar. ¢Los aman- [
cos les entusiasmara tes de  «Street x—Me“ { a 5
la idea de luchar con s| Fighter? Y es que 8
| para jugar a mas de
lo mismo es mejor

sus héroes del comic

americano ya que

tiene  suficientes comprarse el «Street
modos de combate y e Fighter Ill» que aca-
se pueden conseguir combinaciones muy ba de salir. Por supuesto, los fana-
guapas. Sobre todo con un siper ataque ticos de X—Men tienen en /a acade-
que su forma de ejecutar resulta de lo mia mutante algo divertido.

mas original y espectacular... aunque eso Nacho
es lo tnico. Aprovechando el ti-
rén de la pelicula, «<X-Men Mu-

perfeccion el
mundo X—Men. |

| Precio:
Género: Lucha

' Compahnia:
Precio: 6.990 Ptas.
Geénero: Velocidad Traduccion: No

Objetivo: pasarte todo ‘eilei:-égow ﬁ kt
base de poderes mutantes y casi ]
paranormales...

| Modo de juego: combina los hotones
{ para lanzar ataques. :
'} N°de jugadores: 162/ Compatible con

| e 0 ) SRS
|| N° de personajes: 10 Dual Shock
‘ . Memory Card




GUiA MICRAMANA N°2. 55Tk,
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Gunas_nppresundlbles
ﬁ Accion ‘\_30

.m:mummmmm

AVl ; EsPeciaL

Suhsilnpmd..ab’u,gmp(
.4 Grandes éxitos
GUIA PSX N°2. (B:kiPis,
TR \ i
CONSOLAS
N N )
L &%
Heretic 1l THTEOI.'XISBTREVEDLE‘I’ION E:':’:':&

oo Star Wars: 2~y et i & ] - Guias Imprescindibles

NOII’ ba'?,/ tsma| Sjiver s -
A € & aystation

R i

GUIA PSK N°3. (LKis,

Y comnsocas
9 4

-Duke Nukem64 _Ammiis ; | : g Guias lmnrescllllllllles

~Forsaken

FAWGP y 2 n ;
#YoshisStory .
EMission: y - 9 3

42 WY

¥ iruces pam Tomn Rakder 3, Couoarders 3, Wavl Schoets ¥ maches lasons s

GUIA PSK N°4-+ PLATINHM. (3:Kifks,

Num
Pla M
GUIA PSX N°S. [}Epﬂi
Play ©

Guias | Guias
PIavStalmn PlavStatmn
B

fras J’JJUH l

¥ anomiis; SHADOW MADHESS » MANAGEA DE LIGA
* YONY HAWK'S = GIAND THEFT AUTD 2.# CIVLZETION ¥ »

i
Soluciones completas para s Jesos favonios | Soluciones completas para 1S Juegos favonitos |

Si no encuentras la guia que te interesa en el quiosco, puedes hacer tu pedido por correo enviandonos el cupdn de abajo, o liamarnos de Sh. a 14,30h.
0 de 16h. a 18,30h. a los teléfonos 902 12 03 41 o 902 12 03 42. También puedes enviar fu cupon de pedido por fax al namero 302 12 04 47.

[0 §i, deseo recibir la Guia Micromania (Vol. 1), por 695 Ptas* FORMAS DE PRGO

[ Si, deseo recibir la Guia Micromania (Vol. 2), por 695 Ptas*

[ Si, deseo recibir la Guia Micromania (Vol. 3), por 695 Ptas* [ Giro Postal a nombre de Hobby Press, S. A N ..ttt ettt

[ §i, deseo recibir la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 2), por 695 Ptas* Apdo. Correos 226. 28100 Alcobendas. Madiid. HOBBY PRESS
[ Si, deseo recibir la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 3), por 695 Ptas* [ Contra Reembolso (s6lo para Espaia)

[ 87, deseo recibir la Guia PlayStation (Vol. 4) + Guias Platinum, por 695 Ptas* O Tarjeta de crédito: 0 VISA O Master Card (] American Express

[ Si, deseo recibir la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 5), por 695 Ptas*

[ Si, deseo recibir la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 6), por 695 Ptas*

[0 Si, deseo recibir el libro «Soluciones y Trucos para Nintendo é4» (NUmero 1), por 795 Ptas*
[0 Si, deseo recibir el libro «Guias Completas para Nintendo é4» (Nimero 2), por 795 Ptas*
[ Si, deseo recibir el libro «Guias Completas para Nintendo é4» (NUmero 4), por 795 Ptas”
(*) Gastos de envio incluidos.

INORIBIO. 1vvv v o v vimions v o amimann o o BOBIICIDS . vsswihhhn n ngthohsints. 2an: nisrwinpa® i v ofufoiote o sln sunolh

NUm. Caduca __/__

Fecha y Firma



r,-ll'mr.nu s gue aparecen R ke ;ﬁ WWWS
an. T'r rf.rrr de los jugadores Y e - B
‘muestran [a fuerza gue tienen. | PR i 3 f %3 B los sagues
: ® - 2 RN inda
puede pasar
de todo.
Estate bien
continuacion, atento y te
; haras conla

realizar unza 22
dura presion. — a Pposesion.

patear [a' bala
3 una banda

3" 3

— ]

e — = | Gonversiones
Primero fue Fifa, después NBA, |

mas tarde Need for Speedy

ahora EA nos regala una de

Rugby: es el nacimiento de

una nuevasaga.

. Para realizar bien una conversiéon
' tendremos que tener en cuenta la
direccién del viento —la veleta nos lo
indicara—, donde caera el balén —el
ot . circulo rojo—...
.. Y por iltimo, la
direccion que cogera el
pepino cuando lo
pateemos. Por eso hay
que calcular muy bien la
trayectoria y la fuerza
para no mandar el balén |
al melonar de al lado. |

Después de todo esto, tan sélo nos
queda ver como la bola alcanza la
velocidad y la trayectoria correcta para
introducirse entre los tres palos... y asi
sumar al marcador otros tres puntitos.

- jugadores que aparecen,
son los reales. § |

A

Notable alto ¢/

Compania: ' ' EA Sports
Precio: 5.995 Ptas
Género: Deportivo  Traduccion: No

Las ruck allado deJaldmea de)
Ensayo 50N apasionantesy, puede
pasardetodo;

WSS NaTgAs ICATreras So108 Olbje'twoil cn;uzar d o tllneal qtue
son posibles contra alguien ha trazado justo al ofro

ZASH EqUIPoS MUy SNfErores - me 1 lado de tu campo.
Aty o; : . Modo de juego: pasar por encima de
] X plina | todos utilizando tu cuerpo.

bola? Lo giie ocirre ahiiabajoisololo ‘s 635 A

- ‘ cQurEn sehdralcon el \control dela

) sabeniellosy, . 7] e o - -
) Nk 3 =) === || N°de jugadores: 1,264 | Requisitos minimos
% p* ‘ ‘ ‘ 2 : b Ngmbres feales: Si | Pentium 200 MMX
Ein - : Fls £ N° de equipos: 20 1 35 B RAM
VAQ\ : ; : L Armas: Tu misculo ¥ Aceleracion 3D
‘ Violencia: Fair play &

La mezcla de arcade y simula-
cion es total.
No conocer las reglas.

40 Jesesic
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Asustados nos hemos que- corriendo. Los graficos [ MEzi1s

dado al comprobar el son simples, el control

atentado perpetrado al intes- < de los coches de ciencia I S s P I‘ “ 2 n u “ mafio de las porterias —desproporcionado—
tino mismo de la genial Game ficcion, los escenarios y los porteros, el resto del cartucho perte-
Boy Color. mas simples que una ta- Esta saga de Konami para la portatil de nece al segmento de ejercicios futboleros
Después de once afos dando bla de madera y la juga- Nintendo tiene el handicap de estar dignos que debemos tener y que nos per-
la lata y miles de cartucho que bilidad roza en lo absur- emparentada con un peacho de cldsico pa- miten realizar jugadas, pases y disparos
han permitido encumbrarlaal |~ .55 = .14 do. éResultado? una de ra PSX que no se olvida facilmente. Por eso, que parecen hasta reales. Después, la ima-
nimero uno mundial de las besatSiussaca eosd |35 devacles mas gordas cuando encendemos la ginacién que le echemos nos ha-
consolas portatiles, ver este desarrollo a las que hemos asistido jamds. Y eso | consola y vemos que los SELECT PR RICKERCW | 3 creer, 0 no, que nos estamos ju-

de Midway —presuntamente basado en que la cosa va de carreras... chicos de Konami han in- zTA ~Ti %1 gando la champions...
THE - una licencia re- José Luis tentado traducir todas las 2
< creativa— es pa- S — opciones del original —for-
ra apagar la ma- maciones, cambios, estra-

quina y salir i | tegias, etc.— nos pegamos
' ”' 3 0 un alegron de muerte.

José Luis

¥

W

TOFrOVIVTIOEM
HMO~223IMIMO
IroOGNCIOZIINZ
mMoOINOCIEIHZ
razTa>»xr-<4omam
HIHZOMN T

Y YYVYYVYVYYVY
IR R aNEeEE

P EVEE RN
H:‘[-l") mmmmmam

| San Francisco L Efectivamente, salvo el ta-
1 ﬂllSlI 2“43 ‘ Insuﬁaente : F AO- D = TST 572C ] )
i — CHAKEE FORNATIONC S

GBC | Compama | . ’ E GBC Compania:
T Preclo. ; ; - | Precio:

> Las cantidad de
# Empezariamos y no opciones de juego.
terminariamos El tamafio de las por-&

nUNca. y ; 3 s o e ! teﬂasylnsporteros~
‘ Lo | Wt sl ,,J,@

‘ Es recnclable.

LT L)

MU | UTTIE | 3 dINam

L BT i 1 “a T =1 !
IS ITG RN
U n simpatico Zorro sera el prota-
gonista de este progar-

ma que, ademas

i de contar con gran- O
13 | des carencias con

respecto a la ani- /

E)([gnsm macion, o tiene ‘~/Liprrr
P més misterio que ir hacia
P Mu l]l 2 [' n n adelante  recogiendo
unos items cuadrados -i? 1

or dos mllpellllas nada mas po- niendo errores bastante gordos en ju- que nos dardn vidas ex- |
dremos actualizar nuestra des- gabilidad, aunque debemos reconocer § tra. La accién de este car-
fasada version de «PCFitbol gque poco apoco va mejorando. Por'su- tucho consiste en esqui-
2000» con los nuevos fichajes de puesto, lo mejor sera el modo mana- var, o saltar, a todos los
dltima hora, los ancensos y descen-  ger, que contara con una gran base de enemigos que nos encon-
sos de la infernal segunda division, datos y muchisimas opciones para tremos por el cami-
conseguir un interesante; editoreonseguirquesnuestiosequipo delial- no, ya que sera la
de equipos para crear o modifi- ma se salve de la segunda division. Por § tinica forma de salir
car cualquier grande de prime- cierto, para jugar necesitamos tener con vida de las fa-
ra y una nueva liga: La ar- el «PCFiitbol 2000»... ses. Eso si, nuestro i
gentina. Pero por desgracia Nacha' tinico arma sera una . _pmo v T T T T T A TR T T
pocas cosas han cambiado. ' gran bola de bolos ‘ -
El modo simulador sigue te- (€runtu ; que utilizaremos pa-

— { ra lanzarla. Un titulo entretendido
‘ y que no pasa de ahi.
Extensiin | 6 6 Gustavo ;
mezea & Titus the Fox
. PI: fllllllll 2“““ Blen alto T e, J . Bien alto

,

PC ) Compama: Dinamic g_‘; i GBC | Compania: Titus ;,
‘ 1.995 Ptas. E U el Beienn. Precio: 5.995 Ptas,
Genero Deportivo Tmluccién: Si & G i i T i Género: Plataformas Traduccion: No =
i SRR z"'w.x' SR i T ik
El precioy las At 2ot , Es un plataformas de &
opciones. A - ! > o . . losde todu lavida. §
| > El modo simulador & | ®
¢ sique sin conven:e&ﬁ

W




Llegala
continuacion del / Hemne
mejor juego de ‘ RO, <o .
estrategia del afo SR N ' camblako A - -
1999: <Homeworld gt TNyl e .v‘%r =240
Cataclysm>» nos ha < < siendo . gy 5
encantado... Los infinitos | ucinante

o | angulos de camara
pero los cambios ayudan a sentirnos
esperados no han R Edmedos e el

sido suficientes.

probar en nuestras propias
carnes «Homeworld» ya sabi-
amos que estabamos ante un jue-
go muy especial. Sus bellos grafi-
cos, sus excelentes misicas y el
hecho de poder disfrutar de un
programa de estrategia en un
completo 3D convertian a esta
maravilla de Sierra en algo mas
que un juego del monton...

Si a esto le unimos la posibilidad
de pegarnos espacialmente con-
tra otras personas por Internet,
«Homeworld» podemos definirlo
como de Pasada Abusona de Exito Con-
trastado —un PAEC-.

La segunda parte ha llegado a nuestras

la primera vez que pudimos

En algunos
momentos
las batallas
parecen
sacadas de
La Guerra de
las Galaxias.

manos y podemos asegurar que los cam-
bios incluidos, aunque, resultan intere-
santes, resultan a todas luces muy esca-
sos. Posiblemente esto se deba a
que Relic —la empresa creadora del
«Homeworld» original- no ha meti-
do mano en el tema, ya que le ha
pasado los trastos a Barking Dog y,
por el camino, todo el universo Ho-
meworld ha perdido su personali-
dad por culpa de un cataclismo de
novedades bastante discutibles.
Eso si, el apartado visual es idénti-
co —léase impresionante— aunque
el diseno de las nuevas naves*de
combate resulta bastante horroro-
s0. Sobre gustos...

Lo que no ha cambiado en calidad

"Aunque pueda parecer lo contrario, «<Homeworld»
no es un titulo demasiado complejo. En una hora
ya nos desenvolveremos bastante bien...

| " infecta cualquier uni-

| Unode los detalles que mas nos ha gustado de este «Homeworld Cataclysmn ha sido'la
posibilidad de disponer de una vista en primera persona. Hay que reconocer que es
bastante brusca y que nos-marearemos un poquito; pero-eso-de-asistir en vivo a un
ataque de un destructor (1) con.varios cazas y verlo de repente desde el interior d
carlinga (2) es una experiencia realmente dnica.

_ mo, los mas peligrosos

A Asi, de esta manera, y

Los Taiidanos no dudaran en ata
cada vez que vean nuestra nueva n
‘nodriza...

ha sido la linea argumental de
«Homeworld Cataclysmn.

Nos encontramos varios anos
después de haber regresado a
nuestro planeta, pero los Taiida-
nos siguen erre que erre al ace- 7
cho a pesar de que nuestro peor enemigo
ain esta por llegar. Fase a fase, batalla a
batalla, iremos descubriendo los entresi-
jos de un contrincante que no tiene forma
ni vida aparente pero que infecta todo lo
que toca... itachan! iComo mola! g
De este modo las unidades que podemos
manejar se reparten
entre las nuevas y an-
tiguas naves Kusha-
nas, los temibles Taii-
danos con sus aliados
Turdnicos y, por ilti-

de todos: el virus que

dad que entre en con-
tacto con él...

La perspectiva en primera persona es un

ENOHrTZ

v —g,

detalle que se agradece.

Las tropas Turanicas siguen igual de
~  molestas que siempre...

trategias, lo convierte en un dindmico y
apasionante videojuego...

Ademas, segiin avanzamos en la epopeya *
podremos adquirir nuevas unidades y ac-
tualizaciones que, a buen seguro, tendre-
mos que utilizar en mas de una ocasion
para que no ser freidos a tiros...

Pues basicamente
esto es «Home-
world Cataclysm»:
un titulo que re-
sulta muy bueno 5T
simplemente por-
que es exacto al
anterior, pero que

no nos convence = =
por su sospechoso =
parecido con el
«Homeworld» ori-

LONLIE|

NIGERANIO ST H e,

aunque «Homeworld i
Cataclysm» se maneje de Ia misma forma
que la primera parte, el reto de enfren-

ginal. Pero la pre-
gunta es: chub|eramos aceptado los
amantes de «<Homeworld» un lavado total

tarse a tantos enemigos diferentes en los £ de cara? jQue constante contradiccion!

que tomaremos variadas y necesarias es-

i, -y

PR T S— T

o

g
Nacho <3

s .
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exploradas gracxas a esto's cubos

Mo ¢ o -

Las intros genera 1 S Gracias a Ia opcion de escolta, Ia ‘ Wi
denador ayudan a ] 5= posibilidad de patrullar zonas es \ A '

en el arg o g > mucho mas sencillaigue en el

= i anterior «Homeworld),

Nuestros
aliados —los
| Bentusi— no
tendran tanta
suerte como
en el primer
«Homeworld».

. Tener «Homew!
Cataclysm» y no_poseer una |
conexnon a Internet es como |
mirar por la ventana y ver
_un Ferrari. El modo_
multuugador es,sin duda, lo
mejor del Mego hasta ocho
._paladines espaciales a la vez,
y un grad’o de-enchusque
que ios hara olvidar las’ |
malas compaiiias hasta que
~ nos proclamemos los
| l—  mejores-del mundo.
Imprescindible conocer a la
i perfeccion todaslas—
““idfi’FFr" iGuiris temblad!

|

[ipwaisl Aotion  Z ] fire L
:u-. ] : Salsat Mimla >
tart Waypointa L
Lt A Mimia > : h S
1

Ratire

Taation
Formatians.

Foous

vy v

Visw

e ! " Compania:
| Hecho esto, las dos Haves elegldas se = Precio: 5.995 Ptas.

que tendremos a nuestra dlsposlcmn esla 'y eleglr en el meni contextual la | mezclan, conviertiéndose en unaséla. | Género: Estrategla 3D Traduccmn Si
de mezclar naves y tamlnan la apariencia. | palabra Link... | Armadura y ataque se doblan...

_‘;: Objetwo' devolver la esperanza al
j; planeta acabando con un enemigo
| muy peligroso.

Uniink SHIFTe

fiaiwat Mims >
N Mimic >

| 7 Enamy Shipe|
| Do awtarice

ﬂ Modo de juego: ratén y teclado para
la mejor estrategla.

2 Compatlble con

I | N° de jugadores: 18
0 1 x '
| e 18 8 pentium 11266 MHz
N° de fases: 17 © 32 MB RAM
¢ u | || Armas: A ver.. & \
Ahora seleccmnamos cualquler naveo Enese momento tendremos la FREAUUIMNIgnAaY) - =i | Violencia: Espacial } i

asteroide disponible y le damos a APARIENCIA externa de cualquier nave  |F YHamowmnnld. - ¢ Lt

aceptar. ¢Qué pasara? | que se nos antoje. AHIDINUEN DI =1L Poder disfrutar de nuevo con
- T R e T ) VI el universo «Homeworldy.
= s ™ e " | ™ Parece una expansion...
A 3 ~ Sty - PRI o PRI PRATR
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Son cada vez mas las
companias que apuestan
por lanzar al mercado
juegos que tienena =
los deportes de

riesgo como
protagonistas..

-

-

- "~ denominador del ri .
m— ' & e el riesgo en su de
—— 0. -

———
'
-

L A Efectivamente, ya sea a lomos
s increible CO"tee‘;“n_ . de una BMX, una moto, una ta-
plar cémo “"‘a feliz b\ bla de surqukate, las probabili-
presa tiene 12 Yoy dades de dejarnos los pifios en el
idea de lanzal 3 . asfalto dela carretera, en el hor-

migén de un edificio o en la roca
caliza de una montafia filipina se

. 5 e
“osa de hoy, ya que desc
jon cosa d mer?wriiﬂes as bi-

. A 0s in l
% ctidoras se |anzan 2 smas 2t 53 lr)nultlphcan por diez. . tcliecrlzgas,tab\as de skate 0 05752 |
e terreno con las mt Al Pero or eso, los programadores de vi- |as motos de correr com d
esas o ideas que el origin 'a\ de deo!uegos nos han acercado el )éabras por el campo han pro
» ‘:sta verdad no s€ hmlt:‘\no b~ - « fendmeno hasta nuestras casas, tagonizado clasicos que lleva; -
los deportes extremos, roduce para que sean los protagonistas pan nombres parec1d0§f 5
! s realidad que s P 28 virtuales los que se lleven las BMX PROY, «720° o «Califory
* es :odos los ordenes dg la Xner tortas mientras experimenta- (;\ia Games». 1
incomo no es C\;TSt:)°“;‘a‘:(§n__’ 5 mos cabriolas imposibles de- A esa tradicion jugable se
ntal -

safiando a la mismisima gra- fiado de titu-

apuntan este pU

scende 2P
3 ig ;C\‘r\:l‘" es recordaro::‘-;: e;?\ i vedad. Esa es la clave de este los que hoy 05 Fraemos C(:pcilli

5o reportaie nace C na pers-; tipo de juegos, que ponen en § firme conviccion de que =

tencion de ofrecer U i s nuegtras manos las herramien- zan a partes iguales el a ;'naﬁr
octiva de la oferta qado de‘ fas justas para obtener posi- tivo del riesgo y la adrena lha— .
“disponible en el mere de- ¥ Tiones imposibles sin correr de una misica canerd queha-f

i A erie de disciplinas €= % Kesgo alguno. #  remblar a los timpanos Me- g

a2 tiene el comun Pero estos deportes que he- " Yo ’

- “portivas que jor acostumbrados.
=

’ mos denominado extremos.
=

José Ll*s - 2

Y RS -‘J [
oy - " -
o Fl
_,




] Parece simpll 5
divierte. :

. rializado

~ desarrollo lineal y
repetitivo que gus- |
tara por su sencilrli?

por los cielos pilo-

tando una BMXin
-venc.iple sin m

i esfuerzos,
acelerando y fre-

Si recogemos
esa letray

|| Sota, caballo y rey... ©

~ Enel foso podemos
dejarnes los dientes

Las coderas y

ol rndJlIeras levana

Al RS hacer mucha falta.
one footer

i w25

35250

d.m

erfecta y tod
brio s que ejecuts

como en la realidad...
Rgomendable p los
miremos... imaj

cuitos y un modo ver-
sus que alegra la vi-

. da al mas pintado.

Pero donde destaca |

sobremanera este |

s S «Dave Mirra Freesty- -

Compania: THQ A vz || Compaifa:
Precio: 6.490 Ptas. % VIipge * Precio:

| Genero Deportlvo Traduccion: No A )

Dave Mirra ¢
L

Por confirmar =
Genern Deportwo Traduco:lon No =

l.os qr aficos y eI
manejo de la bici.
' Poniéndole ganas se
hace corto.

Slmple y dwertldn

) curre muchas veces que un buen tra-
bajo se ve ensombrecido por otro me-

or que coincide en las estanterias. Algo

asi le ha pasado a este titulo que tiene to-
‘das las papeletas para divertir a todo el

e se le-acerque, pero que ha contado
on la escasa forguna de vérselas con un
Dave Mirra que se sale.
Este Mat Hoffman sigue en sus

ZPero queé
haces? jQue
nos vas a
atropellar!

tas de campana por el aire mientras ende-
rezamos la caida, pero lo hace con menos
fortuna —sobre todo— a nivel grafico y de

movimientos. Todo el entorno da la sensa- |
cién de cierta torpeza aunque suempre hay
as.

tiempo para rectificar. Bien y poco

| Mat Hoffman’s 1
PHII BM)(

Compafiia: Activision
Precio: 7.995 Ptas. =
Génem Depomvo Tradu:uon No

= | B

TS 18T
«Fl'aaslvla B

uwsuﬂ i
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LS IO NS,
omo antes comentam
mento de BMX, la M

a programar —o al meni
no sabemos muy bien
todo esto. El caso e
Ride» han debido
sacado de la man

tas, no dejamf
naje se mueVeﬂon avidad, rapidez y
responde inmediatamente a la pulsacion
de cualquierbotén. Hasta aqui la cosano

méxtoyelpérév-“'

¥ DFuFr)
SL2rd) | u

Todo lo que
sube... baja.
iAgarrate el

cinturon!

BERENT]

L [Emsaas

ERImIEN]
=vohrrl =

SEFETIE]

ErERl==con

mpeticion
|ay camaras de
Sion sobre las griias.

iUff!, ese pino
lo he podido

va mal, pero sin duda el invento me-
jora mucho, méas cuando comproba-
mos que tenemos un editor de mon-
tanas '=si, si, habéis escuchado

bien— a nuestra disposicién para conver-
tir una apacible ladera alpina en un cam-
po de minas digno de la Segunda Guerra
Mundial. Y es que es posible colocar ram-
pas, puertas, arboles y decidir los sitios
porlos que hay que pasar y cuantos pun-
tos otorgan cuando los completamos.
Obviamente, este «MTV Pure Ride» no se
queda aqui, ya que incorpora una bonita
opcion para ver/editar videos basados
en nuestros heréicos descensos por las
montafas mas complejas
del mundo.
Efectivamente, desde
América del norte hasta
Japén, pasando por Euro-
pa, nos daremos un gar-
beo por las alturas luchan-
do contra la maquina en
pequefias carreras, co-
rriendo libremente por los
circuitos disponibles o to-
mandonos en serio la tem-
porada de competicion ga-
nando los campeonatos
nacionales. Para terminar,
«MTV Pure Ride» incorpo-
ra un saleroso Stunt Mode
donde el principal proble-

ma radica en materializar los movimien-
tos y cabriolas que la fase nos impone.

El manejo no es dificil pero necesita de
un breve entrenamiento para que poda-
mos hacer algo serio'y no nos la demos
constantemente contra el mismo pino de
siempre. Esa es la clave...

En fin, un juego sensacional, apto para
todos los piiblicos y con una banda sono-
ra made in MTV que engana por el nom-
bre: parece mas una competicion de hipi-
ca que un desarrollo de snowboarding.

Pure Ride

Notable altos

El editor montafiés.
La velocidad impide
ver los pinos y abe-
dules acercarse.

mientos com
Cuenta con

el despefiarse por las la
icerberg en el pacifico sur.
darse de otras latitudes, el ju
la las competiciones |nd90r
lebranien Japénidor e‘”
rampas y atravesal

ZCuantos
huesos se
dejara este
pobre chaval?.

Hardware °

FHEESTYLE HOHRO

Resulta que los programadores se empefi
cernos creer que todo esto de las monta
ne peligro... hasta que*nos sublmos en esteii
comprobamos que al meno ici

pegamos contra el pico de

ta nuestra play. El mando a

~ale de los jue para confgura»el grad
fuerza con ¢ e que nos va a sacudir 1
metamos un err




mpionship Motocross -

2] ililL ill=

I'lShlp Motocross» pertenece al

LHB;EIS visto como sale despedio el pildo nAa
_ pantalla de la |zqu|erda7 Se va a comer la tienda...
La——

* iQué bonito
escenario nevado!

\- \/.

to, niimero de dorsal y iala!, a
correr como locos.

Nos encontramos con el me-
jortitulo de motocros para PC
que existe porque su libertad
de movimientos no tiene pre-
cio. iMonumental!

Motocross
Madness 2

' a: Compaiiia: ;

Precio:
Género: Deportivo

Microsoft
6.795 Ptas.
Traduccion: Si

La libertad total de |
movimientos.

Pide mucha maqui-
na para correr..

GOy S AP BadS R0 TS, 5

)I IJJJI i) »

Championship &
Motocross

'y ; :
. muy mtumvo «Cham- .
Sencillote pero muy,
muy divertido.

Pocos circuitos.

r"é‘s’;_"?/

Viililiog Y COly
OLIGELLES O [iL1ULL

Lnn POS,

_L/mf

— il o &

Una muestra de la variedad de
este cartucho: saltos filigraneros
y modo carrera. iTiene de todo!

I nfogrames le tiene cogida la
medida a la pequefia Game Boy

Color. Y no lo decimos s6lo por = ,
.: ntuaaon

este cartucho, sino por los ul-

timos que venimos
disfrutando que re-

alzan increiblemen-

te las posibilidades

—sobre todo— grafi- Notzble alto.
cas de la portatil. el
Modos freestyle, ca-
rrera contra otros
adversarios y saltos

Supercross
Freestyle

s et e A

GBC | Compania: Infogrames
Precio:

5.995 Ptas.
Género: Deportivo  Traduccion: Si .
Graficamente increi-

ble y muy variado.

Alguin circuito mas
—por decir algo-...

AI y lluad ers

= FHEINS

rm ) O eroCy
1o SLEOUNU

VY M

cclaim vuelve a la carga
con un deporte extremo
—podriamos decir- de nuevo
cufio, que utiliza motos de cua-
tro ruedas que tienen la virtud de
ser bastante gordas y
con un buen pu-

fiado de tacos.
Pero al margen
de eso, «ATV

Quad Racers» es un desarrollo que nos ha
sorprendido por tener —quizd— uno de-los
disefios de meniis mas bonitos, animados y
currados de los dltimos meses. Y es que
cuando jugamos, todas esas perspectivas se
pierden por culpa de un control espantoso y
una dinamica de movimientos artificial. Ni
los reflejos del sol merecen ser admirados.
Eso si, misica tiene bastante...

l?epai-laje

T T PR R

‘cuand
“ mos la

mos los escenari
% -

daba al juegg ai-
> _refrenético de
gmndes éxitos. Brlllante

ey

L5 cduaras

rtucho
esisin) |
sencillez de .\
control...

| En la nieve

las caidas
son menos
traumaticas.

i CEER
Ay
N

A o','l ado
gu propio &
uad...

iQue triste!

m Compama Acclam e

Precio: Por confirmar
Género: Deportivo  Traduccion: No

Los meniis son sor-

prendentes,

El control y los vehi-
culos.

s2s




Ir al sumario
y comparar
la cara de
este skater
con la de
David, el
maquetador
boss... ison
clavaos! |

TN chet vk s Ak gk g i pigh

- TIME scoz" \
Nnun 0oag m SMFEBUM‘MM-‘:;.':E O
ompeticion i Bddnotiemos 000 004e0

,’:”d,yz”'; i - Esa valla nolaivamos |4 podr |||

ge.ct saltar por mucho gue fos f:M gﬁ
Stance: Regular = s, o:*a ‘a"'lv i
Acceleration  TEIFITELL \ a v ] MM

Maneuvrability [IFF*
Balance U

Original, clasicoy
divertido.
Limitado por
definicion.

REGULART[ D7 | PRESSURE FLIP

sta echando
es que ha fall

L1y LL [ [11\" LZL LU\" (&} L_LZ\l ;

[TGOoFY

Mificultad;

| estamos enel
| aireyrotando
' ‘el'patin,

EstalVersion no
aprovecha las
capacidades

graficas.del Pc’

maquina en la que va:
a correr, obviando 13
de Game Boy Color. . e 0l
Esto es asi porque tan- e ' f JE" 0] ] le”u%au
to el entorno de los ‘ ; -
‘mends, como las pan- e ; i e con algo
tallas de juego y-el di< | P o . . que en la
sefio de los skaters se | X y
ajusta a lo que la vieja & - . | deleit
conso??de Sony pued e char a los
parado con el ¥ k , Cypress o
s ding» para |

NS LS
il £50 0 ./J':./_C‘J_/’
i antes de.instala esteprograma nos di- | '
cen que ugar con una version | 4 \ lastima.

calcada a la JzylStatloblerarggssgﬁ- 7 : 1Qué hom,,v

do por loco
c1adamente ese arranqne-d\.-ésperanzas ik SCURETU
e, desde -
su ausencia

que sé cumple cierto ti
damente dlvertldas Por s

A'pesar del

. riego que
THQ corremos, el :
7.995 Ptas. & | T e ) 7.995 Ptas.
Traduccion: Si . *_otorga un Genero; Deportivo  Traduccion: No

“regular,

Esaviga | Es [a iinica opcion Manejable y grafica- |

| amarillay & para PC. i mente trabajado.

1 negra es un P r El apartado grafico. Los skater no estan

| SCORE buen sitio para I muy detallados.
i y deslizarnos. B ° /!
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SV et
AY TONY HAWK]S ¢
= PRD SKHTER

g CU tllh,!l_;l

’ 1i 7Lll_’ SLLS ’lelll_lLluU"‘
’ : e trata de |a saga de ska-

programar un titulo que man-  bién es posible ejecutar virguerias aére-
las. -qu ideas del original pero  as sobre una tabla de skate.

feircici
Egos e
una boni L s las compafii-
as se miran de re eter las mismas
opciones, tipos y escenarios.

Si os decimos qu,e yracticamente todos
ofrecen los mismo y que salvo las excep-
ciones técnicas pndemos estar jugando
con unos y otros sin darnos cuenta, debéis
creerlo porque «Grind Sessiom», «Tony
Hawk's Pro skater 2» 0 «MTV Skateboar-
ding» parecen es donde hay que luchar
contra el crono o los obstaculos del esce-
nario —que si no completamos nos impedi-

UEELLEN nes son tan suaves como permite una
! T 4 C:“S:Q“'df: PlayStation. Sélo por esto, ya es me-

- c B / ] - _mds de dos my = :
; R i, T Wy puntos o jor que el «<MTV Skateboardm. _
nece5|tamos

El modo versus es ufy isputa contra eI
crono por: ver qu £, a

zl_‘ll.’lt HyE

aslaureada de los dlti-
0y, prestlglo se ha
acias a que el apartado gra-
hacernos creer
simulacién casi ‘

ido deporte. Tuicillaz 2 ubligjy

al a los agoreros que vati- LU2/Ul2Nz0S A2Ce: '
es.lamentables des- que esta segunda parte es virtualmente
sonado; Activision ha infinita. iAh!, se me olvidaba que tam-

tor de c1rcu|tos que
asegurar

=Y
piece 2. oF 18:[R] [

Tony Hawk's §
PRO Skater 2

El editor de urwltos g

: es brutal, Infinito.

‘ Mayor variedad de
esnarios.

G _m ST Y4

GELLEA L

iEsta Bl rampas. iQué
n 3 I

excayadora me ALY

sirve para b o e BT @0 T
L -

: Loros y
B graffitis...
Sellsueno del
skater)

ran el paso a otras fases— mientras [SEEHESS
seleccionamos el tema musical de IEECILE
nuestro grupo preferido. Al mergen
de esas conexiones «Grind Session»
es bonito, manejable y las animacio-

| PSX Compania:
Precio: 6.990 Ptas.
Geénero; Deportivo  Traduccion: No

- Senclllo y muy cil
de manejar.

El nivel de dificultad §

[Ldvlzd 00 18U LS LL?IL“:
L E I CLIST "

stabamos impacientes por ver lo

que Activision era capaz de hacer
cuando le ponian en las manos un blas que nos_jpermite’
hardware tan poderosos como el de personafzar hastaglas
Dreamcast. Pues bien, el resultado es  astillas de la mader 1L
una pasada que hasta los mas escép- ] TG
ticos del skateboarding van a tener el ansiado" et
que tragarse por raciones de espec- tor de circuitos 2
taculo, gréficos y personajes y esce-  brilla por su ause
narios. El caso es que si hemos juga- . cia pero ante el
do con algin titulo de esta saga para - de juego de esta oya,
PlayStation la cosa no ha cambiado  sas importan §a|vo el tgra
porque los pilares en los que se sus-  beza por la primera rampa
tenta son los mismos: control para mos. Dreamcast, estrena
torpes del skater y un amplio catalo-  casi— por lapuel?fa
go de combos,

movimientos es- [= SF AR sionari
peciales y postu- |+ S0 N | P S
ras increibles que | ’ ~fdi S?

toman especial
belleza cuando
volamos por los | . Y

P 2l aparedy

aires. =
rifiey g A2
Por suerte, los JJJ.r 2

programadores | ;icyillusu, P o Tony Han(_'S l -o
g = | Skatehoarding Sobresaliente
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IHHUMHSTHE MHE GUS FU S SV E L H ST

ntes de hincarle el diente a este en-
A gendro, debemos reconocer que tenia-
mos la esperanza de asistir a un desarrollo
original -los Kayak no son muy comunes—
con rios braves y embarcaciones que cortan
el agua a velocidades de vértigo.
Pero el resultado es tan
aciago que enumerar sus
defectos seria intermina-
ble: el control de las em-
barcaciones no obedece a
regla fisica alguna —pode-
mos girar en el aire-,
cuando chocamos contra

b
predr;
PIESLARHT]

un obstéculo nos volcamos
y quedamos sumergidos
hasta que pulsamos un botén —no se o Ll
ahoga- y los escenarios son mas sim- ¢
ples que los fondos del «Space Inva- s ;
ders». Con este panorama no podemos [ e age X
mas que calificar BEREAE

a «Wild Rapids» BESEat:

| de un juego EX- RCE

TREMO, que va de WEiCI=LIz
un deporte EX-

TREMO y acuati- 3

€0, y que es capaz

de ponernos EXTRE-
MAdamente nervio-
sos si lo utilizamos du-
rante mas de cinco
minutos. Eos si, el disefio de los
personajes parece calcado de
los rostros y estilo visual de los
«Street Fighter» de Capcom con |
rubiales guaperas y musculosos
que dejan de serlo cuando sus
cuerpos se poligonizan —debe
ser que al estar de espaldas y
con casco, da igual la apariencia
que tengan durante la competi-
cién—. Por si no lo habiamos di-
cho, hay que llegar los primeros.

Eon
5 4.490 Ptas.
Género: Deportivo  Traduccion: No

AYuse:,

SkALEp DI Ny R-ON| Glase

TN HONIERY
INIVER TN AU IS TS TH

ega le ha buscado tres pies al gato y
S ha creado un juego extremo donde se
encadenan las pruebas en una carrera
contra el crono y —sobre todo- los adver-
sarios que compiten a la vez.

Lo mejor de la idea que ha tenido Sega es
que en cada prueba tenemos que contor-
lar tres, y hasta cuatro, ingenios distintos
para llegar a la meta los primeros.

Asi, podemos tirarnos cuesta abajo por
un monte con una tabla de snow, llegar a
la metay corriendo recoger un Quad pa-

ra lanzarnos por las laderas pedregosas
hasta alcanzar un ala delta que nos es-
pera aparcado en lo mas profundo del va-
lle. Después de planear por algunos kil6-
metros propulsados por un planeador
debemos aterrizar y llegar a la meta pa-
ra ser los primeros.

Esa es la base de un desarrollo original,
que recuerda bastante a una maquina re-
creativa de las buenas y que tiene en los
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= Tal vez la mejor noticia de todo este re-  to no hay fecha de lanzamiento en ro pa-
7 : portaje viene de la consola portétil de s, pero a pesarde su condicion portatil y, por

Nintendo. Y no precisamente por ca-
lidad, sino por variedad de prue-
bas: «Xtreme Sports» es un compendio
-~ de virtudes que acaparan con una
avaricia desproporcionada todo tipo de disci-

plinas extremas. Y por si fueran pocas las dis-

~ tintas pruebas a superar, el apartado gréfico

sigue la linea cuasi-manga de las grandes del

género como Capcom, SNK o Taito. El caso es

que ademas de skateboarding o snowsurfing,

este «Xtreme Sports» utiliza patines de ruedas

y tablas para lanzarnos desde las alturas hasta

el suelo a la vez que accionamos un paracaidas

salvador

- que nos apa-deturno 5] ;
alejard del @Elr or | 7 :
morrén pa- v
dre. Porel | ]
momen- =T o b

"l = ﬁi
—ﬁ £ ~ ™

== ~/[ =K Cia.

tanto, de titulo secundario frente a pr
mas ambiciosos, es de justicia que le hagamos
un hueco en
nuestra revista 05 I'es
para recordarnos £Jorados yiEoricolD
que hay maravi- )

llas mas alla de 3 3

los poligonos, las

bandas sonoras

famosas y las =]
campanas de pu- :
blicidad.
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as pruebas se

realizan de . 4

manera !

consecutiva.
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Si creias que nos faltaba alguna disci-
plina por comentar —concretamente
una que se practica en parajes playeros
donde las olas parecen elefantes—, sin
duda estas esperando que te hablemos
de «Surf Riders» un bonito homenaje a
los' Beach Boys, a la misica estilo Pulp
Fictiony a todo lo que huele a california-
no. Pero este juego, que hereda las glo-
rias del clasico «California Games», va
mucho més allé y se vale de las 3D para
nos olas gigantes y personajes

En algunos
= momentos el
juego parece

deportes extremos su fuen-
te de inspiracion para te-
nernos pegados a la panta-
lla con unas pruebas [
sencillas de entender y ma-
nejar. Esa es la clave del juego: su simpleza
de planteamientos y lo elemental que es
empezar a competir.
Hay, en un principio, tres recorridos que van
desde una dificultad bésica hasta otra mas
compleja y que varian, ademas de en los
trazados de las pruebas, en el niimero de ar-
tefactos que debemos controlar: desde una
Mountain Bike hasta una tabla de snow
pasando por un ala delta y un Quad... 4
Técnicamente el juego es una pasada:
los escenarios son generados muy a lo le- .
jos, casi donde se pierde la vista, y los N g. de dltima hora se con- |
efectos de luz —concretamente los del o vierten en una labor
sol— estan hechos con mala baba para -‘ 2 tan reconfortante que
deslumbrarnos en los alocados des- ¥/ '{’// asusta.
censos. No seria de extrafiar que ,?‘ h‘"/ 27 En lo que son puramente
alguno de nosotros tuviera que . las opciones de juego existen
sentarse frente a este «Sega 4 J = las tipicas partidas en modo tetra-
Extreme Sports» con unas 7 " versus —hasta cuatro deportistas ex-
Rayban para evitar que- g tremos— que aseguran la vida eterna del
maduras en la retina... 727 programa y que no desmerecen las posibi-
ies una broma! lidades de campeonato, carrera libre o in-
De todos modos, de ternet —no permite partidas on-line— que
1 bonitos graficos no vive el enchuscado y acompaian al conjunto.
§  granparte del éxito de este juego puede ra-  En fin, que Dreamcast sigue siendo una
dicar en el control de los personajes. Es tan  fuente inagotable de verdaderas maravi-
sencillo, intuitivo y responde tan bien que llas técnicas y de juego que endulzan la
los golpes bruscos para evitar obstaculos vida del aficionado con desarrollos dignos
de afios venideros. Ade-

de surfistas aéreos que se
maés, en esta ocasion «Se- lanzan desde una avione-
5 i ga Extreme Sports» g@a | ta con el unico apario de
i ! ; 4 i pa e colosales entorno | una tabla bajo sus pies y

a cos con modos d

da. ‘Pues a grosso modo,
esa es |a clave de «Sky Sur-
fersn, un juego de Infogrames para PS2
(que intentara aprovecharse del potencia
técnica de la maquina de Sony para ense-
fiarnos escenarios inmensos, vistas impo-
sibles y efectos atmosféricos inéditos.

Esa es la clave que, por ejemplo, haré de
una fase un reto mas complejo que otro:

.4 mos visto por e
| res. Simplemen
A jOzl' de todoe1 rep

=]

Al e 4].J,

Compaiifa; : JJJJJ.«. siud %
Precio: 2 HHLEMDH .. m‘]
é i Traduccion: Si =

| Género: Deportivo HYSVIrYS U 233
aliura?

ia correr!

GIENDH LH LUZ.

La variedad de prue-
bas y los graficos.

> Corto si nos

{ empenamos,

Reporiaje

Bonita cabriola con final

que se mueven con una suavidad digna
de mencién. Aunque estd hecho con un
gusto tremendo y engancha a la minima,
tiene un problema: el control del surfista
es complicadisimo. Pero con entrena-
miento todo se soluciona. Curioso.

Surt mtlers | 6 5

Bien alto

| Compaia; Ubi Soh
Precio; 4,995 Ptas,
Género; Deportivo  Traduccion: No

Origfnal y grafica-

mente resulton.
 Hacerse con los man

dos del surfista..,

TE TIRAS,

naran que subamos o ba-
jemos bruscamente y que
perdamos esas bonitas
formas que debemos eje-
cutar para ganar unos va-

e
un paracaidas a la espal- |3 tinel de viento no es ta liosos puntos.
|groso como E PR, Pero si no queremos co-

rrer tanto riesgo, hay un
modo dentro de un tinel de viento donde
lo importante son las acrobacias y la téc-
nica para ejecutarlas.

Hasta principios del 2001 no podremos
tirarnos de cabeza... cielo abajo.

las turbulencias determi-
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un juego muy complicado. EI*"

a cantidad de items que podemos comprary «EverQuest»

ningiin objetivo pero... équé tal si hacemos

3.300... y para conseguirlos es necesario
s ERAC] evolucionar a nuestro personaje? {

AR con los demas jugadores.

aes

\|

i

Eso depend? de cada persona, pero

) ‘

_#50n muchos y peligrosos. Para ser exactos

I 5.000 que se reparten entre Dragones, «EverQuest» si consigue que exista una ]

+“ Hombres Lobo, Zombies, Orcos, Dioses, conexién directa con el personaje que rolea-
{. Gigantes, Vampiros, Ogros, Elfos Oscuros... mos. Yo, por ejemplo, me siento Paladin. ;-) !

7k
A
v

L=
lo Ih—es
juego ONLINE puro, por lo que nos encon-
traremos con personas de otras nacionalida-
des... iademas de la ESPANOLA!

)/

Cuatro continentes con 29 ciudades, 46 zonas «
abiertas y 26 mazmorras en las que tardare- un
 mos un minimo de quince minutos recorrerlas

I’ , todas... équién quiere simples Actos?

Emundodeaimqnesbesparalebalme& P
tro. Entramos cuando encendemos el modem
y adquirimos un rol. Cuando desconectamos,

éPara qué sirve un juego ONLINE si no juga-
‘.mos con otras personas? En «E

E! :
Hay 35 senidoresquepuedeualbergarmisdef
3.000 personas cada uno. Las caidas por /ag se’
cuentan con los dedos de una mano. iGus £
recuerdaqluepagamosporteneruumn
- - s P i
< p

Son 13 razas y 14 oficios diferentes que
# podemos desempeiiar. Dependiendo de lo que
elijamos, nuestra faccion cambiara radical-
# = mente con los danes;migos y enemigos.
e TN O S ‘ .

60Jvegesi>
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¥/ cambiar en «Everquest» asciende a la cifra de comienzo es duro ya que no contamos con . l”

4
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demos ir a nuestra bola. No hay nada .
-.Aejor que irse de fiesta con los colegas...  ese maravilloso universo evoluciona... '\;
IAJAS SERVIDORES el
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grandisimo juego pero desgra-
ciadamente no es puramente
ON-LINE —lo siento Gustavo, pero los ami-
gos imaginarios no existen—. Es cierto que

econozco que «Diablo II» es un

rparnos con gente para conseguir objetos,
experiencia o por simple diversion. El te-
ma del idioma es importante: «EverQuest»
es un juego donde se habla BASICAMEN-

1 TE inglés, pero para los que no tengan ni

se pueden crear parti- m

tan activamente co-
mo en «EverQuest». Y
es que Gustavo, re-
cuerda que en «Dia- !
blo II» puedes estar

e - (o
das para un maximo :
de ocho personas 7’
aunque haya diez mil I
conectadas, pero nun- 4
ca llegan a participar b/

papa existen clanes es-
panoles que fomentan
la amistad y el compa-
nierismo bajo el mismo

- e W

5 oy {
% rijak e uf

9 idioma.
. el Sia eso leanadimos que
P | «Everquest» es exclusi-
?fﬂf‘f’g{' vame?1te para aventu-
4 .

ras ON-LINE, por lo que
todas sus posibilidades
I estan enfocadas a ese

en una partida con otras personas y car-
| garte hordas y hordas de enemigos sin
ningtin tipo de compaiiia, por lo que la

> | sensacién de juego en equipo es practica-
|

mente nula. Sin embargo, en «EverQuest»
| la interaccion es total desde el momento
| en que nos conectamos: aunque SOLO ha-
| ya ocho personas, podemos hablar, co-
| merciar e incluso pasar de ellas. A la hora
| de jugar, casi siempre podemos movernos
a nuestro libre albedrio, pero llegara un
momento en el que tendremos que agru-

ambito y no padece los ENORMES defec-
tos de «Diablo II»: es decir, limitacion del

1al es mejc
1de Juegos & Cia. lleva dos meses
1por culpa de las partidas on-line que

)y Gustavo. Elprimero lleva colgado
I segundo no deja de

nimero de jugadores por partida, interac- *

tividad o mundos permanentes.
«EverQuest» es lo mejor en juego ON-LINE.
Nacho

¢Cual te gusta mas?

A continuacion os traemos nuestro tipico cuestionario sobre qué punto de vista de los
dos —Nacho y Gustavo- os atrae mas. Y es que si no haciamos un articulo asi, éstos dos

1.- COMERCIO
Nacho: me gusta ir al centro comercial de
«Everquesty a comprar y vender.
Gustavo: me gusta comerciar, pero me
atrae mucho mas luchar.

Gustavo D

Nacho [ |
2.- APRENDIZAJE

Nacho: me gusta trabajar mi personaje al
maximo, odio las cosas facilitas.
Gustavo: aprende rapidamente a manejar
a tu personaje y ia jugar!

Nacho [ | Gustavo [ |

3.- ENEMIGOS

Nacho: en la variedad esta el gusto y
cuantos mas mejor.

Gustavo: prefiero exterminar a enemigos

con personalidad...
Nacho [ | Gustavo [ |
‘* -

ham "\'ﬂ\

\

b 4

P N

terminaban por volvernos locos al resto de la redaccién... ino paran de discutir!

4.- FACTOR ROL

Nacho: me gusta rolear con «EverQuest» y
sentirme Paladin...

Gustavo: entrena a tu personaje pero no

te quemes la cabeza.
Nacho [ | Gustavo [ |
5.- FASES/ZONAS

Nacho: ya que pago dinero por jugar ,me
gusta que «Everquest» sea infinito.

Gustavo: en mi mundo tenemos un reto,
en el otro... estar por estar.

Nacho D

6.- IDIOMAS i
Nacho: no tengo ni idea de inglés pero
conozco a la perfeccién el juego.
Gustavo: a diferencia del otro, esta total-
mente en castellano.

Gustavo| |

Nachg
:— = o~ J’\

Gustavo D

»,
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i me preguntaran por qué no
me gusta «Everquest» la res-
puesta seria simple y contun-
dente: no me apetece pagar
dos mil pelas al mes para que los duenos
de los servidores llenen sus bolsillos de
pasta por un servicio que muchas com-
pafias ofrecen gratuitamente. Pero pro-
fundizando un poquito mas también di-
ria ‘que no me gusta esperar horas y
horas con mi personaje dentro de un
barco cuando me decido a cambiar de
continente. Todo eso sin contar que pa-
ra salir de una se -
quest» es nece.
lo entiende?
Pero lo peor de este
efecto animoso que causa e

mrecree

>

/S «

s N
mplo, el otro dia pillé a Na-
0 en plena redaccion que
un guerrero bendecido"... pero sin-
ente, éa vosotros os parece nor-
e Nacho encuentre divertido
] un barco ficticio y virtual du-
“rante veinte minutos?

Sin embargo «Diablo IlI» es practico,
‘entretenido y enchuscante y, a diferen-
cia de «Everquest», tenemos una bue-
/ na razoén por la que luchar: eliminar al
Diablo. En cambio en «Everquest» te
sueltan en medio de la nada y te dicen
“ihala majo! haz lo que guieras que
aqui hay libertad”. Nacho dice que el
objetivo te lo marcas tu, pero todavia
no le he oido decir que tenga ningu-
no... Tan solo se dedica a matar bichos

indefensos. Tiene que haber de todo.
Gustavo

RASCATE EL BOLSILLO

Como todos sabemos, en «EverQuest»
hay que pagar una cuota mensual
por jugar con él. Cuando lo compramos
en la tienda, Verant nos regala un mes
de conexién gratuita que nos permite
saber si lo que estamos viendo nos en-
tretiene o no. Si no nos convence, lo tni-
co que tenemos que hacer es llevar el
juego a la tienda y cambiarlo por otro...
Verant no nos obliga a jugar con «Ever-
Quest» ni a pagar por decreto...

Ao o

7.- JUEGO EN EQUIPO

Nacho: ¢de qué sirve un titulo on-line si te
limitas a jugar solo?

Gustavo: elijo con quién quiero jugar en
cada momento.

Nacho D Gustavo D

8.- MUNDO PERMANENTE

Nacho: conoce a mas de dos mil personas
dentro de la misma partida.

Gustavo: me gusta configurar mi mundo
antes de entrar.

Nacho D Gustavo D

9.- RAZAS/CLASES

Nacho: quiero configurar al maximo mi per-
sonaje decidiendo hasta su religion.
Gustavo: prefiero elegir rapidamente mi
personaje y no perder el tiempo.

Nacho D Gustavo D

10.- SERVIDORES

Nacho: prefiero pagar por unos servidores
de calidad antes que perder el tiempo.
Gustavo: no me gustan las milongas...

Nacho D Gustavo D

Con «Diablo 1l» nos ahorraremos
una pasta inmoral todos los me-
ses, ya que jugar con el resto del mun-
do a través de internet es totalmente
GRATIS. Sin embargo, con «Everquest»
todo lo que recaudan lo de-

dican a la noble causa

de mantener en forma

sus servidores de

juego. ¢Alguien se lo !

cree de verdad?

- -

~

« .. ]
jParticipa!
éNacho o Gustavo?: ellos han expresado
su punto de vista acerca de lo que
entienden que debe ser un juego on-line,
pero obviamente no tenéis porqué estar
de acuerdo al 100% con ninguno de los
dos. {Qué ocurriria si hubiérais contes-
tado cinco preguntas a favor de Nacho y
otras tantas a favor de Gustavo? Pues
ciertamente lo tendriais dificil porque
encontrar en el mercado un clonico que
mezcle estos dos titulos es como buscar
un redactor que combine la orondez
supina de Gus con el Paladinesco senti-
do de la vida de Nacho. IMPOSIBLE.

Escribenos: si después de leer esta com-
parativa no estds de acuerdo con algin
argumento de los expresados por
Nacho y Gustavo, no lo dudes, escribe-
les un mensaje para ponerles las cosas
en su sitio, ihombre!
comparativa.juegos&cia@hobbypress.es
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QUn Cheen apuros

Hola, me Ilamo Pablo Nicolas Zarate,

tengo 11 afio y soy argentino.

éMe podiais dar los trucos para los jue-

gos:« Frenzyi Dead in the Water», «Test

Drive Off-Road» y «Asteroids». Gracias.
Pablo Nicolds Zarate (Argentina)

Hola Pablo, ahi van tus trucos... y igra-
cias por escribirnos desde tan lejos:

Para «Frenzyi» te damos estos password:

- Nivel 2: ADRIAN.

— Nivel 3: CORRODE.

— Nivel 4: GLUGGLUCG.

— Nivel 5: SNOWBALL.

— Nivel 6: FLATPACK.

— Nivel 7: SPOOKY.

— Nivel 8: BOSSMAD!

— Nivel 9: RUNAWAY!

Para que estos cédigos del «Dead in the
Water» funcionen debes pulsar y mante-
ner los botones Cuadrado y Circulo al mis-
mo tiempo en la pantalla principal de me-
nd. Cuando oigas un sonido de pollo,
introduce los siguientes c6digos sin soltar
ninguno de los dos botones.

- Modo Dios: R2, L2, R1 y R2.

— Misiles infinitos: L1, R1, L1y L2,

- Ondas més grandes: R2, L1, R1y R1.

— Armas especiales ilimitadas: R1,L1,

L2yL2.

— Turbo ilimitado: L2, R2, L2 y R1.

—Mas dinero: L1, R1, Ry R2,

- Todos los circuitos: L2, L2, RTy L1.

Introduce estos codigos como nombre y
obtendras estos resultados:

—Jugar con Buggy: SPRINTER.

— Pista Dirt Dash: FRIENDLY.

— Monster Truck: BEEFY.

- Ningtin Truco: DAVON.

— Circuito Pharaoh: SANDDUNE.

— Circuito Sand: CRAZY.

— Circuito Snowball: SNOWMAN.

— Coche Stock: LOWRIDER.

Y por iiltimo el sensacional «Asteroids»:
- Pausa el juego y pulsa Arriba, X, Aba-
jo, Tridngulo, Izquierda, Circulo, Dere-
chay Circulo: obtendras 99 vidas mas.
- Para ser invencible pausa el juego y
pulsa Abajo, Abajo, Arriba, Arriba, Cir-
culo, Cuadrado, Triangulo y Tridngulo.

0 Rol y estrategia

iHola!, me llamo Juan, soy de Zara-
goza y tengo 14 aiios. Quisiera tru-
cos para estos juegos: «Heroes of
Might & Magic Il y Ill», «StarCraftn,

62 Jvegosia>

) «WarCraft 2» e «lcewind Dale». Me

salvariais la vida. Gracias.
Juan Ovejero (Zaragoza)

Pulsa Enter e introduce esto cédigos pa-
ra «Heroes of Might & Magic II»:

- Cinco Dragones negros: 32167.

— Fin del combate: 1911.

— Mapa completo activado: 8675309.

— Gemas extras: 899101.

— Mas oro: 101111.

— Incrementa tus posibilidades de victo-

ria sobre el enemigo: 123456789,
— Pierdes el combate: 1313.
— Ganas la batalla: 911.

Para usar estos cédigos del «WarCraft 1I»
presiona Enter. Escribe el cédigo y presio-
na Enter de nuevo.
— Invencibilidad:
IT IS A GOOD DAY TO DIE.

- 10.000 unidades de oro, 5.000 de ma-
dera y 5.000 de aceite:
GLITTERING PRIZES.

—5.000 unidades de aceite: SPYCOB.

— Obtén madera con solo dos golpes:
HATCHET.

— Acelera la produccién: MAKE IT SO.

— Acelera la velocidad de tus unidades:
TITLE.

— Desactiva las puertas magicas:
NOGLUES.

— Muestra todo el mapa: SHOWPATH.

— Muestra todo el mapa (multijugador):
ON SCREEN.

- Sube de nivel toda la tecnologia:
DECK ME OUT.

- Todos los hechizos:
EVERY LITTLE THING SHE DOES.

- Victoria instantanea:
UNITE THE CLANS.

- Rendicién instanténea:

YOU PITIFUL WORM.

Para introducir estos cédigos del «Star-
Craft» pulsa Enter, introduce el cédigo y
vuelve a pulsar Enter:

— Invalidan alimentos y requisitos Psi:

food for thought.

— Acaba el nivel victorioso: staying alive.

- Invalida la tercera tecnologia:

modify the phase variance.

— Los enemigos no pueden usar Psionics:

noglues.

— Construcciones rapidas: operation cwal,

- Energia infinita: the gathering.

- Invencible: power owerwhelming.

— 500 puntos de mineral:

whats mine is mine,
- 500 puntos de Gas: breathe deep.

En «Icewild Dale» pulsa Control y Tabula-
dor. Después teclea uno de los siguientes
cédigos después de la palabra CHEATERS
DOPROSPER: en la ventana.

Consultorio e Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio

— FirstAid(): obtienes cinco pociones de
curacién y antidoto, y un solo perga-
mino.

- SetCrrentXP(nimero): da a los perso-
najes seleccionados la cantidad de
experiencia que indiques en el campo
nimero.

— AddGold(niimero): obtienes la canti-
dad de oro que especifiques en el cam-
po nimero.

- ExploreArea(): muestra el mapa
completo.

— Hans(): te transporta junto con tu gru-
po hacia otro punto del mapa.

— Midas(): obtienes 500 unidades de oro.

Introduce estos cdigos del «Heroes of
Might & Magic IlI» pulsando el Tabulador:
— Ver los item secretos en el mapa:
nwcalreadygotone.
— Mas suerte para tu héroe:
nweccastleanthrax.
—Tu héroe gana méas puntos para mo-
verse: nwccoconuts.
— Ver el mapa completo:
nwcgeneraldirection.
— Tu héroe gana un punto de experien-
cia: nwcigotbetter.
— Desbloquea las construcciones para el
castillo: nwconlyamodel.
— Tu héroe gana 999 puntos de he-
chizo: nwctim.

OCaién de sastre

Hola, el motivo de esta carta no es
otro que el gran interés que tengo por
conseguir trucos para los siguientes
juegos: «Swat 3», «Roller Coaster Ty-
coony, «Midtown Madness» y «Sim City
3000». Hasta la préxima.

Rubén Alcocer Ruiz (Burgos)

Buenas, para que estos cédigos del
«Swat 3» te funcionen nada mas comen-
zar la misién debes pulsar y mantener
las teclas Ctrl, Alt y Shift. Después pulsa
la tecla fi: aparecera una pantalla de co-
lor negro, introduce ahi estos cédigos:

- Para pasar a la siguiente pantalla:

|IAMLEET.

- Inmunidad para el grupo:

SWATLORD.
- Para vestirte con pantalén corto:
CASUAL.

— Convierte la misién de noche endiay

viceversa: NOSHADES.

Para conseguir dinero infinito en «Ro-
ller Coaster Tycoon», sélo tienes que co-
ger a un visitante del parque y ahogarlo
en el agua.

Introduce estos cédigos como tu nom-
bre en el «Midtown Madness» para que
te funcionen:
- Ver a la policia en el mapa:
Showme Cops.

— Los coches van diez veces mas rapido:
Warp Eleven.

- Todos los coches son minis: Tiny Car.

— Todos los vehiculos se transforman
en autobuses escolares: Big Bus
Party.

— Todos los vehiculos van marcha atras:
amizdA eol.

Pulsa y mantén Ctrl, Alt Shift y C en
«Sim City 3000» y te aparecera un re-
cuadro donde puedes introducir estos
codigos:

— Las construcciones te salen gratis:

i am weak.

- Industria de alta tecnologia:

nerdz rool.

- Todas las centrales de energia:

power to the masses.

— Todas las centrales de agua:

water in the desert.
— Cambia el mar por agua dulce: Salt off.
— Cambia el mar por agua salada:
Salt on.
— Eleva el terreno: Terrain one up.
— Desciende el terreno:
Terrain one down.

— Las ciudades vecinas intentan nego-

ciar con nosotros: let's make a deal.

Jim en apuros

Hola queridos amigos de Juegos &
Cia., soy un gran fan vuestro. Busco
desesperadamente trucos para el
«Earthworm Jim» y el «Moto Racer»
para PC . Muchisimas gracias...

Asier Sanchez Séez (Granada)

Para activar los cédigos de «Earth-
worm Jim» pausa el juego y teclea:
- 1.000 balas: POP QUIZ HOTSHOT.
- Todas las armas por tiempo ilimitado:
ALL SYSTEMS GO.
- Continuaciones extras:
CAN O WORMS.
- Vidas extras: GIMMIE JIM.
— Elegir nivel:
GET THE CHEESE TO SICKBAY.
— Energia y vida al maximo:
THREE MILE ISLAND.

Bases en la pag. 90.

iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia.
C/Pedro Teixeira n°8, 5?Planta
28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultorio Juegos

También podéis enviar vuestros
correos electronicos a:
cjuegos.juegos&cia@hobbypress.es



- PC CD-ROM

- — ViperRacing .........cc.uus 68
Los Sims mas Vivos que Nunca ....68
. IceWind Dale
F1 2000
Sanity Aiken's Artifact
= Close Combat a Bridge too Far
Shogun Total War

PlayStation

F Mat Hoffman PRO BMX
Grind Session
Koudelka ............ SEamanns
ISS PRO Evolution ..... e A
. Dave Mirra Freestyle BMX
Sydney 2000
. TOCA World Touring Car
= Mortal Kombat Special Forces . ...

Game Boy Color

., i) Spiderman .
Warlocked
. Test Drive 6
© Metal Gear Solid
1 Earthworm Jim
Caterpillar
Perfect Dark
* Turok 3 Shadow of Oblivion ..

2

" ond
Extreme G2
Turok 3 Shadow of Oblivion
. Tony Hawk's Skateboarding

Dreamcast

Star WarsRacer ........cun:n
"\ Ecco the Dolphin
Virtua Tennis
Marvel vs Capcom .........c0uxs

_ Especiales
B A sangre Fria (y 1ll) PSX/PC .. .64 Partmma J nnns:yue tll _lll"'l'ﬂ
onemos punto y final a esta aventura Ty )
:e espias,p robtotz aseslinos ; misile: que E”n'"s, Va dﬂ . &’é,- ———
amenazan con destruir el mundo. ! Envianos tus trucos y, si son pwbllcados,
recibiras esta fantastica gorra.




apitulo final de un juego que cuenta conunargumento |

pasionante y para el que llegar al final ha supuesto todo un
eto. Por cierto, este mismo mes Ubi Soft pone a la venta la '
rersion PC de «A Sangre Fria»...

\Plania en proceso

Intenta abrir la puerta de ...y asistiras a una
acero... secuencia en la que
Gregor...

Ia mina, con
Gregor siguiendo tus pasos.

— S I e “
regiintale a Gregor si tiene Ve por el pasillo a la - y acércate sigilosamente El técnico comenzara a |
Iguna ilea. izquierda de la pantalla... al guardia. Golpéale por dispararte pero Gregor lo '
detras. abatira.

f end
Hpe s en
x ’ i A =~ - S
f‘ - 2 x 9 ) . ‘;'_ -~ ". - I 7
Acciona la palanca dos Prefjiintale al técnie { Evita los laser y golpea al  Continiia por el tiinel Gregor te cubrira mientras
veces. La puerta se cerrara la palanca... y que er a derecha. guardia lo mas pronto —antes del puente— con tu atraviesas el puente.

sin darte tiempo a salir. mantenga la puei
.abierta.

. posible. Gregor te sequird. arma preparada.

g, g

Ahora tienes el camino
libre. Dirigete al Rémora.

= s At N .

Atraviesa el puente a toda ... a los guardias ﬁ - y dejdsela a Gregor pz Usalo en la puerta...
prisa y gira a la derecha ayuda de Gregor. éﬁar que Ia utilice. Ahora ¢

para esconderte detras de al puente hazte c; | e la salir corriendo de alli.
las rocas. Mientras llegas  gran ametralladora... i y

deja fuera de combate...

Atraviésala y llegaras a una Ha
habitacion donde hay una  golp L
gran maquina y un remora en la consola
ascensor. accionar...

... para abrirla.

L s ~ s}
.. por la ventana antes... ... de que entre el robot.

Examina la ventana. Salta por ellay llegardsa  Habla con Tolstov y Sal de la habitacion...

una habitacién. dispara al guardia que

64 Juegosic>

vendra a investigar.
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i

e

&Han tr’n;iatado al pobre
Tolstov?
J

Ve hacia las escaleras que

..y a continuacion entra
se encuentran junto a la por donde lo hizo el robot.

ventana...

‘ g|la tarjeta de
identificacion de Tolstov.

: Cerciorate de no ser visto
por los guardias y sube de
nuevo las escaleras.

Coloca la mina en el punto ... por la mina. Sube las
de recarga. Esto hara que el escaleras y examina el
robot sea destruido... cuerpo de Tolstov...

Usa el rémora en esta sala
para autorizar el control de
las ametralladoras.

el ascensor.

f

2
o~

'Sﬁbgt-e a la cinta

i

transportadora y usa la
tuberias para cruzar al otro
lado.

Dispara a los guardias que Sigue por las cintas
te encuentres. transportadoras...

... eliminando a todos los nza hasta llegar a u

guardias que se crucen en
tu camino. \

o

P

sal '

% Y encontraras una palanca
s%lo ciggofque no tien ue debes accionar.
i

)y | u

. M

u

i

A continuacion baja de
nuevo a la planta inferior y
sacude a los guardias que
te encuentres.

LS

{ L 4 } . . (s Jia )
J - L\ v ) ) m— N ) : \
> _ ‘ A s - O ) Q“ ‘ r
i ! . > CR ! ‘ ) - >
2 ! S : | == :
- . = 1 L \ = .
o | e bemba = < ot o ——— " .
¥ Smaw e |0 h el &Y o \ N T
Vuelve al cruce de Y vuelve a bajar al nivel .. selecciona la bomba y de la ba u ra Un reloj comenzara su
plataformas. inferior... busca un panel frontal... colocarla, cuenta atras.
LY » 3

Wy

(e |

.‘f..",
tam

% X

-
&

.

I de Ia habitacién antes

situacion.
'

Ayuda a Gregor a salir de
una comprometida

(T
Baja las escaleras hacia la
siguiente habitacion.

scensor.

derecha. - a
enel

iy

Elmimina a los guardias que
te encontraras en la
cantina. Baja en el ascensor

... los servicios. Ahora solo Y esperar a que todo salte
tienes que salir por donde  por los aires gracias a tu
entraste en la primera bomba.

\ que te conduce a... mision. Degey
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“‘

- Y mira por una de las
ventanas: veras al guardia
viendo la television.

Con gran emocion veras
saltar por los aires...

Muee la ante
televison para

Para atraer al guardla del
exterior.

edificio y usa la tarjeta
para entrar.

7 iy y atravne?’ la valla...

Pero Gregor no esta muy
feliz...

... gran parte de la
plataforma.

Basedelierra

Hasta alcanzar eI nivel mas
alto.

... con el espectaculo de
sangre y destruccién que
tiene ante si.

Al fin y al cabo, tamblen
tiene su pequefio corazon.

<

Muévete 5|g|Iosamente
para no ser descubierto por
los guardias.

Sal por la izquierda y
dirigete hacia la valla
metilica donde veras un
viejo neumatico.

‘"
—
e
[55

A e -
o2

ando los guardias no
miren, muévete con,“ﬂutela

... pOr un agujero que hay
escondido detras del
neumatico.

Dirigete al edifico de
mantenimiento... sabras
cudl es por la puerta de
garaje.

Sube las escaleras...

Encontraras el interruptor
de la luz cerca de la
television.

Coloca de nuevo la mina en
.glpunto de recarga, usa el
‘Rémora para | alos
robots.... A

® ‘

Habla con el técnico que se
encuentra en su interior.

- dirigete al Bunker que
veras cerca del neumatico.

Eiimina a los guardias que
hay por los alrededores.

Acciona la llave del gas...

Largate al primer bunker
que encontraste —justo al
lado de las escaleras del

comienzo-.

e

La mina acabara con ellos.

. que plcaran como torpes. Dlrlgete al edlf' icio que hay

al fondo de Ia base...

Sube las escaleras hasta  Alli
llegar a Ia lanzadera de' varios guare
misiles. " sigilosamente...

| [2 i
Descarga el codigo desde la
consola al rémora.

... usa de nuevo el remora
con Ia lanzadera y dispara
el misil

Ahora vete har.la eI bunker
que destrozaste.




Como el ascensor no
funciona, debes subir por
las escaleras hasta lo mas
alto del tren.

Elimina a todos los
guardias para activar la
alarma que atraera a los
minirobots.

Introduce el cédigo desde
el rémora en el monorrail
para entrar en el tanel.

enl ue Gregor saldra
muy mal parado.

y seras testlgo de una
acalorada discusion...

Vuelve ,aLtnel del 7
monorrail...

Baja por el ascensor
mientras Chi controla la
consola.

E "%
Usa el rémora en la puerta. Vete a una habitacion
donde encontraras una
consola.

Ditigete hasta el fmal del Sube las escaleras y entra

tren eliminando a todos los por la puerta IRIS y

guardids que salgan a tu rapidamente elimina a otro
molesto guardia.

Elimina a los guardias y
Ilama al ascensor para
subir una planta.

e pera paciente a que
el robot muerda el anzuelo.

Coloca la mina en el punto
de recarga...

Usa el terminal para... .. y saltaal teleférico para

,d?jigirte al ﬁn?.

r

veces en la direccion de las manillas
del reloj.
e Cuando termines con los guardias,

veces hacia el lado contrario.
e Cruza la plataforma. -
e Salta al teleférico y gira de nuevo la
plataforma una vez hacia la derecha.
* Recoge el pack de emergencia.

de emergencia en el ascensor.
e Gira la valvula del gas para llamar la
atencién de un técnico, tras una breve

sor para bajar a la planta inferior.

e Acaba con varios robots.

e Llegaras a la sala de mandos: alll
encontraras la celda de Alexandra
vacia.

e Vuelve a la sala de mandos y desde

intentar abrir.la celda de Alexandra.
« Cierra, en el'siguiente orden, las cel-

abre la9y 11. Con esta artimafa con-
seguiras encerrar a todos los robots.l

Pasedelalsia

e Rota la plataforma giratoria tres :
: ® Recoge informacion del reactor con :

vuelve a girarla pero esta vez dos 3
: o Utiliza el ascensor prlnapal para lle- :

i garhastael telefe$a
i » Desactiva la bombaauxiliar girando :

e Acaba con los robot y utiliza el pack :
: @ Vuelve a la habitacién de control y

conversacion con él, utiliza el ascen- :

/ e Habla con Alex’

das 4, 9, 10, 7 y 12, Inmediatamente :

* Acaba con los guardiasen la sala de :
mandos y hazte consus pases. Ya pue- :

des acceder al ascensor principal.

el rémora: ya puedes abrir la puerta :
que encontraste cerrada en lasala :

de control.

= :
la valvula que veras en la pared y :
regresa de nuevo al reactor: desactiva :

la bomba principal.
coge de nuevo el ascensor.

guardia usa el rél

nla central de
mando. /

principal.

: ® Usa de nuevo el rémora para bajar el

puente.

* Coge el ascensor principal hasta el
ésta vete al centro de control: debes :

teleférico y recoge el pack de emer-

i ® Cruza el puente y acaba con'el ultlmo :
ife Dispara a los marineros y sal por la :

oge el ascensor :

[lsubnrarlna

: e Perderas tu arma, pero si le golpeas

partedderecha de la pantalla
* Acaba con todos los marineros que
salgan a tu encuentro.

¢ Manipula la puerta de seguridad y
i'e Una explosion acabara con Naga-

usa el ascensor para bajar al pasi-
llo de mantenimiento.

i o Elmimina a los guardias, sube las

gencia: col6calo en la sala de con- :

trol por lo que ya puedes bajar el :
uente.

rescatar a Alex.

T =

e Para conseguirlo debes utili-

puerta de la'celda. =

o Por fin has escapadode la fase. :

.

llo y vuelve al ascensor.

‘traras en la parte posterior del
submanno T

:  Elimina al guardia que hay en la

zar una bomba lapa en la :

sala de maquinas.

i ' Tras pasar por la oficina, vuel-

ve a la lanzadera de misiles.

i o Alli recibiras un mensaje de

Chi.

i e Vuelve al ascensor donde te [

encontraras con Lukyan y Chi.

i e Estos desapareceran.
: » Rescata al capitan y te lo

agradecera dandote la combi-
nacion que debesutilizaren la |
oficina. ‘

i o Regresa a la oficina e introdu-

ce este codigo para hacerte

i » Rescatar 2 Chi...

puente donde Lukyan
te golpeara.

rapidamente —a Lukyan— debes
irte al puente. Usa el rémora.

i » Aparecera Nagarov saliendo del

ascensor: él tiene la segunda Ilave
del misil.

rov.

i » Aprovecha para registrarle y reco-
escaleraswgue hay al final del pasi- :
:  Corre hacia el puente para detener

i :  Habla con el téenico que te encon-
Regresa al ascensor pnncxpal para :

ger la llave.

el lanzamiento del misil.
y llegaras al final
del juego.




' - kacin W [ 05 SifTis Mas Vivos que Nunca )

-Career- utiliza estos Mientras estds jugando B
ﬁ:,;ngggéur una carrera -Career- utiliza esto pulsa CTRL * SHIFT £ C |;ara b

hacer aparecer una barra
de texto en la esquina
ST = superior izquierda de la

- pantalla. Alliteclea uno de
los siguientes c6digos:
1000 Simoleans

Modo pequeno barco Volor mas polenie

R

Correnporiilos demas Siempre ganas

=== ) R, W

\/rr= \[rr=
/&~w€ N | /&\?

rosebud

Ver personalidad  Nueva hisloria
e inleres de Ia famillia

.. >

hist_add

Y

r

IceWind Dale

Debes tener una versién del programa 1.05 o superior. Mientras juegas pulsa las teclas
Control + Tabulador. Después teclea uno de los siguientes c6digos en la ventana .
5 Dﬂmuetlﬂs deara mnl

CHEATERDOPROSPER:Midas: obtienes 500 CHEATERDOPROSPER(niimero): ganaras la
unidades de oro. cantidad de oro que especifiques en nimero.

Primeras amrlius Mapacamplela

Slmeraspniine . g

a"g
Oy

[74)

5
A
,‘o:"q_" p

‘ V2 AW N e ' | Lk 4 (e

- CHEATERSDOPROSPER:FirstAid(): te haces con cinco CHEATERSDOPROSPER:ExploreArea(): muestrael
qciones de curacion y antidoto, y un pergamino. mapa del juego completo.
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Dobila velocidad

B 1l =

Crea un perfil con el nombre Damon Hill y veras
cémo tu coche dobla su potencia... - e —

Simplemenie el mejor

Y SUEES SR

e

AIl Retail Levels Enabled!

En el menii de juego

' escribe Hakkinen is
he best y obtendras )
2l coche de Mika con " mptedthehead_
una velocidad punta

inigualable. J mpshipit

Brigde Too Far

Si quieres amentar tu nimero de puntos en campafa para poder comprar
todas las unldades que quleras sélo debes hacer lo siguiente:

alchlw Edicién  Ver Ir  Favortos  Ayuda 7/ Version
3

Catzeigh, Moue None,0,1,3,3,0,0,0,0,0,0,77,0,1
4 (fowm type, sestor, op

< ) 32 2 2
= L) Battle,y Complece, Allied / dsis scceng
An&s Amba Cortar Copiar [l 2 2 //Curzent sector, up-uunn and battle indices

Direccién | | D:\juegos\close\games

, Num Requisitioned
Hex Alloved, Num Requisitioned

Max Alloved, Num Requisitioned

replays 7 / Team Class, Nax Alloved, Num Requisitioned
7 Team Clasa, Max Alloved, Num Requisitioned

// Team Class, Nax Alloved, Num Requisitioned

// Team Class, Max Alloved, Num Requisitioned

// Team Class, Max Alloved, Num Requisitioned

// Team Class, Max Alloved, Num Requisitioned

7/ Team Class, Max Alloved, Num Requisitioned

// Team Class, Max Alloved, Num Requisitioned

7/ Team Class, Max Alloved, Num Requisitioned

7/ Team Class, Nax Alloved, Num Requisitioned

7/ Team Class, Max Alloved, Num Requisitioned

Nax Alloved, Nun Requizitioned

, Max Alloved, Num Requisitioned

Nax A1 1owed . Num Bemiiairionad

-

Crea una nueva Campana... . y grabala con un nombre. Abre un ... edita la partida que se encuentra dentro  Veras que modifi cando en este documento
k procesador de texto cualquiera y... del directorio del juego save. los puntos obtendras el dinero necesario. A)

( Shogun: Total War )

Introduce estos c6digos durante el juego -recuerda que no funcionan en la versién 1.01-
Mapa cmnplelﬂ qulns Exmra Vida Infinita

Con matteosartori veras todos los escondrijos del mapa. Con muchkoku recaudaras fondos extra. Con prototypearmy recibiras vida infinita para todas tus

\ tropas.
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- PlanySrarion

T
Mat Hoffman’s PRO BMX

Movirmionlos
especiales

LISTR DE TRUCOS LISTR DE TRUCDS
REINICIAR | REINICIRR

SALIR DEL NIUEL SALIR DEENIUEL

Sal de la pausa y vuelve hacer otra
pausa. A continu. pulsa Abajo,
Izquierda, Arriba, Derecha, Abajo,

lzquierda, W y Derecha.

\ d
. - - ” _ Ramrivren : 9_ . : 3 T
4 : - T,“,,m me ALTe ; DESLIZANDOTE RAR UNA BARR
o i i . NOSE GRAA = 4 50-50GRIND =
- FETE 5o 0 T TAIL GRAB b, R FEEBLE GRIND ™
T S . ‘ MUTE GRAB / » 0 SMITH GRIND /‘ !
2 : g | , - | MELON GRAB [« 0] NOSE GRIND
‘ o 1| «ckrPTOWDY e €O CASPER
‘ TN R ROAST BEEF GRAB »» 0 KGRIND
- —_— i STALEFISH = (s 01 5-0 GRIND
5 o . e METHOD '+ » 01
B b - MOREE: MAS §
| ; i -y / pausa en el juego y pulsa Abajo, Izquierda, Arriba, Derecha,
e | [ -
> 4 i3 - % H=S - \ . g .

Indian air: Arriba/Derecha + Circulo. Superman: —cuando estés en el aire— zquierda, Arriba e Izquierda.
Arriba/lzquierda + Circulo. )

(
Koudelka

B D
Guardaren’ U0
c'ualalg:erlugar

I m—

IPNZA UNA NUeVA competicion por la copa.

varioa tipos de
= ;@'AO!-9~

o
2

Para grabar tu partlda I lugar de |
aventura que qlneras L] " ﬁé

TaTn@EaEs
tasaeaia1anaN 12
iawslan: B 2l

sty 1R
x

IH.!H"HHGI'

allii
AT |ess

|
i
|

sty M
|

mies
miis
pe1l
Feiin
L
1g1y

... € introduce la siguiente Arriba, Arriba, Abajo, Abajo,
combinacion en la pantalla de lzquierda, Derecha, Izquierda
seleccion de equipo:

... pulsa inmediatamente circulo cuando el
ey E . - nombre de la actual habitacion aparezca en
\ Ahora podras disfrutar de dos equipos plagados de buenos jugadores, técnicamente msuperables. J @ntalla.
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Sydney 2000

WMedallas de oro en jabailima

MODO ARCADE
Accotar @ @ Volver

P
7| =R
Para conseguir facilmente el oro en Pulsa en la pantalla de eleccién de
jabalina... prueba Circulo, Cuadrado y Cuadrado.

Medalias de ora en
To0menmros isos

g ... i

Wall tap: Derecha + X. . 5 Fastplant: Izquierda + x —cerca de lo mas
; alto de rampa-—.

Manual: Abajo + X y mantén pulsado X. Nose wheelie: Arriba+ X y mantén pulsado
X hasta que ejecute el movimiento.

Consigue la medalla de oro en los 100
metros lisos...

TOCA World Touring Car

Elmyitggfgﬂgjaggg ‘ 3 = g 1

DPCIOHES DEL JUEGO S : INTRO. DOE HOBRE
T —e - = —swe MO0O OUMPICO.

n Accptar @ @ Voiver ‘

Pulsado en la pantalla de eleccion de |
prueba X, X, X, Circulo, Circulo y Circulu

Ve al menii de opciones, escoge cédigos de ... e introduce Weflipped como nombre.
acceso...

Baja gravidez

OPCIONES DEL JUEGO

W—m‘nr‘lq } (\\\

, ,‘

conticy r- ‘fhn it
|:71i’\-——ﬂ1r11'l‘ ;

Fhack, ; }'*-ﬂ ‘
Una vez terminado el juego, selecciona
game settings...

Recarga

En el menii de opciones entra en la .. y utiliza Europa como nombre.
pantalla acceso a cédigos...

f S x= @xp o /

X - Menu SELECT DULLon - exiIt

Carga una partida y la comenzaras Después de activar los trucos, comienza
tm 999 unidades de municién, todas una partida y pulsa X,X,X, Cuadrado,
I J

as armas y combos. Cuadrado y Cuadrado.
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Spiderman

Inmroducir codigos

SPIDERMAN

e NEUGAHE
LONTINUE

PASSWIRD

Deberas introducir los codigos en
el menii de password.

O_HAYE DONE THE
RICK "

L el S i
"THAT ANTIDOTE SEEMS

PASSWURD

o
m oA

17}
1

SHOW ARMY STOCKS
MANAGE ARMIES
CHECK CODE
EXIT

g

ENTER ARMY CODE

[ NCQFFVY_ ]

D F G H
L MNP
STV H

> %EDR

S h59M59s
BEST SCORE
000000

Entra en la pantalla de check
code.

SHOW ARMY STOCKS
MANRAGE ARMIES
CHECK CODE
EXIT

.. € introduce como password
NCQFFY...

pai‘a poder acceder a todos los

- 2\
TestDrive 6

Mega Cup Tournaniesnl
g Pl MAIN MENU

sIHGLE RAce
rnuqnnﬂ@/
"‘t V3
cor, cuns|
&ﬁn/‘g:{m%a
at ) RESE? paTA
LAPS ] / \

niveles.

[UGLVDHRVS l

D F G H
LMNP
5TV MW

2 IR

ENTER ARMY CODE:

Entra en la pantalla de check

\iode...

.. e introduce como password
VGLYDWRVS...

... para combatir con el enemigo
final.

J

Gana todos los torneos... ... para poder acceder a la

Mega Copa.

Metal Gear Solid

WModasonidos

{
Hegirmivel

I
g

ER3(
NDREMAL
HARD
VYERY HARD
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Completa el juego en modo
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“YF TREAINING

Y3 EATTLE
DOFTION

. ljl!a;te.peimiﬂré disfrutar
de distintas melodias y
 efectos durante el juego.
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Perfect Dark

en el menii password para
acceder a los diferentes
niveles...

~— —Iabo

=
SCI=F1 806-19
LABORATORY 162-283
G A e

B e

Si

D

S

Earth Worm Jim

_braveyard
L. ¢ =1 s

SCI=FI (=1
LABORATORY 162 -
GRAVEYARD 15
BEDROOM 5 1:)

Transflfor Palk Cheals

TRy ol Ry
PRNRIK

. »

RLIMBL F N0

Usa tu version del juego de
Game Boy para activar
cuatro trucos en la
version de N64.

~

s

o
s

oy
o
O’E:o

Con el Transfer Pak podras

descargar la informacion de tu Game

Boy Color hasta la Nintendo 64 y
acceder a: Cloaking Device,
Hurricane Fists, R-Tracker y All
Guns en el modo Solo.

T BT
a, l"-‘w LR :-'.-
Wil AR 3 el 6 "

l;tlldlo.

En la pantalla del menii principal
W los siguientes cédigos.

Vidas infinilas

e

FJVHDCK

PR3 ooy - N

XCDSDFS
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juego e introdicete en el
Todas las armas _

( Turok: 3 Shadow of Oblivion

Para introducir los siguientes c6digos pausael

\

enu Enter new sacret.
micion infinira

Znter New Secret

Znier New Secret

wvehreulos

Lo | g, | g

OIEOWD, | SRS

[ L SR | B | S | B

Accepted Accepted

g = L duce un Paz verde, un Reno verde, un
I una sepiente naranja, un aguila
nPez verde y no tendras que

VFerCennye
£nter Mew Secret

O'II' 'Il"-’ eﬁ'ﬂ'@'ﬂ'()

| S |

Accepted

Znier New Secret

I'""Il" 1r‘1’1r‘—‘1r:1r
LS ELS B s | B

Accepled

f

Para introducir todos esto cédigos tienes que pausarel juegoy

mantener presionado L

Roecomenzar escenautin

mientras los introduces.

MHTINUE
RETRY

SKIF 0 BESTART
ELS

r ' @:mnmr

® 0 ik

=
RESTARTSKATE

-~ HOSKWAREBIRRAIL

HO SIWI IDI(ERS
S ln III.IIIU'
Ho WKHE EKWAll.

Balance perfecio

-
HESTIMZP
Hllsl HIHFHPMF

Pulsa C-lzquierda, C-Derecha, C-Abajo, Arriba y Abajo y podras

comenzar el nivel desde el sitio que quieras.

/Iunn'nhu' Ia l/l'llll'llldll

Para aumentar la velocidad introduce: Dere
Abajo, Arriba y Abajo.

Punmiacionx 10

Para conseguir un balance perfecto solo debes pulsar: C-Arriba,
C-Derecha, Izquierda, C-Derecha, Derecha, Arriba y Abajo.

Disinuir Id I/l'llll'lllz nl

] JJJJJ ‘

w
"e »

Si deseas disminuir la velocidad introduce esta secuencia:
Abajo, Abajo, C Arriba, C Abajo y Derecha.

Torografia

cha, Arriba, Aba]o,

1441

Introduce: Abajo, Derecha, Arriba, Derecha, Arriba, Izqmerda y Para que aparezca una fotograf' 1a en pantalla introduce: Abaj
C-lzquierda y tu tanteador no parara de subir.

>

C-lzquierda y C-Arriba.
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“ Resitent Evil 3: Nemesis

Capcom ‘

és I:IIIIII Ml:llae Ilallv 20
Codemasters

6 lil-an Tunsmu Z
SCE |

Pokémon Amarillo
Nintendo |

Metal Gear Solid
Konami |

Warioland 3

Nintendo =

AN T T

Blizzard |

Final Fantasy Vil

Squaresoft

Icewind Ilale
Black Isle \

Perfect Dark

Nintendo/Rare =

ankémnn Stadium ‘

Nintendo/Rare

Operation Winback
| Koei |

lirtua Tennis | k

, Ileall nr-Alwe 2” b

Tecmo

RE l:mle \Iel'nmca y
Capcom

Juegos que se van y otros que vie-
nen... pero otro mes mds «Resident
Evil 3 Nemesis» vuelve a proclamarse
como indiscutible rey del mambo.
Dentro de muy poco hard un afio que
salio a la venta y la version PC estd a
punto de asomarse, por lo que es
posible que tarde mucho en desapare-
cer del Top 10. (Os encanta el miedo?

Baldur's Gate Il Collectors Edition © PG |

BlackIsle = |

Dragon Quest Vile PSKX  §

Enix  §

Spidermane PSX

Activision =

Diablell

Virtua Tennis

‘ Sega

Blizzard

Codemasters

i e
IGBWIIIll Ilale

siac'l? :sTeW_*' -

Ty

Capcom

Elige losmejores Jjuegos y entra en el
sorteo de 25 gorras cada mes.
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A Coruiia C/ Donantes de Sangre, 1 ©981 143 111
3 Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 ©981 599 288
MODEM ZOLTRIX \
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Almeria Av. de La Estacion, 14 ©950 260 643
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Palma de Mallorca

*C/ Pedro Dezcallary Net, 11 ©971 720 071

+C.C. Porto Pi-Centro - Av. . Gabriel Roca, 54 ©971 405 573

Ibiza C/ Via Punica, 5 ©971 399 101
BARCELONA

Barcelona
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Granada C/ Recogidas, 39 0958 266 954

Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision ©958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastian Av. Isabel |, 23 0943 445 660

Iriin C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293
HUELVA

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©/959 253 630
HUESCA

Huesca C/ Argensola, 2 ©974 230 404
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LEON

Le6n Av. Replblica Argentina, 25 (/987 219 084

Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430
MADRID

Madrid

* C/ Preciados, 34 ©917 011 480
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: *C.C La Vaguada. Local T-038. ©913 782 222
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Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538
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MALAGA

Mélaga C/ Almansa, 14 ©952 615 292

Fuengirola Av. Jests Santos Rein, 4 ©/952 463 800
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Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. ©968 294 704

\VARRA

E

GAME BOY
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PLAYSTATION NINTENDO 64 DREAMCAST

Ofertas vélidas hasta fin de existencias del 1 al 30 de noviembre.




celebré en el Parque

Recreativo. Sin ser el

novedades...

Los pasados dias 27, 28
y 29 de Septiembre se

Ferial Juan Carlos I de
Madrid la quinta edicién
de la Feria Espaiola del

" ' mejor FER de la historiaq,
| conté con interesantes

En FER Interazar las recreativas
son gratis, pero los que no entran
con cerné profesional tienen que
pagar 3.000 pelas...

El ambiente encorbatado se mezcla con la juventud
que sélo viene a disfrutar de las ultimas novedades.

K]

Al

El iiltimo dia de la
Sdactingr

e ————
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> ™

l i

uchos desconoceréis la exis-
tencia de esta feria que cuen-
ta con una historia de casi 21
afos y que anualmente pre-
senta las novedades recreati-
vas mas importantes. Pero empecemos ha-
blando de lo que es la Feria Espafiola del
Recreativo. En el afio 1980 la empresa Inte-
ralia organizé una feria conocida como Expo-
juegos 80 —el abuelo del FER actual- en Bar-

El stand de Amusetec fue, como cada aio,
uno de los mas concurridos de Ia feria.
Sega Amusement tiene mucha culpa de ello...

L

QI

celona que contaba con las novedades del
momento en cuestion de recreativas —cono-
cidas como tipo A- consolas y ordenadores
personales —no necesitan explicacién- y tra-
gaperras —o tipo B—. Segtin fue pasando el
tiempo, Expojuegos cambié su nombre por
FER en el afio 1984 y se enfocé mucho més al
mercado de las tragaperras.

Llegé el afio 1996 y después de haber pasa-
do por ciudades como Torremolinos o Barce-

Los piques entre compaiiias para ver quién tiene el mejor
stand suelen ser habituales en esta feria. Covielsa presenté

lona, se instald definitiva-
mente en  Madrid,
fundiéndose con una feria
conocida como Interazar.
A partir de este momento
y hasta el dia de hoy, la
, Feria Espafiola del Recre-
ativo es conocida como
FER Interazar.
La edicion del afio 2000
sera recordada como una
| de las mas flojas de todas
las vividas y es que el im-
presionante empuje de
las maquinas tragaperras,
internet y las pantallas
tactiles estan haciendo
™

una recreativa de motos con este par de carrocerias...

Uno de los detalles mas interesantes —y caros a la vez— es el diseiio del mueble y la
capacidad de utilizarlo como arma de juego. «Rolling Extreme» de la espanola Gaelco
utiliza un asiento mévil como mando de control.




Esta imagen ilustra perfectamente el sentimiento general de todo aquél que buscaba las
iiltimas y rompedoras novedades... ise podian contar con los dedos de la mano!

mella en los videojuegos que tanto nos gus-
tan.. Como siempre, las dos distribuidoras
mas importantes, Amusetec y Sonic, se repar-
tieron las novedades de este afio.

En el stand de Amustec pudimos asistir a las
novedades que Sega y Midway tienen prepa-
radas para este afio que se acaba, ademas de
ver con nuestros propios ojos un video de va-
rios minutos con supuestas imagenes de Nao-
mi 2 y un titulo firmado por Yu Suzuki con el
nombre clave de «VF - X» {Serd un nuevo «Vir-
tua Fightem? Esperemos que asi sea...

Las maquinas —a las que jugamos de Sega du-

rante bastante tiempo- se repartian entre
varios géneros en los que no podian faltar los
arcades de velocidad: «Nascar Arcaden, «Star
Wars Racem y «Eighteen Wheeler».

Por supuesto, las recreativas de deportes tu-
vieron su representacion con dos espectacu-
lares producciones de Sega. La primera de
ella es «Cosmic Smashn, espectacular en con-
cepcién ya que mezcla el tenis y la inteligen-
cia con un estilo de juego tipo «Arcanoid». La
segunda es un divertido remix de diez mini-
juegos de deportes llamada «Sports Jam» que
contaba con unos graficos que quitaban el hi-

general de todos los que estuvimos en
000 no fue muy positivo. El nimero
de videojuegos- se veia doblado

triplicado por las famosas tragaperras y pol
nuevas maquinas de pantalla tactil que ofrec
: e

-juegos a u

2

FREE. pllay

po. Lo iltimo por parte de Sega fue un
arcade de altos vuelos bautizado como
«Sega Strike Fighter». Por parte de Mid-
way tuvimos la ocasién de echarnos
unas partidillas con un clon de «Outtrig-
ger llamado «The Grid» donde cuatro
personas conectadas al mismo tiempo |
no hacian mas que pegarse tiros. Diver-
tido a secas. Por otra parte, el stand de
Sonic recogid las novedades de Namco
y Konami que, desgraciadamente, tam-
poco fueron muchas: «Silent Scope 2»
—impresionante continuacion para dos
jugadores—, «World Kicks», «Dancing
Stage Euro Edition» —con nuevas can-
ciones—, «Driving Party» y poquito mas
que destacar... salvo la tiltima locura de
la japonesa Konami: «Fighting Manian.
Resumiendo: podemos decir que es una de las
tipicas arcades en las que nuestros brazos
son el principal motivo de diversion ya que te-
nemos que zurrar —literalmente— seis blo-
ques de plastico acolchado. Muy divertida
pero, sobre todo, cansada...

Las recreativas de conduccién no pararon de funcionar
durante toda la feria, «Driving Party» fue una de las
mas concurridas... con las que habia era normal.

Y esto es basicamente lo que hubo en la quin-
ta edicién de FER Interazar. Pocas maquinas,
todas ellas de calidad y un descenso notable
del niimero ante la avalancha de las tragape-
rras. {Sera mejor el afio que viene?

Nacho

TRTTE—

D A
| TR R 3 > ,'-«" y
Los muebles de luxe son los mas espectaculares pero también los mas caros de comprar

ya que rondan los tres millones y medio de pelas. Amortizar un invento como «Star Wars
Racer» puede ser toda una apopeya galactica.




La duda
existencial

Quiero cambiar mi Nintendo 64 por
una consola de iiltima generacion
pero necesito vuestra opinién en
estas preguntitas:
— ¢Cual es la mejor consola en jue-
gos y potencia para vosotros?
— Me gusta mucho la PlayStation2
por su potencia y popularidad pero
sus juegos no me parecen la bomba
en vinagre... éme hago con una
Dreamcast?

Jaume Creus (Barcelona)

— Bueno, supuestamente PlayStation2
es la consola mas potente del mercado,
pero por lo que hemos visto en el E3 y
en el ECTS, la potencia sin calidad no
sirve de nada. Dreamcast es una conso-
la que ha sorprendido a todo el mundo,
no parecia la bomba en hardware pero
los programadores han hecho maravi-
llas como «Virtua Tennis» 0 «<Shenmuen.
Game Cube y XBox tienen una pinta
fantastica pero nuestra moral nos impi-
de hablar de cosas con las que no he-
mos jugado todavia...

— Segtn declaraciones del ex-Sony Juan
Montes para Juegos & Cia. durante el pa-
sado E3 "los grandes juegos de PS2 llega-
ran un afio y medio después del lanza-
miento de la maquina”.. con lo que te
puedes hacer una idea de lo que nos va-
mos a encontrar en el mes de Noviembre.
Si a eso le unimos el complicado sistema
de reserva que Sony Computer Espafia ha
puesto en marchay que Sega ha bajado un
tercio el precio de su consola... pero la de-
cisién debe ser tuya.

Conversién a PC

— ¢Quisiera saber si los juegos: «Si-
lent Hill», «Resident Evil» en sus ca-

pitulos Nemesis, Survivor y Code
Veronica y «Parasite Eve 2» saldran
para PC. Y si es asi... écuando?

Luis Miguel Vigara (Getafe)

De todos los titulos que has comenta-
do sélo «Resident Evil 3: Nemesis» esta
previsto que salga en PC. Si nos guia-
mos por acontecimientos pasados, «Pa-
rasite Eve 2» de Square puede salir en
PC como ya pasé con «Final Fantasy VII
y Vi, ..

Chicas y futbol

Me he comprado hace poco el «Dead or
Alive 2» para Dreamcast y me gustaria
saber cuantos trajes hay por cada per-
sonaje, ya que con unos consigo sacar
cuatro y con otros no paso de dos.

— Puesto que «FIFA 2001» no va a salir
en la blanca consola de Sega y si en
PS2 {cambiara Sony los trajes del De-
portivo, Arsenal, Sampdoria y Saint
Etienne? Me he fijado en que el juego
luce los logos reales del Real Madrid y
como la publicidad es de Sega
puessss...

Carlos Casado (Vigo)
U

— Muy buena eleccién querido Carlos. So-

bre lo de los trajes debemos decirte que
no sabemos el nimero exacto, pero al

igual que td, nos hemos hecho la misma
pregunta. En la primera parte del juego
Kasumi tenia mas de 15 trajes mientras
que Bash no superaba los cinco, asi que
debe ser porque el Team Ninja no ha que-
rido incluir més... éno?

\

Consultorio e Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultoric

— Supuestamente EA Sports respetara la -

publicidad: asi lo ha hecho con su «Prime-
ra Divisién STARS 2001» para PC en el que
podemos ver los logos de Sega y Dream-
cast en la camiseta del Depor. Pero desco-
nocemos si esto pasara con el «Fifa 2001»
para PlayStation 2.

o Estrategay

ademadas rolero

Me gustaria saber la fecha de salida

de los siguientes juegos y de paso que

me digdis con cual me quedo...

— é«Command & Conquer Red Alert 2»

o «Warcraft I1I»?

— ¢uSim City 3000 World Edition» o

«Republic the Revolution»?

También me gustaria que me dijéseis

cuando estara a la venta «Commandos

2» y la nueva versién de «Los Sims».
Andnimo

—«Command & Conquer Red Alert 2» serd,
por decirlo de alguna manera, mas de lo
mismo pero con un aspecto visual mas bo-
nito. Si te gustaron los anteriores este se-
guro que te entusiasmara. Su fecha de sa-
lida se calcula para finales de afio.
«Warcraft lll» todavia queda mu lejano...
- «Sim City 3000 World Edition» nos da la
posibilidad de controlar cualquier ciudad
del mundo pero no resulta demasiado di-
ferente a lo visto en sus anteriores versio-
nes. Sin embargo, «Republic the Revolu-
tion», ademas de tener todo el apartado
visual en un 3D maravilloso, nos dara la
posibilidad de controlar el destino de mi-
llones de personas a base de gobernar una
ciudad ficticia. Muy interesante.
—«Commandos 2» probablemente saldrd a
principios del afio que viene aunque toda-
via no hay nada seguro. Sobre el juego de
Maxis decir que Electronic Arts ya ha
puesto a la venta una especie de expan-
sién para «Los Sims»... pero alin no se sabe
nada sobre una segunda parte.

Hardware Power!!

Hola amigos, tengo unas cuantas pre-
guntas para vosotros que espero me
podais responder:

— ¢Qué tarjeta aceleradora tiene la
mejor relacién calidad/precio del
mercado?

— ¢Cudl es el mejor &
control pad de PC? (Y
el mejor Joystick?
— ¢uAll Star Tennis
2000» o «Roland
Garros»n?

— ¢El mejor shoot’em-up subjetivo
para PC?

Javier Frisuelos (Madrid)

Vamos ya con tus preguntitas que tienen
tela...

— Nosotros creemos que cualquier tarjeta
con el chip GeForce 1 DDR te puede servir
perfectamente para mover cualquier jue-
go del mercado y su precio ronda las
30.000 pelas...

~ Microsoft Sidewinder Game Pad y Logi-
tech Wingman GamePad extreme en el
apartado de mandos. Phantom Il de Logic
3 es un gran joystick para PC.

~ «Roland Garros» sin duda alguna...

— Posiblemente «Gunman» dentro de muy
poco tiempo...

iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia.
C/Pedro Teixeira n°8 5 planta
28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultorio Técnico

También podéis enviar vuestros
correos electronicos a:
| ctecnico.juegos&cia @ hobbypress.es

Recorta y rellena los datos.

° Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta
este cupén al realizar la compra del juego.
Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad,
envianos este cupén junto con tu pedido a:
Centro MAIL ¢ C* de Hormigueras, 124, ptal 5
Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espafia Peni

PROVINCIA
TARJETACLIENTE SI 0 NO O NUMERO
DIRECCION E-MAIL

(== =)

www.centromail.es

- 52F 28031 Madrid.
psular + 595 pts., Baleares + 795 pts.).

Los datos pergonales obtenidos con este cupsn serén introducidos en un fichero que estd registrado en la Agencia de Proteccién de Datos. Para la rectificacién o anulacién de algin dato, deberas ponerfe en contacto con nuestro Servicio de Atencién al Cliente llamando
al teléfono 902 17 18 19 iendo una carta certicada a Centro MAIL: Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 . 28031 - Madrid. Marca a continuacion si no quieres recibir informacién adicional de Centro MAIL!
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gran alternativa.

normal o turbo.

y suave al tacto— que encontraremos en un tnico color: negro.
~ Mediante la conexién tradicional de 15 pines podremos ver com

La alta tecnologia cada vez es mas barata... y si
no que se lo digan a Microsofty a su Wheel Mouse
Optical. Pero ademas de esto también os traemos
un joystick para disfrutar de vuestros juegos de
PSX, ademas de un volante yun pad para PC.

Logic 3 nos sorprende
Joystick para PIaySm Qo

llez y dinamismo. :
Cuenta con ocho botones

go que emularén a las

nocidas X, Circulo y demas, da

donos la opcion de pndm‘
seleccionar pulsaciones automati-

cas o semiautomaticas. 4
Su control direccional sobre ocho puntos
nos asegura un manejo absoluto sobre la
accién. A pesar de ser configurable anal6gi-
camente, cuenta con una opcion que intenta-
ra ponérnoslo aiin mas facil mediante un
botén con el que podemos —en las si-
tuaciones que lo requieran— hacer
que el movimiento que manda-
mos al juego sea mucho

mas lento. Asi en mo-

mentos de gran pre-

cision, pulsando

este boton ten.

XE-BEM PC

Partiendo de la idea que ya tuvo Sony F
gunos arios, Saitek nos ofrece un nuevo
ducto para los usuarios de PC que —dado su
escaso precio— se puede convertir en u

Esta compuesto por ocho botones en
la parte frontal, y otros cuatro a mo- |
do de gatillos —igualico que el Dualf ;
Shock— configurables individu
mente para seleccionar modos

Sus ocho vias con micro mterruplmg
de respuesta inmediata nos aseguran un control total sobre cualquier tipo de
Ha sido creado en un caucho especial —suponemos que para hacerlo mas r

Microsoft Wheel
M Optical * PC

Microsoft vuelve de nuevo a la carga con uno de sus ra-
| tones que incorpora la tecnologia optica digital. i
igual que sus hermanos mayores de la familia —In
use Explorer e IntelliMouse Optical- son ra
e carecen de bola ni partes méviles, pero que disp
de un sensor 6ptico que escanea cualquier s
conuna precision increible, dejando para otro:
s siempre molestas limpiezas y cambios de
vez Microsoft ha querido que cua
de la dltima tecnologia y pal

'pesar de no contar con ningn tipo de anc!
rior alberga tres ventosas glgantescas que
6n de éste a cualquler superficie plana —abstenerse
diadores o maletas de viaje-. Ademds de contar con nueve
les, viene acompanado de dos pedales —acelerador y frene
base de pléstico muy poco pesada, lo que hara que salgan volando
stros pisotones de vez en cuando si no tenemos cui-
o de protegerla. También posee una palanca de
‘cambios secuencial que nos transportara al realismo
| mas intenso ya que que casi todos los juegos de
i competluon cuentan con este tipo de cambios.
| Su precio es una risa: 9.900 ptas.




i I Solo Webhs p

Sitenéis uno de esos
antiguos accesos en

los que todavia os
cobran por el simple
hecho de conectaros -y
sin tarifa plana-, aqui os
traemos un catalogo de
opciones que no 0s
costaran ni un solo duro.

Jazziree

Jazzfree es la compafiia de In- :
ternet de Jazztel Comunicacio- :
nes. Para acceder a su pagina :
web en la red debemos teclear :
http://www.jazzfree.com. Hecho esto nos :
vamos a lo que nos interesa: el registro de :
nuestros datos para conseguir una cone- :
xién gratuita. Debemos clickar en el ban- :
nery darte de alta en Jazzfree...

T e ]
mgn.
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como POE de
vy porariens o arde st snsnfon

o e 34 b7 dos
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Cargada la pagma de registro :
nos disponemos a responder a :
las preguntas personales que :
nos formulan. La primera parte :
esta relacionada con el nombre que adop- :
tard nuestra cuenta y correo. Por ejemplo, :
juegos&cia @ jazzfree.com.

La segunda tiene que ver con los términos
de y privacidad que aceptamos al suscir-
bir una cuenta de internet con Jazztel... .
Después de aceptarlos, ya somos los fla-
mantes usuarios de una cuenta gratuita :
con 5MB de espacio para nuestro correoy :
15 para crear la pagina web con los con- :
tenidos que més nos gusten. :
Para los mds paquetes —como Gustavo—,
Jazzfree incluye una aplicacion que, al :
descargarla, nos guia en la configuracién :
de los datos del servidor y las cuentas de :
correo electronico a las que tenemos de- :
recho. Asi no tenemos que estar llamando :
a ningiin técnico para que las configure. :
Jazzfree es bastante rapidita y podemos
descargar ficheros a una velocidad bas- :
tante razonable. :

En el portal de Telefénica no po-
dia faltar una apartado con di-

nternet. Con registrarnos en la conexién :

correo y 5MB para crear una pagina web.

Los pasos que debemos seguir hasta lle-
gar al proceso de registro pasan de prime- :
ras por escribir la pagina web de Terra... :

http://www.terra.es.

Una vez cargada la pagina en nuestro ex- :
plorador, en la columna de la derecha de- !
i bemos seleccionar en el apartado Acceso :
i Internet |a opcién que pone Internet Gra-
i tis. Una vez dentro H

® com-

Ye‘!'!nowOnline

licas Paginas Amarillas

1 fotor v m.o.
ita do Mariana

: versas cuentas gratuitas y de pa- :
i go con las que conseguir conectrarnos a :

gratuita de Terra recibimos una cuenta de :

Completados 27% de instalar-internet.exe

o

Guardando:
instalar-internet.exe de wyww.eresmas.com
LLCTITTTIIIT

Tiempo estimado:
Descargar a:
Tasa de transferencia: 3,24 KB/Seg

=1o) x|

&

2 min. 32 seg. (55.7 KB of 279 KB copiado)
C:AWINDOWS.. \instalar-intemet.exe:

Uni2 también proporciona co- :
nexién a Internet gracias a su :
portal Wanadoo. Tecleando :
http://www.wanadoo.es pode- :
mos elegir en el apartado de Servicios el '

: link que anuncia el Acceso a Internet.

e T

Fitbol.balansests, toni.

I™ [Cenar el didlogo al terminar fa descargal

Sl I Alincarpeta I Cancelar

En nuestro caso el sistema ope-
rativo elegido es Windows 98.

Dicho y hecho, se abrira el ges-
tor de descargas y tendremos que

i bajarnos a nuestro disco duro el programa
i que nos configurara automaticamente el
i tema: corre y conexién.

i Una vez descargada a nuestro disco duro,
i ejecutamos el programa, aceptamos la li-

cencia y seguimos los pasos que vienen a
continuacion.

Introd = g === Pt

Nombre: [Juegos

Apeliidos: [T R
N “Sewa: | |
'F'd"ld"“ 15 ~] [egosto ~] [i99s

Profesién:

Domicilio: |

“Localidad:

~ Dmmmd&mﬁpﬂhﬁnauﬂm-

CP:

iy

Tmhdmmnuhmmngnb*,ruh.ﬂumu&-m

mésima de navegacién eresMaz, necesiamos estos datos. En caso de no
ma-m..-u-udmnmmmdﬂm
Igualmente, si nos remitez dalos [alsos, el servicio no funcionaré correctamente|

40t daporestavoron.

Completado esto
entraremos de lle-
no en la seleccién :
de la cuenta que :
queremos contratar: Multi- :
tarifa plana, Abonos o la :
ansiada Conexidn Gratuita :
a Internet.

Después de ver lo que nos

[T ——
» Configuraciin/ Aywda

t.con ADSL

s
+ Telatono. Tnte )t

P Tanfa Plana Peronal

e

g

desde aqui

€l aima al airs,
Alajandro

ofrece esta (iltima sélo nos
queda rellenar los campos :
obligatorios para obtener

nuestra conexién. jA volar! :

electrénico. Aceptamos.

[aee i ]
Ehew s 1D [luegostcia

Comprobar
* Entre 6y 15 caracteres.

® Vilidas latras (axcepto ‘' y vocales acantuadas), ndmaeres, guién, subrayade y
punto.
® Pulsa el botén Comprabar y sabrés s astd libra el ID que has alagide

[ eoee 2 ]
tlige =
focribe otva ver w contrasela [
V0 caractaras.
latras (excepto 'A' y vocales acentuadas), nimeros, guién, subrayado y
punte.
® Se distingue entre maydseulas y mindsculas.
e pare racorday. [El nombre del gato

PREGUNTA

Uno que llega y
SECRETA no que llegay

registro SI ERES NUEVO USUARIO DE LA RED.YA.COM
red.ya.com PYN: Es el nombre da usuarlo en tus cusntss de correo y tu scceso a

PYN Juegos&Cla Intarnet, Dabe tener antre € y 12 caractares (a-z y 0-9), axcaptuando el

"\ZZFK(C punto () y Ia R,
o Ia H CONTRASENA [~ CONTRASENA
H Recuerda que la contrasefia distingue entre maydsculas y mindsculas y
REESCRIBIR Qe o Scapte caractares axbrafos
CONTRASENA

RECORDATORIO DE CONTRASENA

secreta

Elige uns

RESPUESTA |Jaaarl

TELEFONO

FECHA DE NACIMIENTO Ejer

contrasefia te haremos esa pragunta para quc puedas recupararla,

Sl accades
Jazzfree introduce tu ndrmero d
Kit de acceso gratis a Intarnat da Jazzfree.

cuya élo conozcas td, S| pierdes tu

desde Espafia y quieres taner una cuenta de correo POP3 con
eléfons. Tamblén podris dascargarte el

o/1

oia l? ez [agosto

CORREO ACTUAL T
@ o tenge cuents de

=

ervlarem

1553 }

vall con tus datos de Registr

ic [[ES] ESPANA

5

.. tendremos que contestar a las :
preguntas: no os asustéis porque :
son bastante sencillas y se re- :
fieren basicamente a nuestros da- :
i tos personales, el nombre que queremos :
i poner a nuestra cuenta y, por consiguien-
i te, el nombre de la direccién de correo :

! sion, eresMas. Para no variar, a nuestra
i disposicién tenemos otras opciones con
i las que conectarnos a la red... y evidente-

i mente todas son de pago. ’
¢ Cuando clickemos en la opcién Acceso a
i Internet GRATIS, aparecera una ventanica
: muy chula en la que tendremos que selec- .
i cionar nuestro sistema operativo. H

Faemulario de Suscripeian a Tnterner

| Crr—

eresias

Diferente. Asi podemos definir
la forma de hacernos con una
cuenta en el portal de Retevi-

actualidad /arte /cine / compras / corazonrasa / deportes / finanzas
haréscopo / juegos / motor / mdsica / tecnologia / viajes

Contigo va conmigo
Lo esencial a un clic.

|GonTico [T
ST :

TARIFA PLANA

Gana un pack Duo

Hoy €0, Y ademés descuentos,
¥ otros benaficioz

fon lamadaz de fio & méwi,

EL BUSCADOR MAS RAPIDO E INTELIGENTE
O e A

ENTRA EN EL MEJOR 0JRECTORI0 DE LA WEB
[ hagnere o oo o =

uno-e
A partr do shora ou dinero

Lo primero sera incluir nuestros
datos personales que, ademés
de necesarios, sirven para tener
un servicio mas personalizado

por parte de eresMas. Seguida-
mente seleccionamos el médem que ten-
gamos de una lista e incluimos el niimero
de teléfono de nuestra casa que nos dird

i cudl es el nodo mas cercano. Para finali-
: zar y poner la guinda, seleccionamos

nuestro nombre de usuario y la contrase-
fia que vamos a tener para mirar el correo

i y conectarnos a la red.

Navegalia nos ofrece en su pagi-
na web (http://navegalia.com)
una conexién a Internet gratui-
ta con 5MB para nuestra correo
electrénico y la posibilidad de acce-

der a servicios exclusivos por ser usua-
rios. Seleccionamos en la columna de la
derecha Acceso Gratuito.

Hecho esto, sélo queda rellenar
los campos necesarios para re-
gistrarnos como usuarios de
Navegalia. Nombre, calle... se-
ran obligatorios para conseguir la
cuenta. Después de este paso selecciona-

: mos un nombre de usuario, una contrase-
i fiay a configurar la cuenta para navegar.

r— - -

Minternet | K

(POR QUE DEBERIAS TENER ACCESO A INTERNET CON NAVE(
Porque Navegalia te ofrece un acceso gratuito a intemet de alta velocidad, para

colas,
Ademds, cinco megas para tu correo electrénico, péginas personales, chats, fip,

DATOS PERSONALES
: Primer Sagundo apallide
L reos Rt ‘N : WUEGCS no.llldo 8 (Opcional) fer
co I : | jocumento Fachada |15/0(
E P | peldentidadl NIF. = "m;": Nacimiento (o
i | loweceién[PEDRO TEXEIRA codigopostal tocatidad [
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18 2000 » N64

Aunque debe estar ya en la calle, lo cierto es
que esta version pertenece a la familia de los
«Perfecto Strikern: graficos grandes, control
mas sencillo e intuitivo y espectaculo futbolis-
tico de alto copete. Por lo que hemos podido
jugar con la versién japonesa eI mvel ha baja-
do bastante y en un [~ ; =
| intento por depurar |
| mas el apartado gra-
- fico se han cargado
la jugabilidad del
bestial «ISS 98».

Konami puede presumir de tener en su
haber infinidad de logros a nivel de

egos deportivos. International Superstar |
Socceres su garantm futbollstlca... ‘

Suie Break Cefenzve

R Ledoe | Peros R

155 2000 © PlayStaton

Rara clonacién que se ha sacado Konami de
la manga y que basa su entorno grafico y de
manejo en la saga «Perfect Striker» japonesa.

Parece que han metido un'buen gol...
4 I 2

El gol es inapelable... jmirad

pre se para a a 0 oA i S Aunque Playstation no posee el potencial téc-

2 parece de verdad, pa-  [Beeiddsia e LULs nico de Nintendo 64, la versién que han pro-
segin la golpea el balon! Y #

e bo gramado es muy parecida a su «ISS 98»: grafi-

ectivamentete, 94, su primera version para Supe 28 cos de jugadores, estadios y entornos salvajes,
esa es la clave do.Y el caso es que afio a afio Konami ha | el i el N EEEN e [e FRAR L B BT fo (e = o= =)

TSNS para entende do poniendo cosa eva ejorando lo configurar estrate- - s =
z j",;‘ a de la aga que parecia nosible de perar pero de gias,cambios)'Equi-‘ []1-0.8 \'v‘v'_ B

4 que ejore e ando lo que realmente portaba: la se pos. Si sois de los fi,{'

A

Ve “l gos de fiitbol tie acion de fiitho | que buscais una evo- {
AP ' ‘; ;c°sh=bslsﬁd°,nlabﬂ"mm\ o aber  Ahora nos llega una nueva entrega que | SOatel S RIS TN
- det'° ""'E..'i'-".—w“ﬁ;q'::,hg ﬂi’ | desde que viera, pertenece a la facci g Elevenny | Evolution» de | 3
2 etrasHe mar S 2113 por el afio  con el destino puesto en la recién nacida | PlayStation abstene- | A
A . . ) RONAN BE TR PS2. Decir que la calidad gra- [ESRGERVAGERCRGIZIEE ag -
;.PIavSlalmn ITHIE N RPN KONANS FETr= 00 f.'- es impresionante y que se | _ S SR o
< S ICHD A as e eXRBe s Fko ale del motor gra e | HE AR
mningiEIEvem{FSX) i Perfect Stker (NGA) | ~— — — " Evolution» de PlayStation,, a6 d 5
™ t 1 ‘,/' ‘ > 1, ¢ dentes de Pla
' ° P - s =42 o ,.4:.‘ . a a obviedad
' - ?’4'1" v _,/ A preo pa es que de
k- r “:‘\ / . ,/’I s ’!\ } - emos podido co
i ER /'//" o ; 0 ento
Konami tiene en Japon dos sagas que ot e <4 el manejo se ha pe
cuando llegan a Europa se funden en una ot & TR - | Pero como bueno
sola: «ISS». «Winning Eleven es la que todos 4 -~ : do PRO
hemos disfrutado en PSX y «Perfect Strikern a—— . - P quimos achacando
es nativa de Nintendo 64. La primera es e g ” 3

mas real y la segunda mas arcade...
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Christina Aguilera,
reina de hispanosy de
la navidad

Christina Aguilera ha dado otro pasito mas

para conquistar el mercado hispano con la apari-
cion de su primer album cantado integramente en
castellano, "Mi reflejo" (ya en los primeros puestos
de las listas de Espana y de América Latina). Dice la \
rubia que asi reivindica sus raices ecuatorianas. Se sen-
tiran celosos los mercados de habla inglesa? No hay moti-
vo. Cabellos de oro también graba un album de canciones |,
navidenas lleno de ternura y buenas intenciones con la salu- \\
dable intencién de ser niimero uno en USA.

UNA CHICA DISNEY

La carrera de Christina Aguilera, no hay ‘
duda, es imparable. Ella es una auténtica -
chica Disney, que se diferencia de las chicas

Playboy en que éstas ltimas no cantan,
salen en las fotos con menos ropa enci- T in
may quieren ser artistas de cine, | Ly
aunque la mayoria se tengan que
& conformar con ver su imagen '
colgada en las cabinas de los
camioneros. Eso no significa ¢
que la Aguilera no sea sexy;

lo es, aunque con menos
picante, apta para todos los
piiblicos y no sélo para los mayores de 18 afios.
Hija de padre militar y madre pianista, los ojos
azules de Christina Aguilera han visto muchos
escenarios desde su mas tierna infancia. Fue
una nifia-estrella y ha terminado convertida en
una adolescente-estrella.

/

y gira europea

¢0s acordais de Undrop? Si,
haced memoria, aquel trio fascina-
do por las filosofias orientales a
quien hizo famoso un conocido
anuncio de refrescos, que luego
fiché por una multinacional y que
fue despedido de ésta porque sus
discos no se vendian lo suficiente...
| Pues resulta que tltimamente no
se ha oido hablar de ellos porque
han estado de gira por Europa
donde, al parecer, su forma de
entender el pop es mas apreciada
que aqui. Ahora, estan negociando
con varias compaiiias, nacionales y
extranjeras, para que alguien edite
su préximo disco.

0 Marta y Marilia si
: se juntan

i de Ella Baila Sola y las cosas parecen

i quedar absolutamente claras: Marta y

i Marilia si se juntan. Dice la gente de los

i estudios donde el diio ha grabado el

i nuevo album, dicen sus miisicos, dicen los
i profesionales de su discografica, que las
i caras avinagradas ya no son el pan nues- v
i tro de cada dia, que vuelven a ser buenas
: amigas y que cuando coinciden en una

i habitacién no saltan chispas en el

. predecir una refundacion del grupo, algo que
Undrop: maquetas : ; :
¢ tanto, Bunbury pasa de rumores y sigue traba- :
i jando a destajo: canta "Maldito Duende”
i junto a Raphael en un disco que todavia se
i esta preparando, ha producido el lbum de
i debut de Los Elefantes, y colaborara ensen-
i dos trabajos de homenaje a Serge Gainsbourg :
i y Rubén Dario.

0 Homenaje a Judas
: Priest

i homenaje a uno de los grupos mas carac-
i teristicos del género: Judas Priest. Antes
i de Navidades estara en la calle este traba- :
: jo en el que participan, entre otros, Barén
i Rojo, Hamlet, Ktulu, Avalanch, PilLT, Caska- :
: rrabias o Saratoga.

Por estas fechas aparece el nuevo disco

*‘\

ambiente.

| @ spice Girls,
respuesta alos
\incrédulos

Hubo muchos que no creyeron en el
| regreso de las Spice Girls y se han tenido
| que tragar su incredulidad. Si todavia no

: Q Censurana
. Alberto Comesaia

i Eldltimo video de Alberto Comesaiia (la
i pareja masculina de Amistades Peligrosas) no
: sera emitido en el canal de television de MTV
i Espafia. Resulta que sus imagenes son dema-
“  has visto su nuevo video es porque no : siado explicitas en asuntos de sexo y violencia
tienes tele en casa o estas de viaje por para... iila legislacion inglesa!! Si, habéis leido
Marte; pero incluso en cualquiera de los : bien, para la legislacion inglesa; lo que nos
tres supuestos, seguro que habrés escu- : lleva a pensar que los responsables de MTV
chado sus canciones en la radio. : Espaiia, o bien no saben ni en qué pais viven,
Abandonado ha quedado ya el debate : o bien han ampliado arbitrariamente las fron-
| sobre si su transformacién en cuarteto : teras de Gibraltar al conjunto de la Peninsula

| iba a arruinar su carrera; a nadiele  } Ibérica.

| importa excepto a aquellos fans de la "y -

Jgaa o El viaje sideral de
'@ Nuevodisco | LosPlanetas

de Héroes del
Silencio

En breve aparecera un recopilato-
rio de Héroes del Silencio que sera
algo mas que un simple grandes éxi-
tos, lo que ya ha llevado a algunos a

i Elgrupo granadino Los Planetas ha hecho

: honor a su nombre y ha titulado "Unidad de

i desplazamiento" su nuevo disco. Desde el

: disefio de la carpeta, pasando por las atmés-

¢ feras musicales, hasta el argumento de las

i letras, este trabajo constituye una invitacion

i aunviaje sideral (pero que nadie olvide que, a
: veces, las estrellas estan en el interior de uno

hoy por hoy sigue siendo imposible. Mientras  : mismo).

'

El heavy espafiol se ha unido para rendir

Los Planteas
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Para hacer tu pedido llamanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6 902 12 03 42 (de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30),

envianos el cupdn de la solapa por correo (no necesita sello), por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es
* Oferta valida hasta agotar existencias o publicacion de oferta sustitutiva.
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-~ & Saima Hayek y Jennifer Lopez,
= rivales por un papel

Nada indica que la sangre vaya a llegar al
rio, pero lo cierto es que Salma Hayek y
Jennifer Lopez (se las puede ver ahora en los
cines espanoles en "La gran vida" y "La
celda", respectivamente) estan utilizando
todas sus armas para hacerse con un papel: el
de Fridha Khalo. La vida de esta pintora fue
fascinante —participé en movimientos artisti-
cos de vanguardia, amo a personajes histori-
cos como Diego Rivera o Trotsky..—, pero
también sufrié mucho por las deformidades
de su cuerpo. ¢Estaran dispuestas la Hayek y
la Lopez a deteriorar sus bonitas figuras si
encarnan a la Khalo, o la tendencia habitual
de Hollywood a embellecer sus historias
transformara a la genial pintora en un figurin
de cuerpo esbelto, senos insinuantes y ombli-
go al aire?

H regreso de "E.T."

En el afio 2002 se cumple el vigésimo ani-
versario del estreno de "E.T.", y para celebrar
el cumplearios Spielberg se ha puesto a tra-
bajar en una revision de la pelicula que inclui-
ra retoques en algunas escenas y mas minu-
tos de duracion.

Segunda parte de Asterix

Trasladar las aventuras de Astérix y Obélix

a la pantalla grande fue un buen negocio
para la industria cinematografica francesa;
asi que, a imagen y semejanza de Hollywood,
" ] X } o ya se han puerto en marcha los preparativos
cmematograf ca de "X- Men", ‘ —— para rodar la segunda parte. Los personajes

elicula dirigida por Bryan Singer ("Sos- 2 principales volveran a ser interpretados por
50s habituales") llena de aventuras L los mismos actores, y hay interés por conocer
i ‘ el nombre de la narizotas que dara vida a
Cleopatra, ya que, al parecer, en esta ocasion
los indomitos galos viajaran con su pocion
magnca a Eglpto

E NO ES FACIL

"Nn te fallaré", version
cinematografica de "Compaferos"

Ya esta a punto de terminar el rodaje de la
pelicula "No te fallaré", version cinematogra-
fica de la serie de televisién "Companeros",
que esta previsto que se estrene en Enero del
ano que viene. Con todos los actores protago-
nistas de la pequefia pantalla y el anadido de
Fernando Guillén, el filme cuenta la historia
de los personajes varios afos después de que
los chavales hayan abandonado el colegio
Azcona e incluye escenas de accion y una
trama criminal.

Los Simpson al cine

Después de diez afios demostrando en las
televisiones de todo el mundo que una serie
de dibujos animados, ademas de divertida,
puede ser inteligente (Antena 3 esta repo-
niendo todos los capitulos), "Los Simpsons" se
va a convertir en una pelicula de hora y
media de duracion.

«Leyenda Urtiana 2» asesinatos en Ia escuela d cings

"Leyenda Urbana" fue un gran éxito de taquillaa ™ |gs protectores de los animales conira
finales de los ochenta y llega la segunda parte con 101 Dilmatas"

ganas de repetir la jugada, aunque sus autores
han tenido el buen gusto de apartarse sin prejui-
cios ni rubor del original. En esta ocasion, la accién
transcurre en una competitiva escuela de cine
donde un grupo de adolescentes aspira a rodar el
mejor largometraje que constituye su tesis. Lo de
la leyenda urbana surge cuando la vida se llena de
accidentes, pelicula y realidad se confunden, y el
misterio sobre quién es el asesino se convierte en
el meollo del asunto. En definitiva, un thriller con
los habituales tics del género.

Algunas asociaciones de defensa de los
derechos de los animales han acusado a la
pelicula "101 Dalmatas" de favorecer el
abandono de estos perros. Dicen que salian
tan guapos y simpaticos en el cine, que los
espectadores se compraban uno al dia
siguiente. Lo malo venia después, cuando sus
duerios se daban cuenta de que tener un
perro en casa acarreaba una serie de obliga-
ciones y optaban por dejar a los animales
tirados en cualquier parte. Enseguida se
estrena "102 Dalmatas", y dada la habitual
estupidez del ser humano es previsible que
vuelva a ocurrir lo mismo.

Textos: Santiago Erice

. 5

*4 . Yafalta poco. S,i a tltima hora no hay €ambios, la fecha
clave es el 24:de Noviembre; ese dia se'estrenara en
ania con la parafernalia habitual en estos casos
nosaurio”. De momento, y para que vayas abriendo
boca, conténtate con un par de imagenes y empieza a
sofiar con una historia que sucedi6 hace 65 millones de
arios, protagonizada por iguanodontes, lemures y dino-
saurios a la busqueda de un lugar donde vivir tras la
explosion de un meteorito.

——
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Este mes, el equipo de
investigacion de Juegos &
Cia. ha descubierto los
nuevos planes de Acclaim
consu FerraridePS2ye
novedoso sistema de
reservas que Microsoft
pondra en marcha para el
lanzamiento de XBox...

RESIDENT EVIL

\PMD -MAZDD Fmezy

W= sté claro que os gusta pintar y dibujar a  Sin duda, este mes hay que resefiar
vuestros héroes favoritos. Desde que pusi- la variedad de motivos que os han
mos en marcha la operacion Pincel del Desierto, impulsado a pintar.
se cuentan por millares los trabajos que recibi- Y es que después de muchos meses
mos en la redaccion y recibiendo Pokémon y
que vamos publicando - Laras a go-go, com-
a medida que nuestras probar que os gustan
paginas nos dejan. otros protagonistas
nos conmueve sobre-
manera.
De todos los trabajos
que hemos recibido nos ha lla-
mado la atencion el ejercicio
realista de este Squall Leonhe-
art de «Final Fantasy VIII» que
huele a obra de arte. Ya en el
terreno comico, echarle un vis-
tazo a Rico, uno de los siiper
héroes de «Fur Fighters» que
tiene un gesto de despiste que
quita el sentio.
Por cierto, el Resident Evil de
turno no podia faltar...

I apclll o d 0 ES LINA MARAVILLA ESTO )
gﬁfg;g\ﬂfggf , DEL FREEWARE. iTODOS LOS JUEGOS ! YA ESTA.
TENGO UN TRAHW ! = g, S b ANTIGUOS SIN LICENCIA, AHORA AL 1 VoY A
DESDE PEGLENO & s Gl ALCANCE DE NLIESTRA MANO! 4 INSTALARLO!
. JE, JE, JE, JE...
POR NO TENERLO. e e, JB .
iiME LO '

LOS GRAFICOS Aol YA ESTA, YA ME LO HE PASADO I I

BeTAN DESFAcAVOS 1O B 1) e IQUE PESO ME HE QUITADO DE ENCIMA! by D

G > i BUENO, VOY A BORRARLO.
HORRENDA, PERO ES I ‘ ENCLIENTRO...
TGUAL... /TENGO EL Jg

SPACE CLASH 2!

ESTA PASANDO POR
LINA DE ESAS ETAPAS...
iNO QUIERO HACERME

MAYOR NLINCA!

©1999 Isidro Sanchez / Roger Ibanez / NORMA E



iRevolucionario Sistema te

reserya de XBox!

na nueva exclusi-

va mundial de

Juegos & Cia.:
cuando todo el
mundo sigue de cerca
los pormenores del
lanzamiento de PS2,
Microsoft esta ulti-
mando los detalles de
la campaiia de lanza-
miento y prerreservas
de su colosal XBox. Este meca-
nismo entrara en vigor algin
dia del proximo 2001. Si que-
réis optar a una de estas mara-
villas solo tenéis que:
1)- Dirigiros a cualquier sucur-
sal de la cadena Churro Mania.
2)- Comprar —a la vez— los tres
menis especiales: churro gla-
seado, churro con sirope de
berenjena caliente y churros
clasicos rellenos de manteca
de calabaza porcina.

3)- No ir al servicio después de
comer los tres menis seguidos.
4)- Sellar el resguardo que
acredita que no nos hemos lim-
piado con las servilletas.

5)- Meter la papeleta en la
urna y esperar a que el sorteo
nos toque.

6)- Junto con la consola, a los
afortunados les obsequiaran
con unas zapatillas de estar
por casa y un pijama a juego
con los azulejos de la cocina.

F| Eoee

lucinados nos

dej6 Sega cuan-

do aparecidé en
nuestras oficinas el
coche oficial de
«Crazy Taxy».
Después de una dura
negociacién -y de
algunos codazos— Nacho y Gustavo Iograron
subirse y dar una vuelta por Madrid para flipar
con este descapotable que, ademas, incorpora
una television con una Dreamcast y su corres-
pondiente «Crazy Taxi».
Este coche —basado en uno de los cuatro que
podemos manejar en el juego- no se detuvo aqui
y estuvo a disposicion de los usuarios en un con-
currido centro comercial de la capital, donde se
pudieron montar en él y tomarse un helado para
manchar la tapiceria. La pena es que este tipo de
maravillas no las vendan para que Nachete
pueda fardar en sus salidas nocturnas.
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Ferrero 360 Ghallenge

Como todos sabéis, el juego que les permitiria utilizar el 100%

ned yolnd
quidid semsth -

«Ferrari 360 Challenge» para del engine grafico. Segiin se des-
PS2 que Acclaim habia anun- cribe en el dossier secreto de

ciado se ha cancelado por razones «Ferrero 360 Challenge» —al que ha Eospdiaacionide Frodecelon

. . £ Lola Blanco
divinas, y por eso los responsables tenido acceso Juegos & Cia.—, el Miguel Vigil
del equipo de programacién han juego necesitaria la licencia oficial Jazil::ed"ella;al

ofrecido a Acclaim otro proyecto de Ferrero Rocher para poner en | ! Fototrafia
marcha un titulo completamente PES Pablo Abollado

i i Redaccién
revolucionario. Y es que al mar- C/ Pedro Teixeira, 8 -5° Planta
gen de tratarse de un juego de 28020 Madrid ‘

7
carreras, los vehiculos sufren AR

sofisticadisimos efectos de
deformacion. Otros datos

u -
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FERRERON

360.Challenge

sotind

ciind +=egolind

importantes son: carreras

/' diurnas con handicap de

derretimiento, 250 modelos

de bombones F-360, 23 cir-

cuitos incluyendo la Garganta

del Tio Tom y la Cadena de Fabri-

cacién de los Ferrero y mas de 50

toppings para personalizar el
sabor de nuestros bombones.
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Las siempre divertidas hand-held vuelven a Juegos & Cia. con
nuevos disenos, desafios y diversién. Este mes, tenemos
preparada una remesa de seis maquinitas de dltima generacion
con nuevos inventos que nos ofrecen horas y horas de enchusque
al mando de estas pequeiias maravillas...

&
{-Mr. & Mrs. Potato Head )

Los personajes mas patata de |a historia se re-
tnen en esta hand-held sancilla pero muy en-
tretenida. Los principales protagonistas estan
en relieve, alrededor de la pantalla LCD, y
cuenta con un aspecto exterior de lo mas atra-
yente. Durante el juego, podremos elegir al
sefor Patata o a su sefiora en cinco fases li-
geramente variadas y que cuentan con
un /ook distinto en cada ocasién.

Por estas razones, su precio es li- /j@

geramente superior al de las
demas maquinas presentadas: '
2.495 ptas. Tampoco es que !
sea prohibitiva. iEsperar la cola (72

i

después

\ partiditas

Fighters.

mufieco

cubierto un

a la vezsimple.

Temblando nos
hemos quedado

echarnos unas

este Action Man
LCD Power

Se trata del

siempre pero
dejando al des-
minijuego
cuando le quitamos el
. chaleco. El precio por el
' momento es un misterio.

Si nos cansamos de tan-. |
to jueguecito, sélo tene-
mos que ponerle el cha-
leco a este simpatico
stper héroe. Cémodo y

de

con

de

Aunque no es precisamente una hand-held de nue-
va generacion, hemos querido recordar este clasico.
Desde luego que no es un «Virtua Tennis», ni tam-
poco posee tantos tenistas como este Ultimo, pero
lo que tenemos muy claro es que esperar la cola del
shper se hard mucho mas divertida y por un precio
de risa: inicamente 995 ptas.

¢ Tragabolas )
El famoso juego de mesa en versién electrénica y miniaturi-
zada. En este Tragabolas nuestro cometido sera el mismo
que en el de su hermanito mayor salvo que las bolas son ha-
ces de luz que tendremos que seguir y tragar con nuestro hi-
popétamo. Esta maquinita es especialmente divertida en
los largos viajes de vacaciones o en las

pesadas esperas entre autoblis y au-
tobis. Podremos hacernos con
una de estas por sélo 3.295
ptas. iTraga, traga...!

(__Batman & Robin )

Los famosos stiper héroes de /a DC en un juego que
emula esas maravillosas persecuciones con el Batmé-
vil en la ciudad de Gotham. Nuestro objetivo es tratar
de conseguir muchos puntos evitando y destrozando
los coches rivales. Si queremos hacernos con una sélo
tenemos que ir a un gran almacén y pagar 1.995 ptas.

(. Esqui Acudtico

Bonito disefio y un control de lo mas inteli-
gente. Debemos mover la lancha motora
. de izquierda a derecha o vice-
| versa, para tratar de evitar

los obstaculos que nos
encontremos du-

rante esta apa-
sionante carrera.
Pueden partici-
par varios juga-
dores y cuesta
3.495 ptas. iQué
fantastico registro!

i

<




GUIAS TOTALES

[ para tus juegos favoritos ]

Final Fantasy VIII

La Amenaza
Fantasma

Tomb Raider IV

Dino Crisis

Soul Reaver

Shadowman

Disc World Noir

Expediente X

Tarzan

Bugs Bunny:
Lost in Time

V-Rally 2

AMENAZA FANTASHIA FINAL FANTASY VAl

A 5
I
y P

] [ V-3 N7
iPORSOLO el E T
BU X
i it0s
6 :ones completas pard fus juegos favor
P'I'AS.'

Soluciones Completas
para los 11 mejores juegos del momento.

[ YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO ]
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010 Juegos "Widtoun Madness 2" de PC

Nombre: <. <.« ey« s R i S o R

r Fecha de nacimiento: ..........conuvin b

9 Camisetas “"Resurrection” [ JIETIN

Nombre:

LFecha de nacimiento:............. et

J

a

Nombre: .......convuvuennns
Apellidos: /il &5 el et T s e ) o

Nombre: ............ SRR B - B ey S e S

6 Juegos para Pc y 6 allombrllas 'ﬂomewwldﬂatavlysm" {5 tatas de Snowsurt "Freestyler Board” [--—-| W8 § Posters y 5 juegos “Everquest” para PC

Nombre: .......... o A 4 i e e o S
Apellidos: . ...... ‘

C.Postal:........... T o Tl
1L S O, e A B

=5
¥4 Juegas “3D Power Tank” para PC -

1 Chaleco “Pokémon Snap”
Nombre: ..........
Apellidos: . .....vivvvinn §

LFecha de nacimiento:. .....c.uuuu. sl i

Nombre: .......... i, 2 s B MR
Apellidos: . .......... !

H mejor juego del mes

El mejor juegoes: ......cccivnsns A S o .

TRl e e e Fecha de nacimiento:...............

GANDORES DE LOS CONCURSOS DEL MES DE AGOSTO

DE 6 Posters DE "DiciMoN" eAdrian Moreno Pefia (A Coruiia
Granada
Valencia) *JUEGO "MAQUINAS EN ACCION" PARA PC
Almeria) eFrancisco Sanz Encinas (Avila) Carlos Ormaech
eJavier Belmonte Fragoso (Murcia) Carlos Maquieira Pared

Lorente (Murcia) eAna Carmen Ruiz Valerio
eJose Luis Ibafiez Martin (Guipuzcoa) <Jose

*Mario Manuel Linares Cairés (Santa Cruz de Tenerife)

Camisera "DiasLo 11" *Rubén Dario Pombo (A Coruiia) *Ana Diaz Poza (Madrid)
& Macic VIII" «Eva Camacho Febrel (Alicante) <Bernat Campins Nacente

eAlfonso Aguilar Garcia (Santa Cruz de Tenerife)

eFrancisco José Delgado Vega (Madrid) Alfonso Aguilar Garcia
eSergio Manuel Rumin Cano (Barcelona) Pedro Nunez Gonzilez

ﬂlavarra) eJesiis Fontecha Diezma (Toledo)

anuel Muii6z Siarez (Huelva)

Martin Benavides (Madrid) eJuan José Garcia Ponce (Malaga)
(Barcelona) eJordi Pascual Prado (Barcelona) Maribel Cebr
*David Valdivia Guillén (Sevilla)
°Alejandro Hernandez Gomez (Badajé6z) -Ignacio Rivero Sanchez-Castilla (Ciudad Real)

*Diego Montesinos Rodriguez (Murcia)

ea Rodriguez (Barcelona)

*Pablo Diez Castro (Leén
es (Pontevedra)

eGemma Vidal Domeiio (Tarragona

Burgos) eLorena Boquete Vilarifio (Lugo)

ero Romero (Cérdoba) <Janai Rol
*Daniel Izquierdo Calderén (Sevilla)

*Carlos Casado Freire (Pontevedra) <David Valdivia Guillén (Sevilla) *Alejandro Paz Mateo (Zaragoza) «CamiseTa "MiGHT
(Barcelona) *Alvaro Gomez Pefa (Cadiz) sLuciano Romero Lopez (Granada)
) *Rubén Gémez Sudrez (A Coruiia) *Juan José Ortiz Marin

(Castellon) <Miquel Garcia Moreno (Gerona) sMarta Laperal Martin
eDaniel Esco Labian (Huesca) *Omar Arabi Fernandez (Madrid)

eAntonio Guimarey Marén (Pontevedra) °Erika
eJuego y Gorra "Shogun Total War" Nicasio Jover Pomares (Alicante)
eJuan Carlos Liebana Ferreras (Madrid) <Juan José Garcia Ponce (Malaga

PACK JUEGO+CARPETA+FIGURA "IcEwiND DALE *Oscar Santamaria Guinea (Alava

Santa Cruz de Tenerife) PeLucHE "FUR FiGHTERS" eJuan Antonio Delgado Gonzilez (Albacete) Isidro Ruiz Vicario (Alicante
eSamuel Lépez Lépez (Lugo) -Salvador Claro Quinto (Melilla) <Ana M? Martinez

°PuzzLe 3D "BasiLica DE SAN Marcos" eCarlos Iserte Moix (Barcelona) *Roberto Alonso Calvo Burgos)
°Gemma Campos Sanchez (Madrid) Silvia Bartolomé Macias (Madrid)
°Oscar Reche Piera (Tarragona) Puzzie 3D "TAsMANIA" eVicente Martinez Delgado (Alicante) «Guillermo Blazquez Cruz
ledo Rodriguez (La Rioja) *Alberto Diez Mozos (Madrid) eAna Carmen Ruiz Valerio (Navarra
°SUSCRIPCION GRATUITA POR SEIS MESES eIsrael Montes Diez (Asturias

eJosé Manuel Muiiéz Suarez (Huelva) sCarlos Paris Ruiz (Madrid) -Diego Montesinos Rodriguez (Murcia

ﬁ:

eIsabel Rodriguez Sanz (Madrid) «CoLeccion

Gutiérrez Moriguachi
eJoaquin Escobar Sevilla

eAlvaro Sanchez Rosa (Madrid) *Eduardo

ran tantas como regalos se sorteen en cada concurso. El premio no serd,

90 Jvegesic>

" Podrén participar en los sorteos todos lectores de Juegos

Noviembre de 2000. - - La eleccién de los ganadores se realizara el 20 de Noviembre y |
mar parte en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases. - Cualquier supu

en ningdn caso,

& Cia que envien el cupén de participacion a la direccién de la revista. - De entre todas las cartas recibidas para cada sorteo, se elegi-

canjeable por dinero. - S6lo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupén desde el 17 de Octubre de 2000 hasta el 16 de
los nombres de los ganadores se publicarén en la revista. - Todos los sorteos quedan circunscritos al territorio nacional. = El hecho de to-
esto que se produjese o especificado en estas bases, seré resuelto inapelablemente por Hobby Press y los organizadores de cada sorteo.
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on Ia primera cdmara instanténe

-fotos que se disfrutan en el

Envianos tu solicitud de suseripcion por correo
feléfonos 902 12 03 41 5902 12 03
electronico en la direccion e-mail: suse

Promocion valida hasta publicacié'-'l’\ de oferta sustitut



Y _"RUCCION
DE CIUDADES DE DIMENS"_ 4ES DIVINAS

ENTRA EN UN MUNDO DE LEYENDAS Y MITOS,
PODEROSOS HEROES, TEMEROSOS MONSTRUOS Y
CAPRICHOSOS DIOSES CON EL NUEVO JUEGO DE
ESTRATEGIA:

SENOR DEL OLIMPO - ZEUS.

un‘-ﬂm%ﬁﬁn“v 1],

7 campaiias monumentales que te llevaran a la Antigua Gobierna toda Grecia y sus colonias, establece alianzas y ,l
Grecia por cuyas ciudades pasean los dioses lucha contra tus rivales

Wi

'S.L. - Nuestra Sefiora de Valve
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