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Namco pone a prueba nuestra
resistencia con la manivela en la
mano... se llama «Panic Parkn.

. ﬁ‘g. 54 LComparaliva
. |  Ground Control vs. Dark Reign 2

PEg T

{4  dor, aqui te damos la solucion
para ese juego imposible.

P57 Irucos
; " Este mes os damos la solucion )

: " «Diablo Il», ademas de la segun-
| da parte de la guia especial de «A
Sangre Frian...

lisras de oxilns
‘ Una consecuencia logica de su
éxito de ventas. ¢Sabéis quién es?
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['de Nintendo

7 aue no cni'i'e... vuela

ﬂampasadeporeshsfechasSegaestabaapuntode estre-’
nar su flamante Dreamcast: Sony aproveché para ensefiar las
primeras imagenes de PS2. Un afio después, Sony prepara su
desembarco al mismo tiempo que Nintendo golpea en la cres-
ta del sector ensefiando su GameCube y la colosal Game Boy
Advance. Y a todo esto, los usuarios nos miramos anodada-
dos, alucinados, acosados por un baile de modelos y precios
que no podran soportar nuestros endebles bolsillos.

A pesar de todo, el presente nos depara gratas sorpresas
: J como la quinta entrega de «Tomb Raider» con una Lara
T desaparecida en combate, los bailoteos de «Space Channel

5», los mandobles de «Dead or Alive 2, el vértigo de
«Chase the Exapr‘ess» o la diversion sin limites de «Pokémon
nap». El manana ya llegara... éno os parece?
| - Laredaccion
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Gametube - Con los Juegos Olimpicos de Sidney

tan cerca, a uno le dan ganas de ves-

tirse de corto y correr la maraton...
pero a lo mejor conseguis mejores
premios si participais en nuestros
increibles concursos... ¢no?

> RINET R g s PX 2500 de
‘-.-“" I S 2k i PlayStation
:’ "_?\ t‘c" - .
» 3 £ €5
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comgleta del exitazo de Sierra o

2 Trident Pad 4
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25 Gorras
«PC Atletismo 2000»




Space Channel 5 i

L'unsullarla ]EL’

iPregunta, pregunta...! que aqui
te damos soluciones.

Novedades hardware |

R R Y IR N S S S R ST ST TG

Como todos los meses, en esta sec- !
cion os traemos las mejores nove-
dades del mercado. ¢No?

Solo wehs
Busca amigos en la red y disfruta.

Depories

Comienza la temporada de futbol, y
con ella la avalancha de juegos.

Musica
I ——
Orejas y Spice Girls... jUf, madre!

Cine

R R T N A PR R AR SR S
Los viejos vaqueros van al espacio a
dejar su impronta yanquee.

‘Grmm Control ve.
Las paginas dellecros D fjon 2 Al

Descubre lo que piensa un lector
sobre los servidores de Battle.net.
iUy, qué cabreo!

s JUCGOS Y Imais

Juegos de mesa para pasar unos bue-
nos ratos en familia.

[ 25 Camisetas de la /§
pelicula “El Hombre 3§
sin Sombra"

li

. Las tarjetas:
- Memory Game consta de 32 tarjetas,

dos personajes por cada uno / \,, / M
~ de los 16 diferentes juegos.

- Namero de Jugadores: . >
Pueden participar cuantos jugadores deseen, aunque para que las partidas
. resulten mas largas y divertidas lo mejor es que lo hagan un minimo de dos.

5 Juegos :
«Sidney 2000» | Cémo Jugar:

. Se colocan todas las tarjetas boca abajo y uno de los jugadores da la vuelta
' ados de ellas. Si ambas tarjetas corresponden al mismo juego, las retira de
. la mesa y vuelve a repetir la operacioén. Si las dos nue-

~ vas tarjetas no coinci- . )

den debe volverlas a : ’

oM 2

poner boca abajo en el
mismo lugar en el que
estaban y le cede el 5
. turno al siguiente juga-

. dor. Gana el jugador que = °

2 Trackball

Orbit ~ reuna mas parejas.
s - IMPORTANTE:
. Ten cuidado al cortar
\ . las tarjetas para que
3 . queden todas iguales, y

- no se puedan identificar

£ 1 Challenge Pad ~ por algiin desperfecto. .

de PlayStation




NOTICIAS - NOTICIAS NOTICIAS NOTICIAS

Gunman e PG

Muchos de los que asistimos al stand
de Havas Interactive no pudimos retirar
la mirada de un juego llamado «Gun
Man. En ese mismo sitio se encontra-
ban maravillas del calibre de «Half Life»
para Dreamcast, la expansién de
«Diablo II» o el genial «WarCraft Il
«Gunman» es una shooter de esos que
dejan huella... ibrutal!
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U 4 \ N7t
v —— —~ - — -
Nintendo y sus consolas
Europa ha sido el primer pais de occi-
dente en el que Nintendo ha presenta-
do sus dos creaciones mas recientes:
ﬁam:Cubtsat y %arr:e Boy Afcli\{amt:e, que I' - —
an demostrado tener suficientes cuali- : ; A 2= =
& e & oo para competir con PS2, A ear temor se ha configRtadc anotrasanoy desde hace cuatro, la
Dreamcast y XBox. La nueva genera- ense conocidac ;VG cuesta aba!g, con patinesy sin ”
cién de tG;Te Zoxlr del{r;ostcrjé sll\lnpqten- ada vez hay me ia de empresas grandes y eso se nota: ni
cia con titulos del calibre de «Mario -
e Moo e, dichb Seade paso; Sony puso su tratitc macro standen un evento enfermo de
~ obtuvo el premio al mejor juego. ades, que cumples imo aniversario 'y que mira de reojo la
# — — gadasombradesu nemlgo el E3 americano.
P GiantsGitizem Kabuto e PG S0
Apl:a[lgs 0t y i ,‘”_ de ga a D d padazo
{"){\ s 0 ( 0 s 0 .l. .'l : :l'l' 0
ﬂ.‘-.‘tl):”/ S * ll.l 0 . 0 ....ll c. -l D q ;" : D ¥ o' : 0 l. ;
g Lo dad d q odo 0 i.:}\ { & 0D dicion d 0
pud 0 g D ao ~ \:.)‘“ J ‘-, 000 0 0 0 a
POCO d d0 novedades € a ‘.:4- % . ovedade gables e edicion p
n-.--:"...— : "‘llw‘ a ,; e A"~ R : ;? Pla atio Rare no paro

Software Espaflol - =

El software espafiol cada vez pisa mas

¥
fuerte. Prueba de ello es que Dinamic o at ‘ 5 ‘ aue no -. e .. 3 ...- '.' o
Multimedia cont6 con un stand propio = : \ ’: } \ 0 e D para p > ‘
inundado por gran cantidad de intere- i Sl Tl * St = e \,
santes novedades. «Resurrectionn, «M», ¢ S ana- B > o la ve e ‘Qﬁ — )

2;}

«Eurotour Cyclingy, «Grouchny el pri- - » = s s e PC y Dreamca

mer titulo exclusivo para juego ) o e el T S e o e

Online de la compariia espafiola por M e : S e S isonso de 7
excelencia: «La Prision, conel que — : e A OV S S T e o s

pudimos jugar en red con personas L g SR A e e - i

= »
que se encontraban en Espana. -
Muy, muy bueno...
Un viejo conocido de la feria, h
«Blade», mostr este afio la
mejor cara desde que se anuncié 0 -, (e

Otorio de este afo.
&
6 Jvegesic> § . p

en 1996. El Sta”dde J; “Tooie < /N64 do @ 0 0 pond omo D olo p do 64
Codemasters —distribuidor en ol o conocido hizo acto de p
Inglaterra— estuvo muy concurrido 0 D
gracias a la presencia de esta bomba oy Colo ombre D
que parece cada vez mas cercana. = 0 q oge como
Una auténtica sorpresa vino por ﬂ :a & : ‘\‘, anda . 0s cdno d 050 D
parte de Ubi Soft. Con «Pro Rally - " ! - N de lice :
2001» le puso las cosas muy complica- e er % en fo on «Spyro
das a la impecable conversion de ! S o8 5 Drago op 0
«Colin Mcrae Rally 2.0» para PC. Este G N d - 0 0
titulo lo esté desarrollado un estudio de & - ' e =i
Barcelona y Ilegara alas tiendas en J &' gendarios» pa oy Colo

4
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C Voooial A

as mejores curvas no nos las
encontraremos en «Dead or Alive
2» sino que tendremos que apurarlas
en lanzamientos como «Gran Turismo
2000» para PlayStation 2 que jiiSi!!!
demostré que la nueva consola de
Sony puede hacer algo mas que obte-
ner criticas por la dificultad de pro-
gramarla. A esta maravilla de Sony le
tocé pegarse con la esperada conver-
sion de «Colin Mcrae Rally 2.0», mas
otro producto completamente made
in Spain editado por Ubi Soft llamado
«Pro Rally 2001», que promete mucho
para PC. Segundas, cuartas y hasta
quintas partes las encontramos en
juegos como «WipeOut Fusion» y
«Ridge Racer V» —exclusivos de PS2—

j ColimMcRae Rally 2.0 = PC

«Speed

Devils Onli-

ne» y «POD

2» con

opciones

multijuga-

dor via internet para Dreamcast.
Otros lanzamientos que pasaron por
la feria como si nada son algunos vie-
jos conocidos como «Formula 1 2000»
o «Moto Racer World Tour» para
PSOne —asi se llamara nuestra vieja y
querida PlayStation—, «Super Runa-
bout» para Dreamcast, «Insane» de
PC, «Lotus Challenge» para PS2 y PC,
«Midnight Club» en PS2, «Smugglers
Run» para PS2, «Castrol Honda 2001»
de PSX y «Stunt GP» de PS2.

j‘ eed Devnls Online < DC

keda ol N

Avamuras HPG

.Blade..!.PG

Este género se vio rodeado de
titulos realmente geniales que,
desgraciadamente para el ECTS,

ya fueron novedad en el E3... salvo
nuestro embajador por excelencia:
«Blade», que ya cuenta con una eti-
queta que no baja de maravilloso
segiin la mayoria de medios alli destaca-
dos. Sélo para PC, at the moment.
Compitiendo en espectacularidad se

encontraban la ampliacion de «Diablo II»
y la tercera parte de otro éxito de Bliz-
zard: «Warcraft IlI». Dentro del mundo de
las consolas, la novedad mas destacable
fue «Grandia I que tenia un aspecto
inmejorable y, ademas, con opcién para
cuatro jugadores al mismo tiempo. Otro
clasico de las consolas que pudimos pro-
bar buenamente fue «Zelda Majora's
Mask» para Nintendo 64: estaba tan
bonito como en el E3...

Otro clésico de Nintendo tampoco falté a
la undécima edicion del ECTS: «Pokémon»
con sus versiones Oro y Plata para Game
Boy Color explotara atin mas la fiebre de
los bochitos luchadores.

Siguiendo con juegos tipo cazabichosy
hazloslucharhastaquepalmen pudimos
ver «Monster Rancher de Tecmo para
PlayStation. El espectaculo en la consola
de Sony continué con «Dino Crisis 2», y
«Legend of Dragoon». Para su hermana
mayor, «Dark Cloud» fue lo mas digno.

g Iieiencia R

ony present6 una vez mas «Fantavi-
sion» con sus versiones para PlayS-
tation y PS2: un desarrollo bonito que,
si llegamos a entenderlo,
puede  divertirnos
durante meses.

El bichejo ese

llamado «Crash

Bandicoot» emigra de género, como ya

ocurriera con Mario y Sonic, para prota-

gonizar «Crash Bash», un divertido

puzzle que llama la atencién por

unas pruebas bastante diver-

tidas. Pero para juego

divertido de verdad,

& «Mr. Driller» de

Namco para PSX 'y

Dreamcast que ya

causé furor hace

unos meses en Japon y que su

fecha de salida en Espaiia

cada dia parece mas cerca-

na. La tercera parte del

juego musical de Codemas-

ters se presenta como la

mejor edicién de todas las

vistas anteriormente ya

que cuenta con muchos

estilos de misica y un interfaz muy sen-

cillo... su nombre, como todos sabemos,
es «Music 2001» para PlayStation.

Y el no va mas llegé con la incursion de
los Pokémon en el género que mas nos
hace darle al coco: «Pokémon Puzzle
League» en Nintendo 64 y «Pokémon
Trading Card» para Game Boy Color.
T

Para finalizar, mas diversion con los
gusanos de Team 17 para PC y Dream-
cast que contara con opcién on-line y
triunfara sin ningin tipo de duda.

Worms World Party = PCy DC

Pads para PSX

Bases en la pag. 86.

¢Estamos locos?

Con el titulo de «Hooligans Storm
over Europe» nos convertiremos en
unos descerebrados de esos que se

beben hasta el agua de los floreros.
A los que lo han programado les
parecera gracioso, pero desarrollos
como este no hacen sino aumentar
la pésima imagen que los videojue-
gos tienen entre un amplio sector de
la poblacion. Deleznable.

Dreamcast merece mas

En este niimero lo hemos comenta-
do pero también nos lo encontramos
en la feria. «Arcateran tendra una ver- .
sion Dreamcast y mostré el mismo
triste aspecto. Si ya de por si el juego
es decepcionante en PC, echarle un
vistazo en Dreamcast es como beber
aceite de ricino... imalo, malo!

Desaprovechatlas

Hemos visto durante toda la feria
cémo muchos juegos desaprovecha-
ban la potencia de las nuevas plata-

formas. Es el caso del juego oficial de
la pelicula “Dinosaurios” de Disney
para PS2, «Oni», también para PS2 o
«Gianluca Vialli's Premiership
Manager» en PC... Con esto no quere-
mos criticar que sean aburridos
—alguno de ellos hasta es divertido—
pero estamos convencidos de que las
maquinas que los vean llegar van a
taparse los ojos horrorizadas por la
mala manera con que desaprovechan
su potencial técnico.

Desaparecitdas
en comhate

Ya lo hemos comentado al principio:
el ECTS va cada vez a peor por la falta
de novedades y presencia de las gran-

des. Salvo Nintendo y algunas pocas

mas, el ECTS no cuenta con el mismo
bombo y platillo que el grandioso E3...
y eso se nota.

Este afio ha sido Eidos y Sega pero
écudles seran las que falten el afio
que viene?

fegesia> 7
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Dinasty Warriors en P

Desarrollado por KOEI para PlayStation
2, «Dinasty Warriors» es un beat'em-up
que nos ha hecho soltar una lagrimita
de emocion. Muchos personajes en pan-
talla y una apariencia de lo mas japo-
medieval de t6 la vida.

Disney musical...

Con el rimbombante nombre de Wungle
Book Groove Party», Sony Computer ha
recogido la licencia de El Libro de la
Selva en un juego musical que se apun-
ta a la moda creada por «Beat Manian.
El juego sigue a rajatabla el guion de la
pelicula y nos encontraremos con las
clasicas canciones de ese film de 1967.
La jugabilidad y diversion se basa en
pulsar la direccion y los botones que
aparezcan en pantalla muy al estilo
«Parrapa the Rappen.

Qualie y Unreal rompen

En la feria hubo varios anuncios y rumo-
res. El primero de ellos llegé por parte
de Epic que ha confirmado el desarrollo
de una version para Dreamcast de su
éxito «Unreal Tournament»... esperemos
que por lo menos el modo on-line sea
on-line de verdad —no como en
PlayStation 2—. Sobre «Quake I1l Arena»
se comento que podria ser programado
para la consola de Sony... no sabemos si
esto es verdad o si alguien tiene
muchas ganas de que esto se produzca.

"Microsoft se hiace con
Peter Molineux

La compaiiia de Bill Gates no va de
farol con XBox y esta haciendo todo lo
posible para que su consola empiece a
vender antes de que esté en la calle.
Para ello, ademas de anunciar un hard-
ware de ensuerio, se ha hecho con los
servicios de uno de los mejores progra-
madores del mundo: Peter Molineux
cre6 hace mucho tiempo esa maravilla
de juego llamado «Populous» y después
de abandonar Bullfrog, fundé una
empresa cosa llamada Lion Heart que
es la responsable de «Black & White»
para PCy Dreamcast. Con esta compra,
Molineux sera el
{* ? encargado de

y - & supervisar todo el
..’ il software que desa-
7 rrolle Microsoft
para su consola
XBox... ademas de
crear otros muchos
productos origina-
les. XBox huele a
9 éxito... ino os pare-
ce? Por cierto,
Peter Molineux es
el del centro.

g Simuladores 9%

Casi nada destacable salvo varios
juegos para PC. En PlayStation 2
tenemos «Dropship» que es un hibrido
entre accion y simulador que presenta
naves futuristas en entornos tridi-
mensionales muy trabajados.

En PC nos hemos encontrado con un

v bmbga YR

A unque no fue de lo mejorcito de la
feria, si debemos comentar que los
soldaditos favoritos de la redaccion
vuelven a las consolas en «Cannon Fod-
der» para Game Boy: 70 niveles y una
jugabilidad a prueba de bombas.

Otro simulador de creacion y gestion de
pizzerias aterriza en PCcon un titulo
llamado «Pizza Connection 2» hampa,
artes culinarios y el buen hacer de
negociante seran vitales para conse-

billar contarén con «Pro Pool» un diver-
tido juego también para la portatil de
Nintendo. Llegando al tema interesan-
te —léase fiitbol- estardn a la venta
dentro de muy poquito «Esto es Fiitbol
2», «Gianluca Vialli’s Premiership
Manager y «Manager de Liga 2001»...
todos ellos para PlayStation.

juego muy similar a «Toy Commander»
de Dreamcast y su nombre es «Airfix».
Cuenta con aviones de la segunda
guerra mundial y el
escenario del campo
de batalla sera una
casa virtual. La
fecha de salida esti-
mada para este titu-
lo ronda el mes de
Octubre.

Grandes titulos para
PC que ya pudimos
ver en el E3: «Typhon
EF2000» de Rage,
«Combat Flight
Simulator Il» de
Microsoft y «B-17 Il
The Mighty Eighty»

guir que nuestro restaurante eche pa-
lante. En cuestion de estrategia pura y
dura «Gunlock» fue uno de los lanza-
mientos mas resefiables: con 40 misio-
nes que ponen los pelos de punta, este
titulo para PC estard a la venta en
Otofio de este mismo afio. «Black &
White» tuvo sus corrrespondientes ver-
siones para PlayStation y PC, que seran
distribuidas en Espafa por Acclaim y
Electronic Arts respectivamente. Termi-
namos con la segunda entrega del
juego de estrategia por excelencia «Z2»
para PC esta cada dia mas cerca.

Gunlock ¢ PC

de Microprose.
pocas novedades y que casi Hal‘nwal‘a
todas las habiamos visto _ g
en el pasado E3. «Dead or EI apartado de hardware se vio
Alive 2 Hardcore» para inundado por presentaciones
PlayStation 2 dejo claro que nos infunden esperanza para
que es el mejor juego de creer que el sector de los video-
. lucha del momento. Versién con juegos se encuentra en un fan-
mas novedades que las vistas tastico momento. Nintendo pre-
en Dreamcast, hizo sombra al sent6 GameCube y Game Boy
juego de Namco «Tekken Advance —que ya hemos comenta-
Tag Tournament», que do en este mismo niimero de juegos
también estuvo pre- & Cia.— como sus apuestas de futuro
sente en el ECTS. mas firmes. Microsoft no sorprendié
Hablando de mostrando las mismas demos de siem-
este juego, s6lo podemos pre aunque, por lo menos, nos queda-
decir que es una maravi- mos flipados volviéndolas a ver.
lla pero, por ahora, no En cuestion de tarjetas 3D la lucha se
nos ofrece nada volvio a dar entre las dos grandes de
nuevo, nuevo. los chipsets 3D. Nvidia present6 una
Otro mas que apa- nueva GeForce que costara 100.000
recié en el E3 fue pesetas —Guillemot se ha negado a
«Street  Fighter distribuirla en Espafia por su alto
] EX3» para la nueva precio— y por parte de 3dfx, la
' consola de Sony. Ryu & Cia. enun Voodoo 5 6000. iMas madera, es la gue-
) titulo que no sorprende por su rra—. La nota graciosa y peculiar la puso
apartado visual pero que si Nintendo con la presencia de un modelo
divierte nada més echar la primera especial de su consola de 64 bits llamada
partida: y es que las apariencias Pokémon Nintendo 64... iPika, Pikachu!
enganan y no hay que fiarse de
nada. iArrr yu ken!

e EI género de la lucha conté con

N intendo a lo «Virtua Tennis» nos
deleité con una jugabilidad colo-
sal con «Mario Tennis»

para Nintendo

64. Todos sus

personajes

conocidos se

visten de

corto y nos

enamoraran

seguro. «Carl .

Lewis Athletics 2000» lle-

vara a Game Boy Color unas
olimpiadas muy interesantes:
graficos bonitos y diversién garan-
tizada... o eso promete al
menos. Los aficionados al = B

Los colores chillones,

el Pikachu gigante

y la Pokéball son

Ias notas mas llamativas.

— - -
iy DeTTGr Afive 2 Mrdcore (PS2)
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ara Croft es un nombre conocido que pagar por tanto autoplagio. Las op-
por todos. Es la palabra mas men- & ciones eran claras: o se la jugaban y
tada en el sector en los dltimos & concebian un titulo radicalmente distin-
afios y parece === t0 a los anteriores —lo
X i que tiene las papele- '8 que les ocuparia mas de

g = tas para ser, de nue- §_ \ ; s~ | un afio y no podrian lle-
Como gracia final, Eidos va a incluir con «Tomb Raider % - = vo, comidilla para lo | gar a la cita del 2000,

Chronicles» un editor de niveles para materializar todos < que queda de afio. ‘ ol o la transicion se debia
esos escenarios sobre los que hemos querido ver pegar sal- ’ ¢Porqué tanta espec- L s | materializar poco a po-
tos a nuestra heroina favorita. | tacion ante este 8 = 3 co, tacita a tacita.

nuevo capitulo? : - | El primer método era pe-
Tal y como muchos tos recuerdos | ligroso porque podia

Lara, como esconder piedras preciosas en la mediana de la carretera de La Coruna en imaginaron, Eidos ha §. an de Larita! 5 provocar el rechazo en

plena hora punta o atravesar un desfiladero de diez kilémetros de profundidad usando  §& decidido no tirarse T i ‘ la masa de fans fje Lara,
un fragil hilo de ~ toda la vida realizando clénicos de su @ mientras que el segundo iba dandonos

costura, . primer «Tomb Raider» porque es cons- . pistas sobre el camino que iba a seguir
Evidentemente, esta | ciente de que tarde o temprano tendra la serie. Por lo tanto, esta quinta entre-
jugada de Eidos da 3 ‘ ga de las aventuras de
a entender que dan : ; Lara es mas de lo mismo
| pero con ciertos aires |

Es de suponer que a partir de este momento internet se llenara de fases donde los
maés colgados de la saga «Tomb Raider» podran decidir qué objetivos debe completar

por zanjadas todas | ¢Esta pose con = |

las herramientas | | Ias dos pistolas
que han utilizado || | no os suena de
durante cinco 0¥
prolificos afios y aventuras?
que, a partir de

ahora, la saga y el

personaje dan un

vuelco espectacular.

Mientras llega ese

momento, podemos

disefar en nuestra

casa «Tomb Raider

6: The Fly of

Berenjena Pitonn».




&Fue asi como

Lara »
desaparecio?.

éCayendo al

vacio?

iHay que
verque

manpies
il elziedy il
ENEMYD|

PC, PSX y Dremacast veran llegar a Lara
estas Navidades... ]

. velation.

renovadores.

I De todos modos, si descartamos el engi:
. ne grafico —que tiene todos los indicios

de ser idéntico al visto en The Last Re-
velation—, lo mas destacado de este Ch
ronicles es, sin duda, el argumento...

Aqui reside parte del encanto de esta
nueva aventura ya que Eidos lo va a uti-

. lizar para tenernos en ascuas del mismo

modo que lo hacen las telenovelas su-
damericanas.

La accion de «Tomb

Raider Chronicles»

~ se inicia unos pocos
. dias después de fi-

nalizar The Last Re-
Hasta
aqui todo normal...
¢Pero qué ocurriria

“si os decimos que
" nadie sabe nada de

Lara y que la dan

por desaparecida? Cuando empecemos
a jugar con esta quinta parte la sefiori
ta Croft estara en paradero desconoci
do, perdida o... {tal vez muerta?

Asi que tras la misa en su memoria, al-
gunos de los asistentes se iran a la man
sion de la familia Croft y, a través de sus

objetos personales, recordaran todas

sus aventuras.

Asi que empezaremos la historia asus-

Lo que nos faltaba por ver: Lara Croft vestida como si fuera uno
de los personajes de la pelicula “"Matrix". El caso es que Neo ha
debido hacerle mucha gracia y se pondra esas gafitas negras y
los auriculares con micréfono en las fases donde mas desaper-
cibida tenga que pasar. Es decir, en el rascacielos.

PSX srgm r.on 8l pixéls cdmo =

garbanzos nlogu:o' y

tados de pensar que
nuestra Lara, Larita,

siempre... ¢Pero serd
asi realmente? (Ha

# bra muerto?

La accion se desarro

# lla en cuatro escena

@ rios: |a ciudad de Ro-
ma y una pequeia isla irlandesa —con
un modo de juego idéntico al del resto
de titulos de la saga—, un U-Boat ale-
man que posee una ambientacion a /o

. Expediente-X y, finalmente, un rasca- %

cielos inexpugnable donde Lara Croft -
se convierte en una especie de Solid _
Snake: debe ocultarse para no ser

. descubierta. ¢Qué os parece?

José Luis

VIR N

Core Design ha dado
carpetazo a la saga
mas exitosa de la his-
toria y ya piensa en la
nueva generacion de
maquinas que debe
acoger lo que sera la
evolucion obligada de
«Tomb Raidern.
Lo cierto es que Lara
Croft sale de las cinco
primeras entregas de-
saparecida en combate
y no sabemos muy bien
en qué estado llegara a
PlayStation 2 y XBox,
que son las platafor-
mas que, por el mo-
mento, han reclama-
do su presencia.
Para empezar, Core
Design quiere cambiar por
completo el tipo de juego: no es
que quiera cargarse los saltos de Lara asi, por las
buenas, sino que ha decidido incluir elementos mu-
cho mas complejos que nos obliguen a utilizar ma-
yores dosis de estrategia e inteligencia en cada
aventura. {Cémo se consigue eso? Muy sencillo.
Una de las fases de «Tomb Raider Chronicles» —la
del rascacielos— ya incluye el modo de juego sigi-
loso, donde Lara se tiene que internar para no ser
descubierta en un complejo tecnolégico infranque-
able. Evidentemente Eidos no ha inventado la pél-
vora, ni le ha hecho pum la cabeza de tanto pen-
sar, pero es cierto que cada vez son mas los
desarrollos que mezclan distintos géneros
para hacer mas variadas las partidas.
De todos modos, el golpe de gracia nos lo
van a pegar con la version de PS2, donde

«Tomb Raider Comosellame» disfrutara de

increibles opciones on-line: podremos des-

cargarnos las fases a la consola a medida
que las completemos... o segiin las terminen
los programadores.

Esta revolucionaria manera de jugar tiene la
ventaja de que el argumento avanza segiin los de-
signios de los jugadores, llegando incluso a vivir
aventuras que duren meses o, incluso, aiios.

Lo que parece cada vez mas claro es que Eidos esta
muy interesada en que Lara Croft aparezca en
XBox porque como maquina ofrece toda la poten-
cia necesaria para poner en practicas las ideas que
va a acompaiiar los nuevos episodios
S/ de Larita Croft.
o




«Pokémon Crystal» es el nombre del
juego disefiado por Nintendo para

aprovechar las posibilidades que ofrece

este kit de conexion entre una Game
Boy Color y un teléfono mévil. Hasta
aqui, las buenas noticias.

Las malas llegan cuando nos enteramos |

b, de la imposibilidad tecnolégica que
* sufre la red espafiola de telefonia
* mévil para trasmitir datos a una
velocidad digna que nos permita jugar
on-line con dicho Pokecartucho sin
problemas.

En caso de que
fuera posible, la
altima y mas
alucinante
version jugable
de Pokémon
podria llegar a
Espafia. écudando

sera eso?

'..!Cifﬁl'ﬂ:ﬁli
i)

MARIO TENNIS

Simplemente alucinante y espectacular:

la creacién de Nintendo —que no se
habia metido en serio en el charco del
tenis desde hace lustros— rezuma
jugabilidad al mas puro estilo
explosivo del «Virtua Tennis» de DC
pero salvando las diferencias graficas
y de concepto. Aqui los Mario, Luigi,
Donkey Kong y Kirby se hinchan a
boleas mientras la princesa Daisy, con
las fuerzas justas, nos mata a
raquetazos magicos. Las Navidades
sera la fecha propicia para su llegada

en Nintendo 64 y debe convertirse en
un éxito rotundo. “Tenis es tenis”, que
decia Bujadin... ¢o no era asi?

_ Efectivamente,

Game Boy Advance

Once afos despues del lanzamiento de la primera
Game Boy, Nintendo anuncia que su tercera
generacién lleva el espiritu de Super Nintendo.

ticias que nunca han recibido.

Tal vez porque su salto @

tecnolégico supone,
en esta ocasion ,equi-
pararse a consolas
que han sobrevivido
con nosotros hasta
hace pocos afios.

lo que
maravilla de la tercera ge-
neracién de Game Boy es su

- permitan (a ¢
COMUNTCACION ENLrE e
A

i hacemos una encuesta :
entre los jugones de
verdad, entre los que !
devoran cualquier cosa ;
que les caiga entre las manos, la aparicion :
de Game Boy Advance es de las mejores no- :
: la nueva creacién portatil de Nintendo, que
i no llegara a Espaiia hasta el préximo vera-
: no del 2001, en un lanzamiento conjunto :
i para los mercados europeo y americano.

Nintendo ha vuelto a golpear en el corazén de la industria con
dos revelaciones que volverdan locos a los incondicionales de
a casa: Game Boy Advance y GameCube son el futuro inmediato
de la empresa de los Pokémon, Mario, Zelda y compaiiia. Son las
dos apuestas que qmeren acabar con el reinado de Sony...

(=

00 ™-o5™ l‘

s ‘portatnl de Nintendo
tiene botones L y R...
icomo las de verdad!

parecido con Super Nintendo, paraiso terre- :
nal de las 2D, los modos 7 —distorsiones y :
deformaciones de sprites—, las misicas ca-
fieras y los infinitos planos de scroll. i
Ese vendaval de nostalgia debe ser el prin-
cipal motor de ilusiones que estd moviendo

Mario Kart

Por el momento, sélo hemos podido jugar i
con cuatro titulos —que tenéis a :
la derecha—, en el pasado ECTS
celebrado en Londres y la im- :
presién es absoluta- :

O

lla, mejor contraste, muchisimos més colo-
mente increible. Mas : res, mas canales de sonido, potencia tecno-
resolucién de panta- i légica para aburrir y compatibilidad total
: con los desarrollos de Game boy y Game
i Boy Color. {Algo més?

: Pues si, que los programadores de todo el
i mundo estan poniéndose manos a la obra'y
i se estan encontrando con que el lenguaje
i de programacién de GBA es muy sencillo de
{ manejar. itodo son buenas noticias!

: José Luis

Cliriosas posibyidadess
UREAVEr oS JiEgDs el
GameBoy Adyancelenin
EETEYICOT DT A I hatizar,
ena\pantallaideiGEA

menusipersonalesides & e
Jiegos delGamecabe —p,e. _ .......Game Boy Advance
ﬁcﬁcas enin titalo Dimensiones: .82x144,5x24,5 mm.
depoftmn_ ) hnaimente, Pantalla: ................... LCD TFT Color
yealizariparidasy ¥ Dimensiones ...40,8x61,2 mm
mlﬁjngador nsaﬂun ja Resolucién: ... 240x160
GameGane comu sénﬁdnr Num. colores: ......................... 32.000
Procesador (CPU) ..32 bit RISC

Sonido: ... ....Altavoces

Conexlon para cascos
Pilas:..... ....2 pilas alcalinas AA
Autonomia. ..20 horas
Formato. ..Cartucho

...... . 256 MBits

Uecha Lanzamiento: ............ Julio 2001




Dolphin ha dejado de existir y deja paso a la
consola cubo, un ingenio demoledor con formato
de CD totalmente exclusivo y modem para internet...

olphin era un bonito :
nombre para un proyec- :
to que, desde el princi- :
pio, estaba destinado a :
llamarse de otro modo. Ya lo hizo la compa- :
fila de Mario con Nintendo 64, cuyo apodo :
técnico fue durante afios Project Reality :
—Proyecto Realidad-. Ahora, su nueva crea- :

cion toma el nombre

de la forma de la ma-
quina: GameCube es
la evidencia de que
Nintendo se ha dejado
de gaitas y, lejos de
buscar estilizados di-
sefios con miras al sa-
16n de casa, ha busca-
do la funcionalidad
sobre todas las cosas.
La tapa del CD esta
arriba, como en las la-

terales.

Dreamcast, PS2 o XBOX?

tecnoldgico no tiene nada que envidiar a los

El puerto para las tarjetas
de memoria nos recuerda a

PlayStation. -

vadoreas, las conexiones de los pads al fren- :
tey los disipadores de temperatura en los la-
i gramar que Nintendo 64. Y es
iPero qué hay dentro de la GameCube? ées :
un proyecto fiable capaz de competir con :
i Nintendo 64 ha demostrado en
Pues todo parece indicar que si, que su poder :
i tencial técnico es realmente su-

otros monstruos que se va a encon- :
trar el afio que viene cuando vea la
luz en Japén.
Pero lo més curioso del anuncio del :
lanzamiento de Game-
Cube es el hincapié que
ha hecho Nintendo en
afirmar que su nueva maquina
sera mucho mas sencilla de pro-

en la p:
la consola

que después de tres afios y me-
dio viviendo en nuestro pais,
muy pocas ocasiones que su po-
perior al de otros sistemas mu- :

cho mas antiguos. Léase :
PlayStation. H

Pero a lo que no ha renunciado Nintendo es a

: fabricar su consola desarrollando un formato

de juegos propio. Tiene un lector de discos, pe-
ro de un tamaiio inferior: 8 cm. de didmetro y
una capacidad de 1,5 Gb. Ya pode-
mos sofiar con miisicas nintende-
ras con calidad CD y juegos dialo-
gados de principio a fin. Como
8 buena apuesta de futuro, tendra
médem para juegos on-liney acce-
so a internet, salidas de video ana-
légicas y digitales, amén de dos
puertos para Digi Card donde po-
demos salvar nuestras partidas.
¢Precio y fecha?: una incégnita.
José Luis

‘ ESpecilicacronres, fecnicas
Nombre: Nintendo gamecube
Dimensiones: 150x110x161 mm

| CPU: IBM power pc “gekko"”
Velocidad: 405 MHz

| Efectos grdficos en tiempo real: _._.__si
| Resolucién: 640x480
Poligonos/seg.. 6 a 12 Millones
Comunicaciones: puertos serie (2)
puerto paralelo
16 bits dsp
CD-ROM

Sonido:

Formato:
Tamaiio: 8 cm diametro
Capacidad: 1,5 gb
Precio: ... sin confirmar
Fecha Lanzamiento: finales 2001

MARIO PARTY 2
Fue tan buena la cogida que tuvo la
/M Pprimera parte que nintendo no se
.. lo ha pensado dos veces y retorna
a\ , con un cartucho exacto en
ey plante'amientos pero que
o cambia algunas pruebas y
C mini-juegos. De nuevo, asisten
== al acto de «Mario Party 2» toda la
cohorte de famosetes de la casa con
el inico fin de reunir a su alrededor
' al mayor nimero de colegas: Mario,
. Luigi, Kirby, Donkey Kong, Koopa,

f’ Tod... Esta nueva entrega sigue

- destinada a las reuniones familiares
_ donde gusta reunirse alrededor de
. una consola y cuatro pads.

THE LEGEND OF ZELDA
MAJORA'S MASK

La aclamada continuacion de «The
Legend of Zelda» de Nintendo 64 que
apareciera hace casi dos afios —en
Espafia—, retorna con el mismo engine
grafico a sus espaldas pero variando
con alegria el argumento y poniendo
todos los textos de pantalla en un
perfecto castellano. Lo que si parece
claro es que tras el anuncio de Nintendo
GameCube, este segundo cartucho de
Zelda sera el dltimo en pasear por las

' tripas de Nintendo 64. Aunque parezcan
pocas dos entregas, son mas que las
recibidas por Super Nintendo en sus seis
anos de vida hispana.




- afortunados.

pa
que no nos hagamos lios
con los unosy los doses
de la primera y segunda
generacion. La reina del
mambo se magquilla...

0 parece ser un aire lo que
le ha dado a Sony en la ca-
beza cuando ha concebido
. esta nueva version de su hardware mas
exitoso. Al revés, no hace mas que se-
guir la senda abierta por oras compafii-
' as a lo largo de la historia que han cul-
minado las rutilantes carreras de sus
. consolas con maquillajes mas o menos

Por quedarnos dentro de la era moder-
na, tanto Sega como Nintendo han recu-
rrido a este método para preparar de
una manera digna la jubilacién del algu-
nas de sus maquinas mas famosas. NES,
Master System, Mega Drive y Super Nin-
. tendo tuvieron que ver aligeradas de

dEieean

Los puertos de los pads y las Memory Card

siguen intactos... debe ser porque las
buenas ideas no hay que cambiarlas.

carga sus carrocerias, poniendo de un

la cosa, a pesar de su éxito, mantu-
viera la rentabilidad. Obviamente,
en el cambio EEPYPFTHTNTL)
SEICREIERN  para PSOne no
mos ganando tiene fecha,
en el precio pero segiin
—que se redu- Sony, el afo
cia sensible- 2001 puede ser
mente- F§Y un buen momento
para lanzarla.
comprando
por el mismo precio que la
consola un par o tres de jue-

imaginacion estilizando las formas de
su Playstation en beneficio de la nueva
generacion. Y es que quién siga hablan-
do de PlayStation sera porque la fuerza
de la costumbre le obligue y no porque
lo haga con correccion: a partir de aho-
ra hay que llamar al pan PSone, y al vino
PS2. Por desgracia, la nueva PSone cos-
tara lo mismo que la PlayStation de to-
da la vida a pesar de que en el cambio
vamos a perder algunos detalles... y ga-
nar otros importantes.

Para empezar las conexiones se han vis-

" to reducidas a la minima expresion: sali-
lado y quitando de otro para hacer que

da AV/RF y alimentacion con un nuevo
estandar circular exclusiva de la
nueva maquina —es parecido al
de Mega Drive o Super Nin-
tendo-. Eso si, QUE QUEDE

£ % CLARO: los juegos de Plays-
tation funcionaran PERFEC-
TAMENTE con la nueva ver-
sion del hardware y se pondran

a la venta, a lo largo del 2001,
un par de accesorios re-
volucionarios: una pan-

talla LCD y una cone-

De Octubre a Noviembre

A pesar de que Sony habia anunciado
la llegada de su nueva consola para el
26 de Octubre, lo cierto es que por
culpa de la demanda de consolas que
hay en Japon —¢?—, se han visto obliga-
dos a retrasar el evento hasta el 24 de
Noviembre. un mesecito después que
los mas impaciente veran como una
eternidad.

Listas de espera

Para dar cobertura a toda la deman-
da que Sony prevee para estas
Navidades, se ha puesto en marcha un
sistema de listas de espera mediante
las que cualquier usuarios que quiera
puede reservar su consola antes del
lanzamiento.

Previsiones

Para cuando finalice el presente afio
fiscal —~de Sony- deben haberse vendi-
do, al menos, 10.000.000 de PS2 en
todo el mundo.

De las cuales

3.000.000 se

habran jalado en

Japén desde que

el pasado mes de

Marzo la nueva

maquina se

pusiera a la

venta. Seglin esas

mismas cuentas

de Sony, el terri-

torio espariol

debe consumir en

la presente cam-

pana de Navidad

la nada despre-

ciable cantidad

de 360.000 con-

solas. iSuerte!

Primeros juegos

Curiosamente no hay lista de lanza-
mientos oficial por parte de ninguna
compaiia licenciataria: Ubi Soft,
Electronic Arts, Eidos, Acclaim o
Infogrames parecen dispuestas a espe-
rar hasta el tltimo dia para descubrir
sus cartas. A pesar de esta situacion,
sélo Sony se ha aventurado a dar algu-
nos nombres que tienen asegurada su
presencia el primer dia junto con la
maquina. Son tres: «Ridge Racer V»,
«Tekken Tag Tournament» y
«Fantavision». Del resto de titulos vis-
tos en el E3 de Los Angeles, o en el
ECTS de Londres, sélo sabemos que

siguen trabajando en ellos a marchas
forzadas para que estén disponibles
cuanto antes, pero sélo el tiempo quita-
ra o dara razones...

xion para moéviles.
B En fin, un motivo mas
para gastar dinerito...
José Luis

| Atras quedaron los tiempos de los gos _C|35|C055 un Mario o un
| conectores RGB, RCA y S-VHS en PSX, sélo | Sonic. A

| queda la salida AV/RGB/RF y un conector | SR@ICHEIIIIEIRETIP0[oRAY
| circular distinto al de toda la vida. v Sony da rienda suelta a su

g
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ALONE IN THE DARK ¢ PC * 1992
Eran los tiempos del 320x240, de las
tarjetas VGA de 256 colores y de los
escenarios 2D. Pero en un movimiento

genial, Infogrames nos regalé personajes o
cuasi 3D con unos prehistéricos poligonos
sin texturas dentro de unos decorados ”

planos y en los
i @l ue podiamos

= - = =| interactuar.

o Ademas, para

mas INRI del

primer «Resident J
Evily, la accién
transcurre en 4
una mansion

llena de zombies

y muertos
vivientes. Fue un g
éxito rotundo.

-

-
+# ALONE IN THE DARK 2 JACK IS BACK

J PC/PSXe 1993/96 - .
Continuacién natural del clasico al que no le mejoraron
muchas cosas. La idea seguia intacta, el motor grafico no

arié lo mas minimo y el modo de juego ni se inmuto. Se ¥
mantenian los decorados 2D, la resolucion de pantalia, los ,"
256 colores, los poligonos planos y los monstruos por metro
cuadrado.

r’ Para darle un poco de vidilla a la cosa, la accion se traslado
hasta el océano Pacifico, dentro de un galeén pirata que
contenia en su interior el secreto de algiin malvado

y #fantasma de los mares del Sur.

El juego, a pesar de los escasos cambios sufridos, mantuvo
' el espiritu que tanto éxito proporcioné al primer «Alone in
"« the Dark», ya que supuso una completa revolucién eso de
®¥ vivir una aventura desde distintos puntos de vista. Capcom, _J
. después, no quiso dejar morir el adelanto técnico creado por @
ot T ¥ T Infogrames y lo f
' o R mejoré en sus
s [Pan =—x—— nTUE ey Resident... = ¢
: -
J'

s"-" &‘\\

ALONE IN THE DARK 3 » PC » 1994

Concebido como culminacion final de la saga a modo de

" ,trllogla, la accion se desarrollaba en el lejano Oeste, dentro
de un pueblo utilizado por Hollywood para rodar peliculas.

EI caso es que en ese lugar se producen hechos asombrosos

que tienen a espiritus indios como protagonistas.

Evidentemente, detras de todos los acontecimientos habia

una mente perturbada que intentaba
detener a nuestro héroe. El caso es que
para esta culminacion Infogrames no
cambié mucho el motor grafico y estilo ’
de juego: se limité a disefiar personajes y
escenarios mas complejos, ademas de
introducir como novedad miisicas mas
elaboradas y dialogos dentro de... iUN
CD-ROM! iToda una novedad!

SaT0 CIeLDD S0 VD TGS (&

Tiene ocho anos a sus
espaldas, es el survival
horror por definiciony por
muchos «Resident Evil»
que salgan, nadie podra
quitarle su titulo de
privilegio. Infogrames
vuelve con una cuarta
parte absolutamente
aterradora...

nos tienen la fama... y otros cardan la
lana. Esta frase serviria para definir
perfectamente lo ocurrido estos dlti-
mos anos cuando una compaiiia, Cap-
com, se apoderé legitimamente de
una idea europea para alumbrar un montén de

| videojuegos que, clonica-

mente, se han repetido en
nuestras estanterias has-
ta saturarnos por comple-
| to: y es que «Resident
Evil», «Dino Crisis» o «Si-
lent Hill» le deben a la sa-
| ga «Alone in the Dark» to-
do su éxito.
¢Pero qué fue lo que intro-
dujo esta saga en 1992
para producir tal impacto?

iMenos mal que
podemos verlo
que hay detris

de esa esq‘uma'

Pues la cosa fue elemental: habia varios pun
| tos de vista de un mismo escenario y, aprove-

chando esos nuevos encuadres, se generaban
| situaciones de miedo que hasta ese momento
| eran impensables. Y es que si lo pensamos
| bien, el secreto de los survival horror reside en
| ocultar esos escondrijos donde a ciencia cierta

hay un enemigo, zombie o derivado.

Pero esa nueva manera de mostrar la accién se

s 2ol

r™
encontré en el olimpico afio 92 con un proble-
ma: si la camara cambiaba, el personaje debia
aparecer en pantalla respetando la perspecti-
va... y con las viejas técnicas 2D los programa-
dores hubieran tenido que realizar un trabajo
titanico de disefio.

A pesar de lo poco utilizadas que estaban, In-

.
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No hay tiempo para
sentarse a tomar el Té...
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fogrames recurrié a técnicas 3D, muy
basicas, para pintar al protagonista
con poligonos. De esta manera, se
produjo el milagro de integrar a per-
sonajes y escenarios de naturaleza
distinta sin dar mucho el cante.

Y llegamos hasta hoy, que debe ser
cuando Infogrames se ha dado cuenta
de que el filon abierto por ella ha sido
okupado por otros competidores que,
literalmente, se estan comiendo las
estanterias de medio mundo.

Ahora, la cuarta parte de «Alone in
the Dark», apellidada The New Night-
mare, esta a punto de aterrizar sobre
todas las plataformas conocidas —PC,
Dreamcast, PlayStation y Game Boy
Color- con las ideas muy claras.

Y es que los otros juegos de la saga




Hay animales —por

decir algo— que

huyen

despavoridos . g X e

" 7 cuando les . P o g ‘/l'd kT s / 2
y apuntamos con la o ; mﬁ/ " [ -
linterna. 42 ol HINTERNG DR FROTaG0NNTa
o Si hay algo justificado dentro del
universo de «Alone in the Dark es, sin
duda, el uso de linternas para combatir a
la oscuridad. En esta cuarta entrega el
- i 3 protagonista debe amarrarse con
PR ' firmeza a este objeto y apuntarlo a todos
- aquellos sitios donde crea que se mueve 4
! algo... Ademas, graciasalas » ~
w amaravillosas 3D, el haz de
R Las catacumbas o luz se amolda por |- - h
:‘o&‘;:: grutas parecidas completo a los recovecos, ?u .
%, tienen un aspecto 4 columnas, mobiliarioy |~ ’ - ol ‘
AP ks ¥,
A
-

poco higiénico. puertas. iAaaarg!
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Ese bicho no huye -;:'.I’cnyp‘,g qué tendrdla oo
no aunque le linterna encendida - .
aticemos con la si se ve
\m AN linterna en las erfectamente?
retinas... R o

4

- ™
iUy, uy, uy!, esas escaleras estin

Nﬂuy empinadas.

-
estaban muy bien pero no podian quedarse o :
alli, replicando impunemente lo que habian in- o7 . B
ventado en el 92 —cosa que, por supuesto, te- Edward Carnby ha
nia mucho mérito—. Asi que se han currado al- . vuelto para ! "
gunos escenarios 3D porque, entre otras cosas, investigar la muerte N
el uso de la linterna necesita amoldarse al tra- geynimic SIGE )
zado de las paredes y columnas para propor- x (A 1
cionar una completa sensacién de inmersién. ¥ 1
3 Dicho asi, parece que el juego tratara sobre
submarinos atomicos, pero lo cierto es que en del espectaculo. «Alone in the Dark The New I
{ la aplicacion de esa técnica radica gran parte Nightmare» entra en la dinamica de dos perso-
najes que, combinadamente, van resolviendo
El procedimiento a1 los puzzles y descubriendo las claves para en- -
habitual: mirar, ' contrar al asesino del mejor amigo de Edward
alumbrar y Carnby —protagonista absoluto de los otros
disparar. e tres juegos-.
De la mezcla de los dos estilos nace la dificul-
tad de terminar con una aventura que cree )
ciegamente en el terror de la oscuridad y que {
nos va a poner los pelos como escarpias. Y es
que con un poquito de suerte, estaremos ante
el mejor survival horror de la historia. Eso si f
antes del primer trimestre del 2001 Capcom, o :
Seatdoles Konami, no han alumbrado una genialidad que
e revolucione totalmente las bases del género.
. José Luis




Espada se enfrenta a una dura prueba en Sidney 2000:
cumplimos 100 afios en las olimpiadas y debemos dejar el
pabellén bien alto. Si queremos echarle una manitaal
conjunto espaifiol desde casa, siempre podemos
ador, o consola, para celebrar

nuestras olimpiadas particulares.

acudir al orden

¢)-? w3 € 23.3arm/s

” ———
y 00: 0S. 05

il . tm  27.50m's

L2 licencia oficial
E ste afio quien se ha llevado el
gato al agua con el juego oficial
de las Olimpiadas ha sido Eidos.
«Sydney 2000» cuenta tres versio-
nes que se reparten » PC, Dream-
cast y PlayStation y, la verdad, es que

A 200,00 Ptos

W%, 10464

los, estadios y demas elementos grafi-
cos son exactos entre ellos, la superior
definicion que permite el PC con

que las pruebas resulten especta-
culares aunque, para ser sin , «Syd-
ney 2000» no es %juego que rompa

son todas exactas
en el fondo y en la
forma aunque el
apartado técnico @ -
de PC hace que to-
do sea mas bonito,
suave y espectacu- |-
lar. Aceleracion |
3D que se dice...

Aunque los mode-

N RA 10 Ptos.

licencia? iPero

graficamente con todo."
De hecho, es de lo peorcito si
lo comparamos con el resto

.de lanzamientos olimpicos.

la hora de empezar a jugar
os daremos cuenta de que
,a& xtrafio esta pasando:
cdonde estan la mayor parte
d  pruebas? ¢para eso se
a la pasta Eidos en una
si s6lo hay doce!
En efecto amigos, no es que estemos ha-
bituados a 20.000 eventos a la vez, pe-

RA 9,84 segundos

CO: 0S: 18

) ya que se trata del programa oficial
o0 hubiera estado de mas que se hubie-
ran currado un par de CD con, al menos,
una treintena de pruebas.
«Sydney 2000» para PC es la mejor ver-
sion de todas, algo limitada pero con un
competidor espafiol llamado «PC Atle-
ismo Extended Edition» que parece me-
ado técnicamente y con mas po-
es de diversion.
no debemos preocuparnos!, por-
que no sera esta la primera
licencia/fiasco de la historia.

(62

Eidos ;.r
6.990 Ptas.
Traduccion: Si

*" Es el juego oficial. “

Poco divertido y con {
_ escasaspruebas.  Sip
(USROS
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medio camino entre la resolucién  Las pruebas tienen mu-

de PC y el modelado grafico de chos altiBajos. Mientras,
PlayStation, el juego oficial de las olimpia- a 5 son divertida
das para la consola de Sega no incluye nin- - — las demas re-
guna novedad respecto a las otras versio-  sultan lamentablemente
nes y esto no es, precnﬁmeﬂ'te, bueno. tristes. Por ejemplo,
Como ocurre con las de| el apartado vi- cuando nos toca subirnes
sual no es nada del otro do aunque ca- a la piragua asistirem
be destacar la animacion de los atletas que  asombrados a uni

evo mo- ).
si son bastante mejores que la del entrete-  vimiento fisico. éComo s po- %\
nido «Virtua Athlete 2K». i

y
Sy zpariaje

SR

os parados en el
) ndo nos encon-

tra en medio de una
corri de agua rapidilla? ‘
= 8 nos lo expliquen por fa-

°| vor, porque aiin no somos ca-
paces de entenderlo.
Otro problemilla que tiene este titu-
lo es que el sentimiento de competi-
cion brilla por su ausencia. Aporrear
el mando de Dreamcast nunca ha si-
do tan soporifero iY mira que es difi- ‘ b
cil hacer un titulo de olimpiadas
aburrido!, pero Eidos lo ha consegui-
== 5 o doyse ha llevado la medalla de oro.
h T Nacho

Compaiiia:
Precio:
Género: Deportivo

9.990 Ptas.
Traduccion: Si

Las animaciones y )
{q algunas pruebas,

* Todo lo demas...

T "“;‘ TR\ / ay. / r
3 sl frontal I.II livqlllb’h Carpaca,, / /
‘ - v\ N // // / 1/
4 / // /
% X f" T WY
¢ 1 iow! 5 | 1
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|aysStation no merEGia esto -
-Y no lo mer or“el sim- que ver €on un in- } —
ple hechi:demas vent ue se aleja del objetivo S

de ser el mas anti doslos para el que fue concebido: la

sistemas que acogen una version  diversién. Atin no entendemos  tation? Y asf con todo lo demds...
de «Sydney 2000», contiene to- cémo Eidos se h%pado Y lo peor de todo es que «Sydney
dos los defectos de las demas ver-  de inclul tuto n el que  2000» sigue erre que erre con las
siones mas uno especialmente “entend logica de las prue- 12 escasas pruebas. Esta traduci-
doloroso: los graficos son, mas bas. Por eje en el salto de  do pero los comentarios son dig-

que feos y mal hechos... iHORRI-  trampolin imaginamos que hay nos de Cruzy Raya. Horreur..

- /] BLES, HORRIBLES!

' e que pulsar una serie d ones José Luis
e : y Si tenemos una Pq?n en  por la presencia de uno*os ,_.___.../T\
,’ . : N casay decidimos hac iconos en pantalla que ademas (W \
- . ‘ «Sym no tienen sentido alguno, s o/
JQEQGS ARALTS ) i i » _¢alguién conoce el botén /¢ ( 4
3 . &x9

ral del mando de Plays-

Eidos &
7.995 Ptas. = |

Traduccion: Si

:, « entrenamiento,

Todo, hasta el
| ultimo pixel.
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No es el juégo oficial,
No podria ser de otra forma: Sega vuelve  sensacion grandio e estar compitiendo en un

a dar una leccién de diversion @'tedas evento especnal Por»1o demas, diversion facil pa-
las companifas sacandose de la mangén arcade  ra uno, do!f‘lve% e incluso cuatro atletas donde
de lo mas enchuscante. Todo lo q*a «Vir-  todas y cada una de las disciplinas olimpicas go-
tua Athlete 2K» esté planteado co de una  zan del pigue légico de este tipo de juegos: com-
maquina recreativa se tra- EiERCTT petir para ser el mejor.
tara:la musica, los iconos PrAfii" — | Aunque: S que hay
de lgs botones al estilo ma- L P Son muy divertidas, hemos en-
quinero y unos graficos muy p gontrado una carencia en el
coloridos y perfectos. namera'de ellas. Y es que «Vir-
Ademas, los entornos de las | tua Athlete 2K» cuenta con

pruebas que se celebran en 1 sélo siete y eso i angn-
te, imperdonabl
Pero al menos es iible-

el estadio trasmiten esa
mente divertido...

T 7 5

Notable / |

| : Sega | |
Precio: 8.990 Ptas.
y Génern Deportivo  Traduccion: Si

Es un arcade en tnda
regla...

Le faltan pruebas...

i CEAT LHE TISNO
(on [ on | o )

/ | \E ,:"T’ql?fntnlr”’w .
| Mas fuerte, mas iarato y mas espanol

inamic*ha hecho una jugada per- )
Haitarosiiia - — fecta. Haee ocho Mmeses nos dejo entos siguen ahi ademas
Rz <oxapt . weo= 7o literalmente asombrados con un titulo de lo manager que nos ensefia
Fé« e ¥ : “%== mas digno y divertidoy, iira nos sorpren- comoesla vida de un atleta. machaque de teclas o el aporreo inmiseri-

L IEDG v.mm

el centro. Por supuesto,

de con una expansion raloqueya Como ya "sabemos por la anterior versién,  corde de los botones de un buen pad.

ESP C.Mendoza
00.00.00

de por si parecia inmej

Dinamic no ha cambiado el es-
tilo de juego y tampoco los

| derablemente _I
posibilidades ‘¢ 4
=4 te titulo. L

{| ademas de estar ti-

20 JvegesiE>

graficos, sin embar-
go, se ha dedicado
a aumentar consi-

Esta extension,

rada de precio, aumenta el nume-
ro de estadios y encima sube el
ndmero de disciplinas a 31...y eso
que no es la licencia oficial.

Entre las nuevas pruebas encon-
tramos halterofilia -levantar
Gustavos a lo bestia— , natacion o
tiro con arco. Prueba esta iltima
que es una auténtica gozada y en
la que nos podemos tirar horas y

cuenta ios tipos
dwue cabe

“destacar el famoso
| Mouse Driven Power.

Respecto a este iltimo

| nuestra opiniéa.no ha
variado d%
guimos prefiriendo el

«PC Atletismo 2000 Extended Edition» Todo aquel que tenga «PC Atletismo 2000»

debe actualizarse a la voz de iar!... y sino,

atenerse a las olimpicas consecuencias.

Y es que el que avisa no es traidor.
Guslava

82

Notable alto

G
Pl: mlellsmu
2000 Ex. Ed.
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‘ Cnmpama Dinamic ’

! Precio; 1,995 Ptas. =
Genero Deportwu Traduccmn No

.

* Todas las nnvedades [p———
4  incluidas. g

El teclado sigue S|en- .
' do nuestro favonto 3
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Summer Games

Siemore jor delanie | - %
delosdemas ™™ * |- ——
e nuevo Konami se a‘ B KONAMI |

lanta a la competencia bl 90 eme
lanzando un cartucho par, = s '
pequeiia de Nintendo que v,
cla el clasicismo del «Interna-
tion Track & Field» de siempre
con las pruebds y jugabilidad
de sus hermanastros mayores... | los movimientos
Y es que en «International —l estan calcula-
Track & Field Summer Gamegisolo dos al mﬂ‘ y los escenarios
' vale divertirse, a pesar de que tlene _cumplen su papel a la perfeccién.
afis El cartucho tiene un montén de
pru asg un sencillo control de
e botones para nuestras
as aburridas.
sgracia, la compaiiia japone-
] a quitado el extraiio modo his-
Y ) toria de la anterior version, pero de-
S, 5 ‘ jando 14 bas.

Nacho
t M

T
i
T

bs

| Compaiiia:
Precio: 5.995 Ptas.
Género: Deportivo  Traduccion: No

Enchuscante hasta

«Pl; Aletismo 2000y

Que hayan quitado Bases en la pag. 86.

| algunas pruebas.

Competicion made in Konami

legres y tristes al mismo tiempo
= Asi nos ha dejado la compania de
etal Gear Solid» e «ISS Pro Evolution»
con este GD-
ROM para Dre-
amcast.

que podnan haber hechg
™ Alegres, porque ravillas con una consola como
al fin los usua- Dreamcast. &
rios de Dream- Aqui esta lo tnico malo de GD-ROM
cast pueden dis- que rompera corazones en usuarios
frutar de un bésicamente por la variedad™y calidad de
enchusque que pruebas gue tendremos que realizar. I
= quita el hipo y...  Por supues opcion de competicion pa-
istes que Konaml no se /o ha currado  ra cuatro dores esta presente y sera
ada a la hera de realizar esta versién. De  aqui dénde mejor nos lo pasaremos po
hecho, es una copia EXACTA del cartucho  podremos picarnos con nuestros amigue-
de Nintendo 644gen una ligera mejora en  tes en una Olimpiada creadapor nosotr
la resolucién de pantalla. Es una pena, por-  mismos, y en la que nos deja
— dos a base de aporrear los
mando. Hablando del mando, si sok
afortunados poseedores del Arca
la sensacion de estar jugando con
creativa sera“completamente C
Encantados y un poco decepaonados Ell
mismo tiempo, Konami podria hacerlo mu-
cho mejor e incluir grandes novedades tec-
nolégicas con una consola como Dream-

ESPN Int. §
Track & Field

Konami
Precio: 8.990 Ptas,
Geénero: Deportivo  Traduccion: No

&
J
|
|
\
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A cuatro jugadores

(e cast... pero parece ser que esas esperadas
4 novedades sélo las podran disfrutar los es total. ‘
' usuarios de PlayStation 2. e
a consola...
/ ; Nacho o ;
y W
q "‘h:‘.‘;‘j‘“ T o g T— ﬂ' y - e sl
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.y que nada tienen que ver con el que estamos

’) -

En este apartado viis a encontrar el nombre del juego.
Estar muy al si: que no
vayais a confundiros con otros titulos que suenan igual

comentando.

_—Puniuacicon

Llegamos al meollo de la cuestién: a la nota, Aqui os
vamos a poner esa 10N que nos el juego
después de probarlo durante varias horas. Nuestro
sistema de puntuacion es idéntico al de vuestro
profesor de Bendiciones Australes:
0.0-2.9- Muy deficiente
3.0-4.9- Insuficiente

9.

9.
8.0-8.9- Notable alto
9.0-9.9- Sobresaliente

- —Plaraformas

En Juegos & Cia. vamos a hablar, inicamente, de las consolas
y ordenadores que estan real perativos en el mercado,
es decir, aquellas plataformas que tienen un ritmo continuo
de lanzamientos o que, muy a menudo, varian su oferta.

E El clip con el distintivo | quiere decir que, de todas
las versiones disponibles del juego, ésa es la
comentada.

E Mientras que si el clip tiene el circulito ;| quiere
decir que existen versiones para ese sistema pero no

han sido comentadas dentro del Test.

Golin McRae
Rally 2.0

Codemasters
7.490 Ptas. |

Compania:
Precio:
Género: Velocidad

con mas puntos que nadie ganando
todos y cada uno de los tramos,

Modo de juego: utiliza los frenos y el
acelerador para eyitar un vuelco.

N° de jugadores: 162 8 Compatible con...
N cin!aras: g Dual Shock o
> de vehiculos: 6 Memory Card
= slodo Arcade: Si
Copiloto: Si

Todo, desde los derrapes hasta
- Jos vuelcos, )

La compaiiia, el idioma, el precio, el género, el
objetivo y los modos (o modo) de juego: aqui os vais
a enterar de esos datos importantes que desvelan de
verdad como es el titulo.

5.-Dalos recnicos

Segiin el tipo de juego podréis encontrar en este
apartado datos sobre niimero de jugadores, niveles,

hi igos, armas, viol editor de
circuitos, IA de los personajes... asi, tantos como
géneros abarquemos en nuestras paginas.

Estos datos, que recogemos directamente de las
compaiiias, son los requisitos minimos que debe

plir el or dor para ej el juego. Debéis
saber que muchas veces estos minimos no garantizan
que el prog funci corl

Cuando comentamos un juego de consolas, veréis una
lista con todos los periféricos que podeéis utilizar con
¢l. Solo nos referimos a los mas populares...

7.-En resumen...

Con dos escuetas, cortas, descriptivas y concisas
frases vamos a comprimir lo mejor y lo peor del
juego comentado. Tal vez nos quedemos cortos o...
tal vez nos pasemos. Lo que importa es la sensacidn.

8.-0Omras valoraciones

En Juegos & Cia. vamos a pasar por el ojo critico
otros cuatro aspectos mas, al margen de la
puntuacién: dificultad, sonido, graficos y
jugabilidad. Asi, tendréis una idea mas aproximada
de c6mo son los demas apartados del juego.

Este minigrafico que i ilustrar vi te los
niveles técnicos Iy de diversion solo cuenta con una
breve y miniiscula aclaracién: cuanto mas sencillo
sea el juego, mas baja estara la barra de dificultad.
Si es al revés... éhay que decirlo todo?

Traduccion: S7 g
Objetivo: terminar el campeonate )

. [@lg S
e
[enfesyA
honra st

i algo caracteriza habitual-
mente a un videojuego ba-
sado en una licencia famosa
es, precisamente, el escaso
parecido que hay entre el
original y lo que después disfrutamos
en nuestra consola.

«Los Autos Lo-
cos», de Infogra-
mes, €s una rare-
za que destaca
dentro de un en-
jambre de nom-
bres oportunistas
que se limitan a
asaltar los bolsi-
llos ajenos sin
ofrecer diversion,
calidad o innova-

lgs altimos

seriesmas
gnos.con un
poraelvideojuego

dos personajes de dibujos animados
que tienen a sus espaldas casi 40 afos.
A grosso modo, «Los Autos Locos» reto-
ma la misma dinamica de la serie de te-
levision donde un montén de pilotos
mutantes, monstruosos o, simplemen-
te alocados, se pe-
gan por ganar una
carrera. Como
siempre, dentro de
esta troupe hay de
todo: que si una
guapa chiquilla lla-
mada  Penélope
Glamour, que si un
chulillo de poca
monta  conocido
bajo el nombre de

TIEMPO
=) ©00:06:74
09/ VUELTA 1/3

cion a cambio.
Y es que quienes firman este trabajo
pueden sentirse orgullosos de haberse
currado un arcade sencillo pero a la
vez divertido que calca, palmo a pal-
mo, las aventuras de unos descerebra-

Pedro Bello, o un
malo malisimo que no gana nunca co-
nocido como Pierre Nodoyuna.

Para los que hayan visto los capitulos
de la serie, reencontrarse con este vi-
_& deojuego sera toda una gozada por-

22 yvegesic>

LLas

vistas

El modo retrovisor nos
permite ver si alguien nos
persigue de cerca. En «Los
Autos Locos» es muy
incéomoda y poco util...
pero al menos la tiene.

posicion al

todas —en

De las tres exteriores,
podemos seleccionar una

media y, finalmente, una
mucho mas cercana de

Si nos hemos hartado de
las anteriores, siempre
podemos recurrir a la vista
interior para obtener una
mayor sensacion de
velocidad. Sobre gustos...

ejada, otra

pantalla-.

Desde ahi
arriba las
cosas se Ver

=
A e
iqueangsTa ' ) QEIE

pegaaamos,
madre!

que, ademas de ser divertido, tiene un
apartado grafico colosal que ha toma-
do como ejemplo el aspecto general de
los cartoons. Por si esto fuera poco, las
voces, los textos y los gritos de los con-
ductores —en perfecto castellano- re-
dondean un titulo que merece estar
entre los mejores del género.

«Los Autos Locos» es una licencia que
ha sido bien utilizada, con gusto y res-
petando el modelo orginal de la serie.
Eso si, también es cierto que el hard-
ware de Dreamcast pone su granito de
arena moviendo todo con soltura y
aplicando a las texturas y demas poli-
gonos cientos de miles de colores con
infinidad de efectos de iluminacion.
Sin la union de ambos, es decir, de ta-
lento y potencia técnica, este titulo no
hubiera podido materializarse y alcan- -
zar los niveles de diversion y belleza *
que ha conseguido. Chapeau!

José Luis |
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¢habéis visto
los

corazoncitos?.

. Mafio'y sus secuaces
gruzando un rio.., uﬁ'gro'
iy

Aunque han intentado hacerlo parecido
a la version de Dreamcast, el apartado
grafico y el limitado sistema de mentis le
confieren un cierto aire de cutrismo que
perjudica seriamente la valoracion final.
Obviamente, pasar de una versién a otra
es un trago, pero a pesar de todo man-
tiene como puede a todos los pilotos,
vehiculos y algunas de las armas, pero
sin sobresalir especialmente en ningiin
apartado. Sencillo y divertido... pero sin
pasarse y si nos lo proponemos.

El juego esta
completamente o SN
traducido... y L r

ademas muy bien. :

El mapa de las
carreras

En «Los Autos ',
L A| Locos» conviven B
varios tipos de : i {
escenarios, que I.ﬂs Allllls t'
lncus

esconden un buen
nimero de
circuitos. A
diferencia de
otros juegos mas
lineales, aqui hay
que ganar carreras para obtener estrellas que, a su
vez, sirven para abrir nuevas zonas.

De este modo, |

nunca correremos

de golpe todos los

circuitos de la
zona nevada, o del
e aserradero y el

selecc‘on de armas desierto, sino que

iremos saltando
En este tipo de juegos siem- de un lado a otro
pre hay un armamento que

segiun el namero
| utilizar sobre los enemigos, de estrellas que nos exijan para competlr
pero a diferencia de la ma-

Original, variado y mucho mas interesante.
yoria, «Los Autos Locos» nos

ofrece de serie tres posibili-
dades que son siempre las
mismas para cada uno de los
vehiculos.

Hay que recordar que en

; pero mejora-
| 6 do por una
otros titulos podemos wutili- I_l]s Autos I_[I[:l]s L] licencia que

zar armamento distinto se- | SEl RTILLGY Notable alto ha sido res- |
4‘ petada al

gun el item que recogamos.
R maximo. Y
Compaiiia: Infogrames ”&

encima es
Precio: 8.990 Ptas.

Cuando aparezca la
pantalla superior, divertido el
Genero- Velocndad Traducclon. S| condenado...

f Muy lineal y
repetitivo.

b e oo ol

AR RS R T TR
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Game Boy Color

Sorprendente es este cartucho que coge
con gracia los mismos dibujos de la serie
y los reconvierte con mérito, aplicando
colores vivos y movimientos suaves a
unas carreteras atestadas de enemlgos
Parecido a p==r ==
otros tantos :
titulos de
Infogrames |

nos pediran que
apliquemos un botén
a cada una de las
tres armas. Aqui
hemos pulsado el...

Objetlvo. mas que ganar, debemos

~ alejar a los adversarios de los pri- g /‘W“;um :ug_ﬂ m"—'—/ —

meros puestos de la carrera.

ZeZs

... botén X para

S Raltion | Modo de juego: aplicar trampas y =

W
| < | coger atajos, que los hay...
:l:s:::: o:"§|l$ lo - R e s e
asignaremos a las ' N°de jugadores: 1a4 Compatlble con |
ruedas/cuchillas | N° de circuitos: 22 2; e ~ 8
g 2 § < & i
para correr mas... N° de personajes: H i Visual Memory b Infogrames
Conduccion: 5.990 Ptas.
.. y el B para , b
k \uﬁo : protegernos de los 7 T'ad"""m" Si 8
y ‘Y NI | golpes enemigos —— : -
/ B camuflando nuestro Es lgualmo a Ia serie y muy
- - il : "
\ / A bajo un acogedor : oes muy R — y ! Horas de Le Mans». J

techo de madera.

TR )
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Mediante este mapa podremos comerciar con
ciudades vecinas para conseguir materiales
que, por las circustancias del terreno, no
abunden en nuestra regién. Y de paso podemos
echarle un ojo a la situacion geografica de
nuestra querida ciudad.
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.| Atraer inmigrantes. Con esta opcion
4} | podemos otorgar tierra para
construir casas a los recién llegados.

Com%: qu{s p
tu territorio adther!
glamour... icomo Marbellai 5

‘ W e cachondeo para los ciudadanos.

CURACION. Para evitar las plagas == |
hay que construir centros de vida y ;
curacion —hospitales de entonces—. = i

:5 caminos, los ciudadanos no
sabran dénde dirigirse.

MINAS. Con esta opcién es posible [=ia

ﬁ CAMINGOS. Si no construlmos

MUNICIPALES. Ayuntamientos, t\":,
parques de homberos, comisarias y k >

"A/,; BORRAR. Por si queremos ellmlnar
=) alguna construccion o limpiar el
‘;;J V terreno de malas hierbas.

COMERCIO. Construye estructuras jir= w
comerciales para que tu ciudad |¢
econdomicamente. k

o) estrategia que existen hoy en dia
Cofistruir una piramide nos Rl tine —luchando por el primer puesto con el
puede Ii rias horas. . fL° mismisimo «Sim City»—. Pero sin un
Antes costa “" 2 }F e ‘ ejemplar de este genial titulo, «La Reina

— del Nilo» no os sera de ninguna utilidad.

Lo dicho, a conseguirlo.

Puntuaclon

— 8 2

la Reina del Nilo Notable alto

X || Compaiiia: Sierra
< Precio; Por confirmar.

Género: Estrategia  Traduccion: Si

Objetivo: hacer prosperar una ciu-
dad cumpliento los objetivos que |
nos marque el faraon.

| Modo de juego: construir, construir
C y construir.

N

?m:tu‘gas v & & oy 7.9, N° de jugadores: 1 © Requisitos minimos
‘de 'a C"'db 15" j AP | N° de misiones: 150 o
les: si 'entium 133 MHz
Desastres naturales: 32 MB RAM
¢ Armas: No = El juego «Faradmn. ©
| Violencia: Aiieja
P 7
Lo entretenido de construir O | S | [
edificios sin parar. I —1 i !-l ]
: i
Que no te guste cosntruir. | - -b
v\ SON GRA | |




tiene una sorpresa

" — —
‘},,_Este golpeie
Wi ha dolido a
o | nuestro-colega-

<IBGHIZ . =

para el amnésico Ein.

Cuando las
chicas saltan a
la accion, el
combate sube
muchos grados
centigrados.

v

f)rei:iosa
> vidriera hay un
escenario para

luchar:

§ Desgraciadamente, el modo TAG no esta disponible en todas

las opciones de juego. Si en el menii principal elegimos TAG _ s

MODE, debemos prepararnos para algo muy, muy bueno.

La espectacularidad de este modo se basa en la habilidad -~
de combinar dos luchadores —que nosotros elegimos— para -
vencer en un intenso combate. .

Como ya hemos comentado antes, la sencillezes lanota * -

_= predominante en «Dead or Alive 2», por lo que aqui os
| regalamos varias combinaciones que resultandelo -
mas espectacular: } .
— CON CUALQUIER COMPANERO:
puno + patada

— CON CUALQUIER COMPANERO:
+ gatillo R

Después de un retraso
que ha conseguido
ponernos Nerviosos,
llega el momento mas
esperado por todos los
que aman el génerode
luchay tienenuna
Dreamcast.




Vorsiones
PlayStation 2

Muchos golpes

estan copiados 21
de la saga f 3 Se supone que la version de «Dead
«Virtua : {s or Alive 2» estara lista cuando

Fighter»... PlayStation2 aterrice en nuestro pais

a finales del mes de Noviembre. En
Juegos & Cia. ya hemos podido echarle

Los golpes son

i
son para |
muy sencillos de it i

mayores de 18 |

Los fanaticos de la lucha tenemos en el 1
periférico de Sega nuestro mejor aliado. el guante a la version japonesa y

El Control Pad de Dreamcast no es un mal = hemos visto que la mejor parte se la
mando, pero se muestra tosco en el género llevarén los usuarios de la nueva con-

de los one vs. one. El Arcade Stick esta  * sola de Sony. No es que graficamente
:::;:: ::'u:L'l':sm” m:i::w:;all:duye = supere a la edicion de Dreamcast —los
Jperams encontrar una calidady'una \\ detalles son minimos e inapreciables-
§1 velocidad de respuesta excelente quelo pero Tecmo ha aprqvechado el tiempo
A hace realmente aconsejable para de mas que ha tenido para meter dos
este tipo de tortazos. 3 nuevos escenarios y un mareante

modo grafico en la lucha contra el
enemigo final. Como podemos obser-
var, las diferencias son minimas... pero
después del retraso que ha sufrido la
version Dreamcast, ya le hubiera vali-
do a Tecmo incluir estas pequenas
mejoras. iPero no se puede tener todo

SRt ¥ S en esta vida! ¢Verdad?
uchas palabras llevamos es- ~ ¥ Para no variar la tradicién, Tecmo apues- £

critas de este gran titulo 5 ta por lainteractividad con el escenario.
N desde que empezamos a ha- Este comparte protagonismo con todos

blar de él hace mds o menos -~ % los movimientos que podemos realizar
un afiito. Y eso que 0s e taba 0s ref con los Iuchadores es posible lanzarlos .
riendo a la version UNie#) por un precipicio o . haciendo con la manija y ganaremos -
recreativa. ¥ ) aplastarlos contra % combates sin la desesperacion que supo-
La recreativa en ‘ | una pared... y todo %ne ver cémo la consola nos controla a
cuestion sorpren- | ello de una forma § base de guantazos de los que no pode-

[

di6 a propios y ex- | simple y limpia. mos defendernos.
trafios por la gran ¥ | «Virtua Fighter 3 Para que nunca nos cueste aburrirnos,
calidad de sus Wl 3 y | Team Battle», a Tecmo ha puesto a nuestra disposicion
grafcos y por la |} P | pesar de ser un doce luchadores muy variados y con
mejora en el siste- X | clasico y una ma- gran carisma —ihace calor!—, que podre-
MUERCRIEERCTTER Hay momentos en los que algunos firavilla de la lucha ; & mos usarlos dentro de siete modos dife-
CURNERNIAUEIERY personajes prefieren echarse una siesta. | en 3D, fue muy cri- A rentes. La gran novedad respecto a la
parte era algo /< 2 | ticado por su exce- _&%. primera entrega se encuentra en el mo-
defciente y no contaba con ningiin * cultad en el momento de poner- do TAG, que es el mejor que hemos
nos a jugar. «Dead or Alive 2» sigue el visto en mucho tiempo por la senci-
era un clon de la saga «Virtua Figh- & mismo corte impuesto por aquél pero lo llez de utilizar los dos personajes
ter pero con luchadoras muy " MEJORA en cuestion de sencillez. Siami- "tk dentro del mismo golpe.
atractivas—. Pero en esta segunda gos, echarse una partidita a «Dead or + ¢ «Dead or Alive 2» de Dreamcast es
| edicion del forneo mas sexy, las "\ Alive 2» no implica pegarse cada dos por un gran juego pero desgraciadamen-
. cosas han cambiado. 0 |

#5E rf'l‘”f’""’%ﬁ” L.

' Compaﬁia: VTecmo
| Precio: 8.990 ptas. |
| Género: Lucha Traduccion: No

"J Objetivo: finalizar el torneo y des-
Loyl ! 2 cubrir el pasado, presente y futuro |

Y gue or Alive 2» | % de los doce luchadores.
La camara varnia segun el golpe
realizado...

Modo de juego: combina los botones |
; para acabar con tu adversano.

| N° de jugadores: 1a4 @mratlblemﬂ
| N° de luchadores: 128 = 3

. Interaccion: Altisima z;:‘::x:‘;:,:y
| Armas: Nope ¥ Arcade Stick

f Violencia: Alta ‘

) escenarios : . I.asnenas,elmododeluchay
. tienen 7 o 4N | | los graficos.

| ,trarnpas S - i Qué tenga tanta ropa las chica
Vs ocltas: i RN LN ‘
NN
—

N
2
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z =~ » Este chico

hace de todo:
salta, galopa,
planea, se
agacha...

Raynﬁn es un tlo muy jovial...

44760 W

.

ifijaos con qué estilo se
agarra de la cuerda...!

=

»
-~ N

THE.GREAT

Han pasado cinco anos
desde que Rayman
pululara por los circuitos
de PlayStation
alegrandonos todas las
tardes. Ahoraletocael
turno a su continuacion...
Y se dignase a convertir ese pedazo
de plataformas Illamado «Rayman

2» cuando la primera entrega ofreci6 pre-

a nos parecia raro que Ubi Soft no

E$C

Cuando recobremos
todos nuestros
! poderes; este bicho |
| ' duraradunisuspiro.
»
> A
"r
- o

&

b e

cast, PC y Nintendo 64 ofrecen, al menos
a simple vista, un mayor espectaculo de

cisamente en este
sistema sus mejores
frutos. Segiin los
propios sefiores de
Ubi Soft, esta ver-
sion para PlaySta-

La eleccién de

tion es la que, con | <= I |
diferencia saical lf - Pt

y ! unafase . W
mas provecho al cualquiera. . < ¥

graficos, escenarios, colores, texturas y
™3 movimientos.
A pesar de los pesares, sus
principales virtudes se en-
cuentran en la portentosa
estabilidad del engine —lo
poligonos no se pierden—,
el preciosismo de las
texturas y la sim-

patia del bi-
chito. K‘

hardware que teni-
an los programadores a su dlSpOSICIOﬂ

Es de imaginar que no mienten a pesar de
que en conjunto las versiones de Dream-

= ]
Sin duda, uno de los elemen-

tos que hacen de este programa al-

go realmente grande no es el apar-

f

28 Juegosice>

tado visual, si no los

retos que nos ha ¢
impuesto durante
todos los saltos que
hemos dado y disfruta-

\

barr;
selle:
encir

L

X 7

do. «Rayman 2», lle- *

¢Habra visto
| Rayman el

ilazo q}le '

ene \-

/%_

(arovecha tu Dual Shuj‘gﬁ

la palanquita

“"‘ Y N %" Los piratas
4 & m If\ 1L} ison duros de Pocos juegos de PlayStation ‘7 \4
R WO S \NgT 4 7 g 1 pero usan el mando analogico al , ﬁ"
"N‘\ (I con'un par 100%. «Rayman 2» es tan
fi 1 de | | bueno, que no puede obviar
,: guantazos | el fantastico control que
-~ ! | proporcionan las dos palanquitas.
i \ 3
N ‘ " | ; Analégico Izquierdo:
‘ 5 A 'm & El funcionamiento de

<

izquierda es muy

; — - | —

Los enemigos e ‘(‘ . sencillo: infinitas
aparecen en el ; f L | direcciones para infinitos
momento que A .{4/ movimientos.

menos
esperemos.

Analégico Derecho:

Si pulsamos la palanquita
derecha hacia dentro, e
supliremos el boton X para %

\ saltos, ya que con esta
sencilla operacion, Rayman
brincara cual comadreja...

M

Los canonazos
son muy malos
/. consejeros...

Analégico Derecho:

Si movemos la
palanquita derecha en . ||
cualquier direccion, ?k_
Rayman harausode su | i
habilidad de disparo. |
Hacerse con el control '
100% analdgico puede

costar un tiempo, pero la recompensa es
enorme: ino mas botones!

m:

[ ]

La camara a
veces hace lo §
que ledala
gana...

& i o i
- Si tocamos el
P verde liquido
ﬁ‘- P _ nos
- convertiremos
en chorizo...

va en la sangre todo lo bueno de la prime- .
ra parte pero se ve inundado por el reto | o+
que suponen las 3D, que dicho de paso
son brillantemente aprovechadas por los
programadores de Ubi Soft.
Ademas de divertido, «Rayman 2» es fre-
nético y aunque te acerques con cautela a
sus dominios es muy facil caer an-
te la tentacion de echar una par- /&
tida de varias horas. Esa es la cla- |
Ve y su éxito: empezar a jugar no |
requiere de carrera universitari
y comprenderlo es un juego d
nifios. Y es que no solo mezcl
diferentes fases en las que varia
el scroll o el método de saltar y%s
agarrarse, sino que encima posee |
pequefos guifios a |
momentos estela- |
res de “La Guerra |
e las Galaxias" y|
otras grandiosas peliculas.
Hay que terminar agrade-
ciendo a Ubi Soft esta exce- |
lente version de «Rayman 2» pa- |
ra PlayStation, que deja en muy |
buen lugar a los equipos de pro- |
gramacién europeos... y encima |
se lo recomendamos a los plata- |
formeros de toda la vida que bus- |
quen diversion y accion a partes |
iguales. iAh! y todo esta traduci- |
do y doblado al castellano... i
Nacho

antesa,
" ﬂaymanyssta

% continuacion
t Eem:anthra r

.- .'—-'ﬁ % |
_ a .~ Sihas jugado
o

Compariia: Ubl Soft
Precio: 7.990 Ptas.
Género: Plataformas Traduccion: Si

Objetivo: salvar tu tierra de los
| piratas malosos y evitar que nadie
| sufra el menor dano.

Modo de juego: agarra el mando y
ponte a saltar... iboing, boing!

N° de jugadores: 1 | Compatible con
Interaccion: Alta
Finales distintos: Si
Armas: Los brazos

Violencia: De colores

3| Dual Shack
Memory Card

Bonito y divertido a partes
iguales...
Casina.




GlliAS TOTALES
[ para tus j ]

Gex: Deep
Cover Gecko

Jedi Power Battles

F1 2000

A Sangre Fria

Hard Edge

Heart of Darkness

FIFA 2000

Darkstalkers 3

Medievil 2

Wild Arms

Colin McRae

Grandia

Axterix

Jungla de Cristal 2

6("2 SOLO

PTAS.'

Soluciones Completas
para los 14 mejores juegos del momento.

[ A LA VENTA EL 8 DE SEPTIEMBRE]




- Destrozar a un enemigo
a8, . supone dejar el suelo
perdido de sangre...

No es muy
recomendable

acercarse mucho a los
enemigos...

«Turok 3 Shadow of
Oblivion» termina
Ll con una historia que
e
¥ variados...

Los amantes de esta
intensa trilogia
deben empezara

frotarse las manos...

oS 1 damis-
puertecn:a

OblivionGunship EEEENREEE N
Creo que este bicho @sta
pidiendo un dent|sta
urgentementes,.

Vg ﬁ:v\

Si al primer tiro (\
no para de rl =

molestar, lo

e siempre, la saga «Turok» ha

mejor sera "t , gozado de la simpatia y el be-
rematarle... \‘\(\‘ e gy 4D \\, neplacito de la aficion de Nin-
ol v Al t 3 3 tendo 64. Y es que han sido

i pocos los cartuchos que, en su género,

Después de que Acclaim, alld porel

* han podido deshancarle de su tradi-

: __m_ s L b - cional primer puesto en el escalafén.
: i . A DQNDE v A ’ A Mlﬁmfﬂ ! olimpico 96, nos alucinase con un

: shoot'em-up en primera persona
o £ que dejaba patente el poder técnico
de Nintendo 64, otros dos continua-

ciones de «Turok» han invadido los
chips de eésta fantastica maquina:

«Turok 2», que contaba con nuevas

_ armas, escenarios y mas sangre por
@ _ metro cuadrado y «Turok Rage
Wars», una especie de «Quake Il

Arena» con luchas multijugador pe-

~ S - ; L ‘m : ro sin salir de la misma consola. ‘
« » €5 un ca 0 muy duro ya que e repente —y como en las ﬂlelorespe - Ahora es el turno de «Turok 3», que
cuenta con muchisima violencia. Este pobre terror—, vemos cémo algo le ha tmn:ado y intentara dej:r bien a(l'to el pageﬂon |

mombiee POz Pldbiqus [ = g por zafarse. aunque cuenta con la competenCIa
importantisima de «Perfect Dark».

i ¢ Nuestro amiguetei:te en el suelo
estas Iloqflbles marcas de slngre que hay por completamente destrozado. Lo peor de todo
el suelo. £Qué le habran hecho al pobre? sera ver el enemigo que tenemos delante...

N
Los peligros;. / '
vl : nos acechan en- A
. i o cualquier R
[ rrr-n 444 P, 1 X . ¢ esqui"a"' - h

30vesesic> | :



rasguno...

— )

2 M" “%%-“ﬂ

*De vez en cuando,
«Turok 3» nos & -
ofrece !
introducciones
#tomo esta...

vacio sin
peligro.

El ho es

un ar enial

para criizar el
)

LINZICI NS

55; MORDITEC

apenas hay colores que se salgan de esa
tonica. La sensacion es realmente pobri-
sima. Ademas, un punto negativo es que
los enemigos a los que nos enfrentare-
mos durante todas las fases no son de-
masiado variados.

Como virtudes innegables encontramos
los jefes finales: son todo una pasada
por tamafio y complejidad, y los escena-
rios no cuentan con la horrible nie-
bla de ediciones pasadas.

En cuestion de diversion «Turok 3»
es un titulo que cumple porque fina-
liza con la trilogia prometida y afia-
de nuevas armas y puzzles que reali-
zar. Pero poco mas.

La posibilidad que nos brinda de
acabar la aventura con cualquiera
de los dos hermanos hace que a ca-
[ da momento nos
preguntamos o
que hubiera ocu-
rrido al elegir al
otro. ¢Y qué hubie-
ra ocurrido?, pues
no lo sabemos, pe-
l/ ro suponemos que
| algo radicalmente
distinto —por si no lo habéis notado,
esto es una majarada de made in
Nacho-. El primer «Turok» fue mara-
villoso y esa experiencia de los afios
transcurridos se nota cuando juga-
mos con este capitulo final. Buenoy |
bueno...

Los jefes
finales son
;alucinantes y
. muy dificiles.

o

Estos bichos, ademas de

escupir un liquidg
asqueroso, pegan unas )
Ipu-las que no veas...

! A los mas morbosos les responderemos
de forma clara y directa: el juego de Ra-
re es muy superior a este de Acclaim, lo
que no significa que «Turok 3 Shadow of
Oblivion» sea un mal videojuego... sim-
plemente ha salido en mal momento.
Dicho esto nos vamos a enfrascar en las
novedades de esta tercera parte.

La historia tiene como protagonista a
los dos hijos de Joshua
Fireseed —el prota de
las otras partes— y
cuenta con dos modos
de juego diferentes pe-
ro que, a le vez, se com- f{
plementan. iVamos!,
una cosa parecida af’;
«Resident Evil 2»,
Al ponernos a luchar ya /a sabemos que
estamos ante un Turok de los de toda la
vida: el control no miente pero algo ha
cambiado... el qué? ¢donde ha quedado
| ese apartado técnico impecable de la
: saga? No es por nada, pero visualmente
1 «Turok 3» es bastante feo, los tonos gri-
saceos cubren todo el espectro visual y

1

8.990 ptas. ©
| Género: Accién 3D Traduccion: NO

Turok 3 es
un juego
muy, muy

Objetivo: evitar que Oblivion domi- ‘j:
| ne y destruya nuestro planeta a |
~18 base de balazos. §

i Modo de juego: utiliza todo un arse-
‘ ,j," nal de muerte y destruccwn

[ Compatlble con

| Control Pad
b Deathmatch: ; | Expansion Pak
| Armas:  Evidentemente ¥
| Vnolenna. ) Mu alta

Es todo un Turak y cuenta con |
dos personajes principales.
_H apartado visual es pobre...

Nacho

i La casqueria en «Turok 3» es ,
brutal: sangre brotando al menor 'M?-'?-‘ 24

I}ame an Golor

La edicion de «Turok 3 Shadow of
Oblivion» para Game Boy Color difiere
bastante de la versién de Nintendo
64 —quién lo diria, ¢verdad?—.

No sélo porque sea en 2D, sino por-
que ningtin escenario concuerda con
lo visto yjugado en la consola de 64
bits. Atin asi podemos asegurar que

este cartuchito e
es una auténtica £
pasada.
Graficamente es
variado, bien
animado, con un

scroll suave y que, ademas, cuenta
con un modo de color excelente.

De hecho, hacia tiempo que no
veiamos un arcade de este tipo tan
bueno, porque «Turok 3 Shadow of
Oblivion» sigue a pies juntillas las
reglas fundamentales del género: sen-
cillez, variadas fases y objetivos, y
tiros p‘a parar un tren. En este cartu-
cho nos vamos a encontrar con esce-
narios de a pie o motorizadas —-a lo
«lkari Warriors» con tanques—. Si que-
remos diversion en cualquier sitio,
esta tercera entrega de la saga
«Turok» —apellidada Shadow of
Oblivion— sigue la linea marcada en el
primer cartucho pero cambiando los
graficos y metiendo, con calzador,
algunas fases que los sefiores de Bit
Manager sabian que iban a funcionar.

Compariia:
Precio: _
Género: Arcade Traduccion: Si
. Arcade en toda
‘4 regla..y punto.
Demasiado dificil en
| algunos momentos.




Si pulsas abajo en la cruzeta cuando vayas
a saltar el impulso sera mayor.

Y
\,ﬂ
o

CEEn s

@

Pl I

Pulsando el bot6n R1 la rueda
trasera derrapara. Lty
e .

4,}.! B En los rizos, nuestros competidores l Como viene

« fo;, resultan mucho més veloces... ' siendo habitual
T ER en todas las

o B versiones de

|
{ RS S5 AL M T )
- Vor

L PeoR |

Pulsando el boton R2 durante un salto,
nuestro piloto efectuara una pirueta.

Dreamcast, la
superioridad

graﬁca dejaa ,{f’(‘
un nivel extre- 7 e
madamente i
ridiculo cual- e

quier comparacién que intentemos llevar
a cabo. Y es que esos pixels que tanto

‘ dano nos hacian a la vista en el CD de
' PlayStation han sido suplantados por
exquisitas texturas que visten los poligo-

nos con alegria. Amén de contar con una

Haz rugir el m9t°r de mayor definicién y una suavidad de movi-

tu motocicleta Y mientos absolutamente portentosa. Por
revientalas buiiOS con dlof demads, se trata de dos ca(;cos qu:aI no

" = - ifieren en modos de juego, desarrollo y
g este n“eVO y dlvert!do artimanas generales. Abre gas, derrapa
titulo de Acclaim.  enlas curvas hasta poner tu moto en ver-

& ! tical y... isalta hasta el infinito!

nos por una burra con amortiguadores
blandos. Si por el contrario estamos obse-
sionados con ganar como sea y no desper-
diciar ni una centésima, lo mejor sera ha-
cernos con los servicios de un ingenio con
los amortiguadores duritos.

Graficamente estamos ante un desarrollo
que cumple su cometido con creces, ya que
todo en pista esta perfectamente detallado
en unas perfectas 3D, aunque bien es cier-
to que se echa de menos una camara en pri-
mera persona algo mas acongojante...

Aun asi la competicién se hace rapi-
day trepidante, aunque solo sea por-

os amantes del Super Cross estan de en-

horabuena ya que Acclaim ha lanzado

un simulador con el que podemos disfru-
tar abiertamente de este deporte de riesgo
sin dejarnos las cejas en el emperio.
Y es que podemos elegir entre motos de
125 6 250 cc. y, dentro de cada categoria,
quedarnos con la moto que mas nos mole y
que, seglin nuestro parecer, mejores presta-
ciones ofrezca. Es decir, que si nos gusta
saltar y dar espectaculo aunque perdamos
segundos extra, tendremos que decantar-

Ganar no es tarea dificil, ya que nuestros
rivales apenas tienen cerebro bajo el casco.

mas puntos subiran a nuestro marcador. }

Jereniy McGrath
SuperCross 2000

i
i
|
!

f

lﬁ

| P Los graficos y la

h( jugabilidad.

i g

[ Ladificultad es
practicamente nula.

En el modo Free Style podemos saltar t
realizando piruetas de todo tipo. [

que tendremos que derrapar, acelerar y sal-
tar sin tiempo a pensar donde vamos a ca-
er. Pero tal vez uno de los aciertos mas es-
pectaculares que ha cometido Acclaim

ha sido el dar al piloto la posibilidad f"———"“

de controlar sus saltos. De esta for- |

ma es posible decidir si queremos re- | JEI‘BIIW Ml:ﬂl'alll
SuperGross 2000

alizar uno enorme o quedarnos mas |

cerquita del suelo.

Y es que hagamos lo que hagamos,
lo mas seguro es que terminemos en
primer lugar por que nuestros riva- i
les son bastante tontos... ;

Compania: Acclaim
Precio: 4.990 Ptas
Género: Velocidad  Traduccion: No

- Gustavo |

Objetivo: llegar con todas los hue-
sos intactos a la meta ofreciendo un
gran espectaculo.

 Crea tupropio personaje.
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Modo de juego: vuela en cada rampa
para llegar el primero... al suelo.

Compatible con

Dual Shock
Memory Card

N° de jugadores:
N° de estadios:
Editor de circuitos: Si

A continuacién
tendremos que
decidirnos por un

Lo primero que debemos
hacer es introducirnos
en el menii Custom
Raider. Una vez dentro
nos aparece esta
pantalla.

Después hay que
introducir el nombre del
piloto en cuestion. Este
aparecera después en la
parte trasera del mono
de competicion.

el 99. distintos...

32 yegesia>

Por fin ha llegado la
hora de vestir a nuestro
piloto. Para tal efecto
nimero, tendremos para Acclaim nos ha

elegir desde el 00 hasta preparado ocho disefios

Armas: El casco
Violencia: Embarrada

El momento mas dificil
de todo el proceso es la
eleccion de nuestra
futura burra. Podremos
elegir entre ocho
modelos distintos.

La gran jugabilidad que nos
" ofrece
* Ladificultad es nula.




on la llegada de «Diablo I» muchas
companias se han apuntado al carro
del Rol y han preparado su particular

apuesta. Este es el caso de Computer Hou-
se, que nos trae un CD del mismo género

| pero con carencias en todos y cada uno de

sus apartados.

Para comenzar, el nivel gréfico es infimo,
 la calidad de los escenarios es mediocre y

| los personajes, mas que reales, parecen re-

cortes de periddico. Eso sin olvidarnos de
un sistema de juego realmente incomodo
y molesto: tenemos que elegir el camino a
seguir pulsando en uno de los cuatro lados
de la pantalla para llegar a otras partes
del escenario.

| Podremos elegir entre cuatro personajes:

un caballero, un enano, un barbaro y un el-
fo. Pero sin duda, lo tinico que tiene bueno
este «Clans» es su precio. Por lo demas, na-

| da de nada.

Gustavo

(ew Age of Heroes

No vamos a empezar con el rollo

de que Capcom ya huele con - ~
sus versiones, conversiones y edi-

ciones de sus famosos juegos de
lucha. La verdad es que estos comenta-
rios sobran cuando nos ponemos frente a
este «Marvel VS Capcom 2: New Age of
Heroes». Echarse una partidita con él es
disfrutar de todo un espectaculo 2D que
Capcom ha mezclado sabiamente con es-
cenarios poligonales y que consigue de-
jarnos con la boca abierta a cada golpe
especial que ejecutamos en pantalla.

El objetivo es el de siempre: ganar usan-

| do diferentes combinaciones de botones.

El plantel de luchadores es amplisimo y
cuenta con viejas glorias de Capcom y los
mejores stiper héroes y stiper villanos de
la Marvel. Todos ellos se pueden combi-

[CEPZT PRESE

BYATL_BUZFON

Warvel US Gapeon 2

m;s; 4.4

Insuﬁaente Y,

Computer House
2.995 Ptas.
Traduccion: Si’ 1

ﬂ PC |1 Compaﬁia:
; 2| Precio:
Género: Aventura

’ El precio. a__|
. No es muy divertido &
que digamos. =

VLELTA
s

lectronic Arts nos tiene acostumbra-
Edos a lanzar casi anualmente un pro-
grama de una de sus sagas mas consa-
gradas. Y, obviamente, «Need for Speed»
no iba a faltar puntualmente a su cita,
aunque esta vez lo tinico que veremos so-
bre el asfalto de sus calles seran unos
flamantes Porsches.

Asi, de primeras, podemos decir que el
control de los coches recuerda mucho a la
anterior version: rapido, fluido y con un
realismo ya ve-
terano en estas
lides. La sensa-
cién de veloci-
dad que Elec-
tronic Arts ha

nar en luchas de tres
contra tres donde la
), capacidad de reali-
zar combos —combi-
naciones de golpes— sera esencial si que-
remos sacar algo en limpio.
La version de Dreamcast viene aderezada
con muchos modos de juego, personajes
secretos y una funcion de status que se
comprueba a través del Visual Memory.
Definitivamente, Capcom se ha salido
con este pedazo de GD para Dreamcast...
simplemente requetegenial.

Puntuacion

Nacho

i
Marvel Vs F 1
| Capeom2_ % i o

B DC Compaﬁia: Capcom
§ S' ¢ Precio: 8.990 Ptas,

Género: Lucha

Traduccion: No
. r

Es el paraiso de fa

e [
* Que se pueda memo-  |BE 33
d rizar tanto golpe. I[% }% 5[%?

Park Rally» mola; no es un juego que emocio-
ne por la sensacion de competencia ni por la

| pasarle, si.es menester, por encima:.

. iViva los piques en-
tre la novia, el veci-
no, la abuela y el

- farolero-de.las tres
y media por acabar
con. el. maligno-Sa-
dam Hussein!

WNacho

D esde luego que «South Park Rally» no es el jue- I
go que todo el mundo quisiera tener, pero po-

demos asegurar que aquel que se eche una partide-
jase va a tronchar: guifios continuos a la serie de
television, todos los personajes para elegir y el mis-
mo estilo visual cutre pero a la vez divertido gue po-
demos ver en la pelicula o en /o tele. «South.

mecanica de los karts. Aqui, lo que importa es
correr, quitarle al projimo todo lo que tenga ..

conseguido imprimir es sencillamente ge-
nial, ya que veremos estupefactos cémo
nuestro vehiculo atraviesa un pueblo en
cuestion de segundos.

Otro de los puntos fuertes de este pro-
grama es la fisica: en todo momento los
vehiculos parecen que de verdad pesan y
que sus reacciones a nuestros volantazos
y frenazos parecen sacados de la realidad
mas cruda. En fin, una saga que dura y du-
ray duray dura...

Gustavo

/'_'...:
‘ |Puntuacion

(o 70

Need for Speed | [
Notable

Pnrsche lellll
m
PSX || Compania: EIectronic Arts

Sictema Pr‘ecio: ! 5.995 Ptas. ‘5'
Género: Velocidad  Traduccion: Sll

El mds real de todos .‘
los «Need for Speedn,
El niimero de opcio- =
f nmesesescaso. |

(/0

Slllllll Park
Notable
m— ———.//

| DC = Compaiiia: ET
Precio: 8.990 Ptas. ©

Sistema
: Genero: Velocidad  Traduccion: Nol'"

Un gran juego para

i pasar Ja tarde. E ft 1 ‘ru'
> Puede cansar i juga- | [ | B | S B
¢ mos mucho. 2 t% g g?ﬁ




'Afgﬁgﬁoé enemigos tienen un tamario considerable.
- La peleaicontra este bicho nos costara bastante.

SNIC cocina an

Un nombre extrano para un juego extrano. Son las
dos primeras sensaciones que nos trasmite
«Koudelka» nada mas encender la consola. Con un
poco de pacienciaq, la cosa cambia radicalmente...  J

! o cierto es que «Koudelka» puede SN3 S s ' ¥ .~B|e‘;i! ‘

llevar a engafio. Echando un vista- . B !

2o a las pantallas de estas dos pa- [T & S, ) 30 traducido y
ginas podemos pensar en un monton de JME S ‘ doblado al
juegos clasicos: «Resident Evil», «Final ' ast
Fantasy» o «Shining Force». Grandes jue-

ha atrevido a mezclar para crear un &
plato bastante interesante: el aparta-
do grafico de «Resident Evil», los me- &
nis de «Final Fantasy» y los comba-
tes por turnos de «Shining Force».
El ingrediente «Resident Evil» estai
perfectamente plasmado en «Koudel- £ s R cSonets E
ka»: excepcional ambientacion que (- pueden hacer estallar de miedo.
onsigue ponernos los pelos de punta § ! La tinica nota negativa la encontramos
gracnas a unos fondos tétricos y oscuros en las batallas que casualmente estan
5 e hasta decnr uander' creadas por la p/ay y resultan demasiado j
reiterativas y sin ningiin cambio aparen-
te, exceptuando el color del suelo y los ‘
; enemlgos Estos dltimos, no dan dema- |
e siado miedo pero resul-
La primera | (RG] de lo mas extrarios y J
L L (Ll rallantes llegando a pro- [

\ EETE : ? PRrSRsN | vocar aburrimiento en /
4 ‘ I £ con estos 1 algunos casos: équién
‘ &) g LIS EEALIE quiere luchar contra
a’ﬁ:’; " ﬁ&. I’ g & vamosa pNNEREIICH
B aeniomy arides Clalreyel s Z % i“;’éli’:t’e- | «Koudelka» se desarro- ¢
escenario fuera una comisaria.. ’H \ ’K minutos G de varias forn?as: !
- £a qué juegcr 05 recordana’ oo SRR buscando pistas, abrien-
_‘,“mw—w—-;. Ao do puertas y hablando ‘

¥

34 Jvegosic>




- o & ( s Rk
*p :delka—la & fin pu n+°$ e exper‘e
‘ota—es una [ 3 i
chicuela un poco } Segiin vayz : ando en la historia y por lo tanto en las luchas, nue S | ersonai
extrafa. éEnel [ @ELTEER ra mejorar sus habilidades innatas. Desde el prmcuplo, cada uno de
en el grupo: ataque, curacién o uso de armas, sin embargo, nosotre

< siglo Xvill g | una fun
ensefiaban las | base de r puntos de experiencia. En este cuadro vemos en qué podemos aplica
Nivel Roabado

cachosdeesa | .
manera?.

ntos de expe-
asi decirlo—
ar sus usos, a

Nivel % i ¢ MNivel © s Ex il river
4 \ B ey a
ps —296/256
R2: Ex o1
P 44,44 2: E: P"

Ps — &

Ha 44,44 RZ Expll
El sistema de meniis es muy .

util para vencer en las ] y K rFue 5 FUE 16 . FUE 16

Sz & vIT VIT 17 5
batallas. iBien por SNK! AL See k4 & “"!’ al| @I t WL

AGI 11 40 12 7 3 o ARGI 11 s > 1
Exp.254S g i) Exp.254S i Dot . Exp.2545 2 o i Exp.2545
Vitalidad: determma los puntos Destreza: si queremos golpar al
de salud del personaje. Siiper adversario debemos ser muy ;
puntos que un per: importante para no sucumbir al diestros. De todas formas, hay que podré reallzél’r
inflingir en un com segundo golpe. También tener en cuenta que por muchos  sirve, ademas,
Debemos mantener un eqnilibruo determina la defensa contra los puntos de destreza que tengamos nuestros turno:
con la destreza. ataques fisicos. - no serviran si no hay fuerza.

v | p FKaadelke Fascnd FKoadello Fesom
Ob.zetos 4 : 2 J L
P » g i o MNivel € < i < Nivel € 3 Nivel = Puntos Ext
: a a a

Arma,
£ 2ses2

PS — 236 - 56 o PS —

A& sagq  R2: E»p"c

H PH
FUE 5 FUE FUE 5 FUE
vIT PIE vIT 1 (=] vIT PIE 18 5 vIT
DES +5 MEN 14 DES 3 DES 5 DES
AGI 11 +8 SUE 12 bz RGI 3 AGI 5 ? 1z AGT
Exp.254S N e gr -

o al curar como al atacar. cualquier hechizo ya sea de pqa que los hechizos y formas. Cuanto mas puntos

emos mantener un equilibrio curacién o ataque. Indispensable cten a nuestros gastemos en suerte, mayor

e la inteligencia y la mente. mantener el equilibrio conla ] jos. Es ideal un seran las probabilidades de que
Inteligencia. ¢ Ias cosas salgan bien. 5

iMmmm! que : \ ' No debemos fiarnos de las apariencias. Estos
interesante, una P y i amables campesinos nos invitan a cenar pero

g ostaliacampal contra ’ } . r | estara la sopa envenenada?
J unas sillas de roble del . ; ' { E" =

snglo XVL...

con los inquilinos de la man- %
sion al estilo Resident. &
El segundo ingrendiente que @
SNK ha tomado prestado es el
de las luchas que podemos
compararlas con las vistas en
«Final Fantasy» o «Shining Force»
Del primero coge su esencia en el modo
de los mentis y del segundo recoge los
combates por turnos y la posibilidad de
movernos como si de un ajedrez se trata-
ra. Esto nos ha encantado: las batallas
son todo un reto en el que tendremos va-
rios personajes para elegir con habilida-
des claramente definidas. Combate cuer-
po a cuerpo, uso de hechizos y magias y
utilizacion de armas de fuego. De hec

¥ cuanto mas tiempo usemos una habili-
dad, mas puntos de experiencia ganare-
mos y mayores dafios provocaremos.

) Desgraciadamente, en algunas ocasio-

nes —sobre todo cuando tenemos prisa
en cruzar una habitacion- las batallas se
vuelven demasiado pesadas: inos hemos

| llegado a tirar 20 minutos en una lucha
b sin cuartel contra tres enemigos!
L. Por lo demas, «Koudelka» se deja jugar
| poco a poco: al principio estamos muy

perdidos, la intro no dice nada y cuando

i tomamos el control ya nos estamos pe-

gando con un bicho: ipero si acabamos
de aterrizar! Y es que segiin avanzamos
en la historia lo cosa empieza a tomar
unos tintes mucho mas interesantes:
nuevos items, magias y personajes se
unirdn a nosotros poquito a poquito.
-~y Al final ya nos habremos
¥l acostumbrado y disfru-
% taremos con esta inten-
sa aventura. Como siem-
% pre decimos con este
tipo de titulos, es re-
¥ comendable jugarlos
| con la luz apagada, la
d puerta cerrada y la
ventana abierta con la
&) tormenta entrando en
i duros embates. Asi, la
i cosa mola mas y los
§ sustos dan el miedo
que nos merecemos.
Nacho

( 8.0 |

Compama'
Precio:
Género: Aventura Traduccion: Si

; Objetnm' tratar de esclarecer las
| maldiciones de una mansion que
pone los pelos de punta.

Modo de juego. mueve a Koudelka |
] por la mans:on y defiéndete de todo.

N° de jugadoreS' 1 ': Cmpatihlecon
{ lnten:ac_cmn' Medlg Py

. Magias: S! | Memory Card
| Armas: Si g

: Vlolenc:a. Mutante ‘_




"El control

_analogicodel =
pad puede
Ilegar a ser

muy o
peligroso,“* =

Neo tiene una

cabeza que
parece una
radio.

De vez en cuando, las compaiias nos regalan

nuevos héroes con originales habilidades.
Ahora se trata de un prota muy atractivo...

encabeza el genial Rayman tiene

un nuevo inquilino, un novedoso
habitante que tiene la virtud de utilizar
su cabeza como iman que aplica sobre
los enemigos con una alegria desver-
gonzada. Pero a diferencia de otros pla-
taformas que intentan ponernos a los
mandos de un Ser supuestamente ex-
traordinario y original, «<Super Magnetic
Neo» si hace gala de un prota que se va-
le de sus habilidades para otorgar al de-

L a lista de héroes malformados que

sarrollo del juego una apariencia relati-
vamente revolucionaria.

Y es que al margen de los tipicos saltos,
nuestro Neo del alma puede provocar
descargas positivas o negativas para in-
teractuar con los
enemigos, objetos y
escenarios. Y claro
esta, segun la fuer- |
za que ponga en
funcionamiento, las
consecuencias po-
dran ser buenas o...
¢malas?

El caso es que a sim-
ple vista —por las pantallas— el primer
nombre que nos viene a la cabeza es el
de «Crash Bandicoot», el genial zorrillo
de PlayStation que tuvo el acierto de or-
ganizar el escenario de forma que todos
los elementos se acercaran a él, como si
de un juego de carreras se tratara.
Aunque no se ha 0|Vldad0 de las plata—

color.

iTu nunca pdﬁltlffa, siempge

| Ese eneigo‘esta’wd doa
| \gritos una cargade gl

El juego
tiene sus |
propias
fases de

& 074"

| formas de turno, la ac-
cién esta dispuesta de tal
modo que hay que correr
lo justo, mirando cada
palmo para encontrar las
trampas que nos han colo-
cado y utilizando las car-
gas magnéticas adecua-
das para recorger enemigos, tirar muros
o saltar mas arriba con una plataforma.
«Super Magnetic Neo» es una arcade
simplon que gracias a su condicién de
pionero le da ventaja sobre futuros titu-
los que sigan el mismo camino. Es diver-
tido y bastante original.

José Luis

lJno de los
s de

punto en
el que no podemos
continuar por culpa de un
1 muro con calaveras como
eldelai |magen, podemos
apagar la consola o
intentar sup%lo. Bien,

i

una vez elegida la

... segunda opcién, nos [~
encaminamos a atacar a
nuestro enemigo |
aplicando una carga i
opuesta a la del color de
su chatarra metalica.
pmo es rosa, lanzamos

... azul y la consecuencia
es que lo atraemos. Como
poseemos una caja para
enlatar enernigos Ia
utilizamos —el juego lo
hace automaticamente—
y metemos dentro al
incauto cabezon.

‘ dlspom} 0s a encarar el
muro ql%:nplde nuestro

Seguldamente nos

paso a otros escenarig
donde cosechar mayore
glorias. Pero cuidad

porque la plataforma

genera un nuevo...

... enemigo que, si nos
toca, puede acabar con
nuestras ilusiones, Una
vez evitado el p
saltamos hacia la’
plataforma sin miec
que a pesar de tene ‘ una
estructura endeble...

. ... aguantara sin
blemas. Pulsamos el
de lanzamiento y
damos la caja con
o dentro contra la
. Aunque pueda
parecer infranqueable, la
caja obligara a ceder...

... el muro con un

) I TN
estr , Abr

por arte de magia una

nueva seccion del mapa.

&A que no es tan dificil

como parecia? Si es que

super
Magnetic Neo

Crave
8.990ptas.

Traduccion: Si

| Compaiia:
Precio:
Género: Plataformas

Objetivo: acaba con los enemigos del
profesor saltanto y encontrando la
salida de cada fase, :

Neo puede gellerar
\ l dos tipos de cargas:
una de color rosa, y

otra azul. os colocamos al lado de
un enemig de color azul
atraerlo y, con el objeto
enlatarlo para utilizarlo ma
Recmedad los

Modo de juego: aplica cargas negatif-
fas y positiffas...

porte que

o e  las

es q puln}an a modo de
el cielo. Obviamente,

rnos a uno de ellos

Del mismo modo que
5 \,J dos fuerzas opuestas
- se atraen, si

Provocamos un campo ma
sobre otr

| N° de jugadores: 1
N° de Mundos: 4
N° de Fases: 20
Armas: Magnéticas |
Violencia: ninguna |

Compatible con

Y Visual Memory
| VGA Box

' acabar con
Diccionario de

roboces
—metalicos- y
demas

s Los escenarios, losigraficos y el

a del

sistema de cargas magnéticas.
Con un solo toque nos quitan
una vida...

ejemplo, a
plataforma.




Por muy . \\;s,
l- 1 grandes que ik

parezcan los f

enemigos ‘%“;‘

L | terminaran |
cayendo.

Una pena que B,
n _ - tndos hablen SN
L ol oY J-lnglés \ T
o - ;
Este tipo de naves sélo tienen ' {,“;.'1' 2
un pqp’to débil, el\centro. F i

El. TELEDITHTTE)

Endremos a nuestra disposicion una
pcion que nos permite ver el boletin
iformativo que dan cada dia sobre las
as que se producen en toda la
alaxia. Evidentemente, en muchisimas
e estas news estaremos directamente
plicados, ya que la mayoria daran
enta de misiones que hemos llevado a
bo anteriormente con éxito.
una pena que este telediario se dé en
glés ya que es una original forma de
ernos al dia sobre nuestros avances...
SRy este en este idioma... icualquiera se
gehtera de lo que pasa realmente!

A | s AGY Bt Demtenced To fx e ) Winge
v g L__weaoiine mews

Ponte alos
mandos de uno de
estos vehiculos
espacialesy
prepdarate para

- ' sentiremociones
fuertes.

. H

arece ser que todas las compa-

filas han vuelto a interesarse
por un género tan poco trillado
como el combate espacial.
«Star Lancer» de Microsoft es,
hoy por hoy, el maximo competi-
[ quedaré mas reme
. que pasaﬁﬁor

Y es que como ya ocurriera hace

Galagtic Map

Este es el mapa
de la galaxia.

Currant Losatian Euraps R S —
Geaad Destinbyion: Vs Traimog Badisr { Bot to Dafault || Contral aw
‘Baster Combet Traii SR ARR— i — e

Sacter Contents Combet Teuinng

Con esta . N [ ; B Estos son
mini- : : i los
pantalla 4 - T indicado-
podemos - ; ceti sl pall res de
tener a la L : combate.
vista al enemigo El circulo amarillo es
seleccionado. Y es nuestro canon, el rojo
gue con este HUD es el lugar en el que
. posible comprobar debemos disparar
tanto los niveles de para dar en el blanco
sus escudos como los | y la flecha indica la
de la nave. posicion de la nave.

Aqui -

veremos el arma

que llevamos
gleccionada en cada uno de

[ Con eI radar
i estaremos al
| corriente de
donde se encuentran nuestros que se esta empleando: el

Nos muestran la energia

aura verde nos sefiala los

enemigos y podremos
niveles de los escudos de

consultarlo si nos desviamos

arma nueva primero
dremos que gastar

E F R I
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unos cuantos afitos con todas -

(\\] G =

Si¥allas con tu ob;

podriagxaiiar la na Ja .
lo finico, que parecen sacada de un bu-

rro siberiano con escasez de glucosa en
el cerebelo... porque en vez de disparar-
'nos e intentar huir de nuestros ataques,
'se entregan con gracia al oficio de mo-
delos y, quietecitos, esperan a que les
‘arreemos en la frente unas cuantas des-

argas energéticas de esas que pican.
'Con «Tachyon» es posible disfrutar a lo |
grande porque tiene calidad técnica de
impresion y una variedad de misiones

uficiente para tenernos distraidos
‘mientras surcamos las mas variadas ga-
laxias del universo. Interesante.

los «X- Wlngn «TIE-Fighter & Cia., no ha--
ce falta un buen guién para mover todo
este embrollo y que, de paso, nos en-
' ganche. Simplemente con la diversion
que nos invade cuando surcamos el es-
_pacio con nuestros vehiculos futuristas
‘combatiendo contra todo lo que se me-
_nee, es razon suficiente para provocar
‘en nuestros dedos esa tipica electri-

' cidad que nos pega al mando duran- ,

Gustavo

TIPSR

- te un porron de horas.

El abanico de opciones que nos ofre- |
ce «Tachyon» no es muy innovador,
ya que cuenta con las tipicas del gé- | =
nero, aunque tal vez lo mas destaca- |
ble sea su modo multijugador: es ra-
pido, divertido y pueden participar
un total de 100 pilotos a la vez.
En el apartado gréfico ni qué decir |
tiene que por fin Novalogic se ha ol- |
vidado de sus Voxels garbanceros |
aunque mas reales— para entre- ||
garse con ansias al territorio de |
unos poligonos vestiditos con textu- |
as que son debidamente acelera-
das por la obra y gracia de alguna |
jeta 3D. Amén... 4
2| interface de la cabina esté total- |
mente detallado y nos haré creer un |
poquito mas que estamos realmen- |
te surcando el espacio a los mandos
le un ingenio tres mil afios mas mo- |
Jerno que nuestro cuerpo. !

Compariia: Novalogic
Precio: Por confirmar
Género: Simulador  Traduccion: No

Objetivo: conseguir dinero aceptan-
do contratos y llevindolos a cabo
por todo el espacio.

Modo de juego: inicamente volar,
disparar y matar.

Requisitos minimos
Pentium 200 MHz
Aceleracion 3D

opcional
32 MB RAM

N° de jugadores: 1
Modo multijugad‘o‘r Si
N° de naves:

Armas:

Violencia:

Es divertido, rapido y muy, muy:
entretenido.
~ LaIA de los enemigos.



Las mujeres estan en pie de guerra: primero
Lara, luego Joana Dark y ahora las chicas de
«Dead or Alive 2». Por fin, lega la reportera

m@as simpd@tica de la historia... jUlala!

n futuro incierto se cierne sobre
nuestro planeta. Unos extrate-
rrestres que se hacen llamar Mo-
rorians quieren conquistar la tie-
rra a golpe de baile y para ello han
creado una sonda hipnética que obliga a
la gente a mover su esqueleto sin posibi-
lidad de reaccion. Y es que, segtin los dl-
timos informes del Servicio de inteligen-
cia Bailona, la iinica forma de sacar a la
gente de este trance es imitando los mo-
vimientos que los alienigenas efectian.
Y qué mejor que asignar la mision a la
mas famosa de las reporteras televisivas
para cubrir esta noticia y salvar, de paso,
a la humanidad de una movida y humi-
llante conquista.
Con este argumento, Sega nos ofrece un
juego lleno de rit- o
mos marchosos pa-
ra todos los gustos
que  cautivaran
nuestros oidos con |
sus pegadizas y mo-
longas melodias.
Ademas, estimula-
ra al resto de los
sentidos ya que, en-
tre otras cosas, los
efectos  visuales
que contemplaremos durante nuestra
aventura intergaldctica llenaran nuestra
retina de vistosos colores y formas a lo
“Austin Powers"
Pero sin duda lo que mas euforia nos pro-
voca es ver como se mueve nuestras que-
rida reportera: sus contorneos rozan lo
perfecto, técnicamente hablando, y lo
estranbético, estéticamente hablando.
Pero lo realmente sorprendente es cémo
una cosa tan sencilla puede llegar a cau-
sar tanta diversion. Con la excusa de imi-
tar los movimientos de los alienigenas,
iPeroffSto que es! No, si im!ginacién
no leYalta al Mizuguchi ese. PY

38 Jvegesic>

Es muy sencillo bEIRr entre
escenariosipATATOTLOSA

Si bailamos bien,
scataremos a otros

/A Jlterricolas.{
7 < .

disfrutaremos de lo grandioso de este
juego, ya que nos reta a hacerlo cada vez
mejor y a superar todos los niveles sin co-
meter ni un error. Lo increible de la cosa
es que con tan solo dos botones y la cru-
ceta de direccion seremos capaces de
— — terminarnos el juego sin
ninguna otra ayuda .
A primera vista podria-
mos pensar que este es
un titulo que se puede
hacer pesado a las pri-
meras de cambio. Sin em-
bargo sus mas de seten-
ta personajes y sus
particulares estilos de
baile alejan nuestra ca-
beza de cualquier duda.
Y es que Tetsuya Mizuguchi sabia perfec-
tamente lo que queria y lo ha sabido
plasmar en lo que, sin duda alguna, es
hoy por hoy su obra mas perfecta y com-
pleta. Por todo lo anterior es de justicia
pensar que «Space Chanel 5» se converti-
ra en uno de los mejores juegos que han
visto la luz desde el nacimiento del
universo. Entre otras co- \ \‘
3 1

sas porque lo tiene todo pa-
ra triunfar: una heroina
sensual, diversion sal-
vaje y un programador
~—==. Con mucho nom-
bre. Coge el micro
‘ | y... ia bailar!
Gustavo
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Waltar losyEvEs:

@ando salvemos a Michael Jackson,
verg‘ﬁos_ como Ulala realiza uno de sus

pasos.

I
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japoneses ™
han 1Q§ebomto' to

abandonado
sus camaras.

r’)ﬁmim il &

-

Al conseguir
mas del 95%
de audiencia,
aparece un
aura rosada
alrededor de
nuestra prota.

Asiise juega

Esta es la primera batalla que libraremos con los

conquistadores. Para pasarla sin ningiin tipo de problema hemos

vaa Cl'EaI'

preparado las secuencias de botones que debemos pulsar: primero es el
turno de los alienigenas, después nos tocara a nosotros. Pero aunque te
digamos qué botones utilizar, el verdadero ritmo lo debes llevar ti. Eso si,

debes saber distinguir perfectamente cuando dicen Up, Down, Right, Left y Chu...

4—1—» PN e—l—+ q—T—> (YY) <—ll’—> <—T—> <—l—> <—T—> o200 (—l«—’ <—-T—> <—i—> <—T—> 000

Mas rapido

Mogollon de rapido

LOS personajes
Ulala

Con la tierna edad de 22 anos, Ulala es una
de las presentadoras mas jovenes del
Canal Espacial 5. Por suerte para ella,

N
g @ . & su primer trabajo sera el de cubrir la

¥ poticia de la invasion de los Morolians.
Esperemos que este reportaje la
catapulte en su camino hacia la fama y
nos permita, en un futuro, disfrutar de
su.presencia en mas juegos...

: Jaguar
Este personaje de 35 anos de edad poco
tiene que ver con el canal de noticias
de nuestra querida amiga, ya que
cuenta con una nave espacial
llamada Rogueship-A-Go-
Go desde la que retransmite su '1
programa defendiendo, ante
todo, la libertad. Se dice de él
que es un pirata espacial. é?

Michael Jackson espacml

§ 2 Se dice de esta superestrella que
- ' hace mucho, mucho tiempo —unos
quinientos afnos— salvo al
planeta azul de una destruccién
/ innimente usando la energia que
' sus pies generaban al bailar. Se
rumorea que también fueron
alienigenas los causantes de
semejante caos...

Chiet Blank

Es el Director del Canal Espacial 5 y su
iinica meta es conseguir los indices de
audiencia mas altos de toda la
television a cualquier precio.
Igualmente se dice que le falta un
tornillo. Solo os podemos desvelar

que le gusta la tela escocesa y que
sera parte importantisima en el
argumento de la aventura...

2O\ Pudding
i~ " Lareportera del Canal Espacial 42 es la
mas joven de todo el gremio ya que con
| 20 tiernos aiiitos llegé a presentar su
**. propio programa de television.
Ha tenido dos operaciones de nariz
". desde los diecisiete afios, por lo que
la gente dice que toda ella es de
plastico. Aiin asi, ella hace caso omiso
a los comentarios y realiza un
excelente trabajo de bailoteos varios.

"y
-
.

Precio:
Género: Musical Traduc on

Objetlvo. en principio, cubrir Ia noti- §
cia de la invasion de los Morians.

Modo de juego: Up, Down, Up, Down, &
ﬁ " Chu, Chy, Chu... §
A O O LA

| N° de jugadoreS' 1 Cumpatnhle con

, o ¥
N personajes: Mzs de 30 | Visual Memory

\ ' Niveles ocultos: Si
| Armas: Las zapatlllas j
| Violencia:

Tiene personaluiad propia y
protagonista se sale...
il

‘Juegesie> 39
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Si pensabas que lo
habias visto todo,
prepdarate para una
paranoia que alucina
por su gran originalidad
y diversion.

L

—

ara protagonizar este juego,
Psygnosis no ha elegido a nin-
gun famoso personaje que ga-
rantice grandes indices de ven-
tas y que sea portada de todas
las revistas siempre que asome la cabe-
za. No. En esta ocasion se ha decantado
por unos seres de lo mas ridiculos que
amenizaran nuestras tardes con gran
simpatia y sentido del humor.

Para ello nos ha preparado una historia
que roza lo absurdo: los Buddies —estos
seres con forma de supositorio— vivian
en armonia y paz todos juntos y felices,

hasta  que
una tarde de
verano, mien-
tras se cele-
braba una
House Party
con el celebre
DJ Tranche en

R

TEA

- —

e
re

€

BoLAparE)

Ten) E)
Pposibilidad de
configurariajcamara a
puestrc:\antnjn.

———

O

el parque, comen-
zaron a caer cajas
del cielo que es-
condian en su inte-
rior armas mortife-
ras con las que
exterminar se con-
virtio en una tarea
sencilla. Desde en-
tonces, y sin saber

{5 solpcitn| para Este Buﬁ’e s
senr.nlla- unpbgpito de'diren

cuperar una bicicleta
utilizando un tanque o
evitar que los perros
bomba destruyan nues-
tra base son ejemplos
que ilustran ese desce-
rebramiento son limites
de este «Team Buddies».
Muchos piensan

por qué, se forma-
ron grupos armados con una sola inten-
cion: que su color alcanzara la suprema-
cia frente a los demas congéneres.

Pero esto es sélo el principio de las in-
congruencias a las que nos tendremos
que enfrentar, ya que mientras avance-
mos en el juego llegaran a proponernos
retos descabelladamente iniitiles que

e -
LA L)
's habil e T
ruyendo... = L T Soe
tallasera #f ¢ e A7
ol o b
[ r | S
v
- ! He=
- 4
500
RG

pasaremos con curiosi-
dad, ganas de reir y un
gran sentido del hu-
mor. Misiones como re-

FUr
1 160 14

ConStrryC U arsenal

% Uzi

" I{ En nuestra base

~ | tendremos una
plataforma con cuatro
espacios para fabricar lo
que nos plazca. Si colocamos una sola caja
y la destruimos nos obsequiara con una
bonita Uzi de repeticion.

Granadas Niuna
Colocando dos cajas
—una al lado de la otra—,
y rompiéndolas,
obtendremos un bonito
pack de granadas de corto alcance con fas
que podemos hacer volar a los enemigos
con un par de aciertos.

‘.r .

.‘
-'-

>t t RS

13
L‘Ut-

Lanzacohetes Tarudo
Para preparar este arma
| de destruccién masiva

4| solo debemos colocar
cuatro cajas tapando la
plataforma. En Juegos & Cia. hemos
bautizado al lanzacohetes con el nombre
de Carlos. iPumba, pumba!

it
r‘z s’ g
o

Comando a Distancia & Q
Colocando cuatro cajas 133 st
—dos debajo y las otras N,

dos encima— ganaremos - W
una unidad de Comando | ~ > *_t =< &

que se caracteriza por tener una mayor
cantidad de salud y habilidad a la hora de
manipular armamento del bueno.

'| Unidades de Casa
Aunque no son muy
buenas, son mas faciles
de construir que las de
Comando ya que
colocando dos cajas —una encima de la
otra— podremos disfrutar de un colega
mas. iFacil, faul'

El Tanque Mutanque ST
El vehiculo por excelencia || “ -“‘
se consigue construyendo [*. * PR,
un cubo perfecto —4x4—. || =+ - G
Pero si ademas afiadimos .7 T ¥ "~ &

una caja de color azul obtendremos un
tanque con mayores prestaciones de

que este es un
juego de estrategia por turnos...
pero estan muy equivocados.

Y es que se trata de un invento
con mucha accion y pequenas do-

/FJ

sis de estrategia —crear armas y
unidades con coherencia— donde,
a la hora de la verdad, sélo im-
portan los mamporros que sea-
mos capaces de asestarle en me-
nos tiempo a nuestro rival.

«Team Buddies» tiene, ademas, un
apartado grafico normalete pero

que tiene algunos lo-

40Jvegosic>

ataque supositoril.
p .
.
- e
. filas sera
i = = anydificil
- :_,‘7'.""'_\.‘ S ¥qgue nos
;".*aa‘- '-, / f.'—
FITIL e/ = Ko
Sty N7 S| 2 P
Pﬁnwaaon
Team Buddies 7 '5
Notable /|
Compaiiia: Psygnosis
Precio: 6.990 Ptas.

Rénero: Accion Traduccion: Si

Objetivo: acaba lo antes posible con
todos los supositorios de distinto
color. Y ganaras...

Modo de juego: construye, ataca y
gros como el colorido y | DC organiza a tus supositorios. )
la rapidez de los movi- | . - ’

|y mientos. Unjuegomuy &' No ge jugadores;: 124 Compatible con
>, fv R muy divertido y entre- N° de soldados: 18
i oy o tenido que nos hard § wodo multi . i DualShock
oy >, jugador: SIT Memory Pack
" : =2 A pasar largas horas de A 2 sil ry
K- . SRR risas mientras borra vrnllas. No'mol I
o . Tt e iolencia: o molesta
= o ’/}_f ALY mos del escenario al < ¢
ﬂ:‘ - 2 3 - | resto de supositorios b‘ La mezcla de accion y estrate-
. ; e ’/"1':"\ = 8 valientes. iA reirse gia y lo divertido que es.
'-o‘ /] /. que son dos dias! Algo dificilillo.
== Guslavo
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ECW Hardcare Rui

adre del amor hermoso lo que
Mnos hemos encontrado en este
juego: iesto es lo mas cutre que hemos
visto en anos! No sélo porque la ani-
macion sea tristisima, no solo porque

los luchadores
anden quasies-
cocios, no... si-
| no porque es |
incomprensi- ||
| blemente inju- |
| gable. Si a esto
| le unimos que
no han incluido

ninguna novedad palpable respecto a
la anterior version —que dicho sea de
paso estaba bastante mejor—, sélo po-
demos recomendar que olvidemos el
nombre de «ECW Hardcore Rulz» y, si
nos gusta el wrestling, hacernos con |
los servicios del «WWF Smackdown!».
Nacho

Acclaim =
7.990 Ptas. =
Traduccion: No =

¢las chicas?

¢Todo?

Incredible Crisis

i eres de los que piensan que ya lo has
Svisto todo y que nada puede sorpren-
derte, abre tu mente, por que este juego lo
hara y mucho ya que las situaciones y las
misiones que tendremos que llevar a cabo
no solo rozan lo increible, sino que parecen
sacadas de /a peli “Agarralo como Puedas".
En principio encarnaremos a Kaneo, un Ja-
ponesito que se vera envuelto en los saraos

e mas absurdos y
,2: descabellados

%+ que nos poda

£ mos

~ Mas adelant

nos otorgaran

¢ugomrsw -~ la oportunidad

" de encarnar asu

imaginar.

., =
UL L
4
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EI género de los matamarcia-

nos resurge de sus cenizas

con un titulo que esta dispuesto

a ofrecernos accion

de la buena a base de

certeros disparos. A

pesar de contar con

escenarios 3D, la ac-

cion se desarrolla so-

bre un tnico plano,

como en los mata-

marcianos de toda la

vida, y ivaya si se de- (s oo oi ¥
sarrolla!: en todo mo- ~ B
mento el escenario estara lleno
de explosiones y efectos lumi-
nicos debido a la gran
cantidad de proyec-
tiles que generan las
naves.

Asi que ya sabemos:

si somos unos fans

de este tipo de titu-

los, no hay que du- |
dar en incluirlo en |
nuestra coleccién. |
Es una ocasion que
merece la pena y g
que, sobre todo, nos
divertira.

Compania:
Precio:

Es un grandxslmo
matamarcianos.

Quie no te gusten
{ este tipo de juegos, 3

Gustavo

mujer y a su hijo. El hilo argumental es com-
pletamente absurdo: debemos llevar a
nuestro personaje hasta su oficina para
cumplir con sus labores profesionales cuan-
do, de repente, una bola gigante se cuela
por nuestra ventana y nos obliga a correr
como locos por todo el edificio hasta per-
derla de vista. Pero por esas casualidades
de la vida, mas tarde nos cae un objeto en

Género: Matamarcianos Traduccmn No

000137840 g %
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camente, a los genios.

0000064640

blema es que iNO han
cambiado nada de na-
da! Han dejado hasta
esos pixeles tamano
ladrillo de la Catedral
de Salamanca. Imagi-
nar la gracia que nos
hace gastarnos
40.000 pelas en una
Dreamcast para jugar
a lo mismo que los co-
legas que tienem una
PlayStation...”

Por: confirmar.

Nacho

triunfar en empresas ma-
yores esta reservado, tini-

¥ es que el resultado no
pasa de ser una simple
version en GD del juego
de PlayStation. Esto no
significa que «Nigthmare
Creatures II» sea un jue-
go lamentable en Dream-
cast iqué va!, conserva
todos los detalles que nos en-
cantaron, pero el pro-

Nightmare
Creatures 1l

Ya tenemos entre nuestras grasientas manos la version mas
prometedora de «Nigthmare Creatures [l»...
metedora porque como les ocurre a algunos futbolistas, eso de

y decimos pro-

Nightmare
Greatures i

Que sea tan diverti-
do como en PSX.

Que sea igual a la
version PSX...

la cabeza y debemos ir al hospital en cami-
lla para, después de una calurosa conver-
sacion, salir corriendo de la ambulancia
mientras esquivamos coches en una pobla-
da autopista.
Todos estos retos los tendremos que afron-
tar mediante divertidos mini-juegos que
emularan de una forma soberbia todas y ca-
da una de las situaciones en las que esta fa-
milia de japonesitos se vera envuelta sin
comerlo ni beberlo. Desternillante.

Gustavo

Incredible
Grisis

Compaiia:
Precio;
Geénero: Aventura  Traduccion: Si &
Divertido, entreteni-
' doy desternillante.
Se queda corto.




iEsteva a
echar a

volar!, ique
no se |
escape!...

Los Pokémon ;
suelen
aparecer de

| repefite, y en

{ lugares *
dificiles de
localizar.

- . BEREIEE]

\\‘\ Las patadas‘,)
AR zurrnagazos y
tortasde
N <<Pokémon vﬂ
\Stadium» sewang
\de vacaciones
aradejarpaso.a

e, alasuilezal Wi\ m =
' cantera~de

Nuestro prota va armado con
Manzanas que puede tirar a las

e original hay que tachar a es- N -
D te curioso experimento genéti- &
co que tiene en los Pokémon de §
, marras un filén inagotable.
a un lado sus disputas, golpes y pata- A demas de e R ™
dones para, con el reposo b3 andar A
que merece la ocasion, | 3 |raile
irse de campo a una is- [Z cochec
posar como si de unas pef 12s aguas de'u
Top Models se tratara. \#f4 "% ) £
\ Efectivamente, nuestro || F#USiE LT IIEEE -
== =3 cometido primordial en rrer milimetro a milimetro las seis ru-
obtener las mejores fotografias de Pokémon. Evidentemente, esas rutas |
K nuestros Pokémon preferidos en cuentan con distintos escenarios y en
esas poses que todos hemos imagi- | ' cada uno de ellos es posible encon-
nado algu- . trar Pokémon de
si saltando, los hay de tierra, de
< que si recosta- | agua y fuego -co-
dos sobre la fi- | mo bien sabéis to- %
na hierba.. o dos vosotros—.
afablemente montamos en el ca-
desde un risco charrito y empeza-
. pedregoso. ' mos nuestra trave- |
Pero écémo es sia es necesario
en los domi- que importa no es
nios de todos los Pokémon salva- sacar la foto como sea, sino hacerlo
jes sin que se molesten con nues- de un modo bonito, ajustado a las |
tra presencia? * normas estéticas de tamarfio —del Po- |
concebido un sistema de tos que rodean al bichejo-y color.
| transporte que, mediante ¢Pero quién es el encargado de eva- | |
unos railes, nos permite reco- luar nuestro tabajo? Muy sencillo, ca- ) .
o N TR

A Y es de agradecer que hayan dejado ,z
la casi desierta para "9 puede surcdls
«Pokémon Snap» es intentar tas que componen el complejo de Isla
na vez: que 1| distinta naturaleza:
saludandonos Una vez que nos
posible entrar saber que aqui lo
Muy fécil, el Profesor Oak ha | . kémon-, composicion —los elemen- | -
= - a3
- -
AR e e, A
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Algfunos
efectos de
luz PKMN
son
increibles.
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da vez que volvamos a la base, el Pro-
fesor Oak mirard detenidamente el
material recogido en el campo y lo
puntuara segin sus criterios cientifi-
cos. Lo bueno que tiene el cartucho
es que si después ‘
de hacer una bati-
da fotografica por
una ruta, quere-
mos volver para |
- hacer mejor nues-
tro tral:)ajo y ga- s

nar mas puntos, [ e
podemos hacerlo BEPE &
recorriendo  de p%.

nuevo el escena-

rio. Por cierto, pa-

ra desgracia de los locuelos del feno-
meno Pokémon, decir que este
cartucho sélo cuenta con la presen-
cia de 64 especies... isnif, snif!

T

nos van

. Nuestro
. carric

Esta foto de

Tygglypuff
promete se

- T
gra

(i

hicii

s T LS~ L

El juego, la verdad, es que presume
de tener una idea original y la pone
en practica con un acierto descomu-
nal por que el quiz de la cuestion fun-

\ ciona: las valoraciones de las foto-

BERBAN grafias siguen un

criterio tinico que §

se aplica sobre
todas las que sa-

quemos. Por eso, &

«Pokémon  Sta-

dium» se compor-

ta como un juego

| deportivo, que

nos pica para sa-

car mejores fotos

LITET del mismo bicho

una y otra vez, sin descanso.

Un gran juego, divertido y excelente- |
~ mente realizado... iy con Pokémon!

José Luis

Dentro de lo original que es la idea,
«Pokémon Snapn» tiene una serie de
fenémenos llamados Seiales PKMN que
consisten en lugares donde el escenario
adopta formas semejantes al aspecto de
algunas especies de Pokémon.

En este caso, hemos cazado una columna

de humo sospechosamente parecida al
Pokémon Koffing: si le echamos una
fotico, la guardaremos en nuestro album
y ganaremos algunos puntos de mas. Son
como una especie de secretos...

PR S ——

Una vez que

volvemos del

dura dia de

trabajo

campestre, el

Profesor Oak

valorara

nuestro curro

en base a tres

conceptos

basicos: .

tamaiio ~del Pokémon-, pose y técnica.
Cuanta mayor sea el tamaiio del bichito y la...

Tomads
Pese
Tolni

cioomo eeic Posers

S PO WA AT
- |

JISIPERS ‘

... posicion que adopte frente a nuestro objetivo,

mas alta sera la puntuacién. Obviamente si

creemos que es posible mejorar el registro de una

fotografia anterior, podemos regresar a la ruta.
Debemos tener en cuenta que los Pokémon no
paran de moverse y hay que tener mucho pulso...

Compaiia:
Precio: 10,990 Ptas.
Género: Click'em-up Traduccion: Si

H H Objetivo: conseguir las mejores fotos

sels rutas dlferentes de los Pokémon que hay en la Isla
L Fiv Y] s venciendo a nuestros adversarios.

' L . s s Modo de juego: busca, mira, encua-

-} dray izasca!, fotografia al canto.

| N° de jugadores: T

| N° de Pokémon: 64 |

N° de Rutas: 6+1
Armas: Manzanas
Violencia: ¢En serio?

ibIe con :

Expansion Pak
Rumble Pak

Ay

Si completamos las seis rutas es posible
acceder a una séptima, llamada Arco Iris,
donde habitan maravillosos bichitos
entre nebulosas y Auroras Boreales.

La idea general y la realizacion
tecnica... iah! y los escenarios.
Le faltan 87 especies de PKM.

... Pokémon que suelen tener la
costumbre de moverse como locos,
realizando saltos o piruetas y escapando
de nuestra vista con rapidez.

Isla Pokémon esta

diferentes que podemos recorrer segiin
nuestro gusto. En cada una de ellas
aparecen distintas especies de...




N
Sony ha cogid‘ras mejores ideasile otros juegosy
las ha metido en una cockteleray, como alifio, nos
ha servido un nivel gréfico bueno y un doblcue de
pelicula. Eso si, para concebir el argumento no han

debido romperse la cabeza.
s evidente que trasladar una pelicu-

E la a una consola es algo complica-
do. Pero al parecer, Sony ha recogi-

do el guante y ha desarrollado una

aventura que parece extraida, directa-

mente, de una sala cmematograflca

Y es que —empe- =

zando por el argu-

mento— nos dare-

mos cuenta rapido |

de que «Chase the

Express» podria §

haber sido el nom- *

bre de una super- §

produccién made

in Hollywood.

La situacion, icé-

mo no! es critica:

un cruento coman- =

do terrorista ha secuestrado un tren en

el que viaja el embajador francés y toda

su familia. Pero ahi no termina lo gordo,

a gue dicho convoy también transporta

cabezas nucleares que estan preparadas
para explotar en cuanto la locomotora
toque el placido suelo de la Estacion
Central de Paris. Y aqui empieza lo bu-

no... porque uno de los supervivientes de ¥
Ia masacre que alli se ha producido es

¢ nuestro personaje,
' Jack Morton: el en-
cargado de evitar
que las bombas
atomicas exploten.
Ademas,
bientacion nos
ayuda a introducir-
nos en la historia
rapidamente, ya

que veremos cada- 3

veres por doquier

= en las estrecheces

de un tren con los enemigos pisandonos
los talones y con encuadres muy cinema-
tograflcos que parecen sacados de, por
lo Ia eII Alerta Méxima 2. Des-

cédigo de la !
puerta cerrada
electrénicamente... no
sufras, que como
siempre, Juegos & Cia.
ha preparado la
solucion.

El cédigo de la
segnnda puerta, la

i : encontraremos
undo piso
del nuamero 11

es este. Introdiicelo y
la puerta se abrira
ante ti sin necesidad
de revisar el bloc de
notas.

la am- %

graciadamente, en algunos momentos

/

2jur

dichas camaras se convertiran en obsta- |

culos del juego porque tendremos que di-
rigir a nuestro prota desde una distancia
tan lejana que nos serd imposible dife-
renciarlo del fondo.

Otro de los aspectos que contribuyen pa-
ra que este titulo se asemeje a una peli-
cula es la traduccién y el doblaje: Sony se
ha dado cuenta de lo importantisimo que
resulta que un juego esté bien doblado,

Liene

equilibrio que
' un elefante
. sobre una
tabla de surf:

ya que las voces de los profesionales nos

hacen creer que realmente estamos subi-
dos en un tren de alta velocidad.
Técnicamente esta nueva aventura nos
ofrece, como hemos dicho antes, escena-
rios detallados y S

un  personaje "'-'A)-Uf‘ estelterr,
vestido perfecta- f§ || |depasarla “#
mente con poli- § w& W
gonos que se sal- 4

dra de pantalla

en algunos pla-

nos, debido a su

tamario. El pro-

blema radica en

que las anima-

sangria es un
producto muy
| demandado en
. este bar. ;
sy

.
.E

%

(eimEame] |

v

-ty

ciones de los actores son realmente ma-
las, como si no estuviera terminado...

Tampoco se puede negar el gran pareci-
do con cualqmer «Resident Evil» ya que

sta estd a punto

|

tanto los movimien-
tos como los mentis

' parecen programa-
' dos por Capcom, y

los puzzles que en-
contraremos por el

| camino ratifican es-

ta teoria.

De todas formas
«Chase the Express»
es muy divertido
porque es de esos
videojuegos que no

dan respiro por la cantidad de
balas y enemigos que pueblan
. las metalicas paredes del Siega
Azul —asi se llama el tren—. Eso
si, los jefes finales pondrén la
guinda a la tarta de balazos
que Sony nos ha preparado.
Y es que si este juego se carac-
teriza por algo es por coger un

poquito de todos los géneros y
mezclarlo bien para que nos di- §
virtamos.

Gustavo




un depredaror
silencioso y
mortal/

L 2

2
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E# el boton de ataque: con él es
posible realizar disparos que hieren y
hacen pupita...

Salir de este tren con vida se podria
describir como: Evasion Imposible.

=

* . o
- 2

» =

TS

-

Pulsando el botén L1, nuestro personaje
girara en seco 180 grados. De este modo
| aparecera justo al revés de como estaba...

Hayrenemigos que merecen el ..

*| destinojge Tes f iT |

Con estos dos botones rodaremos
lateralmente: si pulsamos L2 lo haremos
hacia la izquierda y con R2 a la derecha...

Yy
(anaiag) |

‘\;‘\,,"~

d

Es el bot6n de accion. Con é
mover cajas, abrir puertas y A
recoger objetos...

PR
¢z

rosa.

El Apunta, dispara y... icorre! __

g

=

| 3

i Este boton lo utilizaremos para adoptar la

v
SN o

| - 7 i w~ Sirve para descubrir enemigos...
7 4 bor el | m%‘,‘ e b
] ‘ . Ten mucho cuifado con-el arnia letal ]I : T-W
| camm) | del soldado’d€ Ia izqu‘lerd'a},‘\\ N, i o
\va wandeesampimansvrabnt b \ -
SRR Y T L. > | - \ ".’

¢ | direccion manejaremos a
esta bestia y con la X
haremos que sus cafiones
escupan fuego. Un
pasatiempo divertido que
nos sacara de la rutina de
- |]a aventura.

-
PPN DS e . — —~ "%

° 3 = ) ’ 4
| Unapausa entre firo y tiro 7gax ; - 1 Notableaito /
11 T Y == d /." A e

| Compania:
‘) ‘ n | Precio: 6.990 Ptas
i ; * Género; Accion Traduccion: Si
e | Objetivo: salvar Paris de una deba-
? . \ | cle nuclear eliminando a los miem-
i s W bros de un comando terrorista,
‘ 1) Para activar el caiién tendremos . 2 | Modo de juego: ve siempre hacia
que resolver un pequeiio puzzle . delante pegando tiros.
dentro del tren —que superarem g
ningun problema-—. " | N° de jugadores: 1 & Compatible con
' | No 2 e
R T \ . 2.‘ tde'vla.gones. :|4 Dual Shock
,l ™ 3) Con los botones de ¢ eona © ¥ Memory Card
»

" Armas:
Violencia:

La sensacion de estar protago-
nizando una pelicula.
Las animaciones,

La equis sirve para que Jack Morton se

vista de una camara prefijada por el juego. espabile un poco y mueva los pies mas

rapidamente. iPara que corra!

Si |
De pelicula




“ Este sefor
viene a
salvarnos
en ese
patinete
futurista.

Pelear contra
cerdos nos ha
encantado.

1 «Arcateran estd
traducido y doblado
al castellano.

- ‘.,”..

AI]I‘BII[IEI‘ elidioma Elfo no-es dificil s

«Arcatera» trata el rol desde una nueva *
perspectiva que, al principio, ilusiona pero que
después se desinfla como un globo.

ste lanzamiento de Ubi Soft lleva en : mos desbordados con preciosas in-
programacion algiin tiempo y no pa- ; tros y un modo de eleccion de perso-
rece haber dado el fruto deseado. La : najes que huele a rol: que si puntos de
idea que propone «Arcatera» nos ha : experiencia, que si guerreros, brujas,
gustado: un mundo virtual medieval : ladrones...
con sus propios habitantes, sus propios pro- : Pero las cosas empezaran a ir mal na-
blemas y cuatro personajes para elegir en : da mas controlar a nuestro protago-
un principio que, aunque no cuentan con : nista: todo prerrenderizado, anima-
mucho carisma, si resultan lo suficiente- : ciones lamentables y unos pequenos
mente atractivos como para meternos en : tiempos de carga entre pantalla'y pantalla': de los personajes. En Senora —el pueblo

su piel. Pero... ése necesitan tantos afios pa- i que resultan molestos por momentos. : donde se desarrolla la historia— parece que
ra esto? Creemos que no... i Pero vamosa ver: {en qué afio vivimos?, Zen : eltonto como tal no existe, sino que se tra-
Al empezar a jugar con «Arcatera» nos ve- : 919902 Y es que parece como si la gen- * ta de una mancomunidad de /erdillos que

: te que programo wArcatera» no se en- no muestran el mas minimo apice de inte-
 terara de'que la tecnologia ha avan- gy  ligencia ni aunque les retemos en duelo.
zada ‘mucho y que este tipo de == Esuna lastima pero «Arcatera» tiene muy
limitaciories cabrean ‘bastante »  buenasideas que han sido enfocadas
: al personal. Si alguien' piensa i» Y ._:\de mala manera. Por ejemplo, eso de

H senor de
la derecha
es Mr. Spok
el de «Star
Trekn.

i que esto no es asi, que eche acabarnos la aventura en tres se-

.-

un vistazo a los persona- < | | # manas de tiempo real nos ha

. a jes cuando se acercana ;& 4 \;\\ |mpresmnado pero poco

s Algunos efectos mo an.pero no es la | L la pantalla... ivaya pea- , 4o mas. Si an asi decidimos

| ténica general de e v & I cho de pixel! . aguantar su horrible inter-
. — : » Oftro pixel... jups!, digo punto ne- . faz de juego y las aburridas luchas, a lo
__ gativo es Ia tehgencua artificial 3 mejor algtiien en nuestro barrio nos re-

' compensa. iPenita, pena!

Nacho

{4y

6.990 Ptas. PC
| Género: Aventura  Traduccion: Si ©

% Objetivo: salvar a la ciudad de =
" 1 Senora de los problemillas que tie- &
{GBC L,;» nen con sus ciudadanos... o
.| Modo de juego: controla todo conun
?% mterfaz horrible y el raton.

| N° de jugadores: 2 | Requisntos minimos

| e peffonajes: : é Pentium 233 MHz

" Interaccion: Baja 32 MB RAM o
: Si “ 1.8 GB espacioen

Cuatm personajes para eleglr
La mezcla de accion y aventura |
es raquitica. :
RO R T N

.. CArE que la siiper opei6 de [B8iguardias pasaran
de rendirn a sotros y lograremos
ero en... para algo m ma. iToma ya!

o

 50Jvegesia>




La historia-de este juego nos cuenta
como un‘indigena adolescente se ve
involucrado-en un-asesinato del que es
acusado.gpesar de su inocencia.
La hlstong do) parece mala, el problema
es’tuando tefmina la intro y nos damos
[ =de Briices con una aventura estilo «Ver-
" “sallesn que no brilla por ningiin sitio.
£ ‘Rrimero por que el interface es bastan-
" tedncomodo y dificil de manejar, ya que
emulaka el puntero.de un raton sin nin-
(guna Ve]omdad (Graficamente tampoco

‘gnto que veremos en pantalla estan
. mal definidos y sin'ningiin detalle.
Un juego muy malg que no hace justi-
2 ;yia.;a\ gsta civilizacion

France Telecom 1’
4,990 Ptas.
Traduccmn'

| Compania;

& ’Sﬁﬁm Precio;
Genero: Aventura

El nombre.
1l Que nuestro padre )"
nos oblige a jugar. ';p

AR

Mortal Komhat Special Forges

n nuevo enfoque para un nombre que ya

U muy quemado. Midway ya lo intenté hace unos
anos con un hibrido entre plataformas y lucha para
PlayStation donde Subzero era el protagonista... pero
la idea no cuajo. Afio 2000: Midway vuelve a la car-
ga a pesar de contar con ingredientes muy intere-
santes: un universo respetado y con muchos afios a

sus espaldas y un montén de personajes que
han aparecido hasta en el cine. Pero, por des-
gracia, «Mortal Kombat Special Forces» no es un
digno heredero de la fama y éxitos conseguidos
por el original «Mortal Kombat.
De todas formas, es un desarrollo que cumple y
que puede llegar a divertir por unas horas aun-
que al ponernos a luchar nos demos de bruces
con el minisculo tamario de los protagonistas,
que nos impide saber a quién le estamos zu-
rrando realmente. A ver si las compaiiias em-
piezan a olvidar las licencias millonarias...
Nacho

- (D

Combp s 2 %

esta

£XD 551/ 2420

o r
' Mortal Kombat |

Special Forces |

on el mismo motor grafico
de «Time Machine», Cryo In-

tive nos introduce en una
@sionante historia en la que

;* iudad de Troya. Como ya he-

os comentado, el apartado vi-

U T,
i po o

b Tisie e

naje por los escenarios. El pro-
grama esta doblado y traducido

y resulta tan divertido como ab-
sorbente. El tnico problema lo
encontraremos en la tremenda
dificultad de algunos puzzles
que debemos resolver para no
atascarnos en la historia. Y es
que una pequena guia de conse-
jos nunca viene mal...

Nacho

Rampage lenugh Time

espués-de  debastar-a_mamporros to-

das las ciudades del mundo, en versio-

nes anteriores, estos monstruos tumba edi-

ficios han decidido volver al pasado para
poder seguir arraséndolo todo a su paso.

La dinamica del juego es la misma que en

las demas versiones: manejar a uno de es-

tos colosos para demeler todas las cons-

_trucciones =por las que nos_dan puntos—

acudiendo de paso-al reste-de-participan=

| tes. Todo esto.lo pademos ver mediante

. unos,curiosos escenarios 2D repletos de .
. objetos que nos,introducen’en una accion”,

“simple de: romperlo .todo ga'a conseguir'
puntos. Tiene tres modes-de juego y 60 ni-
¢ veles que visitar a lo largo de millares de
aios de historia humana.

P . oo . - it -

Gustayo...

Avalanche
Por confirmar
Traducclon No

PSX | Compama'
“‘y Genero' Arcade

Poder dar un paseo

q por Ia historia.
Encontrar un edificio ?p
¢ deacero. y
i's

LRI T

&

|V|I]ll] Hﬂﬂﬂl‘ WI]I'|I| Tour

ony nos sorprende con otro buen titulo

de motociclismo de la afamada saga
«Moto Racer. En este nuevo programa ten-
dremos la opcion de competir en dos moda-
lidades distintas: motocross y velocidad.
Las dos son realmente divertidas y cada
una cuenta con su propio sistema de juego.
Y es que mientras que en las carreras de
motocross tendremos que derrapar para
coger bien las curvas, en los circuitos de ve-
locidad debemos evitar que nuestra burra
se deslice por el asfalto.
Aunque pensemos que por llevar dos jue-
gos distintos puede ser un titulo fallido, re-
sulta que ocurre todo lo contrario: es uno
de los mejores desarrollos de motoeiclismo
que hemos visto nunca en PSX.
: Guslavo

o dea

2| Precio:
= Género: Aventura

\ Fascmante historia
y bellos paisajes.

Es bastante compli- .
cado.

ol I R TS

..7 |

6.995 Ptas. '.'
Traduccion: Si &

Cryo Interactive ﬂ’:
6.995 Ptas.
Traduccidn: Slj“

"..f

PSX | Compama
¥ Precio:
Genero: Velocidad

8o

Nolaiea/ltoy

Delphyne Soft &
6.990 Ptas. ;}.

Tradu:cmn. Si =

Graf' icos, diversidn y & —

Y] realismo.

Que nuestro carena- &
¢ do haga polvo.
A SRR
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El ju'egd"g_s bastante
dificil: hady much‘?s -

engniigos,

~-¢Por.qué

' —westiran tan
1 1.|. 2mal todoslos,'

iPerfect.Darky es muy sencillo de
‘planteamiento, pero

Hay fases donde tenemos
que disparar con un rifle de
mira telEscépica.

.extremadamente divertido. r ;

Recogiendo
items

b~

Cuando acabemos con un

secuestrados?

'EI‘!r’in es unlL=]
Jgar muy

complejo:
vamos en
lancha y

N

de exitos

are —o lo que quede de ella en
el equipo que ha programa es-
ta version portatil- ha tenido

muy claro desde el principio que inten-
tar pasar el juego de Nintendo 64 a una
Game Boy Color era como meter un ba-
16n de baloncesto en un gua.

Por eso le ha dado la vuelta a la idea, la
ha comprimido y, poniendo a prueba el
poder técnico de la portétil, han mez-
clando churras con merinas para fabri-
car un cartucho variado y divertido, de
esos que no suelen fallar.

El caso es que Joana sigue luchando con-
tra los malos de siempre y para empezar
a luchar tiene que superar, primero, un
completo tutorial. Alli, aprenderemos
cosas tan utiles como disparar rapida-
mente sobre enemigos evitando matar a
los inocentes, liberar secuestrados, dis-

Entrenamiento

|| Joana —a pesar de sus aventuras en

| Nintendo 64— tiene que pasar la

. revalida de Game Boy Color con un
entrenamiento cortito pero muy eficaz

| para el futuro de la aventura. ¢Habéis

| visto como sangra el enemigo?

52 yjvegosiE>

parar a la cabeza para evitar molestos
contratiempos o abrir puertas equipa-
das con avanzadisimos dispositivos de
seguridad. = e
Pero como ya ocurrie-
ra en un tal «Metal Ge- |
ar Solid», Joana tiene
la obligacion de pasar
de puntilla por algu- |
nas habitaciones para
que el enemigo no la |
Lo mejor es empﬁai"a ]
os-enemigos a la
jcuneta...

disparamos &
sin cesar.

vea y salga corriendo tras ella. Lo cierto
es que no sabemos muy bien si lo hace
detenerla o por ver de cerca sus curvas...
B gl Aln asi, una vez
completado el en-
trenamiento empe-
zaremos a luchar de
verdad. Y es aqui
donde Rare ha meti-
do la variedad en el
desarrollo cogiendo
juego clasicos —de
los que tienen 15
afios— como «Spy
Hunter» y «Opera-

Enemigos
finales..,.como
mandan los
scérnonies del

tion  Wolfs. Son
tantas las fases distintas, los objetivos a
cubrir y la perfeccién general del viode-
juego que ponerse con él es tan sencillo
como quedarse enganchado en su tela-
rafa. Y es que en titulos como este los
gréficos o el sonido da igual: ilo que in-
teresa es que lo vamos a pasar pipa!
José Luis

o
ol
e
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Durante el entrenamiento
podremos acceder a fases
que ponen a prueba

nuestros reflejos de tiro...

éUna carretera, muchos

coches, curvas, puentes y
velocidad de vértigo? La
respuesta: «Spy Hunter».

«Operation Wolf» parece
un calco al ver estas fases
de «Perfect Dark». Solo
faltan los cuchillos...

enemigo mediante el truco del
tiro en el cuerpo —con sangre y
todo—, Joana podra acercarse
hasta el yaciente y, como si...

MTemal rpa
o

.. fuera una vulgar
ladrona, ver qué
posesiones tiene

pulsando el botén
Select. Podréis quitarle
los medi-kits, las
armas o municiones
que lleven.

L A m e
\

El codec

Si Solid Snake e .
se comunica a
través del
Codec, Joana
lo hace
mediante su
avanzado
reloj digital.
iiiY todo en
un perfecto
castellano
entendible
por todos!!!

e TUNOR
RARE/Nintendo
6.990 Ptas

Traduccion: Si

ompaﬁia:
Precio:
Género: Arcade

Objetivo: alguien estd haciendo ¥
2 mucho mal y Joana tiene que poner &
| remedio. ¢A que no lo imaginabas? &

" Modo de juego: varias fases, con
coches, lanchas y... tiros. bl

Compatible con
Y GB Printer
Obligatorio
¥ Link Cable para
| dos jugadores

| N° de jugadores:
| N° de fases:
| Finales distintos:
| Armas:
Violencia:
La cantidad de fasesvariadas) Jles
es salvaje.
iLa sangre es roja!
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La |
conduccién
varia segun |
el tamano y |

pesqnelﬁ

1 H
-

“artificial de los |
competidores es
muy, muy alta.

«Re Volt» mucho ma
digna, bonita y, sobg
todo, divertida.

/ /,//;;/W///

La segun a upnrtun

cclaim aprende de sus errores y
corrige su camino después de de-
jar alucinado a medio planeta con

esa triste version de «Re Volt» para PlaySta-
tion: un juego que en
sus ediciones para
PC, Nintedo 64 y Dre-
amcast hacia gala de
una jugabilidad y un
preciosismo gréfico
impresionante.

Pues bien, «RC Reven-
ge» es una continua-
cién encubierta de
aquél titulo de carre-
ras pero con otro
nombre para despis-
tarnos. Y es que posee mejoras sustanciales
y, ademas, tiene novedades considerables
amén de un concepto de juego rejuvenecido.
Si tuvimos la buena suerte de echarnos unas
partiditas con «Re Volt», podremos advertir,
de primeras, que el apartado gréfico esta
mucho mas currado —debe ser que como s6-

Items & armas

Careto. Las armas e items se :

recogen atropellando unas
bonitas admiraciones. Este

careto es un trampa en forma;

de admiracion...

Paseando por el—jgago de El Retifo
con nuestro vehicaloTy,

lo sale para PlayStation, Acclaim ha expnml-'

do maés la consola-y, por ejemplo, los nuevos
escenarios resultan increiblemente mas di-
vertidos al margen de ofrecer inéditos co-
checitos que, segiin en
el circuito donde com-
| pitan, pueden conver-
tirse por arte de magia
en barquichuelas que
flotan over the agua.
En cuestion de diver-
sion tendremos a nues-
tra disposicion nuevos
campeonatos que com-
prenden la vieja maxi-
ma de ganar carreras
para abrir y conseguir
nuevos circuitos, coches y felicitaciones...
La verdad es que ha llegado un punto donde
parecen haberse terminado de golpe todas
las ideas para hacer videojuegos y, de hecho,
«RC Revenge» no revoluciona nada: sencilla-
mente estd ahi para quien lo quiera, rega-
lando modos y maneras de entretenimiento
mas vistas que el TBO.

Minas. Bolas explosivas que :
pondran a prueba nuestros
reflejos y el de los contrario
para evitarlas. Muy molestas :
en espacios cerrados.

El editor de
circuitos es una
auténtica
maravilla.

X Asadic A Borra S ie i

Si alguien se atreve con él obtendra gracio-
sas carreras donde el tinico objetivo es ganar
a base de tomar las curvas buenamente o ha-
ciendo trampas dando cera a los enemigos
con las divertidas armas y utilidades.
Ademas, el interesante y sencillo editor de
circuitos permite crear todos los escenarios
que nuestra mente pueda imaginar... por lo
que la vida de «RC Revenge» se verd au-
mentada unos mesecitos mas.
Si nos gusté «Re Volt» para otra plata- |
forma que no fuera PSX, «RC Revenge»
nos entusiasmara... qué digo?

Nacho

Onda expansiva. Un arma
genial para deshacernos de
estiipidos competidores.
Accionala cuando mas

hiad.

Las armas son fimy atiles para
g‘é’jﬂgs carreras.

7.990 Ptas
Traduccion: St

ObjetIVO- correr " como alma que
lleva el diablo y ganar todos los pre-

Soplete. Un arma muy

interesante es el soplete, que

nos permite lanzar una

llamarada que ralentizara a

nuestros competidores. - C

#

Rayeznos. Estemos donde ; Puii
estemos, y tras lanzar uno :
de estos, los corredores se
veran frenados.

iMola mucho!

: Cohetes. Corre, apunta y

: dispara en cuanto el objetivo
 esté en la mirilla.

Muy eficientes y humillantes
: para desbancar al primero.

: Pila. La bateria es el tipico
: turbo para correr como
 locos. En la recta final

: puede ser determinante

: para ganar o perder.

mios posibles.

Modo de juego: curva a la izquierda, '_‘
| curvaala derecha y no te Ia pegues.

Rayo. Es una de las armas
mas egectivas del juego:
cuando se usa cerca de los
oponentes todos frenan
dejandonos el paso libre.

a de aceite. Como en
clasico «Spy Hunten), la
mancha de aceite hara
resbalar a cualquier coche
que pase por encima.

| )gacion. Si nos sale
este icono podremos
conseguir cualquiera de los
items que aparecen en este

| N° de coches:
| N° de mundos:
| Armas:

). Cuando consngamos

: uno de estos se creara un

: campo de fuerza que nos

: dara invencibilidad durante
: un buen rato.

lobo. estan llenos de agua
iy, si acertamos,
i conseguiremos meter a
: nuestros competidores en
: una incoémoda burbuja.

R A 3,

Es lo que PlayStation necesita- |
ba desde hace tiempo,

Un ji juego de codles mas.
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Emmparaliva

a estrategia estos ultimos
1 meses ha tenido muchos bue-
| nos titulos, Y es que a los lan-
| zamientos de los dos colosos que vamos a
comparar se unen nombres. mmo «Sho-
| gun Total War», «Metal Fati . 0 los
| mas lejanos como «WartCre III» y«Com-
| mand & Conquer: Red Ale
‘ Pero sin duda, lo que mas ha favorecndo
| a la evolucion de este género ha sido
; su evolucién de las dos, a las.tres di-'
| mensiones: el abanico de
| des y nuevos tipos de bat
| abierto un universo de entrt
»I'.
Lys vz 21) wGrud
ONENLIEY0]EMENLE

i Sublimes. La facilidad con Ia Aunque podemos adoptar la perspectlva
que podemos manejarlas pone  que deseemos, son muy incomodas de uti-

T

de manifiesto que Sierra ha zar... y cuando nos alejamos demasiado la
® realizado trabajo descomunal.  perspectiva aérea es demenciat.

| miento e inmersion virtual
| absolutamente arrollador.

| Muestra de ello son estos

| dos titulos que compiten hoy

| por el podium de la especta- r
| cularidad a base de perspecti-

| vas, poligonos y entornos 3D que nos
| transportan por completo a otros tiem-
pos mas sangrientos y guerreros.
Gustavo

Podemos manejar el juego sin ningiin pro-  No cuenta con la gran cantidad de ata)gse

* blema utilizando inicamente el teclado. La  que su competidor, lo que hace que el
cantidad de atajos y teclas de manda: ratén sea imprescindible para jugarlo. § |
hacen que en este apartado sea muy buého. Podriamos decir que es normalito. o a

e
. Promct me falasmon ram <[]

i bombing run U the

it 5 ratied. L) ‘

» - o
a-n ’ 5

«Dark Reign 2» es lo mejor gra- 7 ‘V'r

2 | I L > A
ﬁcal_“e“te que hemos. visto en A La monotonia de las rutmas hizo que aque- Debldo a Ia gran variedad, duracién y
un titulo de estrategia. o llo que parecia un juegazo de alto estan-  accion de sus misiones, con «Dark Reign 2»
3 - = Tgigh & 8 _’ din se convirtiera, al cabo de unas horas, hemos disfrutado como enamos conquis-

en fin desafio poco entretenido. tanto al enenngo.

GROUNL

LONTROL il

-~

g :
TR - &L
ETEC . -

Augu,,«ﬂnund Gongol»-apmvecha de— —.#Daik-ﬁelgn-h.—y su;apn:a estrategia dﬂr —
) unaforma soberbia todo su entorno, la construir, atacar y defender es > mucho mas ;
- facilidad de sus misiones hacen que este  completa... y es que al margen de guerrear,

apartado pierda muchos enteros. hay que pensar mucho para ganar. i

Lo mejor de «Ground Controly, al margen
de sus graficos, es la facilidad que nos
proporciona su interface para variar la
perspectiva. Simplemente, lo mejor.

Si uDark Reugn 2» se ha caracterizado por
: algo es, precisamente; por los grandisimos
: graficos: hemos visto_pocos juegos que

hayan alcanzado estg nivel.

| -
|
s - ¥
Cx - Rt ke Py
: | S [ { ‘_/ Efectos de luz impresionantes, texturas Con un nivel inimaginable hace unos anos,
| Lo peor de iGround|Gontrolves la facilidad : I.a asngnatura pendiente de este titulo es increibles y miles de detallitos hacen que este «Dark Reign 2» es el que mds ha Sibk&
con la que llevaremos a cabo todas sus : el manejo de las camaras: son algo inco- sste juego sea todo un espectaculo do aprovechar la poten& de gn PC. iQué #
misiones: ninguna supone un gran  : modas para jugar y su control no es el maravilloso. seria de nosotros sin aceleracion 3D!. 5 ...

reto para nuestra inteligencia. : mas adecuado.
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Aunque en principio nos den érdenes sin
una razon aparente, al final acabaremos
entendiendo de qué va todo aquello y por-

qué nos pégamo? contra todo... inormalita! nizar este juego.

e

A decir verdad no tenemos ni idea de lo

que trata, ya que la distribuidora en nues-

tro pais no se ha preocupado de castella-
-

= [t Al

No es muy original, ya que es mas de lo
mismo: unsmapapara ver el territorrio
—eso si, sin zonas negras— y los botones
de mando de nuestras unidades.

£ ! o0 ) -k 3 .!
. E % \\,&c, 7

Tampoco ap;rm nada nuevo al género,

pero si es cierto que podemos constryiry

s a distancia sin necesidad de
camara.

dar or.

mover

Afectan directamente al juego, ya que cuan-
do hay niebla —como en la pantalla que os
ofrecemos- la visibilidad se reduce mucho.
Aparte de-esto...hada destacable.

Aunque tengémos que jugar bajo circus-
tantcias metereoldgicas adversas, esto no
causara ningin tipo de efecto durante el

juego por lo que pasara desapercibido.

WEEEFEEE

v

T T O T e
o * 3
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DarkR

W]

caciones que nos da-vendran acompana-
das de jugosas practicas.

m. ! 3 )
- -— —Nos ensena de t)?.,aﬁmuycomplgto—y——— -Aunque-nos-explique-como-jugar, le-hace- _
muy muy [a¥go ya'quedas extensas expli-

sobre Ia marcha y en un perfecto Inglés.
Solo nos da los conocimientos basicos
para aprender a jugar.

~ A

i

Nos ofrecen 14 unidades en cada bando,
repartidas entre unidades terrestres y
aéreas, ya gue en «Ground Control» ni se
construye ni Se navega.

Cuenta con 42 unidades distintas reparti-
das en dos bandos: constructoras, reco-
lectores, aéreas, marinas y terrestres‘:,
es el abanico que nos ofrece.

—

g

| En pocos juegos se aprovechan tanto las
| iregularidades del terreno y la fauna

| existente. Y es que si nos colocamos en

| un nivel superior al de nuestro enemigo,

resultara mucho
mﬂiﬁcil que
nosiataque con
éxito. Y si nos
resguardamos
debajo de un
arbol,los ata-
ques aéreos
enemigos no
surtiran ningin
efecto en nues-

tras carnes.

,.‘ 7.‘ o
AU T
AN

L ENCR Y

8§  Cuestionario .,
;Cual te gusta mas?

No es que tengas que disfrutar tan solo
una de estas dos maravillas, este cuestio-
nario esta creado para ayudarte a decidir-
te con cual jugar primero. -,
| :Ae CA‘MARAsNI f_ 1

encanta poder.co ar, o
mover Tast‘c PNarae a??n?ayn%;jgf sin *
ningin tipo de limites.

~
&
si MEDAIGUAL Il No

2.- CONFIGURACION DEL TECLADO:
Cuantas mas teclas de atajo tenga
el juego, mejor me lo paso.

sil

3.- DIVERSION
Me encanta dormirme en medio *
de una partida cuando no me
divierto.

sifl mepAcuaLll nNo

No I

ME DA IGUAL [l

4.- ESTRATEGIA
Eso de pensar no es lo mio: prefiero
la accion rapida antes que la estra™
tegica...

sili mepAlGUALI nNo W

5.- GRAFICOS 5

éA quién le gustan los detallitos?, a,
mi, cuantos menos elementos grafi~
cos mejor.

sifll  mepAicuaL [l

6.- HISPORIA

Me gusta enterarme de la historia
de los juegos y que no estén en otra
idioma... como el Elfo. :

si No H

N 7.- INTERFACE DE GESTION
|| Cuantas menos tonterias haya en la
|| pantalla mejor: eso de tener

| muchas opciones me da igual.

{sil No

8.- METEREOLOGIA ¢
Me gusta sentir la lluvia en la cara.

sil No Il

9.- TUTORIAL 4
Me gusta que sea largo y completo.

sill mepAicuALl  No
-

No

ME DA IGUAL [l

MEDA IGUAL [l

ME DA IGUAL [l

10.- UNIDADES
Cuantas mas, mejor.

sl no I
! Soluciongs.

Ahora suma los puntos que has obteni-
do teniendo en cuenta que:
“1SI=5, ME DA IGUAL=3 y NO=1.

|| Mas de 32: «Ground Eontrol» te permite
| ver mejor la accion y no es dificil empe-
1| zar a jugar porque su tutorial es el mas
"l completo que hemos palpado ultimamen-

| te. Simplemente, un titulo soberbio. ’

ME DA IGUAL [l

| Entre 28 y 32: te da igual ocho que

Sl ochenta. Y es que cualquiera que cojas

| podra saciar tus instintos estratégicos *
" con sus 3D y demas armas. Lo cierto es

que tienes un grave problema...
| £ 2

"IMenos de 28: te inclinas por juegos

enos sencillos de controlar al principio y
que tienen unos graficos impresionantes.
Ademds, inicamente te preocupanlos  ~
Jtiros y las tropas: lo demas sobra.




@cCerdos en guerra @Problemas en

Hola a t'os, me llamo César y tengo
once aiios, vivo en Tarragona me gus-
ta mucho vuestra revista y quisiera
saber si hay trucos de: «Hogs of War»
y del «Men in Black» para PlaySta-
tion. iAla!, hasta otra.

César (Tarragona)

Hola César, de los marranos guerreros
esto es lo que hay:

— Para ver secuencias cinematogrdfi-
cas (es decir, las intros) introduce
WATTA PORK como nombre de tu
equipo.

— Para seleccionar el nivel que te plaz-
ca introduce MARDY PIGS como
nombre de tu equipo.

En el caso de los Hombres de Negro, y
si quieres pasar de nivel, pulsa Izquierda,
Izquierda, Derecha, Izquierda, Derecha,
Izquierda, Izquierda y Cuadrado en la
pantalla del ment de opciones .

S01PADD
(0

Atascoenla
autopista de
«Broken Sword2»

Tengo un problema con el juego «Bro-
ken Sword 2»: he llegado a la isla
zombi y me he pasado todo hasta lle-
gar al lugar donde se esta rodando
una pelicula. He hablado con todos
los personajes que hay alli, he cogido
los bollos, las tortitas y el sirope pe-
ro... iestoy atascada! ¢{Podriais ayu-
darme? Gracias.

Sara (Guadalajara)

Hola Sara, esto es lo que debes hacer:

— Coge de la mesa los bollos, las torti-

tasy el sirope.

— Pon el sirope sobre las tortitas.

— Habla con Hawks.

— Explora en el arbusto que se encuen-

tra a la izquierda de la chica.

— Habla con Bert.

— Tira el bollo al arbusto.

— Coge mas bollos y vuelve a tirarlos

hasta que salgan las abejas.

- En la playa vete a la tienda.

— Habla con Hawks.

— Examina la camara portatil.

- Habla con el cdmara y luego con el

director...

P.D.: esta respuesta también va dirigi-
da a Agustin Bautista (Valencia) que nos
ha escrito con las mismas inquietudes
(unque con menor grado de desespera-
cion en sus peticiones).

el afno... j1602!

Hola amigos de Juegos & Cia., me lla-
mo Oriol Navarro y me gustaria que
me facilitarais algiin truco para ele-
gir nivel en el juego «Anno 1602»
Oriol Navarro (Barcelona)

Hola Oriol, para acceder a todas las
misiones abre el archivo game.dat (esta
en la carpeta de instalacion del juego) y
con el bloc de notas sustituye la linea...

Volume: -750, 0, -577

por..

Volume: -750, 0, -580

Espia como
puedas

Queridos amigo de Juegos & Cia., soy
Dani y me preguntaba si me podriais
dar los trucos de los siguientes jue-
go: «Syphon Filter 2» y «<Loaded» para
PlayStation. Gracias

Daniel Moreno (Madrid)

Hola Daniel, ahi van los del «Syphon
Filter 2w

- Visor de peliculas: pausa el juego,
ponte encima de Briefing option, des-
pués presiona y mantén Derecha +
L1 + R2 + Circulo + X. Entra en la
pantalla de opciones y selecciona
trucos.

— Modo dificil: en la pantalla de titulo
colécate encima de Jugador uno y
pulsa Cuadrado + Circulo + L1 +R2 +
Select + Arriba + X.

— Acabar la misién: pausa el juego, pon-
te encima de la opcion de mapa y man-
tén Derecha + L2 + R2 + Circulo + Cua-
drado + X. Entra en la pantalla de
opciones para seleccionar los trucos.

— Modo Saper Agente: pausa el juego,
ponte encima de la opcién de arma-
mento. Después mantén Select + L2
+ Circulo + Cuadrado + X. Entraen la
pantalla de opciones para seleccio-
nar los trucos.

Para los cédigos de «Loaded» pausa el
juego y aprieta L1 y L2. Mientras lo ha-
ces pulsa rapidamente las siguientes
combinaciones:

— Invencible: Cuadrado, Abajo, Abajo,

Cuadrado, Abajo y Abajo

—Maximo en armas: Abajo, Derecha,
Abajo, Derecha y Triangulo.

— Saltarse el nivel: X, R1, Triangulo,
R1, Cuadrado, Circulo, R2, R2, X,
Cuadrado, Triangulo y X.

Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio

°PSXman|’aco

Me llamo Cristian y querria pedir al-
gunos trucos para PlayStation. Los
juegos son «Lucky Luke» y «All Star
Tennis 99». Gracias.

Cristian Calvo (Melilla)

iQué pacha Cristian! ahi van unos
passwords para «Lucky Luke».
— Train 1: Dalton, Dalton, Lucky Luke y
Jolly Jumper.
— Train 2: Lucky Luke, Lucky Luke, Jolly
Jumper y Rantamplan.
— Pueblos: Dalton, Jolly Jumper, Lucky
Luke y Rantamplan.
— Mine: Lucky Luke, Jolly Jumper, Dal-
ton y Rantamplan.
- Indian desert: Rantamplan, Rantam-
plan, Dalton y Jolly Jumper.
— Saloon: Dalton, Dalton, Jolly Jumper
y Rantamplan.
— Waterfall 1: Dalton, Lucky Luke,
Lucky Luke y Jolly Jumper.
— Waterfall 2: Rantamplan, Dalton,
Lucky Luk y Lucky Luke.
— Wagon Race: Rantamplan, Dalton,
Dalton y Jolly Jumper.
— Bush wackers: Jolly Jumper, Dalton,
Rantamplan y Rantamplan.
— Dalton City: Jolly Jumper, Jolly Jum-
per, Lucky Luke y Rantamplan.
Para obtener el modo cabezén con los
pies grandes en el «All Star Tennis 99» du-
rante el juego presiona: L1, L2, R1y R2.

@ Atropellos
portatiles

Hola amigos de Juegos & Cia., tengo
una Game Boy Color y el juego «Car-
maggeddon». ¢Me podrian decir al-
gunos trucos? Gracias.

Antonio Horrubia (Jaén)

Hola Antonio, te vamos a dar un pass-
words que no tiene desperdicio. Introdu-
ce 0Z6SZDRV y tendrés disponibles to-
dos los coches y todas las pistas.

°De todo por nada

Hace poco que he adquirido el jue-
go «Expendable» para Dreamcast y
me gustaria que me diérais algunos
truquitos. Gracias.

José Luis Garrido (Badajoz)

Hola amigo, ahi van unos cuantos cé-
digos ultra secretos que debes introdu-
cir mientras estds jugando:

- Créditos: A, B, Izquierda, A, B, De-
recha, B, A, Abajo y Gatillo Dere-
cho.

- Modo especial: Gatillo Izquierdo,
lzquierda, Gatillo Derecho, Dere-
cha, X, X, Abajo, Abajo, Gatillo De-

recho y Gatillo lzquierdo .

- Vidas extras: A, B, X, Y, Gatillo Iz-
quierdo, Gatillo Derecho, Arriba,
Abajo, Izquierda y Derecha.

— Granadas: Abajo, Abajo, Abajo,
Abajo, Abajo, Arriba, Arriba, Arri-
ba, Arriba y Gatillo Derecho.

- Victoria instantanea: Gatillo |z-
quierdo, Gatillo Derecho, Gatillo Iz-
quierdo, Gatillo Derecho, Izquierda,
Derecha, Izquierda, Derecha, Y y X.

—Seleccién de nivel: Arriba, Abajo,
Arriba, Abajo, Arriba, Abajo, lz-
quierda, Derecha, Derecha e Y.

— Saltarse el nivel: Y, Y, X, X, Gatillo
Izquierdo, Gatillo Derecho, Abajo,
Abajo, Arriba y Arriba.

— Escudos: Arriba, Abajo, Izquierda,
Derecha, X, Arriba, Abajo, Izquier-
da, Derecha e Y.

@ No hay nada como

seber conducir

Me llamo José Manuel y os mando es-
ta carta para saber si tenéis algiin
truco para conseguir todos los vehi-
culos en el «Need For Speed: Porsche
2000» para PlayStation. Gracias.
José Manuel Lopez (Madrid)

Hola José, para conseguir todos los au-

tos debes ponerte como nombre: allpors-
che. Asi de sencillo...

Bases en la pag 86.

- ’
iEscribenos!
No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia.

C/Pedro Teixeira n°8, 5?Planta
28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultorio Juegos

También podéis enviar vuestros
correos electronicos a:
cjuegos.juegos&cia @ hobbypress.es




* Stnmantio

3 PlayStation

" Colin McRae Rally 2.0
. Alundra 2

PC CD-ROM

™ Baldur's Gate
' Diablo II

. Steel Panthers Il
South Park Rally

Cruis'n USA
Aerofighters Assault

Game Boy Color

Pocket Bomberman
Blaster Master Metafight X

* Los Autos Locos )
. Frogger — oy IS | l
. Shadowgate Classic ho. B S
| 2 X \t SN

" Y Dreamcast |
Los Autos Locos | '

Dinamite Cop
. Evolution
& Dragon's Blood

W

' 7’,:;;%" Especiales

-%,_ Diablo Il PC
A\',\ El mejor juego arcade del afio
2000 deja de ser un misterio gra-
' 3 cias a nuestra guia paso a paso.
‘S = jAlucinante! Y el afio que viene una
sorprendente expansion... iAy,
\ madreeee!

A Sangre Fria (1) PSX/PC

8 Recordad que esta guia sirve tant.o- I'::a E” ”I"S’ va dg &

e f°'!‘_° P:'a AR EETEL 2 Envianos tus trucos y, si son publicados,
jronCRon de eoe aveRt Rt recibiras esta fantastica gorra.
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| Especial Bianio
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Arrasa en internet, en los hogares de
medio mundo y en los ordenadores de
Juegos & Cia. Y la fiebre no
mas que comenzar, por eso,
los mejores consejos para completar una

del as jugables mas int resantef, -
alucina ertidas de la histaria.
Coge tu espada con fue ... jnola sueltes!

i ( A
Acio | /

: AT T - et ae At i gt Cs s ——— Gtensa
Saludos. No me sorprende ver a tu caldo bajo una extrana maldicién. La
gente por aqui. Muchos aventureros poderosa ciudadela desde la que =
han viajado por aqui desde que hemos guardado las puertas del Este | T
cmpzumN:- problemas. durante generaciongsiha sido, v
| P S s £
| P por la (3 v
| No hay duda de que habrdés oido Andariel. 1.7
|= e Sue smess it s ¥ e
e -, & / : *
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e Sy, il
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Comienzas en el campamento de  Para comenzar con la primera Te encomendara la mision de ira

mision tendras que hablar conla  la Guarida del Mal y exterminar a

hechicera Akara, que se encuentra todos los bichos que alli se _ | %

en la parte Oeste del campamento. encuentren. Sal del campamentoly. \
entraris en la Ciénaga de Sangre.

las Arpias. Habla con el hombre
que ves en la pantalla. El baiil
conocido bajo el nombre de alijo
nos servira para guardar objetos.

B A
SN
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|
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i Monstruos restantes: s 2 LR A
Cuando hayas exterminado a casi  Si has terminado con todos,
quierda— la ventana de todos los bichos, te avisaran que  aparece en la cueva una luz que *
usqueda: te dice los objetivos de  tan solo te quedan cinco enemigos anteriormente no existia. Sal de'la
a mision. En este c#56, acabar con que'derrotar. Biiscalos y acaba con guarida y dirigete de nuevo al

dos los residentes-de la cueva. _ ellos. campamento de las Arpias.

»

Busca la Guarida del Mal —esta en

una especie de caverna—, pero :
antes de entrar es conveniente qui
mates a muchos monstruos para
conseguir mas experiencia.

soltara un discurso de
enhorabuena, te dara una
recompensa y una habilidad
especial que elijas.

[T ——————
la que dirige a las arplas en combate.
Para ganar wi confianza tendrds que 9
hacer algo més que matar o unas o
cuantas bestias salvajes. & S
! e
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Después habla con Kashya —esta  Para llegar al cementerio d bes $ ‘Seria bueno que inspeccionases Rodea la verja para'ir eliminado

toda la zona antes de entrar en el enemigos poco a poco, ya que si la
cruzas, aparecera un gran nimero
de zombies que te pondran las

cosas muy dificiles.

en la parte Este del campamento—: cruzar toda la Ciénaga de San
te dira que vayas al Cementerioy hasta que te encuentres conuna  Cementerio. Y es que un poquito
que mates a una nigromante arpia amiga llamada Flavia. de nivel no te vendria nada mal.
llamada Cuervo Sangriento. Entraras en las I.Ianura;\Ftias. >

: | 3

DL e
Después de limpiar el perimetro
exterior, introdiicete dentro de la
verja y-acaba con Cuervo
Sangriento:centra todos tus
ataques en él. Olv'*te del resto.

o
e No puedo creer que hayas vencido @ ¥ | mal dificl de comprender y més difisi | |3]. ) S o ST
y Cuervo Sangriento. oot .
1 = - 3
- Aunque era mi mejortamiga, rezo por ; 2 . . 5
8 f e | |tk e e ol i S
B R AC AE - aconsejarnos... Se llama Deckard Cain. ¥ NS W i - &
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Si quieres monedas jetos vete a  Esta veéztu recompensa sera una W]a?on Akara: te revelara la Para ir al Bosque Oscuro debes Después introdiicete en el

la Criptao al Mausoleo: alli compariera arquera, ademas de la
encontraras la recompensa a tus posibilidad de comprar a otras
duras luchas. Vuelve al campamento compaiieras por un precio muy,

y habla de nuevo con Kashya. muy especial.

existen;iy un pergamino oculto dirigirte primero al Campo

en el arboFde Inifuss, en el Bosque Pedregoso: consiguelo cruzando
Oscuro. Te pedira que lo recojas y
que se lo devuelvas.

las Llanuras Frias.

Pasadizo Subterraneo que se
encuentra en algiin sitio del
Campo Pedregoso.

-
Muy bien, he traducido las runas que
aparecen en el pn:oanine. Debes
encontrarjlas piedras Cairn y tocarlas
en el orden %c'h descrito.
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IGracias por venir en mi ayudal

Vuelve al Campamento de las ) Los Totems los reconoceras
Arpias y entrégale el pergamino a facilmente ya que forman un

Para encontrar la salida al Bosque El arbol de Inifuss deberia estar a
Oscuro debes pasar el pasadizo muy poca distancia de la salida de
que esta plagado de enemigos. Ten la cueva. Elimina a todo bicho que Akara. Te enviara a abrir un portal circulo perfecto. Lee el pergamino:
mucha paciencia y lT’ta os poco @ geas yr € el pergaming: esta | en unos Totems quehay en el

J‘"’ﬁ*. ) | ) ‘)’ ) q'gl su Qa\“dbde, ér‘bo{ , frnpp W?sou \ ;i:,s*C#n :ﬁ;’:f’:‘: ;:;:4:;:#: :FT:F:
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Ve con cuidado Y, poco a poco,'
saca a todos lo monstruos que
veas. El jefe es el antiguo herrero

ESIRIE | ‘

|
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Has arriesgado la vida para rescatar a 3]
Cain, por lo que te ‘:9”"’ las gracias. ==
Debermos pedirle cov}ﬁ;o

inmediatamente. o

todos Ios mveles de

Vuelve al Campamento y habla con Ahora vuelve al Campo p
0, ya que encontraras Nos pedira [emos un

Cain. Coi te y busca un altar en el que
identificara'todos
necesidad dd pa

llamado Pantano Negro: Ia Torre  En el nivel 5 veras a la Condesa: Pantapb Negfo has Ilega

moneda. 0% esta por alli. matala. En el Campamento de... Tierrds altas de Tamo >
N ; e~ '\ . R
| | ey s Es cierto que nos enfrentamos a la | 25

‘ ‘ ‘4—]"‘ h! 9 reina de los demonios, Andariel, que ha

) corrompido la hermandad de las arplas

. > A . | y ha profanado su monasterio *

= L < ‘t"‘ﬁ'} |1 ancestral. Eso no presagia nada bueno ~
e para nosotros. Antiguos um '
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Cruza Ias puertas del Monasterro y Enlos barracones d pondra conventlr uyo' Después habla con Cain: debes Para encontrar su guarida cruza el
limpialo de enemigos. Después al Herrero. Mata pri en un otro magico. - ‘termimar.con la demoniaca Monasterio e introdiicete en la
introdiicete en los barracones: ten esbirros, asi no te sera dificil Te recomendamos que le des tu Andarlel que se ha convertidoen  carcel hasta el nivel 3. Subeal
mucha precaucion porque estan terminar con él. Después cogeel  armadura, ya que es el objeto al el queBradero de cabeza de todos  Claustro exterior y entraen la
plagados de monstruos. martillo y llevaselo a Charsia. que mas partido le sacaras. ik los habltantes del Campamento catedral —esta en ese nivel—.
» ~
g
W -
v 2 e L 1
P S ol o ; 7l o 12 L P v 1L L)

Avanza despamo para no sacar de Baja con precaucnon hasta el vael - puerta y avanza muy despacuo -. cuando te quede poca energia, - - ... esta operacnon cada vez que te
sopeton a todos los enemigos. 4: alli esta Andariel detrasde la- para sacar alos companeros de sube. Arriba puedes utilizar el Veas en apuros. Cuando termines
Limpia la zona y recoge todo el unda puerta. Antes de abrirla  Andariel. Despueés vete a por portal de la ciudad y recargar tu * . 'con Andariel ten cuidado con los
oro. Busca la entrada a las (@Segiifate de que has acabado con  Andariel y haz que te siga hasta  cinturon con pociones. Vuelvea . seismos que su muerte provocan.
Catacumbas de Nivel 1. resto de enemigos. /\bre la... las C&éurnbas de nivel 3... pelear/ contra Andariel. Repite... Rastrea todo el nivel 4.
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\;uelve donde se encuentra el 3 Habla con Cai 'y despidete de los o

cadaver de Andariel y veras un habitantes del Campamento. . 1 -

portal que se dirige hasta el Cuando le indiqués a Warriv. /f ;

Campamento de las Arpias. estas dispuesto a pE}tlr. él, tuy 4
Acrtoll Cain os dlrlgurelsﬂa’ua el Este. T

ayudas te éstaré rmuy agradecida.

En las cloacas aide hay ba)o la ciudad sef
de una que se
alimenta de carne humana.

Parair a las Cloacas —guarida de
a Ta Radam?E‘—, no hace falta que
Atma: te dlra\ue tu préxima salgas de [a ciudad, ya que la |
mision es verigar a-su hijo y entrada esta dentro dentro de ella. "P I a
marido asesinados por Radament. b

No fe sera muy dificil pasar este Para termmar con él haz |5 v Juelve dad y habla con
nivel ya que los enemigos no siguiente: aléjate de la zona de los Atma para que te recompense. -
estaran a nuestra altura. Buscala ' no Zombies y equipate con ]

ara acceder @l nivel 3. ciones neno. Su fuerza ) i ; 1 NP i
\3" ':»ral aR m;lent. r%"e‘en;;:?i Fﬂ%qn ¥ ‘ !»[“ \" ’\’ (1 H ‘ ) i | 'j( ( ‘(‘ ‘/ ‘ ’ “ »‘{, ‘;




[AhhI [E] pergamino hord: r’ i
1Qué gran cambio en los
acontecimientosl...

Sal de Ia ciudad y dirige ti
hasta un lugar llamado Ias
Aridas.\Alli encontraras lale
a las Sal uerte, d

estara esperando y podras

> e S &

IE] bastén de los reyes! Me dejas
boquiabierto.

e
05, PO
tener a mand
ra el vene

(P

En el nivel 3 ten cuidado: veras eI A la derecha veras un cof Vuelve a Ia culdad y habla con- Después de rec pil rmacion  En el templo dela Garra leerlna
mayor nido con un gran gusano abrelo. En su interior se encuentra Cain: te exphc) ara para que sirve el en] mﬂad encamina tus pasos  veras unos monstruos muy
llamado Excavador. Elimina al el baston de los Reyes, ademas de  bastén 'y donde puedes encontrar - hacia el Vplle delas Serpientes. ! Se poderosos. Te moveras con muchas
gusano jefe y luego al resto. otros suculentos objetos. Ia pieza que fal

Guarda el*&uho encuentn\*d al lado de Ia Cludai'll { diicultades.

y el bastén eﬁ‘ alijo. | by | Perdida, pasando el Ola,sis»l;!j/ 0.\

..‘Drbgnan Cree que < nﬁo’@vcaho

En el nivel 2 de este templo Vuelve a la ciudad y habla con ... introducirlas en el cubo magico, Después habla con Jerhyn en'su, , /Por To visto el palacno esta repleto
encontraras un altar que, al ain:para que te mdlque como y después hacer clic en el botén palacio, ya que al parecer tiene un/ de monstruos que debemos
tocarlo, te entregara la pieza que Sdebes unir las dos piezas del transmutar. Conseguiras un baston problema muy gordo que, comoidé aniquilar. Alli es donde puedes

te falta del bastén, y que baston. Para Transffiutar las dos ueno que puedes utilizar cosgmire’ debes solucionar. encontrar el diario que te conduce
devolvera la luz al desierto. piezas en una debes... _ Como arma. ~ a la tumba de Tal Rhasa.

Jvel 3 del —~Una vez que estes en-el santuario.  Es comp iente que limpies toda la .. custodiado por un mago. Acaba
nadie, pero en el segun ya que cadag 0 cuenta c o( ’ Arcano podris elegir entre cuatro  zona de monstruos. Encontraras ’cnn sus secuaces, después abre un
gigantes luchadores queite bajadas. Allf'encontraras ufi portal caminos distintos: Norte, Sur, Este mucho oro y objetos, ademas de portalhacia la ciudad y ve hacia él
conmocionaran con sus gblpes. hacia el Santuario Arcand, en el y Oeste. Solo uno es el que nos enemlgds hambrlems. Cuando sin miedo>Vuelve al pueblo y llena
j ivel 1.  centro de la habitacion. lleva al diarjg: des con el diario vera tu inventario de pggi

\

Santuario arcano son los signos de las
seis tumbas falsas. El séptimo signo
perdido indica la tumba de Tal Rasha, a
quien los Horadfim consideran el
supremo. Y

termines con este mago, I.|mp|a Ia Zona de enemlgos ya que grano Pulsa la tecla Q y veras el
ante ti un portal que vaa no es muy grande. Después te meni de biisqueda en tu pantalla.
e de los Magos. Lee el encontraras con siete puertasen  Mira en la mision de las siete

ente y entraen  la tumba de Tal Rasha. Mira todas. tumbas y te indicara el simbolo

4 Hay una manera de ir directo al..  que debes buscar en la puerta.

Busca el orificio para intrdducir el Introduce el baston en
fa baston sin ningiin temor, ya que no seleccionandolo y pomendolo en tu
., pero en alguna e'dibujado.  esta custodiado por ningiin jefe inventario —como te ensenamos en

en columnas —o en’r]Iadfa—‘. final. No te resu?qra nada dlf'c7 la pantalla—' ’ \ | ) " I |

(,r/.)J‘ | { ; a*ce ral‘k f |
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b oeyeven); Il e (e
una puertay Lo pr|mero que > debes ha ce
detras e ba de abrir el portal ya que el ma
Tal Rasha. Asegiirate que llevas un peligro es su magia. Solo tie
pergamino i que arrearle y escapar. Cual
filay el re vuelvas t tara igual.

cosa se calme, mtroducete en el‘
o portal que se ha abierto.

s oy —| A
al este, a Kurast. No he estado allf

desde hace anos, pero se rumorea que
las cosas estdn bastante mal.

N
\ N
2 I . : N2 \ \__5 .
Detras del portal se encuentra el Cuando vuelvas hab) Fﬂ' todos. \\,
Arcangel Tyrael, habla con él de ya que a la mayoria forloswo y
como estan las cosas. Entraenel  a ver. Ve a ver a Meshif, que sera eI >
portal que te lleva a la ciudad. encargado de llevarnos a nuestro e
siguiente destino: Kurast. “}
Acroil & ‘
dl ‘Ilfﬂ"q an 'd‘i‘l:;‘ldlf ;'lﬁ:l.(r"ﬂf--‘ q)lli ' 3 ey “u;“ " o .““' R e Mlm e Ghol‘;"' M"‘l"ﬂ ".f ¢ V b /J" 1 "
#u celo no tiene igual, pero yo diria que contSiguatenia Jablidad por IRt 3 I k! ! £ \ b
los llamados Guerreros de la Luz no ﬁourﬂlo- d' jade. T:m M gTo : i -

........:n.. maem | | ] ]

son mds que marionetas guiadas por i
una mano oculta. PN
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Habla con todos los habntantes Vuelve a laiudad y llévale Ia : y~
que quedan en la ciudad y vete puente. Te encontraras contres  figurita que'has encontrado a " J L
famirializandote con los nuevos les gigantescas de madera que Cain:-Te dira que se la lleves a S sy
protagonistas de este Acto. dardn'una figurilla deJade. _~Meshif:colecciona este tipo de 6" ol ¥

s Al ﬁf:'MeSde hace tiempo. o

Como te he dicho antes, hice un conjuro
para que los demonios se mantuvieran
alejados del muelle. Pero Gltimamente,
el hechizo parece haberse debilitado. Si
la memoria no e

1A, el p4jaro dorado de Ku ¥leh.
Crgcl'ad. Octpate dé tus cosas
s, L perirm ( > sus

iDios te bendigal Esa figurita de jade
completard el juego que estoy
coleccionando.

i
|
'l
a = ) =20 Vo =B —. o-
Meshif te agradecera mucho que Cuando se lo egues dira que le iade” _Ahora debes hablar con Hratll, que El Gubdlnn se encuentra en la Selva
le obsequies con esa pieza y te dejes solo para poder practic AlkoF: te dara como recomipensa  -te encomendara la misionde . Desolladora: esta atravesando el
recompensara con el pajaro con su nueva adwslqmn' sa /ﬁma pocima que ‘aumentara tu vida—encontraf el Gibdinn:un arma Gran Pantano. Podras encontrar el
dorado. Habla con Cain, te dira pueblo y vuelﬁa entrar. en 20 puntos. -especial para defender aI pueblo.  arma.en un pequeiio poblado,
que se lo des a Alkor. ™ ~’ h \ } custodiado por muchos enemigos.
St - v =
Lo has hecho bien, valiente. Ormus te .' Ahora que basta con unos pocos Lobos g D GO~ + iAhh... el Ojo de Khalim! Sélo &1 puede
felicita. Los vieios esoiritus de Skatsim de hierro para guardar el pruelle, e = revelar ¢l verdadero camino hasta
5 ' ulgumn d¢ -Iloq!t han ofvteudo ey Mefisto.
2. oy para aco! Rarte gratis. % o b TR G e
! e
1 LA | 1
e ; Iy
S »r) o
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l armaa D Habla conella y te ofrecera gratis - G&in te dara la ar ... de las Aranas. El ojo estaenel ' Vuelve al poblado y habla con
escucha |° que te ti que a uno g;lls mercenarios: eligea 1 afro cuerpo de interior de un cofre en la Caverna. Cain. Después guarda el ojo en tu
decirte. De:s'%s dirigete a la uno con I3 cualidad del hielo. alim.-La primera que debes No te'esperara ningiin bicho alijo para que no te ocupe
caseta de [CES Después’vuelve a hablar con recuperar gﬁojo: en la Caverna  peligroso, asi que no te preocupes. espacios innecesarios.

Pl

Ormus y te dara un anillo. de las Ara s.,glacia Ia Selva...

El SIgulente objeto que vasa En el Nwel EX dlchas mazmorras, . las Cloacas. Para encontrarlas AIIl veremos una entrada a las " Elacceso al nivel 2 de las Cloacas
buscar es el cerebro, en las encontraras un cofre en el que se debes ir hasta el Bazar de Kurast  Cloacas. y lo obtendras accionando la
Mazmorras del Desollamiento, que ' esconde el cerebro de Dhalim. —al lado de la parte Baja de palanca que alli se encuentra. Acto

; ‘ { ‘ ‘ #((l;et:sn;?zb 4pm!ac.lo domfe ;;:':e F??rnoaecorrzd;l:‘ Kur: ast—/” \( ,\‘ ‘ l l i ) I m i‘\.' "! '( ‘?e?u:do s; ab(lra Ia puem \\ {




=\ Especial iahlol,

| L]
'. \! .
R e
P >
5 - ~- ;"" - ~
." . & -' B v
S N J DOER
. Colinas Aridas. Podras nseguir Criizala Ilmp|andola de enemigos Retrocede hasta separaglos para.

que Jos enfrentamientos Sean con
un fhaxigho de tres. Gombatir

cofitra thas seria un suicidi

el rompecabezas y el arma La hasta llegar a Travincal. Ten
ultima ‘aa.zﬁ en poder de uno isimo cuidado pi
br

de los mi
& m

la Calzadalde Iiurast
L-]L

7"1_1. (LT BIRNT |

AL B2 lelel

I'en mucho cuidado, ya que entre Replte esta operacmn hasta Introduce todos los objetos Despues vuelve aI Bazar de Kurast Mata a todos Ios enemugos que alli
los miembros del consejo hay tres terminar con todos y obtener el corazon, cerebro, ojo y y al Noroeste veras unas escaleras se encuentren y busca por la zona
huesos duros de roer que haran de rompecabezas de Dhalim, ademas rompecabezas en el cubo Horadrico que te conducen hasta el Templo. el tomo de Lam Esen.

jefes finales. Si te ves apurado no  de todos los objetos y monedas y crea el arma de Khalim. Podras' .  en Ruinas: Baja por ellas.

dudes en volver al pueblo. que nos dejaran. destrozar el Orbe Impositor. / \

[Has encontrado el librol Nos dard
alguna idea sobre la naturaleza de los
demonios mayores... Pero en lo ave
respecta a ti... | |

S — ST e s e
: . . i 3 V] [TV
Vuelve al pueblo y Ilevale el tomo Despues vuelve a Travncal y busca ... hasta el Nivel 3. En el mvel Tno Allilo mejor sera que I|mp|es la, y En el Nivel 3 avanza muy despacio

a Alkor: éste nos lo agradecerd el famoso Orbe Impositor que tendras muchas dificultades ya Zona para conseguir mas nivel. y saca uno a uno a los enemigos.
con cinco valiosos puntos de debes destruir. Te abr}ran unas que con mucha paciencia y poco a o Pronto te encontraras con Mefisto.
habilidad que podremos aiiadir a " escaleras que van Wacia la poco podremos encontrar la ; el Lo mejor es enfrentarse a él sin
nuestro inventario de estadistica epresion del odio. Baja por ellas.... bajada al nivel 2 sin problemas. ningin esbirro a su.alkededor.
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La estrategia a sequir cuando te Cuando terrnmes con él, noplyides - Después, despldete de todos en Ia : | } E K
enfrentes con esta bestia es la recoger todo el oroque sef © <" ciudady coge el portal que se ha
misma de siempre: abre un portal encuentra en su templo, yaque abierto en el centro de la pantalla: .
hacia Ia ciudad y bla, bla, bla... llenara nuestras arcas de'una de esta forma comenzaras el | e R
forma desmesurada. ultimo Actog ;
Acrolv ‘ B i o ¥
B S T o s wrcory o - = T e Gracias heroe, por dejar descansar en
:‘::: ::::::::“f_"’s:"‘c:;‘;‘o TN - f ﬁ paz al espiritu torturado de Izual. [Que
aqui. La fortaleza del Pandembnium es B '.‘,’ Joex;te :”""’ ¥ ',"’ """",: deliSiglo
el Gltimo bastién del poder celestial i T | : ;“""""‘ sy e o S
antes de las puertas del Infierno 3 s . R, t SRS am caeriogime qu- noR o
abrasado: .m’lgadﬁnidn - . o AN -’h:do.-mmwf'do = oo- 1l

: : el llamado Izual que R hasta las Llanuras de Ia Cuando termines con él, vuelvea  Después habla con Cain, esta vez
Pamdemonjum Date tina vuelta encuentra bajo la forma de un Desesperacipn. Alli busca a Izual. la Fortaleza del Pamdemoniumy  te pedira que destruyamos la
por ella y luego vuelve a hablar demonio. Baja hasta las Estepas Para acaﬁ?on €l ejecuta el viejo habla con el Arcangel Tyrael. Te piedra espiritual de Mefisto en la
con el Arcangel Tyrael. Debes Exteriores con cuidado. Buscalas  truco del portal dara como recompensa dos nuevas forja del infierno.
salvar el alma perdida de un... escaleras que conducen... ¥ Sl habilidades.

A

‘“‘i

Para encontrar Ia forja debes Avanza despacuo para sacar el Ten cﬁidédo, ya qel té eépera Cuanﬂb te‘rmilles. con él récoge el : de recoger la piedra esplrltualu ¥ |
volver a las Llanuras de la menor nimero de enemigos. Hefasto, el fabricante de martillo que tira al suelo. Dirigete de Mefisto. Hazte con las gemas
Desesperacion y buscar unas Cuando hayas limpiado bien la armaduras. La tactica para acabar hacia la forja del infierno, que no . que estan esparcidaspor el suelo y
: ’ escaleras que condTen \a la zona busfa Ia Forja del Infi ierno. con él es la de snenvr’e. Portal y.., debe a estar muy |ejtu.y rompe vuelve a la Fortaleza del " i 5
Ciydad de los Malditos. \ mattillo q Sice Pamdermoniuim. i \\ ( : :
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Diablo. Pero ten cuidado, el Senor del
Terror no debe infravalorarse. Sin

sagrad o fia
oculta tras cinco sellos. ‘brdos Jpm'a
encontrar tu camino a la bdlh“d final.
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hacer para enfrentarte a Di

Una vez alli busca al Arcangel
Hadriel, que te dira lo que debes
lo.

entra en el Santuario del Caos.
mucha precaucion ya que alli se
encuentran los enemigos mas

Ahora vete ala |zqu|erda y abre el
sello inferior. Como veras no tiene
enemigos. No pasa lo mismo con el
de arriba. Cuando lo hagas aléjate
para que no te maten.

A Fi vuelv faVez que tengasque
del Pamdemonium, despué abre el rep fuerzas iAh! y dbrelo
sello y lucha. Si acabas con su jefe lejos del campode batalla.

4

todos moriran y vendra Diablo. 4
¢ A\ a4

& ~camrestabestia no es muy dificil.

a parte superior
quefesta vezno ha

Despues, cuando estés a medla y
corta distancia te atacara con
oleadas de fuego que tendras que
esquivar muy cuidadosamente.

Primero telatacara con anillos de
fuego que no causaran ningin

. estrago emtu barra ﬂe vida. v 7

Por ultnmo, a corta dlstanaa te
atacara con un poderoso rio
eléctrico que hara que tu barra de
salud baje a la velocidad de la luz. /
Lo mejor es que te separes de él.

Despues pegale mamporros como Cuando terq“nes con el tendras 90
un poseso hasta que se te acaben  segundos para recoger todos los
pocimas-de energia, Huye hacia objetos que estan esparcidos por
porﬁry equipate con pacimas. / “Ta pantalla antes de que termine el
pite la estrategia I}a;ta el final. juego.

| ENHORABUENA!
HAs VENCID® A DiaBLO

Despueés, podras comenzar de
nuevo eniin nivel llamado
Pesadilla. A partir de ahora
tendras el trato de Sir o Dame.

L

Allcres

Consejos

Ya ro tleres miedo al frio.

N ¢

P

Ya ro tienes miedo a los
[ ——,

“

Frio: este altar te dara maxima
resistencia al hielo.

Resistencia: con este podras Relampagos: da maxima
correr todo lo que quieras sin que resistencia a los rayos.
tu barra baje.

Mana: tu capacidad para
recuperar mana mejora.

Recuperar

Experiencia: incrementa la
experiencia recibida por cada
bicho aniquilado.

.-

Q

S te endurece la plel.

3 N

elcuerpo

Fuego: maxima resistencia al
fuego.

Escudo: tu defensa aumenta de
nivel.

Veneno: maxima resistencia al
veneno.

Formuolas del cubo Horadrico

Si has perdido tus objetos al
morir y quieres recuperarlos salva
la partida y sal de ella. Al volver
encontraras el cuerpo tirado en la
ciudad del Acto en el que te estés.

. Anillos de resistencia Objetos magicos Pociones
Introducir Resultado Introducir Resultado Introducir Resultado
2 topacios + 1 Anillo Anillo del Coral 1 Gema perfecta de cada tipo  Amuleto de Prismatic 3 Pociones de Mana + 1 Pocion
(resistente a los rayos) (excepto calaveras) + 1 Amuleto ~ (Resistente a todo) 3 Pociones de vida rejuvenecedora
1 Ruby + 1 Anillo + Anillo de Garnet 3 Anillos* 1 Amuleto 3 Pociones de Mana + 1 Gran Pocion
4 Pociones explosivas (resistencia al fuego) 3 Amuletos* _1Anillo 3 Pociones de vida + 1 Gema rejuvenecedora
1 Esmeralda + 1 Anillo + Anillo de Viridian 3 Gemas perfectas + Objeto magico de 1 Pociones de vida + 1 Antidoto
4 Antidotos (resistente al veneno) 1 objeto magico nivel superior 1 Pocién de gas extrangulante
1 Zafiro + 1 Anillo + Anillo de Cobalt
4 Pociones descongelantes (resistencia al frio) Gemas Nivel oculto de las vacas
Introducir Resultado Introducir Resultado
3 Gemas iguales de cualquier nivel 1 gema de Tomo de la ciudad + Granja de ganado vacuno \
nivel superior Pierna de Wirt* \ 1
! !
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Esta sequnda entrega de «A Sangre Fria» nos lleva en tren h‘astc]
tres zonas nuevas en las que el peligro acecha en cada esquma
¢Elfinal de esta aventura?... el préximo mes.

Hiren

“ﬁm‘ 3

... busca en el inventario la
mina. Colocala en la...

... puerta. Espera a que
explote y entra en la sala
de maquinas.

Colocate frente a la puerta
e inmediatamente...

Veras una secuencia en la
que te introduces en el
interior de un tren.

Be— —
=

Cuando veas que el '
robot ha desaparecido,
cruza la puerta.

Vete hacia la otra puerta 'y
haz un escaner con el
rémora: detectara un robot

Continiia andando hasta
que la camara cambie de
posucion A la izquierda

Espera a que ba]e el técnico Selecciona tu arma para

del ascensor y habla con él. acabar con los guardias que

Cuandg termines dirigete al te esperan en la puerta del
ascensor.

»

veras un detector de fuego ascensor.

al otro lado del pasillo.

aciones el fermino|
~ A WD) ”i )

Ve por el pasillo y
la puerta que tien
frente.

en el punto
la

!i"

degecarga 'que hay
izqiierda. Cuando |

badng:‘na la halutacuon
e entre el robot.

Regresa al pasillo y abre la
puerta que de la izquierda:

es la sala de comunicaciones.

Usa el rémora: en el
ordenador hay informacion
sobre esa estancia.

Vuelve a Ia habitacién en la
que eliminaste al robot.
Entra por el fondo.

Vagin 5 Ama de cabbre S0 y dobie ¥

En esta hbita:ién acaba
con todos los guardias que
aparezcan...

sala de control de armas:
alli tienes mucha
informacion.

. L
/" _Mopo pe tNLACE IR —
ACCEDIENDO: CENTRO, DE COMUNICACIONES
TERMINAL PRINCIPAL

Ansiing do Berwea,
Opercciones do jox poerics de equridad.
Opcrones dopombles:

| Sistema el e de seguidoct

N ) g

Vete por la otra puerta y
habla con el prisionero: te
revelara la existencia de

una sonda que reinicializa...

... bomba. Aparecera una
cuenta atras en la pantalla:
es el tiempo que tienes
antes de la explosion.

Entra en la siguiente
habitacién y usa el rémora
en el ordenador.

Tendras informacion sobre
el prisionero: abre la
taquilla 23 para...

... recoger sus pertenencias. ...

Alli, podras hacerte con la
sonda. Vuelve a la...

habitacion donde esta el
robot muerto. Sigue a la
derecha hasta el vagon 4.

Recibiras una mala noticia:
hay un laser al otro lado de
puerta que te impide pasar.

Regresa a la sala de
comunicaciones y usa el
rémora.

Con el rémora podras
desactivar el laser que
custodia la entrada del

Regresa de nuevo —y todo
lo rapido que puedas-— al
vagén 4.

Atraviesa la primera
habitacion. En la siguiente
colocate al lado izquierdo,
frente la puerta.

Usa el rémora para
escanear la habitacién.

Abre la puerta: coloca la
mina en el punto de recarga

un que te vean.

Escondete tras las cajas y
espera a que la mina haga
su trabajo.

Cuando el robot muera ve
hacia el ascensor que baja
al muelle de carga.

Detectara un robot
patrullando la habitacion.

Mata al guardia y habla con
el técnico. Amenazale y

preguintale sobre el pozo 66.

Usa de nuevo el rémora

Sube al nivel superior.

: Tan ra’bido como puedas,
para encontrar del pozo 66.

elimina a los tres guardias
que custodian el ascensor.J
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A tu derecha te encontraras Usa en él la sonda de

el pozo 66.

>
Dirigete al final de la
habitacion y sal por la
puerta de la izquierda.

reinicializacion.

Sube las escaleras y tan
pronto como las

ametralladoras comiencen

a disparar retrocede.

i

Ahora dirigete a la sala de Ahora podras destruir la

5310

Regresa de nuevo al vagon
5 y dirigete a la sala de
comunicaciones.

Usa el rémora en esta sala
para autorizar el control de
las ametralladoras.

contral de armamento y usa ametralladora del vagon 4. 4y sube las escaleras de

el rémora en el ordenador.

nuevo.

Regresa de nuevo al vagon A continuacion cruza el

vagén por el techo y
desciende las escaleras al
otro lado.

Entra por la puerta y usa el
rémora en el terminal.

Los guardias ya estan
encerrados. Ahora puedes
subir por las escaleras.

Recorre el techo del convoy En eI siguiente pasillo sube Avanza por el tejado del

hasta entrar en el vagon 3.

las escaleras vagony baja por las

escaleras que hay al otro

,..-—‘—-

% "i!n Ehg

Entra por la puerta grande. A continuacion ve por |

puerta que hay en el

aja en el ascensor al
garaje.

centro de la/ anQIIa y & J
entra por la'de la -

"\ izquierda.

&

=

Acércate sigilosamente al
guardia y deshazte de él
con un punetazo. Sube por
las escaleras,

[
N

L —ap—i

Ellmma al segundo guardia. Sube las escaleras hacna los Acércate a la puerta y usa Espera a que&%t pase Vuelve a la habitacion
el rémora para escanear en y coloca la min el punto anterior y espera a que
‘de recarga.

| servicios.

busca de algiin robot

patrulla.

explote el robot.

050

Sal por la izquierda y

entraras en un pasillo. Alli '

veras una puerta de alta
seguridad.

Usa el rémora en ella. Esto alertara al robot

restante, que te seguira.

Escondete de nuevo en los
servicios y espera a que el
robot explote.

S
A
i

A continuacion recoge la
mina y dirigete a la puerta
de alta seguridad.

Ahora la encontraras
completamente abierta.

e

Atraviesa las dos
siguientes habitaciones
hasta llegar al vagén
nuamero 2.

Entra por la puerta de la Vuelve a la habitacion
derecha y usa el rémora en anterior y sal por la

la consola. Abre la puerta de la izquierda.
escotilla principal.

Dlspara al guardia y habla Coge el ascensor para bajar

con el técnico.

| _MODO BE ENLACE IR T
ACCENENDO: SISTEMA DE MISILES,
LANZADERA

Aisiion O Beemora
Tubos 1 y 2 lolckmente oparativos, Tubo 3
i,
Cpemsems hapershing,
g
ocién detolloda

e S D) '/

_—

al nivel inferior.

Esta cerca de los tubos de
misiles.

\ Oparacionss de los poeros do sequrided.
] Optons dapombler:
Sastemos de clmocencmiento de misiles.

&dm:——-b&mlu <

e, DY 7,

Acércate el tercer tubo de
misiles.

Usa el rémora para abrir la Sube al nivel superior y
escotilla e intenta
desplegar la plataforma de la plataforma de
mantenimiento. mantenimiento.

Este te dira que necesitas

nuevo a la sala de
comunicaciones en el...

: .. vagon namero 5 y emite

pregiintale al técnico sobre una autorizacion. Regresa de Ia autorizacion como Dios

manda.

Vuelve de nuevo al vagon
numero 2 y despliega la
plataforma de
mantenimiento.
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Sube a la plataforma.

Al otro lado, baja por las
escaleras.

Entra por la puerta —la que
hay en el centro de la

Ve a la izquierda y sal por
el pasillo que se abre al
fondo en la pantalla.

Entra en el pasillo y veras
que la puerta de la derecha
esta cerrada.

Esta solo puede abrirse
desde la sala de recarga de

\\—«

e N LN o

W 5 .
‘5, - . 11
i‘&“.'m;s

\
\
<~
L8

183

)

R l TR

pantalla-.
| ’ ﬂ
{ !

>

-

17453

Acércate a la sala de
recarga y dispara al robot
para alertarle.

Y espera a que elimine al
robot.

Ve hacia la puerta que se
encontraba cerrada y la
veras abierta.

Ahora puedes entrar en el
vagon numero 1.

los robot.
, “.J /
e

. -
A 4 by
PP  no

Enla sigulente habltacmn
acaba con el guardia. Sal
por la puerta que hay
frente a ti.

Recorre el pasillo hasta el

final. N

12 44

abitacion elimina

En est:

Y dirig cia el final del

En:?eyn la Gltima celda y
ve
uh guardia.

Espera que Chl se deshaga

iRematalo!

Entra por la puerta de la
derecha, elimina al oficial
y largate de alli.

Recorre el pasillo.
final. Sal por Ia pui
la derecha y eli
oficial.

Recoge Ias Ilaves de la caja
fuerte que te encontraras.

Regresa a la sala prmclpal
del vagon numero 1.

o151

Dirigete hacia la celda 4.

Intenta usar la escalera,
pero veras que la escotilla
esta cerrada.

Vuelve tus pasos haai Ia
celda 1.

Sal de la celda y recorre

s a Chi custodiada por del guardia de una patada. todo el pasillo. Vete por la puerta de la izquierda.

puerta de la derecha.

Abandona la sala por la

Usa las Ilavesby dale la
suya a Chi.

Usad ambos las IIaves en el
lugar que corresponda.

"Usa el remora para abrir la Regresa alaceldady sube A contmuacmn vete hacna

escotilla

Lazona especial

En este lugar tomaras el
control del tren...

... y terminaras la mision
€on una nueva secuencia.

La nneva fase comiellza -
fuera de Ia zona especial.
ok

‘Tendl!as"queilstraei a los E

guardias cerrando el capo
del camién.

mmummnem
nsm&uo LA PUBTA.

‘5@&4-&1:;:«&“7
[ 1 o segurided. i
Opcrone dhapaibies.
ntento romparfo?

e ST

.. y dispara al que queda.
Usa el rémora en la puerta
para desbloquearla.

.

Al entrar un técnico te
preguntara por tu
acreditacion.

Sal de esta habitacion por
la puerta que hay al frente.

las escaleras.

el puente y elimina a los
guardias. '

no de Ios guard@s se
acercara a investigar.

- Dala vuelta ﬁor él ;)tro

lado del camién, pégale un
purietazo al otro guardia...

HQ-IW ¥ leborotorion
ﬁlml—lhh-hlllnlﬁ

ey ) s’

Alli tendras una pequeiia
conversacion con uno de
los técnicos. Usa el rémora
en el ordenador que hay...

.. en la habitacién:
accederas a informacién
sobre el proyecto
Vodyanoy y el control de
seguridad de las puertas.

Sal de alli por donde
entraste y usa el ascensor
para ir al nivel inferior.

| » =:’—_
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MODO DE ENLACL 1R —
ACCEDIENDO AL TERMINAL DE INVESTIGACION
Lafhise el e
Bplonmda of dixco duro locol.
Uperms drponision
1 Por fovor, indica wl mimero dal fichero o
documento Qe quieres ver.

Sl @) g

MODO DE ENLACE IR —
ACCHNENDO AL TIRMINAL DE INVESTIGACION
Andlan de! Rewre

Dentro del nstoma de cierre inerior de o

posri.

Opranes & prrablen

Por fovor, indica «f 1D de la peerio que
quaeres cbe o corror.

Continiia hasta el final del
/ e escenario e intenta acceder
. por la puerta de la derecha.

Usa el rémora en la puerta.

Te proporcionara un niimero ... planta superior. Introduce
que te sera muy util en el el nimero en el ordenador y
ordenador de la planta recibiras otro de

superior. Vuelve a la... identificacion importantisimo.

s @9 &

= i

o

i
ﬂg;'l

Dirigete a la puerta y
aprovecha que el guardia
esta distraido para abrirla.
Entrar en la habitacion.

Registra al técnico muerto
y recoge su identificacion.

2 [ ‘
- A
o A
7 g
| =
T — .
- _ et

Alli tendras que mostrar la
identificacion a un guardia:
te permitira el acceso.

Vete de nuevo a la planta
superior y sal por la puerta
que hay a la derecha.

Sal por la puerta de la
izquierda y recoge un cable
en esta habitacion.

Baja en el ascensor hasta
el nivel betay en la
siguiente habitacion
manipula la trampilla roja

Otro técnico volvera a
preguntarte por la
identificacion.

Usa el cable con el gancho
para descolgarte al
# siguiente niveljte
encontraras en el nivel
Kappa.

Una vez abierta la tramp|
podras bajar al hueco de

ascengor. ‘ -

lasesion Kappa que hay en el ascensor.
4 ’.,\ , ’ SRR | sty -

ACCENENDO A LA CAJA DE QROWTOS

r = Anduser del Remmores
p "{7177; A Operccita BEELTHIUD complelada.
\ i‘ — V ;:t:u .'WM:
ol O e R0 T
=

N Eiug Z,

-

En el descenso el cable se Usa BEELZEBUB.
partira y no podras
regresar al nivel Alpha

Beta.

Usa el rémora en la puerta.

En la siguiente habitacion
dispara a la minibots y
recoge la municion de los
muertos.

... final'del pasillo, dobla la
esquina y avanza hasta el

final. Entra por la puerta de
la izquierda.

Dirigete al fondo de la
habitacion y sal por la
.puerta de la izquierda.
‘Continiia hasta el..

- o

En este ordenador podras
encontrar la combinacion
de la caja fuerte.

Reinicia el ordenador y lee
los correos electronicos.

En este lugar encontraras
un ordenador portatil
donde puedes usar el
rémora.

Cuando salga’s de esta
habitacién veras un robot
descomunal.

Es el momento de volver a  Entra por la puerta del
la habitacion donde esta el centro —a tu izquierda—
ascensor. Evita al robot en donde encontraras una caja
tu camino. fuerte.

Introduce la combinacion
que encontraste en el
ordenador portitil y recoge
el fusible de la caja fuerte.

Sal de la habitacion y, en la Una vez alli entra por la

siguiente, hazlo por abajo... puerta de la derecha. Veras

a la izquierda. un gran brazo mecanico.
Usa el rémora en el...

... terminal cerca del brazo:
te dira que las vainas
necesitan potencia para
poder activar el mecanismo.

Sal de esta habitacion y ... y al doblar la esquina
vuelve a la del ascensor. entra por la segunda puerta
Dirigete de nuevo al pasillo a la izquierda.
donde viste al robot...

:;:17.‘ i

Sube las escaleras y usa el
fusible para proporcionar
potencia a las vainas. acciona el brazo mecanico:

el monstruo sera...

de que te sigue el robot.

: ¢Cémo
m[ _ 7 e A terminarala
W5 A ' Ao apasionante
Y b i, e S N aventura de
p WP .7 e e o | P nuestro super
Y s e LA N, agente | |
Regresa a la habitacion del Una vez aentro espera a ‘ reducido a chatarra. ... haciala puerta‘del:s:ansor eSpeCial?
brazo mecanico y asegiirate que entre el robot y Registra al robot y recoge  que esta bloqueada. Usa la YO falta muy

la llave Chip. Vuelve a la
habitacion principal...

Ilave Chip: te encuentras en la
sesion Omega.

0CO...
posS=J

il |
RN o b
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k I mnopgr st —-:“ »a
UVYWXYZ s [ Items which can bo plfud Inside your Podm(.l;j 3
R s L m':‘fjﬂ“ﬂf_’i’f‘m i Para conseguir dinero ficilen ... solo tienes que —una vez
- cualquier fase... terminado con todos los i
En la pantalla de Creacion de ONECAREFULOWNER para enemigos de un mismo nivel-...
Conductor introduce como obtener todos los'coc ]
nombre:

S
Yo

&7

ey

JOBINITALY para conduclr el
maravilloso Mini Cooper: S.

JIMMYSCAR bara hacerte con el
Ford Sierra Cosworth.

COOLESTCAR para conseguir el
Ford Puma.

*.lr @
= Cuando lo hagas, conseguu:as
Maodo Arcade misdnero, &,,
‘ N

OFFROAD para manejar el * HELLO RAZU AND FLEA para que Si escribes GREATBALLSOF

Mitsubishi Lancer Turismo. aparezca la figura de un gato conseguiras que tu coche dispare
—ipues parece un conejo’- enlos bolas de fuego.
menils.

Modo Conmrareloj

Sa ( Ea'c

; Eﬁénb-endo EASYROLLER tu coche Introduciendo MOONLANDER

Con RUBBERTREES tu coche
rebotara como un muelle. se convertira en un Big Foot. gozaras de una gravedad ultra baja.

\ Juega con Slruler Hien Turbo Infinifo

Completa el juego una vez parar poder jujar con g Completa el juego con Strlder Hien y tendras
Strider Hien. turbo Infinito.
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Modo Liucus
e S s &
| Deshacer |  Eliminar Rmpiededes\ ¥ [Game Options]
Memory Access=160
Footsteps=1
Weather=1
Cheats=1 |

Baldur BGMain

[Config]
CacheSize=1406

the great gono| FirstAido)|

...y afiade la linea Cheats=1 enla Una vez dentro de él, presiona Con FirstAid() crearéis 5 pociones Midas() te da 500 unidades de
seccion de [Gam m]. CTRL+TAB para sacar laconsola  de curacion y de neutralizacién de oro.
Graba el fidie'l"‘:%con e introducir los trucos. Recordad  veneno y un scroll para convertir
cambios- y ejecuta e}?ego. que debéis teclear Cheatsiantes  piedra en carne.
= de cada truco. ' ’ -
- HModo tare

Game Options
Memory Access=100
Eooiztepfﬂ / K 001N S
Wea ers= g SANGILY (=]
Cheats=1 (NOUAVISION BF Gt tyb: N
Mouse Scroll Speed=12 O o T
GUI Feedback Level=5 b
b ; : ! Locator Feedback Level=3 : Lol LT L
ExploreArea s i i Bored Timeout=3608 2 m GALSS W07 ORI

CowKill() crea un hechizo si estis Con Criticall () r y re/ todo a el archivo Baldur.ini y afiade  Cu:
cerca de una v, todos los obj 9 -omo si e era e e ea: Memory Access=100 el botd o

\ ] »
] 7 Diablo Il Steel Panthers Il |

- ‘ & Nivel Oculio Modo Gore
i R

GHLAVIDAD B LA B0

BIELL LA

Cowkilll)]

- Debemos tener una pierna de

il =
_IL ‘I Wirts, habernos terminado el

juego, un tomo del hechizo
| 3 Portal a la Ciudad —que
| 'IL =l contenga un pergamino-y el

cubo Horadrico.

Si quieres activar el modo debes ejecutar

el juego con el parametro

N, T Sl kil B N Cr— L
Cuando hayamos completado el juego, Activamos la transmutacion y\los El nivel es bastante dificil, pero a
viajamos hasta el campamento de las objetos desaparecen, pero veremos cambio obtendremos pociones, armas
Arpias en el primer acto, e que se materializa un portal rojo que y tesoros, ademas de la oportunidad
introducimos la pierna de Wirts y el conduce al nivel secreto de las vacas. de conocer al Rey de las Vacas y sus
tomo en el cubo Horadrico. - bovinos del infierno. i)

A o AT MR

Podremos
seleccionar
nivel de
juego.

TO START RACE
TO EXIT

Damian: gana la carrera New Year. Grandpa: gana la carrera
Halloween. Jesiis: gana la carrera Christmas.

Para activar el modo trucos, completa el
manera perfecta, sin usar

. Un echo esto, podras Mephisto: gana la carrera Independence Day. \
k, { ilotos ganando una Sefior Mojon: gana la carrera Spring Cleaning. AN A
carrera especifica. Satan: gana la carrera New Yegg, &y
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Level 11: L, Arriba, lzquierda
y Arriba.
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Level 12: L, Arriba, L y Abajo.

Level 13:L, Abajo, Arribay
lzquierda.

Level 14: R, C-Derecha, Arriba Level 15: C-Abajo, L, Abajo y

y Derecha. Abajo.

Level 16: R, C-lzquierda y
Derecha, Arriba.

(

Activew hrucos

Turok 3

Vor los crodiltos

N

Tap=ig 2.
TURER 4 |-

o B

New Game

Load Game

Deathmatch
Options
Secrels

nier Mzw Secr

) @';35 ﬁi

Accepled

The Turok 3 Team

JEFF Everstt
Producer

Para que estos coédigos te
funcionen debes introducirte en
el menu secrets que hay en la
pantalla principal.

Modo Pen & Infe
zniar Meyw Secpet

| P | N | G N |
g 5 —

g . g — . g."
L JdL JLJL JL  JL 1

Accepled

Qﬁrpura, un alce verde, un pez verd

Después, solo debes pulsar en Enter New Secret e introducir seis
Alces verdes en los huecos que tienes arriba para ver

los créditos del juego.

Para jugar en el modo Pen & Ink, introduce un leén rojo, un caballo (C.

e, un ledn rojo y un aguila roja.

FALDIUN

MLDIUM

iéd cnnnsennce
g EﬂIE Pﬂﬂl{

I
p resmnagCE;zl;l::er&' L

JMAEDIUM MEDIUM
TALDIUM S Mo

' l.'H o IJSE HFI CE
nmlltlsro

Hog, rcalar

| Fan
HUNMH) SHU |
STNG
ey
1M BEAT)
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BRIEF: TOKY!

YOUR MIERION

DCrEND THE MCTROPOLITAN
AL DING.

ENEMY FORCE:
b-I:Avv ARMORED WALKER

En la pantalla donde aparece Press Start pulsa: C- Izqulerda, C- Abajo,
C-Derecha, C-Arriba, C-lzquierda, C-Derecha y C-Abajo. Ahora puedes
elegir un flamante F-15.

WA >
Para cambiar de color los aviones presiona R en la pantalla de

Antes de que salga la panﬁlla de
seleccién.

Press Start pulsa Arriba, C-Abajo,
Izquierda, C-Derecha, Abajo, C-
Arriba, Derecha, C-lzquierda, Z, Ry y
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A Game Boy Colo.

Pocket Bormberman
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A

4 claves en el menii password y
accederas a todos los
enemigos.

Forest World........... 1893
. 8649

\ ‘ ‘ g .. 8146
® 199 P M bee i
LICENSED TO NINTENDCHL- —Jr- : s ‘ - MRise [P T4 da 4
En la pantalla de ... para comenzar la partida  En la pantalla de password  Asi obtendras todos los lotd WOBM die- oot D0
Uassword... con todos los power up. introduce 5656. item, vidas y armas. EvilWorld. ........... 3752J

¢ Y B

Blaster Master Metafight X

Todos los niveles Misian Phoenix

PASSWORD
(E6C3D3K >

AVWALE, || LInLoCcHERD

e En la pantalla de tituo pulsa Abajo, Derecha , Abajo, Arriba,
KG Nivel 3. E7C3D3KH Izquierda, Derecha, B y A, para acceder a la misién Phoenix.

PP OOOBOOD n e
Introduce las siguientes Nivel 2. EGD3D3
claves en el meni de

password. MiSIéﬂAﬂUC alypse
11 | e G W N apocaLupssl

T e e s e

=

7=\

LR .\ »V-“'\
ORI AR AR IR LINLOCH=D

1 : SRR ~ g IHIE E
- - En la pantalla de titulo pulsa Derecha, lzquierda, Arriba, Abajo,
vel 6. KR - T &

o e RS £AD3D3K ‘ !zquierda, Arriba, B y A, para acceder a la mision Apocalypse. J

Los Autos Locos

Todos los circdilos y persanajes

™ orrcewnTE (RIS osFewLTRD
evpERTE M EXPERTE
P yELopsDad il @™ vELocsozD
KM g Kyt
2 CONTRESERE A || 3 CONTRASERE
i NOTTLEY
& » E e
i PO T e B ) [0 -
En el meni principal entra  Alli escoge €
en opciones.

e

Ui i duidside i

Elimina intencionadamente « Y en la pantalla de high Durante el juego y en algunas ... pulsa select. Ahora recibiras las pistas
u:das tus ranas... score pulsa A, B, Selecty Start) Qabiuciones.. mediante un mensaje.




contrasenas en el meni...

Los Autos Locos

Achivarrucos

/l/lazlalm/encible Tatlaslashablhd‘ules
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Introduce las siguientes

Trampas: CRACKEDNAILS...

 Todos losdeshos .

... WACKYGIVEAWAY.

.

Haz una pausa en el juego
y pulsa L+A+B+Y.

Dinamite Cop

. &% Termina las tres primeras
misiones sin utilizar
- mingun continue...

~WMimitados crodi

Tendras municion ilimitada Completa las tres primeras
para todas las armas.

misiones sin utilizar un...

... y podrds acceder a los
niveles 4,5y 6.

jros y municion

.. continue: tendras municion
y créditos ilimitados.

( o > )

Irajes allernam/n

Pulsa X en la pantalla
de seleccion de ot
personaje. -

Saliardidlogos

sl\(

@l back

Soecial

Presnona B antes de

realizar un movimiento
\ durante la batalla.

\.

PRCSS START BUTTON

= T SINAT
| 1 S YRR

g o

{
L

New Game
« Loap Gasr
0 »

Para activarlos tendras que

Y, X, X, Y e Y. Presiona...

... start y apareceras en la

encontrarte en la pantalla de pantalla de New Game o Load
Press Start Button. Pulsa X, Y, Game. Empieza una nueva

partida.

Haz una pausa, pulsa los dos
trigger hacia abajo ademas
de A...

Pausaa panialla conypilela

e Mrvovesst

\

GAME PAUSED.

1903

A

S

&

.
oy ¥

Haz una pausa y pulsa X+Y.

Desaparecera el meni de pausaJ

72Jvegesia> |



PC HARDWARE

GRAND PRIX 3

E

GAME BOY

EPISODE 1-RACER

PLAYSTATION NINTENDO 64 DREAMCAST

Ofertas vélidas hasta fin de existencias del 1 al 31 de octubre.

]

TN v vv-centromail.es |

MODEM ZOLTRIX
RAINBOW 56k NETCLIC

SCANNER PRIMAX
COLORADO 600p (9600)

JUNGLA DE CRISTAL
TRILOGIA 2

¥ ] Zrsch
i B
=

=5 1‘1
)‘ﬁ,aﬂ
o

1

POKEMON
AMARILLO

Dreamcast | ® {’

& 4% 6.14,90

PlayStauurt

[ pedidos por teléfono [EXFIRRAREIRE:

www.centromail.es

ACORUNA

A Coruiia C/ Donantes de Sangre, 1 @981 143 111

Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 ©981 599 288
ALICANTE

Alicante

*C.C. Gran Via, Local B-12, Av. Gran Via s/n ©965 246 951

« C/ Padre Mariana, 24 ©965 143 998

Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jipiter @966 813 100

LEPLGEh;f E/ Cristobal Sanz, 29 ©965 467 959

Almeria Av. de La Estacidn, 14 ©950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
«C/ Pedro Dezcallary Net, 11 @971 720 071
*C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573
Ibiza C/ Via Pinica, 5 ©971399 101
BARCELONA
Barcelona
*C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064
*C.C. La Maquinista. C/ Ciudad Asuncion, s/n ©933 608 174
*C/ Pau Claris, 97 ©934 126 310
«C/ Sants, 17 932 966 923
Badalona
*C/ Soledat, 12 ©934 644 697
*C.C. Montigald, C/ Olof Palme, s/n ©934 656 876
Barberd del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 ©937 192 097
Manr::a C.C. Olimpia. L. 10. C/ A. Guimera, 21 ©938 721 094
Mata
* C/ San Cristofor, 13 ©937 960 716
*C.C. Matard Park. C/ Estrasburg, 5 ©937 586 781
BURGOS
Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Ledn ©947 222 717
CACERES
Céceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 365
CcADiz

Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
CASTELLON
Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
RDOBA

Cérdoba C/ Marfa Cristina, 3 ©957 498 360
GIRONA

Girona C/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729

Figueres C/ Moreria, 10 ©972 675 256
GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 ©958 266 954

Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision ©958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastidn Av. Isabel Il, 23 ©943 445 660

Iriin C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293
HUELVA

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630
HUESCA

Huesca C/ Argensola, 2 ©974 230 404
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210
LARIOJA
Logronio Av. Doctor Migica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA
Las Palmas
+C.C LaBallena, Local 1.5.2. ©928 418 218
* P2 de Chil, 309 ©928 265 040
%rreclfe C/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 ©928 817 701
LEON
Ledn Av. Repliblica Argentina, 25 ©987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430
MADRID
Madrid
«C/ Preciados, 34 ©917 011 480
*P? Santa Maria de la Cabeza, 1 ©915 278 225
+C.C La Vaguada. Local T-038. ©913 782 222
*C.C Las Rosas, Local 13. Av, Guadalajara, s/n ©917 758 882
Alcald de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 692
Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 ©916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior @916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro |l Local 25 ©916 374 703
Méstoles Av. de Portugal, 8 ©916 171 115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990 165
Torra]:n de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 @916 562 411

Mélaga C/ Aimansa, 14 ©952 615 292

Fuengirola Av. Jesis Santos Rein, 4 ©952 463 800
MURCIA

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. ©968 294 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ©948 271 806
PONTEVEDRA

Vigo C/ Elduayen, 8 ©986 432 682
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta, Cruz Tenerife C/ Ramén y Cajal, 62 ©922 293 083
SEGOVIA

Segovia C.C. Almuzara, Local 21. C/ Real, s/n ©921 463 462
SEVILLA

Sevilla
«C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/n ©954 675 223
*C.C. Pza. Ammas. Local C-38. Pza. Legion, s/n @954 915 604
TARRAGONA
Tarragona Av. Catalunya, 8 ©977 252 945
LED!

TOLEDO

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 ©925 285 035
VALENCIA

Valencia

* C/ Pintor Benedito, 5 @963 804 237

+C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 ©963 339 619
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P Zorrilla, 54-56 ©983 221 828

CAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©944 108 473
ZARAGOZA

Zaragoza

+ C/ Antonio Sangenis, 6 ® 976 536 156

C/ Cadiz,14 © 976 218 271




Dal 8 3 menivelz i |

7 Ultimamente hay una moda
1 en el sector recreativa que

0
(o '
-l‘-/ ‘3

% Dos caminos muy estrechitos, un devastador scroll
|/ vertical y tiburones en el fondo del agua: un sélo error
perderemos la partida.

PRESS START

/%> nos ofrecela p05|b|l|dud de
hacer un poquito mdas'el
burro que de lo hermat..
Enestaocasion, LN

B

Namco nos

obllga a luchar contraun
companero para evitar que
los obstaculos...

ierto es que este tipo de

diversion resulta grotesca

e incluso poco habitual, pe-

ro os podemos asegurar

que es de lo mas dester-

nillante. Y es que las tipi-

. cas recreativas en las que hay que dar

. un mazazo a unas cabecitas que salen

de diferentes agujeros, utilizar las

manos para apretar varios botones al

mismo tiempo realizando estiipidas

. pruebas como en el famoso «Bishi

Bashi» de Konami, o la antiquisima

distraccion rural de la rana donde hay

que encholar las monedas por su boca

| se pueden contar con los dedos de las

| manos. Pero lo cierto es que resultan

originales y aportan un grado de di-

- version que, hoy por hoy, no tiene pre-

L cio. Algo asi es «Panic Park»: una re-

creativa de Namco que lleva un

L tiempo en los salones recreativos de

. toda Espafia pero que ofrece un en-
" chusque descomunal.

( El principal objetivo de «Panic Park»

. es ganar por la fuerza. {A que suena
* extrafio? Pues asi es.

| Existen dos jugadores: el rojo y el

- azul, que controlamos mediante el

" uso de las palanquitas que podemos

. ver en la imagen tocha de la derecha.

La primera prueba es una especie de tutorial donde
aprenderemos a jugar en «Panic Park». Tranquilidad, en esta
fase no es necesario partirle la pierna a nuestro amiguete. ;-)

‘Cuando nos ponemos a jugar debe-

imos agarrar fuertemente la palanca

del color que elijamos y controlar a

S graciosos personajes El hecho de

ganar cada fase varia segin el nivel

de dificultad elegido:
recogiendo mas mo-
nedas que nuestro
contrario, evitando
los arboles para no
esmorrarnos y perder
tiempo o tratando de
no caer al agua si-
guiendo unas escue-
tas vias. Pero en to-
das ellas, lo que hay
que conseguir es que
el contrario no nos
coma terreno con la
palanca y nos haga
perder la prueba a
base de utilizar nues-
tra fuerza y peso —si,

finalizar la carrera. Si en ese espacio no hemos podido

19 D __EEL
”t Cada prueba tiene un tmmpo o limite en el que debemos

. llegar a la meta... ies que somos francamente malos!

Easy

'OLI PANIC E_B
Mucho cuidado con pisar el fuego o chocarse contra los arboles

nos penalizara y, lo peor de todo, es que perderemos posiciones
frente a nuestro competidor.

Be148

Antes de cada prueba estos dos
personajillos nos explicaran el objetivo.

esta permitido ponerle la barriga en-

cima-. La cosa no tiene gracia si jue-

gan Gustavo y Nacho —por poner un

ejemplo- ya que el primero podria
. empotrar sin problemas al segundo en
. una pared de un leve empujoncito.

| iAsi es chavales!, «Panic Park» es un

desarrollo extremadamente divertido
. donde los bakalaitos y deméas chule-
tas del barrio pueden demostar su

| fuerza y pericia a base de empujones,
zancadillas y malos tratos al contra-

L rio con el simple objetivo de ganar

| mientras nos agarramos con safia a la

' palanca de marras.

I De todas formas, debemos agradecer

a Namco la gran idea de regalarnos

 ciertas dosis de originalidad en un
' sector saturado de nombres que no
I aportan nada nuevo salvo novedades
" técnicas y poligonos...

«Panic Park» es alocadamente diverti-

' do pero no es una gran alternativa

frente a los avanzados «Silent Scope

I 2», «Tekken Tag Tournament» o «Fe-
‘rrari 355 Challenge». Pero todo es
' cuestion de gustos y eso de fanfarro-

| near, luchar contra un amiguete y pa-

sarnos tres pueblos empujando con el

| coxis al enemigo es un entretenimien-
. to que puede engancharnos de por vi-
| da. iQue te quites hombre!
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@ _ Nintendo 64

Resident Evil 3: Nemesis Perfect Dark
Capcom Nintendo/Rare

Golin McRae Rally 2.0 |

b Codemasters
*3 Gran Turismo 2
_ SCE |

Donkey Kong 64

Nintendo/Rare
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~ Metal Gear Solid
Konami |

Warioland 3
Nintendo |

Chu Chu Rocket!

Sega

N

. Pokémon Amarillo |

Nintendo |

p Grazy Taxi
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£ 1 Diablo Il
Blizzard | La joya de la corona de Blizzard llega
- ar e e al puesto de honor de Juegos & Cia.:
- . iel niimero 1! Si amiguetes, tanto
2 Final Hmasy vill | vosotros como nosotros estamos com-

Squaresoft | pletamente enchuscados con este
— ‘ pedazo de juego de rol. éCul es el
£ 3 vamnil‘ﬂl La Mascarada Redemption tuyo?: ¢Paladin, Bdrbaro, Nigromante,
White Wolf Hechicera o Amazona? Da lo mismo,

«Diablo Ilv... iES UNA PASADA! *

Dragon Quest Vil « PSX

Enix

TOCA World Touring Car » PSX

Codemasters
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* Perfect Dark

Blizzard

Nintendo/Rare
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Microsoft N
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N Metal Gear Solid
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TPC PSX N64 [GBC DC

Konami

RE Code Veronica
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¢Ferrari en PSX?

iHola AMIGOS!

— élos juegos «Ferrari 350 Challen-
ge» y «Ferrari 360 Challenge» sal-
drén para PlayStation2?

— ¢Si me compro un juego de PlayS-
tation2 lo podré usar en mi Plays-
tation normal?

Manuel Miralles (Salamanca)

Vamos alla con tus preguntas...

— Acclaim Espaiia, por el momento, so-
lo distribuira el titulo de Dream-
cast... es decir, el «Ferrari 350 Cha-
llenge» que, a todos los efectos, es un
proyecto de la propia Sega. Sobre el
«Ferrari 360 Challenge» de PS2 te di-
remos que, por ahora, la cosa esta
muy malita y no tiene pinta de llegar
a materializarse. Segiin Acclaim, la
paralizacién se debe a los elevados
costes de llevar la marca Ferrari en la
caratula del juego. De lo que no hay
duda es que el trabajo desarrollado
no va a deshecharse y que casi con
total seguridad sera reconvertido en
otro videojuego.

Este mes hemos recibido varias car-
tas con la pregunta de si los juegos
de PS2 funcionaréan en PlayStation...
icreéis que si funcionara «Ridge Ra-
cer V» en una play normal seria nece-
sario lanzar una nueva consola?

IROSTTION:

L)

°Siempre Shenmue

Hi Friends! Tengo unas cuantas pre-
guntas sobre «Shenmue»:
1- éCudndo llegara a nuestro pais?
2- ¢{Cuanto costara?
3- ¢Llegara al final doblado o tradu-
cido al Cristiano?
4- Me han contado que llegara por
capitulos ées eso verdad?
José Luis Rodriguez (Malaga)

Hello mate! Vamos con las respuestas...

1- Es muy posible que llegue a Espana
para uno de los meses mas frios del
afio: Diciembre.

2- El precio habitual de todos los jue-
gos que distribuye Sega en territorio
espariol es de 8.990 ptas. asi que to-
do indica que «Shenmue» costara lo
mismo...

3- Por desgracia, «Shenmue» no saldré
doblado a nuestro idioma. Sobre si es-
tara subtitulado al castellano... todo
indica que iiisfiiifiiii!!! (segin Sega
Espafia).

4- «Shenmue» es una serie que cuenta
con 16 capitulos. Yu Suzuki estd ac-
tualmente trabajando en el segundo
y tercer capitulo que, probablemen-
te, saldran juntos...

Preguntas...
importantes

— Siguiendo el camino de los Virtua
(Striker y Tennis) ésabéis si «Virtua
NBAn» llegara a Dreamcast? Si esto
ocurre, qué juego me recomendais:
¢«NBA 2K» o «Virtua NBA»?

— ¢Cuando llegara la XBox a Espafa?
¢Cuanto valdra? {Qué caracteris-
ticas y disefio externo tendra?

— He oido rumores de que la XBox y
la Nintendo Gamecube se pueden
juntar... yo no lo creo pero ¢es
cierto?

Beiiat Tardagila (Donostia)

o

— Alin no se sabe nada de este lanza-
miento para Dreamcast y dudo que se-
pamos algo antes de que llegue Octu-
bre. Sobre qué juego te recomendamos
de estas dos maravillas por ahora te
diremos que «Virtua NBA» es mucho
mas arcade que «NBA 2K»...

— Las mismas preguntas que haces ti es-
tén rondando nuestras lindas cabeci-
tas. Asistimos en el E3 a la presenta-
cién de lo que puede llegar a ser XBox
y no se hablé nada del tema... i Estos
de Microsoft no sueltan prenda!

—Juntar, lo que se dice juntar fisica-
mente dos objetos es posible si tienes
las dos consolas a mano... otra cosa
muy distinta es conectarlas para que
sumen la potencia en beneficio de los
juegos.

Dudas variadas

Tengo una GBC desde hace un afio y
unas cuantas preguntillas...
— Qué juego me compro: ¢«Mission

Imposible» o «Metal Gear Solid»?

— ¢Seria una buena eleccion com-
prarme el «Barca Manager 2000»
teniendo el «Ronaldo V-Footballn?

— ¢Cual es el mejor juego de coches
disponible para Game Boy Color?

Carles Garcia (Barcelona)

— Hazte un favor y comprate «Metal Ge-
ar Solid»...

— Depende de si te gustan los managers
de fiitbol o los arcades.

— A nosotros nos encanta «24 Horas de
Le Mans»... ies |mpre5|onante'

Game Boy Advance

Quiero comprarme la Game Boy Color
pero me he enterado de que Nintendo
esta desarrollando la Game Boy Ad-

Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio e Consultorio

vance. Por eso quisiera hacer estas
sencillas preguntitas.
— {Me compro la Game Boy Color o
me espero a la Advance?
— ¢Qué precio tendra esta altima?
Luis Tato (Ciudad Real)

— En este mismo niimero podrds encon-
trar mas informacién de esa maravillo-
sa portatil. Contestando a tu primera
pregunta, te diremos que después de
lo visto no sabriamos qué decirte: Ga-
me Boy Advance es alucinante pero
tardard, como minimo, un afio y medio
en llegar a nuestro pais... ti mismo.

— Lo mas ldgico es que te compres una
Game Boy Color, te aprovisiones de
grandes juegos y después vayas como
loco a por la Advance (ya que los car-
tuchos son totalmente compatibles).

— Sobre precios todavia no hay nada, pe-
ro una cifra superior a las 15.000 pe-
setas seria un absoluto despropésito.

Bases en la pag 86.

iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia.
C/Pedro Teixeira n°8 52 planta
28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultorio Técnico

También podéis enviar vuestros
correos electronicos a:
ctecnico.juegos&cia @ hobbypress.es
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+UN FANTASTICO Pg

[0S & LA n-‘5 |

 (375Ptas)  +SUPLEMENTO (O
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,—rJJ;LEL_n SIS & GIANT L
SY CONSEJOS  +1

(375Ptas)

PARA MAS DE 60 JUEGOS (375Ptas)

" JUEGDS &

+POSTER DOBLE (RE: CODE VERONICA /.
CALENDARIO EUROCOPA 2000) (375Ptas)

TAhanal puedesicaonsecnlons!

Para hacer tu pedido llamanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6 902 12 03 42 (de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30),
envianos el cupén de la solapa por correo (no necesita sello), por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es

* Oferta valida hasta agotar existencias o publicacion de oferta sustitutiva.

+13 PEGATINAS CON TUS
PERSONAJES FAVORITOS (375Ptas)

n" 12 JUEEDS & CIA n°13
+DOBLE POSTER DEAD OR ALIVE 2
(375Ptas)




cada casa. jVamos! control absoluto...
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LowTE

Jordan Grand Prix 2 |

Después del veranito, no viene mal echarle un vistazo a las
novedades del mercado y, esta vez hemos sido
especialmente selectos a la hora de ofreceros lo mejor de

b L T

Thrustmaster lanza al mercado un nuevo pro-
{ ducto para los amantes del snowboard, surfy del ska-
| teboard que nos da la oportunidad de disfrutar de lo lindo sin pa-
| sar frio mientras nos depifiamos alegremente.

| Para ello nos ha preparado una tabla —tamafio real- de la que es
| muy dificil caerse gracias a la superficie rugosa y, por lo tanto, ad-
herente con la que Thrustmaster ha dado forma a su ingenio. Ade-
mas posee dos ejes muy duros que evitan los golpes bruscos que,
inevitablemente, sufren los principiantes en este tipo de deportes.
Eso si, para girar resulta muy trabajoso por lo que la sensacion se
convierte en casi real.

| Ademas de esto, Freestyle Board viene equipado con un con-
I trolador de mano con el que tendremos acceso a todos los
botones del Dual Shock y que nos servird de ayuda en juegos
en los que no solo hay que correr y correr. Gracias a este ac-
cesorio podremos lucirnos en el aire realizando piruetas.

Un original invento que seguramente servira a muchos para se-
guir practicando en casa lo que la lluvia les ha privado de hacer en
| el exterior. Su precio es de 14.990 ptas. {Nada mas?

RN . A% % 0

|| Sillewimler Gume Yojce

Desde hoy los juegos enredya noseranlo /
mismo. Y es que Microsoft ha ido méas alla /

Parece ser que todas las escuderias de la formula uno quieren hacerse un hueco en esto de los video-
juegos a base de licencias. Y lo cierto es que, en este caso, se juntan el hambre con las ganas de co-
mer y nunca viene mal que la experiencia en periféricos de Joytech se alie con la prolifica trayectoria
carrocera de este constructor de bélidos para ofrecernos, en casa, un volante muy bueno compatible
con PlayStation y Nintendo 64.

| Este aparatejo consta de ocho botone:, uno que emular el Start, otro que hara las veces del Select y

de lo imaginable y ha construido un |
aparato con el que podremos co- ‘
municarnos con la voz.

El aparatito en cuestién consta
de unos auriculares con micréfo-
no pegados en la parte iz-

| blema a la hora de navegar por los menils.
Los cambios de marcha los efectuaremos mediante una palanca si-

mente sin perder el control del vehiculo. También tiene una base
con dos pedales para acelerar y frenar el carromato.
| Su precio es de 14.990 ptas.

. s vTeNTe LRSI
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Emular a Tom Cruise surcando los cielos en un F-y pico cada vez
es mas facil ya que Thrustmaster nos ofrece una nueva palanca
de juegos que, con su gran robustez y fiabilidad, se convierte en
uno de los joystick mas fiable del momento.

Aunque el material que predomina es el plastico —malete y con
poca presencia—, su gran base hace que no se menee ni un mili-
| metro aunque venga a zurrarle el mismisimo Sanson con mds pe-
| /o que Rosendo. Viene acompaiiado de un botén corredizo que
1 hace las labores de tercer eje —muy (itil para simuladores REA-
LES de vuelo o combate espacial-. €ste modelo parece hecho
aposta para que nuestro dedo pulgar sea el duefio y sefior de es-
te territorio. Ademas del tradicional gatillo, incorpora dos
botones laterales y otro en la parte superior cubierto
por un seguro que evita el lanzamiento innecesa-
rio de misiles. iComo en los de verdad!

El complemento perfecto para los simuladores
de vuelo, que nos haré pensar que estamos
en la cabina de un F-14 Tomcat surcando
los cielos a mas de 1.000 km/h. Su precio,

desgraciadamente, aaiin esta por confir-

mar... Podéis conseguir mas informacién en
el tel. 93 590 69 60.

seis programables, al margen de una cruceta para no tener ningtn pro-

tuada en la parte derecha que nos ayudara a subir y bajar facil- ‘{

quierda y de un centro de
| mandos con el que tendremos
control absoluto para hablar a to- ‘
| dos los participantes de la partida y =
| gestionar las comunicaciones del
| juego pulsando un solo botén.
Ademas cuenta con otros siete botones L
que sirven para enlazar con los cuatro juga- \
dores que queramos, configurando cada uno de "\
ellos a modo de canales independientes. Tam-
bién cuenta con otros dos pulsadores especificos
para dirigirnos a varios jugadores. Uno es el deno-
minado all, que permite conversar con todos IOSJugadores conec-
tados a través de este periférico, mientras que el segundo, llama-
| do team, nos deja hablar con el resto de integrantes asignados en
| nuestro equipo. Ademas, Microsoft nos da la posibilidad de des-
cargarnos —www.gamevoice.com-— un programa de prueba con el
| que chatear gracias a este aparatejo sin tener que utilizar el mo-
lesto teclado. Asi, ademas de ser mas sencillo, no cometemos fal-
tas de ortografia. Su precio es de 10.990 Ptas.
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VIR TUALES

éExiste algo peor que quedarse un Sabado por la
noche en casa? Si os ocurre algo parecido, le mejores
que buceéis por Internet en busca de gente que piense
como nosotros. Son las comunidades virtuales...

30 de Agosto de
97

Live Barker

Sus peliculas, sus
escritos, su visién,
fondos de pantalla,
blografia. Nos
aventuramos a decir
que es la web nimero
uno en castellano
sobre este autor,

Adopte un perro de la calle y llevese
un tractor mis barato,

La pregunta de la

Un lago con un nombre kilométrico.
Mz informacién aqui

La audacia es en los negocios lo primsm, lo segundo y lo tercero. momas Encuesta del

Nouvadadas v achualizacianag an Rran Ausnida
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2amionto, su préxima disco,
puado lograr el reconocimiento qus no
han conseguido antorioros joyas do esta
banda granadina. La cart
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S ol y mujoress?

Sega World Wide Soccer 2001

Sega esta empe-
4 o : . SN ; ; zando a conectar
odremos jugar-en-mas deveinte— e a . I -~ mundos que pareci-
eslﬂﬁi{’- toda Europa. - an irreconciliable-
S mente separados:
la red y las conso-
las, los gatos y los
ratones y, ahora...
iel FUTBOL y las
MUJERES!
Y es que para la
nueva version de
«Sega World Wide
Soccer 2001» es

/8
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huele a contlnuaqén de «UEFA Strlker»

do la ligay ya se han dado a cono-  que, a pesar de ser poco importante en el  S5E5

,dlzyir | posible jugar con los fornidos machos de siem-
pre y, también, acceder a un modo femenino
que promete ser original y muy divertido...
i aunque sean hombres los que las controlen.
o iQuién sabe!, a lo mejor es la tinica posibilidad
~que tendremos en nuestra vida de manejarlas
a nuestro antojo. ¢{No os parece?

H ace poco tiempo que ha comenza-  ra la ocasion se han trabajado un aspecto o e R

cer varios productos futbolisticos desarrollo de los partidos, si tiene que ver  ver. Como stiper novedad, el publlco reac-
que buscan nuestro forofismo para hacer- con el ambiente de las gradas, con el as- ciona en tiempo real a lo que ocurre en el |
se un hueco en nuestras estanterias. pecto del piblico y lo que hacen y dicen.  campo: desmarques, remates, goles...

Con la licencia ofi- : Por ejemplo, ahora «UEFA 2001» tiene mas de 20 estadios re- |
cial de la UEFA y los v algunos radicales ales y todos los jugadores y clubes euro- = it
nombres reales de encienden vengalas peos. Como innovacién increible —segiin = [
los equipos y jugado- de colores y emiten  Infogrames— aparece la posibilidad de | ,
res, esta cuasi conti- 3 - humo. Lo que no sa-  que los futbolistas se lesionen ante la en- * = o re
nuaciéon de «UEFA 8 e S : bemos es si esa hu-  trada salvaje de algiin defensa asesino.

las premisas de es- campoy ofrecerd un  pervisado por el mismisimo Luis Figo, cen- ©

pecticulo y buen [t 4 R aspecto parecido al trocampista ofensivo del Real Madrid

_ )
4 - y
j hi- | \ de al tid desde el pasado mes de Julio. Infogrames @
juego que ya exhi- [EEREEEES L e algunos partidos  desde el pasado m uli g ‘

biera en el 99. e BarpTon b ss? del afio pasado que todavia no parece haberse enterado... ’

Striker»  mantiene : mareda llegard al «UEFA 2001» presume de haber sido su- e “

-~

De todos modos, pa- | apenas se pudieron José Luis |

Ahora, las revistas tienen premio
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La Asociacién de Revistas de Informacién
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La Oreja de Van Gogh

La Orejade Van
Gogh, el cuento de
hadas continda

La Oreja de Van Gogh es, ademas de un
grupo pop, un cuento de hadas. Comenzé
hace unos tres afios con un disco llamado
"Dile al sol", que fue recibido por los criti-
cos musicales sin demasiado entusiasmo
y con comentarios como: pop baboso
para pijos adolescentes. Al principio, las

uno pensé que su destino iba a ser el de

el pop nacional: el olvido.
Sin embargo, poco a poco las cosas
empezaron a cambiar y el personal empe-

timidamente y después a mogollén. Y
llegé una apretada agenda de conciertos.
Y los premios. Y aquellos mismos criticos

las canciones de Amaia Montero (voz),

(bajo), Haritz Garde (bateria) y Xabi San
Martin (teclados) solicitaban afanosa-
mente una entrevista al grupo. Hoy, de
“Dile al sol" se han vendido ya mas de
700.000 copias.

Y hoy, el cuento de hadas protagoniza-
do por estos jovencisimos donostiarras
continda. Ya esta en la calle su segundo

dia en que empez6 a venderse ya era
disco de platino. Con sus canciones pop

casi siempre de tono melancélico, La

grupo pop mas popular de este pais.

ventas del dlbum no despegaban més alla :
del circulo de amigos y familiares; mas de :

tantos y tantos trabajos que ha fabricado

26 a pedir el disco en las tiendas, primero

musicales que habian tratado con desdén :

Pablo Benegas (guitarra), Alvaro Fuentes

disco, “El viaje de Copperpot”, y el mismo

de agradables melodias, con sus historias :

Oreja de Van Gogh se ha convertido en el

i cipios de noviembre saldra al mercado
B | real (no el televisivo) el primer dlbum
: de Tess, "A nuestra edad". Esta eficaz
i técnica de marketing ha sido utilizada
i con cierta asiduidad en paises como

i Estados Unidos o el Reino Unido, pero
i no en el nuestro.

§¢Homenaie a
: los mayores

i Atodos los nifios se les dice que hay

i que querer y respetar a los mayores;

' aunque si éstos son miisicos o actores,
: no se les suele hacer caso, salvo para

\ i llamarles carrozas o invitarles a que se

: retiren porque que ya estan acabados.
¢ Aunque..., quién sabe, quizas las cosas Texas y Lenny
N ' i estan empezando a cambiar en este Kravitz’ grandes

i pais, y por eso una larguisima coleccién
i de artistas han participado en sendos

i homenajes al can-
i tautor Luis Eduar-
i do Autey al rum-
i bero Peret en los

: éxitos con temas
inéditos

En pocas fechas apareceran los nuevos
discos de Texas y Lenny Kravitz. Ambos

: aola & Chira
. vienen desde ltalia

i Desde Italia vienen Paola & Chiara con : discos "iMira trabajos tienen varias cosas en comin:

: el album "Television" y el tema "Vamos a : que eres canalla, que son recopilatorios de grandes éxitos,
i bailar (esta vida nueva)”, que ya repique- : Aute!"y "El rey que incluyen cada uno tres temas nuevos
tea con reiteracién en radio formulasy i de la rumba”, y..., posiblemente, similar vagueria a la

discotecas. Ellas mismas ejercen de com- : respectivamente. hora de componer de los artistas.

i positoras, aunque se han dejado asesorar :

por IcI)s mago? del marks'ting para'adap- r :

i i oo @) Nuevo discode @Y ademes...
. las Spice Girlsel 13
: de noviembre

llegan con el invierno, pero si a que no

haya ni un solo espafiolito que no las

tararea alguna vez en la ducha.
i El13 de noviembre
i estara en las tiendas el
i nuevo disco de las Spice

i Girls. Aunque alguno/a
i de sus fans piensa que

i yanada volvera a ser

i como antes, como

i cuando las chicas eran

i cinco, el caso es que la
! maquinaria esta engra-
i saday lista para que las

En préximas fechas se anuncia la apari-
cién del nuevo disco de Ricky Martin, tam-
bién un directo de Pearl Jam, el
"Crazy Atorrante” de DJ
Kun, el “Menage” de

Elastica, un doble CD
en directo de Sabina,

o el "All that you
can’t leave behind"
de U2, por citar

algunos pocos y

muy variados aspi-

rantes a llevarse el
gato al agua las

éola & Chiar

E nenas suenen hasta en la proximas navida-
i ‘ Tess’ i sopa. Después de_una des. En_cuanto a
: . temporada atendiendo a los festivales, de
pl‘OtClgonISta de : escandalos, maridos, momento ya se
a“ - 1) :
Al Sallr de Clase : embarazos, carreras en puede asegurar que

el FESTIMAD madrile-

fio vuelve en el 2001

a sus fechas tradicio-

nales, mediados de

mayo, y que el Espa-

rrago se retrasa
para que no vuelva
ser un festival
pasado por agua.

i solitario, peleas y demas
Si no lo han hecho ya cuando leas : batallitas tipicas de
estas lineas, lo hardn pronto. Un grupo  famosos, volvera a estar
: de amigos que forman el grupo musical : de actualidad el grupo
i Tess se incorporaran a la serie de televi- i femenino mas influ-
sion “Al salir de clase”, donde no sélo i yente entre las ado-

i viviran diversos avatares, sino que i lescentes desde que
interpretaran sus propias canciones. { Madonna se hizo

Para que la rueda sea completa, a prin- i mayor.

Spice Girls

Ui pARA PEDIRLO () SEIALA AQUI PARA PEDIRLO

e Recorta y rellena los datos.
® Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta
este cupén al realizar la compra del juego.
Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad,
envianos este cupén junto con tu pedido a:
Centro MAIL ¢ C2 de Hormigueras, 124, ptal 5
Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espafia Peni

NOMBRE
DOMICILIO
CcODIGO POSTAL
PROVINCIA
TARJETACLENTE SI 0 NO O NUMERO
DIRECCION E-MAIL

www.centromail.es

- 52 F « 28031 Madrid.
sular + 595 pts., Baleares + 795 pts.).

Lcl)s ?:g:s pe! n]c7|es obtenidos con este cupén serén introducidos en un fichero que esté registrado en la Agencia de Proteccién de Datos. Para la rectificacién o anulacién de algin dato, deberés poner
al teléfono 9 i i i i i i

b en confacto con nuDesrrc Servicio de Atencién al Cliente llamando

18 19 o escribiendo una carta certicada a Centro MAIL: Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. Marca a continuacién si no quieres recibir informacién adiciopal de Centro MAIL




pace Cowboys" es la nueva peli de
Clint Eastwood como director y
m=’) actor. En este largometraje, la mira-
da mas dura que le queda a Hollywood
cuenta la historia de cuatro viejos ex
astronautas -muy parecidos a esos vaque-
ros que ya peinan canas en westerns cre-
pusculares tipo “Sin Perdon*- a los que Ia
NASA se ve obligada a recurrir para solu-
cionar un problema de 6rdago y muy
sefior mio: un satélite ruso mas casposo y
anticuado que la programacion veraniega
de cualquier television espanola, se ha
descontrolado y, si nadie lo evita, provo-
cara una catastrofe. Es la gran oportuni-
dad de los caballeros del espacio (el pro-
pio Clint Eastwood, Tommy Lee Jones,
Donald Sutherland y James Garner); es la
hora de saldar viejas cuentas pendientes
de juventud y de demostrar a los burécra-
tas y cientificos de la NASA que se equi-
vocaron cuando prefirieron que en los
anos cincuenta viaja un mono al espacio
exterior en vez de ellos.
Cualquier produccion de Hollywood que
trate de viajes mas alla de la atmésfera
terrestre asegura que ha contado con la
S

—— .‘
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colaboracion de la NASA; en el caso de
“Space Cowboys" parece que, ademas de
una frase publicitaria, es verdad. El
numeroso y complejo equipo de rodaje
se traslado para filmar escenas a los cen-
tros espaciales Johnson en Houston
(Texas) y Kennedy en Cabo Cafaveral
(Florida), donde no sélo molestaron a
conciencia a quienes alli trabajan, sino
que también consiguieron dotar de rea-
lismo a la pelicula. En el primero de los
centros espaciales cita- 7
dos se rodaron las esce-
nas de aprendizaje de los

SPI\CIQ

TN

astronautas, y en el segundo las de la
plataforma de aterrizaje y despegue de
cohetes.
En cuanto a los efectos visuales (vuelos,
naves espaciales, etc.) se cont6 con una
de las empresas de moda en este campo:
Industrial Light & Magic. Sus técnicos se
encargaron de dar forma a astronautas
creados por ordenador y coordinarlos con
los de carne y hueso, fotografiar maque-
tas en miniatura de naves especiales
w usando modernas
\‘ camaras que controlan
*, '\ el movimiento, pintar
- fondos digitales tam-
‘ bién disefiados por
ordenador... En reali-
dad, los expertos ase-
guran que lo mas com-
plejo y dificil fue com-
binar todas estas téc-
nicas, artilugios y per-
sonajes para que no se notara que cada
uno era de su padre y de su madre (acto-
res reales y virtuales, tamanos de objetos
diferentes, perspectivas de los mas varia-
dos angulos), y que el resultado final del
montaje fuera un cuadro realista y no un
delirio cubista.

@ . Nolicia

Las Chicas del bar Coyo+e

Ellas, las chicas, son el principal reclamo de “El Bar Coyote”, una pelicula sobre la
fama, la canciény el romanticismo. Las curvas de las actrices protagonistas (Pipers
Perabo, Maria Bello, Melanie Lynskey; Isabella Miko y Bridget Moynahan) son el prifi="
CIpaI reclamo para pagar la entrada (juzga tii mismo mirando las fotos que acom-
‘ pafian esta noticia); aunque si deseas utilizar argumentos
menos frivolos para convencer a alguien de que te acompane
3 al cine, puedes decir que “El Coyote” constituye el debu
a como director de largometrajes de David McNally, un tipo
, &%) que ha sido responsable de algunos de los mejores spots
4 ¢ publicitarios de los tiltimos afos; que Trevorn Horn es el
] responsable de una banda sonora de éxito; o, incluso,
' que también hay un prota masculino, Adam Garcfa.
0

Textos: Santiago Erice

Romeo y Julieta a golpe de Kung Fu

“Romeo debe morir” es una trepidante
pelicula de accién enmarcada en una gue-
rra de bandas por el control de unos mue-

lles que enfrenta a negros y asiaticos. En el
centro del fregado estén los dos héroes del
filme, que se enamoran, reparten golpes de
karate y kung-fu a diestro y siniestro, y se
mueven a ritmo de hip hop, como si de un
larguisimo videoclip se tratara. Los papeles
protagonistas estan interpretados por Jet
Li, un actor muy conocido en Hong Kong
que fue el malo de “Arma Letal 4", y
Aaliyah, cantante que debuta como actriz
en esta pelicula.

»

-~

Poder Latino

“"iSalsa!” es una muestra mas de eso que
los americanos llaman poder latino. Pelicula
firmada por apellido ilustre (Joyce Sherman

Bufiuel), cuenta la historia de un joven que
abandona sus estudios de miisica clasica y
se deja fascinar por la calentura de la salsa,
sus bailes, su erotismo (en la peli hay chica
guapa, por supuesto), su mestizaje, su vita-
lidad, o, dicho de otra forma, todos los este-
reotipos que se adjudican a un género tan
discutido cuyos protagonistas no se ponen
de acuerdo ni en el nombre.

Camisetas
tie la pelicula

| hombre $in Somira’,

Bases en la pag. 86
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stimados sefiores de Juegos & Cia.,
me llamo Fernando Gonzalez, vivo
en Madrid y tengo 19 afios, y me dirijo a
ustedes con la intencion de dar mi opinion
sobre «Diablo Il»... en internet.
Los servidores que Battle.net ha puesto a
< nuestra disposicion, a pesar de ser gra-
\ tuitos, no cuentan con la rapidez sufi-
"_ ciente como para acoger la gran can-
T ' tidad de jugadores que, diariamente,
combatimos en ellos. Y después de
algunas partidas he llegado a la con-
clusion de que mas que luchar contra las fuerzas
del mal, lo hacemos contra las constantes cai-
das del servidor.
Tengo una conexién a internet ADSL, un Athlon
K7 a 600 Mhz. y 256 MB de Ram y después de
adquirir este gran juego me dispuse a luchar en
el modo un jugador. Si
he de decir que «Diablo
Iln me parecié increible no
mentiria: a pesar de
ser como el primero,
me lo he pasado
bomba y no paré hasta ter-

o
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JULTIMAMENTE HAY LINA
EPIDEMIA DE JUEGOS
DE MOKEMASCOTAS!

iYA TENGO EL

ULTIMO JUEGO
DE MOKEMON, “LA

LUCHA FINAL"!

iMENOS MAL,
ERA LN SLENO!

YA TENGO
10 MURECOS,
i50LO Mg
FALTAN 190!

ME HE COMPRADO LA
REVISTA OFICIAL CON
TODOS LOS MOKEMON,
POSTERS, PEGATINAS, 4
LOS TRUCOS... £

Como siempre, en esta
seccion encontraréis los
mejores dibujos, las

criticas de los justicieros

AC 1

mdas imparciales,
de una super noticia: jPS
ya se puede reservar!
Y cé6mono... elafinado
humor de Joy & Stick.

minarlo. En ese momento me dispuse a crear mi
personaje en los servidores de Battlernet, creé
mi cuenta, mi personaje y entonces comenz6 mi
suplicio.
Mis amigos decian que la capacidad de los ser-
vidores habia sido incrementada, pero cuando
me dispuse a crear mi propia aventura me topé
con un comunicado que me avisaba de que tenia
que esperar a que otros 238 jugadores crearan
su partida antes que yo.
Pasaron un par de semanas y cada vez que me
conectaba no sabia si me iba a encontrar con
problemas o no. Todo lo anterior sin contar que
una vez dentro de la partida las desgracias pue-
den ser mayores: |a accion se para de repente y
aparece un bonito cartel con el mensaje “Pulsa
Esc para continuar, tu muerte te ha costado tro-
pecientas monedas". Pero lo peor llegé cuando
tuve que enfrentarme con Andariel al final del
primer acto. Entré en sus aposentos —todo se
paraba- y a continuacion encontré mi cuerpo
sin vida en el suelo. Asi durante 17 veces.
La verdad es que he perdido toda esperanza de
que alguien arregle este desaguisado. Gracias.
Fernando Gonzélez (Madrid)

iNO PUEDE
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1 omo sab_éis, el préximo 24
iz de Noviembre sa_le ala
7 venta la esperadisima PS2.
Para tal evento, y anticipandose
a los acontecimientos, Sony ha
querido que nadie se quede sin
su novena maravilla y ha puesto
a disposicion del piblico unas
listas de espera para reservar la
consola. Al conocer la noticia,
los intrépidos reporteros de
Juegos & Cia. salimos ipso
facto de la redaccién y nos diri-

irgs del pinc

Y4
gimos rapidamente hacia el
establecimineto més cercano.
Al llegar, nos encontramos
unos pasillos vacios de perso-
nas humanas pero... ioh, sor-
presa! el primero de la cola era
un tal Pikachu que, por lo visto,
estd como loco por conseguir
una PS2. Lo cierto es que como
los 150 Pokémon tengan las
mismas ganas de apuntarse a
la lista de espera, Sony se va a
poner muy contenta.

@  Siar _ D

los dibujos que hemos

do nada mas y nada menos que

E sta vez han sido muchos Malaguefia que nos ha manda-

seleccionado para este
espacio, ya que la calidad de
todos ellos nos ha puesto muy
dificil elegir cuales, entre todos,
son los afortunados que se lle-
van una gorra exclusiva de la
mejor revista de videojuegos.
Sin duda el que mas nos ha
impactado ha sido el de una

un poster a tamaiio real de una
de la chicas de Dead of Alive 2,
cuatro folios dibujados con un
arte que muchos quisieran.
Pero ademas como podeis
comprobar también hemos
recibido dibujos de los perso-
najes mas queridos de

este mundillo, eso si, lo
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Es un divertido juego de mesa donde
el tiempo corre en nuestra contra.
Tenemos una palabra que explicar
pero debemos ser cuidadoso, ya que
existen muchos vocablos que resul-
tan ser tabiies. Variados temas y
nuevas palabras en un clasico de los
juegos de mesa. Su precio es de

5.785 ptas. en cualquier ju-

—
b iy

TAVIRE DN

| Edicion especial Disney de uno de los juegos mas famosos b

del mundo: Trivial Pursuit. De 2 a 32 personas pueden
disfrutar de unas divertidas parti-

das en la que nuestro conoci-

mientos sobre los héroes y

villanos de Disney sera ¢

puesto a examen. Cuesta

7.795 ptas.

gl

4 ¥
Se va el veranito y llega el mal tiempo... Si q_ug;Eemofs descansar.un
rato entre partidejay partideja, no hay nada mejor que poner la mesa
y alifiarla con estos juegos. ¢Alguien se apuptaf._’w o

¢Qué saldria de una
mezcla entre el aje-

drez y las damas?

Pues esta claro: Aba-

lone. Sencillamente, es-

te es un juego de mesa
muy facil y divertido que

nos hara extrujarnos el cere-

bro hasta la extenuacién a
base de mover las bolitas
por los diferentes agujeri-
tos. Preparate para todo
un reto por sélo 5.295 pe-
setillas...

TONCOPOE 20

El clasico se renueva y adopta el Euro como mo-
neda de cambio. Compra y vende las capitales
de la Comunidad Europea y fabrica el mayor
imperio econpomico de la Union Europea.
Bicalo en cualquier jugueteria

o gran almacén por

6.695 ptas.

¢Eres un artista? Eso da igual, en Pictionary
no gana la calidad del dibujo, sino lo réapido y
bien explicado que lo hagas. Si no es asi, pro-
bablemente tu equipo perdera: nuevas pala-
bras y la misma diversion de siempre a un
precio muy bueno: 4.995 pelas.

\
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f 5 Juegos “Sydney 2000” para PG (<1 D O S ||

Nombre: ..... i
Apellidos: . .....

64
. Nombre:.........o0nu
Apellidos: . ...............cc0vent P T PR i Apellidos:. . .......... W o e e R Y e VoY

............. I R I U

Localidad:..... i s S &= AT Tt

GANDORES DE LOS CONCURSOS DEL MES DE JULIO
°CAMISETA "STUART LiTTLE" *Juan Antonio Delgado Gonzilez (Albacete) *José Mufi6z Molina (Granada) eVictor Aguado Frias (Madrid) *Gonzalo del Saz Compagui (Madrid) *Patricia Diaz Poza (Madrid) *Cristina Ceballos
Delgado (Malaga) °Ana Maria Gil Martinez (Sevilla) *Rosana Nieto Garcia (Toledo) *Enrique Zamorano Garcia (Valladolid) *Olga Lucia Gémez Ferreira (Zamora) eCamiseTa ¥ Gorra "Bear Mania" °David Gonzalo Pena (A
Corufia) °José Manuel Rouco Baiia (A Corufia) Carlos Iserte Moix (Barcelona) *David Martin Lépez (Barcelona) eMikel Garcia Pinto (Bizkaia) *Carla De Miguel Gutiérrez (Cantabria) lgnacio Carlos Sanchez Moreno
(Granada) eJorge Fernandez Higueras (Madrid) eDaniel Andrés Casares (Valladolid) sMarta Estrada Tenorio (Zaragoza) *Gorra "DeLTa Force 2" *Ramén Amor Castro (A Coruiia) © Jose Antonio Fernandez Pérez (Asturias)
*Moisés Bedate Tirado (Badajéz) *Manuel Molina Gémez (Cérdoba) eDaniel Bornez Martinez (Leén) *Jose Raiil Arroyo Sauceda (Madrid) °Roberto Plata Talavera (Madrid) José Julidn Martinez Lorente (Murcia) *Diego
Montero Lloréns (Murcia) *Vicente Martin Rodriguez (Sevilla) *Jueco "Diaeto 11" para PC *Eric Rial Medina (Barcelona) eJonathan Jorquera Martinez (Burgos) *Alexander Cabeza Elisondo (Guipiizcoa) *Andrés Jesiis Moreno
Rus (Jaén) eJorge Peralta Vozmediano (Madrid) *Jueco "MDK 2" para DC °Eriz Zurimendi Ocio (Alava) *Joaquin Escobar Sevilla (Almeria) eJosé Manuel Gonzalez Garcia (Asturias) *Rafael Grimalt Bonnin (Baleares) *Javier
Argote Caiiizares (Madrid) °Jueco "Morereus” para PC °Ernesto Sanchez Mateu (Alicante) *Gloria Pons Mulleras (Barcelona) eJosé Francisco Ortiz Barcelé (Malaga) °Alberto Patén Zapata (Sevilla) *Asier Boto Novoa
(Vizcaya) °Jueco "Sim City" para PC eVictor Salazar Bueno (Alicante) eAlvaro Gémez Pefia (Cadiz) *Maribel Cebrero Romero (Cérdoba) *M* Del Mar Serrapio Vigo (La Corufia) eHector Garcia Gutiérrez (La Rioja) *Rubén
Quintero Merino (Las Palmas de Gran Canaria) *Victor Pozuelo Hernindez (Madrid) *David Rodriguez Campelo (Pontevedra) eRaiil Alcaide Alonso (Tarragona) *Gabriel Marrén Fdez (Valladolid) *Juzco "Zowmsie Revence"
pARA DC °Esteban Pérez Macias (Huelva) *Puzzie 3D "CastiLo be DrAcuta™ *José Manuel Rouco Baiia (A Coruiia) *Angel Fernindez Vézquez (Asturias) °Anna Vilamaldonado (Barcelona) *Raiil Conde Jurado (Barcelona)
eJuan Gaviio Garcia (Cadiz) *Borja Javier Baiiuelos Illescas (Madrid) *M? Remedios Lépez Lépez (Santa Cruz de Tenerife) eJairo Linares Rebull (Tarragona) *Gemma Vidal Domefio (Tarragona) *Enrique Zamorano Garcia
(Valladolid) °Puzzie 3D "EL raro b Wysocki” *Alejandro Jover Mas (Alicante) sFatima Garcia Arguelles (Asturias) sMénica Urquizar Alabarce (Granada) eLorenzo Sanchez Carpi (Huesca) Fernando Conde Estévez (La
Corufia) *Francisco Javier Gonzalez Pérez (Madrid) *M? Juana Caiiaveras Valdericeda (Madrid) *Abel Martinez Dominguez (Madrid) *Fancisco Javier Miranda Vargas (Malaga) *Fernande Mufiéz Moreno (Sevilla).

S0 B iiislc 2l Podran participar en los sorteos todos lectores de Juegos & Cia que envien el cup6n de participacion a la direccién de la revista, - De entre toc 5
 rdn tantas como regalos se sorteen en cada concurso. El premio o serd, en ningin caso, canjeable por dinero. - S6lo podrén entrar en concurso los lectores que cupén desde

de octubre de 2000, : - La eleccién de los ganadores se realizara el 20 de octubre y los nombres de los ganadores se publicarsn en la revista. - Todos los sorteos quec
parte en este sorteo implica [ aceptacion total de su bases. - Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, serd resuelto inapelablemente por Hobby Press y
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Co;nplete version

Tiradas en plancha, saques,  Descubre la apasionante Compite con hasta btros tre;
bloqueos, mates... Toda la atmosfera del “Professional  "heach boys™ en el modo
accion del juego real Beach Volleyball World Tour”  multijugador
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