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Aunque tengas consolas de otros
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: Tetsuya szuguchu hacreado
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Siinplémente,v el videojuego del veranjo.«
la temporada, el afio y la década.

i s’z‘
ﬂ‘/letal Fatigue

Algunas luchas de roboces son tan
antiguas como Mazinger Z..,

Estiatqgia tridimensional con ganas :

de comerse el mundo.

G i anlln haco...

Por estas fechas, el afo pasado pisaba los quioscos de toda
Espaiia una nueva revista, de nombre Juegos & Cia.: un pro-
yecto maravilloso en el que hemos trabajado duro y por el que
 habéis apostado decididamente dandonos vuestra confianza
mes a mes, sin descanso. Ahora que han pasado doce meses,
trece niimeros y cientos de videojuegos, es el momento de
mirar atras, de contemplar orgullosos las cosas en las que
hemos acertado y corregir las que os han gustado menos. Por
eso, fieles al pacto que firmamos en el primer niimero, segui-
mos buscando las mejores novedades y las guias con trucos
mas completas. Respetando esa promesa, hoy os presentamos
orgullosos el primer nimero de un nuevo afio, con nombres
como «Virtua Tennis», «Grand Prix 3», «Fur Fighters» o «Parasite
Eve 2». iAh! y sobre todo, gracias.
: La redaccion

.ggsgcs &

Elverano es una época llena de agua

salada, chiringuitos, pantalones cor- v
- [
tos y jregalos de Juegos & Cia.! )
Este mes os traemos, con motivo de H
nuestro primer aniversario, suscrip- = A L
N ciones gratis, juegos, peluches... U Ao
(™ 0
ST 0 i
=~ ' 1 juego para Pc de 1"
: la serie “Maquinas | N ! (W)
en Accion” J
" Pig.8 =
5 Camisetas «Might
& Magic VIII: Day of
the Destroyer»

10 Colecciones de
6 posters de
"“Digimon" J




5 Camisetas S

' «Diablo I»

10 Juegos y 10
gorras «Shogun
Total War» ]

St
s i

N 1p3S

3 Packs de
juego + carpeta £
+ figurita

J 1 «lcewind Dale»

& \

10 Peluches
«Fur Fighters»

7 — i
&fla. 6 Suscripciones
gratuitas de seis nimeros
a Juegos & Cia.

7 Ak
10 Puzzles 3D
“Diablo de

_ Tasmania" ]

10 Puzzles 3D
“Basilica de
T San Marcos"
N

| JHL ) L

L - U I e Mg ‘

Trucos

Este mes os traemos dos espectacu-
lares guias: «The Devil Inside» de PC,
y el primero de dos capitulos dedica-
dos al titulo «A Sangre Fria» de PSX.

Lisras de oxilos

Capcom tiene que estar muy con-
tenta de lo felices que son sus
fans...

En esta seccion, toda duda sale
acompanada de una eficaz res-
puesta. Entre sin llamar...

- Novedades hardware

El verano significa tiempo libre,
playa y accesorios para mejorar la
consola y el PC...

Como hemos cumplido un ariito,
abrimos nuestras puertas para

- ensenaros como se hace vuestra
revista favorita.

Solo webs

La miisica conoce una revolucion
desde los millones de paginas de
internet. Acércate a ellas...

Deporres

Las compaiiias de software se vuel-
ven locas por los deportes extre-
mos... iy qué es eso?!

" Plg. Muasica
iSanto cielo! que alguien nos ayude:
iiiBritney Spears solo cantara en
Barcelona!!!
“'rig.ss  Cine

Titan A.E. es la nueva pelicula de
animacion de la Fox.

1as paginas del lecior

£Como? ique han visto a Pikachu bai-
lando en la redaccion de Juegos & Cia.?

Juegos yimas

Volvemos a daros la paliza con nue-
vos puzzles 3D. iQué divertido!
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Mortal Kombat: Special Forces

<2 @xp o /28

Hace unos anitos —después de un mon-
tooooon de versiones exactas de
«Mortal Kombat»— Midway lanzo para
PlayStation un beat'em-up que no obtu-
vo el éxito esperado. Pero esta vez
quiere redimirse con otro compacto del
mismo corte que posee un apartado
grafico mas trabajado y una accion que
tumbara borricos. «Mortal Kombat
Special Forces» nos da la posibilidad de
controlar al forzudo Jax en pos de la
biisqueda y captura de varios elemen-
tos que han escapado de una prision de
maxima seguridad: golpes, combos y
violencia explicita... iFatality!

Rampage Thoogh Time

iLa de tiempo que no veiamos a los
monstruitos de «Rampage»! Pero si ya
casi ni nos acordamos de cé6mo eran.
Pues Midway viene dispuesta a darnos
caria con el mismo objetivo que sus
anteriores hermanos mayores: hacer
picadillo todo edificio y vencer a los
otros monstruos en una lucha por pun-
tos. Para PlayStation, Midway ha mejo-
rado el apartado grafico aprovechando
el mayor potencial de la consola de
Sony y, ademas, ha incluido nuevos per-
sonajes y modos de juego.

Rayman 2

&

Ubi Soft ha puesto en las tiendas la
esperada version PlayStation de su
divertido y encantador plataformas
«Rayman 2». El mismo precioso aparta-
do grafico —un pelin mas pixelado-y
una jugabilidad y dificultad increible
que ya ha enamorado a todos los fana-
ticos de Nintendo 64, Dreamcasty PC
CD-ROM. Lo cierto es que el retraso ha
venido dado —segtin Ubi Soft.— por el
interés de realizar una versién digna. Y
es que, sin duda, en estos momentos es
el mejor titulo de plataformas que exis-
te para PlayStation. {Que todavia no lo
tienes?... jAy, ay, ay!

e

PUAEBIMDENES 2 Fsuai

ace unos meses, hablamos en

esta misma seccion del campeo-
nato «Pokémon Stadium» que se
estaba celebrando en Madrid. A
fecha de hoy, y después de unas
interesantes finales, ya tenemos
los ganadores que afrontarén la
final europea como integrantes de
la seleccién espafiola.
Los vencedores de las categorias
Pika Copa, Poké Copay Super Copa
se llaman Alvaro de Marcos Peiro-

[ as Olimpiadas lla- |
‘=man a la puerta de
Dreamcast con un
titulo impresionante |
a todos los niveles.
«Virtua Athlete 2K»
ha sido desarrollado |
por Climax y es la |
apuesta de Sega

tén, José Luis Menéndez y Sergio
Garcia Maroto, respectivamente, y
los tres son de Madrid. El dia 2 de
Septiembre viajaran a Londres
para medirse con los campeones
de Portugal, Bélgica, Francia, Ale-
mania, Inglaterra, Holanda e Irlan-
da. Pero hasta entonces podemos
seguir visitando Mundo Pokémon
2000 en el Parque de Atracciones
de Madrid y disfrutar de un bonito
dia de campo atracciones y, sobre
. todo, Poké-

mon para dar

José Lujs
Menendez

Sonriente para Juegos’ &

para cubrir un género al pruebas mas famosas como
que se le va a unir «Interna-  pueden ser los 100 metros

tional Track and Field» de la lisos, el

lanzamiento de

japonesa Konami. El control jabalina o el salto con pérti-

. es bastante sencillo y las ga ademas de muchas

—v-—.r.r

Re Volt» nos puso en bande-

llja toda la diversion de los

coches de radio control conun *
enfoque muy arcade. Y es precisamente
un afio después cuando Acclaim enfoca
el pequefio mundo del motor desde el
punto de vista de quienes los conducen. |
«Go by RC» es un interesante titulo que |

llegaré a mediados del mes de Septiembre que se diferencia
bastante de «Re Volt» en su modo de juego, ya que tira mas hacia

otras. «Virtua Ath-
lete 2K» en Japén
se puede jugar on-

. line, pero de esta

| comentado nada en

. Espafia. Préxima-

opcidén atin no se ha i curvas
Il cerradasy

los circulos de Sega dsic

diversion.\

' mente mas... aqui,
en Juegos & Cla

| mes pasado hablamos sobre la res-
puesta de Bandai a Pokémon con su
«Digimon only for PlayStationn. Pero éste
mes vamos mas alla presentando panta-
llas de «Monster Rancher, titulo de corte

=l
: ‘;' .n!h Week w’

similar a los cartuchos de Nintendo pero
con el alma de coleccionar bichitos al

cuadrado. 408 es el nimero de monstrui- |

tos a reunir en una elaborada historia
que nos lleva por preciosos parajes 3D.
Para no variar, el estilo de las batallas
serda muy similar al de «Pokémon Sta-
dium» con un montén de zum y efectos
especiales realmente espectaculares
que, unidos al caris-

ma de los mons-

truos, conse- /-

guirdn hacer

de este «Monster

Rancher» un buen exponente del
género iniciado por Pokémon. En unos
pocos meses, mucho maés... =)

el género de la snmulauon que al arcade. Ademas de divertido
g estard tirado de precto
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| 0 que nos faltaba por ver: Westwood

=vuelve a las andadas con la segunda

| parte de «Com- &
mand & Conquer
| Red Alert».

De nuevo, estrate-
gia 2D pero con
novedades bas-
tante interesantes
en cuestion de

edificios, tropas y misiones.

Dos bandos para elegir que se reparten
entre los aliados y los soviéticos, donde
cada uno tiene sus propias caracteris-

¢La Torre Eiffel
en Estados 4
Unidos? VA

bi Soft va a lo |

Epyx Games. Y es
que este mes lanzard |*
en Agosto un simula- |
dor de surfing para la
consola de Sony.
Si alguno de vosotros
recuerda la famosa prue-
ba de surf de «California
Games», se nos abrirdn las
carnes al saber que el
modo de juego en «Gerry
Lopez Surf Riders» es muy
similar al de ese cartuchi-
to aunque, por supuesto,
sera mas completo.
Gréficos 3D y efectos de
agua como pocas veces
hemos visto en Plays-

Un bomto atardecer—
para hacer surfing.» -

| —

cm—

ticas y personajes. La perspectlva iso-
métrica ha sido la elegida que ensefia-
ra los preciosos escenarios llenos de
color y efectos especiales.

nQue nos estan h
lestrpzandola .

1
= alirtass.

Su lanzamiento esta previsto para fina-

iEsta ola no
tiene
educacion!

tatlon El objetivo sera
conseguir puntos para
pasar a diferentes rondas
realizando piruetas y
aguantando el méaximo
tiempo sin caer.

Hay que dafeng_er bien las+
“Shises.,

“ les de ano y se oyen rumores sobre una

posible version
de «Command &
| Conquer» para
| PS2.. asi que
| avisados queda-

"'iimos de esta

| nueva bomba
| clasica jugable.
(Que sera 2

a dltima versién del
.juego que ha puesto de
moda el Rol en la consola
de Sony, acaba de ser lan-
zando en Japén entre
multitudes, lloros, gritos
y ese tipo de movidas que
montan los nipones en
los eventos de gmm
este tipo...

Y es que
2.226.406 es la
cifra magica de
unidades vendi-
das hasta el

momento y suponemos —el
juego ta en japoné y no enten-
demos ni papa- que es la mejor
la saga.

edicion de toda

Was Sims

a expansion oficial de «Los Sims» cuen-
ta con nuevos objetos, trabajos y situa-
ciones divertidas que aumenta-
ran sobremanera una idea bas-
tante limitada. Por ejemplo,
nuestros Sims pueden ser abduci-
dos, convertidos en zombies
o enamorados mediante un
genio aparecido del interior
de una ldmpara magica.

«Final Fantasy IX» llegara a
Espana a finjales die Otono,

cidos que van a

dar voz a los pro-

tagonistas  del

film y una seccién

: * de downloads muy

lnteresante La pelicula estara

en los cines a lo largo del afio

que viene... iiiAy, madre qué
ganas tenemos de verla”|

Siguiendo con la fiebre «Final ==

Fantasy» en la

direccion

www.finalfantasy.com pode-
mos encontrar informacién
sobre la pelicula de animacién
3D que se estdn marcando
Squaresoft y Columbia Tristar
Pictures: trailers, actores cono-

S [1 2000, arranca...
el p

sygnosis vuelve a la carga un afio mas con la
actualizacion para PSX de su titulo «Férmula
Onen». Para esta nueva version tenemos 11 escu-
derias con sus correspondientes pilotos oficiales
y los 17 circuitos que componen el calendario

mundial de la FIA. Ademas, el nimero de jugadores
que pueden participar en carrera asciende a cuatro

Ellpavimento. «
encharcado

nos pone la

cosa chunga.

1 mediante un
Multi Tap y han
incluido nuevos
modos de juego

castellano...

El modelado de los coches ha
mejorado considerablemente.

Los circuitos y escuderias
son las oficiales.

para diferenciarse ampliamente de sus com-
petidores en PlayStation. «<Formula 1 2000»
llegara a Espafna en Otofio del presente afo
traducido y con los comentarios en completo
no esta mal éeho? Y

Bases en la pag. 90.
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«Virtua Tennis, «Virtua Athlete»,
«Metropolis Street Racer», «Vanishing
Point» y «San Francisco Rush 2049».

GAME BOY GOLOR

«Super Bust a Move», «Turok 3», «La Abeja
Maya 2», «Playmobil: Hype the Time
Questy, «Bar¢a Manager 2000, «Heroes of
Might and Magic», «Games Frenzy», «Army
Men 2» y «TinTin Prisioneros del Sol».

«Vegas Games-Table», «Vegas Game-Slots
and Video», «Might and Magic VIII: Day of
the Destroyer, «<Hydro Thunder», «Mortal
Kombat 4», «V-Beach Volley Ball», «Bugs
Bunny Lost in Time», «Los Autos Locos» y
«V-Rally 2».

PLAYSTATION

«All Star Tennis 2000, «Surf Riders»,
«Rayman 2 The Great Escape, «F1
Racing Championship», «Mortal Kombat
Special Forces», «\Rampage Through
Time», «Jeremy McGrath Supercross»,
«ECW Anarchy Rules» y «RC Revengen.

jLara come Gazpacho?

Siempre que hay rumores sobre la
aparicion de una nueva parte de
«Tomb Raider» se cumplen. Y esta vez
hablan de una quinta parte para Dream-

cast, PlayStationy
PC CD-ROM.

El estilo de juego |
nos encanta pero
estamos desean-
do que, de una vez
por todas, pongan
mas ideas y menos
poligonos volup-
tuosos sobre nues-
tra heroina.
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| juego de Blizzard, ademas de enamorarnos  mente impresionante, sino el hecho de
por su calidad técnica y jugabilidad, estd que lo ha conseguido en... DOS SEM-
partiendo corazones en todo el mundo. «Dia- SANAS {Vamos ya! Pero ademas, az:
blo II» se ha convertido en el cuarto titulo de  para los jugones que se partan la
Blizzard en pasar eI millén unidades. Pero esto  cara en Internet, Blizzard ha lle-
no es lo real- gado a un acuerdo con la compa-
fiia sueca Telia para aumentar
la calidad de conexion y
nimero de jugadores para |
Europa. Asf, los problemas que
muchos diablillos sufren al
conectarse se acabardn de
forma inmediata... iPronto,
mas informacién!

Toma
castana..,
bestia
inmunda,

En uno de los meses mas helados del ario,
Verant lanzara al mercado americano la
segunda expansion de su éxito on-line:
«EverQuest. The Scars of Velious» traera
las siguientes novedades: un nuevo conti-

nente, otra ciudad para los barbaros y 1R 1) P.kem.n Snap

elementos graficos mejorados. Esta nb n 4] ‘_l it e ,

actualizacion no incorpora nuevos oficios J 19 iy B2

ni razas y tampoco se podra sobrepasar ) Plkacnll dl P A ATA
i e NP cclaim aprende aam

el nivel 60 de experiencia. Atn asi, espe- d e, d d

ramos que Ubi Soft. se haga cargo y dis- 4 SELIores pas:l- - Y : c ada ‘l',el;( que aS men;)ls para & Pikachu |
tribuya esta actualizacion en Espafia. 05y nos presenta Qg G que wrokemon onaps llegue a g ostrand:
lo que tenia que " A o nuestro pais. Por si alguno de ;

haber sido en un Y «RC Revengen es una . nosotros no sabe de qué va este

¥ Papche I]al'la principio «Re Volty = b oG 1 L cartucho, dire-

para PlayStation. En «RC TRy o este cacharo.
«nllllgﬂﬂll Kﬂﬂllﬂl' z» RevengeX las cosas han | | trata del juego fotogrframosaJDS
Electronic Arts ha puesto a disposicion cambiado bastante. Los mas original \ T
del publico espaniol una actualizacion graficos han mejorado | basado en el
para «Dungeon Keeper 2» en la siguiente mucho, pero sobre todo la | mundo Poké-
direccion: www.electronicarts.es . El par- renovacién que ha sufrido la jugabilidad es el cambio 1 mon. Nuestro

' che en cuestion trae jugosas novedades p mas importante. «<RC Revenge» tiene nuevas armas, @ cometido es el :
como pueden ser: mas criaturas, trampas, coches y muchos mas urcwtos Hemos podldo probar de viajar en una especie de treneato foto-
mapas y una mejora considerableenlalA  § 3 o una beta y, sin duda, grafiando a todos los Pokémon que nos
de los enemigos. Ademas, Electronic Arts o estamos ante uno de encontremos. ¢Esto que tiene de diverti-
pondra a la venta una edicion barata de . [ . '~ los mejores juegos tipo do? Pues la verdad es que todo, ya que si
«Dungeon Keeper 2»... } WY | «Mario Kart» de los pre- realizamos las mejores fotos, el Profe-
- sentes en PlayStation. sor OAK nos dara puntos que nos per-

g Lo 4 F A la venta a finales de miten viajar a otras zonas y, asi, con-
Mﬂs Imlll'lllﬂﬂlﬂll IIB Y s Agosto... iQué bien! seguir fotografiar a todos los Pokémon.
«me“nalpa» “O A éno? Que como sabéis, son 151...

La expansion del exitoso juego de crea- - _ = - N —
cion de ciudades «Faraon» estara en nues- o R aamala

tro pais dentro de nada. Las mejoras van l ,J'_.I ':-l J"‘ JJJ ;—’ ,\u ] ':—I _IJ'_:J

desde la inclusion de 15 escenarios y =€ Dy

campanas nuevas hasta un editor de
misiones, pasando por la recreacién de la
batalla de Marco Antonio contra Octavio.
Ademas, Impresions —creador de
«Faraém» y «Caesar I1l» —, ha anunciado la

programacion de un juego sobre la Grecia
antigua llamado «Zeus».

a vida del redactor no es tan buena dia 13 de Julio fuimos testigos presencia-
como la del maquetador pero... al menos les de la presentacion del «TOCA World
tlene sus pequenas recompensas. El pasado  Touring Car» en el circuito de Montmelé.
S — Codemasters se sacé de la manga un gran
sarao donde organizaron una gran competi-
cién a nivel Europeo y en la que habia que
s == sumar al tiempo conseguido en el juego, el
; e S NG . que tardébamos_ en dar una vueltecita a
Juegos Aegalaos O DN <o uno e nuestros pess pesad
' Y Nt 2 95 P P i estuvo uno de nuestros pesos pesados
{\cclarm ha puesto a la venta bajo I; Nl — ’ ‘ de la redaccién y, aunque no pudo ganar
Ilnea Pocket Prlqe, cinco juegos d_e simula- ningdn premio, al menos participé.
233 ﬁgarsutg;ec‘i:;?::icl)?n?;iaclzl:s?;‘:;glec; Una presentacién a lo grande donde mon-
os son «Spearheady, «Air Warrior 3», «GP baigs:en helicdpteroy toslos
Rally», «Seven Kindoms» y «Johnny
Herberts GP». Asi que ahora es el
momento de hacerse con todos ellos. ..

SEEA cnnnla Ia pi']ate”'a | puro estilo ul\/lidtoyvn Madness», Rocksyar Stu- Esta cmdad 2 ; Jue'gcs

: dios presenta «Midnight Club Street Racingy, un s . s,
A finales del pasado mes de Junio se juego para PlayStation2 donde la principal virtud no podria segfgla. .
empezaron a colgar en Internet multitud

dei D Evid reside en explotar el potencial de la consola, sino en
e juegos de Dreamcast . Evidentemente, ofrecernos la mejor experiencia de conducién en ciu-
Sega no se ha quedado mirando a ver qué

pasa y en colaboracion con diferentes dad,,@mas rea“ﬁ?ﬁf? a2 Vlmojeor;oerl‘ Es-h%ra ur}: o “;. ﬁamlﬂﬂﬂs de
sites —como Yahoo! o Lycos— ha cerrado Cubos que son edificios y verdad, twntz ol ) M m ﬁ M

mas de 60 paginas webs que permitian paquetes de tabaco como aspecto ‘ Vicual oot b Iﬂ au":
descargar completamente gratis todas coches. ' 1B oy, < | Eomo Sidarna otde'nbw Haz lo queiguieras pero VII

sus novedades. A dia de hoy se han clau- . A | oy Iy éuegdesé;r‘ que. notEy iR a ol I' nav m “lﬂ
surado cientos de paginas y mas de 125 KL R . | o

URL de subastas donde se ofrecian las - $ANS . hfes ti notl ﬁ:gf;f edterstuf_ L H \.’ nﬂsw“yﬂr

copias al mejor postor... preguniz g L

Y es que LA PIRATERIA ES DELITO, B e ey s Bases en a pig. 90.
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¢QUE PREFIERES...
LEER LOS CLASICOS
O JUGAR CON ELLOS?

nt - In Utero - Tous droifs réservés.

Distribuye: Friendware

I.A BOSQUEDA DE OLISES

* Por primera vez podrds intervenir en una de las mds grandes aventuras de la historia.
* Deberds encontrar a Ulises y vivir los grandes momentos de la Odisea.

® Luchards contra monstruos, descenderds al infierno y serds victima de crueles
manipulaciones divinas.

* Aventura grdfica en tercera persona con personajes 3D en tiempo real.

iDATE PRISA, ULISES NO ES ETERNO!

e S 1 ~ A -
’ | A 25 N : - Wy —— ey e
Wy RSN ; gt — ‘p = -
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La pasada primavera estuvo Neil Casini
en las oficinas de Acclaim Esparia mos-
trandonos un proyecto de lo mas intere-
sante. Las pantallas que podéis ver en
esta columna pertenecen a la version
Dreamcast, pero que todo el mundo sepa
que PlayStation también contara con una
edicion. Hablar de «Vanishing Point» es
hacerlo de un titulo de lo mas promete-

Coches, coches y mas coches para un
solo ganador: la diversiéony el
espectaculo. Acclaim se enfrasca

Q el mono de piloto y guarda en

’ la recdmara un par de
bombas para después

del verano que nos

van adar

mucho

juego.

u Suzuki es uno de los pocos guriis MUNEKAZU‘MigﬂNg
en el mundo del videojuego que se KAZEUMI OHASHI Bl
puede permitir el lujo de contar SHINICHIRG SHIMANG

con millones y millones de yenes L Sound & e
feisse i b proyecio gie e . SATORUUHché‘ Is'é)I dor ya que Ia ente de Clockwork Games
ne como tnica excusa el nuevo coche de L NAGYUKIMAGHIDA ydq d :
la casa italiana Ferrari. Este japonesito Clidl > TATSUTOSHINARITA —creadores e«Lemdmmg53D»- tiene en
de 42 afios entré a trabajar en Sega en -, | P T mente colocarnos dentro de una carrera

mitad simulador mitad arcade en la que
debemos pegarnos contra vehiculos de
variadas cilindradas. La beta que hemos
podido testear muestra un bonito aparta-
do grafico pero el control y fisica de los
coches deja bastante que desear... aun-
que en estos momentos, los ingenieros de
Clockwork Games estén trabajando para
llegar en las mejores condiciones a su
lanzamiento, que esta previsto para el 15

1983 como programador y productor de o 1
suefios. Creador de la técnica supersca-
ling, su primer juego para la compafia
del erizo azul fue «Hang On» en 1984. Su
consagracion llegé un par de afios des-
pués con «Out Run» y desde entonces sus
juegos han sido respetados y aplaudidos
en todo el planeta. Todos ellos, han ido
dirigidos a los devora arcades donde la

Musie Autingod
SABUROITAKADA

Sonps

GENKI
HIROSHIIKITADANI

S OTAY 3_4;; ki
} l)ﬁ ;0 ig‘im’m

IREPLAY|

sencillez de control y es-
pectacularidad eran las
notas dominantes. Pero

Vi . ro cc;: ;:fgrsaenascgl:?éCh:”e:é w*g:ve-ww > de septiembre. En los préximos niimeros
RN T g Bia absoltt ,ytq . s R R os comentaremos lo que puede llegar a
7('8 e . Eam lata S; - gmeln 3 i ofrecer este hibrido entre arcade y simu-

Pl e el lador. éQué serd, sera...?

ahora, ese circuito donde

va a quemar sus ruedas se

llama Dreamcast.

En el pasado niimero cua- /I
tro comentamos la recre-

ativa que da vida a esta

3 2/4,‘. i

i ».—«T-‘

o

TOTAL 0158

00 z 7:7
(,,

11002501671, 4 S

conversion. Ha pasado casi un afio y mu-
cho nos temiamos que Dreamcast no
podria hacerse con toda la potencia de
esta recreativa, pero
los ingenieros de Se-
ga han conseguido
concentrar toda la
jugabilidad y calidad
grafica en un com-

pacto que odiaran los usuarios plug and
play llegados del mundo arcade.
«Ferrari 355 Challenge» para Dream-
cast cuenta con todos los elementos
que han hecho grande a una recreativa
que no tiene punto de comparacion con
nada de lo que hayamos visto y jugado
antes. Bonito, impresionante en el apar-
tado técnico y con una jugabilidad de
3 esas que te tienes
que quitar el picor
ganando ¢que «Gran
Turismo» es dificil?
Esperad a ver esto y
alucinaréis...
¢Que para cuando es-
ta prevista su llega-
da? Pues después del
veranito vendra pun-
tual, camino de nues-

tros bolsillos.

Nacho




| Ya est@ aquilareporteramas .
dicharachera de Sega con un objetivo

| bastante claro:
| corazéna base

conquistar n\:le_stro
de buena musica, pases

: . -
baile, carcajadas y una pizquita -4
g?simuludo descaro. jEshorade ponerse

guapos porque \a fiebre
| noche comienza en

levamos mucho tiempo escu-
chando la locura que ha su-
puesto en Japén «Space Chan-

nel 5». Muchas razones se |

barajan: que si la culpa la.tie-
nen las curvas de la prota_gonlsta:
que si un genio como Tetsuya Mizuguchi

esté detras de este proyecto o, sencilla- |

mente, que «Space Channel 5» es una lo-
cura condenadamente divertida. Todo
esto nos da que pensar, pero lo que estd
realmente claro es que Ulala ha desen-
cadenado una fiebre como pocas veces
se recuerdan en el pais del sol naciente
—Larita, vete preparando—.

# — —
Segiin vayamos liberando a lo;
terraqueos, se iran uniendo a
nosotros y bailaran al mismo,

. Los fondos

€
x"‘«“ L\
I videos, 5\\‘ -
mientras que ‘#
los personajes ‘7
estan creados Vi
Al
Wi Rt

);
-l

del sabado

g :
Dreamcast! .'é.-‘

Las chicas quieren
ser como ella, los
chicos se la quie-|
ren ligar y desde!
hace poco tiempo, ;
_la moda que se ha
Impuesto en los
clubs mas cools de
Tokyo es la de Ile-
var faldita corta
ensefiando el om-
bligo con un micrs-
fono en la mano Yy =
con un top en el que
podamos lger «Space Channel 5». ;Pe-
ro sab'els qué es lo peor de todo
\, @Migos? que ahora viene a por
' \ nosotros para que la ayudemos

Ulala se mueve
muy, pero que
muy BIEN...

e

a salvar la Tierra de los Moro-
liens, unos alienigenas con

(o4 .
r 3
A3 2\

i ;

(%
B

L
\ /i

50N meros

por la consola.

e ——
> . m—

i

| mucha, pero que
mucha marcha.
Para ello, el mejor
arma que va a utilizar
Ulala contra ellos es su escultural cuer-
po serrano: que si un pasito p‘alante, que
si un pasito p’atrds al ritmo de la mejor
masica en la que tendremos que imitar
todos los movimientos que estos fasti-
diosos aliens realicen.
Pues si, pues si amiguitos, Ulala is in
the House y eso se va a empezar a no-
tar a partir del mes que viene cuando
esta bella y sexy presentadora aterrice
en nuestro pais y ponga a la heroina
Lara Croft en el lugar que le correspon-
de por abuela. Un aviso: No debemos
extrafiarnos si en el préximo fiestorro
que hagamos en casa la gente no
aparezca porque Ulala no ha sido
invitada...
iBienvenido a la fiebre jugable, Es-
peeeeeish Chaanneeeeel Faifl

0 &

e

Nacho




% Los final bosses no faltan
en «Space Channel 5».
El ritmo y la’buena ni

mezclan para Wnﬁca -
fiesta jugable. o R

o Ry A ]

g

turistas japoneses es de
Channel 5»... jULALA B,

1N
El ereador y la wusa

j| Nombre: Tetsuya Mizuguchi
Edad: 34
Ocupacién: Productor
Notas: Con dos retoiios a sus
espaldas, Mizuguchi ha sido la inica
persona que nos hizo olvidar por
unos anos al Rey de los Arcades —Yu
Suzuki- con una recreativa llamada
«Sega Rally». Entré en la compaiia japonesa
creando imagenes 3D para diferentes parques
tematicos y, actualmente, sélo tiene en
mente la palabra Dreamcast para la que
ha previsto dos caiieros proyectos.

Nombre: Ulala |
Edad: 22 afios .,

Trabaja de presentadorade TV. (.4 t\
Vit
-\

Notas: Por el momento, Ulala
-

no tiene novio, aunque
pretendientes no le faltan.
Aprendi6 a bailar en discotecas de
fino linaje del Gran Tokio...

N

" En Japén este tipo de cosas se suelen ver como algo normal:
que si llaverito y camisetita con la cara de Ulala, que si CD con la
miisica del videojuego, que si manual para aprender a bailar, que si una

Desgraciadamente, este tipo de cosas en Espaiia niinca las llegaremos a ver
pero ¢a que seria divertido aprender la coregrafia de «Space Channel 5»y
quedarnos con la basca en la discoteca de moda? o escuchar en el autobiis la

banda sonora de este divertidisimo juego sin que nadie se extraiie...
iA ver si Sega se acuerda de los fans de Ulala y es la primera en traerlas a

-

_ Repormaje

ot o P e - 44

Locurda Espaciel

japonesita vistiendo como la heroina...

Espaia para nuestro
regocijo!

Otros jueges de wisied

,» BEATMANIA
Es el inventor y precursor del
género musical en recreativa.

Su llegada a PlayStation se
esperaba como agua de mayo

y cuenta con novedades frente

al arcade. Si os gusta este tipo

de juegos, «BeatMania» no
puede faltar en vuestra casa.

e
a0 =

FLASH BEATS

Su aparicion en el mercado japonés
data del pasado aiio y tiene un peculiar
modo de juego. Estilos de miisica tan
variados como pueden ser el House, el
Digital Rock o el Rap se entremezclan
con una accion desenfrenada a base de
pulsar botoncitos siguiendo diferentes
haces de luz.

SAMBA DE AMIGO

La dltima locura de Sonic
Team y Yuji Naka vendra
directamente del sector
arcade a Dreamcast en unos [
meses. En el pasado E3
pudimos probarlo y nos |
hemos quedado realmente
prendados. iPOSEEEEE!
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En este apartado vais a encontrar el nombre del juego.
Estar muy al que c no
vayais a confundiros con otros titulos que suenan igual

y que nada tienen que ver con el que estamos
comentando.

2. —-Pumluacion

Llegamos al meollo de Ia cuestion: a la nota. Aqui os
| vamos a poner esa sensacion que nos trasmite el juego
| después de probarlo durante varias horas. Nuestro
sistema de puntuacion es idéntico al de vuestro
profesor de Traduccion Olimpica:
0.0-2.9- Muy deficiente
| 3.0-4.9- Insuficiente
5.0-5.9- Suficiente
6.0-6.9- Bien/Bien alto
7.0-7.9- Notable
8.0-8.
9.0-9.!

9- Notable alto
9- Sobresaliente

a--Plalalformas
En Juegos & Cia. vamos a hablar, anicamente, de las consolas

y d que estan enel 5
es decir, aquellas plataformas que tienen un ritmo continuo

de lanzamientos o que, muy a menudo, varian su oferta,
| E] El clip con el distintivo :ojc quiere decir que, de todas
las versiones disponibles del juego, ésa es la
. comentada.
D Mientras que si el clip tiene el circulito 221/, quiere
decir que existen versiones para ese sistema pero no

| han sido comentadas dentro del Test.

Colin McRae
Rally 2.0

SOh:ejhe"/“/

' Compaiiia: Codemasters
| Precio: 7.490 Ptas.
Genero: Velocidad Traduccion: S7,

(')b'je'tivo. terminar el campeonatc -
con mas puntos que nadie ganando
todos y cada uno de los tramos.

Modo de juego: utiliza fos frenos y el e
acelerador para evitar un vuelco.

N° de ]ugadores. 162 7 Compatlble con..
" 1° de camaras: 6 D ual Shock

)> de vehiculos: 6 | Me Card
Modo Arcade: piaE

Coplloto.

Todo, desde los derrapes hasta
Ios vuelcos.

La compania, el idioma, el precio, el género, el
objetivo y los modos (o modo) de juego: aqui os vais
a enterar de esos datos importantes que desvelan de
verdad como es el titulo.

5.-Daros recnicos

Segiin el tipo de juego podréis encontrar en este
apartado datos sobre nimero de jugadores, niveles,

gos, armas, violencia, editor de
circuitos, IA de los personajes... asi, tantos como
géneros abarquemos en nuestras paginas.

6.-Requisitos minimos/Compalible con...

Estos datos, que recogemos directamente de las
compaiiias, son los requisitos minimos que debe
cumplir el ordenador para ejecutar el juego. Debéis
saber que muchas veces estos minimos no garantizan:
que el programa funcione correctamente.

Cuando comentamos un juego de consolas, veréis una
lista con todos los periféricos que podéis utilizar con
€l. S6lo nos referimos a los mas populares...

7.-En resumen...

Con dos escuetas, cortas, descriptivas y concisas
frases vamos a comprimir lo mejor y lo peor del
juego comentado. Tal vez nos quedemos cortos o...
tal vez nos pasemos. Lo que importa es la sensacion.

8.-0Omas valoraciones

En Juegos & Cia. vamos a pasar por el ojo critico
otros cuatro aspectos mas, al margen de la
puntuacién: dificultad, sonido, graficos y
Jugabilidad. Asij, tendréis una idea mas aproximada
de como son los demas apartados del juego.

Este minigrdfico que ilustrar visual e los
niveles técnicos y de diversion solo cuenta con una
breve y miniscula aclaracion: cuanto mas sencillo
sea el juego, mas baja estara la barra de dificultad.
Si es al revés... chay que decirlo todo?

['as imagenes tomadas:con I3
camara de TV sonlasimas
bonitas defljuego.

)| A pesar de contar con muchas

camaras, se echa de menos una

| que se pueda configurar.

Lo primero es observar las previsiones
meteoroldgicas para saber de qué forma

Este juego®
| esta basadof
en la
temporada - -
98 de Ia FIA.x e

Con una buena trazada no
| habra curva que se resista.

Después es hora de meterle mano a

cosas como: el alerén, los neumaticos,
Ias revoluciones de la caja de cambios...

GRANDPRIX 2

|
e Confiquracion avagzaga del eeehia (John lewhousc)
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Y para los master en mecénica,
Microprose ha preparado esta pequefia
pantallita llena de megaopciones.

Ahora, si somos unos grandes entendidos
de la mecanica, podremos manosear
todas estas opciones.

Y por iltimo, llega la inspeccién del
coche: una pequefia rutina para

asegurarnos de que todo esta en orden.

El nivel £
graﬁco de

ha pmtado ‘
tercera parte
Microprose. Un
simulador definitivo que
nos hara vivir las
mismas aventuras que
padecen campeonato a
campeonato Marc Gené
y Pedro de la Rosa.




Coger 330 Km/h ya no sera
peligroso... sélo hay que

La vista desde la carlinga es, sin duda,
| la mas real del juego.

iVaya tapén!... a saber en qué condiciones
ha quedado nuestro vehiculo.

STPOUIEDS K EMOSL AT E WSS
JU2 20103 suusay iy [ gulz 2.
Y f; BUr cunsiyuiznzz, sl usjor gy da

ENHMENLOS A A IESVINLI DPT DS MU #TH)

Si seleccionamos un circuito ...nos dice a qué velocidad y en qué

veremos una increible vista desde marcha debemos tomar cada curva.
arriba con todo tipo de detalles que Pero por si nos perdemos, también nos
nos dejardn muy asombrados. da un punto de referencia, que son los
Pero tal vez lo mejgg‘es que... puentes publicitarios.

GRANDPRIX 3

Pulsando el boton de informacién
obtendremos valiosos datos sobre el
.I. circuito como: el tiempo de la vuelta
- récord y quién es el responsable, o
bien la distancia total que tiene el
~ trazado de cada campeonato.

Yy dz Jus Fallus
23 :u2 lus cuciizs |

PHIELENTEN EVILATIAN

- menlis muy a lo GP: es decir, llenos i . S - /
e fotos guapas y de gran calidad que " t [

e nos ayudan muchisimo a la hora de l5
- navegar por sus meniis para acceder a # | Notable alto
las distintas opciones. g ¢ - ) = J
Acto seguido iniciamos la carrera y y R — e

nos topamos con una calidad gréfica vemos como nuestra mole de 300 bu- éoinpama: 'Microprose i
que muestra multitud de elementos, rras responde de la forma mas real § 4. Z Precio: 7.995 ptas.
“de esos que nos dejan boquiabiertos. que jamas hayamos visto. Y es que la " Género: Velocidad  Traduccién: Si

po

sv*

'3 or fin llegé a nuestras manos’
uno de los juegos mas espera-

| dos del 2000. «Grand Prix 3»...

Después del aclamado éxito de la

segunda entrega, las expectativas Y es que, amigui- fisica en estas e e s e
creadas estaban casi por las nubes y, tos, todo, absoluta- | bestias estd muy, . Objetivo: llegar a lo mas alto del
lo cierto, es que no ha defraudado ya mente todo esta | pero que muy lo- N0 8 podium utilizando todos los burros
que nada mas instalarlo y arrancarlo detallado con un § | grada, y hasta el ¢ de nuestro coche.

nivel increible.

Pero si hay que fi-
jarse en algo es,
precisamente, en
los coches, ya que

mas ml’nim_o de- § : " Modo de juego; lucha contra los ele- ;
| rrape hara que | mentos y los rivales. i
nuestro bolido vi- te®)

{ bre de un lado pa- . N° de jugadores: 1

) ARGl | N Niveles dificultad: 5 |

estos han sido re- | condenado. | Multijugador: si 8

creados de maravi- § | Microprose nos Armas: Los alerones || Aceleracion 3D
~ lla puesto que mas e U CREIES | Violencia:  Con los jueces || opcional

que poligonos vestidos con texturas ' juego de formula uno que esta desti- : —— .
parecen fotografias colocadas una de- nado a competir por la pole position § § e rm—mpeprpmr

Los reflejos en el suelo mojado son una tras de otra y pasadas a una velocidad en las listas de ventas que se hacen § § RTTE T TE 3 AR

nota destacada a laque teniamos = de vértigo delante de nuestras reti- de este género en todo el mundo. ; Los coches... ilevitan!

LR GRS UELE AT I nas. Pero lo mejor llega cuando nos Gustavg SR

S




abemos de sobra que los japo-
nesitos se vuelven completa-
mente locos cuando hay robo-
‘ ces de por medio. Juegos,
| peliculas, series de television, comics y un
montén de articulos de consumo que no
hacen mas que reafirmar la frase anterior
y que en Espafia hemos podido disfrutar a
menor escala: Mazinger Z en television,
Macross en cémic o «Armored Core» para
la consola que nos ocupa. La saga «Front
Mission» lleva ya unos afios en Japon y es-
ta tercera parte ha sido considerada co-
mo la més perfecta de todas las lanzadas
al mercado. Y en Espafia vamos a tener la
inmensa suerte de disfrutarla en muy po-
co tiempo.

{capacidad de
f ‘destrucnon
| |seramayor.

n [os'puntos de
=mo§°mﬂ|g|do a |
trarfo.' :

r

Hﬁdaﬂm eSun mundo, Algunos
son*mﬁs"&eﬁ:es y otros rnas

ﬂgg’.‘.‘,’/}‘ !.“,

Y decimos suerte porque este ti-

tulo de Square para PlayStation |

es una pasada en el género de la |

estrategia por turnos. Esta clase

de inventos es tan antigua como

las consolas y como casi todo en esta vi-

da, ha ido evolucionando con el paso del

tiempo y el nimero de bits. Eso se nota

con el simple hecho de pegarle un vistazo

al apartado gréafico de este «Front Mission

3». Ademas de que el rollo de los robots

S|empre nos ha encantado, los que pre-
senta Square huele a que ha sido
muy pensado y trabajado hasta el

|Esta peleainoes
muy justa que
digamos: iun
robot contra un
civil indefenso...!

| La violencia
entre robots
1o esmuy,
dura que’

JDRIENEN]

tltimo detalle, apreciandose sobre todo
en el momento de las luchas, donde la ca-
mara rota alrededor de la accion mos-
trando planos muy espectaculares. Los es-
cenarios —parte importante a la hora de
seguir una estrategia en concreto— estan
lo suficientemente detallados como para
no pasar desapercibidos entre tanto gol-
pe y disparo. Asi, con estos ingredientes,
imaginaros la importancia de «Front Mis-
sion 3» en el género de la estrategia por
turnos cuando todavia siguen lanzando ti-
tulos en 2D...

La obra de Square se deja jugar desde el prin-
cipio. Sencillo y de facil adaptacion, el tnico
pero que se puede poner a este aprendizaje
es que esta en inglés —ivaya hombre!-.

LUDESEE|dier
Eooki I can*t tell you anyEhing
about the bace.

En algunos momentos,
tanta conversacion cansa...

Contamos con un niimero de turnos y mo-
vimientos limitados para aproximarnos o
alejarnos del objetivo, luego selecciona-
mos el arma y... ibum! hemos dado en el
blanco.
Si a este divertido modo de juego —aun-
que no recomendado para los que bus-
quen accién a raudales— le unimos una
fantastica historia en inglés —ir desem-
polvando el diccionario del Tio Tom*= po-
dremos obtener el mejor juego de estrate-
gia por turnos para PlayStation.
Pues esto es todo amigos, «Front Mission
3» esta en nuestro pais y pondra en buen
lugar a un género no muy extendido entre
los jugones espafioles, pero para aquellos
que como nosotros disfrutan de unas ma-
ravillosas partidas por turnos «Front Mis-
sion 3» no lo deben dejar escapar.
El inglés sigue siendo el problema...

Nacho

Por lo demas todo es coser y cantar. Y
es que tenemos equis unidades en un
mapa repleto de tropas enemigas a
las que debemos zurrar.

75

tzble

|® Chapes

wespon

--'—”"““'

L 1.- Cuando nos toque aparece unmenia la

| “izquierda de la pantalla en el que

tendremos que seleccionar diferentes

[ ‘opciones. Attack es para arrearle al blanco.

i ' Eject sirve para salvar el pellejo y huir del
roboz. Item es para usar cualquier objeto
durante la batalla. Status sirve para ver
cudles son nuestras estadisticas y End para
finalizar nuestro turno.

“"N" dejugadores TR

Squaresoft

Precio; 7.990 Ptas

'| Genero: Estrategia Traduccion: NO |

Objetivo: averigﬁa quién esta detras
de una gran conspiracion interna- |
cional de roboces. !

Modo de juego: selecciona el movi-
" miento, el ataque y tu estrategla.

| Compatlble con

2.- Aproximamos nuestro Mecha hasta
acercarnos al objetivo y pulsamos Attack.
En ese momento aparecen unos cuadrados
amarillos que nos indican a queé celdas
podemos desplazarnos. Palsando el boton
cuadrado es posible cambiar de arma'y
presionando el triangulo respondemos al
golpe que nos intenten dar.

Seleccionamos el arma uno contra uno.

B, ’Atacamos y asisteremos a un cambio
de’plano en:el que nuestro roboz le pega ™

un punetazo de ordago a un simple
antiaéreo. El +76 Exp es ]a suma de
puntos de experiencia que hemos
obtenido al atacar de esta forma.
Cuanto mas usemos/un arma o ataque,
mas experlencua ganaremos y ,por - '
supuesto, mas dario produciremos.” =

| N° de robots: 32
| Finales distintos: Si ¢
| Armas:

Memory Card
Dual Shock
Diccionario de
inglés

Muuuchas §|

Robotica | S

'Losgraﬁcosyelmodode iy
lucl

leencna.

Esﬁ en... iiINGLES!!




I'La bayoneta es un arma muy eficazien el
Q cnrnbate cuerpo a cuerpo

551'1:-5 .um ae il g

- Hazj ]EIIIIIIIIES con
tu EIIEIIII!]II

El programa nos faclllta en todo momento
) Iocah-cnin de los objetivos...

seere iy

la i ~Las explus:ones son tan espectaculares comp
Ieer IaiBiblia del reves...

piara estd en ple de guerra y son muchos los
zos que hemos recogido en el campo de
a... iperono ser@n ingeridos en balde!

='J 1. Antes de nada debemos buscar aI ‘ 1
enemigo que vamos a saludar.

{ 2. Después debemos seleccionar el arma ‘
con el que vamos a atacar. En principio |
~ solo contaremos con tres, pero después ;

j este niimero aumentara... J

3. Una vez escoglda el arma debemos
Yl mirar la energia que le queda al cerdo

: | contrario, ya que dependiendo de Ia
#enfios iba a decir que termman mos il lejania del objetivo los impactos de

dirigiendo a una piara en el campo de mageddon», los | - o 3 | : ! nuestros proyectiles pueden provocar
batalla para combatir contra otros combates se pro- 2 : s e =)} | mds o menos daiios.
puercos. Pues bien, Infogrames ha conse- ducen por turnos | - — CTmon . EWNTE quie Tos cerdos rusos
guido que el suefio de muchos se haga rea- en los que tendre- | o ’ By § tienen muy buenosjamones.
lidad con este nuevo titulo que, ademas de  mos un tiempo li- i -y = ] e U TR e Twed
dlvertldo cuenta con un modo multijuga- mite para mover a | : B
- - S dor que quita nuestro mamifero |
L er sentio de lo cerdil doméstico
s ‘ giieno que es. hasta la posicién
; Con un plante- del enemigo. Inme-
amiento que diatamente des- ; ‘ ; ‘ 5]
recuerda mu- pués seleccionaremos un arma y le Mg : (@)
cho al sensa-  asestaremos el mejor golpe que poda- | . AR -~ . -
mos al puerco contrario. g By o ) H 4. 'De-pues podemos mirar como nuestro
: Pero esta vez, en lugar de las limita- [ 0 0 o jf cbietivo llora como un Paladin cuando le
| DE este puerco vana sallr | das 2D, Infogrames ha creado escena- | I s = la::;:;?;o:e:::'a?:Zsrtar::"fsa':l';:t;::ae';'°s
umas salch-dras dellcosas.. rios tridimensionales llenos de obsta- | %: (@3) b disparo. Finalmente pulsamos el botén X
; culos e items por los que podremos WA i) W ... izasca!, un nuevo Jabugo.
vagabundear a nuestras anchas, aun- 3 i o R A T L aungue muy '
que bien es cierto que no son nada es- [BCIT=l[E33 LT 120 EI A
pectaculares y que las texturas em- *
pleadas, asi como el modelado de los que le daigual ocho que ochenta o a un cer-
personajes, son bastante mediocres. dito amante de las cerditas...
Cada cerdo cuenta con su propia personali- Pero lo mejor son los comentarios —
dad, por lo que es posible que nos encon- que tendremos que sufrir por parte
tremos dentro del peloton conun pasota aI del enemigo. Y es que si no estamos Hu s I" Wap
. e g preparados para aguantar todo tipo g
de burlas nos podemos pillar un rebo-
te considerable. En «Hogs of War» hay ——

m - o
| vCuando termmarnos con unicerdo,
| éste explota automaticamente..

Puntuaclon

Cerdito gris: podemos reconocer al Ifngulo de tiro: nos indica la inclinacion que frasgs como “.. voy a hacgr jamone.s "osx 'l Compaiiia: Infogrames
¥ enemigo —ademas de por = vest,menta_ tiene nuestro disparo. Es decir, que si cont!go y te voy a convertir en chori- Precio: 8.990 Ptas
| por el color 7] 2puntamos muy [EELR{GLRE , , | PC | Género: Estrategia  Traduccién: Si
| blanco de sus arriba... jnos Como hemos dicho anteriormente, -
| letras. El 40 es caerd encima! este juego toca cumbre en el modo r"‘"‘NM Objetivo: emular al carnicero de la
{ laenergia que SR multijugador, ya que pocos titulos no i /= esquina haciendo salchichas a todos
. le queda. Arma s deportivos llegan a ser tan divertidos faé'é‘ los cerdos que te encuentres.
a1 seleccionada: isfru- 44 <
Mapa de la St e ite en este apirtadf). Y ;;ara que dl_:Sff” : Modo de juego: granadas, bombas,
fase: los puntos nos muestra el temos mucho mas, Infogrames ha in- 'DC | cuchillos... todo vale con tal de ganar.
| rosas son e troducido un editor de escenarios pa- || Bt /
| nuestros S ra esas partidas entre varios cerdos { | jugadores:  1a4 | Compatiblecon
| porcinos, los pero no es la donde es posible colocar lo que se N° de fases: 24
| puntos iinica que nos antoje donde nos plazca. Una op- Editor de m.apas- si Memory Card
amarillos son i tendremos ya cién sin limites que multiplica las ho- | |l § i ‘Duslshoek
'e:ser'::e;c:s Ll : (0—9*3 “} que en el ras de alegria ante la pantalla de Tv. | S b
aspasgso")l'os : ! N/ '“"e:ta’w_hay Conviértete en un empleado de Cam- . / /
gl ¥ o e | muchas mas. * s
L/ item. Ademas, - 1 pofrio y haz filetes a tus enemigos an- Sin duda el modo multijugador.. = | e =
podemos ver la Contador de tiempo: con este fantastico reloj podemos ver el tes de que estos lleven tu cuerpo a ies divertidisimo! M ) -
| topografia del tiempo que le queda a nuestro cerdito para terminar su turno. una habitacién para dejarlo curar. Los graficos son un poco malos./ # g ‘?A JU-G
terreno. Casi siempre son 99 los segundos de los que podemos disponer. Gustavo \§
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«Virtua Tennish)
tiene dos
perspectivas:.en la
que véis aqui, la

" ir “sensacion de estar.
'Y % " y 4deutro es total.

v !: s G asuiins sadinscs zourle ’ ONMA &
i B ) ¥ 0S. SHIBAMIYA :
s v~ y NS nb V. MIKE RHINEHARTY
¢ t‘ ! bl - 5 PCOROWTONCE.
Y " JOEVIEDWAR
- &!
[V - g o
o | 1. (R n Johansson
) *. -] SEGA GRAND MATCH
1™ daas dsir
t!’ | Si nos decantamos por jugar el modo ... donde competimos contra distintos

) Arcade, «Virtua Tennis» se disfraza de  adversarios de manera aleatoria. Eso
_\: maquina recreativa y nos regala un si, vamos a probar de una tacada
~_ mini torneo con cinco rondas. todas las superficies posibles.

WA " W e

o -
PRIZE MONEY. 50
TOTAL §2.891.182

.. casi imposibles. Eso si,

‘85 S verdad e as veces he-
| Ademis, si vencemos en el modo a S que poc: s he

2 "'l Arcade de una vez —sin perder un solo  si ganamos mucho mos detectado t?' unanimidad al- g
. partido—, nos enfrentaremos contra un dinero, subiremos rededor de un juego. Y es que =
| monstruo del tenis —llamado Master—  bastantes puestos en | cuando alguien prueba una cosa ’f

" que tiene el descaro de humillarnos el Hall of Fame de | como «Virtua Tennis», da igual que sea

. realizando golpes que son... «Virtua Tennis». ' de Malaga, Barcelona, Bilbao, Paris o

‘M Madrid: jesto es una pasada colosal! [ S ¢
L = - i X 2 Efectivamente, Sega ha apuntadoenla | =
- Vi i 5 ; -l P sty v ’ . direccion correctay ha materializadoun =

. o 3 - | juego para el que no estabamos prepa-

ra. Tal vez si «Virtua Tennis» hubiera
= L g . e ¥ t o [ asomado su tupé en el 2008 6 2009 la
........ i £ 200 T - A0 PR TSN - . impresién hubiera sido menor, pero a es-
- : e ‘ tas alturas venirnos con un monstruo
como este es poco menos que condenar '
al resto de videojuegos a un ostracismo
injustificado.
| ¢Qué ganas tiene nadie de perder el
tiempo con otros lanzamientos es-

W] Con el enemigo %
‘l.‘n =3 =

batido... fasi |-

cualquiera! Sl

Cuanto mas ol 3 o tando «Virtua Tennis» por medio?
=& tiempo : ¢ ol s o 2 ) )
i tengamos | > N ¢Para qué vamos a cenar, co-
= Qe g / 3 mer o dormir si los dias s6-
lo tienen 24 horas?

Desde luego, si al-
glin psicélogo,
amante de los |+

Juega ail Iﬁ \IM /

Aunque esta Visual Memory tendria l
que estar metida en un control pad y el

o : pulsadoel ./
b oo choton,mdslena;
¢ l . almono,

= A LCD al revés, lo cierto es que mientras | |I?s y los es.- .,\ »
. T jugamos con «Virtua Tennis», la mini candalos esti- s

lo «Metal Ge- .
arm, descubrie- *
ra este polvo-
rin que se acer- '«
ca a nuestras =
Dreamcast, cla-
maria porque la
:  se ex-

pantalla va a lo suyo ofreciendo una
especie de boceto de lo que ocurre
dentro de la televisién. Hemos

Wi ans
k 4 intentado jugar algunos puntos

TR e b WL i 2 Kb 2% mirando directamente a la VM y nos
I ?. » / :& ) 'E ?‘At‘:':}/ ‘ B hemos alzado con la victoria en unos
- ¢ -:‘-‘ — L+ | pocos. No es la mejor forma de disfrutar,
pero detalles asi se agradecen... &

TR o BT L 0 s T 5§
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Este original modo de la version
doméstica es el encargado realmente
de ofrecernos algo de chicha, una
especie de argumento/objetivo donde
tenemos que alzarnos con el niimero
uno del ranking mundial. En él podemos
comprar, competir por ganar torneos o
perfeccionar nuestros golpes.

/ JJJ, SMEUIE: AID)
/ xslu_l.b Jf
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tendiera entre la masa de jugadores.
«Virtua tennis» tiene TODO: graficos co-
losales, movimientos finisimos, réplicas
exactas de los rostros de ocho tenistas
profesionales, pistas y escenarios deta-
- llados, ambientacion total, voces que
cantan los puntos y no gritan porque el
juez de silla no les deja, chavalillos que
recogen las bolas con una eficacia des-
proporcionada, pelotas que dejan el ras-
tro cuando botan, gestos tipicos de los
| jugadores cuando ganan, pierden o se
- enfadan, efectos de luz reales y nuba-
rrones atmosféricos que protegen la pis-
ta del astro Rey. Todo, absolutamente
todo, es perfecto hasta extremos que
parecian imposibles. Y no exageramos.
| Pero no sélo de grafismo, tecnologia y
~  demas raquetazos vive el enchuscado,
- no. «Virtua Tennis» exhibe, a la vez, una
jugabilidad que no recordabamos desde
los tiempos de los dinosaurios, desde

das a un silex para fabricar un hacha.

Es mas, encontrar a estas alturas en el
mercado un titulo que produzca al ma-
nejarlo tal sensacion de felicidad es una

busqueda que no puede desembocar en |

otro resultado que el fracaso.
Empezar a dar golpes g i
en «Vitua Tennis» es |’
elemental. Y es que
con sélo tres botones |
controlamos todo es-
te berenjenal: lo que |
podriamos llamar gol- |
pes ganadores con
uno, los globos con
otro y las bolas corta- |
das con el que queda. o
A partir de ese trio in-

vencible parten todas las infinitas posi-
bilidades: golpes largos, cortos, dejadas

y lo oe se nos ocurra. Esa es, tal vez, la

que a un sefior le dié por pegarle pedra- |

Hay

torneos,

isoténicas y
cuerdas de
raquetas.
Todo se puede
comprar.

Uniformes

tenistas,

Hasta 20
uniformes
podemos
comprar en
la tienda
para utilizar
en todos los
modos...

Debemos sacar y
derribar todos los bolos.
Segiin los puntos obtenidos
. ganaremos mas dinerito.

1 RS RSE

La diana nos da 50 puntos
multiplicados por 1, 3,5 6
10 segiin nuestra habilidad.
Y sélo tenemos 20 bolas...

Con un tiempo limitado hay
que sacar a pelotazos los
enormes balones de
colores. Dificil, dificil.

‘ los bidones levantan
i sus tapa segiin
4 encholemos las bolas.

Habilidad y precision... dan

q

tiene tratamiento y ante la que no
podemos vacunarnos. Si alguien se
» expone asus tentaculos, el virus ini-

festado y no sale
de alli ni con fue-
go. ¢Qué la con-
| sola esta libre?...
a ganar Winble-
.| don. ¢Qué tengo
| unos minutos en-
| tre el segundo
| plato y el pos-
tre?... a por Ro-
land Garros. «Virtua Tennis» es un
juego del futuro, que por si solo es

no nos merecemos tanto...
José Luis

~ Hay que inutilizar las
maquinas a base de
bolazos amarillos. Si nos

talla es posible materializar todo
aquello que pase por nuestra mente |{
. de un modo instintivo, reflejo e in-
mediato. Ese cimulo de ventajas
produce que «Virtua Tennis» se com-
porte como una enfermedad que no

capaz de vender consolas. Y es que

Estos cojines de salon
tienen que ser evacuados
de Ia pista a base de
smash. (Te atreves?

las rojas reviven...

Sega
8.990 Ptas.

Género: Deportivo  Traduccion: Si |

‘ Ohjétivo: alcanzar el r——
del mundo superando la dura com- |
petencia. iAh, y pasarnosio bomba!

| Modo de juego: utiliza la raqueta
~ como si fueras un caballero Jedi.
] M#-an*-——-w-«- «W AT 4,,./ :
. N° de jugadores:
| N° Tenistas:
. N° Pistas:

1a4 f Requlsttos minimos

Visual Memory

8 ’ Arcade Stick

La raqueta 4
ia: Entre colegas
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Hay un alien en mi sopa

En el fondo, los marcianos no son tan malos
como pensaGbamos. Tienen su vida y su
corazoncito y hasta sus propias guerras...

erracon es un proyecto euro-

peo del que no sabiamos nada,

hasta que un buen dia entré en
la redaccion y aparecié en nuestras
mesas. Decididos, conectamos la play y
observamos aténitos lo extrafio de es-
te exterraqueo titulo.
Parece estar bien hecho —comentaba-
mos— pero realmente no nos estaba-
mos empapando de nada: ¢qué hay que
hacer aqui?, iqué es este bicho verde?,
por lo menos esta traducido...
Desde luego, la primera impresién no
es muy buena. Vale que esta bien he-
cho y que tenga algunos detalles gréafi-
cos majetes, pero no sabemos si esto es
una aventura, un curso sobre cémo re-
coger energia o, directamente, un ma-
ta-mata de los de toda la vida.
El problema esta en esa extrafia mez-
cla de aventura con accién a raudales
que al principio nos desconcierta... y
que luego, cuando ya entramos en su
tema, empieza a gustarnos.

TS ™
Nuestro hﬁ €s una especie en vias
de extincién... iqué pena!
e
Toda la aventura se desarrolla
en escenarios no demasiado va-
riados, pero que resultan boni-
tos de ver y recorrer. Los enemi- | §
gos estan bien hechos, pero Iol
que realmente destaca —visual-
mente hablando- son los efec-
tos graficos que podemos ver en
«Terracon». Explosiones de to- "%
dos los tamarfios y colores, efectos de
wireframe —poligonos planos transpa-
rentes sin texturas— en muchos objetos
=7 y bonitos efectos de
{ iluminacion.
La forma de jugar es
de lo mas basica: te-
nemos que realizar di-
ferentes misiones en
un vasto escenario
donde se mezclan bs-
quedas de objetos y
guna que otra pizca

al
et e T P e o) .

]

} ﬂracias Sony
| por traducir

! los textos de
/| Terracon al
castellano!

"'5

e A

El tamaiio del protagonista es |
algo diminuto comparado con |
el de los enemigos.

[
de accion con disparos varios.
Evidentemente, no todo es tirar p'alan-
=7 te y arrearle a los enemigos del
bien ya que en muchas ocasio-
nes debemos cumplir una serie
de requisitos con los que poder
pasar de una determinada fase.
«Terracon» es desconcertante: y
es que por un lado nos ofrece
mas de lo mismo, pero por otro
esa falta de originalidad la com-
pensa con un guién donde las
diferentes misiones estan bien
colocadas dentro de la historia.
Lo dicho... ni fu, ni fa.
Nacho

SCEE
7.990 ptas.
Traduccion: Si

Compania:
Precio:
Género: Accion 3D

Objetivo: recorrer vastos escenarios
sin parar de pegar tiros y cumpliendo
diferentes misiones,

Modo de juego: corre, salta, apunta,
dispara y icorre!

Compatible con

Memory Card
Dual Shock

N° de jugadores:
N° de CD:
Misiones:
Armas:
Violencia:

Algunos graficosy la accion.
En un principio todo es bastan-
te confuso.
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Con Ia licencia de los Rugrats, THQ
se ha marcado un videojuego para
PlayStation con un claro enfoque in-
fantil que va destinado —precisamen-
te—a los chavales y chavalas con eda-
des comprendidas entre los 3 y los 7
afios. Con esos graficos grandotes y
coloristas que tanto gustan a los ni-
fios, «Rugrats Studio Tour» nos presen-
ta una historia que se va desarrollan-
do entre diferentes subjuegos que
debemos completar. Los personajes
mas famosos de esta serie se ven re-
flejados de una forma correcta y depen-
diendo del que elijamos nos encontraremos
con una prueba a realizar que va desde una
simple carrera en un circuito, hasta una fa-
se en la que debemos recoger items al mas
puro estilo plataformoide.
Aunque ya somos bastante mayorcitos pa-
ra este tipo de juegos, reconocemos que a
los peques de la casa les entusiasmara y...
estaran encantados con las aventuras de
estos personajillos de no ser porque —des-
graciadamente— este programa no esta
traducido a nuestro idioma. Por lo tanto,
muchos chavales de esa edad podran ente-  |&
rarse utilizando el diccionario.

Nacho

Baletanx Blobal Assaull

stamos en el afio 2006 y la tierra se ha
E convertido en un mundo caético gracias a
una malvada reina que quiere conquistar el
planeta azul a base de bombazos. Y claro,
nuestra mision consiste en evitar que dicha
reina se apodere de nuestro planeta... y que
mejor forma de hacerlo que conduciendo por
parajes de todo el mundo uno de los muchos
tanques que 3DO ha fabricado para nosotros.
Aunque en principio este programa puede
parecer divertido y entretenido, a largo pla-
Zo se convierte en monétono y muy aburrido

S

f |
L

\ C:T{ T

- V‘k
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Hugats
SIIIIIIII Toup

] Compaﬁia:
Precio:

b Susencillez ysu

estética infantil.
El idioma lo

estropea todo.

o

acia mucho tiempo que no veiamos al-
H go tan condenadamente flojo y... ifija-
te por donde!, viene escondido tras una bo-
nita licencia. Titus —compania famosa hace
anos por su serie «Crazy Cars»— se ha en-
cargado de dejar en mal lugar a la serie de
coémics que llevan en su portada el nombre
de Superman. Cargar este juego es encon-
trarse con la peor pesadilla que nos poda-
mos imaginar: graficamente simplén y poco
cuidado, cutre en su presentacion general y,
segiin nuestro criterio, resulta aburrido
aunque aprovechemos para cenar o pelar

ya que siempre es la misma historia: destruir a to-
das las maquinas que se opongan a nuestro rei-
nado de bondad angellcal Lo bueno del progra-
s - — ma es que todo lo
que  queramos,
mientras aparezca
en pantalla, puede
ser demolido sin
necesidad de un
permiso munici-
pal. Pero si hay al-
go en este juego

con lo que disfrutaremos de verdad, es con el mo-
do multijugador. Y es que los combates son muy
divertidos y excitantes, ya que la cosa consiste en
eliminar al adversario tantas veces como poda-
mos. Ese factor de competicion otorga el juego
algo de emocion y desenfreno... pero no mucho.
En definitiva, estamos ante un CD que nos hara
vibrar en las primeras partidas y después se de-

sinflara como un globo...

El modo multquga Y
dor es divertidisimo. ©
Se hace monotonoy
aburrido.

i

Gustavo

7.990 Ptas.
Traduccion: Si

patatas. Es una terrible lastima porque la
simple idea de poder controlar al siiper hé-
roe que todos hemos querido emular algu-
na vez merecia un homenaje mas digno.

Nacho

(Crmtuacion
(o D
Sllllﬂl‘mall 0

PSX || Compaiia:
|

o Precio:

No tenerlo...
| Utilizar la licencia
de Superman asi.

R o R Rt Pt

Compaiiia: Acclaim
Precio: 8.990 Ptas. y
Genero' Velocidad Traduccion: No =

Poder competlr con |
el coche del abuelo.

El control es un poco
duro.




Cuando nos enzarcemos con un enemigo
aparecera esta pantalla. Entonces
tendremos que pulsar como locos el
botén de accion y mover el stick...

16
Peleas entre molesal -
estilo de MazingerZes lo
que Capcom nos ofrece
en este titulo donde el
nivel grdfico adquiere un
tinte extranamente
impresionante...

; 2
(N =

¢

... analégico de un lado a otro
rapidamente hasta que el enemigo
sucumba a nuestra fuerza bruta.
Recuerda que el stick no es de hierro.

i
N i Ao 9

[- eguramente que todos hemos so-
fiado alguna vez con tripular a

: nuestro propio Mazinger Z... ipues

bien! aunque no estemos a mas de

veinte metros de altura metidos

en la cabeza de un descomunal robot de

tropecientas toneladas, lo cierto es que

Capcom nos ofrece la posibilidad de ma-

aeuzsssy nejar a una de 7 . -

moles . * ey | VRS *E - ] "

aunque sea a g §

través del pe-

quefio mando

de nuestra
Dreamcast.

Y lo mejor que

| podemos ha-

~— - AN 5 ' :
|  Las escenas manga no podianfaltarenun . - B -
juego que ha sido'sacado d&u?a recreativa,  pSin dudalaespectacularidad de los:
de gran éxito en el pais del"Sol'Naciente. combates es total... CRO e
iGolpe &Iy con escamaadaassss! g

L3 espectacularidadide los Qh;paj:egse
pone de manifiesto cuando uno,de estos

burros de hojalata asestau §=)|Ee enel
contrario. iNohay dolor); .

mara de comercio. Pero sin
duda, recrear nuestra vista
con los fantésticos escena-
rios que Capcom ha concebi-
do para la ocasién es toda
una gozada que se compensa
|} con los soberbios movimien-
jor aceite lubricante de Wt | tos y animaciones de los per-
todo Japon. LA gran velocidad deljuego. | U

Ademas, la sensacién de WElECECLISNECELLELUEE Pero si hay algo que nos ha
falta de control se extien- Szilai-a OIS LE ARG impresionado tremendamen-

cer, es empezar a contar
todo lo malo del juego
que, casualmente, coinci-
de con el control: y es que
tinicamente con dos boto-
nes seremos capaces de
tumbar al robot con me-

mmmn

NEW HERO J STAGE

\

Vs W W Wan

| Laide cafeterasque; » &
- saldrian de uniicharraco

4 Con dos botones y tu cabedcitapuedes -
Mganar al mas fieroy grandeidelfoss =

ppor. todo el escenario... y tathbien
hpodemos destruirloyque se nos antoje.

BNos podr,emo mover con totalilibertad -

de mas alla de los mandos basicos de los
montruos y en determinados trances de
la lucha —cuando la pantalla se llene de
luces y bombas- estaremos mas perdi-

Estas indicaciones
nos muestran los
ataques que hemos
lanzado a nuestro

enemigo, asi como lo

que nuestro

adversario nos tira a

nosotros. Abajo
podemos ver su
nombre y todo...

Esta es la armadura
de nuestra bestia. Si
nos quedamos sin
ella lo mas seguro
es que acabemos
poniendo cafés en
un bar de autopista
japonesa...

Estos son los combatientes. Aunque en esta
toma parezca que la camara esta demasiado

alejada no os asustéis, ya que el zoom hara lo

necesario cuando estemos mas cerca para no
perder detalle del combate. Como todo buen
juego de lucha, nuestro robot comenzara a
combatir desde la parte izquierda.

Sin duda la barra
mas importante
de todas las que
se encuentran en
| {|pantalla, ya que

' #lnos muestra la

(1| energia que le

3l queda a nuestro
{5 robot. Tendremos

La barra de golpes
especiales nos
muestra la
capacidad del
guerrero para
asestar este tipo de
golpes. Hay que
tenerla al completo.

te ha sido la buena utilizacién del zoom,
ya que sin enterarnos veremos un perfec-
to primer plano de los luchadores dando-
se mamporros con la mano abierta y,
al instante siguiente, contemplar
cémo peleamos a distancia lanzan-
do rayos laser y misiles. {
Y por si nos aburrimos pronto del
juego —que no es el caso—, Capcom |
 ha preparado unos muy divertidos
'y enchuscantes mini-juegos para -
| nuestra Visual Memory con los que
la diversion se puede alargar me-
| ses y kilometros, y donde podremos
 descubir nuevos robots y ataques
especiales muy chulos.

| Aunque el escaso nimero de ro- |
| bots pueda parecer un inconve- |
niente, a la larga se agradece ya
| que en otros juegos de este tipo
| hemos visto como se utilizaban los
mismos movimientos para animar
a muchos de los personajes. De es- |
| te modo cada uno tiene lo suyo.

| Capcom ha sabido plasmar todo el |
encanto de una de las recreativas |
que més éxito ha cosechado en Ja- |
pon. Asi que, icoge la lata de acei-
| te y... pufios fuera! ‘

Gustavo

N° de jugadores: i
N° de robots: ol
Mini-juegos en la VM: ;
Armas:

Violencia:

probots. [Ups!)

- Lﬂ{ Y’ v
Capcom =

8.990 Ptas.
Traduccion: No

Compania:
Precio;
Género: Lucha

Objetivo: hacer que el chatarrero se
enriquezca haciendo pedacitos a =
todos los robots.

Modo de juego: utiliza el Iaser, el ‘
puiio, los misiles y lo que puedas.

Compatible con

Visual Memory
Arcade Stick

Chirriante

Sin duda, los excelentes grafi-
cos y los cambios del zoom.
Si nio te gusta /o japo...




Las armas nos salvaran el pelle;o mas
de una vez. iPobre iluso!, pensaba que S= &

nos iba a ganar... «Wipeout 3 Special Edition»

cuenta con los mismos escenarios
de la tercera parte...

: J = L L
T MEIDE PR e el b 7 E.E P

diferente. Y queremos creer
que Psygnosis ha lanzado esto
como si de un homenaje a la serie se tra-
tara, porque de mediar motivos mas pe-
setiles en la cosa...
nuestra apreciacion
variaria bastante. ;
Pero antes de empezar | | .
seria bueno recordar
las tres especies de ju-
gones que podemos
encontrarnos alrede-
dor de este juego.
Por un lado estan los
que no han probado
nunca sus curvas y creen que no van a en-
contrar muchas més virtudes que las pu-

|peout 3 Special Edition» es el
mismo sabroso caramelo de
siempre pero con un envoltorio

Revisando todos y cada uno de los modos
de esta version especial de «Wip3oub),
nos encontramos con una opcion de lo
mas interesante: la de prototipos.

En este modo podemos encontrar seis
opciones que resultan ser otros tantos
circuitos diferentes. Decidimos cargar el
primero y a ver qué hay...

Los saltos a toda velocidad no
faltaran en este fantastico
recopilatorio...

Fmia = NS
- iqué maravilla sefiores! Psygnosis se
ha trabajado un modo grafico en plan
comic que nos ha encantado. Lastima
que los circuitos en esta modalidad sélo
sean seis... iqueremos mas!

Las repetlcmnes siguen
siendo siper guapas.

| compaiiia britanica es comprimir en .=

1 Aqui tenemos el primer circuito de «wlpeoub»
completamente redisefiado... Al verlo
soltamos una lagrimita de emocién.

La mtellgenc:a de los otros
competidores es muy alta. Ganar
no sera tan facil...

despugsdel |
luniamrento de’

Como siempre, el uso de los
frenos laterales sera esencial
para ganar la carrera.

l'.'?"l" I_N

A la cuarta va la vem:ltla

rian hasta chupetes con serigrafias de la
escuderia Feisar con sabor a queroseno...
Lo mejor que tiene «Wipeout 3 Special
Edition» es que las razones que tiene pa-
ra maravillar a unos sirven para conven-
cer a los otros: a pesar de tratarse de un
remix del primer y segundo «Wipeout»,
\pero con el engine
gréfico del tercero,
Psygnosis ha sabido
. |ddrnosla con que-
'|so y hacernos
creer que esas
sutiles modifica-
ciones merecen
la pena.
En realidad, lo
que ha hecho la

| El engine gréfio exacto
al de «Wip3out».

Psygnosis
un CD las tres lecciones fundamen-
: a,;v Objetlvo. vuelve a destrozar la

los circuitos de toda la vida...

Modo de juego: ponte el casco y
agarra bien el control pad
! ,"ﬂ T i W
|| N° de jugadores: 162§
. N° de circuitos: 21
' Modos de juego: 5
|| Armas: Si
Violencia: Metalica |

; Memory Card
4\ Dual Shock
Link Cable

El rediserio de todos los circui- | gy
_ tos antiguos... B

3.990 Ptas. |
Traduccién. Si |

barrera del sonido pero esta vez en '




/ Si queremos cambiar de Fur Fighter solo
‘tenemos que dirigirnos a estas bolas.

Aacauir o <

¢ Cada Fur Figtér tiene una habilidad y personalidad
diferente. El tonto del pueblo no faltara...

T T @iniots) B

. A e -
A\ No sélo de plataformas vive el perro —que dirian .
. / algunos—, en «Fur Fighters» Ia exploracion es un elemento § o

tan importante como saber disparar a los enemigos. B ” v :
: %5 X iz
5 [.‘.u

’Los Fur Fighters cuentan con un golpe exclusivo
| ‘en el cuerpo a cuerpo que varia de uno a otro.
e = = Sst

el ALE L

e e 7 5 [ T AR . '-“
izarre Creations —uno de los equi- sual muy impactante, colorista a8 una ,"V. v':,y.;w
B pos europeos mas prestigiosos—, y llamativo. No sélo resalta la §§ 707000500 8 boo’f*f,fmﬁp,h‘_
ha pasado de los cochecitos de cantidad y variedad de escena- | trabajar on Gape )/ v*n.v‘;"‘,'gzg_
«Metropolis Street Racer» a un género | { rios, sino que encima tiene la @ ©2""° ) &M}f’f&.’, :
completamente diferente: las platafor- caracteristica magica de dar- \ .....’;’;“i\ Y -
mas. Y el invento, queridos amigos, no les nos cancha para rato: que si N ‘ | '..’}.“"'i’""i:‘f':f
ha quedado nada, pero que nada mal. tenemos que ir de un lado a | N } Y A ‘
La idea principal de Bizarre al inventar otro, que si debemos estar [ ' ’ \ |
una cosa como «Fur Fighters» ha sido la muy atentos para coger todos i ol "'\!A!‘v‘v,'mrl;;' i
de divertirnos a toda costa y eso se apre- los pequefiines, que si no cal- | ‘))‘3‘“"“ AR & g :
| cia nada mas encender la consola. culamos el salto nos caemos .. | e 4
4 Y no sélo porque sean unos magos quita ivamos, ya sabéis! ese tipo de | ﬂw el 'W y
aburrimiento —ya lo demostraron con cosas que hacen de un plata- i ! M‘. l
«Formula 1» para PlayStation—, sino por- | | formas algo muy especial. Pe- R e T S inne I A
que en todo proyecto que emprenden la ro donde realmente Bizarre se ’/Para poder avanzar en la historia tenemos que puede bucear en el
calidad y las ganas de hacer algo diferen- ha salido por los cuatro costa- § “cumplir una serie de objetivos. agua como el pingiiino
te a lo demas se aprecia desde lejos. ' ) dos es a la hora de presentar a RO RO b 3 TR TR Rico. Por supuesto, esto
Como en los mejores plataformas 3D, los héroes y villanos de «Fur Fighters». La ha sacado de la manga seis estrellas del no sera coser y cantar ya
«Fur Fighters» cuenta con un apartado vi- compaiiia britanica no se ha conformado mambo que son muy carifiosos... cuando = ) que para poder cambiar de |
T I - @y con la ténica habitual nadie les toca las orejas: si alguien lo ha- personaje primero debemos encon- {
= y “ de poner un protago- ce las balas correran mas que Sonic en trarlo... itiene tela la cosa! |
nista al que le apoyan Dreamcast. No hemos parado de comentar que «Fur
4 otros personajes se- Esto, que puede parecer un detalle sin im- Fighters» es un gran plataformas, pero re-
& cundarios, sino que se portancia, es parte importante de la di- ) sulta que también tiene momentos de ac-
Y T ) ot @y Version con la que «Fur cion que se librardn entre tiroteos por
Fighters» nos obse- parte de nuestros inocentes peluches ha-
o quia.Y es que todos es- cia los raptores de sus cachorros, comple-
tos animalitos cuentan tando de esta forma la parte de plomo y
con habilidades espe- seda necesaria en este tipo de lanzamien-
ciales que, combinan- | | tos. Endefinitiva, «Fur Fighters» es un serio
dolas, nos permiten po- competidor para todo plataformas que se
ner en su sitio a los precie en Dreamcast y nos augura grandes
(¥ captores de los pelu- . | momentos a los mandos de esta consola
b chitos. Por ejemplo, la | ) blanca. Ademas, sus situaciones comicas
gatita Juliette puede | | —completamente traducidas al castella-
I 2 escalar muros que al no- nos permiten entender atin mas de to-
b/ «Fur Fighters» hace gala de una gran variedad en todos sus s " - — perro Roofus le serian | | do lo que rodea al ligero argumento de es-
| /apartados. Desde lo visual hasta lo jugable, es un juego /' Bizarre Creations contribuye a afianzar a imposibles de superar, | | te mata-mata de peluche.
| _realmente notable y... de peluche. | § * Dreamcast como una consola de futuro. pero sin embargo no | Nacho
24 Jvegesic>
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’ La gatita Juliette:

El personaje favorito de la
redaccién tiene cuatro afios y

' su principal habilidad es la de
escalar muros gracias a sus
garras, A la hora de
defenderse, éstas sirven
también para pegar zarpazos.

A la hora de disparar, nos moveremos como si de un
«Quake» cualquiera se tratara.

El canguro Bungalow:

Por decirlo de alguna forma,
Bungalow es el tonto del grupo.
Sin embargo, sus prodigiosos
saltos nos sacaran mas de una
vez de un buen aprieto. Tiene
cinco afios y pega unos puiietazos
de drdago a la grande.

El perro Roofus:
o : El lider del grupo es el mas mayor
{“.();L.:_ L= : de todos. Nueve aiios de vida y

Los efectos de combustién ' v mucha ex?eriencia en el tema de

impresionantes —y los luz también—. § cacavay t""?lef B oKt

s ettt it setbi-saisnouchisan. Al 1 zonas. Su principal arma es su
cabeza con la que revienta tanques
sin despeinarse.

El inico personaje que sabe bucear
tranquilamente es el pingiiino Rico. Esta
habilidad es siiper importante y desde
hace mas de cinco afios la practica a la
perfeccion. Si no tenemos ningiin arma,
siempre podemos utilizar su pico que
hace mucha, mucha pupa.

El drag6n Tweel
Este pequeiio dragon de
0.002 aiios ha de salvar a sus
,hermanitos y a su madre. Su

g principal cualidad es la de
planear durante cierto tiempo
y a la hora de atacar utilizar
su aliento de fuego.

El mapache Chang:

Con cinco afios de edad y una
estatura similar a la de un tapén
de Pepsi, Chang es el Fur Fighter
perfecto para colarse por los sitios
mas diminutos. Su héroe es Jackie
Chan y pega patadas voladoras
muy, pero que muy animales.

‘l.os o0sos matones no tienen nada que
hacer contra jg; Fur _I_-'iglltvterrs.

/ Existe una perépectiva en primera persona
“para apuntar con claridad al enemigo.

e

Compania: Bizarre Creﬁtions
Precio: 8.990 Ptas.
| Genero: Plataformas Traduccion: Si

Objetivo: rescatar a todos los pez-
| queiiines raptados y deshacernos de
| todos los enemigos posibles...

Modo de juego: saltar, disparar, res-
| catar, escalar, bucear, dar cabezazos...
Compatible con

Visual Memory
Dreamcast Pad

N° de jugadores;
N° de enemigos:
Multijugador:
Armas:
Violencia:

Durante todo el juego nuestra misién
consiste en recoger un niimero
indeterminado de peluchitos (A) que
estan repartidos por el escenario.

Al ser los cachorritos de nuestros...

... protagonistas, sélo los padres pueden
recoger a su propio hijito (E) —estan asi
de bien educados, fijate—. Si queremos
recuperar con Bungalow al cachorro de
Rico el pequeiio bebé no nos reconocera.

Por eso, debemos tener en cuenta que cada
personaje solo puede hacerse cargo de sus
propios hijitos (C). Esto nos dara mas de un
quebradero de cabeza cuando estemos al
lado de un cachorro que no nos corresponde.

Es mu_ydvariado, largoy

\  divertido.
~ Su dificultad es altisima.




| ™ i —
- Las batallas entre dos de estas
. bestias son chirriantes y capticas.
- ~
-~
A :
o

Los atagues a las bases L
enemigas nos:

proporcionan la victoria sy

somos eficaces,

Ll
&

— ~'¢r
-~ & AT
P 1 7 1
| /7
= .
Los combates aéreos'brillan ’
por su sosez.

Los estrategas estand

r I 'iaque

d’&o*con este nuevo titulo |

. “ £o o Lol
| S 5y ﬂ e
t Cuando nos encon‘t}'emns en
| superioridad numerica sera
' m:)!ostble palmar

! }
i
|

| | l 3 Construye |

Tl rapidamentey
1 no habra quien

! te pare. } |

=R

IIS!I‘II]]P. ti hiestia I]ﬂl‘[l

En esta base es donde
Fabricaremos las piezas:
selecciona un torso, dos piernas y dos
brazos de todo el catalogo y montalos con
cabeza. iTiene que defenderte!

Despues p
como va la construccion

|| de los componentes

2 seleccionando Ia fabrica.
Cuanto mas poderoso sea el componente
que estamos construyendo, mas tiempoide
realizacion necesita...

Mientras se construyen
Ias piezas puedes |i
adiestrar en esta base un
piloto para turobot.
Cuanto mejor g
sea el piloto,
mas poderosoy
habil sera
nuestra bestia. §

Después tendremos que
seleccionar la fabrica de
montaje donde armaremos a
nuestro robot.
Mientras lo hacemos,
podemos ver los
comp en esta
pantalla.

Debemos escoger entre
lo que hemos construido.
En este caso, como solo
tenemos un torso, dos
piernas y dos brazos no

-
o —
5 )
[ ol
B 1
podemos elegir... pero &
segiin vayamos

26 Jegesic>

PSanOSIS nos ha SOrp 1“ ,‘.:, S seleccionando las
queharalas delicias dE 0do asplrante a Mariscal... i A distintas partes, podremos VEr com
b nuestro roboz vaadquiriendoformas
ake 2'ha intentado ofrecernas tierra y subsuelo es muy interesante y le = Yieste es.el
un juego totalmente distinto a han sacado mucho jugo. Y es que con la = ' F J resultadoide
[a estrategia que todos cono- | excusa de conquistar un mapa tendre- = A ‘ O A i
; - odo esta en unas ” r3 construccion: un
cemosy laidea es muypuena, aungue al mos que controlar tres [ — et - perfectas 3D...y Ia J . % Proereaa:
final la tendencia a mds de lo mismo se distintos... a_.la vez. belleza visual quita er i R e eI D Eon
deje notar en su desarrollo. Aunque principalmente sentio. v ’ nisolo goipeide
Para comenzar, debemos aclararos que manejamos la pantalla | T Te———— . ) 1 pUnDyGAANAD
este ha sido un juego que nos ha calado terrestre —alli es donde ; dado la posibilidad de ; fengamos cuatro o
hasta lo mas profundo, ya que la idea de crearemos nuestra ba- : adquirir piezas del ene- 9 LD} ique tiembie
poder jugar simultdneamente por aire, se—, el cielo solo sirve !! Nohay nada migo, de esta forma po- elimundo!
P ———g s para poner placas so- |+ como el demas aprovecharnos de = - =
Confruchar s lares y el universo | 3POYO acreo. | sus avances tecnoldgicos
paciencia y 7 =i subterraneo para ex- = = — ! para aplicarnos sobre
un puniado . &% |  plorary destruiralas pocas unidades nuestras fuerzas de ataque. ;
de roboces,../ > i o enemigas que alli se escondan. «Metal Fatigue» cuenta con unos gra- 2n
m{ }j ‘Ademas de controlar tantisimos ma- ficos muy vistosos y buenos que {
-~ L - pas a la vez, Take 2 nos ha dado la po- cumplen con creces las necesida- E
- .| sibilidad de construir bestias metali- | des para los que fueron disefiados. Melal Fallgue
e - o (5] cas que emulan a Mazinger Z en sus Pero'sin duda lo‘mejor es fabricary No ble alto 4
":_ mejorqs tiempos. Para conseguir este fabricar, ly ver cémo el enemigo
. ob]etwo han puesto a nuestra dispo- muerde el polvo graaas a nuestra "-——/
i 1) sicion diferentes tipos de componen- inteligencia superior y a la habili- Take 2 |
‘ Y tes para construir la best[a gue mas dad de las tropas que manejamos. 4 6.990 Ptas. |
nos converga. Pero ademas nos han Guslavo | Género: Estrategia  Traduccion: Si
- - - = " Objetivo: construir nuestra colonia *
) ‘ -“‘Es g‘me“s“]nes v Illl:I] para crear maquinas de destruccion |
" o o e . - T A HE y asi acabar con el enemigo. {
‘ T Modo de juego: construye, combate, *
e " recolecta y... diviértete, ‘
¥ ’ WS . 1\ |- 7 g 1) A N ) SRS WU R /-".
Epd N° de jugadores: 1 : Requisitos minimos
: : = | N° de civilizaciones: ; . i
2 : Mod: multijugador: S3| j [fentmn 2o M |
. " | Necesita
| Armas: Si ¥ aceleracion3D
T C | Violencia: De hojalataj' 32 MB RAM y
 SUBTERRANEGO e
Bajo tierra no tendremosmuchas Aquiesidonde se'desarrolla toda la Sobre Jasinubes [a tarea masimportante pog.'ﬁﬂ'.:,d:,'?..:abm_ =’ *
OpCIDNES pero siempre nos accion, ya que es elllingar donde reside es |a/de poner placas solarespara Es un «Command & Conquem - -]
L Encontraremos algunique otrolenemigo,  nuestralbase. obtener energia, ST mlwwmm -’“‘
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! sorprende la férmula tan sencilla y en-
3 chuscante que ha planteado la gente
| de Conspiracy a la hora de programar este
«Puzzled», no sélo por el simple hecho de
que es muy original, sino porque encima,
cada nivel es un reto diferente que ten-
. dremos que superar.
. Como buen puzzle, «Puzzled» tiene unos
graficos graciosos y nada engorrosos: esto
esta hecho asi —suponemos— para que eso
de entrar al trapo no nos cueste demasia-
do. Otro punto a su favor es que aprender
en cada nivel no sera demasiado compli-
cado gracnas al tutorial que tiene. Y es que
: T 75y «Puzzled» basica-
75| mente se basa en
deshacernos de
las fichitas con el
%] mismo dibujo pa-
{ra ir resolviendo
las pantallas...
Puzzled mola mu-
chisimooooo.

GBC | Compania;
i Precio

TR

b Muy dlvertldo y
diferente.

" Demasiado dificil.

WWF Smackdawn!

| juego que nos ocupa viene con el

aval de haber sido el nimero uno en
Estados Unidos e Inglaterra durante bas-
tantes semanas. Increible que un género
como este se sitlie en esa posicién tanto
tiempo. Lo cierto realmente es que
«WWF Smackdown!» es el mejor titulo de
wrestling que hemos podido probar en
muchos afios y eso se nota desde la pri-
mera partida.

Vih Rihhan

el creador de «Parappa the Rap-

per nos llega otro juego musical
con una originalidad en el apartado vi-
sual que algunos podran calificar de
ridicula. Lo cierto es que técnicamen-
te no aprovecha nada el hardware de
PlayStation, pero a nosotros el rollo
Atari 2600 nos ha encantado: lineas

simples que crean diferentes formas y

una camara que rota alrededor de ellas.
iMola! La misica es el principal argu-
mento para divertirnos. Dependiendo
de lo que escuchemos —«Vib Ribbon»
nos da la posibilidad de poner cualquier
CD de miisica que queramos— se crea-
ran diferentes formas en las que debe-
mos pulsar un botén concreto. Basica-
mente, este es el tnico problema:
demasiado sencillo y con pocas posibili-
dades para crecer por muchos combos y
botones que podamos hacer y pulsar.
Aunque la cosa se puede volver inmor-
tal si jugamos con toda nuestra colec-
cion de compacts de Camela o Los Chun-
guitos versus Los del Rio.

Nacho

Compania:
Precio:

Geénero: Musical Traduccion: Si

> Orginal enel

apartado grafico.

No engancha
demasiado. 7

THQ se ha hecho con la licencia
de la WWF y no se ha cortado un
pelo a la hora de presentar a los
luchadores mas carismaticos,
horteras, feos y burros de esa
famosa liga. Todos ellos estan
muy bien realizados y anima-
dos, contando con detalles gra-
ficos realmente rebuscados y &
unos movimientos y golpes que /
quitan el hipo. Pero lo mejor de todo ven-
dra en la diversion: un montén de modos,
luchadores y llaves para elegir que nos
dardn muchisimo juego. Y si
ademas lo compatibilizamos
con un MultiTap y cuatro con-
trol pad... ila fiesta se converti-
ra en un desmadre!
Asi estan las cosas amigos...
. «WWF Smackdown!» es la creme
de la creme en un territorio tan
poco seguido como es el de la
lucha libre. Eso si, a todos aque-
llos que les encanten los guan-
tazos, que no desaprovechen la
ocasién de divertirse.
Nacho

3D0 nos sigue bombardeando con ti-
tulos de la saga de esos pequefios
soldaditos de plastico verduzco.

Esta vez toca una [—=

de helicépteros.

Surcaremos los

aires con una |

perspectiva iso- |

métrica para ir |

cumpliendo to-

dasy cada unade

las misiones que [

nos han enco- [

mendado. Para consegulrlo 3D0 nos ha pre-
parado unos escenarios 3D —chiste~ poco
trabajados en los que nos serd imposible
perdernos por falta de espacio.

Pero lo peor llega cuando nos ponemos a los
mandos del helicoptero y nos damos cuenta-
de que es incontrolable: y es que si utilizamos

las teclas nos costara Dios y ayuda, aunque si -

nos decantamos por un Joystlck la cosa se

El mejor juego de
wrestling.
Si buscas lucha tipo

DOA2, olvidalo...

Army Men
Rir Tactics

: Compaiiia:
.| Precio:
Geénero: Arcade

Poder dirigir a los
soldaditos verdes.
Los graficos, la juga-
bilidad, el control...

3D0
7.990 Ptas.
Traduccién: No
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Como buen arcade 3D,
estafemos siempre rodeados

_ | de enemigos.
P e 3\

de haber jugado con este «Kiss Psy-

A Gin seguimos sorprendidos después

b
..
-

Ry -

cho Circus». iMadre mia! si nos es-
perabamos una horterada de tomo y lo-
mo y resulta que no esta nada mal.
Antes de jugar, un montén de pregun-
. tas asaltaban nuestras mentes inquie-
tas: iqué objetivos extrafios nos pue-
den mover a comprarlo?, iqué podemos

esperar de un juego con este nombre? |

~ Desde luego, que fuera un CD de accion

"

3D no entraba en nuestros planes.
ipero asi es la vida amigos!
Graficamente «Kiss Psycho Circus» es
un titulo que cumple y del que, excep-
- tuando la soberbia ambientacion,

. Third Law Interactive —sus responsa-

/
1

‘ Los enemigos a los que nos tendremos <

bles— no puede sentirse especialmente
orgulloso.

que enfrentar |

estan hechos 7

con muy pocos ‘WILEKIELEN]
poligonos y no (-0 28

' habra que

‘ | disparar o

A Como no son humanos... ipﬁ&émos

aniquilarlos a misilazos!
y -

. en un universo tan I6brego...

En uestlon de escenarios la cosa man-

i tiene la misma ténica
simplista pero resultona:
las casas tienen puertas,

‘| la lava da ese toque in-
fernal y el cielo esté don- |
de tiene que estar. Eso si,
su disefio es condenada-

§ mente simplén pero re-
sultan lo suficientemente

|| buenos como para meter-

a1l nos en la historia que, pa-

d ra variar, esta en inglés.

No os vamos a negar que «Kiss Psycho

Circus» es un «Quake» quakiera donde lo |

divertido es disparar y los objetivos son
un puro tramite para entretenernos.

A nuestra disposicion tenemos cuatro
personajes desde el principio, que es-
tan asociados con los elementos del
fuego, tierra, aire y agua. Este detalle
—que en un principio nos dejara igual
que estabamos— sirve para emprender

- g :

fcho) Gircusy nojes Uy ,1_;‘_; acy
ultad esta por las HBES)

Muchos enemigos parecen sacados de
un circo de verdad...
be

sare ety o
-l.';; ooy,
. “'q .

2'Lastima que la historia esté
. en inglés...

From the smoldering ruine of the Roadwouse. you must hesd deey
v N6 the 9arih wounO. pass thFQUGN the palace of pain.

§ »Fijéo.;. en ei hacha de dos manos.

Es lento pero podemos acabar
con varios bichos de una sola vez.

cuatro aventuras dn‘erentes donde la
ambientacién y las armas cambian

. bastante —no esta mal, éieh?—.

«Kiss Psycho Circus» padece de una
brutal accién que entretiene al juga-
dor de un modo bastante elemental,
pero no por ello menos divertido.
Ademas, aunque no hemos podi-

do ver nada relacionado con el
grupo de rock Kiss, el juego es

un matg-mata 3D donde

BacK

The Starbearer tiene como

principal elemento el agua.
Tiene el poder de cambiar el
amor por el odio y asi vencer

a sus enemigos. X(

The Beast King representa el
instinto animal salvaje. Su
elemento es la tierra y no
muestra piedad ante sus
contrarios.

The Celestial representa el

principal balance del universo.

Su elemento es el aire y
observa los problemas como
dilemas. Xo

Criatura del fuego y sombra,
de la sangre y el trueno. Su
elemento es el fuego y su
alma mortal le impulsa a
destruirlo todo. i)

R ———

N° de jugadores:
N° de personajes: 4
N° de escenarios: 4
Armas:

Violencia:

%)

™
{52 160 W AT

Los efectos de
luz no estan
| mal...

Puntuacion

Compania: Third Law Int.
Precio: 7.990 ptas.
Género: Accion 3D Traduccion: NO
Objetivo; si estuviera traducido no |

tendriamos ningun problema en
ponerlo aqui. éQuién sabe?

Modo de juego: acaba con todo lo que
se ponga por delante.

Requisitos minimos

Pentium 1266 Mhz
64 MB Ram
Necesaria
aceleracion 3D

Variadas
Alta

La ambientacion, las armas y
| que es muy divertido.
" No aporta nada nuevo.
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Mickey Mouse ha engordado un poquito,
aunque mirandolo con detenemiento...
itiene ese aire campanoide de Gustavo!

Viaja Gratis

Nada mas cargar el compacto de «Walt
Disney World Quest Magical Racing
Tour» —ivamos ya!- podremos asistir a
una bonita introduccion generada por la
consola donde una camara voladora
recorre la calle principal que lleva hasta
el precioso castillo de La Bella
Durmiente. Durante esta travesia, los
personajes Disney que podremos
seleccionar en un principio aparecen a
los lados para recordarnos la

iQué divertido es
correr cuando los
rayos del sol no

i demos ver una
te dejan ver la En la parte superior po

bonita bellota que sirve para incordiar a
los competidores de la carrera.

N %o
& 8&
Space Mountain es una de nuestras
_Pruebas favoritas...

El nombre lo dice todo...

< @ALT®f§NF PWOI‘ld@ Qu’es’t

i Id C _ues‘t Magical l}acing
Sipameditd Qs!— tiene un mv.el
as circunstancias.

=

«Wal _
Tour» —iagua, por Dio
técnico a la altura de |

tEVECCIANA DEDITAMA
\
»

)

=J

p A VR '. : i
y

¢0s gustan los juegos de
carreras y todo aquello que
tiene que ver con Disney?...
. Pues entonces, seria

X recomendable que le

echarais un vistazo a este
innombrable titulo.

¥ PARA SELECCIONARL

que nos espera...

En el menii de seleccion de
personaje, podremos escoger
a Chip y Chop o al
mismisimo Pepito Grillo.
Para ir sacando a todos los
personajes, ganar carreras se
convertiran en algo esencial.
Por supuesto y siguiendo la

tonica general de
9 \
- Y
~— AW /
Racing Tour» es

simpleza en este
S 4
L /
e d
un juego de carre-

videojuego, los personajes
ras al estilo «Mario Kart» donde el con- - —

no tienen ninguna
trol es sencillisimo, los items nos permiten -
] IO

caracteristica
escalar las posiciones necesarias para
Notable

-
_—

[timamente, la forma mas
sencilla de hacer un video-
juego para una licencia fa-
mosa es programar un titu-
lo de carreras. Mario dej6é
los saltos por los cochecitos
en «Mario Kart», Sonic colgé las
botas con «Sonic Drift» y mas recientemen-
te los cabezones de Cartman, Kenny & Cia.
cambiaron sus burradas parlantes por
unas divertidisimas carreras en «South
Park Rally». Lo que esta claro es que
este tipo de competicion sigue gus-
tando y atrae a todo tipo de piblico

con ganas de po-

| ner el cerebro en

| modo ahorro de

121

tulos anteriores pero
con un aire tipical Dis-
ney World. Basica-
mente, lo que nos
vamos a encon-
trar en «Walt
Disney World
Quest Magical

. | g —-
El juego esta traducido al castellano. Por
cierto, quedamos segundos en esta

carrera... no esta mal, eh?

“av

depende de nuestros

especial que los

diferencie del resto.

Todos son iguales y la
ganar la carrera y conseguir un tnico
objetivo: ganar carreras para abrir las
famosas atracciones

eleccién de uno u otro
-
del parque, como la

Walt Disney World |

ljﬁ
&
|

( -

Sélo existe una
camara para
jugar. iPara qué
queremos mas?
«h0s

| nosotros.

&

—

— TN
El control es

| energia.
Disney Interactive,
no podia ser me-
nos, nos presenta
lo mismo que nos
hemos podido en-
| contrar en los ti-

-

Existen bonys
x{ tendremos que buscar diferentes

items en un

games en los que

tiempo limitado,

Space Mountain o
los  Piratas  del
Caribe.

Una vez dentro, de-
bemos destacar la
sensacion de veloci-
dad tan buena que se
han currado los pro-
gramadores y esto es

s —"—— debido a los muchos

* Quest Magical Racing Tour

s

[ Cblﬁpéﬁia:

i Geénero: Velocidad

Disney Interactive

8.990 Ptas. -
Traduccion: Si

Precio:

| Objetivo: ganar todas las carreras y

disfrutar de las atracciones de
Disney World por la cara.

Medo de juego: izquierda, derecha,

exacto en todasi
las superficies
disponibles:

- agua, aire, '~
tierra o nieve. A

desniveles, curvas y chicanes en plan
montana rusa total que nos encontra-
remos en el juego.
En definitiva, que si no nos queremos
gastar un paston viajando a Disney
World, la mejor forma de disfrutar de
sus atracciones es dentro de este di-
vertido invento de carreras para
PlayStation. Abstenerse fans del
cambio de marchas manual...

Nacho

acelerar y frenar...
! N° de jugadores; 13
! N° de personajes: 13
" N° de circuitos: 10
Armas:; Si
» Disneyana y
Pod
sin salir de casa.
~ Pocos modos de juego.

Compatible con

Dual Shock
Memory Card

uegesiee 29
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. |conTos Go' Co, N > et
i ‘seremos Jos Y
y ! |
"N ‘més rzplcfos.

Cummand l:enter
"\, Command Center:
04 k

Este edificio es el centro
de todo. Si no contamos
b, e
‘ ¥ .\(\ b
. e 3

con uno en nuestra
base seremos

G » incapaces de hacer

{ “"  absolutamente nada.

PR A

Refinery:
Aqui es donde los
Colectores
5 depositan la
- materia prima
[, para convertirla

- en una sustancia provechosa de :

la que podemos sacar partido.
Construction Rig:

i | — i Su cometido es

e construir

-{ | instalaciones. Para hacernos :

' con uno debemos crearlo desde :
*el Command Center. A veces
‘ se funde con el edificio.

Camera Tower: i !
Debemos colocarlaenel
perimetro exterior de la (F
base, ya que nos avisa W'
de la incursién de
enemigos en nuestro 1
territorio. ) i
Solar Array:
A  Sin esta fuente de energia.
la mayona de los
_# edificios de la
~ base serian
" totalmente inutiles por
& falta de fuerza.

-5 Ravage Turret:
Coloca varias
en las afueras

\; el

«.. detubaseyla (?‘

_ defendera conunasy
dientes... 7

30m=sa@

R |
: considerable.

: los soldados heridos
: en combate.

Fence Post:
Colocando varias de estas
en un circulo crearan una :
= barrera laser por la que
no podra pasar el -
enemigo... a no ser que la :
¥ ) derriben. :

: construir todos |
: vehiculos que utilicemos en

3 de batalla.
Barracks §campo e batalla - —.“mﬁ

Barracks: fColIector:
: Es el centro ~» :Vehiculo
! donde se : imprescindible que 4 /

: adiestra a los :se utiliza para s tidi i 2 )

! soldados para ir al campo de  : recolectar L s

: batalla sabiendo pelear. i materia prima i N

: para luego - A
i Rumble:  transformarla en -
 La unidad mas pobre de las tres : materiales utiles. y ,
de infanteria, con un //

A"“ Go Go:

. " Rapido
: A8 vehiculo de combate
- dotado de dos

: lanzamisiles. Ideal para explora
: el mapa en busca del cuartel

arma de muy poco
alcance se pueden
considerar como
Ia infanteria de
la infanteria.

“medio en el que se

mueve, este pez
de la superficie

cuenta con

: una

et armadura

Hibrido entre

maquina y

humano, este

hombre con ruedas

ies el encargado de reparar los

vehiculos'danados.

/ / Banshee:

: Una de las mejores S ; Disruptor: -
= W unidades de a piede T~ ¥ _ Radar dotado de un J: o, tiferos ¢aiiones que no
% todas, su gran : S ‘ canon antiaereo QU : oct3n disenados precisamente
- _ lanzamisiles le permite : | -) i, protege nuestra : para matar moscas.
: estar agran distancia de. los molestos . X
- & del enemigo. SMIouES ereiigoS. g :ﬂ:: Hover collector: b

: | A Con este

: Voodun: P Air Barge: recolector ’
: Los doctores del 5 , i Vehiculo aéreo acuatico
 pelotén, ya que su [ { de tranporte de l] seremos

: cometido es sanar a j i soldados con una capaces de

 capacidad de diez

Srmas : extraer materiales del agua sin
: individuos.

: mojarnos las manos.

- < - i, -

£ 0
ol

.

. il
OV TR PRENF PSP 7T L 4

.

»

ark Reign 2» llega para pelea

contra «Ground Control» car:

a cara por el cetro de mejor in-
vento de estrategia 3D.
Para ello, nos han llenado la pantalla de
poligonos y texturas dando forma a los
mas variados y vistosos paisajes que he-
mos visto nunca en un titulo de este ti-
po: montanas, llanuras, edificios, arbo-
les, totems, palmeras y toda clase de
elementos tipicos que retinen para crear
un ambiente poco comun.
El manejo de la cdmara nos da la posibi-
lidad de ver mucho mas de cerca la gran
cantidad de detalles de las distintas
unidades, ya que nos permite hacer zum
y colocar la perspectiva en el lugar que
nos plazca hasta conseguir el angulo ne-
cesario. Asi, podremos conocer mejor a

AT e




f tha DIONET Rslay Sravon, "
-
- =Y e 4
-
o £ iUy!, cuantos
Q,'E"}_.“ KV 2" laser, enemigos

izambombazos.

o) \\1 = h3 iLos

\ ” ﬂ escenarios
estan

@ \ llenos de
| detalles

f < ,\ ‘ <
,| &Te gustaria

r estar en el

‘s‘ ' pellejo de
= £ este pobre

\ |

i la'primena parte te gusto, l
‘wmestate encantarayaque, |
ademas de ser [@continuacion |
perfecta, muestra un [
apartado grdfico dlgno\de

elogio.

B R R R R R R RO RO R,

caraina base se puede convertir en una

Io hacemoi’ nalgo de cabe% o

\
idas te frio a tiros

; ‘ = | ¢ Sino andamos

| App——r A ¥ | e con cuidado,

nuestro pelotén. Losangulos que podemos om,@j. heladas prisiones de | 04 R j ke e podemos

Muchos podran decir = base de jugar con las camarasison las lunas de Jipiter, “q_[ toparnos con
que es un «Command | impresionantes. 3 y los Sprawlers, que ‘ > ; AN alguna flota de |
& Conquer cualquie- son tribus-unidad | tangues. ’

raytal veztenganra- | . -
z0n, ya que hay que | 3
' hacer exactamente | *’;"" do organizarse. Evi-
. lo mismo que en la sa- . \ | dentemente, de todo
' ga de Westwood: «| este mogollén solo

que a base de mucho
pelear han consegui-

Activison ha puesto a nuestra

- construir y construir _ &4 puede ganar una. disposicion hace que pasemos ho-

hasta contar con la . %, | Pero aparte del ras y horas de buen juego, pero,

fuerza militar sufi- — =/ guién y de la gran sin duda la plenitud de este titulo |

ciente como para exterminar a todos los calidad técnica que le acompafia, el sera completa en el modo multi- 1 & :
- habitantes de la base enemiga. control del juego es muy intuitivo y ra- jugador. Y es que Activision se ha | “"" ~
| Pero sin duda, los estrategas estamos pido, ya que si nos logramos aprender dejado la piel en crear un ser.vidor; Compaiiia: Activision

muy contentos de que salgan nombres de memoria todos los atajos disponibles que esté a la altura de las circus- ' #&- Precio: T v

cada vez mas completos y perfecciona- podremos manejarlo casi sin ayuda del tancias. Ademas, el programa in- Género: Estrategia  Traduccién: NO

dos de la estrategia tradicional. ratén. La gran cantidad de unidades que cluye un editor de mapas para el < 9 A

Ni qué decir tiene que este «Dark w~————"= : e modo multijugador donde pode- || Objetivo: hacerte con el control de

Reign 2» esta ambientado en una | [Selecionainaunidad|aereaydistrutaide’) = " mos elegir la zona en la que pele- todo el planeta acabando con todos

era futurista, mas concretamente | lasibonitaswvistas gue ofrece. - “ ar, adecuando el terreno a nues- | los enemigos que te salgan al paso.

en el afo 2512, un tiempo donde ) tra manera de combatir. ]

Modo de juego: construye, combate y

la ingenieria genética esta muy N\ . Por todo esto pensamos que si te v conquista hasta ser el mejor. p?
avanzada y que pesa ampliamen- \\\\:\ e | gusta la estrategila pura y t;ura !

te en los grandes descubrimien- W ok ] \ 1 este serd un titulo que podras [B* = _ (ot

tos. Ademas, la profecia llamada ' s ’ | disfrutar durante mucho tiempo | :0 dd:{:':\?;:‘::;es ) ; Reauisitos ininms

Greem Peace que se viene anun- atted R &\ X | 1 por su gran consistencia y rique- | Mod lt'z' adn.' si Pentium 233 MHz

ciando desde hace tiempo se ha | .= <& 3§ W za visual... siempre y cuando | A°m° i oy o || SamBRAM

cumplido. Léase, la capa de ozono | B3 @ 1 cuentes con una tarjeta acelera- | v.' Ias;- i f:‘ei':;‘a‘l:“'" 3D

se ha deteriorado muchisimo y se 4 / - dora de las buenecillas y, sobre | 10/encid: ca & °P¢

han formado dos tipos de socie- |-, . f‘/ todo, un montén de de freir a ti- | T

dades: los JDA, una oscura orga- o oo ros a tu enemigo a la minima que ; aapahmmdgo gréfico de f',’,-p,,l_ :

nizacion creada para transferir a J te ponga el dedo encima. '} No saber inglés.
| los criminales més violentosalas | =7 =s5=s s FE e i 5§ , Gustavo




f' B * Vorsiones
‘ PlayStation

Las carreras mas locas también tienen
cabida en nuestra consola gris. Para ello
South Peak ha realizado un titulo exacto

al de PC con el mismo niimero de misio-
nes, con los mismos vehiculos... pero
sobre todo, con el mismo encanto y sabor
a entretenimiento de andar por casa que

~  Lamisica es
Ia misma que

enla sefie de

"’felewsnon

- |

ometeniser T T
lt-::;:;::lso,sﬁ':;tales, Jateralesy ' i nos ofrece nuestro PC.
traserosi . CIdCld )4 La dnica diferencia es puramente técni-
- bnes lo caya que en PC disfrutaremos de las
mismas carreras pero a mayor resolucion
que nos y definicion. Por lo demas... mas de lo
ofrece South mismo y en la misma proporcion.
Peak conun Asi que si hemos sido fervientes admi-
fitulobasado radores de esta serie de television,
% «Dukes of Hazzard» puede colmar nues-
: tras expectativas gracias a un desarrollo
Ry basico, ele-
Por m'ucho de tElEVISlél'I : mental, pri- | Z 2 1
que el sheriff mario, senci-
Rosco intente americand::. o <ile
pillarnos.,. y... muy Vool b
| e 5 = divertido.
= Gowio
v | S— ’ Ao LL Lo
b ) b T . —

.r] i nunca has visto la serie RPN ) Los golpes son muy
Geneml Lee, televisiva... vamos a expli- ;,,@,‘n: “ espectaculares.
conduciremos

N e ) : car de qué va: Luke y Bo

Daisy y Ia griia —los Dukes of Hazzard-

e iy | siempre estan metidos en algiin lio

y para salir de él deben cruzar todo

Hazzard como locos con su General

Lee —nombre del coche de estos dos

elementos—. Para impedirlo estén

los malos/tontos de turno: el jefe

Hogg y el sheriff Rosco, que no per-

mitiran un exceso de ve-

locidad en su jurisdic- | |50 Unajde'las plstas esium

cién. Asi, unos y otros \ Wiejo desguace’
estaran siempre liados ;

=162

Notable

—
The Dukes @
 Of Hazzard

Si no

utilizamos A i .
[RPBPPOR | en persecuciones de co- ek todo tipo: desde con- ™

objetos, vamos ches saltando, derrapan- e ducir un vehiculo grda ‘ Compama: South Peak ©

eRel e d I | do y pegandosela por a toda velocidad por Sistema: Precio: 5.995 Ptas.

TS Eun | donde pillen. 4 unos desguaces en | Género; Velocldad Traduccion: No;“
P L l. -

Para rememorar la serie, | & - busca de bujias para el e
2 Sm duda alguna la £

South Peak ha prepara- ; 3 General Lee hasta de- o gran jugabilidad,
do 27 niveles por los que 4 . tener a unos ladrones La dificultad es
conduciremos varios ve- de bancos en una es- (% pra:tlcamentenula
hiculos a toda velocidad por el mentado pectacular persecucién por todo tipo de ca- ———
condado de Hazzard. rreteras y descampados.
Asi, nos encontraremos con situaciones de  Todo estd presentado con un magnifico en-

torno 3D donde manejamos vehiculos per-

£ES0s 0BJETOS TAN GTILES fectamente modelados y con todo tipo

de detalles y, aunque los escenarios —
REEITE F=hringG no estén a lya altl?ra de los tiempos || -I-h n I( ! {
Cuando recojamos este item s va@ El item de las flechas sélo que corren, cumplen con creces su co- f 6 DUNES 5 |
tendremos la posibilidad de ir debemos utilizarlo cuando metido. Ademas, las vistas disponi- | m Hazza[l[‘ Bien
dejando a nuestros \ tengamos un enemigo a tiro, ya bles son escasas —s6lo tres— aunque | S — — \../
"' perseguidores una capa de - que de lo contrario nuestro es de justicia recalcar que cumplen || ———
aceite en la R (A ::nk?aneﬂ: s | perfectamente con su cometido, ha- § " Compaiifa: South Peak
: 6 ame::r:::‘;' cigndo lg conducciéon un poquito 42 :’.:- Precio: Por confirmar
e bicila mas sencilla. ) ) : | Geénero: Velocidad ~ Traduccion: No
Pero sin duda lo mejor son las impre- 5= ‘

sionantes carreras que nos haran [ pere BUEOTHETFETEER G I ESE R B
R AL P C G UELL Ul B == dado de Hazzard sin que el sherifft

por esos campos de Dios mientras "= del pueblo nos pille.

evitamos poner los_ pifios en una ro- || Sl VPSR juego: recoge items y vuela =
ca de cuarzo. Por si esto fuera poco, con tu vehiculo para ganar. N
hay cantidad de items que recoger =

para mejorar algunos aspectos me- || N" de]hgadores. ] 6 2 Requisitosﬁ};niﬁn;

', S AR (o B8N G

canicos del coche. | N° d :

i e fases: 27 © 5
En definitiva, lo que South Peak nos || BTN PREHREE | Pentium 266 MHz
ofrece es diversion facil a gran velo- | [ El arco B ize'l":a':ﬁ"‘: b
cidad aunque debido a su escasa di- | | Violencia- Sobre ruedas \ opmnal

ficultad, seguro que al cabo de un i X . o
mes acabaremos hartos de pasarnos Lagran 1ugab:l|dad q“é | l ‘

el juego sin apenas complicacion. < ofrece.
Ni chicha ni limona... La d:ﬁcuhzd es nula.
Gustavo Gt SR
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tacién es una de las
res por la belleza de

|
i -
0s ofrece. f

Gonsigue el oro

lanzamigntu ie iﬂﬂl’lillﬂ

Pulsa los botones C-
Izquierda y C-Derecha hasta
que la barra que te
indicamos se llene.

Y por ultimo debemos darle
el numero de grados al
angulo de lanzamiento:
unos 45° esta muy bien.

Despues debes parar en el
momento adecuado la bola
roja en la porcion superior
—como te ofrecemos—.

lﬂﬂlﬂlﬂlﬂmﬂ de jabalina

Pulsa Ios botones hasta que Antes de ver Ia linea debes
la barra de fuerza se llene  pulsar el boton Z y

=g e CRRD
58”0 ﬂL’ altura

Ahora, mira como tu pmcho
jabalina surca los cielos en
direccion al

Despues debes estar atento
a la barra de recover y
pulsar de nuevo la Z cuando
llega a la zona roja.

Cuando estés al borde de la
linea debes pulsar el boton
Z y mantenerlo hasta
conseguir unos 50 grados.

Esto es lo mismo de
siempre: pulsar los botones
hasta que la barra de fuerza
se llene enterita.

"L [ s pur delente

nunca porque Konami se ha empefiado

en lanzar de nuevo otra entrega de su
serie «Track & Field» con una edicion de lu-
jo que, a nuestro entender, se consagra co-
mo la mejor de todas las que hemos visto.
Esta vez le ha tocado a la mayor de la fami-
lia Nintendo con un motor gréfico que nos
recuerda en exceso al salvaje, brutal, mara-
villoso y soberbio «ISS 98».
Sin ninguna duda estamos ante una copia
perfecta de la versién PlayStation pero de-
jando claro que nuestra Nintendo 64 esta
muy por encima de los 32 bits de Sony.
Pero aparte de esto, Konami ha quitado va-
rias pruebas y ha introducido dos nuevas
que dan mas vida a estas mini olimpiadas.
Por ejemplo, nos han cambiado la prueba
del potro por la de barra fija... y os asegura-
mos que ha sido un cambio a mejor porque
ahora cuando nos la pegamos contra la
barra sufrimos menos moratones que
cuando lo hacemos contra esa mole |
del potro.
Gréaficamente las pruebas estédn deta-
lladas al maximo y todo, absoluta-
mente todo, estd recreado con una
perfeccion nunca vista en un simula-
dor olimpico. Cierto es que algunos
jueces que andan por las pistas no
tienen la misma resolucién que los
atletas, pero viendo cémo Konami ha
cuidado todo lo demés... inos da lo
mismo! ¢no creéis?
Pero lo mejor de este «Int. Track &
Field Summer Games» es que todavia
conserva el espiritu de competicion y
enchusque del que ya hacia gala en
su primera version de 1983, es decir,
aquello de aporrear los botones de-
sesperadamente hasta que nuestro
atleta llega a la meta o, bien ganan-
do pruebas con nuestra pericia al pul-
sar el bot6n en el momento justo.
Tenemos la oportunidad de elegir en-
tre dos modos de juego: el Trial, que
nos permite seleccionar la prueba

l legar a Sydney es ahora mas facil que

N° de jugadores.
N° de pruebas: 14}
| N° de paises: 127
Armas:
Violencia:

que nos entre en gana sin tener que guar-
dar ningtin tipo de orden, y el Torneo, donde
tenemos que llevar un orden para superar
las pruebas aunque, eso si, no nos obligaran
a superarlas para avanzar hasta la siguien-
te; esto es posible porque funciona suman-
do todas las puntuaciones obtenidas y com-
parandolas después con el ranking de los
mejores del mundo.
Konami nos ha demostrado una vez mas
que en esto de los videojuegos es sin duda
una de las compaifiias mas grandes, sea en
la plataforma que sea y sobre la disciplina
deportiva que le apetezca. Siempre nos sor-
prende con unos cartuchazos divertidos y a
prueba de bombas...

Gustavo

8s

Notable ah:o y,

In. Track & Fied t
Summer Games

/

Compama. Konami
Precio: 9.990 Ptas =

Genero: Deportivo  Traduccion: No |

Objetivo: batir todas las pruebas en o
| el primer lugar para dejar a tus com-
paneros por los suelos.

Modo de juego: aporrear los botones
alternatlvamente sin descanso.

1 a 4 Compatlble con

| Controller Pak

Rumble Pak
¢El martillo? §

Con Ia suegra
D, |

Los graﬁcos, la juga G
pero, sobre todo, la diversion. *
El fallodela resolucmn




| #1 En los sitios mas insospechados
g habitan terribles criaturas.

ny'

o
=

Debemos descubnr nuevos terntorms
para acabar con el misterio...

.

Hay todo ﬁpo de
tumbas
[ epulturas iPua
qué asqulto"*‘

iaviee Attacks Skeleton
Nkrldun' Dumage Taken (3
Skeleton~ Damage Taken (5
Skeleton= Death

T'he Party Has Gained Lxperi 65
davir- Attacks Skeleton ﬂ:&&-
sh!rfun— Damage Taken (4
o‘ BA - -
L5 ﬂ. IR R U i A * | Con mucha paciengia y
buenos hechizos...

,\agwé%ﬁﬁ

De los creadores de
‘ «Baldur’s Gate» nos
/.. %  llega este titulo que
“"y Y se perfila como uno
~  delosgrandesdela
. temporada por su
genial jugabilidad.

ue nadie piense que este es un [ siempre pensaremos
titulo distinto al genial «Bal- | que estamos metien-
dur's Gaten, ya que tanto el | do la pata.
guion como el juego estan liga- | Seria una gran faena | & | 3 ‘ -
dos irremediablemente a ese gran éxito. | que os desvelaramos | ‘ & : | veinte armas distintas que podemos uti-
En principio por que la accién se desa- | | Ia historia, ya que 5 Las bestias |31 | lizar contra todos los enemigos, ademas
rrolla en el mismo mundo, Los Reinos Ol- | parte de la gracia del o miden el =11 | de seis armaduras, cuatro escudos y
vidados, s6lo que en esta ocasion visita- | juego es ir descu- || ] doble que ; | otras tantas joyas y ropas para ir equi-
remos la zona norte del gran mapa, y en 1 briendo sus : nosotros. SR | pados buenamente.
segundo lugar por que el modo de i puntos im- ; @ i g it . Pero sin duda, lo mds sorprendente es__
controlar a los personajes y la ac- | <  portantes . . * W, que cuenta en su repertorio con mas de
cion es absolutamente idéntica. ’ mientras T oF R 3 { =, | cien hechizos distintos que iremos ad-
Asi, con esta maravilla disfrutare- | campamos a nuestras anchas : . X 3 | | quiriendo segtin el nivel de experiencia
mos como un Hobbit... iups!, | por el vasto universo que Black i ' de nuestro personaje aumente.
es decir, como ena- f .| Isle nos ha preparado. . \ . | Estamos ante un titulo de esos que crean
nos, de ese gran ge- . Lasensacién que hemos experi- Vi ; ‘ .| secuelas entre los jugadores y, aunque
nero que identifica- : mentado mientras jugaba- 4, Los efectos d | tan solo parezca una mera expansion de
mos con la palabra ‘ » ¥ mos ha sido muy fuerte, ya | § - las magias esta 2 *.0 | «Baldur's Gate, se han introducido los
' Rol. Y es que ya s6- il que la aventura siempre nos [ _, muy bien... ~ | suficientes cambios graficos y jugables
lo la eleccion de | pide avanzar sin poder dejar cul W S el iy | como para convertirlo por méritos pro-
nuestro grupo | el ratén ni para comer. =S 2416 % I | pios en un nombre imprescindible para
puede costarnos / Y es que solventar de una o | todo buen aventurero que pretenda ga-
horas y horas - forma diploméatica todos adquirir puntos de experienciay objetos ' | nar maravillosos tesoros en perdidos
hasta que nos | 2 los problemas de los resi- es mas complicado de lo que parece a universos.
' decantemos por | ; dentes de las distintas al- | simple vista. . Gustavo
unos y otros: | deas que visitamos para | - No seria justo terminar este comentario
p ~  sin alabar el gran trabajo

|
‘ g . que Virgin ha realizado ;;{"
Los i 4} . | R |\ con la traduccion: se nota ®|
s “""[ — 1 - ' I “ | que han contado con gen- A
no son muy i ; ' , ! > te experta, que controla &
fuertes. 1*‘7 l —_— 1" |11 elidiomay que no le pega | No podian,
So e ‘ tadas al diccionario por faltar I
consegmremos gl Bt ‘ !
| e : que si. Esperemos que el Zombies'y
B iSionee ra *] ejemplo cunday en el fu- % | esqueletos,
—t - . turo todas las distrinbui- -
doras se lo tomen esto del
castellano mas en serio.
Los dos CD de «lcewind
Dalen esconden mas de

|
i
i

e —

-
¥ On- Dwath
- Atta




Charlar}lén Ia-taberna es imprescindible... 4
ipero no bebas mucho!:.

El puntero nunca miente

Aqui tenéis, en resumen, las apariencias que
puede tomar el puntero del ratén. No estan
todos los que son, pero son todos los que estan.
Hay mds de 17 distintos...

S | : S 4l DEFENSA:
g | | &, e | | Seleccionandolo en la parte
" ! 3uf A R inferior de la pantalla, con sélo
hacer un clic y arrastrar, nuestro

Cuando el puntero muestre esta
forma, nos querra decir que
podemos enviar hacia ese sitio a

Whitcomb= Well, now, seems the Pass coughed up one more straggled
Welcome to the Root Cellar, stranger. Name's Whitcomb. What's
your pleasure? A drink? Something from the kitchen?

finitir= A drink would be welcome, yes.

o

Sélo aparece cuando vayamos a
entrar en algiin sitio cerrado, ya
sean casas, cuevas o cualquier
lugar bajo techo

DIALOGA
Sélo aparece sobre las criaturas
neutrales o amistosas y sirve para
entablar conversacién con la
persona elegida.

Cuando en vez del puntero
aparezca una espada, querra decir
que el individuo seleccionado es

un niimero elevado |

pueden hacernos la | ECH
vida imposible. | ; Seleccionando un heclnzo.

inmediatamente aparecera este
simbolo. Si lo ponemos sobre un
personaje podremos lanzarlo. |

otir~ Casts Remove Fear
r= Casts Shillelagh

LUCHADL 11 fhad = 1
e, eyt i v
immnauis, Vive o

Toann ®
En principio debemos elegir el sexo de  Después hay que seleccionar la Ahora nos toca elegir una de las diez

nuestro personaje. ¢Qué extraiio, sélo apariencia de nuestro personaje: especialidades que nos dan a elegir...
podemos elegir entre dos? afortunadamente es posible editarla. menos paladin a la taza, lo que sea.

sty -
7
e

=

ComTITUCION

NI

- samma

Caxmia

e

| et e | Tt ' +-F
s : ,1 L : B
LI ERE R T ¥ Compaiiia: Black Isle Studios
. S i Precio: 6.990 Ptas.
o Luego le llega el turno a la Ahora llega el turno de repartir los Después ponemos los puntos de . Género: Aventura Rol Traduccion: Si
@ personalidad: podemos fabricar un puntos entre las distintas habilidades.  experiencia en las armas que creamos

Objetivo: obtener el maximo nivel
de experiencia mientras desvelas la
trama del juego.

angel o un demonio. Procura dividirlos bien. conveniente.

Modo de juego: utiliza tu espada y
r.onjuros. No habra quién te pare.

| N° de jugadoreS' 1

' N° de hechizos: +100 |
' Modo multijugador: ~ Si
| Armas:
Violencia:

Requlsltos minimos

Pentium I 233MH2
* Aceleracion 3D
opcional
32 MB RAM

Caneiian

Poder vivir una aventura épica
sin moverte del sillon.
La caja del juego es cuadrada.

Es el turno de dar color a la ropa, el pelo Luego toca dotar de cuerdas vocales a Y, por iiltimo, sélo nos queda bautizar a
y la piel de nuestro personaje. No se te nuestro personaje: el juego ofrece varios nuestro glorioso luchador con el nombre
ocurra poner magenta, es de niiias. ejemplos, pero podemos editar una. que més nos guste. {GUS & CiA?
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' rdcaucht : e | purto tendremos 4 Sin duda la mejor dg las tres \(ersio-
i que sudar.la gota n nes, ya que han re?llza'do un simula-
gorda... Ry i ¢ dor divertido con mas aires de arcade
que sus hermanos, lo que le convierte
en un cartucho manejable y entreteni-
do que nos enchuscard nada mas
encender la pequefia consola.

i - Ademas, su apartado grafico es muy,
........ ' . el T bty | 3 pero que muy bueno y teniendo en
cuenta la escasa potencia de la mas
pequefia de la familia Nintendo...

Lo|cierto es que no
|/nos hemos
divertido con«All }

[

&
Austanlennls |

5Si0 es tenis 0 ping pony?

¥

Star Tennis 2000n, gl

P T
bt =]

}Q g@ eria extrafio que otro titulo pudiera turas de pelvis, piernas y brazos, All Star E .2
ks - h Sl s '\"‘2::25:“;0:;: S superar a este programa, y no lo deci-  Pero esto no seria tan catastroficosiala Tennis 2000 Notable
\ jugadores son mos por el cimulo de virtudes que hora de jugar nos encontraramos con un T —”
= | imposibles... iqgue | pueda tener, sino por que se trata de uno de titulo que nos ofrece diversion a rauda- o - -
i . tevasaromper!| los lanzamientos mas =t a7 lesy una jugabilidad e ';:::i'::“"’ 59;’:';‘;?
/ / l‘, \| flojos que .hemos — &  . - “ . PV e ;’SC e S Géner;: Deportivo Trad.m:cién: N(;
y ‘ en mucho tiempo. 3 | Peronoeselcaso,ya 4
' / 3 | Para comenzar los grafi- [ = F e | que cuando lance- Es divertido y muy
/ | cos parecen sacados de [FAKuertenise R | mos la bola al aire y % entretenido. | o ] |
/ i | una SuperNES si no fuera | 1Ehanicaido | la golpeemos con Que tenga que com- -g-}n (|
! g\ 1 A /de golpe 4 partir nombre con... -‘-,- - |
1 por que todo esta en s nuestra raqueta nos / |IF |son GRA l3uG |
P S e | 3D... Los juga!dores pelos de Ia daremos cuenta de
5« SLirieng 1| son esqueléticos y | capezam . que es un simulador .
V el parecido con === _ demasiado compli
cualquiera de las estrellas de la ATP  cado y dificil, precisamente, por su anti- Pl: Bn'““M
' | es pura coincidencia. Por si esto fuera patico control: a la minima la bola se va Aunque parezca imposible, esta ver-
‘| poco los movimientos son increible- fuera y no sabremos nunca cuando nos sion es peor que la de PSX, ya que es
| mente raros, bruscos y antinaturales: hacen una dejada, cuando nos mandan un calco pero con el agravante de que
‘ entre otras cosas, para dar a al bola, la bola con efecto o cuando nos tiran no utiliza el potencial 3D de las tar-
/ A : los tenistas adoptan las posiciones una bolea. Es dificil que otro titulo de te- jetas para alucinarnos en el apartado
= y g ; mas inverosimiles —si alguno de noso-  nis pueda superar las cotas de injugabili- visual. Ademas, se trata de un titulo
| lg’:;'pge";";“::g“ * oty tros intentara imitarlos, sequro que dad de este «All Star Tennis 2000 incontrolable donde los jugadores
farea Facil, L | terminariamos en el hospital con frac- Gustavo hacen lo que quieren. Una pena... con

licencia ofual

Puntuacmn PR

. s
e 5 ;
SR All Star _5 5

Tennis 2000 Suficiente
- e iy ’
X Compaiiia: Ubi Soft >
0 \—h————‘——._ﬂ_r =
- Prf.ao. : 7.499)’125 = 'y ==
I PC Geénero: Deportivo  Traduccion: Si
- e 55 gt . g . . M—-—‘/‘r—_ -
OEfecto hacia arriba: pulsando este [IEfecto de retroceso: muy iitil cuando ‘IN64 Objetivo: golpear a un objeto circu- {€ puntuacion
bot6n conseguiremos que la pelota coja  puestro rival se encuentra en el fondo de lar amarillo para introducirlo en el y,
' un extraio efecto cuando bote. la pista y queremos dejarle tirado. ‘ F‘G“EC" campo rival sin que nadie lo huela. fr—__.'m*“
I ; » . Modo de juego: revés, volea, globo... All Star | 6
todo vale con tal de colarla. i
DC ] Tennis 2000 il
————— y
| N°dejugadores: 1a4 | Compatiblecon —
N° de vistas 3 prp | pc Compaiiia: Ubi Soft
Tenistas: 125 pual Sl¥ock Sistema| Frecio: ; 5.995 Ptas.
Armas: Con cuerdas Multitap Género: Deportivo  Traduccion: s‘/
Violencia: Jugable ! ~
/ / El sonido de las
raquetas.

T} El modo multijugador.

La dificultad, a jugabilidad, los | Ademas de injugable § e

{ esmalo graficamete. 5 |FEN |

X Servicio, volea, dejada: sin duda, el
botén que mis pulsaremos ya que lo | graficos, los movimientos...




Si ya estamos acostumbrados  para desenmascarar al traidor. Graficamen-
a las aventuras graficas de te todo estd prerrenderizado y representa

sigue en sus trece |
mas «Army Menn. Esta

Friendware, «Paris 1313» es un  perfectamente los acontecimientos aunque

juego que nos va a gustar. debemos criticar que es demasiado plésﬁco a i : 2

Ambientado en la capital fran- y los personajes muestran unos movimien- Il con una f ) B las unidades a nu
cesa, este titulo nos pone en  tos demasiado robéticos. ] a 3D super- e . 5 cion —no pasan de ¢

las piel de tres personajes  «Paris 1313» es un divertido juego para co- o0 ante un Specml acele- siones tan aburridas, nos pasamos vemte

que tienen el deber de ave-  mernos el tarro durante unas cuantas ho-

~ al decir que es un titulo correc-

riguar la muerte del her- ras... aunque resulta demasiado simple. es que «Army Men Operation ué decir...

mano de uno de ellos.
Por supuesto, todo esta
en castellano y cuenta
con un sencillo modo de
juego que se basa en la
biisqueda de pistasyenla
colaboracién de los tres
personajes seleccionables

Nacho Wr i i ' j Nacho
3 cuatro afios, pe
1ico que consigue

Army Men §
Operation Meltdown

>,

Compaiiia: Canal + g ; : >, Y ‘ W ec Compaiiia;
g P s Fas | e hagy S e s s
| Género: Aventura  Traduccion: 3 X A . ¢ : | Género; Estrategia Traduccion: NO/

e e alu b

::l';:r:;l::tt:.ra # } Es estrategia.

-
No es nada del otro = ; bacedisgosasia
i i AR AT |

TEST DRIVE 6

| sexto capitulo de una saga que cada

E ano degenera mas nos ofrece mds de /o

mismo pero con nuevos escenarios, coches y
demas parafernalia...

Lo cierto es que «Test Drive 6» no es un mal

juego, pero esto ya empieza a parecer una ri-

tual que se repite

cada ano sin cam-

biar nada de na-

da. El apartado

visual noes nada

del otro mundo,

sin embargo-esta

bien hecho y, lo

mas importante, la sensacion de velocidad
que ofrece es correcta. A la hora de condu-
cir, «Test Drive 6» es un arcade en toda regla
y nuestro principal objetivo es el de quemar
ruedas en una carrera donde sélo vale que-
dar en primera posicion. «Test Drive 6» no
merece |a pena si ya tenemos la anterior ver-
sion, pero si no lo habéis visto nunca... la de-
cision: s6lo vuestra.

Nacho

—— f do co
,Tastllriveﬁl GM.O L N Ill-a!lunslslnmlL 43

J Insuficiente
7 ! - y

S o

PSX || Compaiifa: Accolade DC || Compaiifa: Interplay
« Precio: 4.995 Ptas. Gictema Precio: 8.990 Ptas,
Género: Veloculad Traduccmn SI ) i » Género: Accion 3D Traduccion: NOI

Nada que destacar.
que los anteriores,

Exacto a los ‘ | \ : No hay espacio...
{ anteriores. 4 1 1 Al L e q
"'-.W‘."""}"}","" oo e e T g




Desgraciadamente, la primera parte
del juego que nos ocupa no llegé a ser
comercializada en nuestro pais. Pero,
tranquilidad que aquino pasa nada,
«Parasite Eve II» es suficiente consuelo.

Parasite Evelll son mucho mds listos que los
hzzoiﬁbies de [a saga «Resident Evily...

<

 &osp as
c.:i\lhara/d

especfa
el

n mu
- — e ——

| invento de Info- ::;:;E:a::ﬁan ! 2 la d

grames ha tenido | el e cuul egu‘: DAL 25

mas importancia de T gt
la que nunca hubiéramos
podido imaginar. Por su-
puesto, nos estamos refi-
riendo al manido género de
los survival horror que cre6 §
hace unos afiitos via «Alo-
ne in the Dark», y que Cap- [SSE #r
com se ha encargado de ex- [T
plotar al maximo con unos =S .
interesantes beneficios. A pesar de tra-
tarse de un territorio que parecia casi ex-

| clusivo de la empresa de Ryu & Cia., aho-

ra, se le ha unido un invitado que quiere
participar en este baile de éxitos asegura-

P

puesta por Capcom a
la hora de presentar el
apartado visual. Bellos

dos sin quebrarse la cabeza.
Squaresoft es una compaiiia lista: crea,
observa y si hay algo que puede mejorar,

paisajes prerrenderizados que, dependien-
do del momento, llegan a convertirse en
fondos oscuros, frios y tétricos que pare-

cen obras de arte §
| gracias al japonesi-
| to de turno que se |
. ha encargado de
pintarlos y que,
| ademds, varian
muchisimo de una
fase a otra: que si [
el desierto, que si
un edificio stiper
moderno... =
Los personajes y objetos creados por
la maquina muestran un nivel muy
bueno y estan muy, pero que muy cu-
rrados. Y como colofén, una protago-
nista de lo mas carismatica: rubia,
buen cuerpo y muy, pero que muy
inteligente en todo lo que hace.
Hasta ahora, todo parece que va
bien, pero cuando empezamos a em-
paparnos del argumento en com-

no lo duda ni un segundo para entrar al
trapo. Esto es mas o menos lo que ha pa-
sado con «Parasite Eve I, un titulo que
recuerda soberanamente a los «Resident
Evil» de turno pero materializado a su for-
ma. Y lo gracioso es que asi, sin preten-
derlo, consigue enamorarnos.

2

" 'No nos negaréis que los efectos
. de luz;son impresionantes...
3 ad?

. Eyil 1y se

B mucho a
" «Resident

pleto castellano —iiiHURRAAAAA!!!- |o
vamos a flipar de verdad. Resulta que
nuestra protagonista Aya se ha converti-
do en una caza mutantes
que asolan diferentes par-
tes de Los Angeles y que
tienen en vilo a la pobla-
cion. Nuestra princi-
pal misién es la
de desenmasca-
rar a los culpa-
bles de todo es-
te caos a lo largo
de muchas y dife-
rentes misiones en las que nos
toparemos con mucha accién y
busquedas de pistas tipicas del
género. El horror, por fortuna,
nos espera al cruzar una esqui-
na o al encontrarnos con un
amigo que perfectamente puede
convertirse en nuestro peor enemi-
go. En el momento de sacar nuestra
garray deshacernos de los molestos
m mutantes, Aya cuenta
con un arsenal de armas
bastante fuerte, pero la
principal y mas importante se-
ra su cuerpo: hechizos especia-
les que pondran la guinda a un
desarrollo que Squaresoft mez-
cla sabiamente consiguiendo
que pasemos, cuando menos
nos lo esperemos, de cazadores
a exploradores.
«Parasite Eve II» es el mejor ti-
tulo de terror y acciéon que
) existe ahora mismo para
PlayStation. Asi de facil.
Nacho

, «_Parasﬁte

parece

Eve»n.




Aya cuenta con un
arma muy, pero que
muy especial.
Resulta que la
sefiorita en
cuestion posee una > e AR
serie de habilidades SAed
especiales que
puedlefl ser de
atague o defensa
(A) y para poder
utilizarlas el itnico
requisito que debemos tener en cuenta es d|sponer del suﬁme 17
MP (B) para poder proyectal 7

Es recomendable
| que antesde
empezar a indagar
en la aventura
configuremos
correctamente
muestras
habilidades
magicas. Sino
hemos adoptado
esas precauciones
antes de que
aparezca una pantalla como Ia que vemos aqul arriba, podemos
darnos por ljnertos si la reserva de municion es minima.

Como somos
previsores y
veiamos venir la
situacion desde

{ lejos, hemos
programado a la
perfeccion nuestras
armas magicas (C).
Aya esta en un
momento delicado
ya que la escopeta

o tiene z - -
rapldez para deshacerse de tanto enemigo (D) La mejor
cion en este caso es cargar el hechizo de Pirokinesis...

.. que a lo Ha-Do-Ken
| destrozara a todo
i| bicho viviente que se

_wer [a zona

hacia donde i ponga delante de
van 3 | nuestras narices.
dirigidas. 7 Como podemos

apreciar en la imag
/'Y el impacto de fuego
/| acierta en el blanco y
/| nuestros enemigos se
-{ ven envueltos en un
infierno de Ilamas. E/
mand, como la municién, no es infinita, asi que debemo:
estar atentos y recoger los items que lo recargan.

o

E 0S encontraremos con situaciones que ponen los pe-
s'de punta. Nuestra amiga Aya siempre se ofrece a ayudar a cualquier inocen-
e que se encuentre por el camino pero, por desgracia, no todos responden bien.
"

|

; Squaresoft
5.990 Ptas.

E,n una de nu ﬁs nun‘erosps mlsnones, ... |]a pobre ¢ cambiar de Traduccion: Si
Aya se enclien na chiquita apariencia | esperarlo
omitando en una plla de fregar platos. Al —isorpresa!—, Esta claro que se ha Objetivo: descubrir quién se encuen-

acercarnos y tratar de entablar contacto... contagiado del virus al conver/tirse...

tra detras de todo este sarao sin con-

- N° dejugadores:
| Interaccion:

| Magias:

| Armas:
Vlolencla.

Tiene propia personalidad y Ia

{ ... en este horrible y asqueroso mutante .. permitir tal aberracion y enfil

'{ que tiene pinta de querer acabar con nuestra querida recortada a su eformado protagonista se sale...
nosotros y convertirnos en un coleguita cuerpo para comunicarle que no Es bastane dificil...
suyo. Por supuesto, nosotros no podemos... aceptamos tahilép'::luon iZasca! / A R

4 ‘
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Tardeyen

inglés... un género

cada vez mds extendido
al que tenemos que
enfrentarnos armados
hasta los dientes con un
english dictionary...

a tardado su tiempo en llegar pero
Hya esta entre nosotros uno de los
primeros juegos de Rol para Dre-
amcast. «Evolution» viene a cubrir un di-
minuto hueco en un género que la conso-
la de Sega no ha cuidado demasiado y en
el que le tocara competir con «Silver», un
titulo mas nuevo y, sobre todo, de mayor
calidad...
El afio y medio que ~LERIZTI IS 2
separan la edicién | [GAERSLI I
japonesa de la que | [EEIELIEE
podemos jugar en i 6&?{"“"
Espafia han hecho §
mella a nivel téc-

. I§‘"
nico. Desde luego,
el conocimiento
del hardware va

B

Las magias no

tienen nada
_que ver con
45 de la saga’ |
«Final
tasy),
D

T
:
ulll

El color, Jos ﬁersonajgs y o5 | e#éen I
mv:tan 4 pensar que 68 it jueﬁo pa?a nios,

“i-—-—--_---.—.

Los enemigos | .4

no son muy ‘.,
fieros que 3
I
4
|
i

digamos...

)
= Lv ¢ MAG
ﬁﬂm
‘ 2
“0\

iMarchando! un sartenazo
para este pnjarilo...|

avanzando progresivamente,

pero si hablamos de Dreamcast
este conocimiento va mucho mas |
rapido y «Evolution» tiene la mala
suerte de padecerlo. t
Hemos de reconocer que aunque
graficamente el juego puede pa- |
recer desfasado, estamos ante un i

P

apartado visual bonito a secas:
los personajes siper cabezones |
que tanto gustan a los japoneses ‘l e,
marcan la diferencia frente a il A ——
unos escenarios no muy agraciados. El Inglés es un P"'/%?"*’Je
Los primeros, aunque simples, tienen un CIEle oo
carisma especial y
[] cuentan con algunos |
detalles de lo mas @
gracioso. Los esce-
| narios tienen gran- ||
- des altibajos y sobre
| todo se pueden apre-
ciar en las zonas con
| exteriores: resultan
demasiado simplo-
nes y sin ningin de-

Ll e |

1’

o 4 e i

[ B ACRaTRITHGW UTd vou gut her
l And where did you el Hml Iun ure

S ".‘,__!,.._-J

par con otro titulo de rol en inglés. A ver
si se enteran que para jugar como Dios
manda con este «Evolution» que nos han

¥ i ‘dﬁié que nos volvemos a to-

traido es necesario tener un conocimien-
to de inglés bastante alto, o la presencia
a nuestro lado de ese primo segundo que
todos tenemos en Liverpool. Eso si, quien

talle que nos diga
que estamos ante la me-
jor consola del mercado.
En el momento de po-
nernos a jugar, nos en-
| contramos ante un pro-
=] blema que empieza a
| ser tonica habitual: N
| ESTA TRADUCIDO.

No sabemos si las com-

pafiias nos han mal acos-

tumbrado o es que ya no
l se mojan, pero el caso es

Nuestro l
equipo esta
formado por |
tres
personajes.
a encontrar con un juego de rol que hu-
biera estado muy bien hace un afio y me-
dio pero que ahora no deja de ser un dis-
creto rolecillo.
Volvemos a pedir encarecidamente a
las compaiiias que hagan todo lo posi-
ble para traducir al espafiol juegos co-
mo éste. iQué no nos llamamos Peter!
Nacho

40Jvegosic>

‘-_anr‘n

sepa lo que significa is in the house, se va |

P L s
Consmue a Chain

[ Después de

J)salir de nuestra

casa (A) y tras

padecer una

¢/ horrenda

‘' parrafada en
inglés nos
dirigimos —casi
' por inercia- a - - -
,una casa con un cartel en el que se puede leer
Socnety (B).

3

Entramos y,
‘| después de
| hablar con
todos los
personajes que
alli se
encuentran, nos
dirigimos a la
= chica con coleta
(C) que nos da diferentes opciones. Elejimos la
[ primera y una opcién cualquiera del mapa.

, | Después de
| | todo este rollo,
} salimos de la

= 4/ Society (D) y

| | vamos hacia
)/ nuestra casa
|/ (E). Durante
,, todo el camino

debemos -

+/ recordar que es posible rotar la camara con los
}/ gatillos L y R del mando de Dreamcast.

Antes de
| llegar, nos
encontraremos
con este
camion (F) en
el que
entramos sin
llamar.
2 «Evolution»
esta en inglés y como no nos enteramos de
nada, hacemos las cosas al tun tin...

Una vez dentro,
Chain viene a
hablar algo con
/nosotros (G).
Aceptamos
‘todo el rato y
/después
' volvemos a
“hablar con ella,
para conseguir que entre en nuestro grupo. Ahora
| las luchas se volveran mucho mas sencillas.

E\III|IIlillII

Al Compama
| Precio: 8990 ptas.
. Género: Aventura Rol Traduccién: NO —

PSX

Objetivo: en la caja del juego dice ©
| que tenemos que encontrar el dltimo |
| Cyframe antes que nuestro enemigo.

s Modo de juego: busca, lucha y entéra- | ‘;1
2 te de algo entre tanta palabreja o
N° de jugadoreS' 1 ﬂ Compatlble con
| N° de personajes:
| Diccionario:  Necesario 'q VGA Box
| Armas: Si, una sartén ¥ Diccionario de
» Violencia: cPerdon" i) mgles

Vlsual Memory

Los person jes y algunos |
entornos graficos.
~Es antlgno y esta en inglés.

R R R RN TR G




Microsoft Puzzle l:nllecll

onspiracy nos vuelve a
Csorprender con un gé-
nero en el que se desen-
vuelve bastante bien: el de
la inteligencia. «Microsoft
Puzzled Collection» es un
cartucho para Game Boy
Color con seis divertidos y
dificiles mini juegos en los
que podemos tener un serio

nnnon

problema si somos de esos

vaguetes que no se leen el manual de instrucciones, ya que
en un principio son completamtente ilégicos: que si un po-
ker de ratas por aqui, que si un colisionador de color por

alla..
vez que nos enteremos de €6-

.. un lio morrocotudo. Sin embargo, una

mo funciona el percal la cosa oy Puntuacion , i

se vuelve algo mas /__...__.
sencilla y disfrutare- Ml[:l‘llSﬂ"

mos como auténti-

cos enanos. Lo cier- | Pule l:nllectmn
to es que «Microsoft
Puzzle Collection»
es un gran cartucho
que conseguira en-
gancharnos durante
mucho tiempo con ‘
todos los mini jue-
gos con los que
cuenta. 't

ETH ]

;«GBC Compaiiia:
 Sistema Precio:

Todos los juegos dis-
ponibles.

Demasiado lioso en

Genero: Inteligencia Traduccion: Si

un principio. } :# |

80

otable alto

Conspiracy
5.995 Ptas,

|IIIBSH]II[III

ejos de conformarse con crear un titu-
lo de carreras o de accion, Ubi Soft nos
brinda la oportunidad de combinar estos
dos géneros en un juego que peca de no
ser ni una cosa ni la otra.
El control del bélido no esta muy bien lo-

da de unos cientificos que tendremos que
rescatar y colocar en sus bases para que
nos otorguen nuevas y ltiles habilidades
que utilizaremos posteriormente.

La accion a la que nos tendremos que en-
frentar en este titulo sera tremenda, ya

grado ya que en los
giros no seremos ca-
paces de controlar a
esta fiera del asfalto
y graficamente no es
una maravilla.

En principio nuestra
misién es exterminar
a todos los bichos que |
nos encontremos por
el camino con la ayu- £

que, o bien estamos mds
solos que la una, o bien
| estamos rodeados por
bichos de todas clases,
lo que es un poco moné-
tono. Y es que con pasa-
das rapidas y un poco de
punteria seremos capa-
ces de terminar con to-
do lo que se menee.
Gustavo

(..._.. =
! PC | Compania:

Puntuaclon / A

80

Notable alto

Total Wap

Electronic Arts

6.995 Ptas.

Traduccion: Si
s

Sistema  Precio: \
Género: Estrategia
Es un juego para ver-/ /|
daderos estrategas.
Gréficamente deja
mucho que desear.

oy

4
|

i

PC = Compania:

Wy

/;-————-—N o

Ubi Soft.

Por confirmar

Traduccion: Si
”

Infestation

—_—

Precio:

Sistema 3
Género: Accion 3D

} Accion por los cua- T

tro costados.

El control es un poco
duro.

{
|

§ ===
[Tt

LAP
7 76

ToLaL Time
0D:22:50

rcade en toda regla. Asi podria-

mos definir perfectamente «Ro-
adsters» un compacto para PlayStation
que lo va a tener muy dificil con juegos
como «Colin Mcrae 2.0» o «Gran Turis-
mo 2» en las tiendas. Nosotros creemos
que este titulo no esta enfocado preci-
samente a esos usuarios cuuuuurvade-
rechasevaaaacortandohieeeelooo, sino
que se dirige a todos los que quieran
una diversion facil pero con montones
de opciones y coches REALES para ele-

Select car
Hanto

[ Buy Car Ga

@ Roof © Colour

MANTA |4

@ Select

gir. Lo cierto es que graficamente, «Ro-
adsters» no es ninguna maravilla. Tam-
poco es que sea lo peor que hemos
visto en la vida, Gnicamente cumplen
con su objetivo. A la hora de competir
podremos elegir entre diferentes co-
ches que no se diferencian demasiado
en cuestién de control, aceleracién y
freno, por lo que nuestra eleccién tiene
que ver mas con una marca, modelo y
estilo que por simples condicionantes
de prestaciones. Si queremos monto-
nes de coches a nuestra disposicién, un
sencillo control que solamente se com-
plica cuando el trazado tiene muchas
curvas. Muy simplén...

Notable

Titus
7.990 Ptas.
Traduccion: Si/

Compaiia:
Precio:
Género: Velocidad

Buena sensacion de
velocidad.

r El control no es

't demasiado REAL,
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(eeeeD)

Todo lo que tiene la noche de
LS. especta‘cular,]go tiene de complicado.

| WWUED Parece claro que en esta curva mas
WA= de uno va a salir con un rasguiio...

«TOCA WTC» tiene 40 modelos
de coche reales...

ueis La vista interna no es tan
emocionante de utilizar como
en «Colin McRae 2,0n.

Codema§|}ers nos cambia de nombye al
clasico «T@ CA‘» a la vez quéjnos prépone
unas carrgnas/muy interes ntes con

M depostivos; dellasymejopesyna S, 39
N

ay que ver lo que «Gran Turismo»
H ha supuesto para el género de la

velocidad. Y eso que llegé un buen
dia, nos cogi6 a todos de donde nos te-
nia que coger —de la diversion—, y nos
zumb6 con sus originales opciones. Y es
que sacar a estas alturas un titulo con
aspiraciones de realidad y no vestirlo
con un modo competicién, temporada o
—como dicen los yanquis— season donde
hay que sacarse hasta el carné de con-
ducir es sinonimo de fracaso.
Y Codemasters, a la que no se puede
acusar de plagiadora, ha decidido poner s o e
un poquito de los demas, pero con el Australia y Sudamerlca donde hay que
tnico fin de mejorar los que ya era so- ganar pruebas progresivamente para
bresaliente. Es decir, que con cierto des- hacerse con un hueco en la élite.
caro ha flirteado con la idea fundamen- Ni qué decir tiene que el éxito que estan
tal de «Gran Turismo» para hacer mas teniendo este tipo de juegos se debe a
largo y duradero su «TOCA WTC». que nunca hasta ahora habiamos podi-
Por eso, ahora es posible elegir el nivel do tirarnos toda una temporada cali-
de competicion —nacional o interna- brando bujias, amortiguadores, ruedas y
cional- y meternos en el rollo ese de las motores para obtener un carro perfecto.
escuderias, los prototipos y los circuitos Pero, ¢qué pasaria si a esos modos de
reales de Europa, Norteameérica, Japon, juego le unimos un apartado técnico so-
bresaliente que revolu-
ciona todo lo visto has-

T
Graficamente los coches presentan unos

reflejos increibles. r

T ==
fico de «Colin McRae Rally
2.0», se ha trabajado unos
efectos de deformacion senci- -

17 RS

| ¢Sille tocamos un P

| guardabarros es posible gue
se |a pegue?.

ta el momento?
Codemasters, cogien-
do algo del motor gra-

llamente salvajes. Cada poligono, cada
pixel y cada textura del coche se pue-
den deformar y, lo mejor de todo, es que
nunca lo hacen de la misma manera
—como ocurre en la ma-
yoria de videojuegos—,
sino que el resultado
del abollon tiene rela-
cion directa con la fuen-
te del impacto: a mayor
fuerza, mayor destrozo.
Esto supone, ni mas ni
menos, que los acciden-
tes en carrera ya no son
un mero detalle decora-
tivo, sino un elemento
crucial que puede obli-
garnos a retirar nuestro

vehiculo por dafos irreparables en el
motor o en las ruedas.
Obviamente a todos aquellos amantes
del plug and play que sélo estan intere-
sados en derrapar y pegarsela contra lo
primero que pillan, siempre les queda el
viejo modo de carreras sueltas o contra
el crono donde pueden elegir coche, cir-
cuito, color y acelerar o frenar sin pen-
sarselo dos veces.
«TOCA WTC» es un buen simulador, muy
completo y graficamente impresionante
que debe gustar a todos los que adoran
la simulacion y eso de tocar y retocar
hasta el mas minimo detalle de su de-
portivo. iAh! y no olvidéis que trae mas
de 40 modelos diferentes...

Jose Luis
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VALEEE) La huella de Ia frenada es signo inequivoco  HEmEE

: —
de perdida de control —léase, tortazo Ehel EI hnmh“le del tlempn

De noche:
Cuando se va el
solecito y deja
de hacer calor,
la noche se
convierte en
nuestro peor
enemigo. Al
menos tenemos
> luces para ver
algo delante de nuestras narices. También
podemos organizar una fiesta de linternas...

=) ffwf'f“ ti;:
,]

LIovnendoy
conlos npeceege

‘coches”
rozando
nuestra - R - p Z o s
carroceria..  / oraemio e o= i b £ : . S Llovizna:

N — 0 | % ? El coche no se va
mucho, ni derrapa,
pero ese agiiilla que
cae puede molestar
a la hora de pegar
un frenazo brusco en
una curva
excesivamente
cerrada. A pesar de todo, es un buen
entrenamiento antes de la competicion oficial.

Lluvioso:

4 Aunque los circuitos

.| tienen un drenaje
espectacular, hay
momentos en los

que nuestra bestia

se larga de atras

cuando frenamos,

por lo que es posible

que acabemos besando el hormugon de las curvas
sin querer Sin duda, la superficie mas trau:lonera

Aunque es el tlempo
ideal de Ia mayoria
de los pilotos,
alberga un gran
problema que puede
pasar desapercibido:
- los neumaticos se
o gastan mucho mas
rapido y hay que entrar en boxes para evitar males
irreparables. Al menos podemos ir en camiseta...

—

P ks : B £ e B

Danos, destrozos y airbays...

El engine que provoca las deformacnones y destrozos en «TOCA WTC» es, tal vez, el mejor que hayamos visto nun-

WTC» bajo la
tormenta,

==| hemos llegado a
%% la conclusion de

ca en un videojuego de estas caracteristicas. Y es que ademas de producir daios en funcion del golpe, Ia carro- que es iy
ceria disfruta de un montoén de plezas independientes que pueden desprenderse segiin las golpeamos. :;ft':;l HEEE

circunstancias si somos asustadizos y nos gusta
soltar el volante al mas minimo contratiempo...

1) Para no abusar de los contrarios 2) Llega la primera curva y d 3) La valla se ha hecho muy grande a ™~ .

| hemos cogido un bonito Peugeot 306 comprobamos estupefactos que lavalla nuestros ojos y la direccion ya no P | Compania: Codemasters

| I que corre que se las pela. Ademas, como del fondo —flechita roja— se acerca a podemos variarla. Vamos a prepararnos — Precio: Por confirmar
P no pesa mucho, notamos que al mas mucha velocidad. Intentamos frenar —de para lo peor y a que el airbag nos tape Género: Velocidad Traduccion: Si

minimo volantazo perdemos estabilidad. ahi el humo—, pero el coche sigue recto.  la cara. Tres, dos, uno... izasca!

Objetivo: conseguir de la forma nas
| decorosa el trono de campeén del
mundo de prototipos y deportivos.

Modo de juego: aceleron por aqui,
frenazo por alla y... izasssss!

| N° de jugadores: Compatible con
o 1 T . e —————————
- .de Cl.rcul-t 0 Controller Pak
Editor circuitos: Control Pad
N° de Coches:
— Dafios:  En tiempo real
4) Después del golpazo queda la huella  5) Este plano ofrece una vista mas 6) Efectivamente, una valla indicativa -~ P
en la parte delantera izquierda del cercana de los desperfectos. La rueda ya que hay por la zona nos la comemos con R e e
vehiculo. El paragolpes se ha no hay quién la gire y el airbag no nos patatas y... ceso que hay al fondo es un v esl?nrod d:nél:peonatl;
descolgado, el capo se ha levantado y la  deja ver la carretera. El sequndo muro de hormigon con pinchos de afilado 3

Complicado de manejar...
rueda ha quedado mirando a Burgos. trompazo se percibe en el ambiente. acero que tiene jabuguitos en la punta?... . P :




iEnemigos finales del

calibre de Gustavo!

Es&o es I_at BOOOMEA...
r . O .

=&
| El gran IllﬂSI[:ll

Ademas del CD con «Strider 2», Capc-
com ha tenido la genial idea de introdu-
cir la version original del clasico recrea-
tivo para que la disfrutemos en las
tripas de PlayStation.
No esperéis cambios técnicos, graficos,
enemigos o temas parecidos: «Strider»
sigue siendo exacto y no han variado ni
un dpice sus controles, saltos, graficos
espectaculares —para el afio 1989- y
demds gaitas que tanto admiramos los
maés carrozas en los anos ochenta’s.
I=PLAYER

Uno de los muchos
personajes clasicos
de Capcomvuelve a
asomar sus dobles
saltos mortales en
un plataformas
trepidante...

HI - SCORE =\r|1, -

v 1 iy
.‘l 0 Al ‘ |
. ’ ] !
< lalgunas ocasiones nos hemos pa-
ado gurree ueblos poniendo por
las nube as como Nam- !
co, Konami 0 s deja- n juego lineal,
Jlo  escenarios

bamos a un lado otrasque; B = : | estanen 3D...
merezcan el mismo tratamiento. |guau'

o 0 A
Ademas, hay que recordar que este
«Strider» es de esas licencias que han vi-
sitado la mayoria de sistemas de juego
domeésticos conocidos. Y si no lo creéis,
mirar la caratula de Turbografx que pu-
blicamos o hacer memoria con aquel ra-
quitico cartucho para Mega Drive.

En fin, gracias Capcom y sigue poniendo
joyas asi en nuestras manos...

b=l R HA—‘F«I;I (NS
) 000G 0 N0

: A ﬁesa:r de ser

Capcom amiga de poner en nuestras ma-
. nos todo tipo de «Street Fighter cl6-
. nicos a los que les ha creudo barba,
WETALL nENGST nuevas piernas, bra- g
El caballo blancode 7 = 7 zos y golpes, ha trai-

Santiago y el ,..,ete i do_ con un singular
Marcelo Ta3 acierto hasta los 32

bits de PlayStation

un CD de esos gque

hay que tener, que

hay que jugar y que,

si me permitis, hay -

que regalar a nuestros mejores ami-

gos cuando cumplen afios...
«Strider 2» es la continuacién quasi 3D
del clasico de los afios ochenta pero con
nuevas opciones marca de la casa que,
por momentos, ha conseguido hacernos
soltar una lagrimita de entusiasmo.
En ensencia, este «Strider 2» es un desa-
rrollo lineal donde nos tenemos que en-
frentar a un montén de enemigos de dis-
tinto calibre y pelaje. Los hay grandes y
pequefios, rapidos y lentos que nos pon-
dran las cosas ciertamente dificiles. Por
esa razén, el juego no es complicado de

entender: hay que saltar, disparar a

los enemigos y correr como locos ha-

cia la derecha —que es la direccién de
_ todo scroll serio que se precie— evi-

Este caballero

galarnos un zurrén
items que campan a4

anchas por el campo mientras esperan

pacientes que pasemos a recogerlos.
Por cierto, lo de la lagrimita de antes
viene porque nuestro personaje tie-
ne una cualidad que le hace mucho
mas manejable y controlable: el do-
ble salto. «Strider 2, de esta forma, .
se pone a la altura de otro de los
clasicos de la compaiiia: «Super
Ghost'n Ghouls» de Super Nintendo.
Gracias a este viejo invento, el per-
sonaje puede utilizar el salto como
si de un arma se tratara evitando a
los enemigos. Pero ademas, «Strider
2» viene cargado de enemigos fina-
les que derrotar segtin el nivel de
dificultad que elijamos. Todo un lu-
jo que los arcades actuales se olvi-
dan... icomo los Donuts! ‘
OTRA VIRTUD: podemos elegir la
fase en la que comenzar la aventu-

N° de jugadores: 1

— "«"

Capcom
6.990 Ptas.
Género: Plataformas Traduccion: No

Compaiiia:
Precio:

Objetivo: derrotar al malvado de turno
superando los obstdculos que nos
ponen con forma de enemigos finales.

Modo de juego: salta, coge items y
barre del mapa a los enemigos.

Compatible con

N° Fases: Dos decenas
Finales distintos: Si
Armas: Divertidas
Violencia: Apenas

esta dispuesto Dual Shock

ra, lo que dota de una flexibilidad al -
ano dejamp

juego terrible. Por si esto fuera po-
co, los gréficos, el control y el en-
tretenimiento es soberanamente
espeluznante. iVamos!, digno del
nombre que lleva y al que Capcom
ha devuelto su lustre.

Aqui podéis comprobar como Capcom se ha
trabajado un efecto 3D con desarrollo tipico
de arcade 2D. iSimplemente genial!

Es divertido, trepidante y boni- s
to. Jugar con «Strider.
~ Si nos empefiamos es corto.

José Luis




A Y pr T
’/4’1‘ it

www.centromail.es

A CORUNA
A Corunia C/ Donantes de Sangre, 1 ©981 143 111
\ Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 981 599 288

JOYSTICK SCANNER PRIMAX SVGA ATI RAGE FURY | ALICANTE

THRUSTMASTERTOP GUN  COLORADO 600p (9600) PRO 32 MB VIVO Alicante
*C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via s/n ©965 246 951

» C/ Padre Mariana, 24 ®965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jipiter ©966 813 100
Elche C/ Cristobal Sanz, 29 ©965 467 959

Almeria Av. de La Estacion, 14 ©950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
* C/ Pedro Dezcallary Net, 11 ©971 720 071
* C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ®971 405 573
Ibiza C/ Via Pinica, 5 ®971 399 101
BABRCEEONA NUEV
arcelona ()
. c‘g, fmes. Av. Diag%al, 280 ©934 asos/ 064
* C.C. La Maquinista. C/ Ciudad Asuncién, s/ ©933 608 174
DIABLO II - ID ,,.. * C/ Pau Claris, 97 ©934 126 310
o . +C/ Sants, 17 ©932 966 923
) Badalona
*C/ Soledat, 12 ©934 644 697
*C.C. Montigald. C/ Olof Palme, s/n ©/934 656 876
Barberé del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 ©937 192 097
Manrre:a C.C. Olimpia. L. 10. C/ A. Guimera, 21 ©938 721 094
Mata
*C/ San Cristofor, 13 ©937 960 716 NUEVO
* C.C. Matar6 Park. C/ Estrasburg, 5 ©937 586 781

i ' BURGOS
6 Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castillay Leon ©947 222 717
A 1LAA e = CACERES

¢ ‘{:Da'lgeres Av. Virgen de Guadalupe, 18
Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
JUNGLA DE CRISTAL SHOGUN: 'AM| CASTELLON
TRILOGIA 2 TOTAL WAR Castellén Av. Rey Don Jaime, 43 0964 340 053

PC HARDWARE

NAVALREIE (we o

CORDOBA
Cordoba C/ Maria Cristina, 3 ©957 498 360
GIRONA

TORA T Ay § - Girona C/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729
“ R Figueres C/ Moreria, 10 ©972 675 256
GRANADA
Granada C/ Recogidas, 39 ©958 266 954 NUEVO
Motril C/ Nueva, 4. Edif. Radiovision ©958 600 434
GUIPUZCOA
S 7 _5 San Sebastian Av. Isabel Il, 23 ©943 445 660
F1 ! Iriin C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293
il HUELVA
By Crorow. 1 495 Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630
N — HUESCA

PC SOFTWARE

Huesca C/ Argensola, 2 ©974 230 404
JAEN

POKEMON ‘ FUNDA + LINK Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210
AMARILLO CABLE AMARILLO LARIOJA
| Logrofio Av. Doctor Migica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA
Las Palmas
+C.C La Ballena, Local 1.5.2. 0928 418 218
* P? de Chil, 309 ®928 265 040
%rrecife C/ Coronel I. Valls de la Torre, 3 ©928 817 701
LEON
Ledn Av. Repiblica Argentina, 25 ©987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430
MADRID
Madrid
* C/ Preciados, 34 ©917 011 480
RESIDENT EVIL * P? Santa Marfa de la Cabeza, 1 ©915 278 225

" +C.C La Vaguada, Local T-036, £913 782 222
CODE: VERONICA SILVER +C.C Las Rosas, Local 13. Av, Guadalaj

— jara, s/n 917 758 882
t_; i l ” l‘. 8 A:calé de Hena(r;ei C/ Mayor, 58 ?918 802 692
) Veronicy u . ) Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 @916 520 387
. CODE:Veronica ok Getafe G/ Madid, 27 Posteror 0916 813 538
- -~ Las Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 ©916 374 703
." -ﬁ« . Méstoles Av. de Portugal, 8 ©916 171 115
A Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ®917 990 165

S lal:] Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411

,' ©.490 MALAGA

v ’ 1

e Mélaga C/ Aimansa, 14 ©952 615 292
Fuengirola Av. Jestis Santos Rein, 4 ©952 463 800
MURCIA

INTER. TRACK & FIELD: POKEMON STADIUM NA’c:rl:EAC/ Pasos de Santiago, s/n. ©/968 294 704

N
~
SUMMER GAMES + TRANSFER PAK Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ©948 271 806 ‘
= PONTEVEDRA
- { " NINTENDO®?
y 3 - s Vigo C/ Elduayen, 8 ©986 432 682 ‘
- ! i """“-"ﬁ SALAMANCA q
/ . . 3 | S S ) ’

GAME BOY

Salamanca C/ Toro, 84 ©/923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta. Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 ©922 293 083
SEGOVIA

Segovia C.C. Almuzara, Local 21. C/ Real, s/n ©921 463 462
SEVILLA

Sevilla
*C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucfa, s/n ©954 675 223
* C.C. Pza. Armas. Local C-38. Pza. Legion, sin ©954 915 604
STAR WARS: EPISODIO 1 TARRAGONA
JEDI POWER BATTLES Tarragona Av. Catalunya, 8 ©977 252 945
. TOLEDO
Toledo 6.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 ©925 285 035
VALENCIA'
Valencia
* C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237
*C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 ©963 339 619
VALLADOLI[{7 c &
Valladolid C.C. Avenida - P Zorrilla, 54-56 ©983 221 828
. 7-490 VIZCAYA i
)
PlayStatiur Bilbao Pza. Ariquibar, 4 £944 103 473
ZARAGOZA
Zaragoza
902 17 18 19 « C/ Antonio Sangenis, 6 ® 976 536 156
*C/ Cadiz,14 © 976 218 271
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Ofertas vélidas hasta fin de existencias del 1 al 30 de septiembre.
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El género deportivo, y
mdas concretamente el
que tiene que ver con el
golf, es una costumbre
tan antigua como los
videojuegos, aunque
ahora la tecnologia 3D
permite mayores
alegrias...

ccess es tal vez el nombre
mas vinculado a la revolu-
cion de los simuladores de
golf. A ellos hay que atri-
buir la genial programa-
cién de la legendaria saga «World Class Lea-
derboard» para microordenadores —afios
80- y su posterior adaptacién a PC con
«Linksy, «Links 386», «Links PRO», etc.
Desde entonces, no ha existido compa-
fiia alguna que haya intentado cam-
biar las premisas sobre las que se ha
movido el género: perspectiva en ter-

cera persona, campos hiper realistas y
palos para dar y tomar con opciones
cada vez mas sofisticadas.

Pero llegamos al afio 2000 y las sagas de-
portivas se consagran como churros al am-
paro de un megagolfista profesional que co-
bra lo suyo. Léase, Tiger Woods & Cia.

Si os gusta acercaros al green, o caer en un
bunker sin tener que afiliaros a un club de
esos que hay en las zonas nobles de Espana,
no tenéis mas que leer esta comparativa y
seleccionar uno de los dos contendientes

Estabamos en el menii y queriamos empe-
zar a jugar: ¢donde pulsamos? éque signi-
ficara IRALTEE? ésera un pueblo
Irlandés? iNo!, resulta que es el
equivalente a IR AL TEE...
es decir EMPEZAR.

Sommms para saciar esa necesidad oculta que siem-
‘ " pre habéis llevado dentro.
JIGER WOODS PGA TOUR 2000 Sierra y EA Sports saltan a la arena de este
IRALTEE s 2

ring con la idea clara de golpear mas fuerte
y preciso que su adversario, aprovechando
que el territorio golfistico anda movido en-
tre tanto Masters y Open de Inglaterra.
iCuidado!, que va la bolaaaaaa...

José Luis

<Ande mira el publico?
éAlguien puede decirnos por qué el piablico de los dos titulos
mira al cielo —o al techo— buscando OVNIS mientras la bola

Detale;

pasa por detras de sus cabezas? o

=
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PGA Championship Golf 2000
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La principal ventaja es que disefiamos el
campo entero a la vez. Es decir, que dispone-
mos de un entorno completo para poner y
quitar los 18 hoyos. Muy sencillo de manejar.

RARARARRRRRRDI LTI

Tiger Woods PGATTour:2000

En el juego de EA Sports disefiamos hoyo a
hoyo, es decir, que no tenemos porqué tener
en cuenta el trazado de los demas. Es mas
sencillo de empezar a manejar...

Competiciones

R

PGA Champinnsh'ip-_ﬁ‘ojf 2000

Sierra ha limitado bastante las pruebas aun-
que las que ha incluido son muy completas.
Hay partidas sencillas, temporadas comple-
tas y desafios a través de internet —Won-—.

[gamelschtines

anananeant

m

mite identificar mas facilmente todas las
opciones disponibles. Ademas, es posible
configurar lo que queramos.

playengcetting<]

Verdadera maravilla que, gracias a la condi-
cién 3D-poligonal de los golfistas, permite
cambiar los pelos, la camiseta, la cara, los
pantalones y los zapatos. TODO.

Modo de

mﬂmﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂ‘lll

Aunque es muy incémodo al principio, el uso
del ratén para darle a la bola nos permite,

con un poco de practica, alcanzar niveles de
precisién increibles. Muy, muy bueno.

golipeo a la bola

QAR

Aunque en niimero son bastantes mas que
las ofrecidas por el titulo de Sierra, no estan
ordenadas por competiciones sino por tipos
de juego: golpear, torneo Pro-Am, practica...

Configuraciones de partida

.

RARARRRRRRRRRERANAT L (1]

Siguiendo a rajatabla la ténica de barullo
que preside los meniis de este juego, las

opciones de cada competicion pueden ser
cambiadas a nuestro antojo. No esta mal.

Crear jugador

Crear gollista

FArITOYTETfI

s

TINNAAAEREIRNNRNRN

Aunque aparece una lista con bastantes per-
sonajes, sélo podemos quedarnos con la
apariencia que traen de fabrica y, como
mucho, cambiarles el nombre. Una pena.

——

ﬂﬂﬂmﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂlilll

Tiger Woods PGA Tour, 2000

No podemos acusar al viejo método de gol-
pear a la bola inventado por Access como de
malo o impreciso, pero no proporciona tanto

~ realismo como en el juego de Sierra.




!
Pulsando sobre una flechita obtendremos un
indicador verde bajo el golfista. Es lo peor

del juego de Sierra porque no podemos
saber realmente donde acabara la bolita.

NIRRT

GA Championship Golf 2000

Gracias a su condicién de juego completa-
mente 3D —salvo el piblico—, permite mos-
trar perspectivas mas televisivas, ya que los
jugadores aparecen muy bien implantados.

MMM

Tiger Woods PGA Tour 2000

El juego de EA Sports utiliza el método m
difundido que existe para dirigir la bola:
punteamos un lugar del horizonte al que
queremos disparar y soltamos. Ya esta.

Las ortopédicas animaciones —videos— de
los golfistas obliga a mostrar cimaras mas
forzadas y menos naturales. Ademas, las
texturas y el uso del hardware es muy malo.

Partidas en Intemet

Nada mas instalar el juego intentamos
conectarnos y, tras descargar él solito un
pequeiio archivo de pocas Ks, empezamos a
plantarle cara a los habitantes de la red.

PGA Championship Golf 2000

Paradéjicamente, su falta de interés por la
aceleracion 3D no le quita preciosismo
visual. Ademas, los escenarios tienen mas
definicién y no se ralentizan apenas.

'gam efseftinas]
options
4

type of play

QARRRRRRRRRDRRLLILTII])

Tiene un total de 13 campos, bien presenta-
dos, y con un nivel de detalle realmente
espectacular. Tal vez podian haber incluido
alguno mas, pero son suficientes...

Tiger Woods PGA Tour 2000

Tnsesassannnnesnnnnn

Tras instalar el juego e intentar acceder a la
red, el programa nos avisé de que era necesa-
ria una actualizacién que, por cierto, no
encontramos en ningin sitio. Ni en el manual...

s

Tiger Woods PGA Tour 2000

El uso del hardware 3D no mejora el resulta-
do y cuando suaviza las texturas el despro-
pésito es total. Sobre todo en los fondos,
arboles y, en general, los elementos 2D.

-

Tiger Woods PGA Tour 2000

s

Solo tiene ocho y estdn basados, algunos,

en licencias oficiales, por lo que han sido
extraidos de la mas pura realidad. El aparta-
do grafico no acompaiia en exceso...

R (—

NG O,
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PGA CHAMPIONSHIP GOLF 2000
iAy!, que me caigo

¢Como es posible que cuando le intenta-
mos dar a la bola, si no acertamos, nuestro
personaje pierde el equilibrio y se cae
como si fuera un nifio de pocos meses? éilLe

faltara hierro o es que hace mucho sol?

— oS

Como Sierra ha integrado los gra-
ficos 3D y, sin necesidad de utili-
zar una tarjeta aceleradora, mos-
trar resoluciones de 1024x768
sin perder velocidad.

El modo de en que estan integra-
dos todos los elementos de panta-
Ila. Los golfistas, al estar en 3D,
no parecen parches pintados

l';ﬁuéslluna_riu D
; bl 18 gusta mis?

El golf requiere de mucha sangre fria, de
una percepcion de las distancias muy pre-
cisa y, sobre todo, de que le arreemos a la
bola como Dios manda. ¢Cual prefieres?
1.- ARQUITECTO
Prefiero disefiar un campo entero a
ir hoyo a hoyo...

NO [ ]

st []

2.- COMPETICIONES
Prefiero la calidad de los torneos a
la cantidad de modos.

NO []

si[ ]

3.- CONFIGURACIONES DE PARTIDA |

Me vuelve loco especificar las reglas

del torneo que juego. i
No [ ]

st ]

4.- CREAR JUGADOR
Prefiero fabricar desde cero a mi
golfista que coger uno que venga
con el programa.

NO [ ]

si[]

5.- MODO DE GOLPEO A LA BOLA
Cuanto mads real y preciso, mayor es
el grado de simulacién y, por lo
tanto, competir me gusta mas.

si[] NO []

6.- COMO DIRIGIR LA BOLA
Que sea dificil apuntar me entusias-
ma: asi tengo que superarme.

NO []

si[]

7.- PERSPECTIVAS
Me gusta ver a mi contrincante en el
green y hacerme una composicion
exacta de lugar.

NO []

si[]

8.- PARTIDAS EN INTERNET
No me gusta tener problemas a la
hora de conectarme a la red. Aunque
sea la primera vez.

No []

si[]

9.- LOS GRAFICOS
Mientras todos los elementos parez- |
can perfectamente integrados...

si[] No []

10.- LOS CAMPOS
Cuantos mas, mejor.

si[ ]

ME DA IGUAL ||

ME DA IGUAL ||

ME DA IGUAL [_]

ME DA IGUAL [_|

ME DA IGUAL [ ]

ME DA IGUAL [_]

ME DA IGUAL [ |

ME DA IGUAL ||

ME DA IGUAL [ ]

ME DA IGUAL [_|

a 1 )"
Solucionas
Ahora suma los puntos que has obtenido
teniendo en cuenta que:
SI=5, ME DA IGUAL=3 y NO=1.

Mas de 32: «PGA Championship Golf 2000»
te parece mas completo y mejor terminado
que el titulo de EA Sports, aunque no preci-
sas de muchos rollos para empezar a jugar.
Te tira mas Sierra y sus golpes.

No []

Entre 28 y 32: estds ahi, en medio de los
dos juegos y tal vez la licencia del tigre
te guste mas. ¢0 es el «PGA
Championship Golf 2000» el que te va a
divertir mas? La decisién es tuya...

Menos de 28: te atraen los personajes de
carne y hueso, y manejar a Tiger Woods es
algo que no puedes hacer con otros juegos.
Ademas, el sello de EA Sports te merece

mads confianza... itii mismo!



OCon ruedas
yaloloco

Hola amigos de Juegos & Cia. Os
agradeceria que me diérais todos los
trucos posibles para «Need for speed
I1i». Un saludo.

Daniel Peia (Zaragoza)

Hola Daniel, introduce cualquiera de
estos codigos en el meni, antes de co-
menzar la carrera.

— Correr con mucho trafico en la carre-

tera: rushhour.

— Todos los coches son més rapidos en

el modo un jugador: madland.

—Modo cambiar el color del coches:

ckjones.

— Circuito ciudad imperio: empire.

- Todos los coches disponibles: allcars.

— Nuestro vehiculo es mucho mas rapi-

do en el modo un jugador: gofast.

— Jaguar WJR-15 y todos los coches de

la policia: newcars.

— Todos los coches te persiguen: macr.

— Voces en la radio para el modo un ju-

gador: 43,

Modelos de vehiculos:

— Mustang: go09.

— Plymouth Cuda: go05.

— BMW serie 5: go04.

— Taxi clasico: go13.

— Chevy Cargo Van: go14.

— Crown Victoria Cop Car: go17.

- Ford Fullsize Van: go08.

— Ford Pickup: go06.

— Jeep Cherokee: go07.

— Mazda Miata: goO1.

— Mitsubishi Eclipse Cop Car: go18.

— Range Rover: go11.

- School bus: go12.

—Sedan: go13.

— Toyota Landcruiser: go02.

- Volvo Station Wagon: go15.

OEstrategia
con truco

Hola, me llamo Elvis y tengo un juego
para ordenador que se llama «Tzar, el
poder de la corona» y me gustaria
que me diéseis algunos trucos.
Gracias.

Elvis Martino (Cantabria)

Hello Elvis, para que estos trucos te
funcionen debes pulsar Enter y, a conti-
nuacion, teclear los siguientes codigos:

— Modo Dios para la unidad seleccio-

nada: HMGOD.

— Muestra el mapa entero: HMREVEAL.

- Quita la niebla del mapa: HMNOFOG.

—50.000 para todos los recursos:

HMPETLEVA.
—10.000 para todos los recursos:
HMDVALEVA.

— Muestra el contador: HMTIMER.

— Construccién réapida: HMBUILDOZER.

— Perder el control de las principales

estructuras: HMUSURP,

— Las unidades y estructuras no depen-

den de mejoras: HMNOTECH.

56 Jvegesic>

°Las tres pes.

PlayStation, PCy
Patricia

Hola, me llamo Patricia, tengo 16 afios
y me gustaria que me mandarais todos
los trucos que pudiérais sobre «Colin
McRae Rally 2.0» y «Theme Hospital»
de PSX y «Age of Empires» y el «Theme
Park World». Gracias por todo.

Patricia Amat (Castelldn)

Hola Patricia, para que te funcionen es-
tos cédigos del Colin 2 debes introducirlos
como si fuera tu nombre:

—Todos los coches: ONECAREFU-
LOWNER.

— Todos los niveles: HELLOCLEVELAND.

— Ford Puma: COOLESTCAR.

- Sierra Cosworth: JIMMYSCAR.

— Mini: JOBINITALY.

— Turismo Lancer: OFFROAD.

— Pista Mirro: RORRIMSKCART.

—Foto del coche: HELLO RAZU AND
FLEA.

Después de crear un nuevo conductor,
pon los siguientes cédigos en el ment de
trucos:

— Disparar bolas de fuego:

GREATBALLSOF.

— Oponentes agresivos:
NEURALNIIGHTMARE.

Para «Theme Hospital» aqui tienes algu-

nos passwords:

— Nivel 2: X, Circulo, Cuadrado, Tridngu-
lo, Tridngulo, Circulo, Cuadrado y X.

— Nivel 3: Circulo, Circulo, Tridngulo,
Cuadrado, X, Tridngulo, Circulo y
Tridangulo.

- Nivel 4: Cuadrado, Tridngulo, Circulo,
Cuadrado, X, X, Tridngulo y Circulo.

— Nivel 5: Circulo, Triangulo, Cuadrado,
Circulo, X, Tridangulo, Circulo y Cuadra-
do.

— Nivel 6: Cuadrado, Triangulo, Cuadra-
do, Circulo, X, Cuadrado, X y Circulo.

— Nivel 7; Cuadrado, Tridngulo, Tridngu-
lo, Circulo, X, Cuadrado, Tridngulo y
Circulo.

- Nivel 8: X, Triangulo, Cuadrado, Circu-
lo, Tridngulo, Circulo, Cuadrado y X.

— Nivel 9: Triangulo, Cuadrado, X, Trian-
gulo, Circulo, X, Tridngulo y Cuadrado.

— Nivel 10: Circulo, Cuadrado, X, Tridn-
gulo, Cuadrado, X, Circulo y Cuadrado.

— Nivel 11: Tridangulo, Circulo, Cuadrado,
Circulo, Tridngulo, Cuadrado, Circulo y
X.

— Nivel 12: Circulo, Cuadrado, X, X, Cua-
drado, Circulo, Cuadrado y Tridngulo.

Para que estos trucos —que ya hemos
publicado en otros nimeros— de «Age
of Empires» te funcionen debes pulsar

Enter y teclear:

— MEDUSA: los aldeanos se convierten
en medusas. Y es que cuando mueren,
se convierten en caballeros oscuros. Si
les vuelven a matar se convierten en
catapultas pesadas.

— RESIGN: renuncias a todo.

— REVEAL MAP: muestra todo el mapa.

— PEPPERONI PIZZA: te da 1.000 puntos
de comida.

— COINAGE: te da 1.000 de oro.

— WOODSTOCK: 1.000 de madera.

— QUARRY: te da 1.000 de piedras.

- NO FOG: la niebla de guerra desapare-
ce al instante.

— HARI KARI: suicidio —espectacular—.

— GAIA: ganas el control de los animales
—pero pierdes el de los humanos-.

—FLYING DUTCHMAN: los jugger-
naughts se convierten en alemanes
voladores.

— STEROIDS: contrucciones instanténe-
as sin esfuerzo.

— HOME RUN: pasas instantdneamente
al siguiente escenario.

— BIGDADDY: te da un coche muy chulo
con un lanzamisiles.

—BIG BERTHA: las catapultas pesadas
llegan mas lejos y hacen més dafio.
—ICBM: las ballestas ganan 100 puntos

de alcance.

— HOYOHOYO:los sacerdotes son mas
répidos y ganan 600 puntos de dafio.

—JACK BE NIMBLE: las catapultas lan-
zan aldeanos... )

— E=MC2 TROOPER: soldado futurista.

Si no introduces HORZA como nombre

en «Theme Park» lo mas seguro es que es-
tos cédigos no te funcionen:

— C:500.000 délares.

— Alt+ Z: Consigue todas las carreras.

— Ctrl + Z: Consigue todas las tiendas.

— Shift + Z: Consigue todas las amplia-
ciones posibles del parque.

0¢Volando
sin permiso?

Hola, me llamo Borja. {Me podiais dar
los passwords del juego para Saturn
«Soviet Striken?

Borja Ldpez (Vigo)

Hola Borja, ahi va lo que nos has pedido
—por cierto, conserva esa consola que es
una muy buena maquina-:

Niveles:

— Black Sae: KRAZHA.

— Caspian: VERBLUD.

— Dracula: YADRO.

— Kremlin: PERIWOROT,

-1 vida extra: FREEBIE.

— 4 vidas extras: VOODOO.

— Todas las armas: GABRIEL.

— Fuel ilimitado: COLDPIZZA.

— Armas y fuel ilimitados: ADRENALINE.

Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio

°i0000000h!

Hola, me llamo Andrés y me gustaria
que me diérais trucos para el juego
de «Tarzan» en PC.

Andrés Remedo (Alcorcdn)

Buenas Andrés, teclea estos passwords
en la pantalla de cédigos:

— Pasar de nivel: stlevel.

— Seleccionar nivel: ststage.

— Matar a todos los animales: stanimals,

— Cambiar tu personajes por Tarzan:

sttarzan.
— Cambiar tu personaje

iBang, Bang!
Lucky Luke

Soy Fernando Moldenhauer y vivo en
Madrid y os escribo desesperada-
mente para conseguir algunas venta-
jillas sobre el Lucky Luke de PC.
Un saludo.

Fernando Moldenhauer (Madrid)

Hola Fernando, qué mejor truco que
empezar por donde quieras. iMarchando
una de passwords de nivel!

— Nivel 1: Dalton, Lucky, Dalton, Horse.

— Nivel 2: Lucky, Dalton, Horse, Lucky.

— Nivel 3: Dog, Lucky, Dalton, Dalton.

— Nivel 4: Dalton, Dog, Dog, Dalton.

— Nivel 5: Dalton, Dalton, Lucky, Horse.

- Nivel 6: Horse, Dog, Dog, Dalton.

— Nivel 7: Lucky, Horse, Lucky, Dog.

Bases en la pag 90.

] L
iEscribenos!
No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia.

C/Pedro Teixeira n°8, 5*Planta
28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultorio Juegos

También podéis enviar vuestros
correos electrénicos a:
cjuegos.juegos&cia @hobbypress.es
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TTPStarLancer L ouvhiiiininns
Delta Force 2
Diablo Il
Jagged Alliance 2 ........ Sipnicosson
Freespace 2 ........ G H— )
Porche Challenge
3 Shadowman

Manager de Liga
. Guilty Gear
24 Horas de Le Mans
Battletanx: Global Assault
MedieVil 2 .. ovu oo smnas
NBA Live 2000
StreetSkater2 .............. vl
South Park Chef's Luv Shack

SINGLE MULTI
PLAYER k=i~

Star Lancer ~  5.68

Rampage World Tour
~ All Stars Baseball 2000
NFL Blitz
Pac Man

Power Quest ........ S smn el
Harvest Moon
Top Gear Pocket . ............ 73

;-@ ame Boy Color

Top Gear Rally 2
South Park
% Earthworm Jim 3D
Re-Volt

Especiales

. The Devil inside PC
Acompaia a DAVE y DEVA en su cruzada
contra el lado oscuro de Ia muerte. Guia

RS L partivina g e

A Sangre Fria (1) PSX

. Primer capitulo de la guia paso a paso 7 EX EI”S’ Va dg

para resolver una trepidante aventura Envianos tus trucos y, si son publicados,
recibiras esta fantastica gorra.

. llena de espias y peligros...
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Nunca un programa de television
audiencia con un medio demonio armado como protagonista...

H jardin

ecial 1he Doevil Inside

=

Primero debes tr rr la
“Shadow Gate" y dirigirte
en busca de una..,

wen L
grabar la partida todas las
veces que quieras.

.

al que no debes tocar. Si lo
haces, el show finalizara.

El ser al que disparaba el
policia huira cuando te
aproximes. ¢Tiene miedo?

-
i

Siguelo sin perder su rastro

ml laberinto.

Aparecen unos cuantos
muertos vivientes. iNasca!

Encuentra entre los arboles
el botiquin y la municion.

Aparecera el electrocutado
y asesinara a un policia.

i
s,

L

Intenta matar a los zombies
sin gastar mucha municion.
Es importante.

Regresa al lugar donde
comenzaste la aventura.

iCuidado! porque antes de
salir del laberinto te saldran
mas zombies. Veras a vista...

.. de pajaro una pelea entre
policias y zombies cerca del
tunel. Vete hacia alla...

Ayuda a los agentes de la
ley y encargate de los
zombies.

S

Coge la municion que hay a
la derecha de la entrada del
tanel.

En la entrada del tinel
sufriras una emboscada con
dos zombies muy pesados.

Y otros dos que te atacaran
como cobardes por la
espalda del pobre camara.
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Cuidado con esa viejecita...
no seas injusto y la dejes
peor de lo que esta.

Sigue por el sendero y
encontraras un garaje. A la
izquierda hay un botiquin...

... bajo el muro. Salva la
partida iya!, y métete en el
granero sin miedo.

Una vez dentro mira bien
por todas partes. No te
dejes nada de nada.

I
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Encontraras rica municion
que aplicar sobre las carnes
muertas de los zombies.

Coge la llave del foso... pero
ten cuidado porque puede
que se caliente la cosa.

Cuando salgas del granero
tendras una sorpresa
desagradable.

Por supuesto, eliminalos a
todos con la mejor
educacion que puedas.

el sendero, veras a mas
zombies.

De regreso hacia el tinel, en

Cuando cruces el tiinel veras
una escena de unos policias
disparando a unos
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zombies en el lago.

Unete a la fiesta arrojando
tiritos a todo lo que se
mueva con dificultad.

En el embarcadero veras un
kit de medicina que puedes
pillarte.

Al fondo, en el muro, veras
también un paquete de rica
municion.

Dirigete hacia la puerta de
la reja que hay sobre las
escaleras.

Usa la llave que encontraste

en el granero. iSi, si, esa
llavecita...!

s
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Defiéndete en el sendero de
los zombies que te atacan.

Avanza por ese mismo
camino y encontraras unas
abuelitas con Uzi.

Sigue el sendero que esta
despejado y veras la
mansion.

i X b e
Bajo la primera estatua hay
una tele: salva la partida a
la voz de iarrr!

4
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A la derecha de la casa
—sobre el monticulo-y tras
el arbusto, veras cartuchos.

58 Jvegesic>

Inmediatamente, dirigete a
la puerta del jardin.

iCuidado! porque acechan
nuevos peligros de caracter
zombiesco...

A los pies de la estatua —y al
eliminar a los zombies— esta
la llave de Ia mansién.

A
ke

En el cobertizo situado a la
izquierda hay una caja
llenita de cartuchos.

/ JAR W\ N
Dirigete a la puerta
principal de la mansion y
entra como Pedro por...

N
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su casa. No tengas miedo
aunque la cosa parezca
estar muy fea.
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Nada mas entrar, a la
izquierda, veras una puerta
cerrada.

o 409
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Entra con cuidado en el
bano... iporque te espera el
tio zombie con las rebajas!

carta del fontanero.

En la cisterna encontraras la 'Dirigete hacia la fuente del

{fondo... icuidado con el
zombie de la izquierda!

é¢Coomooooorrfr?

S g

0 En la fuente podras cambiar
y convertirte en la

Subiendo por las escaleras
de la izquierda encontraras
las llaves de la libreria.

Ve

En el frigorifico podras
echar un vistazo al poema
de la pereza...

Vé hacia el final del
corredor y se activara el

... mientras que en los
fogones solo encontraras
un simple papel.

A la derecha de la
verds la puerta
—kitchen para loS ¢

También arriba descubri;gg‘
municion para la escopeta

Una vez dentro, abre la
puerta de la derecha y sube
por las escaleras.

de cartuchos que tienes.

0 J _— N
Por el interfono llama la
atencion del electrocutado.

En el horno del fondo
encontraras la llave del
comedor.

LA e
Mata al zombie, veras como
DEVA revive con el fuego y

En los otros fogones de hierro
hay mas hojas de papel, una
pistola y municion.

para tus armas...

A la izquierda de la fuente
encontraras mas municion

Encontraras mas municion.

:
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Sal de la cocina, entra por
las puertas de madera y
conviértete en DEVA.

Xii b
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Al fondo del corredor esta  Por el interfono llama la
el salon: usa la llave pero... atencion del otro zombie de

pasaje de la biblioteca.

del zombie recarga su magia.

v

ique viene el electrocutado! la pantalla

Activa la palanca que hay al
lado de la puerta.

T

Enciende el grifo de la
cerveza. iTe vas a poner las
botas!

iCuidado!, la habitacion se
. llenara de electrocutados
sin familia.

También se ha abierto el
armario de las escopetas, al
fondo del salon.

Entra en el comedor. En el
suelo veras municion y una
tele para salvar la partida.

Destruye la estatua del
pasillo porque te deja libre
de zombies el comedor.

Enfrente de la puerta hay
mucha mas municion para la
escopeta.

Al fondo del pasillo, a la
izquierda, esta la biblioteca.
Abrela rapidamente.

. En el mueble encontraras el
| valiosisimo mapa del atico.

Hay municion de escopeta
tras el sillon.
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En el suelo hay un cristal: es
la puerta del infierno.

Al lado de la pared hay un
botiquin. ino hace falta uge
muevas el escritorio!
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En la estanteria coge el
libro del "Quién es Quién".
élo diran por DAVE y DEVA?

.l-

-

Puedes convertirte en DAVE.

Pasa a través de la puerta
evitando los mordiscos de
los hambrientos zombies.

En el sillon veras un nuevo
botiquin.

Coge de la estanteria el
! 5 libro del futuro.

Ves por la puerta blindada
hacia la sala. Ten cuidado...
tendras que defenderte.

En el mueble que hay

enfrente de la palanca hay y sube las escaleras.
una camara remota.

Entra a la sala de proyeccion

Arriba, por el ventanuco,
podras ver un electrocutado
bailando solo en la sala.

Activa la palanca de la
pared: quita la plancha de
acero que divide el ascensor.

Cuando acabes con los
zombies, recoge toda la
municion que dejan tirada.

Una vez que esta todo
tranquilo salva la partida.
Dispara al bidon y se abrira
un boquete en la pared.

A la izquierda, veras una
palanca que abre un
pasaje mas secreto
todavia.

El pasaje se encuentra
detras del cuadro mas
cercano a la puerta. Abrela
como una puerta normal.

> e
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En el interior hay un zombie
volando en una silla
eléctrica. Eliminalo...

... y aparecera una palanca
al lado de la municion:
cogela y activala.

Al fondo hay un botiquin
que puedeswecolectar
alegfmente. =
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Introduce la palanca en una
de las columnas y se abrira
la puerta del patio.

Sera el primer encuentro
con el Night Howler. un rollo de pelicula. Cogelo
y vete a la sala de
proyeccion.

\ Arico

Cuando desaparezca dejara

]
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La pelicula que encontraste
] e’re\l proyector.

También se abrira el
pasadizo que da acceso a la
entrada.

e 3

Sal por la puerta al patio.

Se abrira un pasadizo
secreto que te lleva hasta el
atico.

Primero debes abrir la
palanca que est3, segiin
entras, a la derecha.

1)

Para pasar rompe el espejo
que tienes delante.

... y al cerrarse dejara libre
el pasillo.

Alli te secuestraran al
camara... ipero qué culpa
tiene el pobre hombre!

En la habitacion hay un
tiroteo entre electrocutados
y matones. Huye del jaleo.

La puerta de la derecha no
te conduce a ningn lado.
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Saldra la secuencia de
Angelina diciendo no sé
que qué cosas.

Coge la puerta que hay
detras de los
electrocutados.

Ve hacia la izquierda hasta
Ia habitacion donde esta el
camara secuestrado.

Coge la municion que
encuentres y la caja de
fusibles.

También hay un botiquin.

Cuando salgas, a la
izquierda, ten cuidado con
el electrocutado.

F
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Coge los fusibles y ponlos
en la caja eléctrica para
activar el ascensor.

Siguiendo to el pasillo
p‘alante con cuidado...

Vuelve por donde has

Veras una nueva secuencia

venido y sal a la habitacion del rapto de Angelina.

de la pelea.

Tienes que coger la puerta
de la izquierda. Rehuye el
enfrentamiento.

—+*

iCuidado! porque segiin
entras, a la izquierda, hay
un maton.

e

Hay una puerta del infierno
donde puedes salvar las
almas en forma de DEVA.

pared, hay un maton.

A la izquierda, detras de la

A la izquierda hay un
pasadizo custodiado por
otro maton.

Primeraplania

Cuidado al entrar en la
habitacion porque hay un
electrocutado.

Antes de ir al ascensor coge En el hueco veras el

la municion que hay en la
otra estancia.

b
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Enfrente del ascensor
podras salvar la partida.

Cuidado con las almas...
procura esquivarlas.

Abre la puerta de la
izquierda.

ascensor. Vete a la primera
planta.

iCuidado con los dos
monstruos!
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Una vez que acabes con los
monstruos puedes salvar la
partida.

Al lado de la Tv hay un
pentagono: llama a DEVA.

60 JvegesiE>

st A L

Atraviesa la puerta y, otra
vez...

... icuidado con los bichos!

Tras el biombo hay una
llave: Sal con ella de la...

S R

al morir dejan municion.




Debajo de la piscina hay un
botiquin.

Encima de ella hay municion
para la escopeta.
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Eliminalos cuanto antes.

Pulsa el interfono y veras a
unos electrocutados...

tl por sorpresa

.. que apareceran de;tas de '

%

Sal por la misma puerta que
llegaste y vete a la que hay
enfrente.

Encontraras una moneda en
la caja que esta en el su?ﬁ’\\\

Vuelve a salir por
puerta y vete a la
enfrente.

>
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la estancia...

encontraras en el suelo.
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Utiliza la moneda para Se abrira la otra puertade  Coge la llave que “Dentro del gimnasio
jugar con el pinball que hay
al final del salon.

encontraras municion'y un
botiquin.
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Pasa al dormitorio y coge la
bola de billar que hay en el
mueble, al lado de la cama.

iCuidado! porque se abrira
la puerta del salon que
conduce al gimnasio.

Pasa por la puerta que hay
al lado del espejo... la que
va a las duchas.

De lo que esta colgado, coge Dentro de las duchas

Ia llave de la habitacién.

veras municion.

Vete a la otra puerta...
a la derecha del espejo.

Abre la puerta de la sauna
que esta a la izquierda.
Con cuidado porque dentro
hay un zombie.

e

También hay un pentagrama
para mandar las almas al
infierno en forma de DEVA.

Dirigete otra vez al salon de
la mesa de billar.

Dirigete hacia la puerta al
lado del ascensor.

Vete al ascensor para bajar
a la entrada y, de este
modo, salir al jardin.

Abrela con Ia llave de la
habitacion.

Atraviesa la puerta
principal de la mansion.

| A

Utiliza alli Ia bola que
encontraste... para abrir
un compartimento
secreto.

Coge la ballesta que veras
dentro.

Sal otra vez al ascensor...
ipero ten cuidado con el
pasillo!

¢Hay esta Angelina?
Cuidado con la compaiiia de
esta bella dama.

Cuando te acercas a la chlca Ten cuidado cuando mates

aparecen dos zombies en

silla eléctrica y un monstruo. acerques a la chica...

a los zombies y te
HES
apariencias enganan!

Veras una secuencia
donde esta Angelina
capturada y advirtiéndote
para que vayas al sotano.

i —

Cuando salgas, vete a la
derecha de la mansion... a la
puerta del sotano.

Utiliza la llave del s6tano
que encontraste en el
primer piso.

Por el pasillo que hay a la
izquierda podras salvar la

Cuando llegues al final del
pasillo gira a la izquierda.

!

Sigue por los pasillos
avanzando con cuidado...
porque te atacaran tres
zombies indecentes.

-fi”?v

/

X / /‘1 ™

-

Ll 251

partida.
a

¥

’1?1?;7/1

L-‘ {

Mas adelante veras unos
bidones de gasolina.
Disparalos y se abrira un
boquete en la pared.

Hay una palanca en la pared
que te abre la puerta de
contigua a las escaleras de
la entrada.

Sal por el boquete contrario Busca municion por toda la

por el que entraste, pero,

habitacion y... icuidado!

ten cuidado con los zombies porque no estas solo.

gordinfiones.

Sal por la puerta y vuelve a
las escaleras de la entrada.
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Ten cuidado, porque en el
camino de vuelta esta lleno

Entra con precaucion por la
puerta abierta con la

Vet abitaculo que hay a
la defe 2ras una

Sal hacia la derecha del
pasillo a toda velocidad.

.. que puedes ir. Cuando
cojas el sacudidor ten

Detras del monstruo hay
una palanca que abre la

de zombies. palanca. pala!ca que aBmlag minas. Sigue por el iinico camino... cuidado con los monstruos. puerta de las minas.
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Vuelve por donde has La puerta que""ﬁas\:;‘ Vete hacia erda —a la Transformate en DEVA y te Por la derecha de la puerta  Enfrente esta la puerta de
venido. accionado esta situadoun  puerta D que esta conceﬂﬁr;el poder de de entrada hay un pasillo  las minas.
poquito antes dellegaral  enel volar —lo necesitaras en las que te lleva a una televisién
1as minas pasillo de la entrada. minas—,\ para guardar la partida.
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Utiliza la camara voladora
para seguir a DEVA cuando
cruce el abismo.

Utiliza las alas del diablo.  Avanza recto volando por

encima del abismo.

Hasta que te encuentres
una caja en la pared que
ponga Gas.

Vete a la derecha, por
encima de los escombros,...

... y por el pasillo que hay
bajando a la izquierda,
hasta la puerta de hierro.
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Sal por alli en direccion Cuidado con ese pasillo y Para salvar este obstaculo  Vuela por encima de la Esa es la puerta de la
izquierda: hacia la otra los cuatro electrocutados.  necesitas volar. television, a la izquierda. Necropolis.

puerta grande de hierro.

LaVNecropolis
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Pero ten cuidado con los
zombies. En la estancia que

Baja por el tinel y veras
que hay municion.

... debes ir con precaucion
porque hay una cosa gorda
que dispara cohetes.

Busca bien porque hay
municion y un botiquin

Donde estaba el gordo hay
una television: salva la
partida a la voz de iar!

desemboca en el tinel...

¥
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" También hay un
'/ pentagrama:
conviértete en DEVA

Sal por la puerta —justo por
donde has entrado-.

Gira hacia la izquierda y
cuidado con los dos
monstruos gordinflones.

Coge la municion y vete por
|a puerta de la izquierda.

Ay’ |
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Vete hasta el verdugo —es
un holograma- y coge el donde tienen a Angelina.

Sal de alli y gira a la...

talisman: necesitas cuatro...

Cuidado cuando intentes
salir porque te saldra un
gordo monstruoso.

.. que hay enfrente.
Llegaras a otra camara: alli
esta el tercer talisman.

... derecha. Una vez que
elimines a los dos gordos,
largate por la puerta...

Ahora, al salir, sube a la
izquierda hasta una puerta
con iDIENTES!

.. izquierda y llegaras a otra
camara con el mismo
holograma del verdugo.

Nada mas entrar hay una
puerta del infierno...
icustodiada por otro gordo!

<
Llegaras por un tinel hasta
una camara.

A sus pies encontraras el
segundo talisman.Una vez
fuera vete por la puerta...

Sigue por el pasillo y veras
una camara pequeiiita.
También hay una television.
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Siguiendo por el tunel te
aparecen dos gordos mas.

Estas en una habitacion
muy grande.

En la que debes coger el
ultimo de los talismanes.

Sobre la entrada ~donde el
holograma del verdugo—"

{hasta la puerta que abriste

Vete por el segundo pasillo,

debes poner los talis

jcon los t

Estas en la sala de tortura
con Angelina y el verdugo
—ya no es un holograma-.
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Libérala disparando a las
estalactitas que estan
iluminadas con luz verde.

Inmediatamente disparaal ... Nigh Howler secuestra a  Ahora puedes sa

verdugo. Veras una
secuencia en la que...

DEVA. Cuidado ahora con',
las abuela, que todas lleva

partidaen la Tvm
y Veras una nueva
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... camino que debes seguir.
Ahora te acompaiia en tus
andanzas la dulce Angelina

Todo el camino estara

plagado de un monton de
zombies.

Hcemenieria una jUzi! conel... iarmada hasta los dientes!
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Cuando llegues a la
plataforma de madera
saltaras automaticamente
al cementerio y alli...

. podras salvar la partida.
Largate a la derecha del
camino, por la entrada del
muro.

Vete al panteon grande que
hay a la izquierda y pasa
dentro.

Encontraras cuatro objetos:
un talisman, un reloj, una
moneda y un espejo.

Por todo el cementerio
encontraras municion y
botiquines. Deja en cada
panteon los objetos...

.« que encontraste. Pero ten
cuidado de hacerlo con el
adecuado o DAVE ardera
—las puertas te ayudaran—.
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Cuando salgas de colocar
los objetos te apareceran
unos cuantos zombies.

Aqui deja el talisman indio.

iiiCuidado con el de la silla
eléctrica!!!
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Busca por los panteones un
botiquin.

Y entra por el tunel que
esta abierto.

Ulrima sepuliira

Cuidado en las escaleras
con los zombis.
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Sigue a Angelina en la
bisqueda de una tumba:
leeras en el sarcofago...

.~ HUBERT CHARDOT.

Si
matan a Angelina se acaba
el juego. Saldran varios...

... enemigos: acaba con los
matones primero porque se
iran a por Angelina.
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Busca una caja apoyada
en la pared que tenga la
inscripcion Gas.

Vete a la derecha, por
encima de los escombros.

Solo tienes que seguir a la
chica... icon cuidado de que
no le pase nada!

Sube por la tercera escalera
y veras que se abre la puerta
y pasaras de nivel.

i

Aqui, tendras que depositar
el espejo de la vanidad...

. y aqui el reloj.

Saldras por una tumba que
te indicara ella.

Ten mucho cuidado con
Angelina y protégete de
Night Howler.

Siguela hasta que
automaticamente pases de
nivel.

Avanza volando por encima
del abismo.

Entra en la tumba
desarmado y...

iiiPreparate para la batalla

final!!!
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Este mes os traemos

‘4

la primera parte de la

guia paso a paso de un
titulo que posee un

guion lleno de

espias y pérdidas

de memoria...

AI comienzo del j juego habla
con Kostov Sobre Kiefer...

. siguele hasta las puertas ...

de las oficinas...

y mientras Kostov distrae
al guardia, ve agachado
hacia la puerta principal.

Ya en el interior, vete a la
izquierda.

Lee las noticias sobre
Kiefer en la pared del
fondo.

Vuelve a la sala anterior y
entra por la puerta del
centro de la pantalla.

Habla con el guardia y
entra a los servicios por la
puerta izquierda.

Esperague uno de lo;
guard
golpeapor la espalda al®

da alli.

" Usa el ascnsor que hay a
abandone I sala'y la derecha para a

la cgntlnat

Pregunta a los técnicos
bre el partido de fiitbol
y Kiefer. '
Vi

Entra por Ia puerta dela
derecha.

Hacialamina

Preguntale al te
Kiefer.

Usa el ascensor para volver
atras y golpea de nuevo al
centinela que queda.

N L
(.

S

Sal por la puerta de la
derecha —en el centro de la
pantalla—...

... y acaba con lo guardias.

4
f

sl

Vuelve al pasillo, sal por la

puerta Pe la izquierda...
)

y atraviesa de nuevo la
puerta de la izquierda.

Entra en la habitacion
contigua...

... y usa la maquina de
induccion de plasma.

B sf;&,.,

5% - Ft

e
-

gieks

"u"‘ s
I M"" ’_7 3 ~Li

3§

Accionala para romper la
ventana.

Despues dela secuencna

64 JUE_ch >

Sal por ella y examina el
cable que hay en el suelo.

 Consigue un pernio en una
‘caja que hay a la derecha.

Usa el terminal Remora
para buscar informacién
sobre Kiefer.

Retira el protector del
objetivo de la maquina.

Vuelve sobre tus pasos,
para preguntarle al técnico
del almacén.

=
- ',,,'

!
/ Oi l
Ahora colpca el pernioen la
maquina.

Vuelve al g@aceg»w
pregiintale al tacnlco por
el cable.

- Cuando:

lo que quieres, amenszale
con la plstola

barrlgles
encontraras un pin que,
automaticamente, debes
combinar con el cable.

* Vuelve de nuevo a la

habitacion y usa el cable
con el acelerador de
plasma.

Yy j

... usa el cable para cruzar
al otro lado.

En este momento escucharas Usa (] ordenador de Tolstov También encontraras datos Preguntale a Tolstov sobre
una conversacion entre Chiy para buscar informacion

Tolstov en la habitacion de

ql‘l

X

sobre él.

adicionales sobre su hija.

ella. También indaga sobre
la seccién B de Ia mina.

al lado.
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Leer (03 mensojes nuevos o
Indica o quin quietes enviar un mensaje:

Momaje o leido

. W,

MODO DE coMuNICACIONES ——— || |

¥

J

A continuacion dirigete a la Recibiras un correo
puerta de la izquierda y electronico de Kolstov:

espera a que Tolstov la abra. respéndele y pidele ayuda.

Tras la explosion atraviesa
corriendo el patio hacia la
puerta de la derecha...

Recibirds respuesta
inmediata a tu peticion.

wy continda .|‘)o|‘- el pasillo
de la izquierda.

Ehtra por la primera puerta
de la derecha.

Bt
I

| [secciéa B de la mina_

o s

conseguir informacién
sobre los ascensores.

.. y accede al terminal para Acaba con los guardias.

Entra por la puerta de la
derecha...

[dlfiem de nficmas

... examina el ascensor...

.. y vete por la puerta de la
derecha.

Examina el fusible.

y baja a las minas en el
ascensor.

Sal por la puerta del fondo Acaba sigilosamente con

Habla con el técnico.
los guardias y entra por la
puerta de la izquierda.

Entra en el ascensor de
emergencia... pero tendr.

de control

‘

que aqtlvarlldesde la sala

Vuelve al nivel anterior y
dirigete hacia la sala de
coptrol. )

_— o ]
MODO DE ENLACE IR [

ACCEDIENDO: CONSOLA DEL ORDENADOR
Ardtiay dn REMORA
Aviso da Segwidad: € fusible del cacensor

R |-

F._,

Activa el ascensor de
emergencia desde el
terminal.

en el ascensor.

Vuelve de nuevo a la mina

... y arriba quita el fusible
del ascensor principal.

Entra en el ascensor de
emergencia...

Vuelve se nﬁscensor Inmedgatamente, Iargate
principal y r g Ia por el camino que hay a la
i | derecha... detras de la
vagoneta.

-l

-

"Acaba con el guardia...

unidad energética para
hacerla funcionar.

.. y examina la maquina de Ve de nuevq haua los
fusnon Pero necesitas una

barriles y avanza por el

Cruza el puerge corriendo
mientras los laser no estan
tinel de la izquierfn{a. ivos

)\ -

S '
T @ o -

en el suelo. Descubrirds que unidad energética de
se trata de Kiefer. informacion.

Examina el cuerpo que hay Busca en su cuerpola

lay dispara, veras

Vuelve denuevoala
‘maguina de fusion e [
introduce la unidad
energética.

A e

Escapa por el tinel...

o

en la vagoneta.

...y, a continuacion, subete Una vez a salvo,

completaras la mision.

Examma la pue
cerrada para ver donde
termina la mision.

... eres perseguido por un
‘robot.

a que esta Baja las escaleras.

Evita al roboz corriendo
hacia la derecha sin mirar
atras.
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... y escondete tras las
cajas. Cuando llegue el
robot...

Dirigete hacia la puerta
que hay al otro extremo de
la pantalla...

... espera que este se de la
vuelta y siguele de forma
que no te vea.

Dentro de la sala de recarga

Escondete de nuevo tras las ...

introduce la mina EMP en un cajas...

punto de luz azul.

y observa como hace
efecto la mina sobre el

4=
4

Acércate al robot que esta Recupera la mina.
cargando, con el fin de
atraerlo hacia la mina.

o

"& Y

Y sal de la habitacion hacia Entra por la puerta de la

el pasillo.

sade nuevo al pasillo Examinielda que hay
o _ mas cercafia a la camara.

Cuando llegue el guardia,
avanza hacia él
sigilosamente y golpéalo
en la cabeza.

Sal por la ;nlerfa que hay
en el centro de la pantalla.

pues detecta la pistola'y
salta la alarma.

pasar por debajo defqrco.

Ay l_‘.‘\ ‘,‘

Allj te encontraras a
Alexandra, la hija de
Tolstov.

n ‘estancia hay
dos puertas: una de ellas
solo la podras abrir con un
pase.

derecha.

Tras la conversacion, vete
hacia el final del pasillo

anterior y examina la puerta.

En este lugar te encontraras
con dos guardias... que no
deben advertir tu presencia.

Entra en la otra habitacion,
donde veras una silla
eléctrica.

Regresa al lugar de la celda ...

y pregunta a Alexandra...

para liberarla, avisa al
guardia y espérale tras unas
cajas que hay en el pasullo

Entra por la que esta

abierta y recoge la llave de
la alcantarilla.

Sube a la planta supenor
por las escaleras.

gy T
Alli no debemos utilizar
nuestro arma ya que
hariamos saltar la alarma.

Inmediatamente sonara la
alerta y tendras que bajar
de nuevo las escaleras.

Y habla con el.?f'ﬁg?e te Sube las escaleras que “H
encontraras. No intentes llevan a la primera pIEta. ‘oﬁchlle te remitira al de guardla que esta en los

evo con el

guardia para desactivar la
deteccién automatica de
‘armas.

Ve en busca del oficial de

servicios. Habla con él y sal
por la puerta dela
izquierda.

Encontraras un tablon con
el nombre de los oficiales.

lierda ha ilgalaie

donde usar el Remora reuniones.

para buscar

informacion sobre

el oficial de
guardia.

'LJ tiﬁ‘eiahle qu

Investiga de nuewsobre él.
'Ve a la habitacién donde se
encuentran las taquillas...

al fondo dascubnras Ia
taqmlla que debes abrir. Ya
tienes el pase para abrir la
puerta que encontraste
cerrada.

Dirigete a la planta inferior Usa la tarjeta para entrar

usando las escaleras.

en esta nueva sala. Usa el
Remora en el...

... panel de control: ya tienes
acceso para desactivar el
detector de armas.

i _\J
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L ,.

Regresa de nuevo a la Una vez alli, sube por las  Ya arriba, largate por la Haz caso omiso al
planta superior. escaleras del fondo. puerta de la izquierda. personaje que aqui te
encuentras y entra por la
otra puerta hacia los
servicios.

Bl s

R i
S/
En el techo verds una Usa la llave de la Utilizala para subir al Sal de esta habitacion por Y dirigete a las puertas En esta habitacion examina

escalera... alcantarilla para poder almacén. la otra puerta. dobles que hay al otro lado Ia rejilla del suelo.
bajarla. del helipuerto.

secuentia en laque se . 0s. SE i sala vete por la puerta de  encontraras... donde se produjo la principal, donde tendras
produce una importante ntable en s ‘Taderecha. conversacion. que instalar unos
conversacion entre at o " ! o protocolos.

Nagarov, Lukyan. chit: L ’

Por éx{erés una | ac { en la siguiente Mata al oficial que te .. y entra en la oficina Dirijete hacia el servidor

£ meve duapouive o Recions debedd 0 @
tanflicie du hormwors,

So peemactom prodacolos e ey solise
Bt vansivec #h ccnfien

loa de entrdafeciida
-

Tras instalar los protocolos Sal de esta sala por 0 porla Y en este lugar habla con el Este dejara los protocolos  Vuelve de nuevo a la oficina

veras que se produce un puerta de la derecha. programador. correctos en tu Remora. para cargar los protocolos
conflicto de hardware. Wy " en el servidor principal.

Woinay e )

Sal de alli por la puerta de Entra por la puerta de la Y ahora hazlo por la que se Entra en esta habitacion e  Asi que tienes que volver a Entra por la puerta que hay
la derecha y sigue por la izquierda. encuentra a la derecha de  intenta sacar del ordenador la planta inferior y disparar a la derecha y pregunta al
que hay de frente. la pantalla. el disco duro... pero no a los tres oficiales de la técnico sobre como puedes
podras. entrada del edificio. extraer el disco duro.

ST

r., “:ﬂf,’

W ‘;*"; :
G

Te dira que busques en
cajones, junto a la pi
una herramienta.

Vuelve de nuevo a la ¢ aba k G 4
planta de arriba y extrae ¢ P mome " i te enganchad,

el disco duro. " ' i & | iiiAy, madre.
- g iela la sangre!!!"
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Todas las naves y misiones

StarLancer

7 Shanlancen

-] - 55
» L
o8 !
’ Y=
{ ‘; '5 L
]

GAME
OPTIONS

SINGLE
PLAYER

MULTI
PLAYER

Ly

INSTANT AcTion | (M| ouir

»

SINGLE
PLAYER

MULTI
PLAYER

GAME
OPTIONS

1y

INSTANT AcTion 8| (I ouir

Ghanlancen

i‘&,;

2
i ’, =

a
MULTI
PLAYER

GAME
OPTIONS

SINGLE
PLAYER

1y

INSTANT AcTion Tl (| ouir

En la pantalla de presentacion, mientras pnlsamos Ctrl.,
debemos escribir potato...

... y aparecera en la parte superior izquierda M1,
indicando la misién en la que te encuentras.

SHIPS AND LOADOUT

-

'\.’_

SHIPS AND LOAD!

7’

L < s S ;

uulsando Shift + alguna de las teclas de funcién —F1, F2, F3...— podras elegir entre todas Ias naves de «Star Lancer».

Asi, por ejemplo, si escribimos 24 nos largaremos
directamente a la fase numero idem —iltima del juego-...

Disfruta de las naves mas potentes...

Modelo de nave

+ ... Predator
«++ve0... Naginata
+++.. Grendel
«vu... Crusader
vesesesnsaa.. Coyote
SRR T
«ve00 .. Tempest

.+ ... Patriot
vvenerenesess . Wolverine
..... verenesnenvess s REAPEr
. Shroud

Tecla

F6....

Tdad

tes en un

\Con stilllife te c

68 Jvegesic>

General Acceso directo ]

% Diablo I
z

Tipo de destino:  4Aplicacién

Diablo I

['D:\uegos\Diablo [1\Diabla [l exe'" -]

Ubicacién;

Destino:

Iniciar en: "'D:\uegos'\Diablo 1"

JTecla de método [Ninguno kG
‘abreviado: ;ﬁt,
e
Ventana normal ¥ ﬂi

Ejecutar:

A avuoa ()

o8|
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Jagged Alliance 2

Para activar los trucos necesitamos tener
instalada la versién 1.06 o superior
Truc_-as enla panialla laclica

CHEATS LEVEL STHO U FRERCHELD

"Enerny presence terminated, sir®

-

HISTORY L0 UEDATED. e 4

o

e

Mantén pulsado Ctrl. y escribe GABBI.
Ahora veras un mensaje en pantalla
confirmando la activacion de los trucos.

enemigos del sector.

Si pulsas ALT + (] acaﬁarés con todos los

Pulsando ALT + R recargaras el
tu personaje.

Con ALT + T teletransportaras a tu
personaje a la casilla seleccionada.

arma de

zrz'

Con Ctrl. + U todos tus personajes

recobraran la energia perdida. de gas.

Y, finalmente, pulsando ALT + 5
convertirds a tus personajes en u
asquerosos bichos.

Ti'ucns on elartlenadnr

- s : : g
Pulsando ALT + K crearas una gran nube

oy i)

PR S ookieoper Pus

S Bookkoeper Plus

Oanca Al Days End
Toaays Actud icoms
‘Todsy's Other Deposts
Toaays Duotts
son70

[ E—— %
[—p— smmm

Pulsando + incrementaras tus fondos en
100.000 S...

10.000S...

Y pulsando disminuiras esta cifra en

T

0
vaznm

y,

(

PENETRATE!
COMMAND! ACKNOWLEDGED,

Freespace2 ” |

Para actwar los trucos sélo henes que teclemr
‘www.freespace2.com mientras juegas. "

| Ahora aparecers un mensaje en la

pantalla que dice cheats enabled.

W i

Ahora, muenlras;uegas, mantén pulsaio
° al escribir los cédigos:

© + K termina antomiticamente con hr

_ objetivo.

‘ I te convierte en invulnerable.

Con W conseguiras lnmuciﬁn infinita.

armmlﬁephnhlveris aparecer un
&mrme aleén....

BarcoPirala Volitian
3 | =
28T NGl - O w
K e B v
M ' | = Il §
Mientras juegas escribe - que tlene los rostros

de los programadores
escondidos.

Porsche Challenge

LUOS /05 (OIS

men principal

CheqarViesu

Dirigete al directorio DATA\SCRIPTS\MENUS\ENGLISH
donde estan estos tres archivos: E3.MSC, DEBUG.MSC, y
RELEASE.MSC

C:\WINDOUS >d:

Microsoft(R)> Windows
(C>Copyright Microsoft Corp 1981-1998.

28

E1l Uolumen de la unidad D es
El nimero de serie del volumen es
Directorio de D:\juegos\shadouwman\data\scripts\menus\english

5 archivos
2 directorios

D:\juegos\shadowman\data\scripts\menus\english>dir

LA NOUENA
3940-3AEB

- <DIR> 20/07,688 11:16 .

2 <DIR> 28,807,688 11:16 ..

MENUDEF MSC 12.194 01,63/92 15:23 menudef .msc
DEBUG MSC 12.194 28,87/88 11:43 debug.msc

E3 MSC 12.194 26,87/88 11:42 e3.msc

RELEASE MSC 12.194 28/687/880 11:43 release.msc
RELEAS™1 TXT 12.194 28/87/88 11:51 release.men.txt

68.978 bytes
2.478.89 MB libres

D:\juegos\shadowman\data\scripts\menus\english>rename release.msc release.men

Qenombra RELEASE.MSC por RELEASE.MEN y un nuevo menii de cheats aparecera en el juego. iTODOS LOS TRUCOS!

J
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Comienza una partida e in'tmﬂuce Para achiiﬁ'zar tu estadio en un dia yno uner que estar esperando
los siguiente: igos comosi  meses hasta que se terminen las obras. mtroduce Quick Dry Cement, -
fueran tu nombre. Si lo has hecho y a cuntinméh pon tu nnmbne...
bien aparecera enla parte
erior de la pantalla una frase

te ‘tﬂl X
e Pm-litlasllzwmsns

513570
‘. e £ And

igvety s Ed
n..u W ¢ - RReR BRI Falyiaee

ESTADO CUENTAS ANUAL [ ; b, 5 L
(Lt

.
v i

10 dencubiona acordado 1,608 RCD. Ma
A

i lo que Jaseas es tener siempre a urplantilla al cien por cien, Pan jugar siempre sobre ‘mojado, mtmﬂuoe wt!t Wet Wet ytodos los‘
troduce Witch Doctor y los jugadores que se te lesinnen sﬁ Jiag. ¥ partislns en Iosque conipltas serén pasados por agua.
petarén en un solo dia. ihécﬁcamente magia! : i

GanarmrlﬂslaScumpetieinnes
\t \ \mmf/s

. R : b %
a1 e LT

| (Ctarragscir 2amare

§

Al ﬂ“l:‘umnl':l\ s Vel &)@y 7 Y u ) Amenr etin & Vover - d __@/ 1) ‘:, / / ’.
Si estas harto de pagar una pasta inmoral por el ﬁchaje deun Para proclalnarte campeon de todas las m}npetiuones, h!:rodilce Para comenzar el jnego con’
_jugador, introduce North And South y, ofrezcas el dinero que tvor Invincible y ganaris mdos y cada pm de Ios parhdcs que ' mucha pasta introduce King
uﬁ-ezcas. el futbolista aceptara tu oferta. ‘ ~ disputes. 3 3 " Midas y comenzaras la partida -
b ' " b T TR ) Al -[ conla qada despmcﬂb!e ‘cantidad
de 125.000 millones de ptas. J

- R
24 Horasde Le Mans

Vestimenia allernaliva Promopo BUVIWW

[
! _ | ~ JUGADOR 1 | [INTRODUCIR NOMSRE " JUGADOR 1
| POHLIN

HOUTOU GRS
T ar e
ZULnm
Vaa+3S
nRUDIMNTNG!
vad+n
GO MSTM L LSUNUNTGH S

oS = Para introducir estos c6digos, entra en la opcién introducir mie la
Pulsa Cuadrado, Triangulo, Circulo o X opcion meni. Teclea ponuuw
en la pantalla de seleccion de personaje. Y

) et

INTRODUCIR NOMBRE s JUGADOR 1
8

g -

HOTDOG

uv W >

.. para descubrir el BMW Motor x

Qel personaje que elijas tendra una vestimenta alternativa muy bonita... | Sport prototipo.

V2

/-
RS ul SA

70 JuegesicD>
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BattleTanx Global Assault

Achivarirucos Hegirmivel

Medievil 2

Todos los rucos

AT A L NTRAON

JUCAMZORE. S MEM DT Coteen
Moo P BCDFGHIEL MN-
P Tar PAQRS TVWXY 2Z

OPCIONES A Lanan
COPICO ENTRADA
MEMORY CARD

CRE LTNOS . L. S COONMDD
g1 ) r

<.

-

“adm
WERTNCR

BLFEDPR

neonRAn

e

Introduce los codigos que te  Para poder jugar en el nivel que mas te guste de todo el juego,
vamos a dar en la pantalla de introduce BCKDR. iTodo tuyo chaval...!
Codigo Entrada.

Consiguelos blindados

> Smur
Mientras estas jugando, mantén L2 y pulsa
Izquierda, Arriba, Cuadrado, Triangulo,
Derecha, Circulo, Arriba y Cuadrado...

Todas Ias cummas

. s Jut————— ——— e o]
o AT ary ENTRRIIN
W

PP VLAY l

PAORS TVYWNXY Z

l

1

I

l

I

L MmN

MM DT Ot
BLDFGQHAIELMNS
FQRS TVWNXYZ

..“ 1 |
® |
|

/'“ ;
POATAR WERGTUC 4 /
THRTN

BOWAAR  WERIENCIR

SOLIATH
PRECID! 25
BILLETES L 90
e Amenlary,

S LOS TARGUES
On ,

tj
O

‘ E

Para disponer de todas las armas que nos ofrece el juego,
introduce SRTHMB como cédigo y olvidate de recoger items.

Si lo que quieres es tener a tu disposicion toda la flota de
blindados que ofrece el juego, introduce THRTN y elige tu
bestia parda.

... para descubrir un meni de trucos en el
que podras ponerte vida infinita, todas las
&mas, pasar de nivel, dinero infinito... )

N

NBA Live 2000

Robho 'IP( Mk I

—mrnrn_‘

/4 dn‘yl]n' Isiaih 1homiars

J..,x.lm =

Achivawr rucos

CAmACIER LA 0L
= wMONE napENY
9- Lina LI
i i oy
LA GONYRAEEAA AR POV SFIEFUFEYS,

LA EONTRAErRR GrLY o Bilicr FiEeYs.
DTSFOMDLE FatAT THOTAE

>
DI SPONBLE ROUTKT PARI S e

PVOT
arno

o
ERET

POMT im0k e
NARMIPNT A FMAV 1075

= ACIPXARNOHORE  AAYUDA

Introduce Ios S|gu|en es codigos
en la pantalla de cargar jugador
si quieres que te funcionen.

Para jugar con I.arry Bird, .debes

introducir CELTICS como nombre
y PRIDE como apellido.

Para jugar con Robert Parish,
debes introducir CELTIC como
nombre y CHIEF como apellido.

Para jur con Isiah Thomas,
debes introducir BAD BOY como
nombre y Zeke como apellido.

Dominigue Wilkins Desaclivarjugadores
e [ Activar Loganoar 5o
““‘“"""—m...p N =
. atifin
=

r<1000

EHIEATO u.sY.\ni .m |

Después, para tenerlos en el
juego, debes entrar en la
TR - “pantalla de'activar
BB {egendur‘ios, seleccionar. el
® aloncestista que quieres tener
y pulsar el boton X.

\
f South Park Chef's Luv Shack

l—‘l/l Ia pregunios

LR EONPNACERR

JULIUR FRVING
arpner arnvil
FARVIN IOMNSON

A avupa

Introduce HIGH como nombre y
LIGHT como apellido.

Caumbyicw equipacion

= Camaetiion -
8

Skill Points

SPANR THE MONREY
STAMPEDE
SCUZZLEBUTT
PIZZA PATROL
SODA SHARE

. NEW YORK

7 Reaular /7 Trick Level 3

seiect ) awue

En la pantalla de selecuon de personaje, ... y laropa de tu skater sera distinta.
mantén pulsado L1, L2, R1, 0 R2...

Nivel Trick ...... .00 000000 L1, Cuadrado, Izquierda, Izquierda, R2, Izquierda, R, lzquierda
~ Todas los monopatines. . . Circulo, Circulo, Cuadrado, Circulo, Cuadrado, Cuadrado, Circulo, R1
Todos los personajes. .. . ... . . Izquierda, lzquierda, Circulo, Circulo, L2, Cuadrado, Derecha, R2
Todos los circuitos. ... . . Izquierda, Derecha, Izquierda, Derecha, Circulo, Circulo, R1, Cuadrado
Deshloguear todos 10s videos ..........vuzueusssassnsass R2,R2, L1, 12,11, R1,R1, R1

Para desbloquear todos los minijuegos de este titulo sin tener que acertar
todas las preguntas que te formulen, debes escoger a Cartman como tu
personaje y, en la pantalla en la que decides el niimero de rondas, pulsar:
Arriba, Arriba, Izquierda, Abajo, Arriba y Arriba.

J
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ArmyMen

Introduce en eI meni Y ion... o Y ﬁnalmente, para
password las 5|gu|entes£ !‘ b » acceder a Secure Region...
contrasenas y abriras todos e

los niveles del cartucho.

Enter PassHord - Ry Enter Passhord | | A BT enter passiord
X | pmensan EEa o B3

or f = Continue| & _f,: G or € = continue | [ ik : || aEmEs o © = Continue
@-Ho.n HMenu o T L © = Moin Mena | | wir Sl 0 = Main HManu

| . introduce el password Para acceder a Assault ... introduce Ametralladora, ... utiliza'la combinacion
Mortero, Avion, Prep... Tanque, Helicoptero y Jeep. Mortero, Mortero, Granada
etralladora y Avion. . y Ametralladora.

Enter PassHord : - R ,_ Enter Passhord iy - :- : Enter PassWard
DEEs g =™ M cExE @ | EREE

G o € = Continue - N | EEm o o = L e | e € = Continug
= = %in Han o a0y 'THF = %ﬁn rf:“rgun o — e v B Miin HMenu

Para entrar en Caution .. Granada, Ametralladora, Puedes pasear por Enter .. Helicoptero, Jeep y Para abrir las puertas de ... es Ametralladora, Avion,
utiliza... Helicoptero y Jeep. Town con Ametralladora...  Ametralladora. Find that Jeep... Jeep y Helicoptero. )

( ampage WorldTour N AllStar Baseball2000 )

Desblaauear la npcmn (1153 juyadares Jugadorinvisible

WERLD TOUR | ol e——y

= STARY CAME + STARY CAME

MOSIC: OR » FLAYERS: 2 #
BAFFICOLTY

Para desbloquear la opcion dos jugadores ... e inmediatamente Arriba, Abajo,
pulsa Select en la pantalla de opciones... Izquierda, Derecha, Abajo y Arriba.
k Podras acceder facilmente.

Cuando tengas un jugador en una base, A continuacion A, B, Arriba, abajo y
pulsa A treinta segundos y Arriba START.
uurante 13...
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... utiliza como password .« en el mismo menii . Para comenzar el juego con los Bills... ... utiliza 75566677 como .. en el menii password.
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Game Boy Colo ﬂ

aslasnivele
= A N

NORMAL MODE
- » PUZZLE MODE

s D 1993 1999
HAMCO LTO.. ALL RIGHTS RESCRVCD

LTCENSFED EY NTNTENDO
Escoge la opcion puzzle
mode e introduce...

== Nivel 9 .............. HNT
{ NIVel0 .. .. .cone s SRY
| Nivel20............. MWS
Lufosy
Epepee Nivel30............. WHT
s PASSIORD) Nivel50........0000.0 WLC
| !ninn‘ Nivel86.............. DCR
Nivel97.............. Pny

Todos los nie

Nivel 7 ..... WRGSCD8QPN

Nivel 8 ..... BWBK8CBQQ4

; . 3 : 2 Nivel9 ...... 4XLG-WIRD3

En la pantalla de password  Nivel 3: MMQ1DXXLT5 Nivel 4: C7CDSFVRTQ Nivel 5: CW6F2FBLPG Nivel 6: LBBWQVDJIR Nivel 10. ... M1CS4YNKKW
Qtroduce las claves: J

= % = FESSIORD = 21250 créditos = FasshIoOED -
‘ i ofd 2 ‘ 7
\ 5o\ 2 Rk S B Sie e 3 3 B
BUNERE@UEST|| = 2 » = A v
g EIE
*x x x x (%] 4 Q & =3 2 =) |
%‘—j‘.—\:‘u—'ﬁl B S N Tt
e | START |
gl CIE A MR [ WA ) 8.8 8
Introduce las siguientes ... en el menii continue para Nivel tres de ataque, Super Part, Power Pack, Healing
combinaciones... conseguir: Pack y 21890 créditos: PV9S, 040G, 0140.
Niveluno parie cuairo, itemsy 9999990 croditos  Onros
@ &di E ! = édi = =
9959550 créditos ity L\a FPESSIIORD S99955@ créditos 1]
Uppercut L\s
Fist. Prhoh fos| PU SRR e @ Fist Pron L= LorldE D
- 5 - !
SuperlJpp > = P 5 NI gSUPePQPP 5 = P 5
SuprPistP — = 2 — ‘SUPVFNE!F' = = = =
Cht kit t P Liz E » o T Hacer seleccigh. [ Chtrott P L= 5 2 & % i
QBQ.BSO créditos y todos los item: XHP3, Z6P9, 5XQT. Nivel cuatro de 0 créditos: XHP3, Z6P9, 5XQT. 5 J
HarvestMoon op Gear Pocket

Ml dolares gralis Todos los coches y circuilos

= GAR SELEGT
==

TYPE-MN

FF
TORSPEED

| i L . »PASSHWORD ] PASSHWORD ACCELERATION
RUM| T e——
I Received 1000G!'!'"! SDUEIISET EST Y RXEZD ™ HAHOLING

RETURN

Cuando comiences el juego, ve ... encontraras 1.000 délares. . ) ; :
hacia la mesilla junto a la Entra en el menii password... ... € introduce YQX%ZD. Podras disfrutar de todos los
cama y registrala,... ) k coches y circuitos. )




Para conseguir 10.000
créditos debes pulsar L, Z,
START, Ly L, Si lo has hecho
correctamente apareceran
unas letras en la pantalla.

Introduce las siguientes
combinaciones de botones
en la pantalla de titulo.

~

Conseguir el maximo de puntos en el modo campeonato,
esta al alcance de cualquiera. Sélo pulsando L, C-Arriba,
lzqulerda L y L consegulras ser el Master.

Para conseguir una nueva vista pulsa Z, C-Derecha, L,
Arriba y Derecha, Podras ver el juego desde otra

perspectiva.

Para desbloquear el modo alta resolucién, siempre que
tengas el Expansién Pak, pulsa C-lzquierda, C-lzquierda,
izquierda, L y L. Ahora puedes disfrutar de la mayor
calidad visual posible.

VP ERE]

Para que tu coche no sufra ningiin dano al chocar, debes

pulsar L, Z, Start, Arriba y Arriba,

South Park

R .ﬂ
c5 ConIgU

IV A

AWEAR D

y tendras a tu disposicion todo el Teclea j
balas.

ENTER CHEAT
—OMGTKRYB
AT

CilLtA Y 20D

PUNSIVDE!

KKYEY todos los personajes del juego.
estaran dlspombles en el modo multljugador.

) 11§
mcnean |}
=l IRVINB BTNy U VBN

SN INPE

JULLIESZY ADY A

PUNIINVE

nunca mas te quedaras sin

BARBREUYEE I VATEDR

SUTILIUZ

AT

YOMTANIC 1

" s nam
DIF IGULTRD

Enesta misma pantalla debes pulSarios—
botones: B, A, Z, Z, B, L, A y C-Arriba.

sa s
DIF2CIL

cuando te plazca.

Para reparar tu coche en carrera sin ningiin tipo de ayuda,
pulsa L, Z R, Ly Start, Ahora puedes reparar tu vehiculo

Para conseguir jugar con un Earth Worm Jii

debes aguantar en la pantalla de titulo el bo

luego pulsar C-Arriba; C-Abajo e izquierda. Comienza
una partida y verds que nuestro querido héroe ha
disminuido de tamaiio.

TOVERN

| cLASE GRSOLIND
PRO

"Si has introducido bien el c6digo, oiras el somdo de una hocma. Ahom tienes acceso a todos Io vehiculos del cartucho, asi como a
todas las pantallas de este simulador de coches de radio-control. " ==
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DeadorAlive2

Seleccion de personajes 20
CHARACTGm S@_aCT

———
Ed

W YEAME SETTING VERSUS MODE SETTING
TORY MODE VE MATCH POINT
TWE ATTACK MODE
sty

BURV IV AL MODE S ¢
DL i

TAB BATTLE MODS xS - v SToaod S8_sCvonm

THAM BATTLE MODE » QUICK SELECTORN

VP kb EALTORY SOTTNG
» OTHERS -

BT

T s e

Normalmente la seleccion de personaje se ... entra en el menii de opciones, en la - y desactiva Quick Selector. y Ahomveras como el personaje es un
hace con un dibujo 2D... opcion others... fabuloso modelo 3D.

Pausaapanlallaeamnlela A Bbiba , Arlwarken['l]

Pulsa X+Y en la pausa. Veras la imagen totalmente limpia. Introduce el GD-ROM en

i (o

\ o
NHL 2K ) Tony Hawks PRO Skater

Wayne Groyzley i Modo cabozon Abrirtodo

' @ Exhibitlon Game ( ‘ : E" TONY unw;( : @

Fmonon Odlers™ a1 Defrolt Red Wings™ ) 4 .

Player 36 . L
Frs: Rae. Warme j THIE - PRl 4 CONTINUE
Last Name Cretzey A RETRY
m'm: El_,"'l" f g | VALANGE s . SOUNU LEVELS
Handedneys. R / - i
oo s gD B
Weight 82&9 (180 Ibs)
e ‘ ) 2 @ 50 BALK @ siior
Size . o B G0 ER S
Y s £ - o coon il 5 - Back
tnaurance F; / . Crea un jugador llamado ‘? - s
g Wayne Gretzky y veris como Haz una pausa y mientras pu_lsas Lhazlo  Pulsando L en la pausa, presiona B,
aparece un bonito/Homenaje propio con X, B, Arriba, Izquierda e Derecha, Arriba, Abajo, B, Derecha, Arriba,

en la pantalla... Izquierda. XeY.
seleccionar nivel

T AR Y

i3y

‘ ‘ qﬁ -E ! —— § y :lll.IIUUSL.WIIIJUIAHlI :uu:_."

RETRY

. o o LEVEL SELECT
ZLdLdeL.L‘L“ LZ[LI.LLZ-./.LLL : o o

c ! WATCH REPLAY 3

PAUSE IP as AT TAr Toe w2t auir ‘ e = e

< SuwtCemre »| - R | S x , courr
INS 1DE ; ] - .

0-23-0as 3 *00ciura v

LFR TR

“

WAV,

Music Vclume

v

=1 i ; y Ny

Soumd Volum | | it 2 @ Steer » OO mieel 9 accent o ) Back
-1 |

B Nogmmaare . Pulsando L en la pausa presiona Y, Ahora puede elegir el nivel que

Retry The Course B g Derecha, Arriba, X, Y, Izquierda, R quieras.
" meiee j Arriba, X e Y. -

P léapdo,g +Yenla pa;sa... ... podras disfrutar de una pausa sin
ningin tipo de marcador o menii.

' z‘u& zzuuuL_: u.c_lzu -
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Lajdccion en «Outtrig
desperdicio. §

‘\“

Tenemos

un tiempo
limitado
para ganar} ;
a todosdosse
enemiqgos.

¢Accion 3D por parte
de AM#2? Vaya, vaya,
esto tiene muy buena
pinta. jAnda! pero si

encima va a saliren | s

Dreamcast... jestamos |
de enhorabuena! =

una pegatina de SEGA enorme y con el
logo de AM#2 por todos lados, no debe-
mos pensarlo ni un segundo y acercarnos, ya
que lo mas posible es que se trate de «Out-
triggem. Y es que actualmente, este famoso
equipo de desarrollo interno de Sega se esta
saliendo. En preparacién estan la cuarta par-
te de la mejor saga de lucha de la historia
—«Virtua Fighter—y la continuacién de aquel
divertido juego de coches llamado «Outrun-
ners». Pero lo mejor de todo es que esos pro-
yectos van a correr sobre placas Naomi...
igual que el juego que nos ocupa.
£Qué significa esto? Pues que lo més proba-
ble es que salgan para nuestra querida Dre-
amcast del alma...
iToma ya!
Desarrollado por la
gente que hizo
«Fighting Vipers»
hace unos aiitos,
«Outtrigger es un
juego de accién en
3D tipo «Quake»
donde la perspecti-
va es en tercera

Si algiin dia vemos una recreativa con

|

0s de exploslon seran

iva uOuttriggel'Z{
b4

iVaya pasada!/Hemos acertado déJIenom

el blanco. La trayectoria la pnd

la pantalla. Pl
S Wiy

id Software. Los escenarios ten-

dran una importancia relevante ya

que estén hasta arriba de objetos para
esconderse y no todo es ir dis-
parando a lo loco, buscando
sangre fresca. Al contrario,
también podemos adoptar
posiciones de francotirador y
ver como caen bajo nuestra
lluvia de balas. Otro dato im-
portante que debemos desta-
car es que Sega nos da la posi-
bilidad de jugar en una
maravilloso modo Death

persona y la estra-
tegia a la hora de cazar a nuestros enemi-
gos es mucho mayor que en el compacto de

|Los estaflarios BEES
asaﬁlbrasa jCuitlarc

Match con otros tres amigos si
el muebles estd conectados mediante el ca-
ble link correspondiente. Divertido, con mu-
cha accién y dificil como pocos, «Out-
trigger» muy pronto estard en

8 Dreamcast. Hasta entonces... isnif!

1 Los desniveles e
debemos usarlo

eﬁnﬂsvere .
] _./’ f

No me pises que llevo Trackball

AM#2 ha devueltoa
los recreativos un
arma de control muy
antigua: el trackball
(3), que aparece jun-
to con una palanca
(1) y un botén de
salto (2) para un
manejo excelente
que, ciertamente,
cuesta horrores ha- P
cerse con él. ;
La palanca la usare-
mos para apuntar a
nuestros enemigos.
Esta, tiene un par de
botones que se utili-

zan como disparo normal y arma espe-
cial. El botéon de salto sirve para... épe-
gar saltos? iEfectivamente!, asi
sorprenderemos a nuestros enemigos.

Finalmente, el trackball mueve a nues-
tro personaje por todo el escenario.

La figura del hombre pulpo, por fin, re-
sucitada por gentileza de AM#2...
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Nintendo
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Acclaim -
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Codemasters
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EA Sports

Cada mes que pasa nos quedamos
mds sorprendidos al abrir vuestras
Diablo Il cartas: iiiotra vez «Resident Evil 3:
Nemesis» en primera posicion!!! Pero
Blizzard amigos, équé es lo que os da este
— ' B juego? No sabemos si son las curvas
de la seriorita Valantine o que os
Infinite Loop | . N encanta el miedo, pero una vez mds

R i Resident Evil estd en el niimero uno...

Warm laml 3

Nintendo

S— X Ninfeﬁdo
Finill fanlasy I)(‘ I’S)(

Squaresoft |

Partlapa y consngue tu gorra
exclusiva de JUEQOS
cia. i
Elige Ios mejores juegos y entra en el |
sorteo de 25 gorms cada mes.

Pokémon Yelow Pikachu Ed. « GBC ¥ , j
Nintendo SRR Q A AT B S ST AR




Vida on-line

Hola amigos de J&C tengo un par de

dudas que espero sean aclaradas:

— Pensé en comprarme un RPG on-li-
ne, concretamente el «EverQuesty,
pero al leer en la revista que no es-
taba traducido y que era OBLIGA-
TORIO pagar una cuota mensual,
me encontré con la llegada de
«Diablo lI» y las preguntas:

— ¢Esta traducido?

— ¢Es obligatorio pagar una cuota
mensual como en «EverQuest»?

Gracias.

Andnimo (Galicia)

Antes de contestar tus preguntas, de-
bemos darte la razén con eso de que
«EverQuest» esta en inglés... pero en
cierto modo, su condicién on-line lo ha-
ce mas hispano que otros desarrollos
parecidos.
Y esto es asi porque en «EverQuest»
convivimos dentro de una comunidad
de jugadores espafioles que se distri-
buye —mayoritariamente— entre las co-
fradias Diablos de Hispania y los Ex-
ploradores de Norrath. De este modo
es perfectamente factible jugar sin te-
ner ni papa de inglés. Otra cosa es que
no consideres rentable pagar todos los
meses dos taleguitos...
— Efectivamente, la maravilla de Bliz-
zard estd traducida y doblada a
nuestro idioma.

— NO, asi de simple y claro. En «Diablo
II» la tGnica pasta que te vas a dejar
es la de las llamadas que realices al
conectarte a Internet.

Desesperado

Estoy como loco buscando el «NBA in
the Zone 2000» y la verdad es que no
sé si ha salido al mercado espaiiol...
éSe puede saber cuando estara a la
venta?

Luis Paz (Madrid)

Pues tienes mucha suerte amigo Luis, ya
que este genial juego para PlayStation
esta desde hace unos dias a la venta en
cualquier tienda especializada o gran al-
macén.

“PSZ en Espaia

Soy un fiel seguidor de la revista y

tengo un par de preguntas:

— Quisiera saber el precio aproxima-
do que tendra la PlayStation2 en
Espaiia y si los juegos de PSX seran
compatibles con la primera.

— Me gustaria saber también si van a
sacar el chip para PS2 y cuanto
valdra.

Luis Jarrea (Castellén)

Hola amigo, agradecemos tu fidelidad a

la revista.

—En la rueda de prensa del E3, Sony
Computer Entertaiment nos confirmé
que PlayStation2 costara 69.900 ptas.
En la misma rueda de prensa y durante
todo el E3, Sony se esforzé por dejar
claro que TODOS los juegos de Play-
Station serdn compatibles.

— Lo mejor que podemos decirte sobre

cualquier chip es que la modificacion del

hardware que nos venden conlleva la pér-
dida de la garantia en caso de averias.

Ademas, LA PIRATERIA ES DELITO...

iEstoy hecho
un lio!

Tengo la PlayStation desde hace tres
aiiitos y estoy muy contento con ella.
Resulta que llevo tiempo leyendo los
comentarios que habéis hecho sobre
la PS2 y estoy hecho un lio. Primero
decis que es una maravilla, pero des-
pués del reportaje del E3 comentais
que no es para tanto. Estoy pensando
en comprarmela, pero no sé si me me-
rece la pena pagar casi 70.000
ptas...
— ¢Fecha de salida de «Rayman 2» de
PlayStation?
Miguel Angel Migica (Madrid)

Un consejo Miguel: aunque la PS2 sea
totalmente compatible con la PlaySta-
tion te recomendamos que no te desha-
gas de ella.

Vamos a ver, PlayStation2 es una grandi-
sima consola: su hardware es muy poten-
te y tecnolégicamente no tiene nada
que envidiar a nadie. El problema es que
son los juegos los que hacen que una ma-
quina sea buena o mala y, salvando los
lanzamientos de Namco —mds nombre
que calidad—, lo que vimos en el E3 no
convencié a nadie. Es mas, algunos jue-
gos parecian simples desarrollos de
PlayStation con un toque técnico ligera-
mente depurado. Ademas, las quejas de
los desarrolladores sobre su complicada
programacién aumento las dudas.

Esto que te contamos son impresiones
de primera mano, hechos y realidades
que debes contrastar ti mismo cuando
PlayStation2 llegue a Espafia. Ya sabes:
juega, compara y quédate con la opcién
que mas te guste. Y es que en este tipo
de luchas, los principales beneficiarios
somos nosotros: los jugadores.

Sobre «Rayman 2» para PlayStation...
ivamos, a qué esperas para comprarlo
que ya esta en las tiendas?

Recomendaciones
a tutiplén

Me acabo de comprar una Dreamcast
y soy un entusiasta de los juegos de
lucha y carreras. Sé que en el mes de
Agosto saldra el «Dead or Alive 2»n y
un mes mas tarde el «Metropolis

\

Consultorio e« Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio Consultorio

Street Racer» y el «Ferrari 355 Cha-
llenge». Me gustaria que me aconse-
jarais:
—é«Soul Calibur» o «Dead or Alive 2»?
—¢uFerrari 355 Challenge» o «Metro-
polis Street Racer»?
Vicente Gomez (Palma de Mallorca)

Enhorabuena por tu Dreamcast.

— Aungque no lo creas todos son diferen-
tes. «Soul Calibur» es mucho mas arca-
de que «Dead or Alive 2», mientras que
éste es mas tactico y dificil de apren-
der. Los dos titulos son maravillosos.

— «Ferrari 355 Challenge», para que te
hagas una idea, es INFINITAMENTE
mas complicado de jugar que cual-
quier otro titulo que hayas probado en
tu vida: hay que medir las curvas, co-
nocer la maquina y el coche hace mu-
chos trompos si lo revolucionas. Sin
embargo, «<Metropolis Street Racer es
mucho més arcade.

JUego dela Serie

<NAntinas Emacoitny

para PL

Bases en la pag 90.

iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia.
C/Pedro Teixeira n°8 5 planta
28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultorio Técnico

También podéis enviar vuestros
correos electronicos a:
ctecnico.juegos&cia @ hobbypress.es |

Los datos pe
al teléfono 9

Snales obtenidos con este cupén seran introducidos en un fichero que esta registrado en

e Recorta y rellena los datos.
e Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta
este cupén al realizar la compra del juego.

Y si no hay un Cenfro MAIL en tu ciudad,

envianos este cupén junto con tu pedido a:

Centro MAIL ¢ C2 de Hormigueras, 124, ptal 5
0 Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espafia Peni

NOMBRE

DOMICILIO

CODIGO POSTAL

PROVINCIA

TARJETA CLENTE S 0 NO O NUMERO
DIRECCION E-MAIL

la Agencia de Proteccién de Datos. Para la rectificacién o anulacién de algén dato, deberas poner

www.centromail.es

- 52F ¢ 28031 Madrid.
sular + 595 pts, Baleares + 795 pts)

e en contacto con nuestro Servicio de Atencién al Cliente llamando
nal de Centro MAILC]

17 18 19 o escribiendo una carta certicada a Centro MAIL: Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. Marca a continuacién si no quieres recibir informacién adicio
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Los accesorios ————

Guillemot siempre se ha caracteri-
zado por ofrecer lo mejor de lo me-
jor, y su nueva apuesta consiste en
un tarjetén grafica que roza casi en

lo increible. Con sus 32 MB de me- 2,
moria, su capacidad para mover mas
de 25 millones de triangulos por se-
gundo y 1,6 Gigatéxeles por segun-
do, augura resoluciones salvajes y un
nimero de frames —fotogramas—
muy elevado. Pero ademas de todo
esto, la 3D Prophet llcuenta con un
chip independiente que se encarga
de todos los efectos de iluminacion,
liberando al porcesador principal de
ese engorroso curro.

Sus 67.990 ptas. puedan echar para
atras a mas de uno, pero claro... jugar
con un programa a 1280x1024 sin
que tiemble el mundo es un placer
que, al menos una vez, debemos pro-
bar. iSnif, snif!

rano

Tarjetas graficas de ensueio, packsirrepetibles para nuestra
pequena GBC, mandos de PCy PSX, ¢se puede pedir mas?

Si, que las tiendas de todo a 100se integren en el sector para
poder disfrutar de estos periféricos por una libra... mas o menos.

[ Master Pack y Road Pack ]

El Master Pack esta dotado de todo lo que le hace falta a tu GBC pa-
ra que no te deje en la estacada: una bolsa de viaje, una bateria pa-
ra mas de 15 horas de autonomia, un adaptador de corriente, una
_ lupa de luz, un cable /ink, un
- cordén tranparente para col-
- garlo al cuello y un pequefio
pack para suplir la cruceta
por un stick. Mientras, el Ro-

ad pack nos ofrece: luz, una

bolsa de viaje, bateria para

15 horas y un adaptador de

corriente normal y otro para

el coche. 5.990 ptas. c/u.

Logic 3 nos ofrece un nuevo pad con el que podemos dis-
frutar en nuestra PSX del gran abanico de posibilidades
que nos ofrece.

Ademas de estar equipado con diez botones indepen-
dientes de disparo, posee una valiosa opcién de Dual
Shock con la que nos temblaran hasta las orejas. Por si es-
to fuera poco, Logic 3 ha disefiado el pad en ocho colores
diferentes, para que todos nos sintamos mas felices. Tam-
bién incluye opcién de turbo para que al pulsar los boto-
nes no nos dejemos la piel en el intento.

Tambien le han cascado dos palancas direccionales ana-
I6gicas —como las del mando original de Sony—, en las que
podemos descansar los dedos en momentos relax.

Su precio es increiblemente saludable, y ronda las 3.990
. ptas. del ala. Una buena opcién.

[ Worm Light )

Por unas médicas 1.990 ptas. podemos disfrutar de
|\ una fuente de luz blanca inagotable y sin consumo
'\ de pilas, ya que la poca energia que gasta la recibe
directamente de la maquina. Podemos disfrutar de
este genial periférico en cuatro colores: violeta,
naranja, azul o verde. Por este precio no se puede
pedir més: vision nocturna en cualquier posicién
y sobre cualquier superficie puesto que encima
no tenemos ni si quiera que gastarnos la paga
en pilas. Eso s, en las instrucciones no dice na-
\\ . da de si funciona mejor sobre colchones de es-
puma, agua, plumas o latex...

UMD lanza el nuevo Game Pad Maxifire
G-09D Force para PC. Disefiado para
todo tipo de manos, este nuevo pad
esta dotado de diez botones confi-
gurables que podemos programar
desde el software que UMD ha
puesto a nuestro servicio.

El mando esta dotado con un motor
que genera los efectos de fuerza, lo
que permite sentir los disparos en pri-
mera persona... como debe ser.

Es preciso y muy manejable, ademas da
sensacion de robustez y su precio ronda
tranquilamente las 6.750 ptas.




Reporiaje ) AT I EEERIES

Seguro que alguna vez os habéis preguntado eso
de “¢c6mo se las arreglaran éstos para hacer una
revista tan bonita?”. Bien, pues atin a riesgo de
gue nos copien, y con motivo de nuestro PRIMER
ANIVERSARIO, hemos decidido abrir nuestras
puertas al mundo para desvelar uno de los
secretos mejor guardados...

| 4 Recbimos m AqETe=

Se llama Sonia y es la que habla con
vosotros cuando nos llamais —los
redactores y maquetadores siempre
estan durmiendo—. Ademas, si llega
algiin paquete de una compaiiia, lo
primero que hace es cogerlo en vilo
para ver si pesa mucho.

Si el bulto sobrepasa los cuatro o cinco
kilos no lo duda: se lo da a José Luis
porque a lo mejor son dulcecitos que
llegan directamente de Suecia. En este
caso, un mensajero no identificado ha
traido un paquete con varios juegos.

p

| . =

Crece 12 expectacionzade que

Efectivamente, Sonia deja el paquete en manos del responsable de
redaccion que, habilmente, tiene que deshacerse de la presencia de
elementos extraiios que intentan ser los primeros en jugar con lo que llega.
El paquete no tenia remitente y en su interior José Luis pudo encontrar dos
tabletas de chocolate Milkibar y un CD con una siper novedad llamada...

¥ sacap fofost

El proceso de testeo
pmd del videojuego conlleva

o i_VIRTUA TENN‘IS! 5 \ . una serie de pasos fundamentales que siempre,
Rapidamente, José Luis reparte \ ” obligatoriamente han de darse para tienen una calidad inmejorable.
marrones y entrega el - obtener una equilibrada nota y Nacho, por su parte, abre el procesador
videojuego a los dos expertos (L valoracion. Después de jugarlo en modo de textos y empieza a escribir la sabia
del lugar: Gust_avo y Nac!lo son ] A, B, C y D —es decir, mirando a la critica que debe alumbrarnos a todos. Sus
cond.en_ados a jugar con e_l hasta \ ! ~ television, de espaldas, aun lado y a principales fuentes de inspiracion son
exprimir todas sus posibilidades. Vs otro— Gustavo se pone a capturar las internet, los mensajes de texto de su
Con todo el dolor de sus pantallas con ayuda de su ordenador teléfono mévil y las tarjetas de visita que
corazones, los dos reporteros se g Macintosh —el pobre cree que es un PC le dan las relaciones piiblicas de algunos
dirigen al mueble de Dreamcast mejorado—. Esas imagenes son las que garitos y discotecas de Salamanca. Ya
para trabajar un rato. " - véis en las paginas de la revista y, como tenemos los textos y las pantallas...

————— T TR RRETIT ——h—



Reporiaje

: Una vez que Ios maquetadores mezclan sabiamente los textos de Nacho con las
imagenes de Gustavo, le toca el turno a José Luis dar algo de sentido a todo.
Diccionario en mano, se introduce en las profundas palabras de Nacho e intenta
poner orden a tanto bamos, ormigas, jugavilidad, habeces y demas acentos que
huyen despavoridos. Fijaos en Nacho al fondo, iesta a punto de sobarse!

S - : &Cla
=2 LT gt R [ Lt
Una vez que hemos terminado la revista -y C susc ri pciones

con la reserva de cafés de la maquina-, llegan

los ferros —Nacho el primer dia, cuando le gratuita (= de

dijimos que los traian, se subié a una silla— y
| analizamos pormenorizadamente cada pagina
para ver que no se han colado fallos. Ademas, meses a
es el momento ideal para echarse en cara esas
derrotas en el «ISS PRO» o para pensar en el
namero siguiente.

50 ”".h

i hﬂl‘lﬂﬂﬂ“ﬂ r
olaco... e

Efectivamente, Juegos & Cia. es la
PRIMERA revista 100% espanola
que cuenta con una réplica exacta
mas alla de nuestra fronteras.

Y, ni cortos ni perezosos, nos hemos
largado a Polonia a ensefiar lo que
sabemos hacer por aqui y... iparece

que les ha gustado mucho!

Tanto es asi, que el primer niimero

estara en los quioscos polacos

mm eIl GScena 10§ VCI'deePOS amas” cuando ledis estas lineas. Por cier-

por lo que pasamos al departamento de maquetacion. David —el del poco ¢ to... calguien sabe como se llama ) Ps;

Woic na dmigrs ; ,,“

pelo—y Carlos —el cegaton—, son los encargados de colocar con ayuda de la Diosa h S
Fortuna los elementos en las paginas. En la fotografia podéis ver la maqueta de e?(actamente nuestrp ermanito! ]‘al”e k
«Space Channel 5» mientras es criticada abiertamente por Gustavo y Nacho. Sin duda_, es el SAEIOK regalo de 0”}' dg
Arriba, David aparece midiendo la distancia real que hay de un lado a otro de la cumplearios que podiamos tener éno?

pagina, "por si acaso me paso y le pegan el tajo en mitad de un dibujo". [sic]
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I~ Screensavers
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Emall Address:

] Sign Upl
catchthe mouse to/discover :.:.:.:.:‘:
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what you've won! vy

All the Latest Inf tion and Download:

Solo Webs )

mp3 Software Eﬂpid:np-mpyﬁhwmmpmmnnﬁn
mp3 Hardware ou 0 - all your

¢Queremos musica? ¢De todo tipo? apunta las I - 2 P2 snge ko . G nunch sy of youe

B mixes with a

siguientes direcciones de Internet, abre el e E— seces o overyhing. A 15 yours FREE.

navegador y encuentra el mejor musicote de toda

la red mes éqUé nO? Get NAPSTER - Download the #1 MP3 utility on the Web, find EVERY song you need in MP3 format
- no broken links, no passwaords, just 1/4 of a million songs... CLICK HERE FOR DETAILS.
F MWWW.MIP2 YES.COU
Es casi, casi un portal de tendencias para jovenes. Foros sobre la legalidad de los mp3,
reproductores, mas de 1.000 skins para descargar y una cantidad bastante alta de mu-
sica para escuchar en nuestro ordenador. Los autores suelen ser de los conocidos, por
lo que antes de bajarnos las canciones nos advierten que si queremos disfrutarla nos
I compremos el disco o, en caso negativo, borremos el tema descargado. Si lo que que-
I remos es encontrar archivos mp3, www.mp3yes.com cuenta con motores de bisqueda
de lo més variado y, lo mejor de todo, es que casi nunca fallan.

Getting Stared Jonh Acqueviva MP3 Goes to Washington!

My MP3 com - Channels - Stations - Notify Mel - MP3 com Messenger - Lobyeir
Top 40 - Summit Webcast - Greeting Cards - Store - Free Extras - (i voicebeneardl| =l

Local Music - Message Boards - MP3 Software - MP3 Hardware -
Wusician's Mall Newn

isting of All Services

Free Music & Charts

Alternative Electronic Inside MP3.com:

Punk, Industrial, Ska... Techno, Trance, House... . New update on vour music
Blues Hip Hop/Rap voice your opinion to

Rodk, Acoustie, Eleetrlc... Dirty South, East Coast, West Coagt... Washington

Books & Spoken Jazz - 80's Legends: Tommy Tutone
Interviaws, Salf Help, Poetry... Smooth, Acid, Swing/Big Band... 357_5309 LiVal

Children's Music Latin - Show your loved one you care,
Genaeral, Spiritual... Salza, Rock En Espanol, Pop/Balada... send a Q?VEQ"QI music ngting
Classical Metal - Be your own DJ: create a Radio

Piano, Eilm Musie... Heawy Matal, Matalcora, Gothic... Station on MP3. com!
Classical Musie Channel N et

mmwn.rrrnovic.com

b Al igual que www.vitaminic.com, la pagina web que nos ocupa permite comprar musi-

b ca via internet. Autores de todo tipo y una cuidada seleccion de estilos para una pagi-
na en la que encontraremos también descargas de videos de los artistas mas conoci-
dos o contemplar una sesién, concierto o entrevista con sélo hacer un click.

i Si queremos escuchar la radio, www.epitonic.com nos da la posibilidad de hacerlo con
sélo descargarnos un simple programa que nos conecta con varias emisoras interna-
cionales... asi de facil.

mote

Comedy Pop & Rock News Headlines:

Satire, Politioal... Psychadelio, Avoustic, Surf...

Country Urban/R®™ - Yahoo, MyPlav; No Deal
Bluegrass, New, Blues... E28, Furk Musie

Easy Listenina World/F Home > Music > Electronic > House Charts

L V. IP3.COM - [WFicom =] _Sesich |
Estamos ante una de las paginas

' mas importantes sobre descargas _

. Charts o Deep House o Vocal House
de mp3 que existen. Navegando [N, e

por sus links encontraremos todo ti- |-G - o

| po de estilos que van desde el Me- [EEEHN House Radio
tal mas duro hasta el Jazz mas acid, eSS Lo Fi: Play - Hi Fii Play
pasando por una seleccion fantasti- M=V
ca de archivos mp3 sobre Salsa,

L Funk o Soul. Si lo que nos interesa [Rametay
es la_  misica electrénica, T ggf)ﬁﬂ
www.mp3.com cuenta con miles [ ST e

I de mp3 de Dejotas amateurs con [N @0ainfinty)

L los que bailar hasta las tantas de la B T NE
madrugada. Su seccién de House... [etiirT=iH (@03infinity)
ibuuuuf!, maravillosa. b el

Y el seacH [ B i it musicby:— =]

OENRES I EDITORS EPICENTER HHAT'S NEW TOP DOMHLORDS RADIO VIDED ALBUN STREAHS

‘Your Source for Cutting Edge Music

Epltonic Is an aesthetic, a blatant taunt to the ears. -rhku our battle cryi We find music that engages,
muslic that explodes, music that subverts, We handpick every artist and label on our site 50 you don't have to
waste your time looking for the good stuff. And it's free, So start downloading and prepara to lose your mind
in the cacophonous dalirium of our musical asylum...

today's features

P Matt Suggs : Epitonic Spotlight
J | BerisinoarSonaniter; Les Macons De La Musique
. s e Mncons DaE S Musiqie: (ox:

Tellaxu

44:0n Firal * :Hot Mover

today's rank
yestorday

Pages: 1234

moody house music together and
of top labels including 20120 Vision, F
and Gourmet.

Featured Video

x - ke Mobilier

filtered house forms the soundtrack to this
i kitsch video from French live-electronic collective
Rinocerose. Yeaaah baby.

. Yo

nmmnm.iP3.rs

| Pagina muy recomendable donde la cultura musical se entremezcla con las descargas de

| los mejores temas. Por un lado tenemos las noticias de las discograficas con un montén de
informacion y por otro es posible comprar todo tipo de discos y DVD a un precio bastante
interesante. Y para rematar la faena del todo, con sélo pulsar un boton entraremos en una

| seccion donde podemos ver conciertos y festivales que se van a celebrar en nuestro pais. ..

L Si lo que realmente queremos es escuchar misica, www.mp3.es dispone de varios canales
organizados por estilos y autores con auténticos temazos. iPadentro!

nmwmn.uravivIC. ks

Pagina en completo castellano, con una seleccion de miisica bastante amplia de la cual
I hay que destacar la seleccion de autores espafioles. Basicamente, esta web es una forma
" de conocer a grupos que estan empezando pero que disponen de discos de gran calidad y
" a un bajo precio. Es simple: elegimos un tipo de miisica, echamos un vistazo a los grupos
| que hay, seleccionamos una cancion, la guardamos en nuestro ordenador y, si nos gusta,

podremos comprar el disco directamente desde www.vitaminic.es.

MP3.€S 1)) Internet todavia no te lo ha dado todo 'IIEI “ :

NOTEIAS ¥ ACTUALIDAD SOBRE LA EVOLUCION DE LA MUSICA ON LINE

3 Agrega mp3.es

[Masical ¢ Que quieres escuchar Viaimas, 14 Julia 2000 :
Cincion del dia g - i Ultimas cargas = Foro @ Chat

Orquesta Rebelién EX’S pan 4)
Orquesta Rebellén es una orquesta Claudio Durdcant ¢
de salsa compuesta por misicos »Or. .

espafiolesy cubanos. vergatiess S )
Todas|as composiciones son proplas. Flores Raras  pop )

r
"o lvol.i“" AUSTRALIAN BLONDE

RAREZA del grupo
asturiano, no editada

(= anteriormanta | ;
h LTINS =
G0l Por solo 1.500 ptas la
compliacién del versno

Vitaminic

~ Reproductor
: =

Ipanema
P} La formacién es la fipica es la fiploa 4 Tran )
_Software de una orquesta latina, trombén, Tribe
(T trompeta y saxo, timbales, bongo-campana y congas, bajo y pop )
= Pop ‘))
BassmenannexRock )
Plato Rock )
Leo Filoy  soft )
DJ Pole Goa )
Zone % Tran )

Solo 2 Spike
R
“Ahora todo es distincto” BENJAMIN ock 4)

y GEMA han trabajado durante mp3 Radio Imp3.es mp3.de
vailos afios para |a conjuncién de 3‘f” Lu 3.t
unasvooes nuevas, frescasy oon y E——
estilo 3 3

AN

Windows Media Player
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Foro §
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raglistrate aqui
Introduce tu direccién
de a-mail Clésica Metal
Contempordnea, Black Metal, e et
G Misica de camara... Death Metal... Ganador del reproductor 5

Tu.mundo de

I10R manse A

Sensation Four

Country Rock, Lounge/Exética,
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Dave Mirra ﬂ-eestyle BMX o PSX

No podia fal-
tar a la cita un
campeoén de
algo con sus
piruetas y sobre
una impresio-
nante bicicleta.
Y es que esta
disciplina ha
levantado un
gran nimero de
seguidores en

Con la
i bicicleta
tendremos
que tener
mucho
cuidado.

Boost

muy poco t|empo Pues bien, Dave Mirra
—como lo que llevaban los Reyes Magos— pro-
tagoniza un lanzamiento que tiene muchas y
variadas disciplinas y un nivel grafico que
intenta emular a la realidad.

Los efectos de
luz son_
mpresmnanTes

<peed 43 km/n boast

Ducati o PSX

Si algo se ha
considerado |;
como un depor-
te extremo
desde los tiem- |
- pos de nuestros

™ abuelos es el
RN np i - motociclismo:
eguramente, [EH ) 9Pl pendiente en una tabla (e ala delt te“"’e"‘”,““as - ya que conducir
s si nos pre- [Fr=fals ‘ S sobre la nieve, si hemos (ks dad W B unadeestas :
guntan a =Ho s cruzado una zona volca- T Lot TR Jacas a todo gas por la carretera siempre ha

cualquiera de la T nica con un kart o si da-  delta remolcada por una avioneta. Y todo | Ll SR T TSR T s 2 )
redacciéon que si | . ; mos saltos de mas de esto con un desarrolllo que ha sido estu- = EEEERER T T GG S T e o Lo
practicamos algtin | = T 7 cinco metros con la diado al méximo para no complicarnos en | el e e R a0 2 P e el ) e
deporte extremo, [ & . | bici... también respon- exceso y cuidando, sobre todo, el aparta- __ armado hasta los dientes..
responderiamos |4 ~ A deriamos que si, porque  do técnico/visual. »
que si, que hemos J f ' M Sega nos ha preparado Y es que tanto los efectos de luz como las |
batido records de AL " Rt un titulo en el que debe-  texturas, las animaciones y los personajes | SNB ﬁl‘llss mlﬂmll. nﬂﬂill o Psx
estancia continua- | MEZars e, gy L mos hacer todo esto y muestran un nivel de detalle a prueba de | e El S 280 ERE LR TR e T o o o)
da ensillén confor- i & VRS : mucho més en una fre- bombas —como podéis comprobar-. Dreamcast y PlayStation: y consiste en trepi-
table, levantamiento de pastilla para la  nética carrera contra el reloj y los demas  Esperamos con ansia este titulo que nos |1l el d (o =i o rlel o e o AL e ol 6160 20)0) y
alergia o duracién de una discusién con participantes. hara pasar ratos de diversion eterna... | 700 centimetros ciibicos por ocho circuitos dis-
un maquetador... Pero esto no es un fenémeno nuevo. El gé- )7l tintos con todo tipo de condiciones metereorol6-
Pero si nos pregunta que si hemos subido nero de los deportes de ries- e - =9l  gicas. Ademas tendra el aliciente de incluir un
en parapente, si hemos bajado una larga  go lleva dandonos en la cabe- ; e 7 ‘ editor de circuitos muy chulo y sencillo.
; x za con un montén de | B -
= 3 g titulos desde hace al- |

2740 19629 gunos afiitos, y ha sido |

ese éxito el que ha lle-

vado a compahdias co-

mo Sega a lanzarse a

la arena de este visi-

tado territorio.

En breve sera posible

disfrutar de esta ma- |

{ r.av‘llla_q_ug nos: permi- jAachrcauea The Irresistible Force
| tira dirigir un quart, 9 it Tomorcom Already
o 2 vas a volar. (¢} 1545 Neyja Tone

una bicicleta de mon-
<pood 75 Km/h AT oo tafia, una tabla de speed 55 Km/h
- - 4 snowboard o un ala

frontside

boost
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O Britney Spears
s6lo cantaréa
en Barcelona

Los fans esparioles de Britney Spears
estan de enhorabuena y de enhoramala.

De enhorabuena porque la cantante ha
incluido nuestro pais en la gira europea de
otofio. De enhoramala porque el ombligo
mas sexy del pop sélo ofrecera un concier-
! to por estas tierras: el 22 de octubre en el
Palau Sant Jordi de Barcelona. Aunque
| todavia falta mucho tiempo para Ia cita,
| no te confies; las entradas ya estéan ala
| venta, y dicen los organizadores que se

estén comprando a buen ritmo, asi que, si
| esperas a (ltima hora, te arriesgas a
| tener que pagar un precio mas caro a los
reventas.

OAleiandro Sanz no veranea

Aunque haya estado viviendo en Miami, el veraneo no ha existido este afio para Ale-
jandro Sanz. Fuera habia playas, sol y palmeras, pero el cantante espafiol ha estado
encerrado en los estudios Hit Sound Factory Criteria grabando su nuevo disco. Titulado
"El alma al aire”, se edita simultaneamente en medio mundo en septiembre.

@ Eltriunfador de los Grammy latinos no
sera Espanol

Ya se conocen los candidatos a ganar
las miiltiples categorias de los premios
Grammy Latinos y ya se puede afirmar,
sin ningin género de
dudas, que el triunfador
de la ceremonia de la
gala de entrega que se
celebrard el 15 de sep-
tiembre en Los Angeles
(USA) no sera espafiol.
Quienes acaparan cua-
tro o mas nominaciones
son Marc Anthony, Car-
los Vives, Juan Luis
Guerra, Shakira, Fito
Paez, Santana, Mana,
Luis Miguel, Caetano
Veloso, Ibrahim Herrer,
Alejandro Fernandez,
Gloria Estefan, La Ley
y Jaguares.

i &Y qué pasa con los artistas espafioles?
: Que s6lo Ketama y Tomatito aspiran a lle-
i varse mas de un premio, y que la lista de
* candidatos se escribe en menos que
canta un gallo: Café Quija-
no, Juan Carlos Calderén,
Rosario, Bunbury, Jarabe
de Palo, Hevia, Carlos
Nanez, Miliki y Placido
Domingo. A éstos nombres
habria que afiadir los que
J| compiten en la categoria de
flamenco, donde acapara-
mos la lista de finalistas (se

japoneses todavia graban
pocos discos de este género,
algo que seguramente se
corregira con el paso del
tiempo).

° “Music”’, Nuevo disco

de Madonna

El 18 de septiembre, de forma simultdnea en todo
el mundo, se pone a la venta “Music”, el nuevo
album de estudio de Madonna, del que durante el
verano se ha podido escuchar como adelanto la can-
cién que da titulo al disco. La chica mas lista del pop
sabe c6mo hacer las cosas, y se ha rodeado de pro-
ductores de moda (Mirwais, William Orbit), msicos
competentes...; hasta las fotos del libreto del CD son
obra de un profesional que no para de llevarse pre-
mios, Jean-Baptiste Mondino, y lo mismo podria
decirse del director del videoclip de “Music", Jonas
Akerland. La maquinaria se ha puesto en marcha,
pensado esta también el escandalo de turno que
tanto ayuda en la promocion del disco, incluso la
mimada seleccion de entrevistas que la diva ofrece-
r4 a los medios de comunicacion de todo el mundo
que mejor sirvan a sus planes. Todo es importante
para conseguir convertir en un éxito internacional la
nueva coleccién de canciones (brillante pop electré-
nico para bailar) de Madonna.

@E! patriotismo de los descerebrados

Entre los numerosos participantes en el concierto “Rock & Tipo" celebrado en Madrid se
encontraba el grupo gibraltarefio Melon Diesel. Y entre el piblico habia un pufiado de
descerebrados que demostr6 su “patriotismo” (reivindicando la espafiolidad de “La
Roca") tirando objetos a la banda, uno de los cuales abrié una herida en la cabeza del
bajista. Por suerte sélo fue un pequefio susto que se arreglé con unos puntos de sutura.

% Guano Apes, el lado
irénico del grunge

Ha tenido que ser una banda alemana
(con'la fama de serios, aburridos 'y cua-
driculados que tienen los germanos)
quien haya puesto una sonrisa ironica a
los sonidos grunge, post-grunge o como

quieran los sesudos criticos llamaraila
misica de Guano Apes. La banda liderada
por Sandra Nasic —se ha'podido compro-
bar en su disco mds reciente, “Don’t give
me names”, y en los conciertos que ha
ofrecido este afio en Espafia—, ha dado
con la clave para distorsionar guitarras
sin que el dnimo se ponga lloron.

°Kiss, la canguro y la discriminacioén racial

Gene Simmons, de Kiss, y su esposa contrataron a una canguro para que cuidara de sus
hijos y, de paso, hiciera tareas del hogar. Un buen dia, la empleada, de origen hispano, llevé
a la pareja a los tribunales, acusando a los famosos de discriminacién racial y pidiendo una
jugosa indemnizacién econémica. Ahora, un juez ha dictado una sentencia desestimado las
pretensiones de /a tata, y la saneada cuenta corriente del matrimonio ha suspirado aliviada.
Mas de uno ha dicho que no era para tanto, al menos si se compara con la inquietante histo-
ria de “La mano que mece la cuna”.

Sigguieresytener tadasitls;
eVistcsyarchivaods,
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envianos el cupon de la solapa por correo (no necesita sello), por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es
* Oferta valida hasta agotar existencias o publicacién de oferta sustitutiva. }
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“La tormenta nerlecla"
Rigo mas que cuatro gntas

En “La tormenta perfecta”, sobre el barco

de pesca del protagonista caen algo mas que
cuatro gotas. La furia de la naturaleza se
desata con la espectacularidad que tinica-
mente es capaz de conseguir el cine: las olas
crecen y crecen, las nubes descargan lluvia en
aluvion, los truenos repican con mas fuerza
que las tracas valencianas, ninguna pehcula
de terror ha mostrado relampagos tan inquie-
tantes. Seguro que los elementos que derro-
taron a la Armada Invencible de Felipe Il
(aunque los modernos historiadores aseguran
que la famosa frase atribuida al rey espariol
es falsa) se parecen a los de esta pelicula diri-
gida por Wolfgang Petersen y protagonizada
por el corteinglesero George Clooney, Mark
Wahlberg y Diana Lane.

TITRAN AE.

/ Aventuras animatas te ciencia [I[:l}lllll 1

T itan AE." es una pelicula de dibujos [~

Vi perro Skip”
El mejor amlun tel nino

Mas que un perro, Skip es Superdog.

Gracias a él, Willie, el nifio solitario protago-
nista de la pelicula hace amigos, rie y se
divierte, crece, se corre unas cuantas aventu-
ras... iCualquiera hubiera querido tener un
colega asi! Y a falta de can, buena puede ser
una velada que transcu-
rra sin mas trascenden- |

animados y ciencia ficcion; la trepi-
dante aventura intergalactica de
unos seres humanos que viven sin patria y
sin hogar, el planeta Tierra ha sido des-
truido, y acosados por unos malignos alie-
nigenas, los Dreg. \

EL 80% DE LAS IMAGENES...
GENERADAS POR ORDENADOR

Sin los ordenadores no hubiera podido
existir una pelicula como “Titdan A.E.",

entre las creaciones nacidas de la
mano del ser humano y las inventa-
das con el raton, ha sido posible

Skip”, una comedia para 3
todos los piiblicos, siem- |

cia que ver “Mi perro

pre y cuando no se sien- |
te al lado un alcalde que
se pase toda la peli que-
jandose de lo guarra que
esta la ciudad por culpa

montar escenas auténticamente

—| espectaculares como la destruccion
del Planeta Tierra, el viaje entre cristales

de hieloola perggucron en el planeta Ses-

cuyo principal argumento para atraer al
espectador reside en la fuerza de los efec- = —1 8 :
tos especiales, el impacto de sus numero-  Aproximadamente el ochenta por ciento
sas escenas de accion y en la capgcidad  de las imagenes del largometraje han sido

para alucinar con los ambientes, disefios y
colores del Universo y los planetassen los
que los protagonistas viven sus espeluz—
nantes aventuras.

generadas por ordenador. Y como es posi-
ble distinguirlas de las que han sido dibuja-
das a mano? En lineas generales los pri-

meras (Ias vistas del espacio, las armas, las

naves, los Drej) son tridi-

*| mensionales, tras

' que las seguﬂ%%%u-

' lacién de la nave Valkiria)

sé6lo cuentan con dos. Y ha

sido precisamente la mez-

cla de ambas (sin que el

resultado final fuera una

morcilla mal emplastada),

lo que mas quebraderos

de cabeza ha dado a los
realizadores del filme.

Gracias a esta mezcla

g W -

harrim.

LOS DREJ, UNOS ASESINOS
SANGUINARIOS

Como ocurre tantas y tantas veces, los
malos acaban siendo mas atractivos que
los buenos para el espectador. Los protas
son guapos y valientes, pero llaman poco la
atencion porque al fin y al cabo represen-
tan a unos seres humanos que ya hemos
visto muchas veces en el comic, la literatu-
ra o el cine. Sin embargo, los malos, los
Drej, son diferentes: seres de una inteli-
gencia muy evolucionada, asesinos sangui-
narios, sin rostro, transparentes y que recu-
peran instantaneamente una mano aun-
quese la arranquen de cuajo.

de las cacas de estos
seres de cuatro patas.

.lal:kle l:han en el Ilesle

Después de afios y afios de desprecio de las

salas cinematograficas espariolas, parece que
las pelis de Jackie Chan encuentran un hueco

en las pantallas nacionales. Ejemplo es
“Shanghai Kid. Del Este al Oeste”, donde el
karateka favorito de la comedia viaja al Far
West para rescatar a una bella princesa.

El resto del argumento ya es conocido por
los seguidores de Chan: chistes faciles a

mogollon y técnicas orientales de lucha para

partirse la mandibula de risa.

i i i | | i / [
; : ! | §

Textos: Santiago Erice




El periodo estival es un
buen momento para
echarse unasrisas con
Las Paginas del Lector
¢no? Este mes: Dibujos,
Pikachu a lo grande, Gra
Hermano en Half Lifey
publis de 3dfx...

aesiros del Pimnce!

—== | momento vacacional parece que no os ha senta- cosas a la hora de decidirnos. Sin
== do nada mal. La cantidad y calidad de los dibujos embargo, después de muchas horas
w= recibidos este mes nos ha puesto muy dificil las reunidos hemos elegido a Maya Gar-
cia por su fantasti-

\ co dibujo de Jill vs

SIIL yo LARM ez
'

siva a dos lucha-
doras de lo mas
sexy. El resto de

& 7 % | los dibujos se
M 4.& ! s p N reparten entre

. | Pokémon, Poké- ¥
| mon y Pokémon.

| El gusano Weedle y la bola Voltord
de los hermanos Juan José y José |
Antonio Caifias son dos maravillas |
pintadas con acuarela que mues-

| tran los mejores momentos de

| estos dos peligrosos Pokémon. |
Para el final dejamos a nuestro

| Pikachu de turno... David Guerrero
ha sabido mezclar de forma magis-

| tral el lapiz y la informatica para |

' este dibujo. iEnhorabuena!

e T e e

;QUIERES LO
ULTIMO EN
CD-ROM?
PARA QUE TU
ORDENADOR
VAYA COMO LA
SEDA:
“CD-MASTER”

ZQUIERES LO
ULTIMO DE LO
ULTIMO?
LO MAS NUEVO
EN CD-ROM:
“MEGA
CD-MASTER"

B ©1999 Isidro Sanchez / Roger Ibafnez / NORMA Editoral
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aya sorpresén nos llevamos al ver aparecer

por la puerta a nuestro ratén favorito: Pika-

chu. Con su simpatfa habitual, todos los que
trabajamos en Hobby Press fuimos a recibirlo a
empujones ya que no entraba por la puerta. Este
ejemplar de Pokémon tnico mide mas de metro
ochenta y tantos, pesa unos 150 kg. y no se le
entiende nada de lo que dice cuando habla. No
estd mal para un simple roedor ieh?
Como prueba esta foto: aqui vemos a Quique
—compi de Micromania— tratandole de rodear
con los brazos sin conseguirlo.

jeando la prensa extranjera
nos hemos encontrado con
esta interesante publicidad
de la compaiia 3dfx. Directa
como pocas, en esta doble pagi-

3df

Voodoo 5. Original ¢eh?

Asi que mucho cuidado con el
water de vuestra casa, no sea
que os pase lo mismo que al
pobrecillo de la foto.

Directora
Cristina M. Fernandez
Disefio y Autoedicion

David Pereira (Jefe de Maquetacion),

Carlos Garcia

Redactor Jefe

José Luis Sanz
Redaccion

Gustavo Bernaldo, Nacho Hernandez
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& 4 Javier Tallon
na podemos ver realmente sor-  Esto es s6lo un ejemplo de lo que Directora de Marketing
prendidos como un water se se puede encontrar fuera de e Maoro e
. z 7 Director de Produccién
traga literalmente a su pobre Espafia, pero desde Juegos & Cia. Julio Iglesias

usuario.

Al echar un vistazo a la pagina
podemos leer —en inglés—: Thank
God Everything’s Not Powered

0s animamos a enviar lo que se
os pase por la cabeza: que si
publicidad creada por vosotros,
que si dibujitos... iTODO! lo reci-
biremos con los brazos abiertos,

(Di
\

Director de Distribucién
Luis Gomez-Centurion

DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD
MADRID: Maria José Olmedo
de Publicidad) miolmedo @ hobk

es

By Voodoo5, que mas o menos Diana Chicot (Coordinad de Publicida d)
viene a significar: “Graciasa Dios e intentaremos publicarlo en c/:c:ico:@hqbw;rgts;s

-1 1 2A1 H H| 'edro leixeira, 8 - anta
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Lran dermano

omo sabéis, son muchos los juga-
dores que, ademas de pegar tiros
a todo lo que se mueve en los tipi-

cos juegos de accién

3D -llamados shooter

por los cursis—, se

Mision: romper. los
mlcréfonos

con utilidades muy potentes.
Pues bien, uno de esos genios no
ha tenido otra idea que currarse
o la casa de Gran
" Hermano  para

incorporarla al Coordinacion de Produccion

7 % 5 Lola Blanco
esmeran en recrear . catélogo de parti- Miguel Vigil
escenarios que editan das multijugador Sistemas

arse . Javier del Val
i dé’f v d . del magistral Fotografia
S . «Half-Life» de Sie- Pablo Abollado
nosotros? Redaccién
sh'nclas qué e ” Fniseste nuevo esce- C/ Pedro Teixeira, 8 -5* Planta
recenjen i) ! nario, tomamos el papel 28020 Madrid

Tel. Redaccién: 902 11 13 15
Fax Redaccién: 902 15 17 98
Tel. Suscripciones: 902 12 03 41/2
Fax Suscripciones: 902 12 04 47

de enemigo acérrimo
del show de television vy,
arma en mano, entramos a
saco para destrozar todo lo
que nos encontremos.
Por el momento, el esfuerzo
creativo sélo ha llegado al
decorado y los muebles, ya
que los personajes —Ismael,
Koldo, Ania, Vanesa, Jorge,
Ivén, Israel..— todavia no

5 Distribucion
DISPANA, S.L. S. en C. Tel.: 91 417 95 30
Transporte: Boyaca Tel.: 91 747 88 00
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aparecen ni como espectadores de
nuestra sangria. Pero es curioso ¢eh?
{Que lo queréis conseguir? Pues lo
tenéis por los muchos sitios de inter-
net con mapas de «Half-Lifen.

Impresién
Avenida Grifica Tel.: 91 680 20 03
C/ Severo Ochoa, 5 Pol. Ind. Leganés. Madrid.
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idos de esta publi , en todo o en parte, sin permiso
del editor.
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% Jueqosynis |

' Witliatas FW20 Rérmula 1)

= ) No sélo de edificios viven los eruditos de los puzzles 3D, también
7 disfrutan con maravillas como esta: 361 piezas para una dificultad
{ MSi|ic° m son Ndm \ media en la que absolutamente todo esta tomado del modelo re-
— == _al: pegatinas, alerones, ruedas...
Empezamos fuertecito con un puzzle recomendado para — VB Sélo le falta que el ruido del motor se es-
profesionales de este arte. La Catedral de San Pedro 0 cuche a cientos de metros de distancia.
cuenta con 966 piezas repartidas entre la plaza y la ca- 7o Ya sabes, si te gusta la férmula 1, hazte
tedral. Como zonas conflictivas podemos destacar la B Smomy 4 | con este puzzle en cualquier tienda o ta-
propia construccion de la ctipula, que nos lleva- R ! ller de mecanica —¢?— por 3.444 ptas.
ra varias horas montarla sin que se nos caiga al T
suelo —Nacho en este aspecto es especialista—.
Se puede comprar en cualquier monaste... jups!
queremos decir en cualquier gran alma-
cen por el médico precio de
7.192 pesetillas.

é -
3 @ -
s Willlams W20 Formmula 1 ® & it
o P
oy €
-

Nos hemos quedado tan maravillados con las bellezas que se
pueden hacer con esto de los puzzles 3D que este mes vamos a

repetir deliciosos platos llenos de piezzas...

(S

[ Catadral da St Michal |

Sinceramente, admirar este puzzle puede amedren- ’
tar a cualquiera a la hora de empezar a cons-
truirlo... pero tranquilidad, su dificultad es
sélo aparente ya que cuenta con unas esca-
sas 254 pieza. Cuando nos pongamos
manos a la obra debemos tener en ge 1 : 3
cuenta que el poder esta en la base, SSERN AR L Sl El mes pasado le tocé el turno al diablo de Tazmaniay en
asi que hay que asegurarla muy, pe- Killis} T AR Lan 3 éste le vamos a dar la oportunidad a uno de los pajarillos |
ro que muy bien y no dejar de ", |7 T w = =TS o que mas sudan la camiseta en cada episodio de /a war-
lado el lio que supone cua- Bz . T D - o y AEE ner: el lindo Tweety —Piolin para los amigos espanoles-—.
drar bien todos los tejados T P - - y + 8 Podemos considerarlo como un puzzle facil y sin compli-
de las casitas. Un buen reto | ’ L s caciones ya que cuenta con 58 piezas de nada. El paja- |
para los que comiencen en o= ‘ ol E 5y g Fit i rito tiene como tnica dificultad su construccion en verti- |
este mundillo de los puzzles i | ‘ . I cal y su gran cabeza. Si nos gusta lo sencillo, el puzzle 3D
3D. ¢Precio?: 2.754 ptas. : N ik O 3 % de Tweety podemos encontrarlo por 707 ptas.

i = B - 1 Zay 5

14

Uno de los puentes mas carismaticos del
mundo tiene su version en puzzle 3D. El
Tower Bridge de Londres tiene una difi-
cultad bastante elevada por culpa de sus
819 piezas. {Complicaciones?... muchas.
Debemos tener especial cuidado con las
dos torres principales y con los puentes
que las unen —es decir, con todo-. Si que-
remos tener una buena idea de lo bonito
que puede llegar a ser Londres, es hora
de comprar en cualquier jugueteria el
puzzle 3D del Tower Bridge a un precio

de lo més interesante: 5.500 ptas. -

88 egesic>
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695 PTAS/4,18€
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completas de
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Inside
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e e m————t
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10 Puzzles 3D “Tasmania” - )W 10 Puzses 30 sl e San Warcas” 2|

NomMITe: s &~ te b s onaa s A - e e

—

CRPOSEAk S St e i s Aok o oA 4 /4 s POSEANS s v v e 4 in B ¢ e
Talf s Tt e S B P Telb i N R e S e

LFecha de nacimiento: .........c00nuun
G e
10 colecciones de 6 Posters de “Digimon” |NORMA
Nombre: ......c..uun e e A T
AR A OSSR i S i e e

. Fecha de nacimiento: .......
-

%

5 Camisetas "Might & Magic Vill”

NOMBYE: . i v ik 4, 90w o in il rmi o s i B o IO O e g 2 S M0 i i

MATTEL
™

................................... o o

CPOSEAl s 1 el s e e iR Ui SRR A
e i 5 ot o s i et R G ST R

Fecha de nacimiento:. .................. [ | Fecha de nacimiento: ........ccovveiarns
N
)

A\DORES DE LOS CONCURSOS DEL MES DE JUNIO
ON OFICIAL DE ApIDAS *Angel Rodriguez Santos (Cadiz) *Adela Antiinez Cristébal (Madrid) *Boisa pe perorTE pE VIRGIN °Virginia Iglesias Rodriguez (Burgos) *David Gonzalo Pena (La Coruiia) elsrael Jacob Rueda Pé-
rez (Malaga) eSaturnino Pacheco Guerrero (Navarra) *Alvaro Castilla Nieto (Sevilla) eCamisa "Lucky Luke" *Oscar Castellano Rodriguez (Alicante) *Daniel Esco Labian (Huesca )eConcha Tabernero Arroyo (Madrid)
Juan José Silla Pérez (Madrid) *Estefania Garcia Diaz (Toledo) *Gravis BiackHawk DicitaL *Adela Antiinez Cristobal (Madrid) Jutco " BArcA MANAGER 2000" parA PC Y PSX *Antonio Méndez Arenas (Madrid) *Alber-
to Jorge Rodriguez (Pontevedra) *Carles Garcia Castellanos (Barcelona) *Sergio Marqueta Calvo (Zaragoza) *Jueco "Lonbon RAcer " para PC *Miguel Angel Sinchez Moragues (Baleares) *José Martinez Expésito (Bar-
celona) °Rosa Piqueras Asolas (Madrid) eDaniel Arribas Rios (Soria) *Raiil Lépez Faus (Valencia) *Memoria N64 256K NeGras °Francisco Pefia Rodriguez (Almeria) ePablo Aybar Equiagaray (Asturias) *Ignacio San-
| chez Moreno (Granada) eVictor Regueiro Garrido (Huelva) Esmeralda Blanco Garcia (Valladolid) °MocHiLa "Coun McRAE RaLLy 2.0" *Rubén Ofia Gonzilez (Alava) *Jose Antonio Fernandez Pérez (Asturias) *Pedro José
Duran Martinez (Baleares) eJorge Olvera Antén (Barcelona) eJosé Maria Vazquez Centeno (Cadiz) *Alvaro Gémez Peiia (Cadiz) *Rafael Cebrero Romero (Cérdoba) *Yolanda Lépez del Cano (Madrid) ePilar Jiménez
Manzano (Madrid) eIsrael Jacob Rueda Pérez (Malaga) *Bienvenido Revuelto Sastre (Mallorca) Antonio Larios Mafias (Murcia) ePablo Nufiéz Lépez (Pontevedra) *Juan Gil Martinez (Sevilla) eCarlos Sanchez-Elipe Sa-
| 16 (Zaragoza) °TazoN Dt L PELiCULA " 28 Dias" *Ramén Amor Castro (A Coruiia) *Pablo Alvarez Zuazua (Asturias) *Fatima Garcia Arguelles (Asturias) *Pedro Hernandez Doming Badaj6z) *Ménica Urquizar Ala-
| barce (Granada) *M® Luisa Labidn Manzanares (Huesca) *Jairo Robledo Rodriguez (La Rioja) *Juan José Olivares Jimenez (Las Palmas) Verénica Baelo Valcércel (Leén) Sergio Romero Fernandez (Madrid) eDaniel Pé-
| rez Gigorro (Madrid) eJose Raiil Arrobo Sauceda (Madrid) *Carlos Garcia Salas (Madrid) *Victor Agudo Frias (Madrid) *Sergio Moreno Bravo (Malaga) *Antonio Larios Mafias (Murcia) *Jose Juan Martinez Lorente
(Murcia) eRicardo Alonso Martinez (Murcia) *David Vargas Fernindez (Palencia) Daniel Saldaiia Pariente (Palencia) *Victor Manuel Padin Dios (Pontevedra) *Maite Collar Gallego (Tarragona) ¢César Calvo Santai-
| nés (Valencia) °Daniel Sudrez Sanchez (Valencia) *Alberto Gémez Sanchez (Zaragoza) *Gema Saez Gémez (Soria) *Roberto Ledesma Garcia (Sevilla) *Ruiz Pérez (Valencia) *Felipe Romero Juan (Valladolid) eCarmen
| Fernandez Soria (Jaén) °Elena Torrico Gonzdlez (Madrid) *Patricia Jimenez Arevalo (Castellén) eAlicia Ruiz Fuentes (Huelva) *Raiil Hernan Gémez (Cérdoba) *Sergio Heredero Pedrezuela (Burgos) *Juan Benito Gon-
L zalez (Segovia) *VoLanTe RoLsTick pLaTA +JUEco MotorHeAD *Antonio de Pablos Carrasco (Madrid) *Mario Manuel Linares Cairés (Santa Cruz de Tenerife)

B - - Podrén participar en los sorteos todos lectores de Juegos & Cia que envien el cupén de participacion a la direccion de la revista. - De entre todas las cartas recibidas pz

rén tantas como regalos se sorteen en cada concurso. El premio no serd, en ningiin caso, canjeable por dinero. - S6lo podrén entrar en concurso los lectores que envien su cupon ) 2000 h de
septiembre de 2000. . - La eleccién de los ganadores se realizaré el 20 de septiembre y los nombres de los ganadores se publicaran en la revista. - Todos los sorteos quedan circunscritos al ten ‘nacional. =~ El hecho de to-
mar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.  Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, serd resuelto inapelablemente por Hobby Press y los organizadores de cada sortea.




Por sélo 6.000 pesetas recibe
"f 12 nOmeros de Juegos&Cia
\ // y de regalo una estupenda

-,’! J & . N @

- Camara Polaroid
: ®
i=zone

§ ‘jlmaginateftodolloiquelpuedesihacer!
/ Diviértete con la primera camara instantdnea

que hace mini-fotos que se disfrutan en el
momento y que, ademds, | se pueden pegar

7 Y/ /" SET COMPLETO: Camara, pelicula (6 fotos adhesivas)
- 1 y dos pilas alcalinas AA

e

m l Por sélo 3.600 pesetas {20% de descuento)

2 puedes conseguir los proximos 12 nomeros de
Juegos & Cia. Asi cada nUmero te costara solo ‘F?NOO Ptas.

de 9h. ¢ 14,30h. 6 de 16h. o 18,30h. a los
por fax al nimero 902 12 04 47 o por correo

4 -y
reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.

Envianos tu solicitud de suscripcion por correo (la farjefa no necesita sello;
telefonos 902 12 03 41 5 902 '|2 03 42. T@ﬂben puedes enviam
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]UGABLE EN SERVIDORES EUROPEOS
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*El acceso gratuito o Battle.nef requiere disponer de acceso a internet. £l jugador se hard cargo de todas las farifos aplicables a internet.
© 2000 Blizzard Entertainment. Todos los derechos reservados. Diablo es una marca y Blizzord Entertoinment y Battle.net son marcas o marcas registrados de Davidson & Associates, Inc.
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