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Llega Julio con su carga de grados, con ese montén de

de sol que nos ponen morenitos mientras disfrutamos de unas
~ merecidas vacaciones tirados en la arena de la playa.

% Pero antes, tenemos que esperar a ver si, de una vez, la
_ Seleccion Espaiiola nos da una alegria y gana la Eurocopa que
tantos aiios llevamos esperando. Para celebrar este maravi-
lloso evento os hemos preparado un reportaje con muchos
juegos de fiitbol, astros rutilantes y goles por la escuadra.
Eso si, como os avanzamos el mes pasado, nos dimos un gar-
* beo por Los Angeles y vimos un montén de novedades que

a lo mejor estéis ansiosos de conocer. Lo dicho, liega el
veranito con sus cientos de horas libres... éno sabéis qué
hacer? Pues nosotros lo tenemos tan claro que os lo vamos

a contar en las siguientes paginas. -
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Chu-Chu Rocket! por la cara . ..-5
Nintendo retrasa '

La redaccién
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' ‘Metal Gear Solld

| Alundra2 ... - ~ 20 "
. 4 Wheel Thunder .............23 N C’ a"
~ Soulbringer .................24 | S . ,
‘Jedi Power Battles . e - Silos de Juegos & Cia. pudiéramos
. Daikatana ....... icien 2l N participar no parariamos de mandar
Pokémon Pikachu - seva epopeya galictica de ~ cartas hasta conseguir ese bonito

=,

Edicion Amarilla , 1e00. 29 2 ling L . balén oficial de la Eurocopa de
Perfect Dark . - : '
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5 Camise'tas
“Lucky Luke" 7

5 Bolsas de

deporte de Virgin
5 Juegos
London Racer

36 Tazones

28 dias"

4 Juegos Barca
Manager 2000
paraPCyPSX - J

e

1 ‘Gravis
BlackHawk
1 Digital
h

usIas de é,flias ,

cSablals que e! nnmero uno qne

_ habéis eieguh este mes da verda- ;

dero miedo?
- Harzlwai*p

L'mstilmri’ul-‘.’c o

Para cada pregunta slempre tene

‘mos una respuesta. iQué bien!

/I/avedalles hapdmmrtz ‘

es el PC. joystu:ks, pads, volantes...

nde todo!
”lf'nﬁiﬂaﬁla

Por fin Ilega of' cialmente a Espaﬁa :
el primer juego on-line. Han sahdo :

 Barbies nos ponen el ¥ muslcal

este mes... iMaammbo' 5

Si el panesa la Nocilla, la nodlees a

los murciélagos. terror, algo de san-
gre y mucho suspense. iAll! y no os
olvidéis del Destino Final" de_

: lasmglnas delleemr

Lara Croftvuelvea camlnar de mode-
lo, descubrimos la tercera mutacion |
de Puckachnyosenseﬁlmos los boni-
_ tos dibujos que rei:ilnmos. ‘

Vll'l’gﬂsyl‘nés

Los. Pekémn no se confcrm con
 arrasar en los videojuegos y se lar-
“gan corriendo a otros sectores. Los

juguetes Pokémon son, sin duda, los

preferidos por todo el mundo.
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Pokémon 2000 esta-

ra abierta hasta el

30 de Septiembre y |
contara con grandes
eventos. Uno de §
ellos se celebrara
entre los dias 24 y 3
25 de Junio. Estamos |
hablando del cam-
peonato «Pokémon

Parche Messiah

Virgin nos informa de que ya esta
disponible un nuevo parche de
«Messiah». Para ser exactos el 0.2 en
www.messiah.com asi como en
www.virgin.es y www.interplay.com.
Gracias a este patch se actualizaran
todos los modelos a las nuevas tar-
jetas aceleradoras y el programa fun-

intendo, junto al Parque de
Atracciones de Madrid, nos tie-
nen preparados una sorpresa muy
especial. Los amantes de todas
estas mascotas o de Nintendo en
general, podremos visitar un exten-
sion total de 900 metros cuadrados
en la que disfrutare-

mos con estas simpa-

ticas criaturas, ade-

cionara de una forma mucho mas
estable. :

Moviles jugables ¢

mas de jugar a todos
los cartuchos Poké-
mon para consolas
Nintendo. Para
ello, la filial espa-
fiola de la gran N,

Rojo y Azul» al que
podréis inscribiros
entre los dias 1y 23
de Junio. Asi que ya
os podéis dar prisa...
Los ganadores se convertiran

Sega se ha unido a Motorola para
incluir juegos en los teléfonos mévi-
les. Bajo el rimbombante nombre de
«Java 2 Micro Edition», esta platafor-
ma esta enfoncada para aquellas per-
sonas que trabajen con el lenguje
Java. De esta forma y en cuanto estos
moviles estén en el mercado, podre-
mos empezar a jugar con videojuegos
Sega o de otras compaiias interesa-
das en el proyecto.

ReVolt 2 Pocket Rockets

Acclaim tiene preparada la continua-
cién de uno de los juegos mas diver-
tidos del afio pasado. «ReVolt 2
Pocket Rockets» se basa en el engine
de la primera parte pero mejorada
hasta la extenuacién. En principio,
este CD esta en proceso para
PlayStation y no se sabe si saldra
para otra plataforma, cosa extrafia si
tenemos en cuenta que la primera
parte fue todo un éxito en PC,
Nintendo 64, Dreamcast y la propia
PlayStation.

dierra en las consolas

Inevitable Entertaiment es una compa-
fila americana de reciente creacion que
cuenta con ex-programadores de
Iguana —los creadores de «Turok»—.

La famosa compaiiia Sierra, se ha
hecho con sus servicios para introdu-
cirse dentro del mercado de las con-
solas. Actualmente no se sabe para
que plataformas trabajaran pero no
cabe duda de que Sierra, con ese
equipo, entrara por la puerta grande. E

Concurso Medievil 2

En la direccién de Internet www.plays-
tation.es Sony ha organizado un con-
curso en el que se sortean 25 juegos
«Medievil 2» contestando a unas sen-
cillas preguntas donde tendremos que
usar nuestros extensos conocimientos

ha dispuesto para
deguste del publi-
co un total de 40
Game Boy con
«Pokémon Rojo y
Azulb» y la increi-
ble cifra de 72
consolas Ninten-
do 64 con el «<Poké-
mon Stadiumn.

La exposicién Mundo

inmediatamente en los represen-
tantes de Espafia en la competi-
cién europea en la que se enfren-
tardn —a principios de septiem-
bre— contra los vencendores de
Bélgica, Francia, Irlanda, Alema-
nia, Portugal e Inglaterra.

Daros prisa y no olvidéis decir
que vais de parte de Juegos &
Cia... que a lo mejor eso os trae
suerte éno?

X Interactive ha puesto a la venta
Morpheus por 2.995 ptas. Esta stiper
produccién nos pone en la piel de Matt-
hew Holmes, un explorador que se vera
en un mundo que roza la vida y la muer-
te y los suefios y las pesadillas en pos

de la busqueda de su padre. Todo
ello, lo veremos en una perspecti-
va en primera persona muy pareci-
da a lo que vivimos

en «Myst», «Riven» | ¢El

0, como en su ulti-
mo lanzamiento en '10COs
el terreno de las
aventuras graficas, ©
«Traitor's Gaten.
«Morpheus» tiene y
detras cuatro afios !
de programacion y cuenta con muchos
de los elementos del cine de suspense
que nos meteran de lleno en su argu
mento. De hecho, algunos profesionales

’ £ /4 «Morpheus» se puede definir
3 4 en tres palabr_ai segiin sus

S¢ "  creadoresy

o, intriga y
4 suspense.® = -

Preciosos parajes para un
juego muy barato. Gracias
FX Interactive...

{& 1 del cine han asesorado a los

: variados actores y a todo un

equipo de informaticos sobre

como conseguir que «Morpheus» sea

toda una pelicula interactiva. Pero lo

mejor de todo, es que esta totalmente
traducido y doblado al castellano.

n el pasado E3, la compaiiia res-
ponsable del emulador més con- ([EPIEE NSRS S
trovertido de la historia presenté a Dreamcast es impresionante.:
bombo y platillo las primeras infor- 7
maciones e imagenes sobre

«Bleem!» para Dreamcast.

«BleemCast!» dara la posibilidad de

jugar en Dreamcast con mas de 400

titulos de PlayStation. Para poder

emularlos todos, «BleemCast!» ha

El resultado de cargar Ridge

odemasters tiene a punto la continuacién

que tenemos del juego. Participar en
este concurso es gratuito asi que
todos a conectarse a Internet... iy a
ganar de todo!

&

separado el programa en cuatro CD
con diferentes versiones del emula-
dor que soportan un total de 100
juegos distintos. Es decir, para jugar

=]
W

con «Ridge Racer Type 4» tendremos

que mirar cudl de los cuatro CD lo

ejecuta, cargarlo y, después, meter
el juego original.

Bleem! ha tenido en cuenta que el

pad de Dreamcast posee dos

botones menos que el

de PSX, por lo que

- hapuesto alaventa

unos adaptadores

para poder conectar

los mandos originales.

¢{No seria increible
jugar con el «ISS Pro
Evolution» en DC?

de los famosos «TOCA Touring Carn. La
compafiia inglesa ha hecho una limpieza com-
pleta, pero lo que no ha querido cambiar es el
aire de competicion, los graficos detallados y
completos y la jugabilidad a prueba de bom-
bas y energimenos del volante.
La beta que hemos
podido testear destila #’
buenas maneras,
sobre todo por la gran 8
cantidad de coches §
que seran selecciona- g
bles y por un nimero &=
de circuitos que supe-
ran la media. En el

mes de Julio mas..
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ChuChu Rocket!
por la cara

I-a noticia por parte de Sega de regalar 2
todos los usuarios de Dreamcast «Chv-
Chu Rocket», ha sido completamente ines
perada. Pero queridos amigos, asi es. Pode
mos conseguir este juego de dos formes
diferentes. La primera es registrdndonos
en Dreamarena e incluyendo nuestros

datos pu

Rocket!.

Isando en el banner de «ChuChu
De esta forma Sega nos lo man-
dara a casa por correo y sin

" pagar un duro. La segunda forma
i estd enfocada a las personas

Sega piensa en sus usuarios y ka tenido el
detallazo de regalarros «ChuChm Rocket!».

4 que no tengan actualmente una

4 Dreamcast, ya que por 39.900

§ ptas. compraremos la consola

# con el juego sin que tengamos

! que pagar nada mas.

% Por cierto, Sega tiene preparada
gl una competicion europea on-line
"% de «ChuChu Rocket!». Si queréis

participar, sélo tienes que entrar
en Dreamarena y apuntaros.

Ya sabéis, el primer juego on-line
nos sale por la cara. Suerte, valor
y al Raton.

layStation2 tendra una versién

mejorada de «Ground Control». Uno
de los juegos de estrategia mas prome-
tedores de los tltimos meses, acaba de
pasar a la larga lista de lanzamientos
de PlayStation2 directamente desde la
edicién para PC. Sierra Studios quiere
llevar a otro nivel lo conseguido en la
plataforma favorita de Bill Gates, gra-
cias al poder de la nueva consola de
Sony. Para ello, en esta nueva versién,
los ingenieros de Massive Entertaiment
—que acaban de empezar a desarrollar-
lo—, tendremos nuevas misiones, unida-
des y un modo multijugador —cuando
esta consola dispongan de los medios
suficientes—. Atn no hay fecha de sali-
da, pero el desarrollo es oficial... asi que
toca esperar.

Velocidad con Acclaim

i iﬁna de las series

f: que

mas divertidas
disfrutamos |
los, ahora, veinte
fieros de este pais,

L salta de la televi-

sion a Dreamcast
gracias a Infogra-
mes. «Wacky &
Racers»  contara
con todos esos divertidos y locos perso
juego de carreras que parece...
television pero en 3D!!

Wiki m.%enel modelado Q

de Pierre Nodoyuna...

ajes en un
iiLa propia serie de

| Todo lo que rodea al apartado grafico muestra un esti-

. lo muy cémico y el modelado de todo lc
. en la pantalla es excelente. Pierre Nodo

ue aparece
na seguird

| siendo el personaje mas cansmatlco con Patan como

aliado Czda coche

 tendré  diferentes

| tipos ce armas y

. existen un montén

”"’é“‘“"‘? | de circuitos con sor--

Il presas.  atajos
sequira | e .

tan pija tratppa: Su §a!|da

g esta muy proxima

siempre asi que empezar a
motores...

8/8

Y
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i «Unreal Tournament» para PlayStation2 : ¥
nos parece poco, Eidos tiene preparada una K7
bomba jugable en primera persona. De los cre :
adores “de «Goldeneye», las novedades mas | = %
atractivas respecto a otros titulos llegaram en &

T da el apartado jugable.

luz son
presionantes

lla partida, graficos a 60
fps., diferentes personajes
para dar mayor vanedad y
sencillez son sus premisas
para cosechar éxitos.

De 1 a 4 guerreros a panta- &

Enfrentarnos a tantos encmlgng a Ia vez
3¢aba cansando... .

cclaim parece que trabaja a

dos bandas. Por un lado
tenemos el divertido «Fur Figh-
ters» para Dreamcast y por el
otro no quiere perder el carro de
PlayStation2.
Dos juegos de velocidad para
esas dos consolas. El primero de
ellos es «Ferrari 360 Challenge»,
un simulador que tiene a este
modelo de coche como principal
estrella y que quiere ponerle las
cosas dificiles a Yu Suzuki y su
«Ferrari 350 Challenge» para Dre-
amcast. El otro juego a comentar

es para PlayStation. Con la licen-

cia de la conocida compaiiia de

motos Ducati, Acclaim prepara

un impresionante arcade que

tiene muy buena pinta. Espere-
mos que al menos podamos
tomar las curvas...

: =
et tenemos
Sl delante
«0:0 00

Bases en la pag. 90

Dreamcast

A pesar de la triste noticia del retraso de
«Metropolis Street Racer», el mes de Julio
viene cargadito de novedades: «Maken
X», «Mag Force Racingy, «Heroes Iy,
«Renegade Racersy, «Street Fighter Alpha
3, «Street Fighter 3 Double Impacty,
«Giga Wingp, «Tech Romancer», «South
Park Rally» y el esperado «Marvel vs
Capcom 2».

Game Bllv [:ll|(ll'

La portatil de Nintendo se lleva algunos
cartuchos muy variados. «F1 Racing
Championshipn, «Titus the Fox», el reno-
vado «International Karate», «Test Drive
6», «Rolland Garros», «Soccer Managen,
«Turok 3» y «Bust a Move Millenium.

Nintendo 64
Pocos lanzamientos para Nintendo 64 en

el mes de Julio. «F1 Racing
Championship» y «Operation: Winback».

PC CD-ROM

Gran cantidad de novedades para uno de
los meses menos fuertecitos del afio.
«Might and Magic VIII: Day of the
Destroyer, «Family Game Pack 2»,
«Ultimate Golfs, «Infestation», «Klingon
Academyn, «Dino Crisis», «lcewind Dale»,
y «WarTornn.

PlayStation

La consola de Sony tendra buenos lanza-
mientos en un mes de lo mas caluroso:
«ECW Anarchy Rulesn, «Infestationn, «All
Star Tennis 2000», «F1 Racing
Championshipn, «A Sangre Fria» y el
impresionante «Wip3out Special Edition».

Slleedllall 2100 de PSX

N os alegramos de verdad cuando
nos enteramos de que los Bitmap
Brothers estaban preparando una
conversion para-PlayStation de su cla-
sico «Speedball 2». Uno de esos juegos
sencillos que aparecieron a principios
de los 90 para ordenadores persona-
les y consolas: Amiga 500, PC y Mega
Drive disfrutaron de él.

—11 4\“@ \’ A
%4 /\?' ’?
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EH Imperio de las Hormigas

PRy
» SR F L ) 3
» -

Friendware ya
tiene a punto
un original
juego de estra-
tegia en 3D
que no cuenta-|
ni con armas
atémicas, ni con razas extraterrestes ni
nada por el estilo. En «El Imperio de las
Hormigas» administraremos todo un
hormiguero que tendremos que
defender y engrandecer.
Completamente en castellano, «El
Imperio de las Hormigas» devolvera la
ilusion a los estrategas de PC cansados
de tantos disparos.

Delta Force 2

Después de un retraso inesperado de
este pedacho de titulo, por fin «Delta
Force 2» esta disponible en las tiendas
en un CD para PC. Si no conocéis el
titulo, os estamos hablando de uno de
los mejores juegos de accion 3D de
comandos en el que controlamos a un
grupo de fuerzas especiales del ejército
americano. Si queréis mas informacién
de este juego, echad un vistazo al Test
publicado en el n® 9 de Juegos & Cia.

Glassic Billar

Este juego nos ofrece una simulacion
real del billar francés y artistico. En un
completo 3D podremos jugar y hacer
carambolas eligiendo todo tipo de

NOTICIAS « NOTICIAS » NOTICIAS
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variables como
los tacos, la
mesa y otro g
tipo de ele- y
mentos. Ya a
la venta.

E

SOny acaba de presentar la nueva PS One,
una PlayStation portétil que ocupa
tres veces menos que la normal y que

se distribuira en Espafia en Otofio, un
poco antes de que PlayStation 2 lle-

gue a las tiendas. La pantalla LCD se
podra comprar a partir de primavera y

- om .

6 JvegosiE>

la consola tendra posibilidades on-line
gracias a un adaptador que nos permite
conectarla a un mévil. Tecnolégicamen-
te no ha cambiado nada pero su
ventaja es que podremos llevarla

donde queramos —apenas pesa

medio kilito-.

g
L&

" Wip3out, ivamos ya! |

| estudio de Psyg-

nosis en Leeds , |3
Inglaterra, quiere
despedirse de los
32 bits de Sony con
el mejor «Wipeout»
de todos los apare-
cidos. Con el nom-
bre de «Wip3out
Special  Editionn,
Psygnosis abarca los mejo-
res circuitos de toda la tri-
logia «Wipeout» pero con
el mismo engine de

«Wi

«Wip3out», en un CD que
es de  compra obligada
para todo el mundo que
haya disfrutado con esta

( O8] - W

qu "
podemos
ver el
pnmer—/
cirurito d

e — B

K &

peacho de saga. La misma
banda sonora electrénica
de siempre, una jugabili-
dad mejorada y el redise-
fio de todos, todos los cir-
cuitos antiguos son sus
maximas para convencer-
nos. Su puesta a la venta

estd prevista para
Julio de este aiio a
un precio realmente
bueno: 4.490 ptas.
1 del ala. Asi que sera
mejor que corramos
a las tiendas, no
vaya a ser que nos
quedemos sin este
juego musical...




FurFithersa and Acclaima & a 2000 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Developed by Bizarré‘ Creations. All Rights Reserved. SEGA and Dreamcast are either registered trademarks of trademarks of Sega Enterprise, Ltd. |

Los unicos peluches que
saben coser... ja tiros!

Detras de cada Fur Fighter hay un alma guerrera y aterradora capaz
de todo por recuperar lo que le fue arrebatado.




Especial

La feria de los
suenos se celebré
en Los Angeles, y
tras sudemoledor
paso han quedado
algunas dudas

sobre lasalud de la
industria de los

ideojuegos... 7;:‘
ﬁVl eoju , }}

fectivamente, la primera
conclusiéon que podemos ob-

’ tener de nuestro paso por el :
, flamante E3 es que esto de los :

videojuegos ha dejado de ser
" un simple mercado para conver-

cios. Las compaifiias, después de unos
salvajes movimientos empresariales que
han aglutinado alrededor de una sola mar-
ca lo que antes eran varias empresas, han
puesto en la parrilla de Los Angeles Con-

yores apuestas de cara al futuro.
Y si una estrella brillaba con fuerza antes

PlayStation 2 de Sony: las noticias que Ile-
gaban desde Japdn, su éxito arrollador y el

Mas de 2.400 juegos y ciento$
de periféricos fueron
presentados oficialmente ernfe
nueva edicion del E3™+

: dades en el bolsillo:
i s6lo las justas.

tirse en una préspera industria que propor- :
ciona a sus participantes jugosos benefi- :
¢ principios de mos-
i trar titulos que, un
i afio tras otro, se re-
i trasan con una pun-
¢ tualidad casi brita-
vention Centre su mejor producto, sus ma- :
: presencia en los or-
i denadores de la fe-
de abrir las puertas, esa era, sin duda, la :
i haciente de que
i algtin dia —no sabe-
anuncio de que se verian en la feria todos :
los juegos que la acompafiardn en su lanza- :
miento americano y europeo hicieron a :
gran parte de la prensa alli reunida frotarse :
las manos de alegria. La PS2 dejaba de for- :
mar parte de nuestros mejores suefios y :

—_,_._---———-—-_ i

 aterrizaba ante nuestros sorprendidos 0jos. :
: Eso si, mientras, la hermana pequefia del :
imperio Sony, miraba de refilon a un gigan- :

te con pocas nove-

Mientras tanto, el
PC sigue fiel a sus

nica. Eso si, su

ria es la prueba fe-

mos si cercano- lle-
garan.
Dreamcast venia con la aureola de ser la

fico y sus buenas cifras de ventas en EE.UU.
presagiaban un desembarco en toda regla

A pesar de las .disputas mantenidas con los
compaiieros de la revista Micromania, la chiquita
de la derecha fue la mejor de todo el E3...

por parte del gigante japonés. Ademas, su
vinculacién con el mundo de internet sirvi6
para presentar los primeros lanzamientos
. multiplayer.

Nintendo, sin em-
bargo, lo tiene
claro: le da igual
lo que hagan los
demas, su manera
de hacer las cosas
es diferente vy
prueba de ello es
que el afio 99 fue
la compafiia que
copé con siete de
sus cartuchos el
Top 10 de ventas
en los Estados
Unidos.

Lo que vimos a
partir del dia 11

: forma parte de una sensacién que a muchos
consola mas avanzada a este lado del Paci- :

de los que alli estuvimos nos embargé: el
negocio es el negocio y las interminables

i sagas deportivas, los pastiches basados en
: éxitos que se reproducen a una velocidad
i de vértigo estan inundando, cada vez mas,
: las saturadas estanterias de medio mundo.
i Exito no es sinénimo de calidad, trabajo y
: dedicacién no es sinénimo de ventas asegu-
i radas y cada vez mas, las compaiiias tien-
: den a explotar sin compasién los nombres
i que funcionan. Prueba de ello es que com-
i pafifas como Disney se inventan a nuevos
i Déalmatas con tal de hacer videojuegos, las
i peliculas ya no son sufuciente y ahora nos
‘i enteramos -via LucasArts— de que en el
: Episodio | de Star Wars habia mas persona-
i jesy aventuras de las que parecia...
i iBienvenidos al circo de los videojuegos, al
| espectaculo de las licencias y al poder de |a
¢ publicidad, en la misma cuna donde se fa-
¢ brican los cinematogréficos suefios —bue-
i nos y malos— de toda la Humanidad desde
: hace mas de 100 afios!
i En definitiva, ibienvenidos a la industria!

José Luis

Homeworld Cataclysm 1

Sierra Studios * Estrategia * 2000

Mas de lo mismo, pero esta tan bien
hecho y tiene tanta originalidad que...

ivolvera a arrasar, seguro!

Un extraiio olorcillo a conversién directa
de PSX —écon emulador y todo?- que
gustara a los incondicionales...

Ground Control | |

Sierra Studios ¢ Estrategia * 2000

Si no el mas original en su género, si es
el mas perfecto técnicamente de
cuantos vimos en la feria...

Midtown Madness 2

Microsoft  Velocidad 2000

7

Nuevas carreras, pero esta vez en un
espectacular San Francisco. Lo pudimos

jugar con volante y todo... jufff!




Mas alto, mas rapido, mas fuerte...

bios utilizaron para definir el espiri-
tu que debia reinar en los Juegos
Olimpicos sirve para mostrar la situacion
del PC. Y es que lo de las tarjetas graficas
empieza a clamar al cielo: Voodoo 4 y 5,
GeForce 2... {para qué correr tanto?
Al margen de los esperados nuevos retra-
sos de titulos como «Warcraft 1ll», «Vam-
piren, «Max Paine» o el hispanodesapareci-
do «Blade» quedd claro el malestar de
muchos programadores que ven en la con-
tinua evolucién del hardware un obstacu-
lo para crear mas y mejores juegos Y es
que no hay que olvidar que el
dio de desarrollo de un progt
rondar los dos afios. Tiempo sufi

I a legendaria frase que algunos sa

...-v.

ciente para dejar a la altura del betiin el
hardware utilizado para su desarrollo.

De todos modos, en la feria pudimos com-
probar que algunas compafias no quieren
caer en la rutina de programar un clon
tras otro y trabajan por crear videojue-
gos, cuando menos, artesanales. Entre los
destacados de la feria debemos recordar
«Giants Citizen Kabuto», «Sacrificen, «lce-
wind Dale», «Dungeon Siege», «Loose Can-
nom», «Munch Odysees, «Myst IlI», «Oni» 0
«Alone in the Dark The New nghtmarg»»

Dos lanzamientos de la saga estratégica por excelencia pudimos disfrutar en el
pasado E3. Uno con pinta de salvajada 3D que ha vuelto a retrasarse y que cambia

por ¢ lai que

t: de los command and conquer. «C&C Red Alert

2» mejora el aspecto graf co pero se ciiie al duarrollo del juego anterior.

Mas de Los Sims

Maxis ¢ Sim de vida * 2000

El «Gran Her de los gos tiene
un pack de expansién para aLos Sims» yun
juego nuevo con gestor de barrios enteros.

Con un nuevo retraso a sus espaldas, no fuimos
capaces de encontrarlo en el stand. A pesar de
', todo, Activision dice que lo presento é?

Lo mejor de todo fue ver que los juegos
on-line gozan de muy buena salud y son
cada vez mas las compaiias que habilitan
servidores para jugar contra el resto del
mundo: «Ultima Online 2», «Anarchy Onli-
ne» o «Everquest» son un claro ejemplo del
éxito que estan cosechando. Eso si, géne-
ros clasicos como los simuladores de vue-
lo salieron muy perjudicados del evento.\
@

»l?eparlaje

Experimento Star Wars para los mas
jovenes con carreras de vainas a la
medida de sus cabezones protagonistas.

Star Wars Ohi Wan

LucasArts ¢ Aventura/Ac

Arcade 3D al mas puro estilo wedi
# Knight» con numerosas mejoras gréficas.

Le vimos muy verde...

Reinterpretacion del clasico de PC pero
con todo el poder 3D de las tarjetas
actuales. Promete maravillas...

En el E3 los periféricos dieron algunas
vueltas a ideas ya vistas. Unicamente
algunas compaiiias osaron presentar
inventos de cierta originalidad, sobre
todo aquellos especificos de algiin
género o que aprovechaba el tema de
internet...

Ideado para abarcar en el menor espacio |
posible todos los botones que requieren
ser controlados en un juego de

estrategia. Absolutamente programable.

mal dlspositlvo que pudnmos
probar y que permite hablar en tiempo
real con otros jugadores cuando
estamos conectados a internet.

El legendario
joystick de
Microsoft que
incorporaba
efectos de
fuerza, varios
ejes de control y
numerosos 1
botones tiene un |
nuevo disefio.
Muy bueno.




gl e
Video conferencia, cdmara de fotos
§l digital y todo sin instalaciones
costosas. (Llegara a Espaiia?

| Dieauetll

& El aparato mas original que pudimos

§ probar: unos cascos con micréfono

£ incorporado para hablar con otros

8 jugadores en partidas on-line y... iPARA
§ LLAMAR POR TELEFONO A MAMA!

10 Jegos @

ga parecia ser el sparring perfecto

para escenificar la famosa secuen-
cia del tren llamado Sony que se lleva por
delante un autobs lleno de estudiantes.
Sin embargo, una vez abiertas las puertas
el 11 de Mayo quedé muy claro que la
apuesta de Sega es, cuando menos, 16gi-
ca, recta y hasta coherente.
Lo de Dreamcast e internet va en serio.
Alli, en vivo, pudimos ver cémo dos juga-
dores, uno en Los Angeles y otro en San
Francisco, se echaban un partidito al
«NBA 2K1». También, asistimos a las par-
tidas multijugador con «Quake 11l Arena»
y se presentaron otras maravillas que,
bien basadas en licencias recreativas, o

E s extrafo, pero antes de la feria, Se-

' Jedi Power Battles .
] LucasArts * Arcade 3D ¢ 2000

lanzamiento. Y es que LucasArts parece
decidida a apostar por DC. (Qué raro?

en desarrollos de equipos propios, deja-
ban con la boca abierta a todos los asis-
tentes. Y es que si antes de la feria nos di-
cen que el chiringuito de Sega iba a estar
mas concurrido que el de Sony... bueno,
imaginais lo que hubiéramos dicho, éno?

El caso es que no solo Sega puso juegos
en la feria para Dreamcast. Todas las
compariias que asistieron —-salvo Electro-
nic Arts— dejaron en nuestras manos lan-
zamientos para dar y tomar y, lo mas im-
portante, todos tenian una pinta
excelente. Seguiamos notando el salto
tecnolégico dado por Sega y, tal vez lo
maés importante, es que las mayores sagas
del videojuego empezaban a asomarse.
Por cierto, jolin con el «Colin McRae 2.0»,

: Aunque ya lo pudimos jugar tiempo atrés, en

# el E3 lo hicimos con una versién casi

terminada, Se confirmaron las espectativas...

Vencedor del comhate por puntos

S

Alli pudimos ver —que no jugar— el primer
‘§ lanzamiento exclusivo para internet. Falta

; La dltima creacion de Tetsuya Mizuguchi —creador de «Sega Rally»— nos dejé boquiabiertos
| por su extremada originalidad y nivel de enchusque. También hablamos con él y nos dijo

"el apartado t

co y grafico debe estar al servicio de la idea". Razén no le falta.

Quake 11l Arena
: id Software * Arcade 3D * 2000

Simplemente EXACTO a la version PC.
§ Opciones de red, nuevos mapas y toda la |
4 jugabilidad del original.




Samha de Amigo

Sega * Arcade musical * 2000

S n_

Una locura hecha videojuego. Ademas
jugamos con las maracas oficiales y el
despiporre fue total. iPOSE!

Muy parecido a la versién 2K salvo que |/

han incluido todas las opciones on-line
gue el original no tenia. Nada mas.

0 %
Ve puppniat™

De los creadores del legendario «Land
Stalker», este nuevo RPG viene cargado

de bonitos efectos 3D...

* Durante la feria corrié el persnstente
rumor de que la compafiia responsable
de la version PS2 estaba hasta el
gorro de las dificultades que le estaba
provocando a nivel grafico. Llegando
incluso a anunciar su cancelacién para
empezar a trabajar en una adaptacion
a XBox..

Virtua Tennis

Sega * Deportivo * 2000

Ferrani 350 Challenge

Acclaim ¢ Velocidad « 2000

La joya de Yu Suzuki desfilo por algunas consolas de la feria y, la verdad, es que
comparandola con la recreativa —habia una al lado~ eran como dos gotas de agua. Es de
suponer que al ejecutarse en una sola pantalla la conversion ha sido mas sencilla...

iPSX Portatil?
Es sélo una especulacion, pero de
Japon llegé la idea de que Sony podia
estar desarrollando un sistema de
Juego portatil que se valiera del hard-
> ware de PlayStation.

Starcraft 2
- Blizzard no ha dicho nada, pero
‘aumentan las posibilidades de que
anuncien en breve el desarrollo de la
segunda parte de este cldsicode la
estrategta

Este medio simulador de gamberro es un
poconro-porunladopareceunjuego
descubrimos g

El salto de Havas a las consolas huele a

lanzamientos de PC. Esta maravillano

ser muy diferente al original.

Evolution 2

Ubi Soft. » RPG » 2000

i Evoiution doas not necassaruy lead
o destruction,,
o opposite may’ also be trua

: £shobradeamhechavideoju¢gomi
lanzadaenbmn.solonosfanasabersi

lns masocas de Hideo

- El responsable del maravilloso
«Metal Gear Solid 2 Sons of Liberty»,
Hideo Kojima, esta convencido de que
sus programadores son masoquistas. Y
es que ante la crudeza que supone
programar el hardware de PS2 se cre-
cen buscando soluciones que, aunque

costosas, son muchisimo mas especta-
‘ culares.

Y P4 - e ny

Mas Resident Evil
Capcom no dijo nada, pero se oyen
tambores de guerra con nombre de

_«Resident Evil 4» para PS2. El protago-
_nista seria un tal Mark Halten que vol-

veria a Racoon City para obtener
informacién de G-Virus,

Sega ¢ Aventura grifica * 2000

1 simulador de vida nos ofrece la '
. de hacer evolucionar especies.

King of Fighters 3D
Cada vez son mas las voces que
hablan de la decisién que ha tomado
SNK de hacer un juego 3D para la
placa Naomi de la saga «King of
Fighter». Y es que tltimamente estas

_ dos compaiiias se llevan muy bien gra-

cias a Dreamcast y Neo Geo Pocket...

Soul Calibur 1|

Naomi vera préximamente la segunda
_ parte del clasico de lucha. Aunque
Namco no ha comentado nada, parece
'seguro que el lanzamiento seguiré el
camino de los recreativos primero, y el
de Dreamcast después.

“Mas de Capcom

También se oyeron tambores de gue-

~rra acerca de «Dino Crisis» y «Resident

- Evil 3 Nemesis» para Dreamcast.

A pesar de que veran la luz antes para
~ PC, personas cercanas a la compaiiia
afirmaron que ambos titulos tienen
tantas posibilidades de salir como de
quedar olvidados para siempre.
iVamos, que ni lo uno, ni lo otro!




compre. Como siempre ha ocurrido
desde que existe esto de los video-
jueqos, la compania japonesa ha dado un

s L L Lay
lhmdeﬂlmmlaqmsesﬂt-m
mixlmas éticas en pos del mercado:

borracheras y otras lindezas...

mercado de competencia feroz. y 2

tario en el segmento de las consolas por-
tatiles y que la licencia Pokémon le esta
devolviendo —en cifras contantes y so-
nantes— el primer puesto en ganancias,
pero también su manera de trabajar me-
rece un premio. En el E3 no enseé nada

.Umespadadaumﬂomm pero
: wnlospe;sonajes Disuey pululando en
1 pantalla. Ex i

uien no conozca a Nmtendo que"ra 2‘1

nuevo Master de cémo comportarse eh’dn’

Cierto es que su Game Boy reina en soh i parece que si, pero-e

1 Divertido, 12

o§ atonitos en |a rugda de prensa que
organizaron al margg la feria—, pue
sto de sabidu
ria debieron pensar ¢pava qué vamos'a’
ensenar nada si somos los reyes del mam-
bo portatil y no tenemos prisa?”.

Lo demas ya lo conocéis: apuesta definiti-
va por los personajes de siempre, Poké-
mon Power Forever! y unos lanzamientos

£0s imagindis que los dinosaurios
hubieran sobrevivido y su inteligencia
evolucionado como la del hombre?

Conversion delj de PC pero qus
tiene en Nmtendl::‘%: mejor pinta.
go y muy peliculero.

e

Enunacto |
que tuvo
lugar enun °
céntrico
hotel de Los
Angeles,

1 Nintendo
presenté a la
escultural
modelo que

| davidaa

| Joanna...

leiﬁ-lt’t

tloe's Wislt

“Perfect Dark

Rare/Nintendo ® Aventura 3D * 2000

esta deddida los 0s para
ultos ~o menos lr,l‘l,i'i-os— j“egtiege
ma ias, hechizos y malos de fantasia.

El juego que este mes
comentamos tuvo una
presentacion a lo
bestia con modelo
escultural y anuncios
de television
impactantes. El acto
tuvo lugar al margen
de la feria, el miércoles
1

El cldsico de NES —que no se reconoceria |
& ni en broma- vuelve con un extraiio tacto |
L de vencedor nato. iEs divertidisimo!




Sencillo, elemental, basico pero
extremadamente divertido el juego que
ideara Sensible Software afios ha. i Yupi!

&Como dice?, (que Nintendo ha
comprimido el cartucho de Super Nintendo
en GBC? Esto si que puede ser la bomba...

l?eparlaje

¥ Nintendo ha esperado su tiempo y vuelve
con la aventuras de Link. Magicas,
Ainfinitas, eternas y muy jugables...

El vi j de Sega, «Burger Time»,
' sufre'e,:n 7:3:“ de cara muy original con
personajes famosos y todo.

| Shark MX .
! Accesorio internet * 2000

| ¢Sorprendente?, éaludmnte?... el caso es
que con este aparatito podemos
- conectar nuestra Game Boy
Color —o Pocket— a internet
_y tener acceso a correo
electrénico. De esta forma
podemos utilizarla
consola como un
_ ordenador de mano
_para llevar la agenda,
- lascitasoloque
queramos. iYano
tienes excusas!

Aventura clasica en plan Zelda que tiene
sus aficionados mcondngonales dela

:::dolen la :ldldla de la uctora :
et Anion thics iyt

£xtraﬁa mezcla de pelicula y pmball que
Nintendo pone en nuestras manos. i{La
Sirenita dari a la bola con la aleta?

Perfect Dark

intendo * Aventura grafica ¢ 2000

tholfanﬁshcoyconpooor?
que esta muy bien hecho para oq'uefue
pensado. ¢Una partidita en el bus?

llll‘ ﬂﬂﬂgooo

lataformas

Superpro- .
I duccion que
| basa su
_ desarrollo
. en el mismo
~ personaje
. que la
| version
 N64. (Sera
mejor que
| «Metal Gear

| Solidn? Desarrollo tipi ode GB pero con eI

colorido bmmas de un personaje
quuldariyo. Sera divertido.

o

Poliemon Power!

Nintendo se lia la manta a la cabeza y se vuelca con la
licencia que mas beneficios le esta dando —ya quisieran
los demas tamafio negocio— y nos muestra un stand
presidido por... iPIKACHU! A pesar de todo, la gran N
tiene la vergiienza torera de programar cartuchos
buenos, divertidos y que respetan el espiritu original.

PI]I(BIIIIIII en Eﬁlllﬁ Buy l:llllll‘

”1 ::'.ﬂ' i

LeliGiuon Colt { LeliGuon Slvee llL

Lavado de cara de las Ediciones Roja,
Azul y Amarilla que cuentan con el
privilegio de estar a todo color. Mas
especies de Pokémon y compatibilidad
total con los cartuchos anteriores.
A Espaiia llegaran en el 2001...

Con 18 cartas dlsenadas en exclusiva
para este cartucho, «Pokémon Trading
Card» es un buen método para buscar
cartas y combatir a los mejores

entrenadores. Puedes imprimir tus

Pokémon en Nintendo 84

ENF1 @ BIhE IRLTWVE
5

Original titulo que viene de fabrica con

un micréfono que podemos conectar a

la consola. A base de gritarle, Pikachu
bedecors %

Tipico juego de habilidad estilo «Tetris»
que cuenta con los personajes de la
serie: poderes, ataques, Pokémon y

LeliCluun S

Conocido por todos por su
arrollador éxito, este cartucho que
podemos disfrutar en nuestro pais
en un perfecto castellano esta
empezando a romper
records. Y es que sus
luchas son tan reales y
parecidas a la serie que
es normal el histerismo
por conseguirlo.
éHabra segunda parte
de este super-hit?




Reporiaje |

1omejor

Metal Gear Solid 2

Las horas en punto frente al stand de
Konami fue la cita obligada para todo
aquel que quisiera presumir de haber
estado en el E3 2000. El video era, sim-
plemente, IMPRESIONANTE. Nd mds...

Golin McRae 2.0 en DG

Codemasters ensefié una beta al 20%
para Dreamcast que tenia una pinta
brutal: suavidad de movimientos, con-
trol y unos graficos de ensuefio.

Juego on-line

Las compaiiias estan apostando sobre
seguro y el futuro de los videojuegos
empieza a tomar-un aire on-line casi
exclusivo. Ademas, las nuevas consolas
como Dreamcast y XBox nacen con opcio-
nes de internet. Cuando el rio suena...

1o poeor
2001: odiseas deportivas

Interminables e insoportables las conti-
nuaciones de los respectivos FIFA, NBC,
NHL, NBA, WLB, WLS, SPQR y demas
monsergas deportivas que cambian lo
justo —por decir algo-y que un afio
tras otro se dan cita sin descanso.

Metal Gear Solid en PG

Echamos unas partidas a la version PC
de «Metal Gear Solid» y nos asustamos
bastante: habian cogido un emulador
por un lado, el CD de play por otro y...
iala!, a jugar chavalitos que acelerado
Snake parece mejor de lo que es.

Nintendo y los adultos

0O se pasa o no llega. De un puritanismo
casi integrista se han ido al otro extre-
mo. Y es que lo de presentar lanzamien-
tos para nifios, adolescentes y adultos
ha rayado en lo absurdo. Pero lo peor no
es esa politica —llega tarde—, sino que
han optado por materializarla de la
forma menos decorosa con un cartucho
—«Conker's Bad Fur Day»— donde el
protagonista, entre otras lindezas y des-
pués de pillarse una cogorza
descomunal, orina a sus enemigos sin
compasion. ¢Alguien lo entiende?

Las sombras de PS2

Los juegos que vimos no convencieron a
nadie, es una maquina dificil de programar
y la estrategia on-line no existe. Sélo sabe-
mos que es MUY compatible con PSX.

¥ Algo se debi6 dejar Aladdin en su

anterior aventura para volver a la ciudad

que le vio obtener sus mayores éxitos.

Chase lhe EXDI‘BSS

SCEl » Aventura 3 2000

Parecido al exitoso «Syphon Filter», este
gran juego tiene buenas y variadas fases.

;. Puede ser un digno sucesor de «MGS».

Chatarra de primera para un juego que
redondea la faena de dos partes
anteriores algo discutidas. Muy divertido.

on esa elemental premisa Sony
‘ mantiene la cantidad de lanza-
mientos para su maquina arropa-
a por un buen puinado de productoras
ue creen ciegamente en las poderosas
ifras de consolas vendidas.
nfogrames con su «Alone in the Dark»
e erigio hasta la posicion de honor en-
re todo lo visto para PSX: tiene unos
fectos de luz increibles, un argumento
e fabula y todo el miedo que caracteri-
0 a la saga a pricipios de los noventa.
Pero lo que quedo claro es que la mayo-

e ——

; Formula 12000  §
4 Psygnosis ¢ Velocidad * 2000 {

uego miisical al mas puro estilo’
Beatmania» pero con un detalle muy
riginal. Y es que viene de serie con una
Ifombrilla sobre la que podemos bailar

| las canciones que aparecen durante la

artida. Ya sabéis: hay que pulsar el
ot6n cuando nos lo pida Mowgly.

ria de lanzamientos para PlayStation
no profundiban en el hardware de Sony.
Es como si todas las compafias hubie-
ran acordado que explotarla mas es im-
posible. Y producto de esta sensacién es
la presencia de clénicos exactos a las
primeras partes o a otros titulos de éxi-
to: «Driver 2», «Spyro 3», los «Army
Men» de turno, mas arcades de lucha

: made in Capcom o una nueva aventura

llamada «Dino Crisis 2». Todo igual.
Quizas lo mas destacado de los lanza-
mientos de Sony fue un original juego

The legend ul nragnnn

SCEI * RPG * 2000

| Epopeya jugable al mas puro estilo «Final
£ Fantasy» pero con el sello de calidad de
. § Sony. Ha necesitado tres aiios de trabajo.

i
|
i
!
|
i
|
|

A —————
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Los herederos
directos de la
saga «TOCA»
cambian de
nombre pero no
de diversion:
espectacular
graficamente y
divertidisimos...




de habilidad llamado «Fantavision»: idea
sencilla, gréaficos elementales pero toda
la diversion del mundo... y alguna mas. No
es que fuera para morirse, pero entre tan-
to deja vu se agradecia un intento por
abrir nuevos caminos -si es que eso es po-
sible a estas alturas-.

A pesar de presentar a bombo'y platillo su
nueva PS2, Sony no se olvida de los millo-
nes de usuarios que le han otorgado en
los tltimos afios la supremacia del seg-
mento de las consolas. Es la mas grande y
se nota en sus movimientos...

La saga de miedo por excelencia vuelve
con un desarrollo impresionante.
iParece mentira lo que han logrado hacer!

Final Fantasy IX

Square Soft. * RPG ¢ 2001

Nuevos escenarios,
intros maravillosas e
inéditos personajes que
acompaiaran a Squall
en su particular
epopeya... Ademis,
Square Soft anuncié
las versiones X y XI
de la saga para PS2.
Esta iltima tendra,
por lo visto,

opciones on-line, a
pesar de que Sony no
distribuira médem
alguno con la consola.

=

Continuacion casi seguida en argumento y
motor grafico a la primera parte. Es
gualito que el anterior... mas de lo mismo.

Rayman 2

Ubi Soft. * Plataformas * 2000

Ya nos parecia extraiio
que este singular héroe
no asomara sus
extremidades por la
plataforma de Sony!

En una presentacion exclusiva a la .
que pudimos acceder en el E3, Mi- :
crosoft nos mostré todo el poder de una
consola que, segtin dice, solo esta al
10% de su potencia final. Desde luego, :
si esto es verdad, ya pueden empezar a
temblar sus competidores. :
El caso es que todas las pantallas que :
publicamos meses atrds pertenecen a

. demos que la maquina genera en tiem-

po real. Sélo os podemos decir que
cuando salimos de la pequefia habita-

i cién —donde no nos dejaron sacar foto-

grafias— no dabamos crédito a lo que

: habiamos visto. Por el momento, Micro-
i soft ha empezado a distribuir los kits de

desarrollo de la XBox. Y por las pruebas
visuales la cosa es... jalucinante!

et el et teal de Teed fu Teige

Ante nuestros ojos, el responsable de la presentacién comenzé a rotar la camara

. alrededor del robot, a la vez que éste se movia reflejando en su cuerpo con una

perfeccion impresionante todo el entorno. En un momento dado, paré la secuencia...

... pulsé un botén y salié del interior del robot la chica. Los dos, en una perfecta
coreografia, empezaron a bailar mientras el responsable de la presentacién movia el
punto de vista a nuestro antojo. Todo el entorno se deslizaba por la pantalla con una
suavidad insultante... iparecia un render en tiempo real!

... ante nuestros ojos con una libertad
de movimientos completa. Pero lo
mejor de todo es que segiin
Microsoft la maquina sélo esta

al 10%. éNos lo creemos?

Pero lo realmente
apotedésico llegé con
las sombras de la
chica: cada parte de
su cuerpo provocaba
sombras que eran
aplicadas sobre las
piernas, brazos, torso
y cuello. XBox no se
conformaba con
reflejar en el suelo la
sombra del personaje.
Estas imagenes, que
muchos tildaron de
intros renderizadas
previamente, se
mostraron...




Roporiajo

L2 apuesta mas arriesgada de Sony

de esta feria: la nueva maquina de

Sony, su flamante y exitosa PS2 lle-
gaba a tierras americanas con fecha de
salida y un montoén ;
de companias anun-
ciando lanzamien-
tos para los proxi-
mos meses.
Antes de abrir sus
puértas, los alrede-
dores del E3 se en-
galanaban con infi-
nidad de anuncios
donde se ponia en

I legamos al tema estrella, en teoria,

evidencia la politi- A pesar de anunciar en su stand —bajo el nombre

Pero a medida que avanzaba la feria, el
gran circo de PS2 fue deshinchandose
hasta quedar completamente marginado:
del stand de Sony hubo una peregrinacion
de piblico a desti-
nos mas cercanos
como Nintendo y...
Sega.

Solamente los lan-
zamientos japone-
~ ses —con «Gran Tu-
rismo 2000» a la
cabeza y los «Tek-
ken Tag Tourna-
ment» y «Ridge Ra-
cer V- parecen

«Unreal Tournament»— partidas multijugador en

red (Network Multiplayer Game) alli no pudimos destinados a man-

tener la esperanza

ca que la compania

lider del sector va a Jychar contra mas enemigo que la consola...

seguir: PS2 es COM-

PATIBLE con PlayStation y ya esta. Luego,
como en un sequndo plano, aparecen sus
primeros lanzamientos y esa otra utilidad
doméstica como video DVD.

en los primeros me-
ses americanos y europeos de la consola.
También qued6 patente la dificultad de
programar la maquina ya que algunas
compafiias se quejaron amargamente de
la cantidad de tiempo que hay que emple-
ar para acceder a sus portentosas cuali-
dades técnicas. S6lo Konami con su «Me-
tal Gear Solid 2 Sons of Liberty» ofrecié a
los asistentes esa dosis de fe que todos
buscabamos y que se vio mermada por un
sin fin de titulos que, a simple vista, pare-
cian de PlayStation... Pero hubo otro hecho
realmente extrafio: en la presentacion de
PS2 que se celebro en los estudios de Sony
en Hollywood, todas las consolas estaban
ejecutando juegos de PlayStation -salvo
tres maquinas con un «Gran turismo 2000w,
un «Ridge Racer V» y un «Tekken Tag Tour-
nament»—. ¢Con PS2 s6lo vamos a obtener
compatibilidad con PSX y video DVD?

Lanzamiento de PS2 en Espaiia ‘

a fecha de lanzamiento de PS2 en Es-

pafia ya esta confirmada: el 26 de Oc-

tubre aterrizara con todo su potencial de

fuego el nuevo invento de Sony, el que de-

be heredar toda la gloria de la ya mitica

play. Pero en torno al lanzamiento se han
producido varias novedades.

Para empezar, la consola traera el sistema

operativo del video DVD integrado, y ya

no sera necesario estar con Memory Cards

de una lado a otro con el riesgo de

borrar informacion.

También traera una

preinstalacion de

disco duro y mé-

dem para futuras

aplicaciones que,

por el momento,

nadie de Sony ha

sabido concretar.

Y es que al margen

de las multiples

conexiones que

tiene la consola,

Sony no tiene muy

claro que PS2 vaya

a poder conectarse

a internet en los

préximos afios. Se-

I8, giin Juan Montes

-Dtor. Marke-

Juan Montes
nos confesé que
"los grandes
juegos de PS2
llegaran un afio
y medio
después del

lanzamiento de {
la maquina..." \

ting de SCEI Europa- “las actuales redes te-
lefénicas no tienen la velocidad suficiente
para los proyectos que tenemos en mente.
Por eso, hasta que técnicamente no sea po-
sible, no vamos a hacer nada en ese sentido
[...] eso no es dbice para que cualquier com-
pafiia desarrolle un juego on-line y reco-
miende un médem que, gracias a las cone-
xiones USB, podra conectar a la consola".
Lo cierto es que el precio es el punto mds
conflictivo de la nueva maquina: 69.900
ptas. es la cantidad que tiene previsto ma-
nejar Sony para su lanzamiento en Espafia
—sin juego—. Pero la mayor alarma nace del
infimo nivel exhibido por los juegos de com-
paiiias ajenas a la propia Sony.

Titulos que no merecieron ser ensefiados en
el E3 por respeto a una compaiifa que ha
conseguido el insuperable hito de incluir en
el vocabulario de muchas madres la palabra
play. Y eso merece un respeto...

Gran Turismo 2000

SCE © Velocidad * 2000

Sin duda, el mejor juego de coches que
hemos probado jamas: tan perfecto
graficamente como a nivel jugable.
Sencillamente colosal

Estuvimos con
Kazunori Yamaguchi

Star Wars Starfighter

LucasArts ¢ Arcade 3D ¢ 2000

Es la apuesta de la factoria Lucas por
PS2: un «Rogue Squadron» con mejor
pinta grafica... pero poquito mas.

responsable de «GT |

2000»; un hombre |

gque no envidia nada a |
«Ridge Racer V»

Munch's Oddysee

Oddworlds * Aventura « 2000

Maravillosa aventura 3D de la que sélo
vimos una intro que generaba la
consola en tiempo real. iiiAlucinante!!!

"~ Metal Gear Solid 2 Sons of Likerty

Konami ® Aventura 3D * 2001

Sélo vimos un video al que debio asistir
toda la feria: mantiene el mismo sistema
de juego que en PlayStation pero creando
una entorno grafico sublime. iiLO MEJOR!
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| posibilidad de
| acabar mas
| | facilmentecon
un enemigo.

¢ %= sobrevolar las
oxidadas cubiertas
de un destructor
imperial es todo un
placer.

B G

Sobresaliente

Los controles del caza espacial

En esta elipse tenemos el indicador ‘ En la parte izquierda podemos ver el

de velocidad, la recarga del laser y, selector de misiles. Los otros tres
por supuesto, la mirilla con la que iconos son las estadisticas: muertes,
apuntamos. Esencial estar atentos. ropulsion...

w24

ft nos sorprende con un ti-
tulo que entusiasmara a los amantes de
mmander», «X-Wing vs TIE Figh-
y demas clénicos gracias a un mont6n
uchas espaciales que estan realizadas
con esmero y sencillez.

Para ir dando cuenta de la calidad que des-
tila el programita en cuestién, solo dire-
mos que dos de los creadores mas impor-
tantes de la saga «Wing Commander
—Erin y Chris Roberts— se han encargado
de realizar este clon que en muchos aspec-
~ tos supera a esa legendaria maravilla. Por
lo que no debemos despreciar el trabajo de
la compaiiia de Bill Gates por un pecado

En algunas TR
ocasioneses &R
muy complicado R{'?L

s

: 3 guir a un
Este icono informa g'EI escudodela €l mapa es TEn este apartado, enemigo... ihay -
de las :nave esta : esencial para : aparece, dentro del que ser mas

caracteristicas de :representado por : buscar objetivos. : interfaz, la rapidos!
las diferentes naves.: este icono. Cuanto : Los verdes somos : informacion de la /

En esta podemos :mas verde esté, : nosotros y los rojos: nave enemiga
apreciar las balas : mejor para : son nuestros : seleccionada. Muy, |
que nos restan.  :nosotros... : enemigos. i muy atil... ‘
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“cumpl
momento de s@f@tuonar una nave, == i

tan comiin en esto de los videojuegos: ba-
sarse descaradamente en esa aclamada
leyenda para realizar un éxito.

«Star Lancer es una verdadera maravilla
en el apartado visual gracias a tres claves:
ambientaciondisefio y espectaculandad
Jugar con «Star Lan- -
cer» nos convertira
en auténticos pilotos
espaciales surcando
un universo repleto
de lasers, explosio-
nes, agujeros negros
y... preciosos plane-
tas que, debido a la
puesta en escena ge-
neral, se pueden ca-
talogar como de cine.
Otro de los aspectos que redondean un
apartado grafico tan virtuoso es el diseiio
de todos los elementos que aparecen en
pantalla, Las naves que usaremos en las di-
ferentes misiones estan perfectamente

g 0
es de cudles son los objetivos a
. Después de la explicacion, llegara el

Los cazas estén muy detallados y cuentan conun |
disefio muy bueno, Si estan danados, veremos '
humo y los desperfectos renderizados en pa

; No es muy
recomendahle

; atacar
fruntalmente aun

- destructor,..

Dreamcast

En el pasaso E3 celebrado en Los -
Angeles pudimos probar una estupendi-
sima beta de «Star Lancer» para la con-
- sola de Sega. Y es que se ha utilizado el
~_mismo engine que la version PC y hay
que reconocer que las diferencias entre
ambas se limitan a la resolucién de pan-
talla... y poco mas.
~ En nuestro primer encuentro con este
titulo nos quedamos pasmados al obser-
var como Dreamcast movia sin mayores
problemas un vasto entorno que se per-
dia muy, pero que muy al fondo: a pesar
del nimero de naves que se dan cita a
la vez en cada combate la accion no se
- ralentiza lo mas minimo.
El control es excelente gracias a la
~ configuracion de botones de Dreamcast
y. desgraciadamente, su fecha de salida
. no esta confirmada.
Una buena opcién que nos llega por
sorpresa desde el espacio exterior.

Segiin acabemos
las fases, nuestros
superiores nos
daran las gracias

_ con nuevas
armas.,.

Nuestra nave
tiene un escudo
que nos evitara
desgraciasy,

| sobre todo, nos
salvara de una
. buena,

Fond s

“queda
poco de
€go,,,

Y Ot
gos iasi es' Por unas sencilla
Resulta que «Star Lancer» es

aquellos prmup»am;es que no




El personaje peliculero de la versi6n
PlayStation se ha pasado a Game Boy
Color.con algunas obvias limitaciones

técnicas... iOlé por Konami!

M El Ginico defecto que le hemos
i encontrado al apartado grafico
es el miniisculo tamafio del mapa.

posible
coger
censores
como si
fueran

Snake ha sido

Konami, en un movimiento fantastico,
nos deleita con una versiéon para Game
Boy Color de su espectacular «Metal
Gear Solid»: toda la diversiéon y
espectaculo de PSX es ahora portdtil.

Konami tendriamos que hacerle
un monumento entre todos. No
contenta con volvernos locos de
alegria el afio pasado con la pedazo de
obra maestra de «Metal Gear Solid» pa-
ra PlayStation, que ahora se marca otro
remix para Game Boy Color de aquel
«Solid Snake» en 2D que tanto disfruta-

mos en MSX y NES.

Si creemos que esta versién —exclusiva
para Game Boy Color—, resulta una arti-
mafna de la compafiia japonesa para
continuar la fiebre y ganar una pasta
gansa solo por tener ese nombre, esta-
mos muy, pero que muy equivocados.
«Metal Gear Solid: Ghost Babel» es
EXACTO en calidad y diversion a su ho-

ménimo_de PlaySta-
tion, asi que todos
aquellos detalles que
nos volvieron locos
en la consola gris de
Sony estan incluidos
en este cartucho de
32Mb aunque con
~ obvias limitaciones
técnicas.

«Metal Gear Solid:

corre, péleé se escabulle como su
gemelo PlayStaisionero.

| Ghost Babel» es un

cumulo de buenas
sensaciones  que
tiene mucho que
ofrecernos.  Para
empezar, la historia
sigue tan currada
como siempre y nos
mantendra atentos

M su cpmpaﬁerb ni se ha enterado!ﬂ

y enganchados du-
rante todo el tiempo. Nuevos persona-
jes y los protagonistas de siempre para
un desarrollo en el que nos encontrare-
mos con la chuleria tipica de Snake, las
malas noticias de Campbell y un inédito
personaje femenino que nos ayudara
durante toda la mision... y que por su-
puesto Snake se querra ligar.

Si no hemos jugado
con ningin «Metal
Gear Solid» para
MSX o NES y nos he-
mos enamorado de
la versiéon PlaySta-
tion, nos costara
bastante entender
como este «Ghost
Babel» mola tanto.
ia pesar de estar en
2D! Y es que estima-
dos amigos, desde
que el mundo es
mundo la saga «Metal Gear» no
ha cambiado ni un apice mez-
clando argumento y belleza vi-
sual a partes iguales...

Y por supuesto, la version de Ga-
me Boy Color no iba a ser una ex-
cepcién. Graficamente es toda
una maravilla, el uso del color es
perfecto y en algunos momentos
nos sorprenderd con preciosos
degradados. El tamafo de los
sprites es el justo para hacer del
invento algo jugable: ni muy
grandes ni muy pequefios, pero
todos animados con un virtuosis-
mo digno de mejores tiempos.

[

g

El trabajo de Konami ha sido
portentoso: iSnake tiene las
mismas habilidades que su clon
de 32 bits! El Gnico pero que po-
demos ponerle es el tamafo del
mapa que es realmente mindsculo
y nos costara horrores divisar a los
enemigos. En cuestién de escena-
rios, «Metal Gear Solid: Ghost Babel»
es bastante variado: junglas, rios, ins-
talaciones futuristas, garajes, camio-
nes... itodo lo necesario para que no
nos aburramos ni un segundo!
Nuestra mision en el juego consiste
en destruir, de nuevo, a Metal Gear,
pero antes de llegar a él debemos
infiltrarnos en un lugar repleto de
enemigos, trampas y sorpresas.
Para ello, tenemos que conducir a
Solid Snake lo mas sigilosamente
posible, cumpliendo los objeti-
VoS que nos impongany... a los
cinco minutos ya estaremos
super alucinados...

Si a todo esto le unimos las
Misiones VR que suman un
total de 180, mas un modo
Versus linkando dos Game

Boy Color, «Metal Gear Solid:
Ghost Babel» se convertira en

el mejor lanzamiento del afio
pasado, presente y futuro

para la pequefia -y sorpren-
dente- consola de Ninten-

do. ilarga vida al osado,
valiente, intrépido y apues-

to Solid Snake!

Nacho




ue
sencillo!

- En este recuadro vamos a
comentar la forma de fi-
nalizar la primera mision
que nos impone Camp-
bell: llegar hasta la forta-
leza sin ser descubierto...

1. Snake cae en paracaidas
hasta un recodo del bosque
sin guardias ni peligros. Na-
da mas aterrizar debemos
avanzar hasta llegar a la si-
guiente zona.

2. Después de que Camp-
bell nos dé las instrucciones
de la mision, debemos avan-
zar hacia la derecha evitan-
do al guardia que patrulla
ese lugar.

4. Antes de llegar a los ca-
miones, debemos evitar a
otro enemigo. Para conse-
~ guirlo rodear los dos mato-
rrales. En el camion de la iz-

iSnake, no
seas tan
chuleta!
Fodemos
CONOCEeErnos me;or

facilmente.

tamos a un nuevo soldado y
continuamos nuestra mision

5. Veremos mas soldados
que debemos guiar hac1a la

han despejado el camino. -

6. Después del laberintico
paseo, nos deshacemos del
enemigo que patrulla la zo-
na del item. Hecho esto te-
nemos que volver hasta el
punto 5 y tirar a la derecha.

Recordaros una vez mas que la version para Game Boy Color de «Metal Gear Solid» es exacta en diversion
a su gemelo de PlayStation. Para los incrédulos que piensen que las 2D estan muertas, mostramos la pri-
mera VR Mission del CD original... pero estilo Game Boy Color.

urren
final i&
C O]
Antes de la mlsxon nos Aparece Solid Snake de _Antes de que venga el
t explican nuestro cometi- /a nada dispuesto a pa- guardia, nos esconde-
| do en un castellano algo sar completamente de- mos en el resquicio de la
extrafio... sapercibido. izquierda y esperamos.

| Cuando suba el guardia .. para poco después Se ha recuperado muy
| es el momento para se- dejarle sin sentido de pronto, pero da igual...
| guirle sigilosamente sin un certero golpe en la iya que hemos termina-
| que se dé cuenta. cocorota. do la mision!

Después de haber evita-
do a unos cuantos guardias,
llegaremos al final de otro
mini-laberinto. Ahora sélo
nos queda pasar un peque-
fio agujero en la hierba y...

.. avanzar hasta llegar a
un claro con varios guardias.
En la esquina superior iz-
quierda hay una racion, asi
que sera mejor recogerla por
si luego tenemos problemas.

). Llegamos a este punto y
debemos dirigirnos hacia el
norte pasando entre dos
guardias y varios matorrales.
Mucho cuidado con la patru-
lla, siempre se esta moviendo.

. El truco de esta zona esta
en pasar cuando los guardias
nos den la espalda o escondi-
dos bajo el agua. Mucho cui-
dado, el oxigeno esta limitado.

Esta parte es la mas di-
ficil de todas, aunque antes
de hacer una locura debe-
mos coger el item que estd a
la izquierda para después
afrontar un gran peligro: un
puente con tres patrullas y
con muy malas pulgas.

Para hacer las cosas por las
buenas, tenemos que su-
mergidos por la parte dere-
cha del pantano, ya que es
la dnica orilla que nos deja
llegar a tierra firme —la par-
te izquierda tiene un muro
que no nos impide el paso-.

Un poquito mas ade-
lante, estd la entrada a la
guarida y al acercarnos los
guardias nos dejaran de
perseguir y asistiremos a
una animacién peliculera
que dard comienzo a otra
parte interesante y atrac-
tiva de la aventura.

Metal Gear Solid:
Ghost Bahel




\: éCémo es posible que después del éxito de la
primera parte, nadie haya caido en que una
traduccion hubiera sido realmente necesaria?

b
&
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Contaremos con-veinte localizaciones

distintas... todas ellas cuidadas
graficamente al detalle.

Nos las veremos con las maquinas

de guerra mas destructivas que nos

podamos imaginar.

Ebn etéxito de la primera parte
todo el mundo esperaba con

ansia su continuacién, aunque...
algo mds traducida.

Nuestro p

’ - e R e
rotagonista esta recreando el famoso
golpe de Gracia sobre una de las bestias
enemigas que le acechan en el juego. iCrouch!

La historia no tiene nada que ver con la primera parte de
«Alundran, ni siquiera aparece. Lo podian haber llamado
perfectamente «En Busca del Botijo Encantadon.

No,hay;nada,como;saberyidiomas;

no you speak english?, mas nos vale

por que sino... este juego puede lle-

gar a convertirse en una terrible odi-
sea. La primera parte fue todo un éxito gra-
cias a su gran argumento, pero en este caso
la historia es tan solo para los grandes co-
nocedores del idioma tipico de los departa-
mentos de Marketing: ps
«Alundra 2» esta total-
mente en ingiés.
Esta nueva version de
«Alundra» no tiene na-
da que ver con lo que
pudimos disfrutar hace
unos anos, ya que ni si-
quiera el protagonista
es el mismo.
En esta ocasién nos mo-
vemos con total liber-

“ il

Tenemos que enfrentarnos a
terribles jefes finales que nos
haran la vida mucho mas dificil.

tad por los escenarios tridimensionales que
Activision nos ha preparado, pero lo mas in-
novador es el sistema de cadmaras que se
utiliza, ya que podremos obtener la pers-
pectiva que mas nos guste con solo un par
de botones. Asi, es posible girar la camara
360° y esto lo ha aprovechado Activision
para escondernos item
que s6lo podremos descu-
brir si vemos la accion des-
de un lugar determinado.
Pero como os hemos con-
tado anteriormente, lo
que mas enchusca de este
programa es la historia: en
esta ocasion debemos en-
frentarnos al Barén Diaz,
que, como todo malo que
se precie, quiere conquis-

A\t o9,

tar el reino de la bella y

bondadosa princesa Alexia.

Pero lo peor es que cuenta

con la ayuda de uno de los

hechiceros mas malvados

del lugar que tiene la asombrosa habilidad
de convertir a animales y personas en temi-
bles robots. Obviamente, si no controlamos
el inglés podemos llegar a pensar que el
malo es un piloto de formula uno que sabe
mucho de mecénica y que es capaz de repa-
rar todos los robots averiados.

Este juego seria fantastico si lo hubiesen
traducido. Y es que con la cantidad de dia-
logos que tiene no merece la pena perder el
tiempo intentando descifrar lo que nos
cuentan los protagonistas. No hay nada co-
mo saber idiomas...

Gustavo g

MIN

La historia comenzara como la anterior
aventura: un hombre nos recoge de la
playa y nos da cobijo en su casa.

Compaiia: o
Precio:

Género: Aventura - Traduccion: NO

Objetivo: ayudar a la bondadosa =

1 1 & B4 &
Para pasar por la cinta sin
problemas pulsa el botén R2
para correr mas.

Luego encontraremos un pa-
sillo a la izquierda: gira la ca-
mara con R1y L1 y veras.

Después nos toparemos con
unas cajitas insignificantes.
Pulsa X para saltarlas.

Flint the pirate hunter
1s WANTED dead or alive!

Avanza y te toparas con un
pedernal de los piratas... no
temas nada.

Luego debemos tener cuida-
do con los pinchos que hay
entre las cajas.
o § P i

Luego veras que el camino
estd cortado: pulsa Cuadra-
do para desbloquearlo.

Posteriormente tendremos
que correr y saltar para po-
der superar estos pinchos.

Avanzando de nuevo nos en-
contraremos una puerta. Cru-
zandola terminaremos.

despiadado Baron Diaz.

Modo de juego: destruye con tu espa-
da todos los robots que encuentres.

||| N° de jugadores:
| | N° de localizaciones:
| || Cambio de camaras:

Dual Shock
Memory Card
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BESTLAR fio¥malo de estos bichos es o b1 "‘?ﬂ\

LAR TiE: que son un poquito Ientas,
menos mal que con el !Jl

Popurri de cualidades, ya
que es mediocre en todo y
RSN ’ malo en nada. Una gran
Este otro Bugyy cuenta  opcion para principiantes.
con grandes amortigua-
! dores que dan mas agarre
T tos e < ‘ : ) .Y tr?ccié_n, pero carece de
> : hajo techo'y al : § aceleracion.
Ericontraremos dos tipos de item... el | tpiwanieyes r]e libre... :
rojo nos da cantidad de turbo. ORI

Con este descomunal
monstruo tendremos mu-
cho agarre pero poca ve-
locidad y aceleracion.

Es muy rapido, pero de na-
da sirve en las curvas, ya
que se va mucho.

Cuenta con las mismas ca-
racteristicas que su com-
pafiero, excepto el color.

Este es uno de los vehicu-
los méas equilibrados del
juego. De todo un poco es
\ S lo que nos ofrece, aunque
Este Bugie cuenta con gran 110 es muy veloz lo contra-
traccién y agarre, pero falla  fresta con otras cosa
* enla aceleracion.

arcades que
amufanidllosisa
x4 Alschdant e
@fmc@fn 1r'.rJ, r,‘fJi'.
: .dfr:ﬂ*

en las curvas no le pidas
peras al olmo.

una valiosa ventaja de unos cuantos se-
gundos en la salida, los han dotado de
una capacidad de conduccién casi profe-

INAL S S

*.‘._v””,.“ls
s ]

| llevaran hacia la pista

_ de barro a disfrutar de lo lindo con fos™
“trompos y saltos dg las carreras mas es-

pectaculares que hemos vivido hasta el

Lo cierto es que este juego nos ha hecho
vibrar como pocos, ya que las carreras
son rapidas y espectaculares y en todas
las competiciones debemos equiparnos
por el camino con liquido para el turbo

L4t carvas so" .. que. nos dara la

1520 i Jl oportunidad de

3 18- 108

oger
culos de cabeza
mas facilmente.

Eso si, si en al-

0 aa 251
0 58 519

lLa otenua‘“‘ :

gun momento nos quedamos sin caldo
podemos despedirnos de coger a los de-
mas com etidores ya que su velocidad

sional, ya que ni por error se salen de la
pista. iBueno!, y lo de adelantarlos se
puede convertir en una odisea que nos
costara plomo, sudor y lagrimas.
Eso si, todos los coches estan modelados
de una forma soberbia y el efecto de
amortiguacion es increible y espectacu-
lar, sin hablar de los circuitos que estan
tremendamente detallados y que cuen-
tan con una calidad a prueba de fallos.
A pesar de su tremenda dificultad, una
vez hayamos recorrido los circuitos en
un par de ocasiones y sepamos donde se
cuentran los objetos y como tomar las
curvas, ganar la ca-
rrera no sera tan fa-
- cil como en otros
programas,  pero
nuestras posibilida-
des se multiplicaran
y comenzaremos a

acoge
0s brazos abier-
fan titulo




Los enemigos son muy escasos, pero muy duros. En
esta ocasion es mejor salir corriendo: dos son P
demasiado para nuestro bog

Los hechizos los apr

por el camino, a base de libros | ¢ |« TOdo co menZé Cuando el

magicos. | protagonista fue al Sy
encuentro de su querido *%

tio... Pero después de lo

ocurrido, ¢quién sera el

guapo que se atreveréa a

visitar a sus abuelos?

los

combos es ta-
Nl ¥ .

rea facil: la ima-

on «Soulbringer» nos introduci- -
remos en un mundo de fantasia
donde sélo sobreviven los mas
fuertes y los que, como nuestro
protagonista, todavia le quedan pa-
rientes que visitar. z
rto que al principio solo
ncontrar a nuestro tio

&golpes. Seleccio-

EMnala y arrastran- | puad;e _gnvemgse en una pesadma

‘\a

_compi ar, durante todo
‘el juego, ocho misiones
obligatorias si queremos
terminatlo y decenas de
ob]etlvos no obligatorios
que nos daran la oportu-
nidad de obtener valio-
sos objetos y devastado-
ras magias.

La accion se desarrolla
por vastos e inmensos es-
cenanos llenos de ob]etos pohgon esen

RSy Cuando aparezcam

; de nuevo en el juego,
veremos que otro
que de la barra de
derecha ha sido oc
pado por nuestr
combo. Para activar
nuestra ultima cre'

iMenos mal que el juego esta totalmente en
castellano, que si no... seria una lastima!




Tendremos que salvar del gl <
conjuro de un mago a los
habitantes de un pueblo. Para
ello debemos destruir esta
icolumna.

Con este totem
podemos
transportarnos a
otros lugares.

dra el sol en este

nuevo mundo.

| Pero tal vez lo que |
mas nos haya llama-
do la atencién es el
efecto de nieve, are- -
nilla o lluvia ligera
que esta siempre |

presente en la esce-

na —excepto en los
sitios cerrados-.

Y teniendo en ‘cuen-

ra 3D... los graficos son fanté
El tiempo transcurre como e
- may tal es su rei
no estamos en el
cuado en el mom
so, puede que

irremediablemer

iQué mal
tiempo hace!,
ya podian los

g Tan solo nos daran un mapa de la
prumera fase.Las demas... intuicion.

f‘" & L\

o

sonajes sori fantastlcas ya que los moy
mientos estan recreados muy bien, sobre
todo en los combates, que nos haran cre-
er que se trata de pe-

leas de verdad.

Pero lo que mas nos

s armas y conjuros. Hasta es
posible comer para recuperar fuerzas en
medio de un combate con esta técnica.
Lo cierto es gue si Infogrames no se -
hubiera preocupado de traducir el
juego, estariamos ante uno mas de
esos lanzamientos que prome
ser muy entretenidos por culpa d
su rebuscada historia. Pero g
a lnfogrames vamos a poder

_tar de lo mas fuerte de este

el guion, ya que esta tota
traducido y doblado al astell
Lo cierto es que estamo:

de eso: programas que hechi

nos obligan a leer apa
tesu argumento, lo que ha

hasta el momento en qu

mos con las riendas de
Es complejo, bonito

nos reta constanteme
descxfrando todos sus

Todo esto sin contar con Ia e

te ambientacién que nos ha
parado para tan insigne ocasion.
Tal vez la tinica pega es que no
cuente con una opcion multijuga-
dor... éla necestta7

ngiam 4

seleccionado,

€L INTERFAZ

Para que sepamos en todo momento dénde esta cada cosa y para qué sirve, he-

mos desmenuzado una pantalla indicando todo cuanto nos vamos a encontrar ¢

en la aventura... que si el menii de combos, que si el inventario del personaje,
que si la sangre de los malos... iVamos todo de todo!

El elemento que se encuentra a
la derecha es nuestro
protagonista, el otro es un
malo maloso que ha osado
desafiarnos. Que se prepare.
Para seleccionar al malo que
queremos atacar tan solo
debemos ;
pulsar sobre él a1 E |Esta es la barra de
con el ratén. Si L combos, si

lo hemos organizamos bien

| El libro que se encuentra arriba es el objeto

l seleccionado. Los otros seis objetos que hay justo

| debajo son armas, magias, comida y otros objetos.

| Para seleccionarlos tan solo debemos pulsarlos. En los

| cinco huecos inferiores nos mostraran las habilidades
de ese objeto. Por ejemplo, si es un cuchillo, nos
ensefiaran todos los golpes que podemos realizar.

E {combos no sera
§dificil acabar con

los enemigos.
|Podemos acumular

| |hasta diez
diferentes para
| afrontar en las
mejores

| condiciones

irededor de

circulo rojo.

| dos barras

la derecha son
el mana -la

barra roja-. El

objeto que esta dentro del
circulo pequefio es el
inventario de objetos.

e )
La barra roja de abajo es la vitalidad que le queda a
nuestro enemigo, mientras que la cara que esta dentro

 del circulo pequeiio es el inventario del personaj :
| podras cambiar la equipaci

i ta, asi como el arm

Estos son los
bloques del
inventario que
tenemos para
acumular objetos.
Como véis hay
objetos de todo tipo,
desde pergaminos
magicos hasta setas.

_ sangre —la roja- y la cantidad de Mana que
_ tenemos. La otra barra roja —derecha-
v pertenece a la sangre del enemigo.

oIectemos, la estrella de David para
ocar magias y la mano para
shacernos de objetos. Sencillo éno?

Esta es la

brijula que

siempre nos
acompaiia: mas
adelante usaremos
una mas moderna.

Este escudo
inos muestra
’los puntos de

defensa que
mos. Varian
gin la vestimenta.

S\ Pinchando sobre este
circulito podremos ver la
cantidad de oro que

llevamos acumulada hasta




_ obstaculos sélo es
=TIt 3

= -hecesario un poco

de pericia. No hay

fue quebrarse en

exceso el coco...

Nuestro objetivo
final es acabar
con Darth Maul,
un Caballero Jedi
de la orden de los

Los caminos de la Fuerza son
inescrutables. Si nos vemos
agobiados sera mejor usarla...

La camara nos
volvera locos
mas de una
vez. ¢A qué
viene esté
angulo ahora?

(,Ln fjue no vimos en: Ia nallnula?

Otro juego mas de 8 0
Star Wars y nosotros , oo
. con estos pElOS. cQué formas o utilizar la Fuerza para deshacer-
novedades nos nos de varios enemigos a la vez, es un deta-
traerd este tl'tUlO’ lle a destacar. Pero, en el otro lado nos en-

contramos con un desarrollo que llega a ser
repetitivo donde el control es casi nefasto.
Sé6lo nuestra condicion de Starwareros de
PRO puede hacernos pasar por alto estos
detalles y proporcionarnos los habituales
momentos de éxtasis al escuchar los ta-

Explosiones y otros
efectos para un juego
diteftido a ratos...

os lo oliamos, pero nunca
llegamos a pensar que los
chicos de LucasArts fueran

. a tirar tanto de licencia Starwa-

_ impresionante uso de

‘ embargo, es el mas
~ lentogle todos los

.

.

. rera para salvar el tipo en esto

de los videojuegos. Cuando su-

~ pimos de la existencia del CD

que nos ocupa, nos vino a la

mente un titulo bastante de-

plorable que se le lanzé alla por el

98: «Masters of Theras Kasi», un lige-

ro arcade de lucha donde podian zu-
rrarse Han Solo y la Princesa Leia.

La familia de Plo Koon
lleva arios estudiando
el poder Jedi. Destaca
por su destructivo
ataque y un

Uno de los personajes " |
mads importantes del |
concilio Jedi y también |
uno de los maestros de
ese peculiar estilo de |
i

}

$

b

1

lucha. En el juego, es
una gran eleccién i
por su forma de usar

la Fuerza. Sin

X la FUERZA: es el gran
legie__ "o Jedi.
V1T 3 Maestro de (
RO EINWAN flowiigll L& L
¥ = o
Obi Wan Kenobi es todo - t:ﬂ: ..:: e ::;}::;ofhlca
un joven entusiasta i | leyenda viva. A tiene la mayor
J;;!i: :?;:ntsre.,glz:le al > . la hora de agilidad de todos
i luchar, el pelos . los personajes
avancemosenla  (0) @& es el mas disponibles.
aventura se fonvertlra e equilibrado Sus golpes quitan
en una eleccién el en los aspectos  poca energia,
excelente para acabar L:» de Fuerza, pero si usa la
con todos nuestros (;] agilidad y control | Fuerza... iPokémon
enemigos. Q de la espada. /el dltimo! &

s

Sin embargo, esta vez la cosa no ha salido
tan mal parada, aunque tampoco se trate
de una obra maestra.

«Star Wars Jedi Power Battles» nos presen-
ta a los cinco caballeros mas destacados
del consejo jedai en una lucha en pos de la
defensa del planeta Naboo.El desarrollo
del juego es exacto al de la peliculay
nos encontraremos con un apartado
grafico que lleva a la perfeccion La ¢
Nave de la Federacion de Comercio,
los pantanos y la ciudad de Naboo y |
otros conocidos lugares. Los cmco;
Jedis a conttolar estan caracteriza-
dos bastante bien y destacan por su
animacion. En la otra cara de la mo- %=
neda debemos comentar el hornble §
posicionamiento de la cdmara, que ‘&
en muchas ocasiones se nos antoja
alejada, pero sobre todo canta en e
modo multijugador: cuando el Jedi |
controlado por el primer jugador |
avanza y el dos no se mueve, uno de
los dos -desaparecera de la panta-
lla...como si el scroll se lo hubiera co-
mido. Y es que estos errores no Ios
tenian ni los juegos de hace 15 afos.
A la hora de divertir, «Star Wars Jed|
Power Battles» vuelve' a tener dos |
caras: por un lado la historia engan- |
cha y el rollito Jedi también. Poder |
tomarnos la justicia de elimingr a
las tropas de La Federacion de Co
mercio de muy distintas y variadas

3

" survars
't Jedi Power Battles

chdn, tachdn del comienzo.

«Star Wars Jedi Power Battles», aiin tirando

de licencia, es un juego bastante majo y

SImpIon que a lo mejor no pretende mas.
Nacho
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_ELJUEGO QUE
MAS CABALLOS TIENE

. QUEHAYDE
NUEVO VIEJO?




id Software retornq alos
dominios de «Quake»
con un juego elemental
en el plateamiento y
poco novedoso...

| ohn Romero es el responsable —junto
| con John Carmak- de pegar un pelota-
' 20 antolégico con dos titulos que des-
trozaron todos los esquemas de los VlejOS
juegos de mazmorras, laberintos, enemigos
y tiros. «Wolfstein 3D» y «Doomn, progresi-
vamente, nos pusieron en tres dimensiones
lo que hasta ese momento era mas plano
que una tabla de Surf. Los enemigos, las
puertas, los precipicios y hasta la sangre,
tomaban una importancia que hasta ese
momento no habian tenido: eran los prota-
gonistas absolutos del desarrollo.

«Daikatana» era la gran esperanza de lo
que queda de id Software —ahora lon

Bl interfuz

A pesar de la simpleza total de plan-
teamientos, los chicos de lon Storm
han dejado un hueco a la originalidad
con dos detalles importantes:

Indicador de personalidad: a medida
que avanzamos de nivel o eliminamos a
algiin adversario, el cartucho nos recom-
pensa con algunas unidades vitales que
van conformando, paso a paso, el perfil
del protagonista.

Velocidad, energia, poder, ataque y salud
son los parametros que debemos cultivar

para convertinos en invencibles.

icadores: poco —o nada- ha cambia-
do la disposicién de los diferentes marca-
dores desde que un tal «<Doom» nos dijera
cémo hacerlo: armadura, municién y sa-
lud son los pilares basicos en los que se
asienta la duracién de nuestras partidas.
Y es que no escapa a nadie que cuanto

menos golpes recibamos, mas fases y
aventura podremos vivir...

,f s

A ese plécido robot vamos a romperle
su rato de ocio. iEs malo, muy malo!

e
+ BU gg;
npatre

Storm—, después de la huida
a otros equipos de desarro-
llo... y la verdad, después de
escuchar que si Daikatana por aqui, Dalka-
tana por alli, el resultado no ha sido el es-
perado. El cartucho es, en esencia, un ma-
tatodoloqueteencuentres a base de
disparos con armas que podremos mejorar
a medida que pasamos nuevas fases. Y has-
ta aqui todo lo que hay, porque en un inten-
to de apartarlo de la sombra de los clasicos
—léase «Quake» & Cia.—, los chicos de id
Software han metido con calzador a unos
personajes con los que podemos hablar. Y
nada mas, porque prestarles atencion o no
es una cuestion de gustos y no altera lo mas
minimo el sentido final del juego.

Eso si, al menos el trazado de los mapas tie-
ne su gracia, con un montén de subidas y
bajadas que esconden enemigos, objetos y
secretos... como mandan los canones.

S |
- nms

LY

divertimos, entonces todos los es-

Tirar o no tirar... he aqui el dilema de
esta bestia metélica.

Tres afios casi
que llevamos con
el proyecto
«Daikatana» a

idad de hacerlo,
e operario de
la espalda no

ml'mu existe 1a

g‘ﬁ-ii

o
o ARME L

Acusar a «Daikatana» de ser simple es ha-
cerlo con todo un género que con la historia
de los poligonos ha cautivado a multitud de
empresas que han intentado poner una pie-
drecita mas en una idea que no da para
mas: (o es que pasear y pegar tiros
cambiando de arma necesita de
conceptos enrevesados?

A quién le guste este tipo de juegos
«Daikatana» le vendra bien por que
se cife escrupulosamente a la maxi-
ma de pegar tiros a diestro y sinies-
tro. Ademas, sus graficos son boni-
tos, el control es intuitivo-y el
desarrollo ideal para pegar unos ti-
ritos con el tnico fin de llegar al si-
guiente nivel. Si en ese trance nos

fuerzos habran valido la pena.
José Luis

cuestas y al final
tanto esperar para obtener un juego
que, aunque es muy diferente al de
Nintendo 64, sigue siendo un shooter
3D con armas, disparos, enemigos y
poco mas. Eso si, la aceleracién grafica
permite contemplar complejos efectos
de luz increiblemente espectaculares...
que no le haran ser mucho mejor.

. _ tas son de «Daikatanan, éno pondriais

- PCy Nintendo 647 |
- Pues como a noso-

Si nos dicen que las pantallas adjun-

en duda que tuviera algo que ver con
las versiones de

tros nos ha pasado
eso, al menos
esperamos que
esté bien hecho y |
~sea divertido.

Bénero- Arcade BD Traduccién: No

Dhi_etivo: en un mundo hostil,
debemos sobrevivir a las amena-
zas q’uenns’ acechan.

N° de jugadores:
N° de fases:
tlplgador




Hemos vuelto...

iGon mas fuerza que nunca!

Pikachu siempre nos seguiré a .todos 0
lados. Debemos estar pendientes de él.

staba mas claro que el agua, Poke-
mon ha arrasado por todos los lados y
lo mejor de todo, es que estas masco-
tas tienen cuerda para rato. Agotz-
das las unidades de los cartuchos Rojo
Azul y Stadium no es extrafio que el pre-
sente juego se sittie entre los mas vendidos
por un sélo nombre: Pi- &
kachu, el Pokémon mas
famoso y querido del
planeta.

tramos con la pregunta de si las novedades
incluidas son suficientes para hacernos con
esta Edicion Amarilla.

Sinceramente, las novedades no son mu-
chas si ya tenemos en nuestro haber los
anteriores Pokémon. Sin embargo, si so-
mos unos entusiastas —que lo somos— de
estas simpaticas mas-
cotas y hemos caido
bajo el influjo de Pika-
1 chu, lo mejor serd que
J corramos a la tienda
mas cercana para ha-
cernos con todos.

Las novedades que pre-
senta este Pokémon
Edicion Amarilla a pri-
mera vista, se pueden
deducir observando el
nuevo modo de color
que se han trabajado la
gente de Game Freaks

BF’EARON

NG
I PSS

Con el titulo de Edicién £ N

?"h«*‘

Amarilla, el cartucho
que tenemos entre ma-
nos es un arma de do-
ble filo. Por un Iado, te-
nemos todo lo bueno
de las ediciones Roja y
Azul: los 151 Pokémon,
ataques, personajes...
Pero en la otra cara de
la moneda, nos encon-

PIKAC ]
7

$PIKACHU
luss IMPAC

Cuanto mas usemos a Pikachu, mas
feliz sera con nosetros.

w.)

VILEPLUME
NSO i

SVILEPL ME

—
pLUCHA A |E
oBJ. Escl

Antesde mtrar en combate, Parece que no ha
funcionado, asi que
volvemos a utilizarlo porque
seguro que esta vez sivaa
funcionar...

£Qué que es lo que pasa?
Eso debes descubrirlo en
«Pokémon Edicién Amarillan.

Usamos-Mega Agotar
i bjar sus defemsas y poder
g0 contraatacar. Este
golpe es muy itil para los

Vilerplume que es perfecto )
para enfrentarlo a Caterpie
por su habilidad para
envenenar.

resistencia.
El ataque es [
espectaculages de

Los he visto?®
TEAM

| El Team Rocket estara presente en
«Pokémon Edicion Amarilla».
+ SARY

lqu i ere

luchar?

Al principio del juego sélo disponemos de una
Pokéball. Por combate, podemos utilizar un
maximo de seis...

-

uséd IMPACTRUENO®
Zapdos ha i.i'tiiiz'a'd'o'Iﬂniﬁéi:trueno... Los =
combates no han cambiado nada frente a
las ediciones Roja y Azul para GB.

P

iPROF. O&K util izoé
|POKe BALL Y

PI DGE; Inmediatamente después lanzaremos la
FS: Pokéball que dara como resultado un
10/ 1S Pikachu nuevo en nuestra grandiosa

coleccién. Si queremos hacemos con todos

8o

Notable alto

+FPIDGEY

§lu=6 TORNADO®

No todos los Pokémon son lguales. (Puntiacion
y =

Nuestro Pidgey es mucho mas
poderoso que el salvaje...

y Nintendo ya que aprovechan mucho
mas el hardware de la exitosa Game
Boy Color. Otros aspectos han sido
modificados son, por ejemplo, el
guién, las estrategias de algunos en-
trenadores y muchos de los golpes.
Pero la chicha realmente se encuen-
tra en la posibilidad de imprimir los
datos del Pokédex gracias a la com-
patibilidad con Game Boy Printer,
cuidar a Pikachu y conocer su estado
de animo, entrar en un nuevo coli
seo en las luchas mediante el Cable
Link y por supuesto disfrutar de nue-
vo con el mundo Pokémon en com-
pleto castellano.
La cosa esta clara: si eres un entu-
siasta de Pokémon, ve de cabeza a
comprartelo. Sin embargo, si te son
indiferentes y lo que buscas es un
RPG que no sea light, te recomenda-
mos que no te acerques demasiado...
no sea que te hechicen. f
Nacho .

Edicidn Amarilla

Compaiiia: Nintendo
_ Precio: 5.990 ptas.
Género: Juego de Rol Traduccion: Si

_ Objetivo: hacerte con todos los
_ Pokémon y ser el mejor entrenador
con Pikachu como aliado.

4 Modo de juego: saca a Pikachu en
_ tus combates y véncelos a todos.

N° de jugadores: 162
N° de Pokémon: 151
Magias: Si
Armas: No
Violencia: ¢Comor? i

Compatible con

Game Boy

Game Boy Pocket
Link Cable

Game Boy Printer

} Las novedades incluidas.
Sigue siendo un juego de Rol
extremadamente light...




" irandu este enemigo.
hora, por lento, le
ﬁamos a disparar...

espués del pasado E3 celebrado

en Los Angeles nos ha quedado
¥ a todos claro que Nintendo ha
. comprendido, por fin, que eso de los video-
juegos no es un territorio vedado a los ma-
- yores. Y en el caso de que ya lo supiera, es
~ justo recordar aquello de mds vale tarde
- que nunca. : .
~ Y es que «Perfect Dark» es un juegoenla
 linea esbozada por Rare con el exitoso
_ «Goldeneye» pero demostrando que el

&

i Los cristales

% los aires traggios certeros
. disparos. ES®tnemigo se ha
 librado poy pocoi’

~ tiempo y la expe- =
- riencia suelen viajar |
~en el mismo tren. |
- Eso si, emocionados
_ los de Nintendo con
el paso que han da- | py
__do, no han dudado |
~ lomas minimoenre-
~ dondear la faena ®
- saltandose a la tore- |
ra sus otrora inque- |
brantables princi- | = ,
_ pios quasi pacifistas: nada de violencia,
~sangre y alaridos estridentes.
En esta nueva produccion esta claro que
han puesto toda la carne —con sangre- en
el asador. Han multiplicado las opciones
e juego con modos que parecian exclusi-
0s de otros sistemas y han completado un
- - ;

it R R

i ! demasiada
b . Eotra €n su cuartel general y
F captfifala, para asi poder!a Jevar ante
" Ia honesta’ m:tia Shedar

tivo Uno: - Localizap y Escoltar a
De Vrics al Helipuerta

Para asegurar que esta humana tan vil
Paga por sus (rimenes contra nosotros.

;. catalogo de intermi-
. . nables virtudes que

. alargan la vida del
| cartucho. «Perfect
Dark» es la demos-
~ tracion palpable de
que tecnoldgica-
mente y hasta la lle-

Nintendo 64 ha sido
la mejor consola del mercado. Una maqui-

na que, por cierto, a estas alturas solo pue- |
de confiar en la gran N por que el resto de |

compaiiias han desertado sin reparos de-
jando desprovistos de lanzamientos a los
sufridos usuarios. >

Rare, como empresa vinculada a Ninten-
do, ha cogido lo mejor de videojuegos cla-
sicos y los ha mezclado sabiamente con
misiones resbuscadas que siguen a raja-
tabla un argumento futurista, complejo y
misterioso. Otras fases, fuera de lo que es
la aventura, simplemente consisten en
pegar tiros a todo lo que se mueva con

- dos patas, un armay algtin uniforme ene-

migo. «Quake 11l Arena» o «Unreal Tour-
nament» se ven reflejados en los comba-

gada de Dreamcast, g

tes virtuales contra.un bot en el

~ escenario que queramos: podemos cali-

brar desde el armamento disponible has-
ta el nimero de muertes para designar al
vencedor o el bando en el que luchare-

res pueden pegarse por saber quién es el
mejor mediante el viejo método de partir

aqui donde «Perfect Dark» pone las mejo-

res piedras multiplayer para Nintendo 64.

mos. Paralelamente, hasta cuatro jugado-

"

la pantalla en trocitos mas pequenos. Es



| Pero como todos sabemos, no es posible

_ concebir un juego con opciones de esta na-
_ turaleza sin un elaborado motor de inteli-
| gencia artificial que alumbre a los enemi-
. gos con algin que otro patron de
_ comportamiento que no sea el tipico de
pegar tiros a pecho descubierto. Esas neu-
ronas de mas se notan y ahora nuestras
victimas se esconden cuando nos ven lle-
gar y, aunque aparece algtin torpe de tomo
~ ylomo, la mayoria se esconde como puede
_ evitando nuestros proyectiles.
Pero lo que nos mueve a jugar con «Per-
fect Dark» es el argumento, las 17 misio-
nes que componen el cartucho y que asi,
a simple vista, parecen escasas. Chicago,
el Area 51 y otros escenarios caracteristi-
_cos del afio 2045 pasan ante nuestros

_asomemos
la cabecita

i Is camaras (fe vigilancia tienen incorporadf’s
Y tralladora§ de esas que hacen pu
y fuera! A :

" ojos con un vnrguero toque S
tecnolégico que nos per-

- mite contemplar efectos

_ gréficos increibles: refle-

jos dentro del decorado,

destellos de luz y una reso-

lucién que con el Expasion

Pak toma tintes antol6gi-

cos. Ademas, podemos se-

leccionar el tamario de

 pantalla adecuandolo a la

- superficie total de la televi-

_si6n, ya sea panoramica

. —16:9- 0 normal —4:3-.

_ En fin, que «Perfect Dark» es lo ;
. mejor de lo mejor de cuantos car- ?
 tuchos podemos tocar con nues- F
~ tras manitas para Nintendo 64. Esta
afirmacion —que podria

~ ser mas contundente-
~ pierde fuerza al contem-
plar lo que el resto de
third parties lanzan para
* la consola. Y aunque pue-
. da parecer que en el pais
de los ciegos el tuerto es
el rey, «Perfect Darko tie-
ne el privilegio de ver
perfectamente con sus
- dos ojos. iAh!, y felicida-
des a Nintendo por en-
- tendery dar el paso de
. realizar videojuegos para
todos los piiblicos.

Tenemos como mision salvar

Jose Luis
a!i

negociador, pero estd amenazado por  acercar la wsae:t

dos que le apuntan.




I.a PlayStutnon recibe con los brazos -
abiertos este nuevo titulo de golf que tiene
como objetivo fundamental el divertiry
hacernos pasar un buen rato.

solas como en PC, aunque
#7 Sony ha querido darle otra
vuelta de tuerca y apretar de
nuevo las clavijas a su maquina pa-
ra que acune en su seno una nueva
version del «Everybody's Golf».
Para comenzar con buen pie 0s co-
mentaremos que este juego es un
poquito de todo, ya sabéis, que
combina perfectamente la simula-
cién con el arcade, la espectacula-
ridad con la realidad, y el carisma
de los personajes con unas animaciones
| muy reales y conseguidas.

Lo que dice mucho de las virtudes de es-
te juego, ya que por ejemplo los perso- |
najes nos arrancardn una sonrisa en los
momentos menos esperados, puesto |

que no es muy normal ver a un golfista
de ciento veinte kilos de peso darse ca-
bezazos contra el suelo como un poseso.
0, por el contrario, ver jugar al golf a
una escultural mujer de 25 afios con un
traje de noche plantado en su cuerpo lo-

zano y unos zapatos de tacén a sus pies

a las cinco de la tarde.
Comenzamos con
cuatro de estos ge-

- nios del golf, y segtin
. vayamos ganando
torneos nos otor-
garan el privile- &
gio de jugar
contra otros
siete perso-
najes, entre

Aparte de estos diez elementos,
tenemos tres personajes ocultos entre
los que se encuegra el tal Fortesque.

 La belleza de los campos es
tremenda y los reflejos de los
lagos son impresionantes. .

Para arrear un buen

golpe debemos escoger

bien el palo con el gue
agol ‘b

|OS que se encuentra nuestro quer|d|5|-

mo Sir Daniel Fortesque de «Medievil».
Graficamente se trata de un juego to-

talmente tridimensional que cumple |

con creces su cometido, y que nos ofre-

| Ce escenas preciosas
—como los reflejos en el
lago- que nos dejaran
con la boca abierta.
Con respecto a la juga-
bilidad es un titulo que
se deja querer, ya que
una vez calculada la
velocidad del viento, el

desnivel del terreno, la

Estas dos
cifras son los
golpes que
hacen falta

| para alcanzar '
el pary la
distancia del

Este cuadro
nos ofrece las

_.La flecha
- superior nos
muestra la
¢ direccion y
- fuerza del
viento...

Abajo, los
personajes
que

_ compiten.

Estos nimeros nos

‘;(1 100

distancia y la fuerza que le vamos a im-
primir a la bola, no habra nada que pue-
da interponerse entre el hoyo —o el gre-
en—y nosotros.

La manera de arrear los golpes no es na-
da revolucionaria: primero elegimos la
trayectoria de la bola y el palo que
vamos a utilizar. Acto seguido pul-
samos el boton de potencia y lo
detenemos antes de que sobrepa- |
se el valor maximo. Si se produje-
ra esto, es casi seguro que nuestro
lanzamiento acabe en algtin bun- |
ker o en la copa de un abedul cer-
cano. Lo cierto es que donde,
«Everybody's Golf 2» gesta su en-
canto es en la justisima dificultad
que padece, ya que no nos costara
ni mucho ni poco pasar todos los
hoyos realizando el par del cam-
po. Aunque Sony nos ofrezca mas
de lo mismo —respecto de la pri-
mera parte— lo cierto es que so-
mos muchos los que estamos dis-
puestos a recibir mas de lo mismo.
Y es que nos encanta disfrutar de
o lindo dando con el palo a la pe- |

Compaiiia: .
Precio: 4490 Ptas.
Género: Deportivo  Traduccion: No

Objetivo: introducir la bolita en el
agujerito con el menor numerito de
golpecitos posibles.

Modo de juego: dale estacazos ala
bola con palos de hierro y madera.

N° de jugadores:
N° de personajes:
Personajes ocultos:

Armas:
Vinlem:ia:

Aqui podremos ver la
_/muestran las yardas _situaciond de la bola, el
debajo de este aqnm 0S 5 porcentaje que hay
podemos ver las progresado con abajo nos muestra la
yardas que podemos nuastro golpe. precnsion del golpe. Si
én hierba alta,

Los palos
Con la pelota %

Memory Card §
Multi Tap -

lotita hasta hacerla entrar en el
agujero al que tanto hemos ansia-
do llegar sin tener que pasar por
el bunker. Ya sabes: coge el palo,
calcula el golpe y... ja por todas!
Gustavo ¥

hoyo desde la
posicionen la
que estamos.




Dentro de poco vas a poder derrotar a media Europa. Tu solo. Con ayuda de tu Dreamcast.
Porque el préximo 10 de junio llega ChuChu Rocket!, el primer juego on-line de la historia de
las consolas en Europa. Un juego sin precedentes con el que podras jugar a través de Internet,
y en tiempo real, con jugadores de Espafia, Francia, Gran Bretafia o Alemania. Empieza a entrenar,
porque ChuChu Rocket! Challenge, el primer campeonato on-line, comienza el 1 de julio.
Apuntate ya en Dreamarena, el portal exclusivo de acceso a Internet de Dreamcast.

Servicio de Ayudas y Trucos 902 492 492
INCLUYE ACCESO GRATUITO A INTERNET. COSTE DE LLAMADA LOCAL. PARA MAS INFORMACION CONSULTE LOS TERMINOS Y CONDICIONES DE DREAMARENA.

CHALLENGE

Dreamcast

UP TO 6 BILLION PLAYERS

ALL RIGHTS RESERVED.
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Fase tipo «Chase HQ», lo que significa
' debemos pegar lo mas fuerte posible .
“enemigo cuando esté cerca de nuestra

SELLTTLYEES

John McClan tipo duro que vaa

Consejos Juegos & Cia

' momento nuestras espaldas y tratar de

i En muchas ocasiones hay rehenes
qm debemos salvar... i a por bs malos!

* a la perfeccion el mmdomqutmm
- peguen mucho. Una buena mm.gh es
| disparar y recargar a lavez..

‘chapa... idale al turbo amigo conductor!

firmes a tot

PG CD-ROM

Idéntico, igual, exacto y calcado. El
juego de PC lo han debido sacar del CD
it de PSX y le han aplicado el articulo
g ocho ochenta que consiste en suavizar
- todo y hacer los movimientos mas sua-
ves a base de tarjetazos acelerados.
De todos modos, este tipo de desa-
rrollos arcade siguen siendo territorio
exclusivo de las consolas y su paso al
PC es mas un tramite burocratico que
una necesidad vital de los usuarios. Lo
que si es cierto
_ esquesinos
_ ponemos con él
. podemos pasar
unos ratos-
entretenidos,
pero sin mayo-
res pretensio-

. - nes. Discretoy
v TSR T T R R I e i . v £ poco més."

VIVA LAS VEGAS

John regresa al flltlll‘ll

Bruce Willis tiene la
negray es que lugar
que toca, lugar que
sumeenelcaosyla
destruccién
absoluta. jPobrecito!

Si la desgracia tuviera rostro, éste

seria, sin duda, el de John McCla-
ne. Primero atacaron un edificio
de oficinas en Los Angeles, después
tomaron el aeropuerto de Nuva York
mientras esperaba a sumujery tras un
breve paso por la Gran Manzana —que e Sl :
unos terroristas no dudaron en volar por Ios El primero era un arcade parecido al
aires— se ha metido en un videojuego que lle-  exitoso «Syphon Filter», en tercera
ga hasta Las Vegas: el paraiso del azar, lasru-  persona. El segundo nos ponia a los
letas y los borrachuzos de tres al cuarto. mandos de un coche que perseguia a |
Si recordais el primer «Die Hard Tnlogy» los maleantes a toda velocidad por |
sorprendio a propios [} = un ciudad y, finalmente,
y extranos por el es- | . el tercero, que llegaba a
fuerzo que suponia calcar a geniales clasicos
regalarnos, por el pre- § estilo «Virtua Cop» de Se- |
cio de un CD, tres jue i ga o «Time Crisis» de§
gos divertidos y origi I Namco.
nales a la vez. . Pues bien, todo lo ante-
rior puede extenderse a §
esta segunda parte que
no ha cambiado nada de |
lo que se trabajaron en
su dia para la primera.
¢Mas de lo mismo?, pues si y bastan-
te descarado, pero como nos lo he-
mos pasado pipay es mas sencillo de
jugar que un «Tetris»... pues nos da
igual. Podrian haberlo hecho mejor,
pero nos da la sensacion de que Fox
no ha querido programar el mejor
juego de la historia...

Jungla de Cristal
Trilnl'a 2

|
% :
§

José Luis *
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Cry iesenta'una aventu ra
par PC que sera compra

autor H.G. Wells y que tiene®*

por nombre...

El juego esta doblado al =
castéllano, pero también
podremos leer los subtitulos.

Y la verdad es que atin estamos s
- prendidos por la forma en la que ha

- planteado Cryo el p
. apartado visual de «Ti-

- me Machinen.

Acércate al cristal y pulsa la tecla de ac-
cién. Hecho esto, una especie de rayo
nos envolvera y entraremos en...

| Resulta que se han sa- / ¥ y hay conversacio- |
| cado de la manga un , ! nes todo el rato
modo grafico si- .. | aungue la mayoria °
. milar al de «Resi- | ol - de los personajes

dent Evib» salvo |

pasan de noso-

i que al movernos f| Este ca;lxrro sirve para trinchar tros y se com-

los fondos rotan j§f monstr
¢ en perspectlva

con el personaje, dando un efecto ;

algo extrafio pero que resulta

bastante espectacular. Otro pun-

| to que nos ha encantado es el di-
| sefio de los escenarios que pode-
| mos catalogar de soberbios y de

portaran como

auténticos im- |

pertmentes Eso si, cuando de

_repente nos enteramos de que

poseemos la habilidad de co
jurar hechizos las cosa se vuel-
ve atin mas interesante.
El dinico problema que hemos en-
contrado en «Time Machine» esta
en el desarrollo. Y es que llega a
ser demasiado pesado por su sim-
pleza... ivamos!, que si queremos
salir de la ciudad tenemos que
conseguir una magia, luego con-
vencer a un comerciante para
que nos ayude a hacer una cosay
asi sucesivamente, sin cambios
sustanciales. iPor lo menos po-
drian haber variado un poquito!
Finalizando —que es gerundio-
s6lo mencionar el doblaje y la
banda sonora, que son de autén-
tico cine... lo que hace falta aho-
ra es que el ejemplo cunda.
Nacho




Ividamos de las diferencias graﬁca
molestos pixel-garbanceros reparh'
_ La esencia del argumento es el mi:

yuna ambientacion que pone en
i

- cones de este ntulo,ﬁ

nuestro enemigos: ina v
un leve toque, los

36 Jvegosi>

"‘*\'\r' TR S N

La mpledad; . “
1 .que muestran !

“los u-Hies da.

'Kal:sto nos vuelve a ofrecer accuén de la
buena con la continuacién de unode los
juegos mas trepidantes y terrorificos que

se han visto en una consola... yconun
myo gore bestlal

1006 eseifile, me

rutalesla palabra que mejor defi-
ne a este juego, ya que la am-
7 bientacion, los personajes, la ac-
cién y la historia es terrorifica.
Ademas, la acogotante angustia que
emanan todos los escenarios nos intro-
ducen asombrosamente en el argumen-
to. Hay que tener en cgggta que todo

cada uno de los rin- |
Pobre

o e onstruo:
se han cuidado al‘ :,"e;;més o

maximo para trans- ! yer esta
mitir escalofnos,: escena... (0S
gracias a un uso de . imaginais
laluz casi magistral. . cémo quedé6
El color, ademas, después del
brilla por su ausen- / hachazo?

cia: todos los tonos son apagados y la
espectacularidad visual queda para
mejor ocasion.
Ademas de la sensacién de desorden
que reina durante toda la aventura
—que nos hara sentir una angustia dificil
de describir- las formas, graznidos y
quejas de |as bestlas ayudan bastante a
e -/ recrear la tétrica
.-/ ambientacién.
 Pero todo esto no
- serviria de nada si
1, al  encontrarnos
, con los enemigos
viéramos que no
; son mas que dos
poligonos y medio
| ¢ con tres texturas
* . mal puestas y que
i no demuestran nin-
2z gun mteres en asustarnos.
¢ Pero gracias a Dios... y a
_ Kalisto, ocurre lo contra-
¥ rio ya que todos los en-
. gendros estan cuidados al
. maximo graficamente y
/- nos mostraran toda su fu-
ria a base de dentelladas y
- bofetadas de esas que
duelen. Adn asi, esta en
" nuestra mano el reaccio-
’:"‘{";t‘;:'i‘  nar e intentar partirlos en
gredo: 1% . con nuestra herra-
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Los gatos del infierno son criaturas rapidas que ; -
nos crearan mas de un problema sino ; -

No penséis que este hombre trabajaba
anteriormente en el hotel Overlook —el de
la pelicula "El Resplandor”-... es que salio
asi de agresivo cuando nacié. 4
Si no actuamos
rapido este
zombie nos va a
absorber hasta el
higadillo.

que quemar, envenenar o congelar
_nuestros adversarios. Y 0s asegul
mos que todas estas tareas han sid
planteadas con toda su crudeza, sin
Eetacsla poner pafios calientes que alivien_el’
A S, ) espectaculo de muerte y destruccio
dura de la SR | & al que asistiremos.
historia: el ,‘ T © | Para evitar los tipicos problemas de

tio esta - violencia Kalisto ha recurrido a la i :
ardiendo y ni . Py . manida opcién de cambiar el color 7 L i i Nl!]mmﬂl'ﬂ
se inmuta, A - \'  de la sangre o bien eliminar este ] oy ; e Creatures Il
b fa N ot { viscoso elemento para que no 1
———— e ——— " salpique a nadie. ‘ ' : : . ;
mienta de jubilar monstruos . Como ocu- Pero sin duda alguna lo que : * PSX | Compaiiia: Kalisto
rriera en la primera parte, Kalisto ha mejor define a este titulo es . : | Precio: Por confirmar
programado un juego en el que tendre- su protagonista: sélo con ver- : | Género: Arcade 3D Traduccion: No |
mos como maxima talar con nuestro ha- le nos daremos cuenta de que L 4 i }
cha a todo monstruo que tenga el no es un programa apto para o L RN Objetivo: terminar con todos los
desparpajo de enfrentarse a nosotros, personas sensibles... jvamos, s W 1 ‘ zombies que te salgan al paso hasta g
s dejando en un segundo plano lo de per- que no se trata de un simulador i | W\ - encontrar al despiado Crowley.
dermos por el escenario buscando obje- de Monjas de la Caridad...! ‘ ! i . Modo de juego: suelta hachazos a
tos como llaves, palancas, etc. Kalisto ha sabido continuar la ‘ b ¥  discrecion o bien utiliza items
Y es ahi donde reside gran parte del en- saga de la forma en que co- i ; ! } s |

canto de este titulo, ya que no tenemos menz6, creando una atmdsfera £ 3 / ] i N° de jugadores: Compatible con

ni un segundo de respiro por culpa de la de infarto y dando prioridada § N° de fases: 9 T |
gran cantidad de zombies que tendre- lo que realmente gusta de un (X N° il Ganctnine: 22 ~ Dual Shock

mos que ajusticiar. buen juego: la diversién. Pero i N° de items:

Las maneras que adoptaremos para ter- en esta ocasion ha querido dar- ; o ! } Violencia:

minar con estas abominables criaturas le una vuelta mas a la tuerca me
son de lo mas violento, ya que vagare-
mos por los escenarios descoyuntando
enemigos como Dios nos di6 a entender.
También podemos utilizar items con los



Zéro Holir /,uur.l
» Dreanr:» ‘

|Ay. si hubiera mas barriles al lado de cada
zomhe' la vida en esta Isla seria mas facil.

)
= e nuestro pais tamos ca-
——1 siseguros de que también lo

jsera que es pecado no tener en

as una maravilla como
esta. La hlstorla esta vez se desarrolla
en Europa, cuando Claire va en busca
de su hermano Chris a las instalaciones
de Umbrella... en ese momento es apre-
sada y conducida a una pequefia isla
plagada de zombies. Es ahi cuando en-
traremos en accion y comenzamos a
descubrir el auténtico meollo de esta
nueva y descomunal aventura.

La ambientacion de este juego es —sin
temor a equivocarnos— la mejor que
hemos visto de la saga Resident para
plataforma alguna, ya que la oscuridad
que reina en todas partes nos hace
pensar que estamos realmente inde-
fensos ante el inminente ataque de
cualquier monstruo. Todo eso sin con-
tar con las localizaciones que Capcom
nos regala, que esta vez son mucho
mas tétricas y misteriosas: las sombras
se han utilizado con una maestria des-

e?i;og con todo e
as: dégde ]




iDales cera Steve .

como se le acaben |as
balas van a tener que.
buscar sus trocitosen
la Conchinchina,

| eque nos obcequemos, no sere-
mos capaces de encontrarles
vértices perdidos y mal definidos.
Y es que los suavizados de poligo-
nos que se ha currado Capcom no
deja nada al descubierto.

Pero lo més significativo de «Resi-
dent Evil Code Veronica» es que
mantiene el espiritu que le ha da-
do tantisima pasta a la compaiiia,
ya que tendremos que pasearnos
por vastos edificios buscando pe-
quefias piezas de rompecabezas
hasta conseguir todas para pasar
a otro puzzle mas complejo y difi-
cil. Ademés, como vamos a disfru-
tar del juego en castellano no ha-
bré puzzle que pueda con
nosotros. Aunque también es cier-
to que en esta nueva aventur
Capcom ha introducido mas canti-
dad de sombras para que, mlen~
tras paseamos, no descansemo

un solo segundo mirando todos los re-
cobecos de la escena.

Para terminar queremos comentar que
pocos juegos han llegado al nivel grafi-
co de este «Resident Evil Code Veroni-
can que, por vez primera, pasa de los
fondos renderizados y nos muestra un
perfecto entorno 3D que la consola fa-
brica en tiempo real. Y lo mejor de todo
es que esta técnica no desmerece en
absoluto el resultado final. Al revés, lo
hace mas espectacular.

Resident Ev:
Code Veronica

Compaiiia:
Precio:
Género: Aventura  Traduccion: Si

ﬂhjetm encontrar a Chris y huir de
la isla lo mas rapidamente posible,
antes de que los zombies nos coman,
Modo de juego: resuelve los puzzies
y extermina a todos los zombies.

ntinuamos hasta el ﬂm
ver con unos cuantos zombies.
Una vez aniquilados pasaremos
~ por la puerta que esta a la
derecha con mucha —o
muchisima— precaucion, no sea
que alguien nos muerda.

mano dcncba.
que dentro nos
agradablo comlte de fnm}us...

por la iltima
ancnntuums

interruptor que se ﬂlﬂ!
lado de la puerta por la que

M& Steve. Este inwrmpm nos

sera de utilidad para abrir el
cierre de la valla.

esquina. Disparamos
barriles para que exp
por los otros zombies!

13- Inspecionadt-s el maletin

~desde el inventario— nos damos

cuenta de que tiene un Mtén ! d‘upllc:dora de ob]ems 3D

que, una vez pulsado,  introducimos este nuevo ob]eto
de: por los s dentro.

de metlles. : :

5- Dentro nos las tendremos que -— Continuam

hasta el final

los zombies que
encuentran. Después
balas que hay en I
 la izquierda ap

! -ralmdlllény 7

nﬁmwu

encuentra entre las lllamas.

15— Una vez cogido el medallén
duplicado nos vamos haciala
puerta que esta a la derecha del
camién estrellado. Cruzandola
habremos terminado con el
primer nivel.. .

#




- Los mafgﬁa?‘éialfos'
Pudimos disfrutar del primer Parodius en de Konami huelen a
recreativa para después hacerlo en Super lo mejor del género
Nintendo. No tiene nada que envidiarle... de los ochenta...

WORLD RECORD + Bm9S

uno de los clasicos |

WORLD RECORD +09sec86
lp 0755D59[P“+D7SE259

iA ver dénde g

disparas para }|

@ completaria J
ficha!

ddarlertar i tan s
v e -

jAcelera, que hay un barrancol

a velocidad vuelve a

5 : A3
introducirse en nues-

‘tra pequena portatil para
hacernos disfrutar de las
- carreras de rallies mas es-
. pectaculares.
Basicamente es el mismo
| juego que nos cautivé ha-
ce mas o menos un afio,
| pero en esta ocasion los |
graficos se han mejorado
| mucho hasta ofrecernos
. imagenes nunca sofiadas

0y ¢d

0554 OTH
10t 0540 COLHES (parecen de:

D026 07

O

ASNRENEREREEDE

kmth

I en nuestra pequefa GBC.
- Aparte de esto la velocidad es trepidan-
 te, a pesar de que los objetos tardan un
| suspiro en aparecer y largarse a nuestro
 paso. Nos sorprendié mucho la gran velo-

AR 343 P03 STH ODZ .06 .

13

cidad que puede

llegar a generar la ®

mas pequeia de la

familia Nintendo con tan-

tos elementos en pantalla.

Los ocho coches que Kemco nos ofrece:
estan extremadamente detallados, y es
facil reconocer de cuél se trata a prime-
ra ovista —cosa nada facil de lograr te-
niendo en cuenta la limitada resolucion
de pantalla de la consola-.

-,

o

oy f?f’w’ ””;

(403 !'”H 01:33.03F

k2

o

Aparte de las me-
joras  visuales,
también se ha me-
jorado la dificul-
tad, esta vez sera
mucho mas facil
conseguir dinero
-| para poder reali-

zar los cambios
necesarios en

{% o
#

1

Sencillamente, los
cuatro son geniales.

" No tener una GB
para disfrutarlos.

e
I rally de Suecia
también estara
_ presente en esta
. i n D

FO: 9TH 00:14 .23

nuestro vehiculo y que este, en vez de co-
rrer vuele. Ya que los obstaculos en pista
no son tan numerosos como antafio, aun-
que seria una tarea mucho mas facil si
los contrarios no se ofuscasen intentan-
do siempre sacarnos de la pista.
En definitiva, estamos ante uno de los
mejores juegos de velocidad que hemos
visto hasta la fecha para la GBC, ya que
sus distintas localizaciones, sus ocho co-
ches y sus trepidantes carreras nos han
llegado al alma. Ya sabes, mete primera
y... a correr.

Gustavo

Top Gear
Rally 2

GBC | Compaiiia:
Precio:
Género: Velocidad  Traduccion: No
-
Los gréficos y la
velocidad del juego.
~ Que los rivales lo
pongan tan dificil.




e mmace >c.m (0

Aventura gréfica

C 133»

ug

Programa de ajedrez

-

Estrategia en tiempo real

LAS MEJORES CRITICAS
SON DE LOS EXPERTOS.
EL PRECIO ES COSA NUESTRA.

Aventura gréfica

a Qpc « CD-ROM

LA AVENTURA GRAFICA MAS
REALISTA JAMAS CREADA

Eres agente secreto. Dispones de
12 horas para cumplir tu mision.
Uno a uno vas burlando sofistica-
dos sistemas de seguridad. Detrds
de cada puerta hay un enigma.
Detrds de cada muro, una sorpre-
sa. 4 CDs cargados de realismo y
- diversion.

~ “Una completa y mmp!qa avenlura que
_ pondrd a piuabu todo tu ingenio”. "Digna de
una pelicula de James Bond”.

PC Actual-

° PC - CD-ROM

° PC - CD-ROM

EL AJEDREZ PARA
TODO EL MUNDO

50 niveles de dificultad, estilo de
juego humano, movimientos
imprevisibles... El oponente per-
fecto para cualquier jugador.
Ayuda a los principiantes, mejora
el juego de los iniciados y es un
gran reto para los expertos.
Aprende con su tutorial y enseia a
los nifios con las piezas Toy.

*El ajedrez que puede ser jugado desde un
principiante a un maestro”

Computer"Gamingi World

EL NUEVO CLASICO DE LA
ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL

Guia una civilizacion a su maximo
esplendor: construye ciudades, for-
talezas, puertos, torres mdgicas...
Descubre nuevos avances tec-
noldgicos. Comercia con otros
pueblos y conquista nuevos territo-
rios. Haz de tu reino el mads
prospero y poderoso.

A veces nos encontramos con verdaderas
joyas, como Tzar; un litulo que podemos poner
a la altura de gigantes del género como Warcraft
0 Age of Empires”

Terra

3@ rc - co-rom

MISTERIO, INTRIGA,
SUSPENSE

Fantdsticos mundos en 3D,
actores reales, guion de pelicula,
increfbles efectos especiales y una
cuidadisima banda sonora logran
una intrigante aventura grafica. No
podrés parar hasta llegar al final y
descubrir el misterio que se
esconde tras Morpheus.

.

“Morhpeus esld dispuesto a superar el éxilo
que obtuvo ¢l legendario "Myst" con un argu-
menlo muy tmba}ado retos desafiantes y algu-

1na que otra sorpresa’”.

Micromania

‘Los productosFX se venden en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informdtica.

v
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os amantes de las motos estaran con- uego, b , Ho 0 se necesitan muchas teclas, especta-

tentos con su PC, ya que Ubi Soft y al, del ynsider ularidad, graficos y jugabilidad, simula-
Electronic Arts han lanzado al merca- | : 5 titL ' , n y, por tltimo, velocidad. Por supues-
do dos divertidos juegos que nos daran antes ! ] ur 0 Vosotros podéis hacer vuestro propio
varias pasadas de diversién. . . le un; § test con las preguntas

Para empezar «Suzuki Alstaren: un titulo

que 0s proponemos y
que se puede calificar como de muy arca-

decidir con cual de los

de y que sus maximas para divertirnos se Hemos planteado a ] & n o 1] dos os quedais.

encuentran en un espectacular apartado comparativa en diez A 1" Todo esta preparado, la
grafico, un control muy sencillo y que in- apartados en los - 3 B parrilla de salida esta
vita a ser jugado de principio a fin, sin que analizamos los ‘_ repleta de pilotos y me-
apenas tener idea de lo que es una moto. detalles que nos pa- y canicos, de chicas gua-
Algo asi como lo que supuso «Hang-On» recen esenciales en ‘ pas y jueces de carrera.
en su dia: un arcade en toda regla. este tipo de lanza- El olor a combustible
El otro contrincante de este desafio kilo- mientos: el niimero nos esta taladrando la
metrado lleva por nombre «Superbike de camaras, si son - pituitaria y el mono es
2000» y cuenta con la licencia oficial de cémodas a la hora de pilotar, ‘ un perfecto aislante de los 40° que hace en

esta competicion, lo que significa que to-  la competicién, si realmente da la sensa— el exterior... jes el momento de apretar el
dos los pilotos, circuitos y motos son —0  cion de que nos estamos pamendo la ca-  acelerador y de subirnos a la burra!
parecen— los de verdad. ra con el de al lado, el control, si es sen - ‘ ' Nacho

’g\ Sz

\ialoracion final

Si habéis leido atentamente esta
comparativa, os habréis dado cuenta
de que el resultado ha sido de lo mas
ajustado: 6-4 para «Superbike
2000». En un principio el juego de

~ Electronic Arts nos desesperé mu-
~ cho, pero basandonos en estos apar-
tados es justo darle como ganador:

es mucho mas juego que «Suzuki Als-
tare» y el grado de competicion es

_considerablemente mejor, llegando
~en algunos momentos al éxtasis ab-
_ soluto cuando pasamos en una curva

al namero uno de la carrera a toda
velocidad. Su principal problema que
puede hacer que mandemos al gare-
te el CD, es la elevada dificultad y el
tiempo necesario de aprendizaje
—cosa que no ocurre en «Suzuki Als-

- taren—. El titulo de Ubi Soft engan-
~ cha desde el principio, es muy bonito

graficamente y llegara a ponernos
los pelos de punta cuando pulsemos
el botdn de turbo a tope, pero se de-

sinfla muy rapidamente.

Basico Control Dificil  Perdida  Simulacion; Hace pupa

Arcade Espectaculo  Rocoso  Total Velocidad Buena

42 wegesi>




ymparativa paso a paso

Graficos

Nos ha costado mucho deudlr cual de los dos debe ganar en este
apartado, pero creemos que la variedad de circuitos, colorido ge-
neral y disefio de las motos de «Suzuki Alstare» le hacen merece-

r del galardon. No es que «Superbike 2000» esté mal... no. Sen-
cillamente es que todo se hace demasiado repetitivo.

Jugabilidad

Todo es cuestion de gustos aqui: diversion rapida y directa con
uSuzuki Alstare» y trabajo y dedicacion con «Superbike 2000, El
pnmeroes mucho mas divertido —en un pnncuplo« aunque con el

no son muchas en ninguno de los dos casos, Electro-

en su linea— nos ha bombardeado con informacion

rentes modos de jugar que hace de «Superbike 2000»

un titulo mucho mas completo que su competidor. Lo senti-
mos «Suzuki Alstare..rotra vez sera.

Siulai:iﬁn

En este recuadro el ganador esta mas que claro: «Suzuki Als-
tare» es un juego muy arcade y «Superbike 2000» nos mete
por completo en el universo de la competicién: frenar mucho
en las curvas, seguir unas trazadas, entrar en boxes y ese ti-
po de menesteres que todos conocemos sobradamente.

Velocidad

~ merecedor de ganar en este prestigioso apartadi

si

'l
|

s ,.

sm

Luuﬂ [MALIUA

- Guestionario .
JGual te gusta mas?

Otro mes mas tenéis la posibilidad de con-
testar las siguientes 10 preguntas para que
conozcais cual de los titulos se ajusta mas a
vuestros gustos.

1.- CAMARAS

Me da igual 1ue pueda ver la carrera
desde multiples puntos de vista.

ME DA IGUAL [l No [

2.- CIRCUITOS
Me gusta que tenga muchos y varia-
dos trazados: tierra, barro, asfalto...

sl No [

3.- COMPETICION
Yo lo que Tuero es ganar y si me lo
ponen facil mucho mejor.

si
4.- CONTROL

Cuanto mas sencillo mejor: acelerar,
frenar y poco mas.

Sl .
5.- ESPECTACULARIDAD
Me gusta correr por correr y si para

llegar el primero sacrifico Ia emocion,
prefiero arriesgarme.

sl . MEDA IGUAL i

s GRAFICOS
ﬂusta que el juego sea colorista y
que os graficos sean extraordinarios.

No

ME DA IGUAL [l

ME DA IGUAL [l

No

ME DA IGUAL i No

No

~ MEDAIGUAL [l

7.- JUGABILIDAD

Lo mio es llegar, cargar el juego y
ponerme a correr. No me gusta hacer
un Master para coger una curva.

st No
8.- OPCIONES

Me gusta que tenga la justas: un cam-
peonato y una carrera simple. |

ME DA IGUAL [l

ME DA IGUAL [l

No H

9.- SIMULACION
_iViva los arcades de toda la vida!

st

I
-

.

ME DA IGUAL i

No I

10.- VELOCIDAD
Me gusta poner un ventilador sobre la
tele para que parezca real.

Si MEDA IGUAL [l

Y

Soluciones
Ahora suma los puntos que has obtenido
eniendo en cuenta que:
SI=5, ME DA IGUAL=3 y NO=1.

Mas de 32: pasas completamente de la simu-

acion y de los nombres reales. Lo tuyo es la

diversion rapida y prefieres una gran sensa-

cion de velocidad a que haya opciones de
£go: uSuzuln Alshre» es tu preferido.

Entre 28 y 32: estas indeciso y eso se

nota. Te llama la atencién la espectaculari-
dad y simulacion de «Superbike 2000»

pero también te encanta el sencillo control
del juego de Ubi Soft. Asi... mal vamos.

enos de 28: quieres sentir cémo se conduci-
ia una moto de verdad, la palabra arcade te
grima, por lo que «Superbike 2000» es el
tulo que mas te conviene. {0 acaso no quie-
 tirarte meses para ganar un campeonato?




El simulador de este «PC Fiathol
2000 Seleccion Espanolan es -
inferior al manager. o

_pgmal Euro 2:3¢+ g

iA-porTi o
escuadra o
ilusion optica?
& S -
I :
.

El 10 de Junio comenzé en el
estadio Rey Balduino de
Bruselas, el partido

inaugural de una nueva edicién
de la Eurocopa de Naciones.
Concretamente la nimero 11 que cuentacon
la participacién de 16 selecciones nacionales -,
y dos paises coanfitriones...

P i 0
P, fectivamente, Holanda y blico fiel que busca, al margen de
Bélgica, Bélgica y Holan- notorias mejoras técnicas, la mi-
' da, se han repartido |a il tomania de tener en sus manos |
# responsabilidad de organi- los estadios, uniformes y juga-
" zar por vez primera una Euro- il dores que estan intentando

copa con 16 selecciones nacionales. poner una pica en Flandes.

Un evento en el que compite Espa- Después, en una espe-

fia, segun los expertos, con bastan- cie de vagon de cola, ; €.

tes posibilidades de hacer un papel os traemos a un re- & ; e ha temdo en cuenta las infinitas

digno —suponemos que se refieren a cuperado «Ronaldo & ; y. ko . misivas donde los usuarios da-

que pasaremos de cuartos de final-. Jll V-Football» y un pun- : ‘ ban sus ideas para mejorar el

Pero lo importante, lo que nos debe tual «UEFA Champions s o producto afio a afio.

preocupar, es que para emular las League 1999-2000» que no tienen v ¢ Esa evolucién nos ha llevado

hazafias de nuestros héroes en los nada que ver con la Eurocopa, pero ; | : hasta «PC Fiitbol 2000 Selec-
verdes prados de los paises bajos no il su condicién de futboleros les hace a . cion Espafiola», un nombre
tenemos mas remedio que pillar uno il merecedores de un hueco. s 4 " largo que guarda en sus dos
de los titulos que forman este espe- iAh!, y atencion especial a la Euro- g CD la base del juego que
cial sobre Euro 2000. copa que hemos jugado en Juegos & apareci6é en Navidades, pero

Dinamic con su laureado «PC Fiitbol il Cia. y que ha dado unos resultados con el valor afiadido de una

2000 Seleccién Espafiola», EA muy, pero que muy sorprendentes : : ; completa historia del combi-

Sports con el oficial «Euro 2000» y [l —¢y si acertamos?—. X . ~ nado Espafiol.

Sega con su «SWWS Euro Edition» En fin, ver para creer y, sobre todo, BN : Es posible buscar en sus pro-
nos demuestran que iViva la furia Espafiola! y que , : digiosos archivos lo que se
que los productos los K-Machos nos den la alegria que : ' nos ocurra: cualquier selec-
relacionados con merecemos por tantos afios de sufri- ‘ ~cionador, jugador, gol, partido

este tipo de even- mientos y desencantos. : ; o resultado. Todo esta aqui
tos tienen un pu- José Luis | F dentro, y con un nivel de deta-

lle que roza lo increible. Pero
esta biblioteca no oculta un si-
mulador discreto —como el de

74 TACTICAS AVANZAD
JERESER ¢

Camacho, el
seleccionador
nacional, sonrie
cuando escucha
aquello de que ;
somos favoritos... :

astachcassonunbuenicamino (z
I8 para ganar los partidos . o
contundentment © ol

Toda la redaccion de la revista - é Fase Previa
ha jugado ya su particular -»
Eurocopa. Hemos cogido una ; ; ftalia O]
seleccién por cabeza -cinco- , . e
y, a modo de liguilla, » ; Gustavo-José Luis
hemos jugado todos contra ; F B : f;gif':'::f;"“ fce
todos hasta que solo dos Shashito deljusgo
han alcanzado la final. Son a : ~ . por parte de Holanda
Espana, Italia, Holanda, ’ y goles de Davids,
Alemania y Francia. 3 dos, Kluivert y

Bergkamp. Vieri
estuvo inoperante.



3
uniformg“gk
as selecciones

que da gusto
verlos.

«PC Futbol 2000»— que ha variado muy po-
co y una légica amputacion de las opciones
de gestion econémica en el manager. Y es
l6gico porque en una Eurocopa los traspa-
sos son ¢tal vez inconcehibles e imposibles?
Simplemente el juego nos deja convocar
futbolistas, realizar entrenamientos, confi-
gurar tacticas y preparar partidos amisto-
sos antes de la dura competicién.

Como mitomania y por la enciclopedia que
incluye, este «PC Fitbol 2000 Seleccion Es-
pafiola» ya merece la pena. Ahora, como
juego de fiitbol puro y duro, cojea bastante.

PC Fithol 2000
Seleccion Espanola

Compaiiia:  Dinamic Multimedia
Precio: - 3.995 Ptas,
Género: Deportivo

La enciclopedia de la.
seleccion es total.
El simulador no es
una maravilla,

José Luis

En toda su historia la

seleccion Nacional
Espaiiola ha

disputado la

El Quiz Seleccion es sencillamente genial,
aunque para todos, los que sepan mucho

porque disfrutaran contestando'y los
demas porque aprenderemos muchi

www.euro2000.ory

La web oficial de la Eurocopa. Aqui
podéis ver los resultados en tiempo
real o buscar informacion sobre los
partidos, las sedes, los jugadores, los
estadios y las ciudades que acojen
las eliminatorias. Esta en Espanol.

. El desarrollo es el mismo que el del Quiz de
&F «PC Fiitbol 2000 eliges un pase y
- ' . dependiendo de la distancia la pregunta...

Aungue el motor. grafico
mejoro bastante, sigue.
teniend o moyimientos

-4 algo ortopedicos...

www.euro2000.com

Informacién a raudales de toda la

= ! Eurocopa: partidos, historia, jugado-

L 2 F | ..serd mas o menos dificil. Si la aciertas . res.. Ademas de contar con mas infor-

i?odemos gestionaf.el ggui@ emg’la I : daras el pase pero si la fallas, te robardn . macion que ni el mismisimo FBI.
mismas labores que desempena Gamacho, | @ el balon y... ia defender!

. Historia de 1a seleccion
| Este progarma viene acompaiiado de un CD con una grandisima base de datos de la que

| podemos obtener todo tipo de informacion referente a la Seleccién Espaiiola. Es muy
completa y nos revela datos completamente increibles. Solo para locos del fitbol...

0555 SRR

@ Aqui podremos encontrar un magnifi-
e — ; £2 W ol que emuilaremos 2
b e LT LTI | ' Camacho, aunque en esta ocasion
S e | podamos seleccionar a cualquier juga-
e S o | dor Europeo. Para empezar, contamos

o e | conlanada despreciable cifra de dos
‘ millones de puntos —a modo de dine-

| & e s e - : ro—, con los que tendremos que apos-
| El buscador que Dinamic ha incluido en el Cada jugador viene acompaiiado de una -. tar para seleccionar al equipo que
i CD es muy itil: nos ahorrara horas y horas  fichita que nos muestra su fecha de | B r - ane onla Eurocona

. de bisquedas ya que abarca a mas de nacimiento, los minutos jugados con la P g pa:
| quinientos jugadores. seleccién, crénica de goles y partidos...

También tendremos a nuestra disposicion un Ademas de todos los datos propios de la
organigrama que nos muestra todo el equipo  Seleccién,es posible echarle un vistazo a los
técnico que acompaiia a Camacho... de la Real Federacion Espanola de Fitbol

Fase Previa

Alemania 2 ' -
N A ~ HWvolanda —2

Nacho-David

Reiiido encuentro con St { Exhibicion de los de
un jugador destacado oA . Camacho con un

Bierhoff: dos golitos 5 e . Etxeberria

de sendos remates de 5 = o impresionante. Rail
cabeza. Anelka, con su ! - meti6 el tercero pero
gol, no puedo evitar la S Holanda, al final,
derrota de los . ' intenté en vano la

franceses.

Final

Carlos-Gustavo

remontada.



Reporiajo

Una vez le cojamos el truguillo,
no se nos resistira ningun
equipo,

Los penaltis
son
practicamente
imposibles de
fallar... aunque
nunca se sabe.

. ,,M;uchas de las
anmmaciones de
nuestro jugadores

JRIHITUS @ ganar

-
r iendo como esta el mercado de PC en es-
= 7 te género es justo reconocer que este

«Euro 2000» es uno de
que han sido creados para es

Tal vez este nuevo «FIF..» —perdon—, «Euro 2000»
es graficamente de lo mejorcito que hemos visto

los mejores juegos
ta plataforma.

co ortopédicas que acarreari-
an mas de una lesion en la vi-
da real como fracturas de ro-
coxis y
También tendremos la oportunidad de elegir en-
tre todos y cada uno de los equipos de Europa,

dillas,

esternon.

50N poco
ortopedicas,

para nuestro PC: los juga-
dores estan genialmente
modelados y las equipa-
ciones son totalmente re-
conocibles, que no las de
verdad. Eso si, donde peca
de cierto desamparo es en
las animaciones, ya que en
mas de una jugada vere-
mos a estos astros del ba-
16n adoptar posiciones po-

Aquiplos:goles mas
faciles siempre se fallan

clasificados o no al evento que
empezo el pasado dia 10. Como
siempre, EA Sports no se ha olvi-
dado de permitirnos ajustar to-
dos y cada uno de los parametro
del partido y del equipo: que si
este jugador lo adelanto dos cen-
timetros, que si cuando tenga la
pelota el rival mis chicos se ence-
rraran atras como si defendieran
el Alcazar...

-

e ner

Pero lo mejor es la \
sensacion de fatbol

que transmite cuando

en momentos especial-

mente futboleros empe-

cemos a perder tiempo
para-ganar el partido, o se-

amos testigos de un arbitro
airado que busca al responsa-

ble de una patada para sacar-

le una tarjeta roja.

Lo que hay que reconocer es
que este «Euro 2000» sigue per-
mitiéndonos hacer cosas tan irre-

ales como remates de chilena, ca-

tran a la minima por
as de ta-

Todavia no sabemos como...
pero les conseguimos quitar la
un zapatazo la alejam

b
No tardamos mucho en
al jugador que estab
derecha. . ‘

Fase Previa

ltalia 3

José Luis-David
Catenaccio y
contraataque: esa es
la formula que
destrozé a Francia a
pesar de haberse
adelantado en el
marcador. Totti y
Vieri los goleadores...

Fase Previa

‘Nacho-Guslavo
Partido de constantes
alternativas, no tuvo
un dueiio claro hasta
que de rebote,
Seedorf puso en el
marcador el 0-1 final.
_Alemania puso mas
empuje.
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\Puntuacion J&C:
Flatarorima.

Pwmera |]WISIIIII SIHI‘S

LATDIAR

-

™ V 4 =
i | mas de lo mismo
|BIBII.

Q eguramente si las es- bres, escenariosy ya esta, pero o que im-

tanterias de PSX no es- porta, el juego, ha permanecido inmuta-
tuvieran tan saturadas ble como el Mamut congelado del Artico.

de titulos futboleros, nuestra éQue si nos ponemos con él podemos pa-
impresion de las dos versiones sar buenos ratos? Efectivamente, la res-
de este «Euro 2000» seria simi- puesta es si... pero una pregunta mucho
Iar, cosa que no ocurrre. Al acer- portante nos atormenta, habra al-

L Puntuacion J&t
Flatarorma.

logia, realismo y dwersuon Parece
que lo tnico que les preocupa es
mantener la licencia oficial y, cam-
biando lo justo y el envoltorio, rega-
larnos el mismo caramelo.
Se cuentay no se cree: en menos de
ocho meses, EA Sports ha puesto
en la calle tres juegos idé

Puntu um&j;;;
riatarorma.

lo minimo: text

 Fage Previa Fase Previa
fitalia 1 BEE S Holanda 5
| Carlos-José Luis 4 ' David-Gusfavo
’ Empate en un partido h, . 4 Exhibicion de “La
 brusco y, a veces, 3 i ‘Naranja Mecénica”
_ violento por el juego i o .. que puso en el campo
” . - E F s =z
italiano. Un gol de 4 . v imaginacion, toque y
. Inzaghi equilibré la S ¥ efectividad en el
i igualdad rota por 3 remate. Berkamp hizo
) Mendieta en el primer : ectacular hat-
. tiempo. & | trick.Francia... nada.
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ESPELLaLUlal
E IITEAIES,

A

ega sabe que aqui en Europa el de-
porte que mas tira es el futbol, y
prueba de ello es que en tan solo nueve
meses ya ha lanzado tres programitas.
Como ocurre con el fantastico «ISS Pro
Evolution», los nombres de los jugadores
_ no son los reales y se han reemplazado
. por hibridos entre lo real y lo virtual: Ra-
ool en vez de Ratil, Moleneer por Molina
- © 0 Luiz Enrokez en el caso de Luis Enrique.
En este titulo podemos controlar tanto a
selecciones nacionales como a los clubes :
de las distintas ligas Europeas... y lo raro ! dlsparos y reduciendo un poquito el rit-
es que en esta ocasion, los nombres de mo de juego.

los equipos si que son reales.
ero que nadie piense que este va a ser

un juego totalmente distinto al que \

W

nos ofrecié Silicon Dreams hace s

onde realmente se Ve que han currado ,

z los Jugadores se muestran
mas detallados —aunque todavia no re-

ya algunos meses. Lo anico
- que han hecho ha sido darle
de obreros ingleses un buen lavado de cara y pulir |
que trabajaban en las muchos de los fallos jugabkes
minas del Riotinto - : - . | otro t tulo. ;
alla por 1872. :
El nombre que le
dieron a dicho club fue el
de Huelva Recreation Club, hayan c°g'd° e‘,
que actualmente ha . cédigo de «SWWS -

descendido a la Segunda = | & ° ' 2000» para en-
Divisién B. 2 ¥ casquetdrnoslo a
capon en la version
Euro. El control es el mismo
que ya pudimos probar pero
mejorando el tema de los pases

El primer club fundado cengceremes al jugador que te

en Espaiia se componia

suavidad de‘los movimientos es in
mente superior.
Aln asi, todavia tiene pendlente
dar més sensacion de realidad a
k los partidos, ya que los remates
imposibles que realizaremos
sin apenas esfuerzo pasan de
ser espectaculares a irreales.
Ver a los futbolistas saltar ha-
cia un lado para arrear una bo-
lea de costado en menos de me-
dio metro se convierte en una

agradece

" Fase Previa
taia____1]

Jase Lms Nacho
Partido rocoso, con
pocos destellos de
calidad pero que
brillé por las
defensas de los dos
equipos. Soberbio el
caiionazo de Vieri
desde 35 metros.

= Fase Previa

Carln Nacho -

Casi épicala
remontada espafiola
‘trasun 2-Oenel
descanso. Rail,
Alfonso y Guardiola

levantaron un partido \',.,( i / -

_perdido desde casi el
principio...




rutina aburrida e irreal.
Otra de las cosas que mas nos
llamé la atencién fue los zoom
que realiza la camara en el
transcurso del partido, al mas
puro estilo SNKy sus «Sidekicks».
Por ejemplo, cuando-nos acer-
% quemos a la banda el punto de vista va- %
@' ria hasta mostrar, casi, un primer plano.
* Podemos afirmar que este es el mejor
» 1 juego defiitbol existente hasta el dia de§
* ¥ hoy.para Dreamcast. Y poco mas...

SWWS
Euro Edition

Es el mejor juego de

para DC,
Todavia hay que
pulir fallos,

David-Carlos

Francia fue muy
superior en juego y
suerte, pero Espana
puso la seriedad
defensiva. Otra vez
Raiil, con dos goles, y
Guardiola, dieron la
victoria a la Seleccién.

Comenzamos el entrenamiento c
centros desde la banda: los remates eran

Después decldlmos acrlb:llar al portero
con disparos desde fuera del rea...
ipobrecito, acabé en el hospital!

Después miramos el meni y vimos
todas las posibilidades que teniamos...
iUm!, faltaba la de introducir defensas.

Cuando ya nos abummos de batir al
portero una y otra vez, probamos con las
faltas y los penaltis. Resultado final: 48-0.

Gartoon Network también
juega la Eurocopa

Desde el Sabado 10 de Junio y hasta el 2

de Julio, Cartoon Network celebra su propia
Eurocopa enfrentando entre si a sus perso-
najes mas famosos. Durante los siguientes
fines de semana, dicha cadena —que podéis
ver a través de Canal Satélite Digital- emiti-
ra dos programas de 30 minutos en los que
se enfrentardn dos personajes con sus mejo-
res episodios. Pero donde realmente pode-
mos participar es en la direccion
www.cartonnetwork.co.uk/et2000

—en castellano— que Cartoon Network ha
puesto a nuestra disposicion. Alli, debemos
elegir uno de estos personajes: las
Supernenas, Soy Comadreja, Tom & Jerry,
Johnny Bravo y Agallas el perro cobarde.
Después tenemos que batir la porteria
defendida por el Diablo de Tazmania en una
tanda de penaltis. Los tantos conseguidos
subiran a formar parte de los goles totales
de nuestro personaje...

Este proceso lo podemos repetir tantas
veces COmo creamos conveniente.

d gran lmal de Ia Eurocnna JUEQC?s Juegas

Carlos ~maquetador él- posa
feliz después de alzarse Espaiia

premonicion de lo que ocurrird
en realidad? Por el momento ha
dejado a los redactores como

&

@M; Carlos-Gustavo

m Espaiia gané

donde lo tenia que

hacer: en la final.
| Holanda puso
ganas pero Espaiia
se las quité con
cuatro pases y
otros tantos goles
de bella factura:
Raiil, Guardiola,
Etxeberria y
Munitis nos dieron
una ansiada
Eurocopa que se
recordara por los
siglos de los
siglos...

&Cia

Partitos
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@ o cierto es que este nuevo
titulo nos ha impresionado
bastante, y felicitamos a In-
fogrames por el gran trabajo que
ha realizado en todos los aspec-
tos. Visualmente estamos hablan-

“ 24 2350 yeusidu sl
puriasy disteaidy g la
audusidy uy

TARJETA AMRIULLA W, BOGARDIE

do de un juego bonito, con anima-

ciones casi reales que nos haran

creer que estamos jugando al fiit-

bol —cosa importante-.

Pero lo mejor es la sensacion de

control que sentiremos en cada
partido y todo
gracias a un
planteamiento
tipo «ISS Pro Evo-
lution» donde la
velocidad  del
juego es algo
més pausada, ya
que nos da tiem-
po suficiente pa-
ra pensar en lo
que vamos a h.

Como podemos apreciar en esta pantalla, la version de
PlayStation también ha querido cambiar el logo de
equipos como el Arsenal por el de la liga de Campeones.

La version PlayStation es clavada a la
2] de PC, si no fuera por los graficos
podriamos decir que viven bajo el
‘mismo techo y que tienen el mismo_
apellido. Horrezno §

es de lo mejor que hemos vis-

to ya que nos costara sangre,
sudor y ldgrimas llegar a la por-
teria rival. Antes de conseguir
ese objetivo tenemos que lu-
char en el centro del campo por
obtener la posesion del balon “
para que el contrario no tenga la
opcion de llegar a nuestra meta.
Es uno de los juegos mas reales
que hay para PlayStation y tenien-
do como reclamo a un astro —Ba-
16n de Oro en el 97— de la catego-
ria de Ronaldo no se puede pedir
maés. Infogrames, por lo menos, se
ha trabajado el éxito...

‘f.l_/.l ,J.JIJJ.I da] ,ur::u .l 2]
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Consultorio

° La Simmania

Hola, me llamo Jorge y queria algu-
nos trucos para el juego de PC «Los
Sims». Gracias.

Jorge (Madrid)

Durante el juego pulsa CONTROL +
SHIFT + ALT + C, y luego introduce estos
cédigos:

-Klapaucius: $1000 Simoleons.

-water_tool: tu casa estara rodeada

de liquido elemento. Léase, agua.

—set_hour + n° cambia la hora del dia.

-set_speed + n° cambia la velocidad

del juego.

—Interests: cambia la personalidad de

tus Sims.

—Autonomy + n°: cambia la forma de

pensar de los Sims.

—grow_grass + n°: crecen las hierbas.

-map_edit on/off: edita el mapa.

—route_balloons on/off: activaréis o

no el modo tutorial del juego.
~tile_info on/off: informacion.

Estrategia facil

Hola, me llamo Diego y quisiera sa-
ber si me podéis poner algunos tru-
cos para el «Tzar».

Diego Ravelo Luis (Tenerife)

5)

iQué hay Diego! Para que estos trucos
te funcionen bien debes pulsar Enter e
introducir estos cddigos:
~HMGOD: modo Dios para la unidad
seleccionada.
-HMREVEAL: muestra el mapa que es-
tas jugando completo.
~HMNOFOG: la niebla desaparece.
~HMPETLEVA: 50.000 unidades para
todos los recursos.
-HMDVALEVA: 10.000 unidades para
todos los recursos.
~HMBUILDOZER: construccién rapida.
—HMUSURP: perder el control de las
principales estructuras.
~HMNOTECH: las unidades y estructu-
ras no dependen de las mejoras.

@E! chico mas malo
de la ciudad

iHola colegas! Me llamo Raiil y me
gustaria saber si podriais darme
trucos para el «GTA 2» de PC. Gra-
cias.

Raiil Hernandez (Malaga)

Para que estos cddigos te funcionen
debes introducirlos como si fueran tu
nombre:

—Yakuzadeath: modo Dios.

—Blastboy: todas las armas.

—Losefeds: sin policia.

—Highfive: multiplica los puntos x5.

—Segarulz: multiplica los puntos x10.

—Bigscore: 10 millones de puntos.

—Beefcake: incremento de la violen-

cia general del juego.

—Gorefest: mas sangre.

—lamasucker: todos lo niveles, todas

las armas y el modo Dios.

—Coolboy: incrementa el dinero.

—Muchcash: 500.000 délares mas.

—Bemeall: todas las ciudades.

—Meatman: verds a un hamster correr

como loco por la pantalla.

—Itsallup: seleccién de nivel.

—Eatsoup: compra de todo gratis.

—Wuggles: muestra tus coordenadas.

—cutiel: 99 vidas extra.

—Hunsrus: invisible.

—Voltfest: arma eléctrica ilimitada.

—Flameon: lanzallamas ilimitado.

—Lasvegas: peatones en plan Elvis.

—Nekkid: peatones en pafios menores.

QA por todas

Hola Juegos & Cia., me pregunto si
me podriais dar algin truco del
«Evidencen para PC. Gracias

Adridn, David y Juan (Galicia)

Hola chicos. Pulsar las teclas Shift +
C + V durante el juego para conseguir
todos los vehiculos. Para que la barra
de salud se llene completamente ha-
ced lo mismo pero con la combinacion
Shift + C+ F.

@Atascada
en el espacio

Queridos amigos, itenéis algin tru-
co para el juego «Dark Forces» de
PC?

Isabel Fernandez Fernandez (Lugo)

@De todo un poco

Hola Isabel, introduce estos cédigos
y nada se te resistira:
—~LAPOSTAL: armas, municién y po-
wer - ups a tope.
-LAMAXOUT: todos los items.
-LARANDY: armas muy poderosas.
—~LAUNLOCK: inventario completo.
—LAREDLITE: enemigos helados.
—-LACDS: supermapa.
—LASKIP: siguiente nivel.
—-LADATA: coordenadas.
—-LABUG: modo insecto.
-LAUNLOCK: accesorios.
Y ademads, los cédigos de cada nivel:
—LASECBASE: Secret Base.
—~LATALAY: Talay: Tak Base.
—~LASEWERS: Anoat City.
—~LATESTBASE: Research Facility.
-LAGROMAS: Gromas Mines.
—~LADTENTION: Detention Center.
-LARAMSHED: Ramsees Hed.
~LAROBOTICS: Robotic Facility.
-LANARSHADA: Nar Shaddaar.
—-LAJABSHIP: Jabba's Ship.
~LAIMPCITY: Imperial City.
—LAFUELSTAT: Fuel Station.
-LAEXECUTOR: The Executor.
—LAARC: The Arc Hammer.

N 1nn s

Hola compaiieros, me gustaria que
me diérais algunos trucos de los
juegos: «Pokémon» de GB, «Half-life:
Opposing Force», «Quake 11l Arenan
y «Unreal Tournament» para PC.
César Marquez (La Coruiia)

Hola César, empezaremos con el «Po-
kemonn»: para que ningiin bichito de es-
tos se te resista debes lanzar la Poké-
ball para capturarlo y pulsar A +
derecha repetidamente.

Para «Half-life: Opposing Force» ya |
publicamos trucos en el niimero siete. |
Para que estos trucos del «Quake 1|
Arena» te funcionen debes mostrar la
consola del sistema pulsando la tecla

e introducir estos cédigos:

-/iamacheater: activa todos los ni-

veles con habilidad uno.

—/iamamonkey: activa todos los ni-

veles con habilidad 100.

-/model sarge/kruade: Skin oculta

de Sarge.

Los trucos del «Unreal Tournament»
se publicaron en esta misma seccién en
el nimero seis.

@ velocidad total

Hola, me llamo Alfonso y soy de Te-
nerife, y necesito todos los trucos
disponibles del fantastico juego de
Dreamcast «Speed Devils», gracias.

Alfonso Pintado (Tenerife)

Hola Alfonso, para que estos trucos
te funcionen debes introducirlos du-
rante el juego:

Consultorio e Consultorio ¢ Consultorio e Consultorio

Todos los coches y pistas: B, Derecha,
B, Derecha, Arriba, B y Arriba.

Nitros infinitas: Abajo, Arriba, Abajo,
Arriba, A, Xy A.

Saltar de la clase actual: Abajo, De-
recha, Abajo, Derecha, A, X y A.

Dinero Extra: A, Derecha, A, Derecha,
Arriba, By A.

Dinero ilimitado: B, A, B, B, A, Abajo,
Derecha e Izquierda.

Pausa total: pulsa Start para parar
momentaneamente el juego, luego
aguanta X + Y.

Jugar como Driver X: en la pantalla
principal pulsa, A, X, Derecha, Izquier-
da, XyA.

Murciélagos
enmascarados

Hola amigos de Juegos y Cia., que-
ria saber si me podéis dar algiin
truco para el juego de PlayStation
«Batman y Robinn.

Andrés Martin Martin (Lleida)

Hola Andrés, para hacerte invencible
debes pulsar L1, R2, R1, L2, Select, X y
Circulo en la pantalla principal. ¢(Te ha
gustado?, asi de facil.

. .
iEscribenos!
No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia.
C/Pedro Teixeira n°8, 5°Planta
) 28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultorio Juegos

También podéis enviar vuestros
correos electrénicos a:
cjuegos.juegos&cia @ hobbypress.es



:Menudo par de golflstas'

PC CD-ROM |

Rolicage Stagelf .................68
Force Commander ...................68
Messiah.......co0iiiiiiini00000000.68
Py X-Wing Alliance ....................68

Dreamcast_

) NBA Showtime .............69
») SoulCalibur ..............69
‘P;ychicForcez..;.............69
Red Line Racer .............69

PlayStation

Telefiecos Racemania ........... 70
_ Syphon Filter2 ................70
Hot Wheel Turbo Racing ........70 Telohecos

 Dune2000 ...................70 g - Pag. 70 Racemania
 Ouakell . ..................... 70 , -

Nintendo 64

MarioGolf64 .................71
AN .o
Bichos ..............c.........11
Army men Sarge's Heroes ........71
Wipeout 64 ...................71
The New Tetris ......convnvnnaaa?1

Especiales

Game , lrur ‘

Pokémon
Edicion Rojay Azul .......62 f
_ Guia para combatir y capturar a g
los mas de 150 Pokémon.
os tienes todos o te falta alguno? 1

/ PlayStation | ' j &

Resident Evil 3: !@; . ‘7

 Nemesis (v1).<72 ¢ & DaFfigipay t:nnslyue tu yurra

Umbrella, los zombies y el salva- ]

~ je Nemesis. {Acabaremos con é1? ” b"”S’ va ﬂﬂ -
;v:l;:e;a d:s"'“és:‘ d%"‘"‘ la Envianos tus trucos y, si son publicados,
R T ' recibiras esta fantastica gorra.




Revisa el ordenador para obtener
una pocion e intenta salir del
pueblo para que aparezca el
Profesor OAK y te lleve a su
laboratorio. :

........................................... L TP N B R e PR e ST OO Rt P i PR S RO S

Ciudadverde

R

¢Qué no sabes donde en

.

contrar

los mejores Pokémon del mundo?

¢Cuando te das de bruces con ellos no sabes como capturarlos?...
No hay problema, porque con esta completa guia tendras en tus
manos las técnicas de los mejores entrenadores Pokémon.

Nota importante: aunque el articulo esta basado en las ediciones Roja y Azul de Pokémon para Game Boy, estas pagi-
nas también os serviran para el siiper novedoso «Pokémon Amarillo Edicién Especial Pikachu» —que tenéis comenta-
do en este mismo niimero de Juegos & Cia.—. La finica diferencia entre ambos radica en el lugar donde podéis encon-
trar a los diferentes Pokémon. Y es que el modo de capturarlos es completamente idéntico.

Ahora debes decidir entre
Charmander (fuego), Bulbasaur
(planta/veneno) o Squirtle
(agua). Usa Araiiazo contra Gary
y la pocién para recuperarte.

POKé& BALL
: 200§
PANTEDOTO
100F
ANTIPARALIZ,
200F
ANTIQUEMAR
250F

No hay prisa.

JELED obtuvo:
LIMAPA PUEBLO?®

Cuando te sientas bajo de

energias, vuelve a tu casa y habla

con tu madre para echarte una
siestecita.

Ruma ”Z

000000 |

sUn RATTATA
lsalvaje aparecidtv|

Cuando consigas el Pokédex,
habla con la hermana de Gary
para obtener el mapa que te
guiara durante todo el juego.

te daré

una muestra?t

feMira,

De momento no podras cazar a

Pidgey ni a Rattata, pero podras
luchar para entrenar a tu Pokémon.
Habla con el entrenador para
obtener una pocién. .

sBusco un
| ABRA ¢

DESTELLO de
MO ilumina hasta

la

Ve directo a la tienda Pokémon
para obtener el correo del
Profesor Oak. Vuelve al
laboratorio y habla con Oak para
conseguir el Pokédex.

2 *& % 3
Ve a la izquierda para conseguir
una PokéBall. Cerca del cartel que
hay a la derecha encontraras un
antidoto. Veras una pocién a la
derecha de la recta final.

eja de mirarme
| no quieres

De vuelta a Ciudad Verde,
compra algunas pociones,
antidotos y antiparalizantes.
Habla con el anciano para que te
ensefie a cazar Pokémon.

De momento no puedes hacer
nada mas que capturar a Weedle
en la version roja, Caterpie en la
azul y a Rattata y Pidgey en
ambas versiones.

Son S50f por un

Lb

Caterpie, Metapod, Pikachu,
Kakuna y Weedle son los
Pokémon que encontraras. Los
entrenadores tienen PKMN de un
nivel entre 6 y 9.

engo una oferta
6lo para

En el gimnasio, Brock nos espera
con un Geodude de nivel 12 y un
Onix de nivel 14 que podras
combatir facilmente con
Bulbasaur o Squirtle.

ZUBAT
NS

'51—

PIDGEY
N1S

PS: ey
36/ 36 '

Este chaval nos cambia a Mr. Mime
por un Abra que podras encontrar

en las rutas 24/25. A Mr. Mime no
podras capturarlo, y ademds es un
PKMN psiquico de 12 divisién.

Cuando tengas 10 Pokémon
capturados, habla con el ayudante
de Oak para que te regale la MO
05 Destello. Enséiiasela a Pikachu

El Museo de Ciencia es un timo,
no nos sirve para nada pagar los
50 créditos que cuesta entrar.
Gasta mejor el dinero en
pociones, que las vas a necesitar.

sAtrapar uno
lseria muy util?®

AMBAR contiene
ADN de POK&EMOMN®

Cuando consigas la técnica de
Corte, entra al laboratorio secreto
que hay a la derecha para
conseguir el Ambar Viejo que mas
tarde se convertira en Aerodactyl.

la
hay w|

Muy lejos,
ISLA CANELA,

en

En esta ruta se esconden
Jigglypuff, Pidgey y Spearow.
Los entrenadores tienen niveles
entre 9 y 14 y tendras que
luchar contra todos para
fortalecer a tus PKMN.

Para ahorrar en pociones, cada
vez que estés débil, vuelve al
Centro Pokémon para
recuperarte. Con respecto al
vendedor de Magikarp, es sélo
un timador: ini se te ocurra
comprarle!

Entrena a tu PKMN contra los
entrenadores que te esperan con
niveles entre 10 y 16. Hazte con
Paras, Zubat, Clefairy, y sobre
todo Geodude. En la 1° planta
consigue la MT 12 que contiene
Pistola Agua para Wartotle.

El Caramelo Raro esta abajo a la
derecha del todo. En la 22 planta
coge la MT 01 Mega Puiio.

Para salir de aqui, tienes que
llegar a la escalera de la
parte superior izquierda y
seguir el camino.

Para coger la MT 01 baja por las
segundas escaleras. Al final de
Ia mazmorra nos espera este
SéperNecio con dos fésiles. En el
laboratorio de Isla Canela,
Domo se convertira en Kabuto
y Helix en Omanyte.




sUna BICI nueva slba MT1i1 ensefia
y reluciente? el RAYO BURBUJTAY w|

Ekans te espera en el cartucho El negociante de la 1° casadela  De momento el millén que nos Visita el Centro Pokémon antes de  Cuando obtengas Rayo burbuja
rojo y Sandshrew en el azul. En derecha nos cambia un exclusivo  cuesta no esta a nuestro enfrentarte a Gary o Misty, que nos enséiiasela a tu mejor PKMN de
ambas estan Spearow y Rattata.  Jynx por un Poliwhirl que podras  alcance... isera timador el tio! espera con Staryu de nivel 18y agua. Después de visitar a Bill
Asegiirate de coger la MT 04 encontrar sin complicaciones. Provisiénate con algiin Starmie de nivel 21. Si tienes a vuelve a esta casa y enfréntate al
Remolino para tu PKMN volador. _ Mas tarde tendremos que volver  repelente para librarte de los Ivysaur con Latigo Cepa ganaras.  Rocket para conseguir la técnica
a por nuestra bici Pokémon pesados Pikachu puede ser muy efectivo. de Excavar y avanzar en el juego.

Rura24/25%

BILL: Mira, ten uieres cambiarlo
| lal gunos POK&MON uséd TORNAD | por NIDORANg?Z I
Gary nos esta esperando con « y un sexto que te darad una Abra, Psyduck, Goldeen y Krabby = Captura en la version roja a Por cada nivel te cobran 100
Pidgeotto, Abra, Rattata y su Pepita que podras vender por también te estardn esperando. Mankey o Oddish. En la azul estin monedas, y suben dependiendo de los
PKMN inicial con niveles entre15  5.000 créditos. Después de cada Al final de la ruta tendras que Bellsprout y Meowth, En ambas pasos que demos. Baja por el tiinel '
y 18 que podras combatir con combate ahorra pociones ayudar a Bill para conseguir el encontraras a Pidgey en grandes  para llegar a la ruta 6 donde te

alguno de nivel superior. visitando el Centro PKMN. Ticket del Barco. No olvides coger cantidades. En la guarderia cambian un Nidoran hembra por uno

En el puente te esperan 5 Si tienes la version roja hazte con Onda Trueno para dormir a los podras dejar a cualquiera de tus  macho. Ahora, te esperan
entrenadores... 0Oddish o Bellsprout si tienes laazul. enemigos ni Movimiento Sismico. ~ PKMN para que suba de nivel. entrenadores con PKMN entre 16 y 20.

5.- /Inle

En la 1? casa de la derecha nos En el Club de Fans Pokémon habla Con alguno de los cientos de Activa el interruptor y gana a los En el piso principal coge la MT 08
premiaran con una caia de con el Presidente para que te Spearow podras cambiarlo por un PKMN de Lt. Surge con PKMN de Golpe Cuerpo. Bajando a la cocina
pescar muy util para capturar regale el Bono Bici. Vuelve a la Farfetch'd en peligro de extincion.  tierra como Geodude de nivel por las escaleras de la izquierda,
Pokémon de agua. La caiia es tienda de bicis de Ciudad Celeste  Después de obtener la técnica de superior a 24. La técnica de Rayo es revisa los cubos de basura para
vieja, pero a caballo regalado... para conseguir tu premio. Corte en el S.S. Anne, ve al gimnasio. devastadora. Enséfiasela a tu PKMN. conseguir una Siper Ball.

‘ creo que

deberiamos ivrnos
——e——

Desde el piso principal, bajapor la  Consigue el Max Eter para el final Antes de salir del barco, asegiirate Estd justo a la derecha del camino  La gruta esta infestada de Diglett
escalera de la derecha al piso del juego y el Caramelo Raro. Ve a de haber entrenado lo suficientey que nos lleva al S.S. Anne. Desde Dugtrios que tendras que capturar.
inferior, Coge el Eter y gudrdalo para la derecha y lucha con Gary: gana  de que has conseguido todos los aqui podras llegar-a la Ruta 2 para - Si no quieres luchar contra ellos,

el final. No olvides la Max Pocién. la técnica de corte del capitan. objetos. No podras volver. obtener la técnica de Destello. usa el Repelente.

ooogoo
2220 | | 000000 8

S$MECANICO i atrapaste 30
quiere luchar? tipos de POKE&EMON \ la escala

El Pokémon mas destacado aqui - En el paso fronterizo hay un El ayudante del Profesor OAK nos  El camino esta obstruido por un  Antes de entrar en el Tunel Roca,
es Drowzee, aunque podras negociador rofioso que nos premiara con “BuscaObjetos” si arbol a la derecha de Ciudad aseguirate de curar a tus PKMN y
encontrar a Spearow, a Ekansy a cambia su Nidorina por un hemos capturado 30 o mas Celeste. Ademas de enfrentarte a que algiin PKMN eléctrico tenga
Sandshrew. Los entrenadores Nidorino... Cuando salgas, un  Pokémon. No es muy efectivo, pero entrenadores de nivel 18 a 23, Destello. Al final volverds a
tienen niveles entre 18 y 21y Snorlax salvaje no te dejara nos puede ayudar. tendras que hacerte con Voltorb  enfrentarte con los demas

.. algunos son eléctricos. avanzar. y Arbok en la versién roja. entrenadores.

Me siento

JvegesiE 63
SEgIReEae
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lusé GOLPE KARATES

En estas cuevas no hay objetos,
asi que limitate a cazar a Machop
y a Onix. Si no tienes la técnica
de Destello, te puedes guiar por
la luz de las paredes.

Sube por la parte superior, detras
del Centro PKMN y entraen la
Mansion Azulona por la puerta
trasera. Serds recompensado con
un Eevee que podras evolucionar
a Jolteon con Piedra Trueno...

DRATINI

SCYTHER
PPORYGON =

NO GRACIAS

en &quieres
|PORYGONZ
Si consigues muchas monedas
(jugando con mucha insistencia)
lo mas destacable que podras
comprar sera a Porygon y la MT
15 Hiper Rayo. ;Pero merecera la
pena tanto jugueteo?

enes algo
len contra del

Usa PKMN de agua para ganarle

y conseguir el Silph Scope para
reconocer a los fantasmas de la
Torre Pokémon.

llas clavijas?

Los Montaiieros te esperan con
PKMN de roca de nivel 19 a 25
que podras combatir con técnicas
de agua, planta, lucha, pero nunca
eléctricas.

una SUPER

« Vaporeon con Piedra Agua y a
Flareon con Piedra Fuego.

En el Departamento de Ventas
podras comprar todo lo necesites
y en la 42 planta dos
PokéMuiiecas.

verias
préxima vez?

Erika y sus secuaces usan
PKMN del tipo planta con un
nivel entre 24 y 29. Lo mejor
sera que uses ataques de
fuego, bicho, volador o veneno.

Aporelvuelo

Dirigete a la Ruta 7 situada a la
izquierda de Ciudad Azafran.
Corta el arbol, sube y atraviesa el
paso fronterizo. Entraen lacasa y
habla con chica para obtener
‘Vuelo' que podras ensefiarselo a
Pidgey o sus evoluciones.

Estoy buscando
el ATAQUE X,

De momento lo Ginico que puedes
hacer es visitar la tienda para
comprar Revivir, Siper Ball, Stiper
Repelente y Siper Pocién. éSe
podra pagar con tarjeta?

@

000000 '

sUn MANKEY
lsalvaje aparecidtv)

Si tienes la version roja hazte
con Mankey, Arbok y
Growlithe; en la azul estan
Sandshrew, Vulpix y Meowth.

Un distribuidor?
A ver el mend?®

Compra un refresco para
sobornar al guarda y tres mas
para la chica sedienta para
conseguir tres nuevas MTs. Rayo
Hielo es el mejor de todos para
tus futuros PKMN de hielo.

Acaba con el Rocket del Rincon
del Juego y activa el
interruptor. Baja por la escalera
para llegar el 2° sétano y baja
al 3° por las escaleras que hay
detras del Rocket.

Guardas sedienios

ye? §Gracias

|las bebidas?

P IKACHU?
¢Es un buen motetw

Visita al Inspector de los
Nombres para cambiar los motes
de tus Pokémon. No se los puedes
cambiar a los Pokémon que te
hayan pasado tus amigos.

Los entrenadores tienen PKMN
eléctricos y venenosos de niveles
22 a 26. Usa tierra y psiquicos,
tierra o bicho, respectivamente.

eYa
lo necesito?

¢Toma esto?
no

El restaurante esta en la parte
‘baja de la ciudad. Habla con el
chico para conseguir el
monedero que te permitira
jugar a las tragaperras como
un descosido.

Por medio de las cintas
transportadoras, busca las
escaleras que te llevaran al 4°
sotano. Gana al Rocket y habla
con él para que aparezca la
Have del ascensor.

Tarre Polzomon

TORRE Fyfy:

|Que las almas de

Para llegar rapidamente a la
Torre Pokémon lo mejor sera
darle algiin refresco al guarda
situado en la frontera con Ciudad
Azafran. Una vez hecho esto,
todos los guardas nos dejaran
abrirnos paso.

En el 2° piso nos espera Gary con
5 PKMN de niveles entre 20 y 25
que ganaremos con PKMN de
nivel 30 o superior. Gastly,
Cubone y Haunter son los PKMN
que encontraras aqui y con los
que te esperan los Exorcistas.

Puedes acceder si quieres a la
Torre Pokémon para enfrentarte a
Gary, aunque lo venzas, tu PKMN
se quedara parafizado del susto
cada vez que vea un fantasma

El pasaje subterraneo que te
Hevara a la Ruta 7 y sigue el
camino de la izquierda para llegar
a Ciudad Azulona.

encontréd
|100 fichas? |

En los recreativos habla con los
jugones para que te regalen
créditos. En el suelo hay muchas

~ monedas, asi que puisa A

repetidamente mientras andas |

para cogerlas.

Vuelve al 2° sétano y por medio
de las cintas transportadoras
localiza el ascensor y baja al 4°
sétano. Te espera Giovanni con
Onix N 25, Rhyhorn N24 y
Kangaskhan N25.

T

Usa ataques de fuego y Excavar; si
wsan Rayo Confuso, cambia de
PKMN. En el cuarto piso coge el
Elixir y guardarlo para el final del
jmego. La Pepita esta en el quinto
piso y el Caramelo Raro en el sexto.
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O me venceris

Si te ves flojo de energias, intenta
llegar al suelo curativo del quinto
piso para ahorrar en pociones y
recuperar a todos tus PKMN como
si fuera un Centro PKMN. Antes del
7° piso nos espera Mama Marowak.

... para conseguir a Hitmonlee o
Hitmonchan. Usa ataques
voladores o psiquicos para ganar.
En el gimnasio, sube o baja por
los teletransportadores para
llegar a Sabrina.

.. en la azul a Weepinbell y
Bellsprout. Coge el hierro. Usa
ataques eléctricos contra los
PKMN voladores de los
Ornitélogos. Ruta14 y 15: hay
entrenadores y los PKMN.

S

Solo aparece una vez. Si no
quieres enfrentarte usa la Poké
Muiieca. Arriba esta el Sr. Fuji que
nos llevara a su casa para darnos
la Poké Flauta que usaremos para
despertar a Snorlax.

odo el mundo

deres

Haz lo mismo para salir. Sabrina
tiene a Kadabra, Mr. Mime,
Alakazam y Venomoth. Usa
ataques bicho o fantasma contra
los 3 PKMN psiquicos, y eléctricos
contra Venomoth.

MaX. REPEL
700£

CUERDA HUID.
S50

pPCURA TOTAL

Si los evitas ve por arriba y
conseguiras la MT Furia. En la
primera planta del paso
fronterizo, si tienes 50 PKMN,
habla con el ayudante de Oak
para obtener Repartir Exp.

mayor |
|PESCADOR ¢

Este pescador nos premiara con
la Caia Buena. Con ella podemos
capturar a PKMN con mayor nivel
0 como Dratini y Staryu, Usala
siempre en vez de las otras.

Ve por el camino de la derecha.
En la Zona 1, sube por las
primeras escaleras y dirigete a la
parte superior donde el cartel. En
la Zona 2, sigue el camino de la
izquierda.

En la tienda ya puedes comprar
Ultra Balls. Compra unas cuantas
porque las vas a necesitar a partir
de ahora para capturar a los
mejores PKMN.

para continuar hacia la izquierda
y bajar a la Zona 3. El primer item
que veras seran los Dientes de
Oro que debes dar al guarda de
Ciudad Fucsia.

Visita la tienda y provisionate de
Hiper Pociones, Max Repel y Cura
Total para no andar con
antiparalizantes, despertar,
antidotos, antiquemaduras, etc.

Sube al octavo y baja por tu
derecha hacia el teletransportador.
Acaba con el Rocket. A tu derecha
estd la llave. Abre la puerta que
hay a la izquierda del 2° piso.

Ruta 16: se accede desde Ciudad
Azulona y el camino esta
bloqueado por Snorlax. No olvides
coger la bici, porque sino, no
podras acceder.

En el gimnasio, Koga te espera con
4 PKMN venenosos, por lo que
tendrds que usar ataques
psiquicos o de tierra como

La técnica de Surf esta en la casa.
Si quieres pescar a Dratini, desde
el Area Principal, sitiiate como te
mostramos en la imagen y utiliza
la Cafia Buena.

ja yvAzuld

Deja que el Médium lea tu mente
para que te regale la técnica de
Psiquico, con la que acabaras
facilmente con los PKMN de lucha
y veneno. Con Mimético puedes
utilizar ataques de tu enemigo.

Verés a Gary con PKMN de hasta
nivel 40. Habla con el encargado
para que te regale a Lapras.
Enfrentarte a Giovanni que tiene un
Nidorino. Si le ganas, tendras la
Master Ball para cazar a Mewtwo.

Ruta17: bajando la cuesta, pulsa
A para parar. Aqui encontraras a
Doduo, Rattata, Raticate,
Spearow, Fearow y Raticate enun
nivel evolucionado.

puedes compravla
len ningun sitiot w|

tienes que darle una PokéMuiieca
a Copiona. Si ya tienes PKMN de
nivel superior a 40, visita el Dojo-

elLa MT39 es un
taque que se

12: Se accede desde Pueblo
Lavanda por medio de la Ruta 8.
En la casa conseguiras la Siiper
Cana y la técnica de Rapidez en el
mirador. Podras encontrar en la
version roja a Gloom y Venonat...

#Busco un
SLOWBRO ¢

Ruta18: puedes pescar los
siguientes PKMN: Tentacool,
Krabby, Magikarp y Goldeen.
El negociador te cambia su
Lickitung por Slowbro, asi que

Tienes que darle los Dientes de
Oro al guarda para que te regale
la MO 04 Fuerza. Con ella
podras mover rocas, asi que,
empieza por la de su casa para
obtener un Caramelo Raro.




Dirigete a la Ruta 9 y usa la
técnica de Surf para navegar
cuesta abajo y llegar a la central.
Prepara PKMN de tierraorocay
algunas Ultra Ball. En la version
roja conseguiras a Electabuzz...

~ Ruta 21: se accede desde el
Pueblo Paleta —nuestra ciudad
natal- y nos servira para
llegar a las Islas Canela.

l.os PKMN eléctricos y los de
fuego nos ayudarén a vencerle.
Como siempre lo primero es
dormlrlo o parallzatlo, después

. Ya puedes entrar en el gimnasio.
Esquiva a los entrenadores y haz
que venga hacia ti el que os
mostramos en la imagen para que
luego puedas pasar.

66 Jvegos >

PIKACHU
|salvaje apavreci

y en la azul a Raichu. Pikachu,
Voltorh, Magnemite y Magneton
los encontraras sin problemas. Los
Voltorb no se pueden diferenciar
de los objetos, asi que ten
cuidado.

1

eZap Zap?

Antes de salir no olvides la
técnica de Trueno y el Caramelo
Raro. Al final de la central nos
espera Zapdos, un PKMN
eléctrico. Duérmelo, déjalo
exhausto y usa Ultra Balls.

,af-‘

ZAF’DOS

f; 160/160'

Shellder, Horsea, Seadra, Zubat,
Golbat y Slowpoke se
encuentran en PKMN rojo;
Golduck, Staryu, Krabby,
Kingler, Seel y Dewgong en el
azul y Psyduck en ambos.

En la habntacnon de los
negociadores podras hacer los
siguientes cambios: Tangela por
Venonat, Seel por Ponyta y

Provoca al Karateka para que
vaya hacia ti y cuando le venzas
sigue el camino que ha dejado
libre para enfrentarte a Giovanni.

Tira Ia roca que hay a la
derecha, sube las escaleras y

dirigete al este para tirar otra

roca. Baja las escaleras, vuelve
a tirarla y regresa al principio.

RUTA MARINA 19:

CIUDAD FUCSIA |
Ruta 19: desde el Centré PKMN
de Ciudad Fucsia, baja y
aparecera en tu camino. Usa
PKMN eléctricos contra los
otros PKMN de los nadadores.

Ba]a al primer sotano, empuja
Ia roca de la derecha y baja al
2° sotano por la escalera que
hay en medio. Desde ahi baja
por las escaleras de la parte
inferior izquierda.

lraMBAR VIETO |

Si hablas con el cientifico podras
darle el Ambar Viejo y el fésil que
conseguiste para luego volver y
obtener un PKMN exclusivo.

{51 Pakenu)n

sHice

MT ¢
Otro de los cientificos te
obsequiara con la técnica .
Metronomo. Con ella, tu PKMN
podra realizar cualquier ataque
del juego.

sTac—tac?
una genial

",; ‘f; “& 1]

-.-. '-.
Sube por las primeras escaleras
que veas para llegar al 2° piso.
Desde ahi, sube por las escaleras
que hay enfrente de las camas.
Activa el interruptor de la estatua
y lanzate al vacio hasta el sétano.

Como perdi,
no soy digno de

Giovanni tiene 5 PKMN de 42 y

55 de nivel. Ataques como
Lanzallamas y la ayuda de

ataques de agua/hielo y planta

nos ayudardn a vencerle,

Pulsa el interruptor de la
estatua de la habitacién para
abrir la puerta. Activa el otro
interruptor y consigue la llave
para abrir el gimnasio de Blane.

&Yas a iy oa
LIGA POK&MONT

Ruta 22: Se llega desde Ciudad
Verde y Gary nos espera con
varios tipos de PKMN de hasta
nivel 53, por lo que tendremos
que usar niveles superiores.

Ruta 20: esta a la derecha Isla
Canela y a la izquierda de la Ruta
19, En medio se encuentran las
Islas Espuma —guarida de

Empuja estas dos rocas para cortar
Ia corriente de agua del 4° sétano.
Baja por las escaleras que hay al
fado y dirigete a la izquierda con
Sarf para encontrar a Articuno
—ave legendaria de hielo—.

- En el gimnasio las respuestas de

les acertijos son: si, no, no, no, si,

y no. Usa PKMN de nivel superior

@50 del tipo agua, eléctricoo. -
ra/roca para ganar a Blane.

==:,5¥;
|“ ; -" F2.I.5/2.1.B

svVe CHARIZARD?

No olvides coger el Caramelo Raro
y Ia técnica Rayo Solar. En la
wersion roja encontraras a
Geowlithe, y en la azul a Vulpix y
Magmar. En ambas esta Ponyta,
Koffing, Weezing y Grimer.

‘Oh? §Esa es la
\MED. CASCADA®

Sélo tienes que enseiiar las

medallas a los guardas para poder

pasar. También podras capturar a

Arbok, Sandslash, Ditto, Kingler y

Seaking entre otros.




3er Plso- coge Ia rocay Ilevala
a la izquierda del todo. Vuelve
por donde entraste y sigue el
camino de la izquierda que
ahora no esté bloqueado.

2° Piso: para enfrentarte a
Moltres, solo tienes que bajar por
las escaleras que hay nada mas
colocar la roca. Salva antes de
luchar y usa ataques de agua.

Compra tus dltimas provisiones y
cura a tus PKMN antes de
enfrentarte al Alto Mando. Coge
los Elixir y los Eter del PC por si
te quedas sin ataques.

+Bienvenido a

’LLIQ:A POK.EMON ¢

Pl £7N
CHARIZARD

215/218'

svVe CHARIZARD?®

3er Piso: esquiva si quieres a los
entrenadores y ve hacia la
derecha para empujar la roca al
vacio. Lanzate tii también.

| 0O000

4 o

‘-.£_ 2

$BRUNOC

jquiere luchar?

Lorelei: tiene PKMN de hielo, por
lo que no tendras problemas con
PKMN de fuego, lucha o roca. Eso
si, que estén creciditos y si son
Moltres o Charizard...

ace tiempo ese

lviejo indtil era
Agatha: los ataques de fuego
podréan con sus 3 PKMN
fantasma. Golbat y Arbok caeran
_con psiquicos y la ayuda de
ataques bicho.

2° Piso: localiza las escaleras que
hay en el laberinto y sigue hasta
bajar al sétano. Dirigete al
pantano, sube las escaleras y baja
a por Mewtwo. Encontraras a...

Aﬁggtb

S5O

N
PS: commmmm—r—
115/155

TICUNO

luséd RAYO HIELO?®

Lance: es conveniente que lleves a
Articuno y Lapras para derrotar
con ataques de hielo a sus

dragones. Para Gyarados y
Aerodactyl usa Trueno.

pLUCHA
oBJ.

Pyl

- Chansey, Electrode, Marowak,
Dodrio, Magneton, Hypno,
Golbat, Rhyhorn, Ditto, Raichu,
Parasect, Wigglytuff, Arbok,
Venomoth, Sandslash y Kadabra.

Bruno: usa PKMN de agua cor
sus PKMN de roca o tierra. Su¥
tres PKMN luchadores caeran
estrepitosamente con ataques
psiquicos o de vuelo.

b HE nen. AL AVAT AW
6 PEAUSICOY

Gary: su equipo es muy variado y
de hasta nivel 65. Asegiirate de
tener ataques voladores,
psiquicos, de agua o fuego y
alguno tierra/roca.

1er Piso: sigue el cauce del rio
hasta dar con las escaleras de la
plataforma. Sigue el camino y
dirigete a las que hay a la
izquierda del todo.

ler P|so. mueve Ia roca hacia el
interruptor de la derecha, después
sube por las escaleras de arriba a
la izquierda.

2° Piso: empuja la roca hacla el
interruptor de la izquierda para
desbloquear el camino que nos
llevara directos a la salida.

2° Piso: localiza las escaleras que
hay en el laberinto y sigue hasta
bajar al sétano. Dirigete al
pantano, sube las escaleras y baja
a por Mewtwo.

2° Piso: mueve la roca a su
interruptor y dirigete a la
derecha. Sube por las escaleras
que hay subiendo por el hueco.

Hazte con Golbat, Marowak,
Machop, Graveler, Geodude,
Machoke, Venomoth, Onix y Zubat
con un nivel excepcional.

$TELED utilizé
IMASTER BALL ¢

Lanzale la Master Ball si no
quieres perder ni un segundo
en capturarlo. También puedes
conseguirlo por el medio
tradicional, pero se tarda mas.




Force Commander

“En el menu “Bonificaciones /IL'CL'SOHlﬂsmisinnes
 Extra” teclea uno de los
siguientes cédigos.

Modo espejo Las pislas

Newbra Jugacar I%8WoriitsYunrs

Para obtener el acceso a todas las misiones
sélo debes introducir un nuevo jugador con el
nombre TheWorldisYours.

_Hegirmision llllimamisinn

MISIDNES IMPERIMES

3 ﬂi?

inversion warpspeedmrsulu

L.vsr.mm.mm; limulpiupgas Lascnch('s

o jugar directamente la ﬁ!tim mision, y mas
complicada, de esta aventura galactica.

Ahora podrs Iegir entre
cualquiera de las misiones
%&dlsponlhles en el juego...

wreckedonspeed

%illlynameisneo metropolis

Activawr irucos lnl/ulnerabilidad

Fs 18, E

Al

Activa la consola de sistema e introduce los siguientes
cédigos, escribiendo antes Racoiaws.

lisado rocos Hoegirnivel

Set god, te hara invuinerable al enemigo.

Miais ara
Theat health,

cheat mana

cheat health
> cheat mana

» cheat level 2

chest level & ; A ne
> cheat lewel 10

5 PR v | - R
Cheat level #, te transporta al nivel que qmeras.

Help cheat, te ofrece una lista con todos los trucos.

\.
/. "\

Durante el juego presiona “Esc” y escribe de
manera continua las siguientes palabras

Modo Das

Paiplan.plo pilot.bak readme

E =

Resdata FShiplist] Small ft

NI enemlga

Selecciona en tu directorio
de x-wing alliance el
archivo shiplist.txt...

ucantkillme actlva el modo dlos. braindead desactiva la 1A

de los enemigos.

Lamejorarma

Bazanka

Poligonos

"’f . de esta manera podras pilotar cualqulera de las
‘na

onpolycount muestra el
nimero de poligonos de
{ada personaje...

bigbang nos regala el
bazuka como arma de
destruccion.

Con coolfx obtienes el
arma mas destructiva de
todo el juego.
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NBA Show Time on NBC

Activawrirucos Boalon de fuego Pausa a panifalla complefa

pite
AGTASE | LeTART

ABORT GAME

OPTIONS
VOLUME

" = SELECT.

Presiona Turbo, Disparo y Pase en  Pulsa Turbo (2 veces), Dsparo (3  Activa la pausa y presiona X+Y
la pantalla Tonight's Match-Up veces), Pase (2 veces) y Derecha.
mlentras carga el juego con la

es C iones.

9

rorsonajes oculios

Introduce los siguientes codigos  Viejo OLDMAN 2001 CABALLO PINTO 1966 Arbitro THEREF 7777

seguidos del PIN:
Nikko NIKKO 6666

N

- T P o
VW SIA75 s onn [ svire wave cmzar
NS T SRR LT d ; H BTN SLEC U

~ #Fa0

_NUMIER
TTRIBUTES

PRIVI Ewt'S
MICKNAME

712 e

077517t | T A MK =

Alien SMALLS 0856 Tim Kitzrow TIMK 7785 Caballo Blanco HORSE 1966 WiIIy Morris wIiL 0101

_JlfJ!A'i

THEWIZ 1136

- para Sophitia

PRESS STARY BUTTUN
e

SENZARLE
PEYILIGIINING
ERJLP« pOTA !
SL e
- - . =
RIETES

Presiona B cuando selecciones ...y veras como ha camblado su Introduce el GD-ROM en tu PCy
%gg personaje... umforme. tendras algunas imagenes extra.

p

Redline acer

Imagenos oculias

Redline Redline Smp_abs

Y+B
X+Y+B

Smp_cpy

Introduce el GD-ROM en el ordenador y explora su contenido:

Jvesesia 69




PlaySiarnion

e | ™

I\ Telerecos: Racemania Syphon Filter 2

Hegirnivel . ' =

LonTEOL
SELECTOMAR MisICH

Pulsan X PaRa vEr MAPA GUARDAS ¥ SALIR OF LA PARTIDA

REwT an S
Rewwtme Ex €L 0LTO PUNTO

SrgcTos B IONIOO
masca

e —————

VOX SUPERFUESTA 3 Er
E’“ MOKOAURAL  SSTEREO rl:“—"vg

| —
i A saim Cinecnuacion ] onas A avsk
Haz una pausa en el juego, resalta la Vuelve al menii de pausa y escoge
opcion mapa y mantén a la vez Derecha + opciomes: verds una nueva llamada
L2 + R2 + Circulo + Cuadrado + X. trucos...
e \ . h
e e— N7 MonTaSas DE COLDRADD p——— !
INT Sase 2EREA ENTTE
£ g‘x‘.ru. 70. CoLoaano
4 Mara 4 —-: ——————— '' ! » ! z-
[CArwawenio ]
[Coaserives ]
USA LOS BOTONES AS! 3 3 U e a avets [rosuaces ] IR sn
> s —- s
Cuando estés situado en la parrilla esperando ... esto te proporcionara un nivel de ... dentro de ella encontraras la opcion Cada mision que completes se ird
la salida, pulsa los diferentes botones que se turbo extra para salir mas rapidamente completar nivel, con lo que podras terminar guardamdo y podris elegir la que quieras
vayan iluminando en la pantalla... que tus competidores. ) & manera facil y rdpida los objetivos. con la epcion seleccionar misién.

00:29.22

. :ncu ¥ m PRESS START!

| cams { sourrrer §
JRACK % e i .j
T . DAWN ENCOUNTER
| 081 .

Enla pantélla del meni principal,
introduce los siguientes cédigos.

Microcoches

Para conseguir siempre turbo, pulsa R2, L, Para pilotar coches sin texturas pulsa L1, R, '
Cuadrado, Triangulo, R1, L2, L1y R2.

Rueodas giganies

Pulsa’ Cuzdraﬂu Tnangulo, Cuadrado,
Tﬂangulo,-w t2ylL2. P

CIota microcoches pulsan Cuadrado, R2, L2, Tridngulo, Tridngulo, L2, R2 y Cuadrado.

\

Dune 2000

Moshrar lodo el mapa
P T

T o | 5 P
AETURN TO GME
MISSION
OPT [ONS

RESTART  LeEVEL
QUIT GAME

Terreno Sin Explorar

RILLS B/ 1%
.

Selecciona con el boton X en la barra lateral los ﬂgmentes equipos (Clrculo, X
\nangulo y Tridangulo). Ahora podras ver todo el mapeado del juego...

J




A HAR D
STANE r
OML.

1406‘!\1 CRoAT

3 menii de trucos donde podras seleccionar el nivel en el

En el menii principal pulsa: Izquierda, Izquierda, Derect
Izquierda, Derecha, Arriba, Arriba, Abajo y Abajo. Ve hacia abajo y aparecera otro

ha, Derecha, Arriba, Abajo,

que quieres jugar.

J

Enel ﬁodo de
entrenamiento, consigue
la palabra FLIK para

“.obtener una vida.

Repite esta operacion
constantemente,
dependiendo del nimero
de vidas que quieras.

Sal del modo
entrenamiento y no
salves. Ahora comienza
una nueva partida.

TRGHTR
FDBWL
MSTRMN. -
TLLERS

s

* Hoover MISSIOI‘I
Thick Mlsswn
Snow Mission

Shrap Mission |

SCRDCT
STPDMN
BLZZRD

SRFPNK ' . Sandbox

Fort Platro -
ScorchMission
Showdown

_GNRLMN
HTTTRT .,

. ZBTSRL.

“HTKTTN

Kitchen
Living Room
ThegNay Home

PTSPNS
HXMSTR
VRCLN

/l/lunlcmn Energla

Wipecout 64

Tiompo

Mantén pulsado Z+L+R y

veces C-lzquierda, dos veces C-
ggerecha y C-Arriba en el juego.

Mantén Z+L+R y pulsa C-Arriba,

presiona dos veces C-Abajo, dos C-Abajo, C-lzquierda, C-Derecha,

C-Arriba, C-Abajo, C-lzquierda y
C-Derecha en el juego.

Mantén pulsado Z+L+R y pulsa C-
Arriba, C-Derecha, C-lzquierda, C-
Abajo, C-Arriba, C-Derecha, C-

The New Tetris

Fichas mias i‘dlllllds en l)a]ar

Introduce 2FAST4U como nombre

Inzquierda y C-Abajo. F

en el modo de un jugador.

Pulsa A cuando aparezca OK y
juega como una partida normal. j




El mes pasado nos quedamos con la miel en
los labios: Jill habia encontrado los objetos
' necesarios para hacer funcionar el trolebiis.
Aunque el final esta muy cerca, aiin
quedan enemigos dispuestos a
' _comerse de un bocado a nuestra
- tierna protagonista...
iQuién fuera zombie!

iSal del ul%lu

1! iiVengal!

Coloca los tres componentes Dmgete al vagon principal y

en el cuadro eléctrico. Poco veras de nuevo una

a poco iran llegando los
mercenarios. Observa con
mucha atencion las
secuencias.

secuencia. Al volver al
primero te encontraras con
un viejo conocido del alma:
Nemesis.

Tienes la opcién de
enfrentarte... pero no es lo
mejor. Vuelve al vagon
principal y veras a Nikhail, el
mercenario que estaba

... que, por arte de magia, se

levantara, ofreciéndote un
pacto: "te ayudaré si te
comprometes a proteger mi
vida con la tuya". {Qué
podemos decir?

De nuevo podvas decudlr
entre arriesgarte a tirar del
freno del trolebus o saltar
por la ventana. Si lo haces,
veras £omo el trolebiis se
estrella...

- >
81 ha 'I‘o duro, pero
ahora podemos descansar. .

Sal de la habitacion 'y vuelve Utiliza la llave para entar a Ia

a entrar. C guiras que

siguiente habitacion y ve

caiga uno de los cuadros de hacia la libreria. Te

la pared. Podras coger la
llave de la torre del reloj.

encontraras con Carlos que te

tumbado en los asientos...

TORRE RELOJ x-PB.

... @ continuacion ve a la
libreria y busca el archivo n®
17. Lo encontraras en el
cuerpo inerte de un

Regresa a la sala anterior y
registrala a fondo y
encontraras —al margen de
municion— el utilisimo

Ademas puedes coger cintas
para la maquina. Regresa al
hall principal: podras
encontrar el mapa de la
torre y un spray.

... abriendo un agujero en
una de las paredes de la
torre del reloj. Entra en la
habitacion y registrala a
conciencia: hay varios botes
de pélvora A y B.

A ambos lados de la sala
veras unas cajas de misica
—de cada una de ellas sale
una melodia-. Apunta las

&

dara unos objetos...

.. y desde alli vete al

mercenario.

archivo n°® 18.

Atraviesa el pasillo que va

comedor. Miralo todo —por hacia la sala de miisica,

si encuentras algo de
municion- y largate
directamente al 1ardm

... CUErVOS 0 perros. Termina
con ellos. Recoge todas las

desbloquea la puerta y sal al plantas que hay y no las

jardin. Aqui te podras
encontrar con algunos...

desperdicies. Vuelve a la sala
de miisica y vete a la capllla s

... busca una llave -la
encontraras dentro de un
armario junto al 6rgano-—.
Vuelve a la sala de musica,
que esta llena de zombis.

Asi_que huye de la sala lo
mas rapido que puedas en
direccion a la escalera del
hall. Sube las escaleras para
Ilegar al segundo piso.

En Ia pared veras una
cerradura. Ahora es el
momento de utilizar una
de las llaves que has
recogido anteriormente.

] i;!;
H

dos combinaciones...

Por las escaleras te
encontraras tres aranas
gigantes. Pasa de ella y sal
por la unica puerta abierta...
la que da acceso a la terraza,

Hay inter

Veras asombrado cémo
desciende una escalera de

' emergencia por la que

puedes desplazarte

Bien ahora —o cuando bajes

cegarle con un foco —que

de nuevo- te daras de bruces Ilay en el balcon- y tirarlo, o
con Nemesis: si este sale a tu bien sufrir su ataque, Sube

encuentro, tienes dos
opciones...

 por la escalera de emergencia

hacia el tercer piso.

Inspecciona a conciencia
esta nueva estancia.
Encontraras municion,
cintas para la maquina y
una rueda de plata.

Veras el mecanismo de un
reloj al que le falta una
pieza. Pero antes de ir a
buscarla dirigete a la caja de

AGENDA CENARIO
v

lntroduce una de las dos

Si has introducido la

Dirigete a la libreria sin

combinaciones de las cajas de correcta, la caja se abrirdy perder un minuto. Una vez

miisica. Una de ellas puede
ser: A=Arriba, B=Abajo,

podras coger la llave de su  alli, utiliza la llave del ti
en la puerta que no pudiste

interior. Combina las dos

Recorre el pasillo: te las
veras con tres aranas
Atr

C=Arriba, D=Arriba, E=Abajo llaves y obtendras la llave  abrir. iQué gusto da hacer

y F=Arriba.
1Y

... cristal, obsidiana y ambar. ...
Lo importante es el puzzle,

del tlempo. =

Ias cosas bien!

Jik L T - AL
&1
1 o

i

-

las siete coloca las esferas

asi: obsidiana, cristal y ambar.

asi que encaminate hacia los Si son las nueve: obsidiana,

cuadros. Si el reloj marca...

72 juegcsiE>

ambar y cristal. Si marcalas...

... cinco: cristal, obsidi

y al entrar en la nueva sala
descubriras unos cuerpo en
el suelo.

A

con la anterior

y
ambar. Al resolver el puzzle
los relojes marcaran las doce:
la rueda dorada es tuya.

de plata y tendras la pieza

la puerta

... registralos todos y
tendras en tu poder el
archivo n° 19. En esa pared
veras tres... icuadros?
colgados que forman parte
de un nuevo puzzle.

Para resolverlo dirigete hacia
las tres estatuas que hay en
esa misma habitacion.

Cada una de ellas tiene en su
poder una misteriosa esfera

[ [

... colocala en su lugar.
Armate y coge toda la vida

que le faltaba al mec
de la tercera planta y...

que puedas. No olvides
guardar tus progresos.

El siguiente paso a seguir es

regresar al jardin. Veras una
secuencia en la que llega en
helicoptero de rescate...




Pero también lo hace el
malvado Nemesis que de un
solo disparo lo derriba.
iAdios al helicoptero!

e p

: En la misma secuencia y sin

que puedas hacer nada,
seras atacado por un

tentaculo venenoso.

H rurno de Carlos

Jill quedara franc
perjudicada... debido al
veneno y a los palos del tal

g a la habitacién
donde encontraste las
esferas. Veras una campana

Nemesis, por lo que no podra que lJill, anteriormente, no
continuar. A partir de ahora, pudo mover. Y es que la

dirigiras a Carlos.

fuerza bruta...

Una vez terminada la
secuencia, es el turno de
acabar con Nemesis.
Desgraciadamente, esta vez

Para derrotarlo tendras que
tumbarlo dos veces. Esto es
posible gracias al uso
indiscriminado del
lanzagranadas...

... lo que evitara que te
dispare con su bazuca.
Cuando te quedes sin
municion disparale a la
cabeza con la recortada.

No te detengas a mirar el
techo: ve directamente a la
habitacién, retirael
campanén que bloquea la
puerta y avanza. En este

‘momento consulta el mapa.

HOSPITAL 5 PB

En esta nueva estancia
encontraras varios objetos.
Sal por la otra puerta y
entraras en la sala comiin

Aqui encontraras bastantes
cosas interesantes: un
cargador, varias plantas, una
grabadora, el archivo n® 20

del hospital, donde se
reunian los médicos.

—en el cuerpo del médico-y

el mapa del hospital.

Ya mo i sitas esta |

Recoge la llave de la
enfermeria y, ademas, no te
olvides de buscar por el

- lugar esta horrible foto
—archivo n° 21—,

Acto sequido abandona la
sala, ve por el pasillo que
hay a la derecha y entra en

También veras que hay un
ascensor, pero para
utilizarlo debes poner en
marcha la grabadora que
cogiste de encima de la
mesa.

2 : — e a -
Apunta la clave que hay bajo
la mano de uno de los
doctores que yace muerto.

la primera habitacion que te Sal de y lnétete en la sala

encuentres.

El ascensor solo te permite
subir a la tercera planta o
bajar al tercer sétano. El
orden es indiferente pero

Saldras a un callejon
repleto de zombies. Espera
a que estén cerca del barril
rojo y hazlo explotar. Si
queda alguno, pasa de él y
dirigete al hospital.

Conoceras a los Hunter
Beta, unos bichos capaces
de decapitar a cualquiera.
Corre hacia la puerta de la
derecha lo mas rapido que
te permitan tus piernas.

En la cuarta planta te

_encontraras con una banda

Atraviesa la puerta y
estaras en el archivo del

organizada de bi
Deshazte de todos y avanza

sera mejor empezar por
arriba

sin miedo por el pasillo
hasta el final.

Para abrirla tendras que
utilizar la clave que apuntaste
anteriormente. En su interior
hay un frasco... esto es la
base de la vacuna.

" e
Alli veras un carrito dorado
y las esquinas marcadas.
Muévelo hasta la esquina
superior derecha. Tras el
cuadro hay una caja fuerte.

hospital. Dependiendo de
si has visitado el sotano
vivirds una experiencia u
otra. iQué emocion!

Ahora es el momento de ir
hasta el ascensor y
descender a la planta
sotano. Recorre al pasillo
hasta el final.

e A B
vas el sintetizador?

Rrevisa esta habitacion por
si encontraras algin tipo de
municién y plantas. Después,
largate corriendo al
laboratorio.

Pero no sera tan facil
escapar ya que los Hunter
Gama romperan los tanques
y te atacaran con una
alegria desconcertante.

Hara saltar por los aires el
otrora pacifico hospital en
menos de siete segundos.

En él, busca hasta que te
hagas con el archivo n° 22

Lee el archivo n° 22 ya que te
explica como funciona la

y el segundo componente de maquinaria para conseguir la

de la secreta formula de la
vacuna.

vacuna. Activa el generador
cercano a la maquina...

 bote que recogiste en la

Si te mueves con rapidez
podras esquivarlos
facilmente. Una vez fuera,
combina ambos botesy la
vacuna serd tuya.

A la entrada de la torre te
encontrards con un enemigo.
Decide si lo esquivas o te lo...

Parece ser waa m.___;.

de tiempo.

Conellaen tu poder tendras
que ir en busca de la pobre
Jill, que esta en la capilla.
iCorre todo lo que puedas o
no llegaras a tiempo!

... cargas. Cuando estés en el
hall de la torre del reloj se
rompera el techo...

... y observa cémo se vacian
los tanques. Pon el segundo

Para que funcione la
maquina debes dejar todos
los interruptores a la altura
de las flechas, como en la
imagen.

maquina y acaba con uno de
los huevos de antes.

Y es que una vez que

llegues a la primera planta

el hospital, encontraras una ,
bomba de tiempo que al

detonar...

X aparecer,é:ﬂemgsis.
Puede que te atrape

J lanzindote contra el
1 suelo. Si es asi... saldra

corriendo e ira directo a

“i ] terminar con Jill. También f :
té coja y

puedes esquivarle sin que

antes de que él lo haga. Por dltimo,
puedes tratar de derribarlo... esto
facilitara en un futuro la labor a Jill.

Pulsa los interruptores I, lll y
A: ahora la vacuna esta a
punto de caramelo. Recogela
y dirigete a la salida de la
habitacion.




L .
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i

Al margen de la decision
que hayas tomado, Carlos
conseguira administrar la
vacuna a Jill y esta se
pondra por c to. iEs
como si las heridas
hubieran desaparecido!

Con Jill, abandona la capilla
en direccion al parque. Te
encontraras con Nemesis de
nuevo. Tu decides si te
enfrentas o prefieres huir.
Antes, pasate por un bail a
recoger las ganzias.

Cuando salgas del callejon
que va hacia el hospital
—cuando existia—, continia
de frente hasta llegar a una
desvencijada caseta de
vigilantes. Para entrar en

... las ganziias. Alli puedes

~ aprovechar para guardar la

partida y revisar todos los
objetos que llevas. Ademas,
podras encontrar en su
interior el archivo n° 23
—foto de zombies~—...

... municion, la llave del
parque y unas cintas para la
maquina. Dirigete en
direccién opuesta al
hospital. Utiliza el mapa
para encontrar las escaleras
de entrada al parque

ella utiliza...

Ademas de los zombies te
encontrards con unos
paseantes muy extraiios,
gusanos y algin que otro
Hunter Beta. Bordea el
estanque mientras buscas
una puerta a la izquierda.

por un Hunter Gama.

En este lugar te encontraras
unas plantas y una fuente.
Sal y bordea el estanque:
veras unas escaleras.
Desciende y llegaras a un
puente. Podrias ser atacado

la puerta y acaba con los
personajes que alli te
encuentras disparando al
bidon de combustible. No es
muy peligroso, pero nunca

Al cruzar el puente atraviesa También es este lugar veras

un cadaver. Registralo y
conseguiras el archivo n° 24
y la llave del cementerio.

Wi i

Avanza y te encontraras con
otro muerto: registralo y
quitale balas para tu
magnum. El muerto esta junto
a la salida del parque, pero
no puedes abandonarlo
porque esta cerrado.

.. y mete la llave en la
cerradura para poder entrar
en él. Esquiva a todos los
zombies que vam a salir a tu
encuentro y que no tienen la
menos intencion de dejarte

El proximo lugar al que
debes dirigirte es el
cementerio. Para llegar a él
debes dar marcha atras
hasta llegar al lugar donde
encontrarte la puerta
secreta a la izquierda.

- no¥;
X0 ‘L‘Jg'nl
! “fvc

B
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Una vez que hayas llegado,
busca el panel de control de
la fuente que esta en una de
las esquinas de la puerta de
entrada.

H comoenierio

El objetivo de este acertijo
es vaciar la fuente
utilizando dos ruedecillas de
color negro y otras dos
blancas.

Solo tienes 3 turnos para
colocar correctamente las
cuatro ruedecillas. Si no
quieres equivocarte, en el
interior de la fuente, al lado
de una especie de trampilla,
veras la posicion exacta.

Cuando las coloques
correctamente, la fuente se
vaciarj, la trampilla se
abrira y podras bajar por
las escaleras a un nuevo
lugar cada vez mas cercano
al cementerio.

Una vez abajo, en el
interior, no te detengas a
matar a los gusanos.
Comprobaras que aunque
mates alguno, siguen
saliendo sin parar. No
gastes energias.

Asi que corre todo lo que
puedas hasta llegar a una
especie de saliente, siubete a
€l y continia hasta llegar a
una escalerilla. Sube por ella
hasta alcanzar de nuevo la
superficie.

s

Saldras por una alcantarilla
que va a parar al
cementerio. Si recorres un
poco el lugar encontraras
plantas. A continuacion
bordea las lapidas: veras al
fondo una puerta...

... en la que debes utilizar
las llaves que recogiste
antes en el parque. Después
de usarlas puedes tirarlas.
Ahora entraras en una
nueva sala algo sucia y

vieja.

A '1

g

Dentro de’la habitacién
encontraras algunos botes
de polvora y una barra de

Iat

La otra puerta de la sala
conduce a una estancia en
la que hay un bail y una

hierro larguita en el armario. maquina de escribir...

. recoge todos los objetos
que te encuentres y

~ aprovecha para guardar la

partida. Uno de los objetos
que recogeras sera un
mechero: utilizalo en la

... cuando se extinga el
fuego. Deshazte del
encendedor y utiliza la barra
de hierro para hacer un
agujero mas grande en la
chimenea por el que poder

Por aqui llegaras hasta una
sala secreta en la que
podras encontrar los
archivos n° 25 —sobre la
mesa—y 26 —cerca dela
pizarra—...

ademas de Ia Ilave de la
puerta trasera del parque y
unos cuantos proyectiles de
utilidad.

También veras un transmisor
en esta habitacién que no

Y parece que we te da muy

... escucharas un mensaje de
gran importancia, Al salir te

podras utilizar por mucho que encontraras de nuevo con

la atencion porque cuando te
dispongas a salir de esa
habitacion!...

‘te empeies. iAhora no pierdas Nicholai, el mercenario que

viste en fases anteriores.

chimenea y la encenderas...

Es un momento perfecto
para guardar la partida.
Armate hasta los dientes y
sal de alli. Pero te espera
una sorpresa de nuevo: un
gusano gigante o Grave

Cavara un gran agujero por
el que caeras. Puesto que
este agujero es muy estrecho
y el gusano aparece de
forma inesperada, procura
moverte por las zonas mas
amplias del agujero.

Han wtilizade

11_”; ‘/

Para acabar con él utiliza el
lanzagranadas o un arma
similar, pero no dispares a lo
loco. Tendras que aguantar el
ataque del gusano durante un
minuto y medio —que te

Transcurrido este tiempo,
una secuencia te mostrara
coémo en un lugar cercano
caen, derribadas por una
extrana fuerza, unas
farolas.

Es el momento de
dispararlas y esperar a que

De nuevo a la alcantarilla,
comprueba si tienes la llave

el gusano se acerque a ellas. de la puerta trasera del

Una vez que acabes con él,
para salir del hoyo, usa la
valla para subir y evitar
problemas.

parque. Si es asi corre hasta
el final sin detenerte... ya
que en vez de gusanos,

Si no la tienes dirigete
rapidamente a un baul y
recogela. Sabiendo que
necesitas la llave de la
puerta trasera del parque
apareceran unos cuants

Desgraciadamente la puerta
estaba cerrada por el
candado: utiliza la llave para
abrirla sin problemas.

'\,_parecera interminable—.
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La rabrica abandaonada

Te encontraras con Nemesis
y tendras que elegir. Ahora
esta decision afectara sobre También puedes elegir la

el final del juego. Lo mejor
es tirarle por el puente...

... y llegaras hasta la puerta
principal de la fabrica.

d

opcion —si e

bajo tu responsabilidad—.

Sigue por el pasillo de frente -
hasta que llegues a la inica
sala a la que puedes entrar.
En su interior te encontraras
con el gran Carlos.

Salva la partida. Ademas de
la llave del edificio y del

" archivo 27 veras una cinta

para la maquina, un spray y
municion.

En frente del bail hay una
puerta que da a una sala en
la que veras varios escapes
de gas que si tocas te
dejaran muy perjudicado.

Para apagarlos sigue las
siguientes pasos: activa los
interruptores de la derecha
uno a uno —por orden—.
Luego, pulsa el primero...

... ve al otro lado y pulsa por
orden los otros dos. Vuelve al

dos siguientes.

Activa el panel y veras
como se abre una puerta en

primer interruptor y pulsa los algin lugar. Vuelve al lugar

donde comenzaste.

Usa la llave del edificio en la
puerta que veras al salir de
la sala donde esta el baiil.
Entra y mata a los zombies.

FABRICA MUERTA 14

Ya tienes el mapa de la
fabrica. Veras varias
plantas verdes y sobre una
mesa el disco de sistema.

Dirigete al ascensor que
solo te permitira acceder a
la primera planta de la
fabrica.

o

{
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Revisa un pasillo perpendicular
donde encontraras cartuchos
para la escopeta. También
veras unas escaleras...

“SeTuneh conth i

cl azua es segiraivssiss im o

... baja por ellas y
atraviesa la puerta.
Llegaras a un tramo de
alcantarilla: criazalo y no
te detengas a matar los
gusanos.

Al final de la carrera
encontraras un saliente por
el que puedes salir. Este va
a parar a una vanguardista
e informatizada sala de
monitores. :

Esta nueva sala esconde una
cinta para la maquina y el
archivo n® 28. Es un buen
momento para guardar la
partida: también encontraras
una muestra de agua.

resolveras un nuevo puzzle.

Avanza por la puerta que te
queda sin inspeccionar y
encontraras unos botes de
polvora, un spray y una
maquina con la que

FABRICA MUERTA 14

P

"Asi.que quicres s
aqui solo, ¢éno es

Ahora se abre ante ti el
mapa y la puerta de la
segunda planta que

Introduce la llave en la
maquina que hay al lado del
analizador de agua: cuando

Armate y dirigite a la puerta
que has abierto. Una vez alli
atraviésala y un poco mas

... que te disparara. Pero no
te preocupes, no seras ti
quién acabe con él. Al fondo

Se trata de un ingenio que
analiza la muestra de agua.
Asi que colocalaen la
maquina con los diferentes
elementos de tal manera que
coincidan...

... con el grafico superior.
Este es aleatorio pero es muy
simple de resolver: tan solo
debes sumar los elementos A,
B y C para obtener el mismo
dibujo.

3" 4702
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Para acceder al interior de
la sala de residuos tienes
que utilizar el disco de

En el interior veras a un un
nuevo y deformado Nemesis
con el que tendras que

S
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e
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permanecia cerrada. Ya hayas terminado recogela de adelante te encontraras con  de esta sala te encontraras  sistema que recogiste antes luchar y fundirlo en menos
tienes un nuevo camino. nuevo. Nicolai, el mercenario... con una puerta cerrada. sobre la mesa. de cuatro minutos.
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Para acabar con él, utiliza
tus armas mas potentes y

paredes. Esto le afectara
considerablemente.

Cuando acabes con él veras
como cae del cuerpo inerte

dispara a las tuberias de las de un médico cercano una

atil tarjeta.

Encontraras balas para la
magnum. Regresa a la sala
de los chorros de gas, y

el montacargas.

Llega hasta un pasillo en el
que veras municion para el
lanzagranadas. Utiliza la

utiliza la tarjeta para activar llave que recodificaste en la

planta superior...

Recégela y usala para salir
de este lugar e ir a guardar
la partida. Por el camino te
encontraras con unos
cuantos amigos...

.. vete a la compuerta que
aiin se mantiene cerrada en el
pasillo por el que entraste a
a fabrica y utiliza la llave
para abrirla.

Entra en la siguiente
habitacion y recibiras un
importante mensaje de tu
colega Carlos, el que te
salvé la vida.

Recogeras un radar y te
colocaras en la parte
superior derecha de la
pantalla automaticamente.

- o

, | I ¢

.. Yy conseguiras el arma mas
potente de todo el juego: el
bazuca del Tio Tom, capaz
de lanzar montones de
proyectiles en un segundo.

0 e
>
———yt &
—* 4
- \

%oty =

e ¥

— s

T

¢Por qué?...

Ahora regresa a la sala
donde recibiste el aviso de
Carlos. Al llegar alli
recibiras un nuevo mensaje...
y no son buenas noticias.

Utiliza la escalera de
emergencia para
abandonar el lugar. Baja
las escaleras y recoge de
la pared el archivo n° 29.

Continiia tu camino. A tu paso
se levantaran los zombies del
suelo: matalos y cruza la
puerta. Nada mas atravesarla
recoge el archivo n° 30.
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Atraviesa la puerta. En esta
sala veras tres bloques con

~_el panél principal.

Empieza por orden las
diferentes baterias. Veras a

los nimeros 1, 2 y 3. Activa Nemesis. Sigue encajando
las baterias en sus lugares.

" Cuando acabes atrae a

Nemesis con el bazuca —o
cualquiera de las armas mas
potentes— hasta el cafon.

Cuando haya recibido el
impacto del cafnion, este
quedara considerablemente
muerto en el suelo.

Podras decidir si lo rematas
o prefieres abandonarlo y
dirigirte hacia el ascensor y
llegar al helicéptero.

Una vez tomada tu decision,
tendras la oportunidad de
disfrutar de la secuencia
final de este gran juego.
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iUnga! jUnga! Seg
saca de la chisfesal

central cazando/algs]
animales mas ‘
peligrosos...
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ueno, bueno como esta Sega. A la
compaiiia japonesa le debe ir todo
viento en popa porque en el sector
Amusment esta creando juegos muy origi-
nales que llevan la palabra diversion im-
presa en sus placas.

Y es que aunque la re-
creativa de este mes
lleve unos meses en
los amusement cen- }
ters de toda Espana,
resulta de lo mas di-
vertida, original y, so-
bre todo, espectacu-
lar. «Jambo! Safari»
nos pone en la piel de

- -
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un cazador de lo mas pacifico. Aunque
suene a paradoja politicamente correcta,
Sega en ningin momento queria utilizar
armas de fuego para su juego y por eso,
todos los animales que capturemos no su-
friran mas que un poquito en el cuello, ya
que usaremos un la-
1 zo como arma y un
Jeep para seguirles.
¢Pero qué es real-
mente «Jambo! Sa-
farin?... éun juego
de coches o un /a-
zo'em-up?
Pues basicamente
es las dos cosas. El
™4 mueble basico que
Sega utiliza para la
> 3‘ mayoria de sus re-
’& " creativas ha variado
f muy poquito. Contamos
con un volante, acele-
‘@l rador, freno y una pa-
lanca con la que con-
trolaremos la direccién
y fuerza del lazo. Esta
palanca, en conjuncién
g con una mirilla que
aparecera en pantalla
cuando nos asignen
pescar un animal, seran
las claves para intimi-
dar a esas bestias y
obligarlas a parar, que

comentad
que el [#2
modelado
noesla
bomba éo 4
no notais §
que el jeep
parece una
caja de
tabaco?

n la parte inferior derecha dispo
| atil mapa para cazar a nuestra pres:

dicho sea de paso sera
un objetivo nada sen-
cillo ya que se pen-
dran tan pesadas in-
tentado zafarse que
en mas de una ocasién
conseguiran romper el
lazo y huir. i
Pero lo mejor de todo
es que tenemos que
cazarlos en un tiempo
predefinido y como
Sega no es tonta, sera
el justo para hacernos
con los animales...
Gréaficamente, «Jam-
bo! Safari» no es gran
cosa... aunque esté programado bajo la
placa Naomi. Y es que Sega no ha tirado
la casa por la ventana y ha desaprovecha-
do en exceso la plaquita en cuestion.
Cierto es que los escenarios son muy am-
plios y los animales estan modelados de
manera excepcional, pero el juego en al-
gunas ocasiones se muestra demasiado
brusco y peca de ralentizarse cuando hay
muchos objetos en pantalla.

Pues esto es todo amigos, «Jambo! Safari»
es una gran recreativa que nos librara de
tanto arcade cutre que ultimamente ron-
da por los salones espafioles. Sus bazas
nos conquistaradn en cualquiera de los dos
muebles que nos podemos encontrar en
cualquier recreativo, la diferencia entre

- BRI LA
ambos es solamente el tamafio y la forma
de jugar. En el mueble deluxe sera en un
monitor de 50 pulgadas el que nos alum-
bre mientras en el normal todo hay que
hacerlo de pie y con una pantallita mas
pequefa. iBuena suerte cazadores!

Nacho




Quake 1 Arena

id Softwar:

| £~ ok Resident Evil 3: Nemesis

El mes pasado nuestra querida Jill
bajé un puesto en vuestro TOP 10,

pero parece que en este niimero los -
zombies vuelven a enamorar y, entre

todos, los hemos vuelto a colocar
donde merecen. Si hemos alucinado

con la version PlayStation, esperad a

ver como se desenvuelven Chris y

B Claire Redfield en el Resident de DC... -

HBSIIIEIII EVIl 3 NBIIIBSIS

Capcom

Quake lll Arena

id Software

Elige los }nejo':es juegos y entra en el §
sorteo de 25 gorras cada mes.




Calentando
motores en
Dreamcast

Hola amigos, tengo una Dreamcast
y necesito que me ayudéis a deci-
dirme entre comprar «V-Rally 2» o
«Crazy Taxi»... ¢Cual de los dos es
mas divertido? iAh! {Cuando saca-
ran «Resident Evil Code: Veronican?
Muchas Gracias.

Jesiis Juzgado (Madrid)

Los dos titulos a los que te refieres tie-
nen mucha calidad pero en el fondo
son diferentes. Mientras «Crazy Taxin
es encender la consola y ponerse a co-
rrer sin tener ni idea de cémo debemos
derrapar, «V-Rally 2» necesita que se-
pamos controlar la maquina que tene-
mos entre las manos. iVamos!, que si
quieres diversién rapida y directa te
quedes con «Crazy Taxi». Y si no, lo ha-
gas con «V-Rally 2».

«Resident Evil Code: Veronica» estara en
las estanterias espafiolas a finales del mes
de Junio... asi que no queda nd de nd.

@ iQue viva Espania!
Quisiera saber si hay algin juego
de ROL tipo «Alundra» que esté tra-
ducido y que vaya a salir en los pré-
ximos meses. Gracias.

Sergio Carrefio (Madrid)

Estas de suerte, ya que para cuando le-
as éstas lineas, «Alundra 2» estara dis-
ponible en nuestro pais en un perfecto
english. Si quieres mas informacion,
echa un vistazo al Test que llevamos en
esta niimero. Si no te parece suficiente
y eres un amante del ROL, «Suikoden» y
«Vandal Hearts 2» aparecerdn en com-
pleto castellano en el mes de Julio...
No estd mal ¢eh?
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Preguntas varias

Quiero comprarme un juego y estoy
dudando entre estos dos: «Indiana Jo-
nes» o «Soul Reaver». {Cudl os ha gus-
tado mas? También quiero comprarme
una consola y no sé si decidirme por
Dreamcast o esperar a PlayStation2.
éCuadl me recomendais? He leido en
vuestra revista que Microsoft va a sa-
car una nueva maquina ¢podéis ade-
lantarme algo?

Gonzalo Parra (Cibermundo)

iHey que pey! Aqui van las respuestas:
Sin ninguna duda nos quedamos con el
juego de Eidos por muchas razones: es
bastante mas original que el de Indiana
Jones, la ambientacion es soberbia, la his-
toria es muy atrayente y graficamente es
superior, superior. ..

Pues sinceramente y visto lo visto en el E3,
podemos adelantarte que Dreamcast tie-
ne videojuegos de una calidad excepcio-
nal y no tiene —por el momento- nada que
envidiar a lo que hemos podido ver para
PlayStation2. Pero claro, si quieres disfru-
tar de «Metal Gear Solid 2» tendras que
comprar una PlayStation2.

Lo sentimos pero la eleccién debe ser tu-
ya, ambas maquinas tienen un gran po-
tencial y elementos diferenciadores que
ti debes sopesar... Aunque siempre pue-
des comprarte una Dreamcast ahora y un
poco mas adelante hacerte con una
PlayStation2...

@ :Pokémon para PC?

iHola Juegos y Cia.!
Un amigo mio se ha bajado un demo
del juego «Pokémonn para PC. Pero no
se acuerda de la direccion de internet
y me gustaria que vosotros me la dijé-
rais. Gracias.

Eric Rios (Guipuzcoa)

En los planes de Nintendo, actualmente,
no se encuentra lanzar ningtn tipo de con-
version a otros sistemas —¢regalarle la ga-
llina de los huevos de oro a otro?-. Pre-
guntale a tu amigo qué se ha bajado
exactamente.

r E‘E - En Eq. ’:-‘ :-( z\ s

@ No funciona...

Hola, hace unos dias me compré un
juego llamado «Mortyr. El juego se
instalé correctamente, cuando empecé
a jugar todo iba bien, me salié la in-
troduccion y luego una pantalla negra
con la palabra LOADING en letras ro-
jas. De repente se quit6 esa pantalla y

) me salié un mensaje que decia que in-
trodujera el CD ORIGINAL del juego en
mi CD-ROM. Lo volvi a instalar pero
nada. Fui a donde lo compré, me lo
cambiaron pero todo seguia igual.
Decidimos probarlo en la tienda y les
funcionaba, pero a mi me seguia dan-
do error. ¢Qué puedo hacer? Por favor,
dadme una solucion. Por cierto, tengo
un Packard Bell, Pentium Il a 450
Mhz, 64 MB de RAM, una Voodoo 3 y
un DVD a 6X.

Javier (Mardrid)

Nos parece bastante extrafio lo que te es-
ta pasando... por lo que te recomendamos
que te bajes la iltima version de los dri-
vers de tu tarjeta desde www.3dfx.com.

Y si te sigue sin funcionar, dirigite a
Friendware en este nimero de teléfono:
91 308 34 46. Suerte, valor y al toro.

MAnno _RE CONTAOL NO SOPORTADO.EN
{UERATO DE MANBO 1,

POR FAVOR. INSERTA UN MANDO
SUPORTADD EN
PUERTO DE MANRD Y.

°Sélo mandos
oficiales

Tengo una duda que no me quita el
sueiio pero que me parece importan-
te exponer en esta seccion. En la pu-
blicidad de PlayStation, Sony reco-
mienda que utilicemos sélo
periféricos oficiales o de third par-
ties reconocidos, y mi pregunta es:
éesto es asi porque es verdad que al-
gunos juegos no funcionan con los
mandos no oficiales? o ¢es una estra-
gia de marketing para que nos deje-
mos los duros solo en productos
Sony? Muchas gracias.

Laura Herndndez (Madrid)

Hola Laura, la duda que planteas es
bastante compleja pero es una cuestion
que preocupa a muchos jugadores.

Es conocido por todos que algunas Me-
mory Card de tropecientos megas para
PlayStation dan méas de un problema:
que si la informacién no se puede car-
gar, que si todos los bloques se borran...
Otra duda nos la encontraremos a la ho-
ra de elegir una pistola. Por ejemplo, pa-
ra jugar a «Resident Evil Survivor, pro-
bamos con varias pistolas que hay en el
mercado pero sélo nos funcioné la de
Namco. El dltimo encuentro con la in-
compatibilidad ha sido con un juego que
tenéis comentado en este nimero: para
jugar a «La Jungla de Cristal Trilogia 2
Viva las Vegas» utilizamos un mando
analégico de la compaiiia Gamester que
no nos dié ningtin problema hasta que
decidimos probarlo con las palanquitas
de marras. Al hacer el cambio, nos que-
damos sorprendidos al ver la pantalla
que ponemos ahi arriba y que habla por
si sola. Con esto, creemos que te hemos
contestado sobradamente. Si quieres la
maxima compatibilidad con todos los
juegos de PlayStation utiliza los mandos
oficiales de Sony o déjate guiar por la
experiencia de otros usuarios.

Consultorio « Consultorio:

OLa duda existencial

Hola amigos, tengo un pequeiio lio: no
sé si comprarme una PlayStation, una
Nintendo 64 o esperar a que baje de
precio Dreamcast. Me han dicho que la
consola de Sony y la de Nintendo, en
mas o menos un afio, desapareceran...
¢Cual me recomendais?

Adridan Ldpez (Ledn)

Aungque parezca increible, tanto a PlaySta-
tion como Nintendo 64 les resta mucha,
pero que mucha vida. PlayStation2 aterri-
zara en Europa el 26 de Octubre, pero eso
no significa que PSX se quede atras en
cuestién de titulos ya que hay pendientes
muchas sorpresas para este afio y para el
que viene. En cuanto a Nintendo 64... mds
de lo mismo. Aunque el catalogo de juegos
no sea tan amplio como el de la maquina
de Sony, Nintendo promete que hasta que
salga Dolphin —nos pueden dar las uvas-,
tendré titulos para dar y tomar. Asi que
tranquilidad. Aclarado este pequefio dile-
ma, te recomendamos que elijas lo que
quieras: personajes a porrillo made in Nin-
tendo, big catalogo de juegos for PlaySta-
tion o calidad y novedad dentro de la espi-
ral azulona de Sega.

@ 3D Power!!!

Queridos amigos:

-¢Cuando estaran disponibles las nue-

vas tarjetas aceleradoras Voodoo 4 y

Voodoo 57 {Qué precio tendran?
Alberto Fernandez (Madrid)

Estimado Alberto, tienes mucha suerte ya
que la salida esta prevista para los meses
de Junio o Julio a un precio razonable: pa-
ra Voodoo 4 pagaremos alrededor de
30.000 ptas. y para la Voodoo 5 tendre-
mos que desemboisar un poquito mas: al-
go asi como 50.000 ptas.

. &
iEscribenos!
| No lo dudes mas, envia tus cartas a:
. Juegos & Cia.
C/Pedro Teixeira n°8 52 planta
28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultorio Técnico

También podéis enviar vuestros
. correos electrénicos a:
| ctecnico.juegos&cia @ hobbypress.es
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P120 - PG

Saitek nos ofrece este Pad que tiene
como finalidad hacer mucho mas
comodas nuestras partidas. Con

un disefio ergonémico, este
nuevo mando para PC esta
dotado con cuatro botones
principales colocados en

- — ’ cruz y dos gatillos late-

N rales. Su estructura es-

Dado que la avalancha de 1 ta disefiada para todo tipo e
productos para PCnosha * de manos, ya sean gigantescas com

abrumado, este mes os traemos un poquito de [‘aﬂi(;ﬂ'caest-asfegsg:gg gslfzse}rafgziigﬁ?ioy
aqu_l, O?I‘O pOCIUItO de 0"9 pero, sobre tOdO, : das nuestras acometidas, su precio es de
periféricos para convertir tu PC en una 2.995 Ptas.

mdaquina de jugar inigualable.

El X Terminator esta pensado para dejar atras las molestas y A, [ A El GM 2 es un controlador pensado principal-
angustiosas pulsaciones del teclado. El joystick cuenta en su { \ : mente para los juegos tipo «Quake», ya que,
lado derecho con seis comodos botones, ademas de una pa- . , mientras controlamos con el ratén la direccion
lanca para manejar con nuestro dedo gordo. , g ; de nuestro personaje, con el otro manejamos los
Este nuevo joystick ha sido creado para cualquier tipo de jue- i movimientos principales. Cuenta con siete bo-
go, ya que el panel de botones izquierdo abre infinitas posibi- > tones programables y dos ruedas giratorias
lidades. Su calidad es bastante buena y, si acaso, lo recomen- |} - de mucha utilidad... vale 8.995 ptas.

dariamos para los simuladores de vuelo. Cuesta 11.990 ptas. . N

P 750 - PG/ PSK

El P 750 es un pad dotado de ocho bo-
tones, cuatro colocados en la parte su-
perior con forma de cruz y otros tantos
colocados en la parte frontal del man-
do, emulando los botones L y R de los
pads de PlayStation y con un swich de
turbo cada uno. Ademaés, cuenta con
una cruceta que no es gran cosa pero
que cumple su cometido con creces, y
una pequefia palanca que hace las ve- |
ces de mando analégico. Su disefio es El ST 110 esta preparado para
parecido al del famoso Dual Shock, pero  § hacernos pasar horas y horas vo-
mucho mas robusto y cémodo —los juga- |8 lando como locos. Consta de cua-
dores de manos grandes tendrén donde tro botones, un acelerador ade-
agarrar—. El precio es de 5.995 Ptas. mas de un muelle requlable en
/ su eje. Su disefio ergonomi-
co esta pensado para 4
que nuestra mano des-
canse en la base
de la palanca gl
evitando los
molestos dolo- &
res de mufieca.
i Saitek nos ofrece un volante con un fantastico disefio que ) Son 4.995 ptas.
! nos haran los juegos de velocidad un poquito mas diverti- ’
| dos. Tiene dos botones situados en la parte superior del
! volante, ademas de dos palancas de cambio de marchas
—estilo Formula 1-, de facil manejo y muy cémodas.

Ademas ofrece una tarima con dos pedales que haréan de | =

frgno_ y acelerador. Dichos pedale; estan fabncado§ en i / a a-
plastico y su base no es muy consistente, lo que hara | -
que se nos vayan de un lado a otro.

| Cuenta con un gato colocado en la s - { Jnystiuk ’iﬁ

! parte inferior para adaptarlo en

cualquier superfie plana que 47 . / : ‘ BIal:kHaWk
aguante nuestros volantazos . -

Brisey ' B g moot
“ de Gravis

Bases en la pag 90.
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iA dejarse los duros!
Lo primero que debéis saber es que «EverQuest» es un juego
MUY CARO. Para empezar, tenemos que pagar 7.995 ptas.
por él y después, nada mas instalarlo, abonar la inscripcion
en el servidor de «EverQuest». A continuaciéon nos encon-
tramos con que todos los meses hay que acoquinar 10 do-
lares USA —al cambio suponen unas 1.900 ptas.— que si &
: dejamos de pagar haran desaparecer a nuestro perso-
w4  naje..y obviamente, estas cantidades hay que satisfacerlas
bl usando una tarjeta de crédito. De todas formas, a todos es-
tos gastos debemos-unirle el teléfono y la conexion a in-
“= | ternet que, por supuesto, corren de nuestra cuenta. o)
e g . - - ,
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mas de 30 servidores que Verant

+ ha dispuesto para que no haya pro-

blemas de sobrecarga.

Ya creado nuestro personaje ten-
dremos varios objetivos que supe-
rar y que nos costara —y va en se-
rio— todo el tiempo que nosotros
queramos. Aqui el limite lo pone-
mos nosotros. ¢Qué queremos lle-
gar hasta el nivel 60?, pues le dedi-

/ camos unos 9 meses seguidos

jugandoy ya esta.
¢{Qué queremos recorrernos los

cuatro continentes
que forman No-
rrath de una punta
aotra?, pues tarda-
remos andando y
cogiendo los im-
presdindibles bar-
cos para pasar de
una isla a otra co-
mo unas siete ho-
ras —0 mas—. Todo
eso sin contar que
existen zonas que

| no podremos atravesar porque nuestro ni- "

vel es insuficiente o porque nuestro Me-
dio Elfo no se lleva muy bien con los El-

 fos Oscuros y los Ogros de las Cavernas. &Y

qué es lo que haremos durante ese tiem-
po? Pues de todo realmente: desde apren-
der hechizos, comprar armas, matar mons-

truos, finalizar misiones que nos plantean

algunos personajes controlados por el or:
denador o, sencillamente, conocer

erQ 0 de
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Aprende a
conectarte
Antes de entrar en el maravilloso
y peligroso mundo de «EverQuest»
tenemos que registranos en el ser-
vidor de Avault. Por eso, hemos
preparado un sencillo paso a paso
que nos introducira rapidamente

en el universo maravilloso de esta
quasi realidad virtual.

bemos incluir nuestros datos perso-
nales: nombre, edad, direccién, ciu-

dad, pais, correo electronico y
contestar a dos sencillas preguntas.

Las tiendas son
muy importantes. ]
En ellas podemos j4 j

vender objetos , i
para después, con
el dinero gue nos’

den, comprar
armaduras,
espadas, hechizos
y otro tipo de
items.

mucho mas
faciles.

a decaying dwarf skeleton, but miss!

poir

o AL ST
CURRENT TARGE
|3 decaying dwart

h

Como crear un personaje

En «EverQuest» es esencial decidir sabiamente qué personaje va-
mos a escoger. Existen 13 razas diferentes como los Humanos, Medio El-
fos y Ogros; y un total de 14 oficios de lo mas variado: paladin, mago...

Esta pantalla es la de se-
leccion de personaje.

Para crear un nuevo
personaje debemos

New Character y para #7.
seleccionar uno creado :
previamente, debe- 5;
mos pulsar sobre su
nombre...

O -

Hecho esto, aparecera esta pantalla que
resulta muy, muy importante. A la izquier-
da las razas, en el centro la apariencia de
nuestro personaje y a la derecha, el oficio
y los puntos de fuerza, agilidad...

Dependiendo de la raza y oficio, en la si-
guiente pantalla nos aparecera unos
dioses que interferiran de forma positi-
va o negativa con nuestras relaciones
dentro del mundo de «EverQuesty...

Con el médem conectado y después de

‘ver la presentacion del juego, llegare-

mos a la pantalla de conexion. Debe-
mos seleccionar la opcion Account y...
: \ 7

%

——

Después de presionar next, entramos
en la pantalla de datos del ordenador.
Aqui, solamente debemos seleccionar
todas las opciones y después contes-
tar a otra sencilla pregunta.

R
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Lo siguiente sera decidir nuestro punto Terminado esto, ya tenemos a nuestro "
de partida. Podemos elegir cualquiera de querido personaje para empezar a jugar.
los cuatro continentes de Norrath, pero Lo siguiente sera pulsar Enter Worldy... ia
es mas que recomendable aparecer en la disfrutar como nifios en un mundo de fan-
ciudad que nos aconsejen. tasia, magia, muerte y destruccién!
1 EAWAT SN
- 9 g &%\
: 3 Ol ¢, e /
T Sobresaliente
QY. -4
= A C\\C: L ACCOUNT |
Sony America/Verant Vi
‘nos daran a elegif entre tres opcio Lo f
: i , : % = - : E "’i“
nes. Si acabamos de comprar el juego, Vénare: Rol on-line, Yraduceion: NG “'f.
debemos elegir new account que nos Objetivo: todos los que el juego te .
llevara hasta el registro on-line... ofrece o los que tii mismo te impon-
RE gas... uEverQuest» es casi infinito. .
Modo de juego: agarra bien el raton “
y usa el teclado para subir de nivel.
i | N° de jugadores:
* 41 Interaccion:
N° de Razas:
N° de Oficios:
i i i Violencia:
Llegamos casi al final del registro. Esta e
pantalla es muy importante ya que de-
bemos incluir una clave y un nombre de
usuario para después meter nuestros
datos bancarios... iy ya esta!
- ’ 5 ol - g
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nternet contiene una gran canti
dad de informacion de todo
tipo y si queremos resolver
o informarnos sobre y WY
cualquier duda que nos
asalte, s6lo tenemos que
encender el ordenador y conec-
tarnos a ese maravilloso mundo de Fomacion
luz y color. & «~
Pokémon, como muchas otras cosas, L
tiene gran cantidad de paginas relaciona Ve
das con su fenémeno y con todo lo que ello e
significa. Paginas que hablan de los juegos AThLEAGOND
de estrategias, de Pikachu o de la pelicula
se pueden encontrar a miles en la World Wi
de Web y en este especial Sélo Webs os va
mos a dar las mejores direcciones en caste
llano. iHazte con todos!

WNW.YIRANORLDS.CUBNET
Aunque actualmente se en-
cuentra en cons-
truccion, Pika-
chu World es una
pagina en la que
encontraremos
la historia com-
pleta de los Po-
kémon, ademas
de muchas otras
cosas. Los juegos
también tienen
cabida ya que
ademas de in-
cluir varias guias, los creadores de Pika- :
chu World han puesto diversos trucos y : ra hacernos con todos...
estrategias que nos hardn mas facil en- :
contrar los 151 Pokémon.
Por supuesto, todo esta en caste-
llano para disfrute de los hispa- :
noparlantes del mundo.

CPK2000

POCEDEX

Emait

DOWNLOAY

de to
B

Hata, habeis entrada an la wek ded Pokemon Pikachu, aqui sncontiareis todo sobr los
pohemons y de todo lo que buscais, gracias. S1 tsnels alguna duda, queja o sugerencia
‘envisdme un tmall desde aqu, gracias.

En Internet existen muchisimas paginas que
recogen gran cantidad de informacién sobre
estas mascotas que se estdn comiendo la lista
de éxitos. Veamos algunas URL interesantes.

KTTY:. //CONE.TO/CTK2000
Con el titulo del mejor Pokédex, es-

ta pagina tiene como principal fuen-
te de informacién la biblioteca
dos los Pokémon

| via lejanos, Poké-

demas historias que no vendran muy bien pa-

: WWW.YORECUEVANET
Impresionado nos hemos queda-
do al ver esta pagina web.

i Al entrar nos veremos inun-

tanto de las ver-
siones Roja, Azul
y Amarilla como
las de los, toda-

mon Oro y Plata.

Su creador los ha
colocado de tal
forma que con
echar sélo un vis-
tazo podemos co-
nocer sus habilida-
des, ataques y

Eoio para Fans

dados por
la cantidad
ingente de infor-
macién que tiene
la Pokecueva. Esta
se encuentra divi-
dida en dos colum- RCARE]
nas verticales a
ambos lados de la
pantalla a las que

POKCDEX

| Links
l‘(inf‘A]

| A pELicuLA

Web Oficial de Nintendo Espaia, S.A

<ERES CAPAZ
DE CANTAR EL
POKERAP?

se puede acceder
de forma clara y comoda. Cabe destacar los
foros de discursion, el chat y un apartado
impresionante de descargas que se reparte
entre imagenes de la pelicula, 3D y del pro-
pio videojuegos, ademas de una galeria
muy interesante con muchos iconos para
que nuestro PC parezca una selva.

KTTY: //AYOKENON.AETROYO-
LI2000.NET

Pagina muy interesante con un di-
sefio esmerado en la que podremos
encontrar informacion sobre Satos-
hi Tajiri, el mitico creador de los Po-
kémon. Como las demas paginas que
os estamos comentado, Mundo Poké-
mon 6 cuenta la historia de Pokémon,

: sigue los rumores de la tercera temporada
i de la serie de television y nos ofrece dife-
i rentes juegos interactivos como el Pokéa-
i horcado.

- HTTY: //OKENONNINTENDO ES

: La pégina oficial de Pokémon esta hasta
i arriba de informacion, imagenes, noticias,
i ademas de ofrecernos un fabuloso diccio-
i nario con todos los términos de ese juego
: que hace estragos. Nintendo,
ademas, ha incluido una galeria
con fondos de alta calidad que
podemos bajar y poner en nues-
tro escritorio. No seras un en-
trenador en condiciones si no
visitas esta pagina...

INoticias
[Origen de PKMN Libro de Visitas Mundo Pokémon 6
[Copyright Juegos en Linea
PokeDex Por HyDrO x Monday, May 2000 Examen Pokémon Bienvenido a Mundo Pokémon 6
glﬁgra:ias o prometido es deuda, en la seccién de roms encontraran gIL;bl:ie F'ol?emon Si te gusta sm web‘acnelda'e de VOTARME solo sera un minuto ;D
S?ali?u 2 shora una traduccion del pokémon gold a espafiol gracias a Li:t: ::Em'r':: AL cab IRACHI WUV FRNIEIDE RS e
Contaitands GB Translations. Esta version es laly es_ta traducida en un brorin: |nfu-mauon Lo iltimo de Pokémon para la la N64 es Hey You, Pikachu! y os
[32% aproximadamente. Para ir a la seccién de roms da ohat | permitira... jcharlar con Pikachu y compaiiia!
lick AQUI. Gracias a un micréfono especial y la logia de
reconocimiento de voz, podras hacer que él y otros seres como
oros de Discusién Bulb o o Squirtle ej tus 6rdenes.

Web oficial de las cartas TCG

Pero también deberas estar atento a lo que ellos te pidan, para
ganarte los puntos que te daran su confianza o que le haran huir
de ti y buscarse otro entrenador.
Primeras imagenes en Nintendo Power

ista de Topsites
adena de Sitios
-Mail Gratis
oke-Postal
omunidad
entro de A

Por tEm = Monday. M 0
INintendo ha hecho oficial una pagina para el juego de
cartas intercambiables de pokemon Trading Card Game
TCG), donde todos los que vayan a visitar la pagina
recibiran instrucciones muy amenas en Flash del Dr.

B - TCG (Cards)
B - Gold/Silver

Centro de ado
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DE LA CREADORA DE RANMA1/2

La serie mas divertida de
Rumiko Takahashi.

Las nuevas aventuras de la creadora
de Ranma 1/2.

| a2l
de Junio ala

venta el
ultimo video

| LAPEQUENA EXTRATERRESTRE |

[DE LA CREADORA DE RANMALZZ |

A Completa la
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up ANIME VIDEO es una marca de MANGA FILMS S.L.
) Balmes, 243 atico * 08006 BARCELONA e Tel. 93 238 40 30 « Fax 93 23840 33 ¢ http: //www.mangafilms.es
E-mail: manga@mangaﬁlms es

nQue hacer si
la noche

antes del examen

te visita

una chica muy, muy

disponible?

= Llos12
capitulos en sélo

ndi

de Junio a la
venta el
ultimo video




Bon Jovi, el regreso

Bon Jovi ha regresado con el album “Crush”. Sus

componentes se lo pasaban muy bien por su
cuenta (Jon actuando en peliculas, Sambora gra-

bando en solitario, Bryan moviéndose en circulos

teatrales, y Tico pintando y esculpiendo), pero el
gusanillo de la banda de rock famosa ha podido
mas que todo eso. Ha sido una espera larga por-
que desde mediados de la década de los noven-
ta, los chicos de Bon Jovi no se juntaban en un
estudio de grabacion.Y como no podia ser de
otra forma, el disco viene acompanado de la
carretera. En julio se da el pistoletazo de salida

para una larguisima gira que llevara al grupo por

todo el mundo (Espana incluida en verano). El
rock para todos los publicos de Bon Jovi ha regre
sado, a lo largo de este tiempo a sus viejos fans
les ha dado tiempo a ir a la Universidad.

i i i Azrael. El 15 de julio, en Rocknsurf, en la
Festlvales en lelO i localidad malaguefia de Fuengirola sera
Si eres de los que no te pierdes un festi-
val de miisica, en julio tendras para elegir.
El dia 6, se celebrara en Madrid “Rock &
Tipo", con una larga lista de grupos
(Dover, Melon Diesel, Medina Azahara,
Hamlet, Los Suaves, Boikot, Los Enemigos,
Ixo Rai!, entre otros muchos) que tocaran
para conseguir 150.000 vacunas destina-
das a los paises africanos. En Moncofa
(Castellon) la cita es con el nuevo heavy
metal; alli actuaran, en el Machina 2000,
los dias 8 y 9, formaciones tan duras
como Mago de Oz, Edguy, Avalanch o

i ca. La siguiente gran parada serd en el

i Santirock que tendra lugar del 13 al 15

: de julio en Santiago de Compostela,

i donde han confirmado su participacién

: Dover, Iggy Pop, Asian Dub Fundation o

i Sonic Youth, entre otros muchos. Y por fin
i del 21 al 23 de julio, en La Llanera (Astu-
i rias), el mas ambicioso de los festivales:

: mas de setenta conciertos con gente

i como Beck, Hamlet, Lou Reed, Pet Shop

i Boys, Rollins Band, y un largo etcétera.

i posible disfrutar del sol, la playa y la musi-

1

Exito en
Alemaniade
Killer Barbies

Erase una vez una banda de
Vigo llamada The Killer Bar-
bies. En Espafia no se jalaba
una rosca; pese a la resultona
imagen de su cantante Silvia,
su éxito en los circuitos indies,
y su inteligente forma de mez-
clar el rock and roll y la cultu-
ra basura. Esa forma de conju-
gar los juguetes de plastico, la
hamburguesa y las series de
television méas horteras, no era
comercial, decian por aqui.
Parece que los alemanes no lo
han entendido asi. Un subsello de la multi-
nacional BMG fiché al grupo, les financié
un video de lo mas resultén, se gasté unos
marcos en promocion, les monté unos cuan-
tos conciertos (incluida una gira para telo-
near a Iggy Pop en septiembre)... y el resul-
tado ha sido que su nuevo album, “Bad
taste” (una especie de resumen remezclado

Kid Rock,
recuperando
viejas canciones

Las primeras canciones de Kid Rock no
eran faciles de conseguir; el rockero nor-
teamericano las grabd en su propio sello

independiente, y I6gicamente no tuvieron
i |a misma distribucién masiva que su éxito
comercial "Devil without a cause” (mas
de diez millones de copias vendidas). Para
paliarlo, al menos en parte, se edita ahora
“The history of rock”, una seleccién de
aquellos viejos temas. Y, por cierto, Kid
Rock va a aparecer en un capitulo de “Los
Simpsons", para animar una fiesta que
monta Homer en la playa.

Oasis, habitaciones
separadas

Mucho se ha escrito sobre las malas
relaciones que mantienen los chicos de
Oasis, y muy especialmente los herma-
nos Gallagher. Ultimamente, sin
embargo, las cosas parecian estar
tranquilas. Ya sabemos la razén, se ven
lo menos posible. Tan poco, tan poco,
que en la dltima visita del grupo a
Madrid, sus componentes se alejaron
en tres hoteles diferentes.

: de su carrera hasta la fecha), se ha conver-
i tido en un éxito en tan heladas tierras

i (hablamos de decenas de miles de copias

i vendidas). Y el fenémeno no ha hecho nada
i mas que empezar, cuentan las crénicas que
i desde Héroes del Silencio los germanos no

i se habian entusiasmado tanto con un grupo
: de rock ibérico.

Serena, melodias
desde Asturias

Pim, pam, pum... Un, dos, tres... jFuego!
La maquinaria que convierte a jovenes en
estrellas del pop esta engrasada. Funciona
a pleno rendimiento y ha empezado a tra-
. bajar en Serena. Quinteto asturiano con
chica al frente (Yolanda), en sus inicios se
llamé Bogarde, y diversos concursos y
maquetas después, ha conseguido parir su
album de debti con una multinacional apo-
yando y Alejo Stivel como productor de
moda. Sus canciones ya suenan en la radio-
férmula y ti también, aunque no lo sepas,
has tarareado alguna.

Y adema@s...

Iron Maiden tocara el 18 de julio en San
Sebastian, el 19 en Madrid, el 21 en Mijas,
el 22 en Murcia y el 23 en Barcelona;
Rosario prepara un disco de rumbitas,
Jarabe de Palo de rock latino, Serrat de
canciones sudamericanas, y Sexy Sadie de
pop; el verano promete ser caluroso; los
rockeros americanos se tiran los trastos a
la cabeza a favor y en contra de Napster
por su buscador de archivos MP3 en Inter-
net; las ventas de discos en Espafia siguen
bajando; y todavia falta una temporada
para que llegue el fin del mundo.

3 Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espaiia Peni

Los datos pergonales obtenidos con este cupén seran introducidos en un fichero que esté registrado en la Agencia de Proteccion de Datos. Para la rectificacién o anulacion de algin dato, deberds poner]
982 17 18 19 o escribiendo una carta certicada a Centro MAIL: Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. Marca a continuacién si no quieres recibir informacién adicio

al teléfono
AN ZEANN

SCSESS

Recorta y rellena los datos.

Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta
este cupén al redlizar la compra del juego.
Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad,
envianos este cupén junto con tu pedido a:

CENTRO

www.centromail.es

Centro MAIL ¢ C* de Hormigueras, 124, ptal 5- 52 F « 28031 Madrid.

NOMBRE
DOMICILIO
cODIGO POSTAL.
PROVINCIA
TARJETACLENTE SI 0 NO O NUMERO
DIRECCION E-MAIL

..POBLACION...

sular + 595 ptas, Baleares 795 ptas)

B en contacto con nuestro Servicio de Atencién al Cliente llamando
jal de Centro MAIL [
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(murciélagos)
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| terror acecha en la oscuridad a los

Ehabitantes de una poblacion de Texas.
Un experimento genético ha modificado
el ADN de los murciélagos y estos bichitos
se han convertido en unas terribles bestias.
A ellos se enfrentan un sheriff y un par de

zo6logos. Punto y coma arriba o abajo, asi

es el convencional argumento de "Bats

(murciélagos)”, mil y una veces repetido en
las pelis de terror (la diferencia es que el
bichito asesino puede ser un tiburon, una
pirana, una serpiente o cualquier otra
especie del reino animal).
EL MURCIELAGO, UN MAMIFERO DE
NATURAL PACIFICO

Hay que reconocer que el director Louis
Morneau ha escogido con tino al bichito
objeto de las desdichas de los protago-
nistas y del miedo del espectador. Aunque
de natural pacifico, tanto su aspecto como
su crapula vida nocturna han propiciado
muiltiples leyendas que ponen a caer de un
burro a tan simpatico animalito: desde su
historica relacion con las brujas, pasando
por la leyenda de Dracula, hasta su supues-
ta aficion a la sangre humana (completa-
mente falsa, nuestra hemoglobina sélo
gusta a los mosquitos y los murciélagos se
zampan a éstos en sus correrias noctur-

* nas).

RECORDANDO A HITCHCOCK

Los criticos cinematograficos no dudado
en comparar las similitudes en “Bats" y
"Los Pajaros”, de Alfred Hitchcock. Todos
lo han hecho en contra de los murciélagos,

pero es obvio que existen. Ambas peliculas
se-desarrollan en una ciudad pequenay el
peligro viene del cielo en forma de seres
con alas; de hecho, algunas de las escenas
de murciélagos son homenajes al inquie-
tante largometraje firmado por el llamado
maestro del suspense. Ahi acaba todo. La
vocacion de Hitchcock era filmar una peli-
cula para la posteridad y la de
_"Bats", simplemente entretener (y
asustar) al espectador (como el
buen cine de terror de toda la
vida). El principio y final de "Los
Pajaros” quedaba abierto (nadie
sabe todavia por qué los tiernos
gorrioncillos se volvieron, de repen-
te, tan sanguinarios), no el de
"Bats” (aunque no es dificil imagi-
narse una segunda parte). Y lo mas
importante: los efectos especiales.
EFECTOS ESPECIALES AL SERVICIO
DEL ESCALOFRIO *

Hitchcock tuvo que echar mano
de la imaginacion para suplir las limitacio-
nes técnicas de la época y el director Louis
Morneau se ha visto favorecido por el
espectacular desarrollo en los tltimos afios
de los efectos especiales cinematograficos
(pese a que se echen en falta un par de pri-
meros planos mas explicitos).

Jﬂ&
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Estos bichos tienen
muy mala caray la
noche sera su
escudo para atacar
a la desvalida

Humanidad.

[ |
|a 's‘“““ a : / “‘
> S — e jL“ &

il

Y para provocar el escalofrio nada mejor
que combinar murciélagos mecanicos con
otros creados mediante ordenador (aten-
cion mentes facilmente impresionables:
cuando los animalejos se “aproximan”
desde el fondo parece que van a saltar de
la pantalla sobre el espectador). Trabajo
complejo y minucioso para dar sensacion
de realidad que se ha conseguido mezclan-
do técnicas clasicas y modernas. Si te da
miedo la oscuridad, si oyes un batir de alas
y un cosquilleo recorre tu cuerpo, si crees
que las pesadillas nocturnas son malas
companeras..., yo que tii no veria esta peli-
cula, forastero.

“Destino final”,
con el susto en el cuerpo

Si cuando entras en un avion te sudan las
manos, gigantescas bolas bajan (o suben) por
tu garganta, y estas convencido de que es
imposible que un "monstruo metalico” tan
pesado se mantenga suspendido en el aire sin
caerse; las primeras escenas de “"Destino
final" te dejaran anonadado. A partir de ahi,
viendo la pelicula, iras de susto en susto.
¢Quién sera el préximo en morir?, ic6mo?,
équé fuerza sobrenatural es capaz de provo-
car el siguiente desastre?, éde donde ha saca-
do el protagonista esa extraia capacidad de
vision del futuro tan terrible? Si disfrutas con
los escalofrios y el terror es tu género favori-
to, “Destino final” no te defraudara: una
nueva racion de miedo esta servida.

~N

Salarios de pelicula

Segun la revista “Premiere”, algo asi como
la biblia cinematografica de lo que se cuece
en Hollywood, el actor mejor pagado del
mundo es Tom Cruise, Julia Roberts la actriz
que mas gana (en ambos casos no oyen la
palabra iAccion! si su cuenta corriente no
aumenta en unos 4.000 millones de pesetas)
y Antonio Banderas (en torno a los 2.200
millones de pesetas) es el tinico espariol que
aparece en la lista que se leen todos los ins-
pectores de Hacienda de Estados Unidos.

"~ Se rueda “H seiior de los anillos”

El director Peter Jackson ya ha empezado a
rodar en Nueva Zelanda "El sefior de los ani-
llos", una serie de tres peliculas basadas en
las otras tantas fantasticas novelas de J.R.R.
Tolkien. El estreno esta previsto para las
Navidades de los afos 2001, 2002 y 2003,
asi que todavia tienes tiempo de leer las
obras antes de verlas en el cine; aunque sean
miles de paginas, merece la pena.

‘Sandra Bullock también sabe llorar

Sandra Bullock se convirtié en una estrella
de Hollywood participando en peliculas
romanticas o de accion. Desde que condujera
un autobds en la trepidante “Speed”, su pinta
de chica normal, su sonrisa de no haber roto
nunca un plato (capaz, no obstante, de
enfrentarse a situaciones limite) enamoré a
los espectadores. Ahora, con su mas reciente
pelicula, “28 Dias" ha querido romper con el
estereotipo; se ha liado la manta la cabeza y
ha protagonizado un dramén en el que encar-
na a una alcohdlica que intenta rehabilitarse.
Prohibido ir al cine sin pafiuelos.

Mas entregas de Dinosaurios

¢Alguien penso que habia terminado la fas-
cinacién cinematografica por los dinosaurios?
Pues se equivoco. En los proximos meses
podremos ver, al menos, dos grandes super-
producciones: "Dinosaurs” de la Disney, que
esta arrasando en las taquillas de Estados
Unidos, y la tercera parte de "Parque
Jurésico”, que no dirigira Spielberg, sino Joe
Johnston ("Jumaniji”).

Textos Miisica y Cine: Santiago Erice




a estos cinco de entre el montén
de cartas recibidas.

Los temas se reparten entre los
famosos Pokémon y los aventure-
ros Indiana Jones y la amada
Lara Croft.

Antonio Vadell nos ha man-
dado a un Pikachu regordete
y Cuco como pocos y a su
evolucion, el misterioso Rai-

aya, vaya, vaya, co6mo nos
Vhabéis sorprendido este
mes. El nimero y calidad

de todos los dinujos nos ha pues-
to muy complicado elegir

Antonio Vadell (Baleares)

Carla de Miguel
(Cantabria)

' iBAH! DONDE ESTE UN
BUEN JUEGO DE ORDE-

NADOR, QUE SE QUITEN ILOS VIDEOJUEGOS
LAS CONSOLAS. SON MUCHO MEJORES
EN CONSOLA!

86 Jvegosia>

Los Maestros del Pincel

Este mes vuestra seccion
estd hasta arriba de
cosas: dibujos, PS2, la
nueva Lara Croft, la
tercera evolucibnde
Pikachuy Joyy Stick...
¢Acaso queréis mas?
Hasta el mes que viene...

Alberto Molina

chu. La canta-
bra Carla de
Miguel nos pidio
por favor que
publicasemos su
dibujo, pero no
hizo falta ya que
nos molo canti-
dad.

Pero el que se ha
salido  por
todos los
lados ha sido
Alberto Moli-
na de Albace-
te con sus dos caricaturas de
Indiana Jones y una muy sexy
y graciosa de Lara Croft.

El mes que viene publicare-
mos mas dibujos, pero no
paréis de enviarlos, ya que
todos nos han encantado y
queremos ver a los maestros
del pincel que tenemos como
lectores...

Alberto
Molina
(Albacete)

Antonio Vadell (Baleares)

V LA RESOLUCION DE LA
MEJOR CONSOLA SE
PUEDE SUPERAR CON

CUALQUIER PC.

Y, CLARO, TAMBIEN ESTAAY
INTERNET. EL PC ES IDEAC
PARA NAVEGAR.

iPSE! LAS NUEVAS
CONSOLAS TAMBIEN
TIENEN ACCESO A
INTERNET.

iBAH! EN LAS CONSO-
LAS, EL MOVIMIENTO
DE LOS PERSONAJES
ES MAS FLUIDO Y
SUAVE.

F ‘ iA VER CUANDO SE :\J—

LARGA! TENGO GANAS DE
ECHAR UINAS PARTIDITAS
CON LA CONSOLA...

ZES QUE NO
TIENE NADA QUE
HACER? A VER SI
PUEDPO JUGAR UN
RATO CON EL PC...

©1999 Isidro Sanchez / Roger Ibafiez / NORMA Editoral




iEl monoli

| misterio ha terminado. El famo-
so Monolito que hacia acto de
presencia en “2001 Una Odisea
en el Espacio” de Stanley Kubrick, no
era el legado de una civilizacion inte-
ligente, sino un olvido de un ejecuti-
vo de Sony que, hace mas de 200
millones de afios paseaba, como el
que no quiere la cosa, por la Luna.

El enigma pudo resolverse gracias a
una accidentada casualidad: el ulti-
mo huracan -llamado Po Zi- que

la capital salié por los aires. La pie-
dra en cuestion —llamada "Man on
the Moon with the Monolito"- fue
impulsada mas de 30.000 kiléme-
tros hasta caer en la puerta del chalé
adosado que Jiménez del Oso tiene
en la rivera del Manzanares. Su con-
dicion de lector de Juegos & Cia. le
permitio detectar coincidencias
entre ambas representaciones: el
Monolito y la PS2 colocada vertical-
mente. Se espera que Philippe Junot

L4 nueva

Lara Croft

Directora
Cristina M. Fernandez
Disefio y Autoedicion
David Pereira (Jefe de Maquetacion),
Carlos Garcia
Redactor Jefe
José Luis Sanz
Redaccién
Gustavo Bernaldo, Nacho Hernandez
Secretaria de Redaccién
Sonia Luengo
Colaboradores
Jorge Fernandez, Santiago Erice,
Ismael Rodriguez
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desvasté todos los territorios al
sudeste de Isla Moza, levanto tal
jaleo que el museo de litografias de

dirija un remake del clasico titulado
“PS2..001a Very Big Odisea" La
protagonista sera Rociito.

no... vamos a empezar a
liarnos de verdad.

n exclusiva para Juegos & Cia. os presentamos

la tercera evolucion de Pikachu. Su nombre es

Beetelachu y deja de usar la electricidad como
poder principal. Ahora, nuestros ataques seran de
gasolina, humo y atropello. Su nimero en la lista
de Pokémon es M-0055-J&C y estara disponible
para Dolphin en version carretera. Para conseguir
sus servicios, debemos hacer autoestop en cual-
quier autopista cercana a Pefiscola. Si pasa por
donde vivis... ponerle la zancadilla.

nombre?, ¢{un simple
mas del montén?...
Y 1000 veces NO!!
una maravilla: emo-
fantasia... se me
n las palabras
definir lo que
al convertirme
Link. El es una
nda, que se esta quedando desbancada
os dltimos capitulos de «Final Fantasy»,
m5 Raider» o «Pokémon»... Pero sigue ahi, de
yuantando la embestida. Yo, como Zeldamani-
nderé hasta el final. Gente como yo hara
mente en nuestras mentes...
n me gustan otros juegos que son para expo-
un museo como el «Final Fantasy Vlil», los
la saga «The Need for Speed», «Sonic
tures, «Toy Commander», «Army Men, «Tek-
Resident Evil»... y muchos mas. Pero mi
el que es tnico en su campo es «The
Zelda». Un cordial saludo..

Andrés Olmo Alarcén (Valencia)

articipay con5|gue tu gorra
. xclusiva de ﬁm
Cra.

Envianos tus cartas y, si son
. publicadas recibirds. esta
fantdstica gorra.

Bases en la Pag. 90
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Si somos unos super entrenadores y los cartuchos de
Pokémon nos saben a poco, es hora de ir haciéndonos
con algun que otro juguete que nos calme un poquito la
fiebre hasta que lleguen los nuevos videojuegos...

ONuﬁOLY

£ Juego de los mm inmobifarias




_ ;POR SOLO '
) 695 PIAS! ¢

para los
15 mejores juegos del momento.

YA LA VENTA EN TU QUIOSCO. '
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AvromBrILLAS “Toms RAIDER IV" eNaroa Ramo Goikoetxea (Alava) *Sergio Palomares Franco (Alicante) *Rafael Jose Fernandez Fernandez (Asturias) *Antonio Vela Diaz-Ambrona(Badajoz) *Antonio Vadell Sastre (Baleares)
eSebastian Corao Gonzalez (Barcelona) *Alejandro Saez Vanacloig (Castellén) *Francisco Miguel Muiioz Reina (Granada) *Carmen de la Rosa Cruz (Huesca) *Juan Carlos Canosa Sudrez (La Coruiia) *Desirée Cuesta
Ayuso (Madrid) eCarlos Boluda Delgado (Madrid) *Sergio Sanchez Manzano (Madrid) *David Manuel Tobarra Ruiz (Murcia) *Abian Garcia Luis (Santa Cruz de Tenerife) *Juan Gil Martinez (Sevilla) *David Beza Quesada
Sevilla) eDaniel Arribas Rios (Soria) *Andrés Fernandez Casanova (Valencia} *Miguel Angel Buenafé Romea (Zaragoza ) *BALONES ANTIESTRESS "MANAGER DE LIGA" ¢Pablo Alvarez Zuazua (Asturias) *Maria Salvador Garcia
Asturias) *Oliver Mateos Nogales (Badajoz) *José Aparicio Alvarez (Barcelona) *Francisco Javier Ruiz Flores (Cadiz) *Antonio Jesiis Jiménez Navas (Cadiz) *Javier Vacas Jiménez (Jaén) eJavier Hernandez Toledo
Madrid) *Sergio Romero Fernandez (Madrid) *Roberto Plata Talavera (Madrid) *José Fernandez Gil (IMadrid) *Ricardo Alonso Martinez (Murcia) *Daniel Carpio Martin (Salamanca) *Hector Guerra Collar (Tarra?ona)
sSergio Lopez Alvarez (Valladolid) *BSO pe "Pokémon, THE FirsT MoviE" sAlexis Gonzalez Sadik (Barcelona) *Jose Antonio Rodriguez Calzada (Cantabria) *Maria Plaza Gutierrez (Ciudad Real) *Francisco José Delgado
Vega (Madrid) *Aitor Pulgar Calvillo (Madrid) *Jorge Fernandez Higueras (Madrid) *Rocio Ortega Chica (Malaga) *Alberto Jorge Rodriguez (Pontevedra) *Jose Antonio Fernandez Pérez (Principado de Asturias)
eManuel Gémez Espina (Sevilla) *CamiseTas "Army MEn" eAbel Montes Diez (Asturias) *Pedro Maza Gallego (Barcelona) *Jose Angel Crespo Fuente (Cantabria) *Enrique Jiménez Guerrero (Sevilla) *Richard Viadero
Azkona (Vizcaya) *CAMISETAS "TIME MACHINE" *Elena Gorostiaga Ugalde (Cantabria) *Nicolas S tin Sanchez (Malaga) *Miguel Angel Acevedo Gonzalez (Sevilla) *CamiseTas CoLin MCRAE RALLY 2 eMiriam Garcia Baiién
(Alicante) *Antonio Vela Diaz-Ambrona (Badaj6z) *Carlos Iserte Moix (Barcelona) eJuan Carlos Martin Goméz (Barcelona) *Borja Parra Albares (Barcelona) *José Angel Crespo Fuente (Cantabria) *M Plaza
Gutierrez (Ciudad Real) *Marcos Alguacil Gil (La Rioja) *Miguel Luque Doming } as Pal ) *Walter Antonio Saboya Garcia (Madrid) *Jose Carlos Moreno Garcia (Malaga) *Federico Borja Rubio Ruiz (Murcia) *José
Soriano Garcia (Sevilla) *Fernando Mufioz Moreno (Sevilla) *Salva Soria Silla (Valencia) eJoystick PANTHER RDX pARA PC eAlberto Castellano Garcia'}Cuenca *Adrian Cano Franco (Madridﬁ *Angel Fernandez Alvarez
(Pontevedra) *Alberto Jorge Rodriguez (Pontevedra) ¢Javier Santana Areces (Valencia) *JUEGos "Tzar. EL PoDER DE LA CORONA" eAdrian Ferrandiz Candalija (Alicante) *Moisés Bedate Tirado (Badajéz) *Francisco Javier
Sanchez Fernandez (Murcia) *Manuel Quiriga Lorenzo (Pontevedra) °Eusebio Prieto Ceballos (Sevilla) *ReLos "Time MACHINE" *Fernando Mufioz Moreno (Sevilla) *TRIDENT PAD N64 AzuL Y RoJO *Juan Antonio Delgado
Gonzalez (Albacetez eCarlos Cabasa Lladé6 (Barcelona) *Francisco Gomez Padrén (Cadiz) *Daniel Esco Labian (Huesca) *David Gonzalo Pena (La Coruﬁal) eAlberto Masia Lépez (Madrid) *Francisco José Delgado Vega
(Madrid) *Elena Gallardo Lépez (Madri i io Garrido (Tarragona) *Gaspar Aspas Requena (Valencia) *VoLANTE Top DRrive 426 parA PSX eCarlos Lépez Gomez (Alicante)
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