=

L_L, Lx,—\: :_Lg,

0

ﬂlI|||I|I|I|IU||III|I||||'H i
saoosnl NI

= sll24094

1 : b 7. S (\\ T;rf =T //’
| Todos Jos secrelos_

1 para ternotaf_y
I a los mejores )

entrenauores

Pﬂl(ﬂlllﬂll




e e e

4
N°® 10
Junio 2000

. (e no nas pase nada

Cuando leais estas lineas estaremos a muchos, muchos kiléme-
tros... en Los Angeles, si en los United States, sufriendo en nues-
tras calnes el agobio de visitar la feria de videojuegos mas gran-
de del mundo. Estamos seguros que valorais nuestro sacrificio y
el terrible esfuerzo que supone marcharte lejos de casa para
conocer de primera mano las iltimas novedades del mercado...
Jugar con los nuevos proyectos de PS2, asistir a la presentacion
de X-box, entrevistar a los grandes programadores..., en fin, qué
iiiMonkey Island vuelve!!! ..... | ol . - 0s vamos a contar, la dura vida del redactor. Es broma, claro,
Un Pokémon muy amarillo ..... P estamos encantados de hacer el petate y cruzar el charco y -
- . . prometemos contaroslo TODO el proximo mes. Mientras ese

ST et momento llega, aqui os dejamos los deberes hechos: unas [l
Reporiajes

‘ paginitas repletas de informacién para que no os dé tiempo a _—
Especial StarWars ............ 7 ' aburriros. Os vamos a echar de menos, sniff...

Los nuevos proyectos de Sega . .
Primeras im| ones sobre PS2 . .
Carmageddon TDR 2000 ......
Deador Alive ...........c....
Los ultimos manager de liga ...

Norcias

—~——

La redaccion

Tesr 7 _4 .
> / / ]

Dragon Valor ............... ¥ &l ) ,
Jeremy McGrath Super Cross. . . C’ . - ;
Bugs Bunny Crazy Castle 4 % o fi

i i i Bl - s N
ek indtperosientuegoss Cianay | DENTE>]
ColinMcRae 2.0 ............. Y muchos regalos: jjo! yo quiero la . INSIDE |
Zomb-ie Revenge ............. " mochilla de Atari, jey! como mola el 2 [T e
\Pl?mhi'::al-llluf-lat::amc Journey .. ratén... ¢ Que qué tengo que hacer? W =
Crusgders of Might & Maglc iBuf! tendré que coger boliy papel, N / ! i ' 1l
Devil Inside ..... A e e s no vaya a ser que se me escapen... }!ﬂ' = f 1
Silent Bomber ............... e =
UrbanChaos ................ N = o
Victory Boxing Challenge ......

Ready 2 Rumble 6 Mochilas

' “Atari"”
Ar-cadoe SOl ]

Capcom vuelve a sorprendernos
con la nueva versién del popular

«Powe Stonen. -

Comparaliva ey
4 Kensington l

Messiah vs. MDK 2 .......... .4 Mouseina f

— : . Box Scroll q‘

e e 10 Agendas "Erin . PR

= falf =
El lugar donde tus deseos son érde- Brockovich

nes. ¢Nos pediste un truco? Corre a
buscarlo.

i

10 Tazones
' “Grandia"

Trucos

Los mejores trucos para todos los

sistemas. Este mes, entre otros, ayu- - Aoy TH ‘ -
das extra para «Fear Effecty, «Ultima G T *b : p
IX Ascensiony, «Sled Storm, ; o '{

«Rayman 2» y «NBA Jam 99». Y ade- ‘ 3 B ’4‘ >N T =]

mas, la guia completa de «Pokémon " = '}/ A

Stadium» para que te conviertas en g %,@/ wr

un maestro pokémon y la primera & & == |

parte de Ia solucion de «Resident
Evil 3 Nemesisn. " Bragon Valor
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25 Posters
Wandal Hearts II»

m 5 Juegos y 5
Camisetas
«Devil Inside»

para PC

5 Juegos «Pro-Pinball
Fantastic Journey» para PC :
5 Thrustmaster
Rage 3D para PC

1 Volante Top Drive
4> 426 paraN64 J

Lisras doe oxilos

Tras una sorprendente maniobra
para despistar «Gran Turismo 2»
vuelve a los puestos de cabeza.

Consulitoio locnico

Un consejo para cada problema.
iA mandar, que pa eso estamos!

Novedades hardware :

Pon tus sentidos a prueba. Este

mes un monton de cosas para oir,
tocar y pisar.

5 ,\ V 4 ,:F "»A ,’;,r 3 », '”‘ 4\ '/,

Reporiaje

Dreamcast y la aventura OnLine.
Por fin,ChuChu Rocket, el primer
juego OnLine para la consola de
Sega esta ya disponible y amenaza
con desatar una nueva fiebre.
Palabra de jugador.

Solo webhs

El Episodio I de Star Wars acaba
de salir en video... iqué mejor
excusa para recorrer todos sus
webs!

Pag. 73
Depories

Vente a la bolera y consigue un mon-
ton de plenos, sin despeinarte ni na.

Musica

iiUff!! Las chicas estan guerreras y
con mas marcha que nunca. Mira,
mira estas paginas y luego hablamos.

Cine

Todos los estrenos de la temporada
para mentes inquietas. iiVaya pelicu-
la la que nos tienen preparada!!
Muérete de miedo o viaja al otro
confin de la Galaxia... el billete a
cuenta de Juegos&Cia.

Ias p{_lglnas dellocior

Las paginas mas locas de la revista
con un rinconcito especial donde solo
tii eres el protagonista. Y recuerda...
no te lo creas todo.

Juegos YIS

jiMama!'iiYo quiero ser un Action
. Man!l... y quiero también la moto
] y el coche, y el traje de reportero
.|y el de buzo, y...
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H E3 mas completo

Los dias 11, 12 y 13 de mayo ha tenido
lugar en Los Angeles el E3, la feria mas
importante de occidente. Alli hemos
contemplado las novedades que nos
deparara este afio y el que viene.
Grandes juegos para todas los soportes
y muchas, muchas sorpresas que os
comentaremos el mes que viene en un
reportaje especial sobre esta feria.

~ Konami la juguetera...

El pasado 27 de Abril se firmé en Japén
la compra del 22% de Takara por
Konami. La empresa de los Tho shin den
y los Choro -Q es la tercera juguetera
del pais del sol naciente y este movi-
miento de Konami les sitia en una muy
buena posicion para el desarrollo y la
adquisicion de nuevas licencias... iBIEN
POR KONAMI!

Dreamcast en Internet

Desde principios de Mayo, al conectar-
nos al portal de Dreamcast en Internet
—Dreamarena- podremos jugar con
muchos juegos de forma gratuita: el
tradicional tres en raya en el que si
ganamos a la maquina en el nivel mas
complicado entraremos en un concurso
semanal. Otro de ellos es el famoso
juego de los barquitos, en el que ten-
dremos que afinar muy bien la punteria
para ganar muchos premios. Y por ilti-
mo, una especie de Trivial que pondra a
prueba todos nuestros conocimientos...

 Reclaim y el deporte

La famosa linea de deportes de Acclaim
esta produciendo actualmente dos titu-
los para PlayStation: «<HBO Boxingp, que
contara con la licencia de HBO, seis
campeonatos muy divertidos y gran
cantidad de movimientos. El otro juego
de esa linea cuenta con la imagen de
Dave Mirra, uno de los reyes de la BMX
que traera toda la emocion de esos
campeonatos. Terminamos ya, confir-
mando la aparicion de «Vanishing
Point» para Dreamcast en Agosto del
ano 2000.

Ill'eamcast

Pocos lanzamientos para Dreamcast en el
mes de Junio aunque todos ellos son titu-
los de calidad: «Evolutionn, «Deep

Fighter», «Spirit of Speed» y «Fur Fighters».

~ ame Boy Golor

Diferencia de géneros en las novedades
de Junio para Game Boy Color: «Barca
Total 2000, «Spiroun, «Toonsylvania,
«Soccer Managen»...

PG CO- ROM

No esperamos muchos lanzamientos,
entre otros, este mes: «Odisean, «Fort
Milleniumy, «Cruzadan y «El Louvren.

7 PlayStation

La consola de Sony estd en buen
momento: «A Sangre Frian, «Tombi 2»,
«Legend of Legaia» y «Armorinesn.

4 Jvegosic>

X,
Mag&md‘,
para uno'de
los
reencuentros '
mas
esperados.

Estamos orgullosos de presentar las
primeras imagenes de la nueva aven-
tura del pirata Guybrush y sus amigos.
«Escape from Monkey Island» nos sittia
un tiempo después de lo vivido en la
tercera parte con Guybrush hecho todo
un sefior, ya que al final se terminé
casando con la gobernadora Elaine. La

puede catalog
como sublime.
iiiBien por
Lucas!!!

alidli JTD JJJJ

Filpiaza

d y Activision han hecho oficial
un nuevo pack de misiones para
«Quake Il Arena» que esta en
estos momentos en desarrollo.

Afirman que esta nueva version § % ‘3' / los

contara con graficos, nuevas jgg
armas y por supuesto, diferentes
personalidades para elegir
durante la partida.

En Internet existen diferentes

MODS para jugar con «Quake 111 Arena» como si de un Team
5.::_‘ - Fortress se tratara, aunque

tallas, que dicho sea de
paso tienen una pinta real-
mente increible y en la que
podremos contar con un
nuevo arma que promete
ser devastadora.

historia comienza

cuando los dos lle-

gan a la Isla Melee

después de una

romantica luna de

miel y se encuentran

con multitud de pro-

blemas. Para empe-

zar, Charles L. Char-

les se quiere hacer

con el puesto de la

gobernadora, ya que Elaine fue

declarada oficialmente muerta. Y

seguimos con que a lo mejor volve-

mos a encontrarnos con nuestro

inmortal enemigo LeChuck.

El paso a las 3D, aparentemente no

le ha sentado nada mal, sobre todo

si tenemos en cuenta que, de toda la

V|da la serie Monkey Island ha sido

T un juego en 2Dy que Lucas
Arts debe hacerlo muy
bien si no quiere pelearse con
sus muchos incondicionales.
El sistema de control serd muy

Island.

El diseiio utilizado para esta nueva entrega,
nos ha dejado perplejos...

similar al visto en «Grim Fandango»,
pero no nos debemos olvidar que la per-
sonalidad de la saga seguira impresa
por \muchos poligonos con texturas que
renderize en tiempo real.

Se presenté en el pasado E3 de Los
An{:ales y todavia no tiene fecha de
salida, aunque se espera que para fina-
les lde afio aparezca en nuestro pais
doblado y traducido como Dios manda,
hasta entonces nos quedamos con
estgs imagenes que dicen mucho sobre
lo que sera todo un bombazo seguro...

[ anueva edicién de uno de
“=los mejores juegos de [RPATIINE RN
accion en tres dimensiones
para Nintendo 64 estara dis- |
ponible para este verano. |
Acclaim, ha confirmado ya
algunos datos como la histo-
ria y la inclusién de nuevos

i

No faltaran escenarios y

_,-\ | personajes seleccionables. S el
J JJ [J | En «Turok 3», los programadores han incluido un

-

Los efectos
deluz serdn

" mucho

y mejores que

~4 anteriores.

l.e tenemos a tiro... éno
iras a fallar ahora?

total de 24 nuevas y redisefiadas armas, de esas
que hacen mucha pupa, para acabar con mas de
40 enemlgos dlstmtos que dicho sea de paso, dan

. mucho méds miedo que |
| los vistos anteriormen-
te. Los dinosaurios tam-

| poco faltaran a la cita
veraniega con Nin-

Soa tendo 64.

ey

\

la dnica ampliacién que i Y
sera oficial es la que os B Muchos \
presentamos en estas pan- B demonios

para tan
pocas
balas...
iiesto es
un
infierno!!

- L

m” 4
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ya e quedla poco...

;;;J—:—~“1--I‘ ;'“

Lju aaores.

\esbrutal. as las consolas.

Il para el juego que
o Spirit of Speed DG

ndra respeto en
3
“ouowst | ||| 3:07

odavia tendremos que esperar hastalel teristica de estos [ o W —
30 de Junio para disfrutar de este sensa-  programas—, ade- ! w \
cional titulo que nos trae de cabeza. més de otra para los amantes del
La trama es muy sencilla, en el afio 2023 un  modo multijugador, ya que aparte ;
cientifico es secuestrado y asignan su resca-  del famoso Deatmach, Rare ha inclui- | Laprota es muy . [Re Seiuing o= W R

te a Joana Dark para salvar el universo de carismatica...

una destruccién segura. Toda ,

la accién se desarrollara en los |
grandisimos rascacielos de Chi- |
cago. Como opciones de juego, [S8
tenemos la individual —carac- |

do un modo cooperativo muy diverti- |

s, 40 con el que nos pasa-
remos horas y horas
delante del televisor. i
En fin, después de tanta |
espera ya era hora de
conocer una fecha de |
lanzamiento, aunque

. nunca se sabe con estas
. cosas, a lo mejor nos tienen otros
NEw @ BRSS! tantos meses esperando.

Qo

Hace unos meses, os hablamos en el
nimero cinco de esta revista, de este
mismo juego en version PC y no pen-
sabamos que pudiera acabar en los

circuitos y GD de Dreamcast, pero

-La presentacion
cuenta con escenas

wgpectaculares‘

A 2

ENI1EI s
amigos, la gente de Acclaim se ha
sacado de la manga una conversion
exacta:

Graéficos muy buenos, un control algo
duro pero manejable, gran sensacién

a portatil mas querida del planeta

dara paso a un monstruo de tamafio

similar en el 2001. Japén, disfrutara de

una maravilla de 32 bits que hara un

uso del color excelente y que, ademas,

sera totalmente compatible con los car-

tuchos de las anteriores Game Boy.

e C La nueva consola tendréd unas dimen-

5 ‘ X siones muy parecidas a las de Game

| famoso torneo Roland Garros ten- las anteriores versiones con un nuevo Boy Color, contara con una pantalla un

~dra de nuevo otra edicién por par#e engine 3D, diferentes opciones en las pelin mas grande, muchos colores

de Cryo en el terreno del videojuego. que se encuentra poder jugar cuatro —pasan de los 50.000- 4 ! A

torneos del Gran Slam, la disponibilidad 2 gramos mas de s6lo consigueremos si conocemos a

de elegir a 16 tenistas, 16 raquetas peso, 10 horas de la perfeccién la conduccion de

diferentes que tendremos que ir ganan- automia con el & [ estos troncomdviles del pasado.

do con nuestra habilidad mismo tipo de pilas Para cuando leamos estas lineas, el

y una completisima enci- y un total de 70 juego ya estard a la venta por 8.990

clopedia multimedia que desarrolladores ptas, asi que ya sabes, si te iba el

nos informard sobre haciendo muchisi- coche del abuelito no desestimes

. todo lo que rodea a este mos juegos de gran hacerte con este «Spirit of Speed.

deporte. En Junio, sale a calidad. La verdad

la calle y promete gran- es que la cosa pro-
des emociones. mete, pero hay
— — — que mantenerse
un poco cautelo-
So0s, por si acaso

e s J
wp 00:00:94 10:12:55

de velocidad y una jugabilidad que

* e “podemos

Pl Pl
112 HCAAAD DY

os amantes del R

Pokémon mas “HD"V“"’] @]
famoso y amarillo
de los 150 exis-
tentes estdn de )
suerte, ya que en “lm
Junio de este afio 2
2000, se pondré a la venta la
versién especial de Pikachu
también conocida como Edi-
cion Amarilla.
En este pequefio cartucho,
nuestro principal Pokémon sera
este raton eléctrico. Los lugares

JCH

que recorreremos

seran los ya visitados

en las ediciones roja

y azul y el sistema de

lucha no cambiara,

asi que es de supo-

ner que este «Pokeé-

mon Edicion Amari-

lla» es una version para coleccionistas o
para aquellas personas que no dispongan
de las versiones roja y azul.

Su salida al mercado
japonés vino acompafia-
da de una edicién espe-
cial de la Game Boy Color
repleta de Pokémon, que

PIKACHU
NS

Zadl no estd confirmada en
Espafia pero que no esta-
ria de mas su salida en
nuestro pais.

al final las cosas |
no salen como
se dicen...

Bases en la pag. 82

Final Fight para Saturn

Es increible la confianza que tiene
Capcom en SegaSaturn.No con-
tenta con sacar «Street Fighter Alpha
3», ahora nos presenta un one vs one
para la placa ST-

V (Saturn). Este
juego, que por
ahora solo esta
en Japon, presen-
ta a los principa-
les personajes y
enemigos de la
famosa saga en
un juego tipo
Street  Fighter
EX... iINCREIBLE!
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Winsvut Fusion, W pelmers —le s BB, vaieiing 05

IJJ ] J JJ Y J _]J UJ/ . ' , a aventura de estos pequefios juguetes c9n la ayuda de g
“ J J _I YA ; de Playmobil llega ahora a nuestra Gogoup, el
s GBC. Nuestra mision sera ayudar a nues- rqago, que nos
onfirmada la famosa ] > - 3 BeEas tro pequefio amigo mandard reco-
saga de carreras futu- \ . Hype a volver a su gér todo tipo de
ristas para PlayStation2. | " . verdadera época y objetos para vol-
Como podemos ver en L _ Ry para ello contaremos ver a casa. Para
las pantallas que os ofre- y ? ¥ Nos eriremns ello Ubi Soft ha * Gl d
cemos, el juego promete P 1o A il . enfrentaqra habilitado 19 mapas dlstrlbmdos en 4
muchg, y es que «Wipe- LTUETp00) mos asegurar que seguird la e " igos finales de niveles por los que campar a nuestras
out» siempre ha sido una % linea de miisica electrénica de este calibre, anchas.
saga con una calidad tremenda. pasadas ediciones. - r.,';? (LILEH Graficamente parece
Aunque todavia no esta confirmada la El programa se esta desarrollando en p- b= parece un juego bastante com-
banda sonora que Ie acompanara pode- Liverpool, y sus creadores han enfocado 4] 14 A # pleto, y carisma no le
= esta nueva versién hacia el disefio y AL Lor a0 Wl falta, asi que puede ser
jugabilidad de la primera parte. Ademas, R ‘ una de las bazas fuer-
esta vez los circuitos seran mucho mas y . . MOe tes de Ubi Soft para
1101, S B e SRR A e N s £
todavia 4 N " interactivos que antes. Dentro de unos . b d este verano.
La interactlwdad meses aun 7 muy
£on Ios Circuitos sera pronto para concre:

%udio iy B tar mas, nos podre-
mos subir al carro

de las carreras futu-

El progfama sé'esta

| ristas con Psygnosis et phons
y PlayStation2. 5 N
i R ,:,*-“\3
rll 1 ru[ i e e I ‘-’ i g Los escenarigs 4 ;‘\5 E 4
FILP FIYNIBRS, DBMBNRS G ik oo mach -
) . /3 : 1, | | fant3asticos:
cclaim esta prepa- i T
rando uno de sus dige y | e e i
proyectos mas ambi- i R . e & IR OI ol o) o)A

ciosos para el 2000.
«Fur Fighters» es un
arcade en el que

| Z| pasado E3 se presenté uno
L-de los RPG mas importantes
de la plataforma PC. «Baldur’s
manejaremos a tier- Gate ll» viene a continuar la his-
nos peluches por ! | toria de la primera parte pero L -~

vastos escenarios en los que nos ten- § : - n & nos ofrecera muchas, muchisi- C8 El uso de los heohizas sera
dremos que enfrentar a una manada de Los efe osh uz tienen mas opciones diferentes de “8 esencial para vencer..,
enemigos armados hasta los dientes. ) pinta de se”,,,,,es,o"a,,tes ’ juego... gl o

Todo ello alifiado Para empezar debemos comen- ¥ o
con un humor, tipo inocente de todos los personajes, os ase- tar la impresionante lista de ME‘ - 2 H
«South Park», de lo guramos que la capacidad de destruccién hechizos que incluye ésta =1l S

mas sarcastico. de estos pequefios demoledores es brutal. segunda parte. 300 magias para utili- =
Las apariencias enga- Y es que este juego estd concebido para zarenmas de 130 ene- s

éNo os dalﬁanas de
estrujarlo contra el
pecho?

fian, y es que a pesar  dar mas importancia a la diversién de migos nuevos que se | ( : Magia R |
. delaimagentiernae gatillo facil, dejando suman a los aparecidos | . oscura [ ‘
a un lado los puzzles anteriormente... que | Y ‘ paraiuna
y la aventura. fuerte éno? -’% . ‘eg::‘:a — —
) 5 k o rte A
Esperaremos [\ — Los creadores afir- O tremondts TSNS
con ansia que . man que para aca-
= esta maravi- o” ’ barse el juego ten- prie e
uixere D - A ;
----- A lla llegue a . dremos que dedi-

FLUFFS 0 5

—{i ! El nimero de CDs no
("8 se han confirmado

FEURES 0/8 FALUFES 05 nuestras manos A S, carle mucho tiem- ST LR g todavia, aunque es

\ ! St para  repartir " lag " po: de 200 a 300 = S = probable que ronde

1 I ¥ plomo sin c'iudr«:irlo o ’ _ horas dlsfrulfmdo de un p’edazo de Ic_)s cuatro. Otro tema que sera esen-

ETRIEIL 5] rgador prometager a todo osito insen- / . wy luegoque sal@ra en nuestro pais en ogtu- cial, es gl modo mull:ljugador que nos

SFirny peroWiue My diyertido, sato_que se cruce en el (‘ A \ bre de este afo completamente localiza- permitira echar partidas contra otras
A e camino. do a nuestro idioma. 15 personas...

" Dinosaur planet, un gran proyecto

Rare no descansa ni un momento. Esta vez esta pre-
parando un cartucho de 512 MB para N64 en el
que reside todo el encanto de la prehistoria.

Alin se sabe poco sobre este proyecto, pero podemos
adelantaros que sera una aventura 3D en la que ten-
dremos que visitar parajes exéticos llenos de bichos
descomunales con muy malas intenciones.

Rare lo present6 en el pasado E3, y en su pagina Web
e WWW.rare.co.uk podemos encontrar mas informacién
y los primeros mp3 con la misica del juego. Uno de
los inconvenientes es que sera obligatorio el Expan-
sién Pack. Estamos impacientes por ver mas sobre
este titulo, ya que Rare nos tiene muy mal acostum-
brados... juegos tan buenos no se ven todos los dias...
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diversion!
de la mano de Infogrames y MicroPop USA

___ con esta caja especial de Mulan

B, -c...: 108 3 ¥ %‘ ¥ CONTIENE:
STl - Juego para PC CD ROM

i A Hot Shots de Mulan

DR Mahiong

A« Muchu de Peluche

e Paquete de Palomitas

Micro-Pop USA

uuuuu
Aet

Promocién limitada (3.000 unidades para Hot Shote de Mulan Mah Jong)

Liag partes mag divertidas de éxitos Disney,
a un precio muy interesante
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Vonems
iBrujas Jedi en el episodio 11?

-Se rumorea que en el siguiente bombazo
de Lucas aparecerd el personaje de una

| bruja Jedi. Esta seria la lider de un grupo
| de temibles Sith. Tendria un poder tal que
: haria parecer a Darth Maul un manso cor-
- derito. El origen de dicha bruja viene de
una novela basada en el universo Star

- Wars, “El cortejo de la Princesa Leia" (The
- Courtship of Princess Leia) de Dave
Wolverton. Veremos en qué termina esto.

H nuevo Anakin
Después de barajar
muchos rumores,
parece ser que
Hayden
Christensen tiene
todo a su favor
pare encarnar al
nuevo Anakin.
Aungque todavia no
se haya confirma-
do nada, este joven de 19 afios de edad
cuenta con todo lo que le gusta a Lucas,
» esjoven, desconocido y sus apariciones

~ enel cine son escasas. “En la boca del
~ miedo"y, la recién estrenada, “Virgenes

Suicidas” son sus tinicas actuaciones en la

~ gran pantalla. De todas formas esperare-
mos la confirmacion de Lucas ante esta
noticia. Mucha suerte Hayden.

é\# .4}?:;?‘:5.‘
¥ 3/

BT , 2

Jar Jar Binks estard
- presente en el Episodio Il
~ Despusés del revuelo que se levanté en
i torno a este simpatico personaje en el
estreno del Episodio I, ya que a muchos
les parecia que no pintaba nada en la
'saga, se llegé a pensar que tenia los
dias contados, pero Lucas una vez mas
| hademostrado entereza y apuesta de
e nuevo por la simpatia de este
| personaje incluyéndolo de nuevo en
~ susiguiente pelicula.

Como todos sabemos los rumores y
especulaciones en torno al nuevo episo-
dio son muchos, esta vez se dice que en
los estudios de la Fox en Sydney
(Australia) se ha construido el interior
de la carlinga del Slave 1. El Slave 1 es
la nave del cazarecompensas Bobba
Fett, el que captura a Han Solo en “El
Imperio Contraataca”. Si esta noticia es
- cierta, practicamente se confirmaria la
aparicion de este personaje en

- lanueva pelicula, lo que seria una

- auténtica pasada.

ConcussionMaste Launchar (Concested) ' |
wapon Accens Panel
nqu;w Rotracted)

Rotating Twin Biaster Cannons

~ limite para recuperarla.

Por mucho tlempo que
- pase, y por muy lejana’
que esté la: ‘galaxia, -
LucasArts Nno nos va.a-.
dejar morir de hambre
antes de la dnsiada- -~
llegada del Ep:sodlo II
" enelano 2001-.
.:iM@s Fuerza, esto
es la guerrq' '

Uno de los méritos de este «Force
Commander» es el manejo de la
perspectiva del combate, que nos
permite alejar la imagen para
contemplar todo el territorio que ocupan
nuestras tropas...

para seleccionar y ejam
aquellos elementos que ¢
desgracia, alglmos modebs\ : D m

. JLucasArts c e olvida de
R a primera trilogia y ne B,
propone comandara la
huestes imperiales en
su interminable lucha \
contra los rebeldes. N
jUtiliza la Fuerza!

0s (ltimes juegos de Ia compafiia
americana LligasArts empieza \
parecer, cuan ranos. %

Atras quedaron,esas pri
nales que nosillegaban co
que no se cebaban en la li
héroe famoso. Tal vez se t

Asi se colocan nuestros efectivos en e campo te batalla :

La base es el corazén de
nuestras tropas. Si un
soldado enemigo entra en
ella y no est3 protegida,
caera en sus manos y
tendremos un tiempo

Las tropas de asalto y
defensa son las
encargadas de llevar el
mensaje de libertad que la
Rebelion preconiza por
toda la galaxia. Tienen
diversos niveles de pericia.

No podemos confiar
nuestra seguridad
inicamente a los soldados
o vehiculos: las torretas de
defensa son muy efectivas
contra grandes y pequefios
adversarios.

gran publico. «Maniac M
cret of Monke

Los modelos 3D de
los objetos son tan
cuadriculados como
basicos y

Las unidades sirven para transportar
soldados répidamente por el escenario o carac
para lanzar proyectiles sobre las posiciones
enemigas. De seleccionar el Imperio como
bando de juego, seria posible acceder a los
famosos AT-AT y AT-ST Walkers.

Son los qne endulzan el comlm:.

Cuando aparece una insignia de estas
—o un logo imperial-
quiere decir que hay un h'ansporte en
camino que viene a traernos al
edificio, unidad o soldado | que |
licitado g




v 1. El mapa
estratégico nos
indica la
posu:nén de
/ nuestras
‘unidades. Las
zonas oscuras
. representan los
lugares
inexplorados.

mando ofrece
una visiéon
detallada de la
unidad elegida.
Sus principales
caracteristicas o
las estadisticas
mas lmportantes
aparecen aqun

" (Los transportes k-
abastecen a las”
fuerzas -

2. El monitor del 3. En esta
ventanita
podremos ver
a una de las
unidades
seleccionadas.
Cuando demos
una orden,
veremos cémo
habla...

Roporiajo

prwechado algunos cir
5. El monitor de fend06{4de (ISW ‘
grupo muestra -
todas las
unidades que
tenemos
seleccionadas
ademas de la
vida que les
resta y su

4. La barra de
mando es muy
importante ya
que con ella
podremos
ordenar a
nuestas unidades
que avancen,
ataquen,
patrullen...

En las llanuras

de Tatooine puedess
freir un huevo en la
arena. menos que
graciado, es qu
a la trilogia es la tabl
to en la que «Force Comm
brevive después de com
rrorizados unos modelos  :
inconclusos, errores de bulto en

| quistar la base enemiga con un soli-
. tario soldado es de locos—y un dise-
- " fio de los mends que parecen
e de la leyenda y «Star Wars»
gonizaba un simulador espa-
de espectaculo al afo. Eran
S oS noventa, en sus comienzos
més tiefnos. Pero ahora la compafiia de
George Lucas ha tira- Los AT-AT,Walkers son un seguro
do por la calle del me- | 4o ,dagﬁgﬁ
dio y sin pensarselo e ”
dos veces ha comen-
zado a fabricar titu-
los basados en el filon
cinematografico sin
descanso: Nintendo
64, PlayStation, PC,
Dreamcast y hasta
Game Boy han tenido su racién. Con «Force
Commander obtenemos una vision inédita
de la primera trilogia: estrategia 3D.

Windows. Con todo y con eso, la
marcha imperial y la atmésfera peli-
culera salvan a un titulo que tiene
estrategia y algunas ideas buenas
que, con el uso de las
3D, parecen mejor de lo
| que realmente son.

do por la mania de la
compafia americana de

tantes a manos ajenas
que, a la vista de los resultados, no
estan a la altura de Star Wars...

José Luis

>

concepcién del juego —lo de con- |

sacados de una mala aplicacion de [°

Y desgraciadamente el |
problema esta provoca- |

endosar algunos de sus |
proyectos mds impor- |

Comparifa: LucasArts
Precio: 6.995 Ptas.
Género: Estrategia Traduccion: NO

Objetivo: vence con todas las armas
| a tu disposicion a las tropas rebel-
des o... imperiales.

Modo de juego: coloca las fichas,
fabrica, ataca y vence.

1
Si
2
Laser
Ninguna

Requisitos minimos

Pentium 266 MHz
Aceleracion 3D

obligatoria
64 MB RAM

N° de jugadores:
Juego en red:
Bandos:

Armas:
Violencia:

Es Star Wars y la idea no e
mal. Acaba divirtiendo...




e —— ESPECIAL SEAR WARS

/L/uzu_-zu_L (

Los Destructores son }obots
= - blindados con un campo de
energia gue impide su destruccion..

El ][I\IBII am'eml iz Padawai Q
Tras seguir ¢on atencién los pasos de su maestro Qui-Jon,
pareCé quesu entrenamlento ha finalizado y que sus

* Midictorianos estan’como locos por pegarse contra los
" mdlés que'acechana la galaxia... él es Ob‘Wun..\\

| que a buen seguro sera uno de
los personajes mas importantes
del universo Star Wars, tanto en -
sus capitulos iniciales como en los fina- ~
les, va a tener su propio juego, como
mandan los canones de los héroes uni-
" versales que quieren formar parte del -
Olimpo de los videojuegos.

Y la verdad es que lanzando una ojeadi- _
] ta al pasado, nunca antes un personaje
s | . - principal habia protagonizado, en PC, El palacio de Ia
| " una epopeya 3D con sables laser y ene- “} reina Amidala es un
i | .°| migos de verdad. En «Shadows of the " | buen sitio para
i } Empiren el guaperas se llamaba Kyle Ka- . | demostrar nuestras
- tarn y en «La Amenaza Fantasma» Ben -| habilidades Jedi...
Kenobi alternaba el protagonismo con ¥
- el mistico Qui-Jon. . .. maba que «Star Wars Episodio | Obi g
. Ese privilegio ha tenido un precio muy ..  Wany se estaba programando en el inte- * ;
- alto, que muchas voces bien informadas rior de la compafiia, un nervioso vocero / g
han tenido que tragarse por culpa de presidencial salia al paso desdiciendo lo » 7
- una LucasArts que ha desmentido hasta -  publicado y negando tal extremo. ‘
la saciedad la existencia de este proyec- ° | El hecho es que a dia de hoy el proyecto /
to. Y es que cada vez que alguien afir- es una realidad y que para emocion de | G
los aficionados al uni-
verso creado por Geor-
ge Lucas la pinta del ,A
juego es completamen- / “
4 te impresionante. Eso si, b /
cogiendo un poquito de \ 2 S
|aqui'y quitando algo de § . — o _ 3 ‘J
IIIIIIII — E = ) e

”para dejar
: todo el dia con él a




te!

ﬁllé, sin hacerlo evidente a los ojos del
publico mas experto...

J Y es que por el material al que hemos

tenido acceso, «Star Wars Episodio | Obi

= Wan» tiene un aspecto terriblemente

parecido al de la aventura grafica lla-
mada «La Amenaza Fantasman, con la

que LucasArts nos obsequié con motivo |
| del estreno de la pelicula el pasado ao.

Eso si, mientras las imagenes desdicen
el trabajo acometido por LucasArts, €és-
ta se empena en afirmar que el engine

. grafico es completamente distinto, re- |

volucionario incluso.
Haciendo caso de las caracteristicas de
i ese nuevo motor, parece que todos los

objetos se comportaran de modo distin-

-

endor del Episodio |
e los videojuegos...

AR gllSD

%
A

Losyobpisidedal
Federacion:
COMErcioiestan por:
L5, guE

-

- Reporiaje

Ells0 de] sablede:
Jnzesiimdamental
pAra@vanzarenial

AVENHIY M

S -

omm—— -

G) cada vez que sean manipulados. Y es-
to es posible gracias a la aplicacion de
complejos algoritmos que emulan la re-
alidad aplicando leyes fisicas a cada
movimiento: si dos bloques chocan en-
tre si y caen en una superficie liquida,
no ocurrira lo mismo que si se precipitan
sobre una roca.
Esto garantizaria el espectaculo visual
mejorando infinitamente una tecnolo-
. gia que daba la sensacion de estar an-
clada en los geniales «Jedi Knight» y
«Misteries of the Sith». Juegos llenos de

———

formas cuadriculadas y graficos sensa-

_HlplanetaiNabppies:
eliescenanoideigran:

pAarteidelas:

AVEnturas deiob)|

SR, Wan Kenoby).

cionales que necesitaban de mucho
equipo para ser movidos con soltura.
«Obi Wan, también, hara gala de un ori-

| ginal manejo de la espada laser ya que

gracias al ratony a algunas combinacio-
nes de teclas, podremos ejecutar accio-
nes que haran del poder de la Fuerza un
formidable aliado. Aunque es justo de-
cir que ya el legendario «Jedi Knight»
poseia la opcion de manipular el sable
laser con total libertad y de seguir los
caminos de la Fuerza hasta ser un Jedi.
Lo cierto es que las negativas de Lucas- -
Arts a la hora de reco-
nocer la existencia de
este proyecto pueden
volverse contra ella si

“fcientes: ipor qué tan-
to secretismo para un
proyecto sobre el que

R ’)h lh,} 5

&) nadie mas tiene la li- _ - -}

FYEeiN L] €
SLELE 2 C M cencia?, éacaso Lucas-
Film desconocia la
existencia de esta his-

toria sin su permiso?...

la mejoras no son sufi- .

José Luis -

[[19/1




n préxnmas fechas llegara a nues-
- tro pais la conversién del éxito

~ para PCy Nintendo 64 de este
maravilloso simulador de vaina
galactica.

Con Anakin Skywalker como prota-
~gonista absoluto y Sebulba como
“adversario imbatible, el juego es
na clonacion exacta de la versién

- nes y entornos graficos —especta-
culares de por si aunque a menor
esolucion—, lo que garantiza un

ivel de diversion impresionante.

/)

A ~ Y es que, al finy al cabo, la cosa
consiste en correr por los circuitos

ante el pedrolo que se nos viene
encima. El juego esta disponible en
EE.UU. y Japén gracias al esfuerzo
de LucasArts por nutrir de licen-
cias basadas en Star Wars a la
nueva maquina de Sega. Por des-
gracia, la versién arcade es dificil
que llegue nunca al ambito domés-
tico... una pena de la que nos
repondremos seguro. (

.‘ El sable l?”ep

alienigena
verde!

PlayStatlon ha |
- pasado de ver:

: -ccmcelaban

- exclusjvas:;..

comole = ' -

proyectosa’
disfrutarde .
licencias - - .
completamente - -

i mi'lhzs': :[:ﬁ:halléiins' il

se pasan o no llegan. No hace ni un-

afio LucasArts cancelaba/retrasa-

tendo 64...

* _Si anteriormente os hablamos de vainas,
* . estrategia, Federaciones, Imperios y Rebel- .

- des, ahora les toca protagonizar un juego a

. la banda de Jedis mas nobles, rectos y ca-
-~ bales de todo el universo, que hacen acto-..
de presencia en el Episodio | de Star Wars

con un salero conmovedor.

2 Ylo curioso es que han rescatado para esta_

aventura a los que mejor pinta dan, a los

. que tiene forma humana en sus extremida-"
. des y que parecen mas fiables a la hora de
. -combatir a las horrendas, peligrosas y aton- _
- . tadas tropas de la Federacién de Comercio.

-.se mueve de su sillita y el
ba proyectos a diestro y siniestroy
- ahora, de repente, se ha liado a programar
para la consola de Sony con miras a ampllar._'
. - el negocio familiar mas alla del PC y la Nin-
‘Ademds, por si no habiamos

. huestra propia casa. Todo por cortesia

> bemos tener claro que el arma por de-
*finicion de este «Jedi Power Battles»

—Yoda, a pesardejuventud no Fio

branquicéfalo que tenia a su
derecha sigue recuperandose
del cabezazo que le metié a
una puerta-.

oido hablar de Naboo y la reina Ami-
dala, vamos a tener la oportunidad de
recordar sus gustos y debilidades re-
corriendo de nuevo un planeta que
empezamos a conocer mejor que i

de LucasArts.
Pero antes de entrar en combate de-

sera el sable laser y los items y power-
ups de energia.

El melenudo Qui-

bg' ; Jon esta
Y ’ T rodeado de
- & androides...
b b ésera capaz de
; k escapar sano y
salvo?
E EE | =
Wz U
B R
| o q $§
| "
s‘ ] ‘ o § 4
Obi Wan se enfrenta a A
| un precipicio de 1 k-\..
| consideracion... pero ‘& o
0 es un Jedi. ! kx &

A priori, el estilo de juego es muy simple y

| Coruscant, la capital de Ia

| Repiiblica, sera escenario de
| los épicos enfrentamientos

| Jedi...

espada en mano podremos
manejar los designios del con-
cilio Jedi que tiene su sede en.

§ piblica galactica. )
En ese grupo de elegidos es-

suena este chavalito?—, Mace
Windu, Plo Koon y Adi Gallia.
Con todos de la mano y mucha
pericia tendremos que supe-
rar los obstaculos que con for-
ma de plataformas nos han
| ido colocando a lo largo del
camino. Acci6n simple que de

Coruscant, la capital de la Re- -

tan Qui-Jon, Obi Wan —ios -

J vez en cuando se complicara

con personajes que negociaran las posibles-
salidas que tengamos. Es decir, que han
puesto algo de aventura pero sin exagerar,
que eso de hablar en consolas no se lleva.
El motor gréfico es parecido al de «La Ame-
. .naza Fantasman y tanto la variedad de per--
sonajes a controlar como los escenarios y
- -ambientacion garantizan una experiencia-
que, esperemos, esté a la altura de las peli-
-culas y de otros lanzamientos de la saga.
Los cierto es que después de ver lo que nos -

- espera, s6lo nos queda rezar para que.

- LucasArts no haya escogido el facil camino-
de la clonacién indiscriminada al que tanto
-miedo le ha tenido siempre... pero el tiempo’
. dara o quitara razones.
José Luis
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Los pasados dias 12 y 13 de Abril
acudimos a las afueras de Londres
para asistir a la presentacién euro-
pea de dos espectaculares lanza-

mientos para Dreamcast. El primero ‘ i V
de ellos fue la version Eurocopa ; ’
2000 de «Sega World Wide Soccer»

que pudimos testear en las oficinas

centrales de Silicon Dreams. En esta : .
visita, asistimos al gran despliegue
de medios que tienen a su disposi-

Sega ensuescalada hacm el éxito,
empieza a mostrar sus desarrollos
europeos mds importantes. Juegos
para vencer en sus respectivos
géneros que confirman la confian
|lu5|é L que tiene la compaiia

: 25a en su flamante Dreamic

b
cion y hablamos con los grafistas, g
programadores y miisicos que habian
tomado parte en la produccién de
este juego de fiitbol. Después de l
recorrernos las dos plantas del edifi-

cio, llegé la hora de testear el juego.
Los periodistas espaiioles —para
variar— cogimos el mando para dis-
frutar de una partidita contra alema-
&  nes, franceses, portugueses e ingle-
ses que al final se convirtié en una

Jiig
LT i e

(!

dios es una compaifa que invento nacido para sorprender y divertir.
'sonard, pero que cuenta con r Molyneux, “«Black and
sonas de gran relevancia en el mun- t es un RPG en el que nuestro rol
ideoj ne | de emular las hazafias de un

fundador de la mitica Bull poderoso y absoluto”. Y es q
la-compafiia de la ranita | sencilla frase se puede
en 1997 la empresa que j
llamada a convertir-
se en una de |

) principales desal - ' d"Studlos es algo

mezcla de selecciones en la que no ras eur Dhians X b= 1 e un simulador de
hubo ganadores ni vencidos... sélo asi ¥ e ' s, ya que la interaccion % =
buen rollo y risas. j - : A con todos los personajes y E'! mas de una ocasién, defenderemos nuestra
D s d Blnd 3 : ‘ ; ol ! ] Biato f ¢ tribu de los enemigos que acechan. No es un

espués de un dia tan duro, cena on ! ] s N ) 1§ objetos que forman nues «Tekkenn o un «Soul Calibur» pero mola ino?
mos como Dios manda y nos fuimos a e : ; P y tra isla es total, llegando | & :
mimir agotados de tanto jugueteo. i m- P « || 2l punto de decidir lo que | mos obrar de dos modos. El primero es
Al dia siguiente llegé lo mejor. 4 | - 2% M hacemos con ella. comportandonos como un Dios bonda-
Peter Molyneux nos present6 en TSRS Los poblados varian segin la tribu Podemos personificarnos , doso haciendo que se reencuentren. La
directo lo que sera uno de los gran- Monger, «Magic | que hayamos escogido. En total, de alguna forma en ese segunda es la mas vil de todas, ya que
des éxitos de este afo para Carpet 1y 2», «Syn- QREEEEHCIE LD CE8 universo mediante un ani- podremos matarla y llevar su cuerpo
Dreamcast y PC: «Black and White», dicate» o «Dungeon Keeper. Desarrollos mal con apariencia humana. Leones, tortu- yaciente hasta su hermano y observar
el simulador de Dios total del que que, de una forma u otra, forjaron nuevos | gas, cabras o tigres —hasta un total d como el pobre, al ver a su pariente
tenéis una amplia informacién a la géneros y sorprendieron con una origin nueve criaturas mas— apa- : - necida, le da
derecha de estas lineas... dady calidad en su factura descomul recen erguidos sobre sus fas l queal coraz

Y siguiendo esas normas, nos offi patas traseras y se con- | Increibl
primer lanzamiento: «Black an vierten en nuestro Obj\ |  s6lo la
— , voa Ia ' ¥ BT nt iceberg ya )
> - ademas tenemos |
posibilidad de reali- )
— zar todo tipo de hechi-
an, seran recompen- A 205 y de protagonizar ‘
'sados con suculentos luchas contra otras
premios o castigos... Contamos con diez hechizos para bestias para defender
Todas estas acciones WICUCEECRET EHCRITE D , nuestro  territorio. |
las aprenden a partir Uliie kdlbiidabl i S ICEY (Black and Whiten sa
de nuestras decisiones. Por ejem dré a finales de septiembre y contara
una habitante femenina de n opciones multijugador a través
&4 pueblo necesita ayuda, net... de verdad. Hasta entonce
| Podremos acercar o alejar la cimara a nuestro hermano se ha perdido [fuega | damos con esto que no es
| antojo... el efecto estd muy conseguido y sera que le encontrem
| necesario para controlar la aventura. )
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La gente de Bizarre Creations se ha pateado
las tres ciudades y han tomado muchisimas Z

fotos de los lugares emblematicos.

Es un gustazo poder correr por estas calles de

Japén a toda mecha. Pero cuidado, nuestros

contrarios no son tontos y no dudaran un momento
en ponernos la carrera la mar de complicada...

Sin duda alguna, «Phantasy :
Star Online» sera el JUEGO a o > 3L -
tener en cuenta para valorar ja o v,{%

la capacidad real de fg .« /% 5. L RN
Dreamcast en Internet. o A
La que podria ser quinta parte de la saga se prr S
con un desarrollo completamente diferente a la

anteriores partes. Si alguno de vosotros conoc:
«Everquestn, puede tener una ligera idea de lo que ¢

Sonic Team quiere realizar: una aventura de rol que
por Internet nunca tendra final... increible éno?

7

oo \ DUb 0 0
—
AT W +m = ix) g
kol p
et
) }uf' \ 0 d
| fo Los efectos de luz son
YF“ # simplemente brillantes.  :) [RULAEES
ISR )
s g - D on d omp 0
XN . " — ba p d pe 0
g:‘ [" E—— 0 0 ab D 0
0 gradap 0 10 @ g g il
rrapar en muchas ocasiones sera as nos encanto tue el hecho de Las matriculas las podremos
ndamental para ganar la carrera. o saber de mecanica ni de coche personalizar, ademas de elegir otras

Metropolis Street Racer» es una gozada...! hara pode garlo Omo 0

' variables del coche como el color...

Tetsuya Mizuguchi deja los
coches para ponernos de (&
buen rollito con su «Space &
Channel 5»: un divertido
juego musical que llegara,
presumiblemente, en sep- |
tiembre. Nuestro cometido
sera salvar la Tierra de unos L
horribles alienigenas que pretenden apoderarse de
planeta azul. Para evitarlo, tendremos que bailar de:
melenados aI son de la musnca iChunda, clmndaf ]

.Iel Set Ra

Lo primero que llama la atencion de este juegne?’ﬂ
apartado grafico ya que parece sacado de un comi
japonés. Pudimos ver un video y nos quedamos /i a
mente perplejos. «Jet Set Radio» es un simulador de
hacer el gamberro. asi de claro. En él, nuestras maxi-
- mas aspiraciones seran las
de pintar las calles con un
| spray o evitar que la po'l”
nos coja in an
Aun no hay fecha de sat
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José Luis: terriblemente espectacular y divertido cuan-
do controlas perfectamente los movimientos de los per-
sonajes. Graficamente insultante... como en Dreamcast.

™
Nacho: me he quedado literalmente alucmado Es Iigera
mente superior & la version Dreamcast en el apartado gra-
fico y cuenta con nuevos escenarios.

Gustave: innovador por el modo de juego y sensible-
mente inferior en el control a la versién Dreamcast, este
titulo serd un auténtico bombazo... iseguro!

CENWNEGHT

,ﬁii',.:ﬂ

- Aqui hemosiii mclmdo
los cuatro juegos
restantes del test,
que hansido
apartados a este

- rincon después de

Drive Emorion Type-s

Una cosa ha quedado clara
después de jugar: es mejor que
Square Soft se dedique a los
juegos de Rol porque lo que ha
hecho con este titulo no tiene |-
& g M S nombre: imposible de contro-
s : ‘ lar, injugable y con un horrible \
vefecto de blur que hace todo |

Muchos de nosotros nos
estamos preguntando si merece
la pena esperar a PlayStation 2
o, simplemente, saber si la
nueva consola de Sony ha
colmado todas las expectativas
que debia satisfacer después de
toda la movida que se ha
montado tras su lanzamiento en
ellejano Japén...
a idea que rondaba nuestra cabeza
era sencilla: "vamos a echarnos un
monton de partidas con la PS2 y
vamos a ver qué nos trasmite”. Asi
de simple fue la génesis de este reportaje .
que tiene como principal objetivo infor- -
mar a todas aquellas personas que no dis-
pongan en su casa de una PlaySta-
tion2 —como nosotros— y que =
quieran, de paso, conocer lo
que les espera de primera
mano...
Para tal efecto nos hici-
mos con una consola y
varios juegos —casi to-
dos los que salieron el
dia del lanzamiento
oficial-: «Ridge Racer
V», «Tekken Tag Tour-
nament», «Kessenn»,
«Street Fighter EX3»,
«Eternal Ring», «Dead
or Alive 2» y «Drive
Emotion Type-S».
Hemos seleccionado dife-
rentes géneros para ver qué
tal se defiende PlayStation2 vy,
sobre todo, para saber si es una maquina
de una generacion superior a las actuales
o si sencillamente esta al mismo nivel que
la recién llegada Dreamcast.
No vamos a entrar en disputas sobre cual
es mejor o peor. Alld cada uno, pero lo
cierto es que la mejora técnica esperada
se ha producido: PlayStation2 es un salto
cualitativo respecto de su predecesora,
de igual modo que ocurri6 con Dreamcast
frente a la flamante Nintendo 64.
Llega el momento de la verdad y aqui te-
néis nuestras primeras impresiones sobre
la maquina. Desgraciadamente, no os po-
demos hacer llegar los graznidos de José
Luis al jugar con «Ridge Racer V»... ‘

Nacho

Sorprendldos nos hem
quedado... :
En el lado negativo estém
las increibles ralentizacio- | *
nes al entrar cuatro perso- |
: najes en pantalla y unas
: cargas bastante largas. En
la otra cara de la moneda
nos hemos topado con un
control sencillito, un apar-
tado grafico vistoso gra-
cias a los efectos de luces y que resulta muy, muy divertido.
AW )
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losé Luis: personajes con un modelado de

impresién, mucha rapidez en los movimien-

tos de los luchadores, luces de alucine y un
efecto de hierba que quita el hipo.

Nacho: Muy bueno. Los personajes son perfec-
tos ya que se aprecian hasta la tensién en los
misculos. En su contra, estan los fondos que
tienen un extrafio scro e feo.

Gustavo: a los que hemos jugado con un «Tek-
ken» anteriormente esta es la culminacién que
esperabamos: graficos salvajes, movimientos
increjbles y personajes bestiales.

Reporiajo

RidgeJRaceniV]

iz: la primera impresién no es muy bue-

iparece una PlayStation normal! Y es que
graficamente esta bien pero sélo gana en nitidez
y resolucién. Eso si, el control es... iMamma mia!

: vistoso graficamente, es todo un sefor
«Ridge Racer». Lo mejor es el disefio de los co-
ches y circuitos. En su contra estd los tiempos
de carga y que tampoco es muy revolucionario...

es muy bonito graficamente y los mo-
vimientos son espectaculares. Se nota que han
metido efectos de luz pero no me parece exa-
geradamente revolucionario...

BCompatibilidad

Como todos sabemos, Sony no ha querido de-
jar en la estacada a los millones de usuarios
de PSX que hay en el mundo y para ello ha di-
sefiado PlayStation2 para poder jugar con ca-
si todos los titulos de su primera consola.

El CD original que hemos utilizado es un pe-
quefio homenaje al matrimonio formado por
Sony y Namco ya que «Ridge Racer» fue el pri-
mer juego que aparecié para la famosa con-
sola gris. Al introducirlo en PS2 hemos obser-
vado que la compatibilidad es total y que,
sobre todo, las texturas pixeladas de antafo
| estdn ligeramente suavizadas y los vectores
que forman el apartado gréfico son mas esta-
bles. Un 10 para Sony...

Teniamos razon: las |
imagenes mostradas
unos meses de
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El carrito de
golfes
bastante
fragilala

‘hora'de

chocar, pero
Ia velocidad
punta que
alcanza quita
el sentido...
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a temblar por culpa de

os derrapes sangrlentos de un «Carmageddon
TDR 2000» con menos visceras...

Salvajadas sobre ruedas

i analizamos detenidamente

lista de éxitos de SCI —los res-

ponsables de esta saga—, po-
dremos comprobar que tiene un par
o tres de titulillos, sin mas, que no
pueden ser calificados, precisamente,

de obras maestras. {Alguien se acuerda

de un tal «S.W.LV.n?
Pero fue en 1997 cuando a alguna men-

| te privilegiada de esa casa se le ocurri6
que eso de correr con coches estaba |

muy bien, pero tal vez afiadiendo dos-
cientos litros de sangre, tres toneladas
de carnes fresca y algo de despojos para
el cocido, |a juerga que se podia montar
en el ordenador podia ser monumental.
Y asi naci6 «Carmageddon, la salvajada
sobre ruedas mas irreverente de cuan-
tas se recuerdan en este mundillo de los
videojuegos. Vehiculos completamente
anormales y héroes de ultratumba apa-
recidos por sorpresa tras un holocausto
nuclear que buscan en los fragiles pea-
tones su merienda campestre.

Que la idea es un tanto bestia.. de
acuerdo. Que sus programadores nunca
se censuraron para evitar escenas desa-
gradables... pues también es cierto, pero
lo indudable del tema «Carmageddon»
es que su éxito es la justificacién per-
fecta para que SCI siga arrimdndose a
los dineros que son capaces de generar

tamaria gamberrada.

/
#Los golpes

) 'E'ri' este

Despues deI skock que supuso para mu-
chos el primero de la saga, «Carmaged-
don 2» vino a empobrecer la gracia ge-
neral: los graficos, acelerados en un
perfecto 3D, perdian fuerza y todos los
aciertos del engine original se fueron al
traste. Era divertido, ademas de notarse
que eso de la violencia —como algunos
se lo habian tomado a mal- hizo gracia
a los programadores, que decidieron
desmembrar en 3D a los transeiintes.
Lo cierto es que se pasaron varios pue-
blos con los atropellos
y los nuevos combos

porept

& "1 El famoso

Eagle MK4
sigue
portando

la ldea original no du-

~daron en rasgarse las vestiduras sefia-

lando a sus programadores como unos
salvajes sin medida.

Ahora SCI vuelve a los origenes. Se ha
dejado de gaitas y ha programado un ti-
tulo que regresa a los primeros volanta-
zos de la idea: los coches se parecen
mas, las texturas han mejorado pero
emulando a las iniciales y se ha poten-
ciado las opciones de juego multiplican-
do circuitos, golpes y deformaciones.
Pero lo que no cambian son las carreras

:.) __‘,“. e \.\ '.',, & _’I

ey K ra
T S

“Cémo puede ser posible que no nos

~ atiendan en este restaurante de fast-food?
Si hay McAuto y todo...

fundamentales con atropellos a diestro
y siniestro. Eso si, a la tercera es la ven-
cida y en vez de personas huma-

nas, de carne y hueso que parecen &' -

normales, SCI ha metido con calza- {
dor unos horribles zombies verdes ? L
con peluca, caballos, vacas, oveji-
tas y otras bestias deformes estilo |
ratones gigantes y llamas de la
Pampa argentina.

Lo mejor, sin duda, de este «Carma-
geddon TDR 2000» es el modo
principal de juego, donde hay que
huir de la policia y las misiones de
buscar objetos para activar meca-
nismos que abren nuevas fases, zo- ' ¥

- nas ocultas ¥i circuitos.
Pre
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LT mejor de la

\* saga
\' «Carmageddon»
// son los golpes...

¢habéis visto
X L # donde hemos )
DRl ik mandado a este =k
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A pesar "de no conocer exaaamm
qué tipo de bestia es, por la apariencia
nos imaginamos que es una rata de
cantarilla gigante. SCl no deja en paz
ninguna especie animal con tal de rega-

Iamos unos segundltos de mas... ¢

| =L “liso/ass

SO

.l\ compactador '3

de chatarra |
" es un buen
e Sitio para
| aparcarel

-' La sangre
sngue siendo
roja, aunque x
¥ los donantes _ ¢
¥ accidentales - =% - :
&' sean unos Sl {
! zombies ¢ :
™ 7. repelentes... 1
af.,. R i

Cuatro coches cerca '

es sinonimo de

golpes a un lado y
otro... ¢quién ganara

d de estos cuatro

. L
' N bestias?
s 1Y L¢

p ‘gmas unoficiales el engine grafico pm el aire general,- ;dntrol y los

sus mcondlcmnales'fg?s (Ienaron la ned
) de mejoras y fisicos de los cocheﬁ!aabnan quedado algc mrmados

desde las que se podia
novedades graficas —qu

t; nuevos coches ha ] peatones por mﬁenus importancia los jtems destinados a mejol
T Spme Girls—. Tambit “haﬁia parclmtpm lISar tarjetas 3dfx...  de nuestro Eagle MK4...
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mpezaremos fuerte y contes-
tando a las pregunta que mu-
chos de vosotros tenéis en la ca-

beza: ¢{Tecmo ha conseguido superar a esa
_maravilla llamada «Soul Calibur»? Pues ami-
gos, no es que mejore mucho —al margen de
ser dos titulos diferentes— pero lo que si es
cierto es que pegarnos con «Dead or Alive
2» ha sido una experiencia mucho mas gra-
tificante que la vivida con «Soul Calibur» ha-
ce unos meses. Es de suponer que esta afir-
macion —que no es gratuita— no sera

compartida por todos pero, para gustos, los

colores...

De todas formas, este
amor por los dos titulos |
se puede compartir, asi
que no debemos entrar
en esas inocuas polémi- -

cas sobre si este juego es — - '

mejor que aquel y vice-

versa. |
Para aquellos que hayan
descubierto la saga «De-
ad or Alive» hace poco,
debemos avisar que la =
cosa tiene bastante historia...
Sega en 1994 licencié su —en aquel mo-
mento— insuperable placa Model 2 a dife-
rentes compaiias entre las que se encon-
traba Tecmo. Aprovechando el éxito del
que disfrutaba «Virtua Fighter 2» bajo ese
mism LEIG] sare, Tecm! i yla

| Las pantallas pertenecen a la version Dreamcast

¥ ;s losjescenario ‘
B interactivos. iFijaros i To'duroigue

W parece el's

G0 Impo

Ya lo veniamos avanzando desde el primer niumero: Tecmo, Team Ninjay sus \
chicas iban a ocasionar grandes fiebres y otro tipo de calenturas a los i~
jugadores mas avidos y criticos que pueblan ese extrano pero maravilloso
mundo videojueguil. Con motivo de su retraso, hemos querido hacer un
reportaje sobre un titulo que une a los fans de «Tekken>» y «Virtua Fighter» y
que impondra su ley a base de curvas y buenos golpes...
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.. solo‘ver-ésta

antalla, ¢verda
HI igos?

WTASE 08
Algunos golpes de la

"~ ~primera parte se

| maravillosos que no
| hacian la lucha real
. pero si muy, pero
. que muy espectacu-
lar.
Aprovechando que
~ | enun principio «De-
ad or Alive» fue di-
5 sefiado sobre una
N == B8 placa de Sega, la ol-
vidada Saturn recibio una version adaptada
pero exacta en disefio que, por desgracia,
nunca llego a Espana y que los saturninos
sé6lo pudieron disfrutar mediante el merca-
do de importacion a unos precios astrond-
micos. Al contrario que los usuarios de
PlayStation, que medio afio mas tarde juga-
ron con un «Dead or Alive» muy diferente a
lo visto en el arcade, ya que se incluyeron
dos personajes nuevos y el redisefio grafico
fue total. ¢Pero qué novedades son las
que nos brinda «Dead or Alive2»?
Para empezar, un apartado grafico
IMPRESIONANTE, como sélo los ja-
poneses saben hacerlo y del que
no podremos apartar la vista por
culpa de la exhuberancia feme-
nina. En cuestion de modos de
juego nos encontramos con
uno que se esta haciendo
muy popular. iEfectivamen-
te!, nos referimos al manose-
ado modo TAG del que ya

-

aounTes
conservan en esta =B T come
nueva edicion... |
| L P
‘ /

faciles de.
realyzar,

tacular y dinamica. Por cierto, ¢TAG tendra
algo que ver con esTAGtegia?

Es hora de prepararse para la llegada ‘
de «Dead or Alive 2». ¢Sus maxi-
mas?: unos graficos de ensuefio y

un plantel de 12 luchadores con
demasiadas curvas. Después g
del verano sabréis lo que es
bueno, ya que su retraso se ha
producido por culpa de las me-
joras que Tecmo ha querido in-
cluir en la version Europea. Dis-
pondrd de nuevos escenarios, un
modo a 60 Hz. y nuevas opciones de
lucha... iQué Bien!
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Si slls merJores;le edad®o deb
e vEresta ??nigem. sobre toch por el
orpe que se leva la pobre Kasumi.
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UhEABENEUR BUNEL: UNE?

Durante mucho tiempo se han confundido
dos términos que hemos designado para ha-
blar de dos subgéneros dentro de la lucha.
Siempre se ha hablado de beat'em-up cuan-
do nos referimos a titulos tipo «Golden Axe»,
«Final Fight» o, mas recientemente, «Spike
Out»... pero de un tiempo a esta parte, a un
juego tipo «Street Fighter 2» o «Virtua Figh-
ter» tamblen les han llamado del mismo mo-

D A g
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e

led’n &h\\\\ s

do cuando realmente esto no era asi. Un
«King of Fighters» o un «Tekken» nunca po-
drian ser un beat'em-up por la simple razén
de que se lucha uno contra uno y no es un to-
dos contra todos —o véncelos a todos que se-
ria una traduccién mas o menos directa de
beat'em-up—. Por lo tanto, una cosa es un
«Tekken» y otra muy diferente un «Final
Fight». (Ha quedado claro, amigos?
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Aln le quedan unos meses para IIe-
gar a nuestro pais y ya se perfila como
uno de los titulos mas importantes de
lo que resta al presente ano 2K.

Su aparicion en recreativa no ha
obtenido demasiado éxito pero a
Namco le importa poco, la version para
PlayStation 2 ha quedado muy bien y
es el argumento que esgrimira para
demostrar que son los mejores hacien-
do juegos de lucha one vs. one...
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«Soul Calibur» ha sido la sorpresa de
Namco para Dreamcast. Un regalo de
los dioses que ha bajado los humos a

los que pensaban que Dreamcast seria
un fiasco incapaz de nada.
Graficamente precioso, dificultad
ajustada y una jugabilidad excelente.

A la venta desde hace unos'cuantos

meses es |la mejor opcion si sois nuevos
en esto de la lucha 3D..

Virtua Fighter 3 TB e DC
Para algunos el Rey de Reyes y para

otros una gran decepcion en el terreno de
la lucha 3D que tiene en la estrategia, el
control y conocimiento de los luchadores
la esencia fundamental para exprimirle
todo su jugo. Muy complicado para princi-
piantes o para personas poco acostum-
bradas a su sistema de lucha, aquellas
que lleguen a dominarlo completa o
parcialmente obtendran una diversion
que les hara plantearse si existe un
juego mejor... aunque claro, todo es
cuestion de gustos.

“wesosian 21
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l 2 Tlmln deljuego |

En este apartado vais a encontrar el nombre del juego. k
Estar muy atentos al sistema que comentamos no |
vayais a confundiros con otros titulos que suenan igual |
|
:
'
4

y que nada tienen que ver con el que estamos
comentando.

nuestros enemigos i
no hay nada mejor

2.-Puntuacion

Llegamos al meollo de la cuestién: a la nota. Aqui os

1
vamos a poner esa que nos tr ite el juego | queel Jtmrbe: dg
después de probarlo durante varias horas. Nuestro -Palo;
sistema de puntuacion es idéntico al de vuestro g -
profesor de Graznidos Caucasicos: 1
0.0-2.9- Muy deficiente }i

3.0-4.9- Insuficiente
5.0-5.9- Suficiente

¢

i
6.0-6.9- Bien/Bien alto | T
7.0-7.9- Notable bajo | -~
8.0-8.9- Notable alto
9.0-9.9- Sobresaliente i s
Z-Plataformas_______________ ? D
En Juegos & Cia. vamos a hablar, inicamente, de las consolas f -
y ordenadores que estan realmente operativos en el mercado, |
es decir, aquellas plataformas que tienen un ritmo continuo |
del; 0 que, muy a do, varian su oferta. f 1 .

El clip con el distintivo 12;c quiere decir que, de todas f N, e

las versiones disponibles del juego, ésa es la
comentada.
D Mientras que si el clip tiene el circulito ., quiere
decir que existen versiones para ese sistema pero no
han sido comentadas dentro del Test.

—

——

Ciceminees
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ESIIII| iazmorp

Los amantes de los beat-em’up estan de
enhorabuena, ya que Namco ha logrado -
producir un titulo muy divertido con grandes
Grash mm i dosis de RPG, lleno de dragones, bellas

Racing Notable . / damiselas y héroes épicos con espadas.
st

@

—— i mpr
—— uchos piensan que la empresa

Sony N 7
| Precio: 7.490 Ptas. Japone;a siempre ha sobresahdp
Género: Velocidad Traduccion: Si - por sus juegos de lucha y veloci-
I @ dad pero équién dijo que a Nam-
~ Objetivo: llegar primero a la meta

co sélo le iban las tortas y los coches? esco[
Todo aquel que se crea estas historias ‘m‘:ﬁl:a
es que o ha aterrizado en la tierra du- tEﬂdn
rante los dltimos dos meses, o es que
J simplemente no ha visto maravillas del
o calibre de los «Pac Man», «Whirlo» o el -
N: de jugadores. T e g presente «Dragon Valom, it ceon
9,:: ;:::;;:jer 22 | a:::zfrhnéla(rd Como hemos aﬁrmlado anteriormepte, LOTRNE ) ' s
foes Si | Malti tzp este es un beat-em'up de toda la vida,  mento —aunque lo tengamos practica-
v,.,|enc.a- Ninguna aunque a muchos les pueda parecer un  mente que adivinar porque esta en un
e RN o RPG, ya que lo principal en esta aventu- perfecto inglés— ya que es bastante
Ea-ﬁr:::reg:ol:;;a;:;?:sfe w1 — ra es presentar oﬁciglmente a nuestros ir_nteresante y repercute de una form_a
,_swébams mis dificultad. enemigos la maravillosa espada que directa en la sucesién .de los aconteci-
- . portamos y no pa- mientos futuros.

' usando misiles, cajas de nitrogliceri-
na y... itu kart!
| Modo de juego: aprieta con fuerza el |
o) acelerador para que escape.

llena de antldotos

£ . - = KA i Con un picado tan
rar de ensefiarla [V REaSEED i Es decir, al termi- iy g rea“z:do,no ha
e RO nuestra espada e ot 7/ Y y
hasta que ponga [k adquiere Il cada fase nos \ Zombilque se nos
4--Daros deljuego g y’e End. v s PIMEK R daran la opcion de | Wby R [ Jecrra.. vo:veremos
Bl oy loco ef;e:lerl_: S -—; es que a pesar p gigantescas. cc_)ntraer m_at!'lmo- X ‘L ‘a matarlos as veces
objetivo y los modos (o modo) de juego: aqui os vais | de que muchos ve- FEE ' ’ nio con distintas que haga falta.
a enterar de esos datos importantes que desvelan de | an en él un desa- EFrLs o e, mujeres y de esa !
verdad como es el titulo. | - o - & N S -
o i i rrollo estilo «Final - - ) A decision saldra el
S--Dalos lécnicos | Fantasy», lo cierto ; — Bele| protagonista de

Segiin el tipo de juego podréis encontrar en este
apartado datos sobre niimero de jugadores, niveles,

armas, violencia, editor de
c:rcultos. 1A de los personajes... asi, tantos como
géneros abarquemos en nuestras paginas.

b.-Requisitos minimos/Compatible con...

| Estos datos, que recogemos dlrectamente de las

! companias, son los reqmsltos minimos que debe

! cumplir el ordenador para ejecutar el juego. Debéis

! saber que muchas veces estos minimos no garantizan
que el programa funcione correctamente.
Cuando comentamos un juego de consolas, veréis una
lista con todos los perlferlcos que podéis utilizar con

e

es que el catalogo [ M nuestra proxima
i aventura ya que la
siguiente fase la emprenderemos a es- : — e

padazos con nuestro heredero. mermar nuestra capacidad de atencién.

Lo cierto es que nos enganchara desde A pesar de no contar con un increible

el pnmer momento, pues su intrépida  apartado gréfico, «Dragon Valor» tie-

aci on y su tremenda dificultad progre- ne muchisimos enemigos y personajes,

nbat hasta di lo que hace que no se convierta en un

juego monétono y aburrido, aunque

S VI

él. Slo nos referimos a los mas populares... | iUy, uy, uyrc,eo queypem ha B ~ bienes cierto que todos se comportan
7.-En reswmern. .. | tomado mas ]ud, acuentay | de una] forma 3 |.f;:mll_ar. Bl;eno, todos
Con dos escuetas, cortas, descriptivas y concisas n gchoﬂ’a' ‘ menos los temibles jefes finales, que

frases vamos a comprimir lo mejor y lo peor del
juego comentado. Tal vez nos quedemos cortos o..
tal vez nos pasemos. Lo que importa es la sensaclon

8B--0Omras valoraciones

En Juegos & Cia. vamos a pasar por el ojo critico
otros cuatro aspectos mds, al margen de la

puntuacion: dificultad, sonido, graficos y ¢
jugablhdad Asi, tendrels una idea mds aproximada »
de como son los demas apartados del juego. i
Este minigrdfico que ilustrar visual los |
niveles técnicos y de diversion solo cuenta con una |
breve y miniiscula aclaracién: cuanto mas sencillo 4
sea el juego, mas baja estara la barra de dificultad. |
Si es al revés... chay que decirlo todo? |

son mds brutos que
un arao...

st e e e ma Los enemigos finales
“ e g > g
Nm nos ofrece

eeazmsa | " "ison los inicos gue
- dan la talla a Ia hora

H o —de .faé‘}%
son mu %t

Al f
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' Aunque al comenzar
el juego tendremos
que pasar por un tutorial
que nos explica cudles son los movimientos de
nuestro personaje, nos ha parecido una buena idea
mostraros qué es lo que saben hacer nuestros
queridos héroes. No hace falta mucha habilidad para
llevarlos a cabo, ya que con tan solo dos botones
podremos realizar un gran niamero de combos.

Aqui os lo explicamos al detalle.

S Ca—

Aprieta L1+Direccion. Nuestro héroe correra en la
direccion que hayamos elegido. En esta ocasién corre

2

despavorido sin rumbo fijo... sélo quiere salvarse.

g AT O TR e B o SO

Aprieta L1+Direccién+R1. Parece muy complicado,
pero lo inico que hay que hacer es correr y pulsar el
boton R1 para lanzarnos con la espada por delante.

Aprieta X+R1. Si pulsas el boton de salto una vezy a
continuacion pulsas el botén R1, el cazadragones
cae del cielo con la espada por delante.
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Aprieta R1+X. Para realizar un picado hacia arriba
tan solo debes pulsar y mantener R1 para gatear, y a

Aprieta 0. Para realizar un ataque normal con tu
espada pulsa O si sélo quieres dar una estocada.
Presionando mas veces pincharemos repetidamente.
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continuacion pulsar el botén X.
71

R

Aw, that’s too bad.
It's pretty slow around here so
top by whonever you're around.

Aprieta X. Podremos saltar tanto como tiempo
mantengamos pulsado el boton. Si lo hacemos dos
veces, ejecutaremos un brinco doble.

! En la tienda podemos obtener pociones

" de todo tipo, aunque con estos precios
cualquiera se atreve.

on inleresante sotre el inventario.  [==:

 [nformaci

daiio hace: para hacer un picado debes pulsar dos
veces la X y luego R1... y veras que bien caes.

—en inglés— es la magia L
sanadora y la que mas
buscaremos en los momentos

| delicados, ya que con sélo un

| conjuro podremos restaurar (Uses 10 M. P.)

nuestra barra de energia. g o ‘ T e

7 Recovers H.P..

MINE: Como su nombre indica con
esta magia podremos colocar
minas con detonador de tiempo.
%1 .1

e | ) e = e
THUNDER: Esta magia esta
basada en el trueno, con ella
lanzaremos ataques a corta y
larga distancia, es muy
dafina y muy iitil en
situaciones desesperadas.

STEALTH: Con esta magia
podremos pasar
desapercibidos ante nuestros
enemigos, cuando la lancemos VORTEX: Lanza esta magia y
obtendremos un camufiaje aparecera un vortice que atraera
optico estilo Depredador. a tus enemigos unos segundos.

FIRE: La bola de fuego que
lanza esta magia es muy iitil
en los enfrentamientos a
larga distancia, aunque no es
la mas destructiva, si hace
mella en nuestros enemigos.
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=me T el T i lanzamos esta magia. 3 | parma: ‘
HEAL: Como su nombre indica ~ Precio: Por confirmar *

Género: Aventura

Traduccion: No

Objetivo: limpia el planeta de
Dragones a base de espadazos y
conjuros magicos.

Modo de juego: reparte mamporros |
con tu espada de metro y medio.

Compatible con

N° de jugadores: 1
0 1 " :

- de'conjuros. 8 ' Dual Shock

Tutorial: Si Memory Card

Armas: Si

\(wlencna: ‘ Medleval ] AR
La mezcla Roly beat-emup " 1= i 1i '=?
ademds de fa historia. - ‘- oy
Los tiempos de ;arga. W #kﬁ lc% J%




En last
curvas'

“tendremosfa,

oportunidad|
de adefantar.
puestos...

g

El barro es 1
muy I
traicionero
en este |
deporte... *

Jeremy M
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<MaMa, puedo VO(ar.

odéate con los me-
jores pilotos de Su-
per Cross del mun-

do con este nuevo cartucho que dejara
asombrados a propios y extrafios.

Sus cinco pilotos, sus tres clases de carreras
-80, 125 y 250 centimetros ctibicos- y sus

Mas que motos en esta pantalla® .
parecen caballos... i UFfF; como
se levantaniesta burraos!

Blig
e

television dan vida a un nuevo cartu-
cho de GBC, con un juego de dificultad
elevada. El desarrollo de este es muy senci-
llo: debemos salir de los laberintos buscan-

I 0s personajes mas carismaticos de la

do llaves y objetos que nos ayuden a quitar-
nos de encima a nuestros pesados

perseguidores estilo el Coyote.

Todo esto lo han presentado de la mejor for-
ma posible, con unos grandes personajes y
con unas animaciones muy conseguidas.
Pero lo fundamental en este cartucho es
conocer todos y cada uno de los rincones

- del mapa, de esta forma podrem dar

ello podremos intro-

| ducirnos en tubos, pro-

pulsarnos con el chorro

de una fuente o escalar

un manzano. A pesar

de estas opciones, el

juego es idéntico a sus

predecesores donde el obje-

tivo y las formas eran

exactamente iguales.

> iVamos, que el fil6én
Warner sigue dando beneficios!

Bugs Bunny os espera con buena ca-

ra y zanahoria en mano. Divertido.
Gustavo

B

Pﬂl‘ las zanahorias te mi abhuelo

mas de veinte circuitos convierten a
este jueguecillo en una gran opcion
portatil para tus momentos de ocio
mévil. Pero donde realmente radica
el encanto de este sencillo video-
juego es en la fluida jugabilidad,
que nos retara a intentar obtener el
primer puesto unay otra vez...unay
otra vez. Bien hasta que perdamos
" el sentido o en el momento que
nuestra consola eche humo de tan-
to utilizarla.
En principio nos parecera un juego
bastante complicado y dificil, de un

manejo molesto pero una vez que aprenda-
mos a esquivar las piedras y coémo sacar el
méximo partido a los saltos no habra quién
nos haga sombra. Diversion, emocién y ve-
locidad es lo que nos ofrece Acclaim con es-
te juego, que es tan simple y divertido que
asusta. Acelera, frena y viceversa.

Gustavo

Los
ventiladores
nos
impulsaran
verticalmente
como si se
tratase de una
rampa.

e
Los huecos que hay en la pared
sirven para subir y bajar.

El tubo es laf
escapatoria... éntra en
él'y te salvaras.

./ E(

Ademasidefa
escalera’, '
podemos

| _utilizar arboles
i yfuentes para
subir,
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Aprende a sacar parttdo alos
. salfos ygan'aras mucho

l Jeremy McGrath |
|| SuperGross 2000
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‘[ GBC
| | Sistema

Compania:
Precio: Por confirmar
Género: Velocidad  Traduccién: No

> El control y Ia diver-

sion que cabe en él.
Graficos simples.. o]
el

2 La variedad dé |88
escénarios ucha §
= Mmas vida al juego.
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‘Entra en todas Ié;}_’
Lasy consegdiras;
ABBERHLos-

Puntuacion

{ Bugs Bunny
{ Garzy Castle 4

L —

| ——
| GBC
| Sistema

Compaiifa:
Precio: Por confirmar
Género: Habilidad Traduccion: No

} Los graficos.

£ ladificultad es
demasiado elevada.




UN GUION QUE HIELA LA SANGRE.

La misteriosa desaparicion de su padre lleva a un explorador a un mundo desconocido. Exhausto, a punto de
rendirse, la fantasmagorica imagen de un antiguo barco atrapado en el hiclo surge ante sus 0jos...

M s

UNA AVENTURA GRAFICA FASCINANTE

Desde el primer momento Morpheus te atrapa y te mantiene en suspense. No podras parar hasta llegar al final y
descubrir el misterio que se esconde tras la desaparcion de tu padre hace 25 aios.
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UNA AUTENTICA SUPERPRODUCCION
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Mundos tridimensionales, actores reales, increibles efectos especiales y una cuidadisima banda sonora logran un
intrigante mundo entre la realidad y los sucios.
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LOS PERSONAJES DE MORPHEUS
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Matthew Holmes: El joven explorador protagonista.

‘ J.C. Pharris: Magnate naviero diseiador del Herculania, barco donde comienza b accion.
1 :
‘ Jan Phartis: Tencbroso personaje creador del Neurographicon.
[ 4
A v Sl e
3 Dr. Malherbe: Distinguido cientifico que ha desvelado los secretos que se esconden tras la muerte.
! Claire Moon: Una joven inocente, primera en experimentar los electos del Neurographicon.
g Leo Galte: Conocido boxeador irlandés que esconde un terrible pasaclo,
H Belle Swan: Madre de Jan v reputada artista. Abandond a su hijo pard lograr ¢l triunfo,
M / ]
el Billy Mexler: Comparicro de infancia de Jan. Jugador, tramposo v buscavidas,
u Grace Thermon: Antigua directora del orfanato Goodman. Sus métodos han sido muy discuticos,

Theodore Holmes: Fs el padre de Matthew, ¢Conseguirds descubrir su Gltimo mensaje?
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Morpheus se vende en quioscos, grandes almacenes vy tiendas de informdtica.




Hambrientos y
peligrosas. Lﬁs
Hunter

reale:

dificiles de matar.
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nueva entregg;. o “"
= aunque“alﬁo rnas

ic Avanzar (Arrlba) Necesario pm poder 0 Apuntar (R1): Para destrmr alos enemigosy
da la pos;bllidad de. encontrar finalizar la aventura. En este modo vamos defendernos rapidamente. En este modo no

:segmldo os objetcs mas importantes. andando por esos caminos de Dlos. podpemos movernos, sélo apunl:r y disparar.
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| 'H‘acia la izquierda (Izquierda): Lo mismo
sirve para girar por que si, que para evitar
cualquier enemigo.

Hacna la derecha (Derecha): Slmple y
necesario ya que en cualquier momento
podremos evitar una amenaza zombiesca.

)

Equi

Correr (Stlck Analoglco Izquierdo): EI boton Retroceder (Abajo): Bastante lerlo, aunque "~ Inventario (Stick Analégico Derecho):
que mas utilizaremos para escapar o muy itil para maniobras de evasion. Usandolo Pulsando cualquier direccion entraremos en
movernos agilmente por los escenarios. con cabeza nos salvara de muchos problemas. la pantalla de inventario.
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Los zombis siguen
| dando tanto ascoy =

| Capcom anade una
pieza mds a la
nrevesada histori

aya sorpresa nos ha dado Cap-
com. Después de tanto tiempo
oyendo hablar de este titulo, nos
hemos encontrado con algo que, desgra-
ciadamente, no sigue la linea habitual de
calidad y diversion impuesta por la le-
yenda de «Resident Evil». No amigos,
tampoco es que nos estemos echando las
manos a la cabeza, pero hemos de reco-
nocer que este «Resident Evil Survivor
nos ha dejado un pelin-bastante desi-
lusionados —que diria aquel-.

Es de sabios considerar la buena inten-
cién que Capcom ha tenido al realizar el

J— '\‘
~La muerte se pl
encontrar en cualqi




oficinas deé:Umbrella...
muchas preguntas se
_-c‘?ntestarén ahora,.
BN = :
| No hemos
encontrado ningiin

defecto a la
amﬁﬂentaclon

s 3‘7 Tos zombis no
so‘n rapidos,
pero hay que
tener cuidado

.. porque a veces
] nos
prenderén
_icon una
4 carr rita.

Por desgracia
no hay
demasiada
variedad de
zombis en
«Resident Ef
—Survnvorn

El protzgomsm es la persona calpable de los
desastres de la ciudad. Cuando/lo controlamos ha
perdido el conocimiento y desconoce lo gue hathecho. i

En algunas ocasiones un tiro certero sera
suficiente para cortar por lo sano la vida

de nuestros enemigos. e

| jfamosas !m \
\aranas no fal

len esta entregai’
Siguen siendo’ ' | * £ )
b

igdal de rapldhs y h-’
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asquerosas. i
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«Resident Evil Survivor»
es compatible conla
Gun—Com de Namco. y
R El sistema utilizado por i
' Capcom para jugar no nos
convence demasiado y se nos antoja
bastante mas lioso que con el propio
control Pad. El problema radica en que,
como todos sabemos y a diferencia de la

Este

Nos encontraremos
con otros humanos
segiin avancemos
_en el juego...

juego que nos ocupa, ya que al

recuerda mucho a
Nemesis... ¢éno os
parece?

Dreamcast Gun, la pistola de Namco

no dispone de un mini Pad, por lo que,

por ejemplo, para avanzar tendremos

que pulsar dos veces el gatillo, o

| realizar otro tipo de combinaciones que
tardaremos en pillarles el tranquillo.

A lo mejor por eso no la venderan
con el juego.

3

igual que Sega copio la idea de

" incluir zombis en su «The Hou-

' se of the Dead», épor qué la

. compaiiia de Sir Arthur y Cia. no podria
hacer un CD del mismo corte?
Evidentemente, Capcom quiere respetar
a ultranza la linea argumental de su sa-
ga, ademas de dotar a este shoot-em-up

" de un modo aventura que al principio

zamos se va deshinchando hasta termi-

nar aburriendo con descaro.

Eso si y para empezar dandole emocién al

tema, el apartado grafico —aunque no

sea la bomba- si nos ha sorprendido bas-

tante. Ver a los zombis de Capcom miran-
® donos directamente a los ojos y poder
apreciar que los limitados fondos en 2D
han pasado a la historia, es toda una de-
licia, sobre todo si tenemos en cuenta
que la atmésfera de terror sigue siendo la
misma y que caminar ahora por las calles
y casas de la infectada ciudad nos pue-
den poner los pelos de punta.
. ¢Entonces cudl es el problema? Al prin-
cipio lo cogimos con muchas ganas, aun-

[ que tampoco nos esperabamos nada en

concreto. Segiin avanzamos en la aven-

r".‘.

tura nos convencno el modo en el que :

" Para ello ha dotado a este Survivor de

- sorprende, pero que a medida que avan-

Capcom habia resuelto el no dlsponer o[ —

una pistola que acompafiara al juego. nasi[lel“ E"il
una perspectiva y movimientos muy si- smlvi“ml
milar al de los desarrollos tipo «Quake» —
donde, ademas, hay que pulsar un boton
en los momentos de mayor accién para
que aparezca una cruz con la que poder
disparar. Esto, que al principio gusta
—vamos tranquilamente explorando to-
dos los recodos del escenario observan-
do que no aparezca algiin enemigo y
atento a cualquier objeto—, después se
convierte en aburrimiento por la simple =
razén de que cuando hay lio no lo pare- f
ce: todo da la sensacion de estar parado,

Capcom |
8.490 Ptas.
Traduccion: No

Compaiiia:
: Precio:
~ Geénero: Accién 3D

i Objetlvo. salir con vida del pueblo
| en cuestion y conocer nuestra ver-
| dadera identidad.

Modo de juego: agarrar bien la pis-
tola o0 pad para irnos de caceria...

8 $ Wi X ]
detenido infinitamente. Ademas, a ER | " N° dejugadores- 14 Compatnblemn
hora de explorar, la propia ‘consola nos | Interaccion: Media/Baja T .
ayuda a encontrar los items importantes Caminos distintos: Si | M:::o r;ntllard -

3 . Armas:
| Violencia:

con sélo pulsar un boton... ( I
: . [ Dual Shock

Como hemos dicho, es de sabios recono- 1

cer que Capcom no ha hecho un mal jue-

go, y si se vendiera con pistola, entonces

| Un Rgﬂdent dnferenhe.
aun-

& La mezcla de accion y aventura ‘
no convence nada..

todo hubiera sido mucho mejor...
que, eso si, sensiblemente mas caro.
Nar:ha b T
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de ordenadores perso 5 = | Precio: 7.995 Ptas.
@A - g - -
2ok 2 Sleshll “>PC Género: Habilidad  Traduccion: Si
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ple g 0 g 0 @ N64 Objetivo: salva en condiciones dig-
.

guno pero que cue 0 e nas al mayor nimero de Lemmings
para que puedan montarse en globo.

]

Modo de juego: asigna profesiones a
cada Lemming segiin los obstaculos.
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adado dDS0 0O 0 O O
i z N° de jugadores: 1 || Requisitos minimos
0 a 0S D 0 = H v
i S on el SuG N:veles dificultad: : 4 e p——
_ ’ ; Ne de fases: A cienes | pceleracion 3D
asca 25 e Enemigos: Si | opcional
poquito d g Violencia: Suicida = 16 MB RAM
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jlLo mas
divertido en
consola!
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El Rally de Suecia sigue
siendo uno de los mejores.
1

fue porque la version 2.0
ya esta aqui...

uando pensabamos que ya era impo-
sible sacar mas partido a la PSX en
el género de la velocidad, llega Co-
demaster y nos encasqueta este «Co-
lin McRae Rally 2.0».
Si la primera parte fue todo un bombazo
por la atractiva idea de correr solo contra
el cronémetro —como en las carreras de ver-
dad-y de poseer una jugabilidad de locura,
unos graficos exquisitos y una dificultad
progresiva, esta segunda entrega se despe-
ga de los demds por ofrecernos lo mismo,
pero infinitamente mejorado.
Los graficos han sido multiplicados hasta
aprovechar el 100% de la capacidad de la
consola —o al menos eso creemos—: tan s6-

i
Los»tl’émos
denohhgw
siguen
siendo tan
dificiles

como

siempre.

Lo cierto es que este mo-
do abre muchas opciones
que la primera parte no:
tenia, auque la verdad es
que una vez dentro se:
echan de menos muchos
detalles que pueden pasar |
desapercibidos.

30Jegesic>

rimero: el copiloto ya no :
: estd, lo que quiere decir
que practicamente tene-:
mos que adivinar en qué
momento se acerca peli-
grosamente una curva, 0
luen conocer d

ve 0430098

a deJosicochesies mcreible.
610 Je falta echar
estra hab‘tac‘u’gn ”

cohnlmcraelrally 2 0
Vértigo en las curvas___

Por fin esta entre nosotros. Hemos tenido

el privilegio de jugar con la continuacion —
del que fue mejor juego de Rallies

de la historia. Y decimos que

Podremos elegir entre seis bestias de la

velocidad para ganar el mundial.

Los reflejos de los crists
los coches estan muy |

S

lo hay que echar un vistazo a los reflejos del
coche para saber que los chicos de Code-
master no han estado vagueando estos dos
afios. Todo eso sin contar con la cantidad
de objetos que mueve la consola sin despei-
narse, sin ralentizaciones raras...

La dificultad ha sido ajustada de una forma
sensacional, ya que como ocurriera con el
primer Colin, el control del vehiculo es pro-
gresivo: cuanto mas conduzcamos mejores
resultados obtendremos. Eso si, hasta con-

Segundo: todo el realismo
i que del modo Rallie desa-

parece. Podremos apretar
el acelerador sin més preo-
cupaciones de frenar con
0 que queramos sin ni ‘

trolar todos los caballos juntos en todos los
terrenos tendremos que probar con mu-
chos, pero que muchos vehiculos.

Al igual que en la primera parte, correre-
mos por tierra, barro, nieve, asfalto y lluvia,
pero con la novedad afiadida de los efectos
climatoldgicos: que se ven y se notan mu-
cho mas cuando los padecemos en nuestro

Y es que de tanto que lo jugamos, ya sabe-
mos dénde, cudndo y cémo utilizar los dis-
tintos tipos de frenos —de mano o normal-,
asi como el momento en que debemos le-
vantar o dejar caer el pie en el acelerador.

Tanto si te gustan los Rallies como si no, es-
te es un titulo que no debe escapar de tus
manos porque te estarias perdiendo una jo-
ya que solo el tiempo sabra poner en su si-

coche —cuando corre-
mos en barro veremos
como se pega en el pa-
ragolpes—.

Alucinante es la pala-
bra que mas bramaba-
mos cuando vimos esta |
maravilla en movi-
miento, no sélo por
sus graficos y su difi-
cultad, también por la |
gran sensacion de rea-
lismo que trasmite... jes sencilla-
mente increible!

Ponernos al volante de cualquie-
ra de los coches es una expe-
riencia indescriptible, ya que ca-
da uno se comporta como si
fueran totalmente reales. Pero
sin duda alguna, lo que mas nos |
gusto es que todavia se conser- |
va el estilo de conduccién de la |
primera parte, pero depurado lo =
justo para no creernos que esta- 3
mos ante un juego distinto.

tio. Nosotros, por el mo-
mento, ya lo estamos
colocando en lo mas al-
to para que nada ni na-
die no pueda decirnos
nunca que no supimos
ver el potencia técnico y
de juego de esta pasada
de Codemasters.

Gustavo

-cﬁmo se reﬂe;a el
sz n:adernen el




El modo dos jugadores sigue siendo igual de
divertido que en la primera parte.

Esta vez lo tinico que hemos hecho ha Hemos deformado totalmente el techo
sido desmembrar al coche de uno de vy el alerén con el paragolpes se ha sol-
sus componentes mas preciados. tado de la carroceria.

| S

Aunque todavia no ha caido en nuestras
manos y s6lo podamos ofreceros estas
pantallas, estamos seguros de que
Codemaster lanzara una version total-
mente exacta a la de PSX pero con la
aceleracion grafica tipica haciendo mas
bonitos los graficos.

Lo que significa que sera el mejor juego
de Rallies para PC: primero, por que la
jugabilidad que ha demostrado en PSX
no deberia tocarse en esta version por

Cuando el
coche baja
de marcha §

pega un
petardazo.

suavidad, realismo y sencillez en el
manejo que nos ha enamorado. Y segun-
do, porque los fantasticos graficos que
Codemaster ha desarrollado para PSX
son los justos y necesarios para engordar
nuestro hambre de coches y derrapes.

Y es que simplemente con acelerar los
graficos, tendremos uno de los desarro-
llos de coches mas bonitos de la historia
de los videojuegos.

meteorologicos
son,
sem:lllamenté
impresionantes...

et

o ero q edebem ‘ ce an r ; ]
prlm ro qu 0S ha: 15 H ]
tes de comenzar la conﬁgurat:lén Ellllll Mﬂ“ﬂﬂ E
de nuestro vehiculo es un vistazo ' ﬂa“v 2.0

— e e Pero tiempo al tiempo... que por ahora
“»PSX | Compama' Codemasters = sélo podemos disfrutar de la version PSX
IB precio: P ! y el camino que nos ha ensefiado tiene
(_P-C- Génel:O' Velocidad  Traduccién: Si - ek defa gie gf.perébamos.
) BE : Nzt Desgraciadamente, la versién PC no lle-
‘ﬁ\l_ﬁz Objetivo: terminar el campeonato ' gara a Espafia hasta después del verano,
| con mas puntos que nadie ganando * salvo que medie un milagro.
[ GBC todos y cada uno de los tramos. {
r-— | Modo de juego: utiliza los frenosyel =
| DC acelerador para ev1tar un vuelco. /
- o TSI
| N° de jugadores: 162 Compatible con
N° de camaras 6
| N° :e vehic:los: SG z::;l;o::card
Golioazamas danial il i ‘ 'g: ?O‘t\:fa & =1 ! : \
a tramo, mientras el vehiculo rival P! ..y — Kl o - S 1
3 g | ! i | L 2 - "’"'7‘-“9»-
~ esta corriendo por el otro. La cosa | S de o (i = =L= =) ; J
los vuelcos. i -i- & Sl
. 5% Son &ma e :




USD-03

Para eliminar a este colador, solo debemos

/ quedarnos quietos y pulsar el boton que

hace disparar nuestro revélver como

3  energiimenos, teniendo mucho cuidado en

" el momento en el que se pone de color
rojo. Eso querra decir que se dispone a soltar

su garra contra nosotros con toda su furia y

*~ mala baba —que es mucha-.

VARM HEDLIN & SHELL HEDLIN
Estos dos hibridos de planta y humano,
son los mas faciles de destruir. Solo
debemos colocarnos lejos y
dispararlos teniendo mucho cuidado
con los gargajos azules que nos lanzan
cuando se ponen coloraos. Para hacerlo -
todo mas facil, lo mejor es eliminaral |
primero a base de balazos, y luego Ve
encargarse del segundo con los purios y piernas.

USD-05
El electro-zombie no nos causara muchos
problemas, ya que con sélo alejarnos de
€l —para que sus rayos no nos

mayores problemas. Pero debemos  *
tener mucho cuidado cuando desaparezca, *
ya que puede reaparecer en cualquier lugar. *

USD-02
,  _ Paraterminar con el eslabon 4
\.«‘f” J perdldo debemos distanciarnos de él
lo maximo posible, para luego
vl ke descargar todo nuestro cargador
5™ hasta que este salte. Entonces debemos
salir corriendo del lugar en el que nos
- encontramos y exterminar todos
los parasitos que este bicho ha dejado. Repetir la
accion hasta que no le quede energia.

USD-06B
La dnica forma de S
acabar con este craneo oA
viviente es dispararle a la

cabeza cuando vuele bajo. Para

ello debemos esquivar los rayos laser
que nos tira y el vomito verde con el que
intentara ducharnos. Todo esto hay que
hacerlo mientras acabamos con los
parasitos que se encuentren en el suelo.

Vg

USD-07-NIKELLE
Este mosquito humanoide es uno de los mas
faciles: tan sélo debemos colocarnos cerca
) de él y dispararle a quemarropa, teniendo
mucho cuidado con los vuelos en picado

7

=" =1 que realizara y evitando sus golpes. Lo peor

'w&que nos puede ocurrir es que nos
% quedemos sin municion que lanzarle.

UDS-7P 11 00 & UDS-TP 11 01
Este gran monstruo esconde en su interior un
pequeiio corazon, ya que cuando
% T terminemos con la barra de energia de
‘; %" este gigante, de sus entrafias saldra un
* diminuto zombi que tendremos que
matar para terminar con los dos.
3 Para ello deberemos pillar de
", espaldas al grandullon y dlspararle )
! hasta que salga el pequeno, entonces
. sblo podremos esquivar todo lo que nos
mande el monstrenco mientras
matamos al enano.

\’.

'r )
impacten- es posible dispararle sin ,,/ \d 3

UDS-03-NECLIEN
Este es igual que el primero, ,:{F\“\ %
pero en vez que ser un colador \ﬁ"l‘»
a secas, es un colador antorcha. Para |
terminar con €l lo principal es no tocarle, ya que
saldriamos con mas de una yaga, por eso
debemos llenarle de plomo desde lejos hasta
que sucumba a nuestros balazos.

r

UDS-04C
Este es el jefe final mas grande de

para acabar es simple: esquivar sus 7%
manotazos hasta que podamos darleenla
frente mientras eliminamos con nuestro arma - 4
de fuego a los zombis que nos salen por la

\-—~

cuantos hemos podido ver. El truquillo - -~ "

de la exploracion, este titulo te viene co-

A tortas

Los beat-em’up
escasean en los tiempos
que corren. jMenos mal
que Sega ha sacado del

¢ badul de los recuerdos
este gran género!

y
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Tendremos
que rescatar.a
estalsimpatica
chicadela
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i la saga «Resident Evil» te entusias-
ma pero piensas que deberian darle
mas importancia a llenar de plomo a
los zombies y dejar de lado el tema

mo anillo al dedo. Y es que si hay algo que  ditos, que al mas minimo acercamiento
caracteriza a este titulo es la accion, ya  saltaran como posesos con las garras co-
que los intervalos de tranquilidad se ve- mo tarjeta de presentacion.

ran seriamente reducidos por culpa de las  El nimero de estos superzombis es muy
hordas de mediomuertos a las que Segase elevado y 20 seran las preciosidades que
ha empeniado que nos peguemos. Para nos estaran esperando al final de cada fa-
evitar ser masacrados a mordiscos, ten- se. Y lo peor es que los hay de todas cla-
dremos que manejar todo tipo de armas, ses y colores: desde bichos que vomitan

desde purios y pies a pelo, hasta un lanza- un repugnante liquido verdoso
llamas dltimo modelo con el que emulara hasta hibridos entre un leén y un
nuestro grill del jardin. elefante africano sin orejas. i
Pero esta no es toda la dificultad que Se- Como hemos comentado ante-
ga nos ha preparado, también ha ajustado  riormente, este juego es casi un
sensiblemente el tiempo disponible para clon a la saga «Residente Evil»
pasar de una pantalla a otra. Lo que quie- pero salvando el aroma arcade
re decir —-mas o menos— que no podremos  que Sega imprime a sus inventos:
perder ni un minuto buscando objetos. entornos 3D creados de una for-
Todo esto sin contar con los simpaticos je- ma exquisita que dan paso a una | |
fes finales, o final boss que dirian los eru- ambientacion caética, agobiante | |

do la atencion es la cantidad de modos
disponibles ya que a los tipicos Arcade,
Original y Training, Sega ha introducido
dos nuevos: el VS. Boss, que consiste en
volver a pelear contra los jefes finales a
los que ya nos hayamos enfrentado en los
modos Arcade y Original —para superar
records de tiempo-, o bien el modo Figh-
ting que es un VS. entre los tres protago-
nistas de la aventura.
En fin, que nos encontramos ante un jue-
go que lo tiene todo para enganchar al
publico aficionado a estos desafios: bue-
nos graficos, jefes finales a punta pala,
accion de otro barrio con ciertas dosis de
sangre verde, enchusque con armas de to-
do tipo... y diversiéon como no recordaba-
mos desde tiempos inmemoriales.

Gustavo

_'_q muy itiles en '
- 46 los momentos | €5 que se ha rescatado |

Las Ilaves son e =
Pero lo mas importante
LRI delicados de Ia | del olvido un género que,

aventura —que | N0S dio muchas alegrias
_seran muchos—. | cuando las 2D y los Spri-
tes reinaban a sus anchas
por las recreativas, orde-
nadores y consolas de to- 1
do el mundo. No solo ha |
transmitido todo lo qu
«Final Fight» nos dio e
o su dia, sino que han sabi
do lavarle la cara para |
actualizarlo. i

T4

retaguardia.

Lo que mas no ha llama- -

4% Género: Arcade 3D  Traduccion: No =

R Objetlvo. eliminar a todo zombi. que &
| se cruce en nuestro camino para &
- fzﬁ avanzar hasta el final.

| bien reparte cera con tus pufios...
il zzwmmm LR

N° de jugadores: 162
© N° de fejes finales: 10
| N° de personajes: 3
| Armas:

Violencia:

Por confirmar

Compatlble con

Vnsual Memoryn
| Vibration Pack

:

Si
De ultratumba
VAN

La accion trepidante, el mndo il-
| VS.y los tiros.
" Es demasiado corto.
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Plavstallu“ SHUD L ONGLT 10N
500/000

Empire no se ha e e [ g
conformado con
hacerse duefio y
sefor del mercado
de los pinball para
PCy se ha puesto
a lanzar una ver-

sion para
PlayStation en la que, exceptuando las
diferencias graficas, es un afortunado
clon de su hermana gemela para compati-
bles... por eso nos parece igual de rapida,
divertida y entretenida. Lo tinico que
cambia es el precio, ya que cuesta cuatro

7 mil pesetitas mas ¢?
4 ‘ Ya se sabe iel que quiere lo mejor... debe
LI g\ pagar su justo precio! éno?
OO T P —— /‘,‘;:Q—m
; (Puntuacion|
il [ ———
a8 | Propinan | (0]
Fantastic Journey -
Bien

Sictema Precio: 7.995 Ptas,

e — -
E | PSX || Compaiiia: Empire
! Género: Simulador  Traduccion: Si )

Es el mejor pinball

¢ que hay para PSX.

> El precio es algo ele- - |WN Wi |
i g |

{ vado.. / 'DIF |SON /GRA |3

sEEH

—

Tan facil como IIIBIBI'|H afui Ly (Parcacion

Multiball . Modos
Para conseguir el v Ty w Esta es una de | 8 Pro Pinhall | 8
multiball —tres =\ > las zonas del = - [ ]
{bolas a Ia vez—, juego que mas Fantastic Journey Bienalto
debes acertar a las puntos nos dara. N
dianas que hay en la Para activar los e
rampa, para luego \ modos aéreo, o = -
introducir tres bolas / : submarino, | _ ' q PSX( :om.p'anla. 39 :;n :t:e
iv e intentar hacer un terrestrey = . J " . — s EEgizh
Jackpot. Facil, éeh? maritimo. “»PC l Género: Simulador  Traduccion: Si
Rampa Bumper [} m Objetivo: impide que el General
'] Ademas de Por la rampa e L:__ 4 Yagov destruya la Luna con la
ayudarnos a derecha| _ 7 ir=>~" ayuda del Profesor Steam.
=] realizar combos, llevaremos la COREN g 1 GBC ¢ B )
4 sirve para guardar bolalod DB ; (— Modo de juego: utiliza tu habilidad
Y holas en el modo bumper —o e - [ DC con los flipers y... mucha suerte.
multiball. setas— para :} .
Una idea muy iitil hincharnos ha S N° de jugadores: 1 | Requisitos minimos
para no perder las ; hacer puntos ¢ N° de mesas 1 -
canicas rebeldes. ' : con los flipers. e | Modo multiball: - Si zesnlt\;l:“:(:& MHz
Di L combo e - J ' Armas: Los Flipers
Derribando estas tres Cuando se ilumine la luz azul que de la | =7 ™ *~=™ )ﬁ‘ Violencia: Ninguna
C guiremos, ademas de palabra combo, no dudes en desplazar Z’; ‘\‘ 6 r
muchos bonus, habilitar rampas la bola hasta la diana fija que se |= - S Es un pinball: divertido, entre- | — | — |
para activar distintos modos de encuentra al final de la rampa. De esta > ¥ tenido y excitante. G - |
juego como: aventura aérea, forma conseguiras unos valiosos T ii‘ Tan solo hay una mesa. =
aventura submarina... puntos para tu marcador. R / 'DIF

Juegesia> 33
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¢Te atreves a encarnar a un cazavampiros tipo Blade?
Lo que nos ofrece este titulo es precisamente eso,
meternos en la piel de un ser mitad vampiro mitad
humano con un solo objetivo meta: aniquilar.

os amantes del anime estan de

enhorabuena ya que por fin ten-

i dran la posibilidad de meterse
- en la piel de D, un cazador de
vampiros que con su espada de mas de un

metro y con su mano izquierda que engu-

Ile a todo aquel que se interpone en su ca-

mino debe rescatar a una bella doncella

que ha sido secuestrada y retenida en el
castillo de uno de los vampiros mas des-
piadados de la region: Meirlink.

El argumento de este juego es bastante
bueno para todos aquellos que sepan in-
glés de pe a pa, porque los demas mirare-
mos perplejos la pantalla sin saber qué
esta pasando y por qué debemos hacer lo

i T V[UH JGlid

- ™ j
.Leﬁ‘...ﬂand
Be careful. D. This castle has an evil air.
1 "ve never felt amything liKe it before.

7 e T

| Esta es nuestra mano izquierda, como
podréis comprobar a lo largo de la historia,
podia haber sido la primera mano
humorista de la historia: ihabla y todo!

Lo que hay que ver...

Cl—
[ ——

D"
-
W
sordh ¥

Lo que primero debemos aprender es a
engullir enemigos, ya que estos seran los
que llenen la barra de la parte inferior de
la pantalla —que es precisamente el
indicador con el que cuenta nuestra
compaiiera para lanzar magias—.

34 Jvegosic>

Ademas de curar e ingerir enemigos,
también se puede atacar con la mano: para
hacerlo debemos pulsar el botén Select
hasta que aparezca el icono de fuego, eso
significara que podemos lanzar el hechizo
—todos los hechizos no son iguales—.

ml

»y

Enhe otras cosas, este mlembro viviente de
nuestro cuerpo puede hacer que suba nuestra
barra de energia. Para ello debemos
seleccionar la opclon correspondiente en el
meni y lanzar el hechizo.

Las Eélm‘a’l i -

son a yeces |

| ‘muy molestas,| | =4
| ya que nos i
| muestran un )
angulo muy

lejano,

i,

que hacemos.
Pero enterandonos o ’
no, el desarrollo del |
juego se hace dema-
siado lento y la ac- |
cién es casi nula, ya ‘
que la mayoria del
tiempo estaremos
dando vueltas bus- | 3
cando llaves y obje- E’T‘l
tos que nos ayuden | g
un poco. Y eso que las |
pocas veces que nos

encontremos con al- & /4

guno de estos chupa [F=""
sangre nos resultard |
asombrosamente
sencillo eliminarle.

Sin duda alguna, lo mejor de este

«Vampire hunter D» es la ambien-

taciony el personaje, que son sen- |

cillamente asombrosos, aunque

en mas de una ocasion no seamos |
capaces de apreciarlo por culpa |

de las cadmaras que se empefian
en ofrecernos la perspectiva mas
incémoda. Cosa que nos recuerda

mucho a las de «Resident Evil» pe- |
ro, sobre todo, al padre de los sur- |

vival horror: «Alone in the Dark».

Como hemos comentado anterior- |

mente el personaje es lo mejor del
juego y nos hara pensar por unos
instantes que se trata de un titulo
muy cuidado graficamente... hasta
que nos la peguemos contra cual-
quier enemigo y comprendamos
que ese esmero se acabé con el
protagonista. En fin, este juego no
pasard a la historia, pero tiene in-
gredientes por su pasado como pe-
licula de video que puede llamar la
atencion de los menos exigentes.
Normalete, normalete...

Gustavo
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Tasle B sam

| La sanﬁ?e\
J;Egue siendo

bestias |
mmundas

Para Iler!ahlq

‘ barra de energia
| ae® de la mano
.ﬂ" ¢ debemos
| [ L .\ absorber

vampiros.

Ademas de Ia manonqulerday Ia espada,

“~contaremos ;on”tems que nos ayudarﬁﬁ e
s vampiros tan mole:

R

a rematar ae

r“f"‘""“"‘

7.490 Ptas p

Geénero: Aventura Traduccwn. No }15

Objétivo: Rescatar a una damisela by
en apuros de las fauces de un des- =
piadado vampiro. L

Modo de juego: Utiliza tu espada y
tu mano izquierda... triunfaras.

R T AL S R A VS
i N" de jugadores: 1 Compatible con
| Acciones dela mano: 3 H Dual Shock :

Finales distintos: Nso :( Memory Card
| Violencia: Nocturna
R T
La historia y Ia ambientacion,
es tremenda.

No conocer la serie de video.

RS I
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@ Cuando terminemos con ‘. N .

1
% nuestros enemigos podremos Los combates '\
X e obtener objetos gue porten. Wl cuerpo a cuerpo Lanzando hechizos, terminar
- S A @, son ~ comlosisoldados,de Necros es
S o/ b tremendamente muchomas facil.
g N - S emocionantes. - g f
- & g wn () p Slgmp'rey : . — — _—
AR S cuando o noe [l 2 &0 Versiones
By ~ (&) maten claro. > 2 " Y k e .
E & ' PlayStation
& e

Lo cierto es que esta version sélo se
parece a la de PC en el titulo y en los
nombres de los personajes, ya que es

totalmente distinta. Para comenzar, la
barra de mana es mucho mas pequefia,
aunque bien es cierto que el nimero de
pociones que encontraremos es mayor.
Los escenarios dejan de ser abiertos y
se convierten mayoritariamente en sitios
cerrados, creando sensacion de agobio.
Ademas, los enemigos son menos
numerosos y mas dificiles de matar, lo
que merma mucho la diversion de este
juego. Es un titulo bastante mediocre
que solo enganchara a aquellos que se
metan de l1eno [orte: oah, 2 dcwnde fur L oltin vee que viitare
en la trama del Stronghold?

Esta es Celestia, lider de los¢
caballeros de la Cruzada,
dremos que habjar Ila
n cuanto salgamoSiie PYision
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intimidar
‘taman
enemigos no son
.muy fuertes.

Las@ aventuggs't:on t‘fosr i
numerosas yeste titulo sobre:
i(lenas deace
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lede asggm por
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0S d 0d 0S airigiao po R ! | i ||
ros: accion y Rol. oo | e | g | ol
ecro ando apena ontaba 0 | A ! |
- { " No se parece en 1'1’-|_w-!
ailiee YIRS z gdlizd P j f nadaaldepc.  J 5;515[&:
8 O d|e D (l 0O G e
a de de a ares e 0 A
O gesdra dld 0 D 2 ’ ,\_
OdoO d ao ado O Q e d00

Puntuaclon

e [ iiiic - cl combate cuerpo a cuerpo con e l:l'usatlel'snt : 82

pequefios grupos del ejército de Necro otro caballero apresado padas, hachas y martillo M|g||[Am||V|ag|[; A
O O 0 e € 040 Due egJo de ‘/.‘4
ﬂ d I Ro ontaremo 0 a ayuda de ob ™
a a c“sa e“ su SI I“ etos como anillos y armaduras, que lpsx Compaiiia: 3D0
Aqui Ty, <] Esteesel émentaran 105 parametros de - Precio: 7.495 Ptas
almacenamos Pt e equipo que ESLEO PErSONd)E pald NdCeeric “S>PC || | Género: Aventura  Traduccion: Si
los objetos  _| llevamos erte, veloz o resistente a los ata ) —
que vayamos puesto. Segiin ques. Aunque lo verdadera m'gz Objetivo: vengar la muerte de nues-
recogiendo en avancemos ira portante es no perde e tros familiares terminando con el
nuestra mejorando y : 0S escenarios para e r"‘ ejército de Necros.
aventura para se compone de r % Ano L GBC ? i
luego un arma, S 5 2 Modo de juego: utiliza tus armas y
venderlos a escudo y o e i ! DC ||| magias. Llegaris lejos chaval...
quien le armadura. as 5 Qe e
interese. =1 Aqui vemos YEAEIGEE ol ar N° de jugadores: 1 Requisitos minimos
Y. - e gracias a e aple 0 o P
Aqui podemos i| los objetos T e I n" :e magtas 3g Pentium 166 MMX
guardar todas _| que se S R e escenarios : 32 MB RAM
las monedas encuentran en a a Armas: Si | Aceleracién 3D
que nos | el suelo. Para i fros e o R DCe DO0 Violencia: Epica | opcional
encontremos ;| recogerlos e as ocasiones se podrian ca 7 ‘ ' /
por el c § pinchaen alogar de absurdo a Vece La mezcla de acciony Roles 1| E i }-5
Ademas de % PIEEE ellos y o 2 ala D i I - Y
- Estos dos huecos que vemos a la derecha y a la izquierda sstral a aliano co SCUBUCHN | fantastica. o e B
seleccionar sirven para colocar anillos magicos con los que subir la Iarrastr':los g a los amantes de la fantasia La traduccion. y 'm_r lg h:?A ‘JU'-G
objetos. fuerza, velocidad y pegada de nuestro héroe. ajmoearia. avo & San =
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Ex:sten 40 tipos de enerrugos

| diferentes. Todos ellos estan|disen
' realmente bien. A

Ay )

- ? N h

Podemos eleglr
diferentes tipos
de camaras.
Arriba a la
derecha; wemos I
una’ventamta L
pard tenerlo s
‘fodo controlado.

_Deva tiene una
“potencia de
disparo muy
alta. Algunos
enemigos son
mas debiles
contra ella...

iUy! que \
raro, nuestra A\ ¥
protagonista b [ 4
busca'en el

techo algiin 1

{, tipo de pista
que le haga’
avanzar...,

Salvo la serie «Alone in the Dark» y las conversiones de « ent Evil», los
usuarios de PCno disponen de grandes juegos de terror. Cry teractive

quiere acabar ¢on este problema con un producto que sorprendera a propios y
extranos por la calidad que destda por os sus infernales poros...

st ) B e B o P

C uando a principios de la década pa- = | Pues «The Devil Inside» nos ofrece una
‘
’

sada Infogrames puso a la venta oportunidad preciosa de introducirnos en
«Alone in the Dark», nadie se espe-  # una interesante aventura repleta de secre-
- raba un éxito tan grande de consecuencias . , tos, accion y ambientacion donde Cryo In- -
" tanaplastantes iiiel género de lossurvival  + teractive se ha inventado un programa de
horror habia nacido!!! " television de lo mas morboso que nosotros
~ Mas tarde, |a japonesa Capcom aprovecho vamos a protagonizar, queramos o no.
. lajugaday peg6 un escopetazo que nos de- Nuestra mision sera la de acabar con los -
j6 a todos sordos... de felicidad. «Resident . “ enemigos y contentar al publico, que es el
“ Evil» apareci6 entre nosotros y consiguio , que da sentido al montaje que la television -
hacerse con el respeto de muchos. Pero el de turno ha organizado. Todo esto se con-
® titulo que nos ocupa nada tiene que ver .. sigue, principalmente, por un acabado gra- |
. con el desarrollo de los anteriores por mu- @ fico excelente que pone la carne de gallina | *
- chas, muchisimas razones. { y que consigue sacarnos algiin que otro : B
< ¢A quién no le molaria poder participar en gritito cuando cruzamos una puerta, con- . = Ewdentemente Dave —el protagonlsta—
< un concurso de television y ganar un pe- "% seguimos una llave o aparecen esos horri- ¥ tiene sus propias armas con las que com-
- dacho de premio por aleccionar y reedu- .‘ bles y peligrosos... bueno, sera mejor que - = batir y todas, casualmente, comparten

car entes malignos? o= e I lo veais con el CD en la mano 4 un cierto aspecto gore que nos permite
. ¢Quién no disfrutaria ; - 7" para no desvelar sorpresas fi- | subir o bajar la audiencia cuando las
" visitando una man- nales —y posibles sustos— P = usamos. Y es que no hay que ser espe-

Lo que mas nos ha gustado de g* cialmente listo para saber que un buen

o

- sion repleta de secre- r g"’ ] ‘""‘

~ tos que puede ponerle § - «The Devil Inside» es su desa- | disparo o sierra mecanica puede multi-
los pelos de punta al | Q’“’"' | rrollo, el poder sentirnos den- i plicar la curiosidad de los espectadores
mas pmtado7 Ien"s:' e:'e' tro de un espectaculo destina- mas voyeurs. «The Devil Inside» es un ti-
Costarnatint do a captar audiencia que & tulo que esta genial —definicién simple

pero precisa—. Reconocemos que la
idea de Cryo Interactive nos ha gustado
muchisimo, pero podrian haber cuidado
algo mas el apartado del control, el mo-
'vimiento de las muchisimas camaras
| que existen y el método de apuntar a
, los enemigos que por desgracia no es
| automatico. Si salvamos estas menu-

| dencias, lo cierto e indiscutible es

\\ BT dlsgnsto tiene un argumento maravillo-
e samente complejo. Y es que
\ S tanto el apartado técnico como la

' longitud de la aventura son un ali-
ciente increible para quedarnos
1 atrapados con gusto en sus labe-
rintos si no investigamos lo sufi-

| ciente. «The Devil Inside» es una.
'l aventura en la que hay que bus-

DEV

INSYDE

Juegos para
PEy
Camiset

El nivel grafico
| se encuentra
en otra

Salaatices; ! | o ETR car pasadizos secretos, andar A, ' que «The Devil Inside» es el «Si- “nﬂv“
sombras y una . J pendlente de lo que puede pasar J lent Hill» de PIayStatlon pero \ e ”

| ambientacion en el piso de arriba o encontrar ~  dedicado a los usuarios S Insmwe
perfecta. esa maldita palanca que abre aﬂ- J de plataformas PC. <3 1 X

p Z : guna puerta infernal... o ‘f Nachol = > B e
— o ‘ = - == - ‘Y1 ron— == o




i %ncima dela p’
abeza de Devay,

& un pelinasu
r f izquierda,

I podemos ver la
camara que nos
§ sigue a todas
" partes... Hasta
‘esos pequefios
detalles los tiene
«Thﬁe Devil Insiden.

Hay veces en las que podemos hacer
coincidir el punto de vista del juego con el de _
la cdmara que retransmite nuestras hazanas.

LU

«The Devil |
Inside» esta
I\ repleto de

aclon perfec?a

e ersonalidad del prota-
n& ua, D

da paso a
ilidades.

Deva (f' ijaos en *pego d alabras) que dlspone de n

3 Davea

«~ Davee tipo duro. Desde pequefio
sabia que su cuerpo y alma lo com-
partia con otra persona.
Ex-policia y experto en armas, la his-
LY toria de su vida transcurre entre pa-
. . rapsicélogosy, ahora, en el programa
de television con mas audiencia del
planeta... «The Devil Insiden.
~ Su fuerte es la capacidad de aguante
ante los momentos adversos.

‘television y lo conserva del alma de los
entes del mal que habitan en la fincay '
la mansion e mansion en dqn_de se desarrolla esta
/ aventura televisiva.
encontramos con % € [ o =2 .
este panorama... . b d i g fuerte es la agilidad y la capacidad

2 —— i poder volar alegremente.
—— '—---—fi——-faﬂfa- W’
aud:EDc.a manda

Compaiiia: Cryo Interactive =
Precio: 7.990 Ptas.
Género: Aventura 3D Traduccién: Si

Objetivo: acabar con la maldicion de
la mansién encantada y conseguir la
mayor audiencia posible...

Modo de juego: anda, quita el seguro,
corre, apunta y iiidispara!!!

N° de jugadores: Requisitos minimos
N° de niveles: 100
Enemigos: 40
Armas: unas diez
Violencia: Muy alta

, debemos apuntar a una de sus
ara que no pueda atacarnos y
pvumlm iglub!, se nos escapé el disparo y le he-
mos dado en toda la cocorota por error.

: Bueno despues de tan lamentable y garrafal con-

Pentium 11 233 MHz
32 MB
Acceleracion 3D
obligatoria

2
tante S| nos encontramos con un ente infernal, | ;
mejor que podremos hacer si no existe mucho pe- :
ligro es herirlo de forma elegante.

.- EEW T

= | i I { I 4 Todo, todo y todo. |
Por ejemplo, este pequenin nos lo pone a : tratiemp ran algunos puntos en el marcador Alguna que ofra cimara y ese |
para jubilarle, ya que estamos a sus espa ombie tendra que visitar a un médico para } " control... 3 | |

evidentemente, no nos ve.

te la persistente jaqueca que padece.



i

a idea de Studio 3 es de lo mas
original, ya que un juego en el
que el protagonista es un ele-
mento que lleva en sus brazos un artilu-
gio que lanza bombas a control remoto
, no se ve todos los dias. Y
Studio 3 ha sabido
exprimirla al ma-
ximo, creando un
“ desarrollo que so-
bresale por su difi-
cultad engan-
chante y por su
endiablada ac-
cion que nos exige
tener los ojos bien
abiertos y los reflejos
en su punto.
Las explosiones y efec-
tos visuales con los que
cuenta son magistrales,
ya que raraserala vezen
la no aparezcan en panta-
lla lasers por todas partes o
bombazos infernales que
llenaran la escena defuego y
destruccion.
SN 93 La perspectiva que tendremos
[+ varia segin el nivel en el que
nos encontremos. Es decir, que
en la primera fase, 12 camara se
puede situar justo detrds del
protagonista mientras que en la
tercera lo hace en un lateral. Asi
- contaremos en todo momente
'~ = con el mejor punto de vista

£ # o sin perder efectividad en

38 Jvegesice>

«Silent Bomber>» es un juego pgnsado pura
todos aquellos a los que les guste la accién a
raudales, ya que nuestra mision consiste en
hacer explotar todo lo que aparezca en nuestro
I camino, sin tenerle que buscar tres pies al gato.

nuestros disparos. Pero donde real-
mente ha acertado Studio 3 es en la di- ,
ficultad. Aunque al principio pueda pa-
recer excesiva, al cabo de unas cuantas

partidas —pocas—, nos
daremos cuenta de que f
tiene la justa para en- |
gancharnos y, especial- ||
mente, pi j Fliaty
, picarnos para e

- : objetivo,
seguir  repartiendo = e o
bombas a todo el que |

explosiones
estan mu

‘E’”

La dlflCll‘ltZd es
asido elevada,

E IIOS etar; a 2

er . con buen pie repartiendo bom-

bazos a diestro y siniestro...
Gusfavo _

g
be

asusto,
pero no
‘tanto

" como sus

lo desee. Y es que de haber sido mas fa-
cil la cosa, «Silent Bombem se hubiera
hecho mucho mas aburrido. '
El control, aunque pueda parecer com-
plicado al principio —ya que nos hare-
mos un lio para saber cual es el botén
para lanzar bombas y cual es el,que las
detona—, acaba resultando cémodo y
practico, pero sobre todo, completo y
orlglnal con apenas seis botones es
posible saltar, detonar
bombas y colocarlas a lar-
. ga o corta distancia.

«Silént Bomber» es una
| idea clasica, traida de
| los viejos arcades, pero
adecuada a los tiem"pos
| que corren con un acier-
= to desmesurado. Afirmar
. que puede convertirse en uno
de los bombazos de la primave-
' ra —nunca mejor dicho— seria
. un poquitin exagerado, pero
. los rios de diversion y entrete-
* nimiento son tan altos, que hay
pocos titulos que puedan ga-
| rantizar tal ctimulo de enchus-
que explosivo. Studio 3 entra

e celesan

Si pulsamos el bo-
ton cuadrado, de-

3 \ -
fa positaremos una
.

bomba en el sitio
en el gue nos en
contremos. Pero [,
si lo dejamos pul-
sado aparecera
un radio de deteccién de enemigos. Si logra- §
mos meter al objetivo en ese radio quedara
enganchado y tan solo tendremos que sol-
tar el botén para depositar en su barriga
una bomba. Si no hay ningtin enemigo a la
vista, lo podemos utilizar para lanzar la
bombas lejos de nuestra posicion.
Una vez escogido el objetivo, sélo tendre-
mos que soltar el bot6n y una bomba se co-
locara lista para explotar. Si la colocamos
en un objetivo mévil, la bomba se pegara a
él de forma que le seguira como si fuera su
sombra. Debemos tener mucho cuidado pa-
ra no hacerla detonar antes de tiempo, ya
j 7 que si lo hacemos
i corremos el peli- §
gro de tragarnos
la onda expansi-
va y perder algu-
| nas décimas de

| energia vital. Cui- |} |

dadin, cuidadin...
Si lo que deseamos es
poner mas de una bom- .
ba para que la explo- |
sién sea alin mayor, so- 5! -
lamente tenemos que &
apretar el botdn rapi- §
damente varias veces
antes de hacerlas de-
tonar. En la parte superior derecha podemos §
ver el nimero de bombas con el que conta- |
mos y cuantas hemos utilizado.

Con el boton triangulo detonaremos todas
las bombas que hayamos colocado. Como
podemos comprobar en la parte superior

=1 derecha de la

pantalla, ya no f|

(l hay  ninguna |

¥ bomba colocada,
| lo que quiere de-

cir que podemos

' volver a repetir

la misma accioén.

86

Notable alto

Compama: Studlo 3.
Precio: Por confirmar
Género: Accion 3D  Traduccion: No =

Objetivo: cumple brillantemente las
ordenes de tus superiores para evi-
tar la rebelion en ciernes.

Modo de juego: elige un objetivo,
coloca una bomba y... iboooooom!

N° de jugadores' 1 mpile 7 R
Tipos de bombas: 4 e —

i Dual Shock

N° de fases: 14 8 Memory Card
Armas:  iqué pregunta! =
Violencia: Explosiva ||

Laoriginalidad)a espectacula-
ridad, la accion...
* ¢Demasiado dificil?




“haremos un
combo...

_iPalabrita:del
“nino Jests!
A

PR e

Play3tation

En la version PC ec!ébamos de

menos un buen control pad... y es que

este «Urban Chaos» parece un titulo

mas especifico de consola... por fortuna

PlayStation en ese aspecto gana.

Ambas versiones son exactas salvo

en el control —que como ya hemos

dicho la cosa es mucho mas asequible—

y el apartado grafico, que sale peor

parado por razones obvias de acelera-

cién -y el dinero que nos ahorramos-.

Por lo demas tiene- [Tz

las mismas misiones,
objetivos y diversion
que en PC —incluido
el amago de autopla-
gio que Eidos ha
estado a punto de
perpetrar—.

{ ntuacion’

0.mas, pero "LL“CLL’L‘L
R LC F’GIL ores juégostaellaHistc

uando reCIblmos Ias prlmeras no- tes pruebas para que después salgamos
ticias por parte de Eidos de «Ur- a la vida real a cazar delincuentes. El de- | Compaiiia:
s ban Chaos» empezamos a frotar- sarrollo de «Urban Chaos» pasa por reali- i 4| Precio; 8.490 Ptas.
'\ nos las manos ya que el guién y la s . zar diferentes misiones que bien podrian g ‘ Género: Aventura 3D Traduccion: Si
*" apariencia gréfca prometian bastante. ! %* ser las de una policia normal: evitar ro-
Con la version final en las manos es jus- { % bos de bancos, capturar asesinos, de- " control.
¢ to adelantar que el resultado no es para | | . fender a Io§ peatones de_ I.as bandas y Demasiado dificil en
¢ ! tanto... El guion —eso que tanto prome-£ * salvar a algtin que otro suicida... alqunos momentos.
!’, tia—, se ha quedado Ly 3 Esto es realmente el
# en un simple eres una s - tinico punto atractivo
o 7 policia novata en una : g 8% del juego, aunque por
| ciudad llamada Union e : desgracia tampoco es
en la que hay crimina- | . z B que divierta infini-
les hasta debajo de las 3 3L tamente ya que al
piedras... iiiVaya pe- fm = ‘ 8 movernos siem- [
dazo de Best-Seller!!! = pre en la misma |
En cuestion de grafi- ‘ X Wl ciudad con simila-
T - cos tampoco es que la - —~--4 res recorridos la |
«Urban Chaos» en su version PC disponede  cosa haya quedado = [N N E : paciencia se ago- |
| un eficiente modo de pasar de fase o muy bien parada. === ta por las /aaaar- | | Compaiiia:
\ hmlsuén. Pa;a elllo, lou un:co que delnamosI Aunque son diferentes, Ia prrmera impre- gas caminatas que nos daremos ca- " Precio: 7.990 ptas.
| hacer es abrir la consola o en este caso la sion que tenemos es la de estar jugando da vez que salgamos de lafs Y Género: e A
| opcion de mandar mensaje pulsando la con |.?n «Tomb Raider» pero plantjeagdo en comisaria. ?Ay madrg, madre! g Seberts forentiie 3D TradHcaOEy
o e una descontrolada ciudad. La protago- Nacho | | Objetivo: acabar con todos los cri-
\ nista, que no tiene tanto pechoy no lle- = FLoRY = *)8 minales e imponer el orden en una
i pen - va coleta, se mueve de forma muy pare- ciudad al borde de la crisis...

I | cida: salta, rueda por el suelo, dispara... Jy‘_@ ~| Modo de juego: esconderse y esposar
| R o N e ijoroba! pero si parece un clon de Lara % - ; | o pegar a los delinguidores.
N A y Croft. Pero claro, de alguna forma Eidos f
tenia que maquillar el resultado, por N° de jugadores: Requisitos minimos
eso han puesto unos cochecitos por " \ '} N° de personajes: i e
aqui, unos peatones por alla y hojitas g Vehiculos: Pentium Il 300 MHz
por el suelo para que la cosa parezca I Armas: i’:’etf;m,": 3D
algo diferente. Evidentemente no to- ¥ Violencia: Media-Alta | obligatoria

‘ do iba a ser igual y por lo menos en el \ ‘ ‘ ) 8

’ St Pasarsmics dainiu] desarrollo Eidos, se ha cortado un po- ! Y[ L] > Algunos graficos, las misiones... |

' automaticamente. Este truco lo podremos quito... para no autocopiar: se. . _ No resulta demasiado atractivo
| realizar las veces que queramos aunque, la Al ser una novata, nada mas comenzar a a la semana de jugarlo...

| verdad, no es muy honrado... jugar nos pondran a entrenar en diferen-

D Las misiones y el

A 2l

|
i
i
L
!
i
i

Bases en la pag. 82




Vaya derechazo,
después de esto
el dofor de cabeza
es inevitable.

Fallo al
cubrirse,
y eso se

espués de conquistar to-
das las consolas posi-
bles, este titulo también
quiere hacerse un hueco entre lo
mejores juegos de la pequefia

este cartuc 5
‘gran simpatia y la emocién de
sus combates.

Sus 17 personajes y sus modos
de juego hacen de este «Ready 2
'Rumble» un combate de una lar-
ga duracion con una calidad gra-
fica a prueba de poligonos. Y es
que todos los luchadores son per-
fectamente reconocibles a pesar
de su tamafio tan reducido.

Con los botones L y R nuestro |Estaesla

boxeador podra cubrirse y * e | vista mas
esquivar puiietazos. ‘ | real del

wbin, pam,pu...y.a

. os juegos de boxeo no termin:
lar en este mundillo. Después

Out» y del recién estrena- e

| Realizar un KO es casi
do «Ready 2 Rumble», JVC imposible, pues en tres

mamporros de una forma
mucho menos desenfada-
da aunque algo mas seria.
Nuestra carrera profesio- |
nal comienza en lo mas
bajo del ranking, y nuestro
objetivo, obviamente, con- |

siciones hasta conseguir B £
el ansiado titulo de campedn del mundo.

aseguramos que no lo es tanto.
Y es que para comenzar con buen pie debe-

‘mos entrenarnos duramente con los spa-
Kito  rring para ir subiendo el
de la recreativa de Nintendo «Punch boxeador. De esta forma obtendremos pun-
mm tos que podemos aplicar
| @ parametros como: ve-
nos propone liarnos a P R %c locidad, resistencia, pe-
- | gada, suefio post-KO...
Los combates constan
| de tres asaltos, y conta-
mos con dos barra que
' nos indican el cansancio
y la energia de nuestra
! mole rompehuesos. Ade-
sistird en ir escalando po- & s T ..  — mas de un corazén que
! nos indica si podemos
continuar o tenemos que hacer una pausa
Suena como si fuera facil, iverdad?, pues os  para descansar los pufos. Una buena op-
cién, seria, correcta pero poco violenta.
Gustavo

istén de nuestro

| Vaya
corche de

Con los cuatro botones principales
podremos realizar combinaciones

| alucinantes de golpes.

| ;

Cuanto mas
grandes
son, mayor
L]

mar de divertidos...

> Puede llegar a aburrir
demasiado pronto.

E _ azulnosjf
= __muestra el
~cansancio

Pero lo realmente divertido son
sus combates, que al igual que en
las demés versiones poseen altas
dosis de estrategia: si nos
lanzamos a la yugular de

onces nos encontraremos
cansados y al borde de do-
blar como los toritos del
Fary en las Ventas.

Midway ha sabido reali-
zar una version para GBC \
aprovechado al méximo
la consola y conservando el
espiritu original. iGuay!
Gustavo

‘ Compaiiia;
4 Precio: 5.490 Ptas
3 Género: Deportivo Traduccion: No
Los graficos y lo que
nos divierte,

Salir de Ia lona con
dos muelas menos.




Ofertas vélidas hasta fin de existencias del 1 al 30 de junio.

PC HARDWARE

:

GAME BOY

PLAYSTATION NINTENDO 64 DREAMCAST

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER 98

COLIN McRAE
RALLY 2

K
THRUSTMASTER TOP GUN

NEED FOR SPEED V:
PORSCHE 2000

JOYSTIC SCANNER PRIMAX

COLORADO 600p (9600)

SVGA ATI RAGE FURY
PRO 32 MB VIVO

JUNGLA DE CRISTAL
TRILOGIA 2

SOLDIER
OF FORTUNE

S‘N‘l)'ﬂf 1] ‘,’Dl“
FORTUNE

STAR WARS:
FORCE COMMANDER

STAK. WARS )
FORGEGAOMMANDER

&

TOMB

RAEDE R

TOMB RAIDER I
THE LAST REVELATION

| RAY«A 8.490

POKEMON STADIUM

+ TRANSFER PAK RIDGE RACER/ 64

7 NINTENDOS?

STAR/WARS: EPISODIO 1
JEDI POWER BATTLES

STOFCWARS,
JJEDIPOWER BATTLES

490
Play'St"aZu‘:’.9

902 17 18 19

www.centromail.es

A CORUNA
A Coruiia C/ Donantes de Sangre, 1 ©981 143 111
Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 ©981 599 288
LICANTE

Alicante
* C/ Padre Mariana, 24 ©965 143 998
*C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sin ©965 246 951
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jupiter ©966 813 100
Elche C/ Cristébal Sanz, 29 ©965 467 959
ALMERIA ; NUEVA
Almeria Av. de La Estacion, 14 950 260 643 IDIRECCION]
BALEARES
Palma de Mallorca
* C/ Pedro Dezcallary Net, 11 ®971 720 071
* C.C. Porto Pi-Centro - Av. |, Gabriel Roca, 54 ©971 405 573
Ibiza C/ Via Punica, 5 ®971 399 101
BARCELONA
Barcelona
*C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064
* C/ Pau Claris, 97 ©934 126 310
* C/ Sants, 17 ©932 966 923
Badalona
* C/ Soledat, 12 ©934 644 697
* C.C. Montigald. C/ Olof Palme, s/n ©934 656 876
Barberd del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 ©937 192 097
Manresa C.C. Olimpia. L. 10. C/ A. Guimera, 21 ®938 721 094
Matard C/ San Cristofor, 13 ©937 960 716
Sabadell C/ Filadors, 24 D ©937 136 116
BURGOS
Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Leon ©947 222 717
CADIZ

Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
CASTELLON
Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
ORDOBA

Cordoba C/ Marfa Cristina, 3 ©957 498 360
GIRONA

Girona C/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729

Figueres C/ Moreria, 10 ©972 675 256
GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 ©958 266 954
GUIPUZCOA

San Sebastian Av. Isabel II, 23 ©943 445 660

Irin C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293
HUELVA

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630
HUESCA

Huesca C/ Argensola, 2 ©974 230 404
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 ®953 258 210
LARIOJA
Logrofio Av. Doctor Migica, 6 @941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA
Las Palmas
+C.C La Ballena, Local 1.5.2. ©928 418 218
* P2 de Chil, 309 ©928 265 040
%rrecife C/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 ©928 817 701
LEON
Ledn Av. Republica Argentina, 25 ©987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430
MADRID
Madrid
*C/ Preciados, 34 ©917 011 480
* P? Santa Maria de la Cabeza, 1 ©915 278 225
* C.C La Vaguada. Local T-038. ©913 782 222
+C.C Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, s/n ©917 758 882
Alcala de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 692
Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 ©916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro I, Local 25 ©916 374 703
Méstoles Av. de Portugal, 8 ©916 171 115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990 165
Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411
MALAGA

Malaga C/ Aimansa, 14 ©952 615 292
Fuengirola Av. Jests Santos Rein, 4 ©952 463 800

RCIA
Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. ©968 294 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ©948 271 806
PONTEVEDRA

Vigo C/ Elduayen, 8 ©986 432 682
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta. Cruz Tenerife C/ Ramén y Cajal, 62 ©922 293 083
SEGOVIA

Segovia C.C. Aimuzara, Local 21. C/ Real, s/n ®921 463 462
SEVILLA

Sevilla

¢ C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucfa, s/n ©954 675 223

»C.C. Pza. Amas. Local C-38. Pza. Legion, s/n ©954 915 604
TARRAGONA

Tarragona Av. Catalunya, 8 ©977 252 945
TOLEDO

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 ©925 285 035
VALENCIA

Valencia

* C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237

#C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 ®963 339 619
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P? Zorrilla, 54-56 ©983 221 828

CAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©944 103 473
RAGOZA
Zaragoza

* C/ Antonio Sangenis, 6 © 976 536 156
«C/ Cadiz,14 ® 976 218 271
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lns ulimus Managens rle llga

Los managers de fatbol, fuera de nuestras fronteras, han consolidado uno de los géneros mas prolificos de los
wdeoluegos. En nuestro pais, la situacién es algo dlstmta ya que Dinamic con su «Pc Fitbol» se ha llevado, afio
tras ano, el gato al agua, desbancando a sus rivales més directos. Ahora aparecen nuevos competidores en
todas las plataformas; en este artlculo 0s presentamos los ultimos managers publlcados en Espana.

Versiones
PC

La version que Ubi Soft ha preparado para
PC es un calco de la de PSX, lo que significa,

: J Desde este menii podremos ] Los parti(‘ios seran visionados
que todos los jugadores de esta plataforma 4/ camblar el partido. en este cémodo mapa.

podran disfrutar de este magnifico manager . I T
que dispone de cuatro ligas: Espafiola, " .
Italiana, Inglesa, Francesa y cientos de ‘ 0
opciones para llegar a ser el titulo con el

Por si no lo tenemos claro, al final,
- = nos daran los porcentajes
oo | R ﬁou./mn T koo 11 scauciios

todo... cabeza, mucha cabeza. Para ello, nos

que por fin, consigamos la Liga de las @

Estrellas a base de lucha, sacrificio y sobre- -
conviene saber en qué N

momento debemos

jugar con tres delante- .
ros o bien cuando hay
] . | que dejar un palomero
s -7\ arriba mientras, el resto |

|Esta es la pantalla donde ) \
i camblamosalos jugadores - ;;»W‘ i ) \

Bap

. alto de un rascacnelos
s / ’ \w

3 Weres ’,.,,,4@ <
Tendremos la opcién de
visualizar el partido desde lo

Manager

1am

Barqa... Baaarc;a

»

Loséhcondlcnonales de’t F.C.Barcelonatienen, -
ahora ue falta poco para que fi nallce la'Li gg,
1 excusa perfecta para continuar vivien

e cerca la evolue:én de su equlpe.

mera divisiéai"*"oéspa- ‘qune, esas earenuas se olidan cuan-

_fiola, esta de enhorabue- . do entramos en el-apartardo tacti ico,ya

Memna, ya que el Ubi Soft con gﬁgeﬂ este temaes uno de los mejores’

a colaboracion del F.C. Barce- manager que hemos tenido el lujo de
ona ha lan ) un manager probar. Todos y_ caia. uno de os pard-.
2 e muy’ entretenido. metros que cambiemos eg gl anquillo;

negativo, lo. iinico mﬂun:ai e una forma wotra en el cam-
ue nos ha chocado un pogquito  po; ngns, desde los camlnos de jugado-
1o _poder controlar algunos . res, hasta los cambios de ! z

ws‘paﬁ*ametms de Jasfinan- Ademas, erode*upcwnesen este te-

as del’ 1as reformas|  ma no le faltan, ya que : podremos colo-
car a nuestro antojo quier jugador’

donde queramos con ::E:l pulsar ug:ﬂm-

. ___rton Sin duda alguna, un gran juego

del equipo defiende férreamente ese1-0 que
nos proporciona la ansiada victoria que
tanto trabajo nos ha costado ganar.

Pero aparte de traspasos, formaciones y por-
centajes, este juego nos muestra el fiitbol en
estado puro, ya que su fantastico emulador
de partidos, nos muestra en forma de fle-
chas, cémo y donde se desarrollan las juga-
das, lo que facilita mucho nuestro trabajo
como entrenador, para adivinar qué es lo
que falla en el equipo.

Aungue no hayamos podido hincarle atin el

Foto: REUTERS© CORDON PRESS

diente a la version final, creemos que no nos  [§ ST e e ce honor a un gran: club conid es el
equivocamos al decir que la tnica diferencia Ppuﬂhas [:ﬂ“ m['ma[:mnﬂs E.C. Barcelona. Si quieres la copa de
con respecto a la version de PSX seran, los o s g ™ Lo primero =TT Después \Europa, tendras qlle gal]irtela a pulso.
graficos, aunque ya se sabe, que enesode | que se nos ~|§probamos = % *
los gréficos el PC es el maestro de maestros. | ocurrié, fue colocandoa - L /'“

o 1 probar con todosenla - rpuntuaqo“

F.De Boer FC Barcelona il 000 ) una férrea | { delantera, el

- (Y resultado fue ‘-/
Holandés Defensa I 29 Afos colocando a igual de J apga
" Ritmo 90 Experlencia 100 " FOdos los Iégic? que el '.I
Energia 52 Forma fisica 83 A l"gfdo"es anterior. ‘ ] Ma"agel‘ Nomble
100 Aglidad 48 Fauga o M atras. I
Potencia 30 Moral 100 N ' - - | [— - -
R T T i Pl o | 777 Lo que 77| Era evidente, :.j T T
* Vision ss Preci «@.5m | 16 = -
T —————— G Coumo fue i § Psx ] Compaiia: Ui Soft
" Agresividad 3 EswdoTr. |, Disponibie Lo 7 ) B algo légico, { | sistema Precio: 7.995 Ptas.
o o R o J o i/]el Valencia ¥ { Género: Deportivo  Traduccion: Si
< ~ 1no dejo de | otra vez en ‘}
< 4l | F -\ ‘|atacarnos ni | \| fuera de juego, | B | apartado tictico % e
o VL — o a— i LA “| |un segundo y pero en un es completisimo, 1 imE @
340 and. Act. Pasans 52 _Goia totsion ~lFle i / , \ \ |nos col6 un descuido del Limita mucho el con- »a; = g i
—— —- o y [ & ‘ \ gol. rival pudimos ¢ trol del Club. IS o lcxa i |

— marcar.
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e n-nbn‘-r Ion patrBonadore ol ias vallss

| Nuestro patrocinador de este aiio sera el

Fuet Carpantulla, f: en la alcanta illa.

F’,& s
-

-

solo pro

cativos podemgghomemr

Despues del

o partldo,

* estaremos en

“la tele...

s patdbruslo consegulre‘mos

quenosdamdo de to

a 2

'chicho, NGO
q‘queésales

Aunque Immejor es que por fin, ‘podremos
disfrutar en nuestra Pli‘yStaﬁon de un
sacional iManager . manager tipo «PC Fiitboh (el mas grande
dos), pero con una pequeiia diferen-
cia; no tendremos. lapqsilnlu!ad de con-

ritims yartlin

THIBFBREIsH
S e Tt ¥,
[ | ]
J i

Esta

" | Las repeticiones nos ofreceran
| siempre el mejor angulo, como
|este, iUfh' casi entra.

Si tienes
suficiente
dinero, ficha
al jugador de
tus suefios,
saldras
ganando.

los jugad en el campo como
en el simulador de Dma- i
mic... ivaya! )

De todasformasl uManager
de Liga V2 es el simulador
Inﬁ completo que pode-
mos encontrar para Play-
| Station. Asi que ya sabe-
. mos, libreta en mano,
i calculadora gq‘,‘bolsillg.;."y

|
!
|
\
o
|

IR
t

Oferta en metilico < 20T Pts. »
Intercambar gador No hay intercambio P
Oferta total 2R

Estructura 0a pogo
Porcenize de pogo 4
Pagos mensinles

00%
Ninguno

00

Fiﬂha]esmnlizaﬂns

Para fichar con buen criterio, debemos
contratar todo un experto en el tema. A
I} continuacién debemos indicar las

¥l cualidades que buscamos en ese nuevo
fichaje: edad, velocidad, fuerza, regate,
precision de pase...

Después, tan solo nos queda esperar a que | .

el ojeador encuentre ese Crack que tanta
|| farta nos hace.

| Otra técnica de fichaje es la de a ojo de
buen cubero: entramos en el menii de
transferencias y elegimos el equipo de
nuestro préxmo fichaje, después miramos
si contamos con fondos suficientes para
hacernos con sus servicios y si es asi..
{ mas en tu equipo.

U 12 208 1)
JUEGOS

RSB

uno‘ I-tn
Fati s

090

Siuients pador o
Elegir bien la tactica es fundamental
‘4"| para ganar el partido.

&;nlacoluborqcmndemnauyde Tele +, I
fogrames ha progra

\2060» eonelque @anar esun juegode

J rala glorla

lIam:l

|\ pero
hora |

.

' Con mentalidad siempre ,
positiva, nunca negatwa s

ompaiiia desarrolladora
del Francia, no ha queﬂdo dejar pasar

nos presenta gta l?reqner Ma-.
agado de

simular los' Ante ofertas asi, poco podemos
partldos, uﬂ-em.em)hacer vende, vende, vende.

| antes de cada encuentro. |

: Upsx | Compaiia:

Sistema

SISz (ke

Programa de entrenamierto, Vigo i

Sol 20 Ago Emm —Esties
Lun 30 Ago._Foguacion _ Formacion  Estilos
Mar 31 Ago _Precaccion L'm:g erdlm\(o “Habikcdes
e 1Sep
Jue 2 Sep _ Defensivo_
Vield Sep _Desanvo __ Estilos
Sib 4 Sep _Habilidndes ““i‘“’ | _Delenivo__Formmctin 1
[
Son periodos en los que los Jugadores no tienen que asistr 3 ningln ’
entrenamiento permilient

Fucl
Db S A

A i
G Avce
\ i

sera la informacién que recibamos

le:lly (3 rr"nnn

€]

Juginsy,

=
E
=

4‘ Puntuacion ey

Manager de e
Liga V2 m:.es -!1

Codemasters 1]

8.990 Ptas A

Traduccion: Si 1
r

Precio:
Geénero: Deportivo

Tiene todo lo que un | -

Manager debe tener. =]
No podemos vender " [ISI | | RS = o J
pipas en las gradas./ e e % e % N

FECHA —

rasue
e TR Tze

Habilidades . Defensive
Fstiles.

se e}

wﬂwvo mmmum \
Eilos___Habiidades !

auamamqum
i L
Periodo e descanso

Entrenando bien a nuestros jugadores, les
sacaremos el maximo partudo A
mado este.«PremleFMamger 4

ninos. . ap

4

grama, demasmdo rapldo y diﬁal de enp*
de los Manager sin meter bqu trolar. En este modo, sélo nos dara la  opor-
mmdad de’

eieglr entqe dos opéaones
mejores mtmgeutos —con la
- mrac-.

pue;h _convertir en 3 S tuar en el partldo,sojonu- o |
“‘uno de los elegldq pa-| ;| Valor o rarsterencia ptsz7s000m Edad 2 f{ (RAE=0Y comentafios escritos,
: { b Ty ‘enhquepudiemoshac:r
uest LG | cambios, aunque tal es fa’"
 ampli s - ‘welocidad de estos que,
iones: Sergo . volveremos locos. De todas
y“'ﬁ'cﬁc‘as.‘ w1 | formas, nos divertiremos
suando llega® la Recraon s s o muchisimo con los cientos

de opcuies ‘tacticas' 3 fi-
nancieras que nos ofrece.

Con este modo nuestra PlayStation nos
retara a cumplir unas metas
predeterminadas y muy, muy originales.
Ganar la liga y la Copa de Europa,
salvarse de la desgracia de caer en la
segunda division..., pero en vez de
comenzar desde la primera jornada de la
liga, comenzaremos con ella muy
avanzada. Un ejemplo: si aceptamos el
reto de ganar la Copa de Europa y la
Liga Espanola, comenzaremos en
semifinales de la liga de Campeones y
en las iltimas jornadas de la liga.
También podremos ver la trayectoria de
nuestro equipo a lo largo de toda la
temporada que no hemos tenido la
suerte de jugar. Una gran opcion que por
su sencillez se hace tremendamente
adictiva y entretenida.
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3 e CRC A S
Amistoso |te pre-temporada Amistoso 4
VadidReds 2 2 Arsemi
Wigin 2 2 Kusershutern Al _final de
oo 43 LssenRess  €ada jornada
wil 2 4 Leets podremos ver
cestidd 0 1 Pumthimikos los
mﬂ"m i 3 Lyzn resultados de
podl Sundertind
Valencii 1 1 NotsC to‘:: fos
Exeier L0 B2} Gokraoy partidos .
Beceloms 1 1 P

Dery 1)1 Arsordl
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5 . Comers
7 Fueras de ]uego‘ﬂ &!‘ﬂ?
40 B . Ties . 7
1 R 4( En el bfanco 5 l—:@nﬂ
e e T

1A la conclusién del encuentro tendremos
que sopesar los pros y Ios contras
s .

e
.,“\| (Puntuacion.
1 r s
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‘15 Manager 2000 i
| | PSX = Compaiiia: Infogrames
k , Slstema Precio: 7.990 Ptas

Género: Deportivo  Traduccion: Si

1 Es un Manager muy S
| completo. T

< =
Los cambios tacticos M NN DN W
en los partidos. ' [ [Son |GRA LU
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La simulacién es «Uefa quﬂger 200@» un mulomuy Com pleto qab\k' Con ias rafi casnel tr;ba o es lélldllS!l‘lIOI ;i
Fot e tiene como prioridad, ofrecer al usuario'un S ik 3 E

' mas facil.
poco

R eoanociogatn. , - ‘avalanchade mforma(:nén técnicay fmam:sera R |38z

Todos conocemos el gran potem::al del PC ‘enlaque preséntanrteda esta mformacmn,
A I’ I l ﬂ . para crear bases de datos muchisimo ma- - mediante informes graficos muy deﬁﬂb A
mﬂ Iﬂ a Es a m | yores gue la'de cualquier consola, e Info- doas que nos ayudaran en todo. momentg a,
Para ampliar nuestro estadio o colocar |\ Gfames, que no se chupa el dedo, 1 e comﬂt‘!‘deﬂ un
|| tiendas en los alrededores para que el || Ha lanzado un juego que aprove- 13 poquita mejor.la
| dinero de nuestras arcas suba cha de una forma asombrosa to- .| trayectoria  de |
considerablemente, tan solo debemos ¥ do este. pm“aap miles de juga- ' iluestro equip'o. YJ’.
comprar lo que queremos, después . 'dores, cientos de \porcentajes... (| Si “ 7 dll d@l ser: Py > o
'l colocarlo en el mapa que os ofrecemos Pero lo me’o‘, de. ﬁodo, es la for a | rec ado po?‘ﬁ Nos enteraremos de todo lo que ocurre |
abajo, y a continuacion, darnos un g f 7 AN d dothe leyerldo el periédico
k| garbeo por el estadio por si no nos i | | i ; 0
‘ gusta nuestra , acer | S : | gg n g g M s
nueva | S | Puntuacmn
adquisicion. Asi 4
que a construir
se ha dicho...

LEECUCECT )

NEOMBEOES O W

K

X

S : : ID' de cor' / :
lelectronico .que | Uefa Manager |
w=f§ calendario | ¥

] hayque  gor L g acil 2000 Notable

: al dia
seguirlo a "%’ “
rajatabla. forma ﬁ“ﬂdf - ——

lque dees-'\ i pc | compaia: Infogrames
‘ta fwma no n perderemos Sitfema Precio: 7,990 Ptas
el tlempo‘ en enge 58 I Género: Deportes  Traduccion: Si |
oo o vl | “menus, buseand&; e -
il | | nformacion para
_— e macion en un mar de pam S nltie:
llas. Sencillamente, Ill! ran ¢
Q& | No poder manejar al
|| Lee los e-mail para enterarte de todo lo que suceda en tu club asplralli;el )a! F{?m ¢ delbotijo
' ¥ sin necesidad de pasar por todos Ios meniis. .\ Fl’ltbolu TRl i

La pequena
_versmn del
‘gran coloso

| La pequena consola de Nmtendo ST : :
PARTIDD AMISTOSO | : CQge el carro de lOS Mﬂnagel‘ de RED CARD L El snmulador es de o mejor
éPero qué hace una Len la | Sacando a nuestro mejores ano de lnfogl:qmes 5 con UM Mala suerte amigo, el resto | del j Jueqos ¢+
pantalla de presentacion? hombres esto es pan comido. tltu o d em a Si a d 0 g l' a n d e " del partndo al banqulllo : e 2
DE F F U R H 'ﬁ' c I D H La pequena ‘Game Boy Color ha sido la menos. agra:iada, ya que tan solo nos per- e 1
mmra cambnar parametros tacticos como: alineaciones o. psiciones de los juga- Uefa Manager§
~ " doressin darnos la dzaptbilldﬁd : manejar las finanzas 2000
* del club. Pero una ido el utilizar.el Notable _//
nnsmo motor grafico que «Ronaldo V otball» que di- s }
| cho sea de paso, es ﬁ&isﬁco y que’ sumula F Iamrfer.- 5y (E— E—
€i6n todo lo que es el fatbol. Aunque sin duda, lo peor es},g = fe L iin
no poder disfrutar de este juego con tu club. de fitbol, | Sstem Género: Deportivo  Traduccion: Si
— ¥a que solo podremos elegir las selecciones Europeas, WL ud
| BNt - | menos mal que nos queda el consuelo de jugar con Es- [ El simulador es sen-
! 84 _paiia. Lo que Infogrames nos ofrece es un Managehﬂn’ |l cillamente genial.
pocas dotes para ello, aunque merece la pena por el |~ Tiene muy poco de
gran. sumllador que mcluxe. TNt g W s 4
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VEl equip& francés parece bien
armado, y con esta
formacion no puede fallar.

| La formacion es importantisima, tendremos
que prestar mucha atencion a este datoooo...
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DIF

k DEClSlDNES ECDNDM'C =
3 -
A { ““T**:: i l‘c;;\ncwm
THE STATE OF PLAY ] .mmm_

TIHE: S3-° 38" ROUND: 3

e g A e R TR e e S e 25
7 21  PRECIO DE LAS 3000 pts | X DINGMIC. |
el S psnl e @ G =T > = vuavuamm
READING ~ Gul LEICESTER Rt (e S SR S, :
B IGHA 3V 2C C - z! AUMENTAR EL m m DISMINUIR EL
\,HARFION [ A BISHQP AUK ‘ S CREDITO EN .nu CREDITO EN
N’WICH UIC 1ul COUENTRY C [ Avevovmm |4T) mm“,\sn LY

m PRIMAS él. EQUIPO z GANA‘R O‘E;APAT.AR
IEE_ Il GANAR O EMPATAR 3“ &) GANAR TN i
F.A. Cup- Spectrum (1989): fue uno de los primeros manager PC Fiatbol (1 994) fue el primero de una larga Ilsta de exutos PC Fitbol 2000 (2000): Es, hoy por hoy, el
que se crearon en este mundillo. Aunque tan solo se podia en nuestro pais, y el iinico que resiste el paso de los afios, gran duefio y sefior de los manager, el mas
competir con los equipos de la liga Inglesa, era un gran juego.  todo gracias a Dinamic que lo mejora aiio tras afo. completo y adictivo. iLARGA VIDA AL REY!
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Los dos juegos que

presentamos este
mes en esta
comparativa, son
los reyes de la
acciénen 3D...
pero, ¢cudlesel
mejor de los dos?

T A '
pra e = o

- adah o

a comparativa de
este mes, esta pro-
tagonizada por dos

pesos pesados del género

de accion en tres dimensio-
nes: «Messiah» y «MDK 2», dos
juegos que tienen en

0

«Messiah» y «MDK 2» —en par-
te— deben su vida a Dave Perry,
el hombre orquesta de los
videojuegos y creador de gran-
des titulos como «Earthworm
Jim» y «Cool Spot» para las plata-
formas de 16 bits.

El sefior en cuestion, produjo en el
ano 1997 «MDK», que obtuvo un
éxito impresionante a base de en-
gancharnos con pensados puzzles, un
humor en la linea de sus otros traba-

jos y por supuesto, una jugabilidad y
diversion que nos dejo a todos per-
plejos y llenos de felicidad. Para la
segunda parte, la compaiiia.que se

ha encargado de programarla, es la
canadiense Bioware que ha seleccio-
nado todo lo bueno de «MDK» para rea-
lizar una nueva version mucho mas adic-
tiva, actractiva y variada, gracias a la
inclusion de mas personajes selecciona-
bles y a nuevas formas de jugar.

Después de dejar Virgin, Perry se puso a
trabajar en el proyecto «Messiah». La
idea principal del juego, era la de ir avan-
zando a base de poseer los cuerpos de
los personajes que aparecian en panta-
Ila, mediante un angelito llamado Bob.

En el primer momento nos sono6 todo muy
extrano, pero nada mas probarlo nos he-
mos dado cuenta de que este elemento lo
hace dnico...
La pelea esta servida, dos juegos punteros
que tienen mucha accion que repartir y
una plataforma comiin, el PC que sera la
que presida el mejor combate del género
de accién en 3D. Para ello hemos divido la
comparativa en seis apartados que son la
Biblia de este tipo de juegos... iQue co-
mience el combate!

Nacho
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Logo en verde: Gana
Logo 2n rojo: Pierde

| o S, e Eu
Por naturaleza, los dos juegos que estén en el cuadrilatero tienen marcado en su esencia el
pegar tiros sin ton ni son. Pero como no todo en esta vida es eso, «<Messiah» nos ofrece una
accion mucho mas reposada que la de «MDK 2». Que sea mas tranquila no significa que no
haya, lo que realmente queremos decir es que hay que pensar antes de pegar un tiro. Bob
puede entrar en cualquier cuerpo y eso tiene sus ventajas e inconvenientes ya que un inge-
niero nuclear no se defiende igual que un policia repleto de armas... ¢o si? En la otra cara de
la moneda, «MDK 2» tira por via de accion a raudales, haciéndonos disfrutar como nifios:
muchos enemigos en pantalla, bombas por aqui, tiros por alla y mas balas por segundo que
las vistas en «Messiahy, asi que por esto nos quedamos con el juego de BioWare.
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Los dos contricantes de este mes no son faciles de acabar, aunque en este aparta-
do, «MDK 2» pierde un punto debido a la dificultad con la que cuenta «Messiahn.
Una gran cantidad de fases y un montén de cosas por hacer ademas de la tenden-
cia a poseer a los personajes, dota al juego de Dave Perry de una mayor combina-
cion y por tanto, dificultad a la hora de acabarnos las fases ya que cualquier per-
sonaje no vale para determinadas funciones. En cambio, «MDK 2» es mucho mas
lineal que el juego de Shiny, aunque, en varios momentos nos dara mas de un dolor
de cabeza porque no encontramos un interruptor o porque esa puerta no se abre...
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’Cestioario §
i Cual te gusta mas?

| Con este sencillo cuestionario, todos

! podremos hacer la quiniela que mas nos
guste y elegir el juego que nos haga tilin,
contestando a las sencillas frases de

| aqui abajo con las tres respuestas posi-
bles: ¢Ta eres?... Si, Me da igual o No.

| Seiores, hagan sus apuestas.

1.- ACCION
A mi me encanta la accion a raudales

! y sin ningiin tipo de pausa. Eso de

| tener que dar vueltas para abrir una

puerta no me va nada en absoluto...

/a en detalle

Historia

si ME DA IGUAL i} No B

Eres [a percoma indicada para el trabajo Max y yo
te ayudaremce @ podemcs, pero todo depende de o
tan. crgullosol " .

2.- DURACION

No me gusta comerme mucho la cabe-
za a la hora de jugar, yo prefiero que
el juego sea lo suficientemente largo
sin necesidad de marearme dando
vueltas por las fases.

si il MepAicuAL [l No [

Normalmente, en este tipo de juegos para encontrar algiin atisho de guién, debe-
mos ponerle una velita a la Virgen. Este es el caso de «MDK 2», que sin llegar al ex-
tremo de historia completamente estiipida, no sera recordado por sus conversacio-
nes, ni por un atractivo guién aunque, para el género que gasta es de entender la
via tomada por BioWare...

«Messiah», aunque tampoco sea la bomba, si que tira de historia continuamente y eso
se nota en el desarrollo. Todo lo que ocurre, afecta a la partida y en mas de una oca sién
dependeremos de la misién que el jefe nos encomiende. Ademas, la historia es original
y engancha desde el principio por lo que nos ha molao mas «Messiah» en este apartado.

3.- GRAFICOS

Me apasionan los disefios raros y que
sean serios y graciosos a la vez. Lo
primordial es que sean bonitos y fun-
cionen en cualquier ordenador...

|sill  MepaicuAL [l No

4.- HISTORIA

Lo mio es pegar tiros sin ton ni son,
me es indiferente si me cuentan una
historia, yo lo que necesito es accion
pura y dura...

sili MeDAIlGUAL [l No
5.- PUZZLES '
Me gustan los puzzles facilitos y que ‘ﬁ Wi
- no me entorpezcan demasiado, si
— \ empezamos con que necesito una llave
b o s para pasar de nivel, malo...
Aungue los dos contendientes sean juegos de mucha, mucha accién, también nos pon- sill MEDAIGUAL [ No

drén las cosas dificiles debido a los puzzles que BioWare y Shiny Entertaiment han in-
cluido tanto en «MDK 2» como en «Messiahn.

El primero de ellos, basa sus puzzles en la biisqueda de interruptores o en acabar con [l G e

enemigos aparentemente inalcanzables, aunque no son féciles de solucionar, con sélo l Valoracion final

' 6.- VIOLENCIA

Lo mio es vicio y cuantos mas enemi-

n pantalla mejor, me da exacta-

2 igual si la sangre es roja o azul,
\interesa es verlos postrados

o P —r—

darle un poco al coco y observar las armas que tenemos, pasaremos sin problemas. Tanto «Messiah» como «MDK 2» nos
Los puzzles del juego del angelito Bob ya son otra historia y nos daran mas de un que- han encantado. Los dos titulos son
bradero de cabeza: que si no encontramos la forma de pasar por una zona restringida, excelentes y la calidad que atesoran
que si hemos de poseer un cientifico rodeado de enemigos... ibuf! que desesperante... les hacen estar entre los mas gran-
des de su clase, pero claro, uno es
mejor que otro, y si hemos seguido la
mene: i comparativa de cerca, the winner is

W }'0?"75{;":“ «Messiah» en mucho de los aparta- ~ e

dos en la que hemos dividido estas ’ Soluciones

Violencia

dos paginas. Eso no significa que Ahora suma los puntos que has obtenido
«MDK 2» sea mucho peor, a los mas teniendo en cuenta que:

activos del lugar les entusiasmara la ’ SI=5, ME DA IGUAL=3 y NO=1.

cantidad de accién que corre por los Maés de 32: ti eres de esos que tienes las
bytes del CD, pero eso ya lo pudimos J cosas claras. Lo tuyo es pegar tiros sin
probar en la primera parte, asi que | ningiin tipo de contemplaciones y que
tampoco nos sorprende demasiado. 4 haya una historia de por medio te da

En cambio, «Messiah» es todo origi- "z igual. «(MDK 2» es tu juego.

nalidad y diversion y eso, queramos J Entre 28 y 32: no te vemos muy decidido.
0 no, resulta determinante en un gé- 4 Te encanta la accion de «MDK 2» pero
nero que esta la mar de trillado y ltambién te ves atraido por la historia,
ecesitaba de un juegazo como puzzles y violencia de «Messiah... iouch!

que n
| creo que tenemos un pequeiio lio...

el de !

Menos de 28: creemos que has nacido con

un arito celestial en la cabeza y por ello,
juego es «Messiahn. Su originalidad, lon-
graficos y dificultad te encantan

‘tu eleccion esta clara... éno? 1

2 ke
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Popurri, popurri...

Hola amigos, os escribo para ver si
me podiais dar los trucos para los
juegos: «Toca Touring Cars», «lgni-
tionn y «Little Big Adventure 2».
Daniel (Vigo)

Hola Daniel, suponemos que los tru-
-cos son para PC... asi que ahi van unos
cuantos coédigos para el «TOCAx:

— JHAMMO: Todos los circuitos.

— CMGARAGE: Coches extras.

— CMCOPTER: Vista de helicéptero.

— XBOOSTME: Los coches ahora co-
rren mas que nunca.

- CMDISCO: Efecto niebla.

Para el juego «Ignition» teclea los cé-
digos en la pantalla principal:

— STRINGS: Los coches rivales ahora
son completamente planos.

— SVINPOLE: Otra vista nueva.

— SKUNK: Solo podrés ver las ruedas
de tu coches.

— SLASKTRATT: Todos los coches.

— SURMULE: Todos los circuitos.

Para introducir estos cédigos del «Lit-
tle Big Adventure 2» debes presionar
ESCy teclear:

— LIFE: Recarga toda la vida.

- MAGIC: Recarga toda la magia.

— FULL: Todo al completo...

— GOLD: Te dara 50 monedas.

— SPEED: Te muestra el niimero de fo-
togramas por segundo...

— CLOVER: Trébol.

— BOX: Caja de Trébol.

— PINGOUIN: Mega Pingiiino.

°Publicados...

Hola, por favor, ¢podriais facilitar-
me unos cuantos trucos para «Crash
Team Racing» de PlayStation y al-
gunos de «Age Of Empires 2» de PC?

" Hector Monclus (Barcelona)

Hola Héctor, todos los trucos para
«Age Of Empires 2» los tienes publica-
dos en el niimero seis de esta misma re-
vista... Con «Crash Team Racing» te lo
vamos a poner un poquito mas facil...
aqui tienes unos cuantos mas:

Para conseguir méas circuitos debes
pulsar y mantener en el menu principal
LT + R1 mientras presionas Derecha,
Derecha, lzquierda, Tridngulo, Dere-
cha, Abajo y Abajo. Si lo has introduci-
do bien oiras un sonido.

Para convertirte en el corredor invisi-
ble, en el meni principal pulsa y man-
tén L1 + R1 y presiona Arriba, Arriba,
Abajo, Derecha, Derecha y Arriba.
Igualmente, si‘lo has introducido co-
rrectamente escuchards un sonido.

Para conseguir que la mascara que
nos protege en carrera no se acabe
nunca presionar y mantener en el me-
nd principal L1 + R1 e inmediatamente
Izquierda, Tridngulo, Derecha, lzquier-
da, Circulo, Derecha, Abajo y Abajo.

iA ver si aprendemos a jugar como Dios
manda, sin ayuditas!
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°¢En Saturno
todavia juegan?

Hola, os agradeceria que me diérais tru-
cos para los juegos de Saturn «Clock-
work Knight», «Clockwork Knight 2» y
«House of the Dead».

Pedro Maza (Barcelona)

Para obtener 999 vidas en la primera
parte de «Clockwork Knight» presiona en
la pantalla en la que aparece Press Start
Arriba, Derecha, X (9 veces), Abajo, X (6
veces), Izquierda, X (7 veces), Z, X, Y, Yy Z

Para elegir nivel en la pantalla principal
presiona: lzquierda, Arriba, Derecha, Aba-
jo, Abajo, Derecha, Derecha, Arriba y R.

Para conseguir vidas extras en «Clock-
work Knight 2» debes pulsar en el mend
principal Derecha, Arriba, lzquierda, Aba-
jo, Derecha, Abajo, Derecha, Arriba, Iz-
quierda, Abajo, Derecha y Abajo.

Para tener acceso a mini juegos, en la
pantalla de BOSSES GALORE, presiona
Arriba, Arriba, Derecha, Derecha, Abajo,
Abajo, Izquierda, Izquierda, X, Yy Z.

Para tener continuaciones infinitas pre-
siona en el mend principal Derecha, Arri-
ba, lzquierda, Arriba, Derecha, Arriba,
Abajo, Arriba, Izquierda, Arriba, Izquierda
y Arriba.

Para olvidarte de recargar tu arma en
«House of the Dead» mientras estés ju-
gando presiona y mantén L + R, y pulsa
tres veces Y. Ya no tendrds que preocupar-
te por el niimero de balas...

..°La Quakemania

Hola amigos de Juegos & Cia., os escri-
bo para ver si me podéis facilitar tru-
cos para el «Quake 2» de PC.

Marcos Vecino (Caceres)

¢Qué hay, Marcos? Para que estos c6-
digos te funcionen debes pulsar la te-
cla i para abrir la consola, después de-
bes teclear map y seguidamente el
cédigo de nivel que desees:

Nivel Cédigo
Outer Base. ...veevesasa siwn base1.bsp
Installation sz vaon s base2.bsp
COMMICARTEY . vvvsvs vvssssine base3.bsp
LoSESEtION - citvsiemisiaiss train.bsp
Ammo Depot .............. bunk1.bsp
D10 o power2.bsp

* CommSatelite’ i space.bsp
(611171, [ P strike.bsp
OUter Courts:. s sosisansan city1.bsp
Lower Palace: ... vuiviaiiai city2.bsp
Upper Plalace............... city2.bsp
Inner Chamber ............. boss1.bsp
Final Showdown ............ boss2.bsp

oe,Niveles secretos?
Andaya...

Hola amigos, me llamo Jose Antonio y
espero que me ayudéis con una duda
que tengo en el juego «Duke Nuken Ze-
ro Hour»: {Como se accede a los nive-
les secretos 4y 18?

. Jose Antonio Martin (Huelva)

Hola Jose, para acceder a uno de los ni-
veles secretos debes obtener todas las
piezas de la maquina del tiempo antes de
alcanzar el estante. Entonces aparecera
un portal al lado del primero.

Para acceder al otro nivel secreto, des-
pués de terminar el nivel tres, debes saltar
a la azotea, alli veras un Medkit. Salta de
la azotea al agua y vete a la plataforma
que hay flotando en el agua.

El tamano importa

Hola me llamo Juan Antonio: ime po-
diais dar los passwords de los juego
para GBC «Prince of Persia» y «Toy
Story 2»n?

Juan Antonio Serrano (Segovia)

Hola Juan Antonio, para el «Prince of
Persian esto es lo que tenemos:

— Nivel 8: 70914195.

— Nivel 9: 68813685.

- Nivel 10: 01414654.

Para «Toy Story 2»:
— Nivel 2: PBPP.
— Nivel 3: BJWJ.
— Nivel 4: PIBW.
— Nivel 5: WBPP.
— Nivel 6: JBPJ.

— Nivel 7: JJWW.
- Nivel 8: PBWJ.
— Nivel 9: BPWW.

@ Velocidad terminal

Hola, me gustaria que me manda-
rais todos los trucos que pudiérais
de los siguientes juegos de PlaySta-
tion: «Supercross 2000», «Road
Rash» y «Nascar 2000».

Daniel Alvarez (Madrid)

Epe N

Hola colega, ahi van los trucos:

En «Road Rashy, si quieres campar a tus
anchas por todo el escenario, tan solo de-
bes parar tu moto y presionar L1 + R1+
Arriba: tu corredor se bajara de la moto y
podras ir donde quieras.

Si quieres competir a los mandos de pi-
lotos legendarios en el «Nascar 2000» de-
bes seleccionar Select Car e introducir los
siguientes cédigos:

— Alan Kulwicki: L1, R1. L2, R2, Cuadra-
do, R1, L1,R2, L2 y Circulo.

- Benny Parsons: L1, R2, R1, L2, Cuadra-
do, R2, L1, R1, L2 y Circulo.

— Bobby Allison: L1, R1, L1, R1, Cuadra-
do, L2, R2, L2, R2 y Circulo.

— Cale Yarbaro: L1, L2, R1, R2, Cuadra-
do, R1,R2, L1, L2 y Circulo.

- Davey Allison: R1, L1, R1, L1, Cuadra-
do, R2, L2, R2, L2 y Circulo.

— David Pearson: L1, R1, R2, L2, Cuadra-
do, R1, L1, L2, R2 y Circulo.

—Montana: L1,L1,R1,R1, Cuadrado, L2,
L2, R2, R2 y Circulo.

Para que estos codigos de «Supercross
2000» funcionen debes presionar R1 en el
menti Select Event y abriras la pantalla de
trucos:

— Motos grandes: B1GB1K3S.

— Cancelar los saltos: SK1PPTNGOK.

— Corredores gigantes: G14NTS.

— Sin corredores: NOCR4SH.
Vistas adicionales: MOR3C4MS.

Mi pelota bota

Hola colegas, quisiera que me facilita-
rais trucos del «NBA 2K» de DC.
Jesiis Caldero (Asturias)

Hola Jess, introduce estas contrasefias
en la pantalla de cédigos:

— MONSTER: Jugadores gigantes.

— TURBO: Modo turbo.

— LARD: Jugadores con unos kilos de mas.

— FATHEAD: Modo cabezon.

— HIMOM: Mensaje oculto.

Piball . “»
GONICoIeEr:
para PG

Bases en la pag 82.

iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia.
C/Pedro Teixeira n°8, 5°Planta
28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultorio Juegos

También podéis enviar vuestros
correos electrénicos a:
cjuegos.juegos&cia @ hobbypress.es
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¢Quiéres convertirte en el maestro Pokémon niimero uno y no sabes cémo vencer
a ese terrible entrenador que siempre te hace la vida imposible y, para colmo de
males, nunca sabes qué Pokémon o ataque utilizar en combate?... Pues deja de
preocuparte, porque en Juegos & Cia. siempre velamos para ponértelo facil, facil...
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Los Pokémon pequerios o de bajo nivel, tienen lugar en esta copa. Recuerda que la suma de sus niveles en ningiin caso debe pasar de 50.

Ladron
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ENTRENADOR
[

Con Butterfree, Kakuna, Venonat y Paras,
utiliza ataques de fuego. Nidorina y
Ekans son faciles con psiquicos.

Mecanico

]m/en

el
l)([ bBCUlf

Asegjirate de tener Pokémon eléctricos
para vencer a los voladores; psiquicos para
los venenosos y de agua para Geodude.

Moainerao

PR o 1y OIS IOTEIN KIETET

Aqui las técnicas de tierra o roca son
vitales para vencer a los PKMN eléctricos.
A Kingler véncelo con Trueno y a Mankey
con Psiquico.

GEODUDE
N2B 0K
P A

Machop y Gastly son cosa facil con
psiquicos. A Rhyhorn se le gana con
ataques de agua, a Seadra con eléctricos y
a Wigglypuff y Kadabra con ataques del
tipo lucha.

Nadador

Todos sus Pokémon, a excepcion de
Nidorino, son del tipo agua. Utiliza ataques
eléctricos y prepara un PKMN psiquico
contra los venenosos.

Chicar

Los ataques de agua, tierra o roca seran tu
mejor baza. Para vencer a Drowzee utiliza
ataques del tipo lucha, y con Sandshrew
solo de agua.

Pes&nlnr

BN CLEFAIRESS
25

Los ataques eléctricos o de planta son muy
efectivos contra los PKMN del tipo agua. A
Meowth y Arcanine los puedes vencer con
Surf. Con Mr. Mime puedes utilizar ataques
de lucha.

El hielo puede acabar con Dragonair; o si
no, utiliza ataques normales. Raticate y
Clefable son vulnerables a los ataques de
lucha o tierra. Al resto ganalos a base de
truenos.

i = .

Aqui las reglas han variado un poco: la suma de los niveles no debe superar 80, la altura maxima es de 2m., y el peso de 20 Kg. Sélo valen PKMN no evolucionados.

Cazabichos

Todos sus bichos pueden ser contrarrestados con
ataques de fuego como Llamarada. También
puedes intercalar ataques psiquicos contra Paras
o Bellsprout, y de tierra con Oddish y Weedle.

nmrenadora JR.

Tus Pokémon eléctricos acabaran con Abra

y Poliwag. Recibe a Cubone y Growlithe con
Surf, y a los PKMN normales con ataques
del tipo lucha.

Supoer necio

Mawrrinero

Para Zubat, Ekans y Bulbasaur utiliza ataque
psiquicos o de tierra. Ditto y Rattata caeran
con ataques de lucha y los eléctricos o de roca
acabaran con Pidgey.

nren: ulm = ]l?

Squirtle, Zubat y Farfetch'd son débiles
contra los ataques eléctricos. Diglett y
Charmander serdn coser y cantar con
ataques de agua, al igual que Magnemite
con Excavar.

YDRTHER

STARMIE

iEs muy efectivo!

=7

Utiliza psiquicos contra Gastly y Koffing;
fuego para Exeggcute; eléctricos contra
Shellder; agua contra Geodude, y tierra
para Voltorb.

L'hic

Te espera con cinco Pokémon —cuatro de
ellos son acuaticos— que podras vencer con
ataques eléctricos. Contra Machop utiliza
mejor psiquicos.

Polkemamniaco

NAIRISH
N18 OK

pn
38/ s2

No es muy efectivo..,

Asegirate de tener a un PKMN como Geodude
para ganar a Clefairy, Pikachy, Jigglypuff y al
curioso Eevee. A Vulpix también le puedes
ganar con ataques de tierra o fuego, pero a
Kabuto mejor con eléctricos.

Los ataques de tierra o psiquicos hacen mucho
dafio a los Nidoran. Psyduck y Omanyte requieren
de ataques eléctricos o planta. Utiliza a alguien
como Squirtle para ganar a Sandshrew o un ataque
como Ventisca para vencer a Dratini.

L AW 4
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La suma de los niveles no debe ascender de 155. Para un resultado 6ptimo, no uses Pokémon de alquiler sin evolucionar y menos aiin PKMN estratégicos. Es conveniente que
compares Pokémon de tipos semejantes y si tienen un segundo tipo que pueda ayudarnos.

Sspoecial

Con sélo un PKMN psiquico como Mr. Mime
podras ganar a todos los Pokémon. Por si
acaso llévate a un PKMN de tierra para
rematar a quien intente envenenarnos.

Los Pokémon de tipo planta y veneno se
ganan con bicho, fuego o tierra. Los
ataques eléctricos no podran ni rozarnos
con PKMN de tierra,
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Utiliza ataques como Rayo Burbuja o
cualquiera del tipo agua para ganar a
Clefairy y Geodude. Drowzee con un bicho,
y Hitmonchan y Gastly con psiquicos.

o
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Contra Gastly y Tentacool usa psiquicos.
Con Butterfree usa fuego; Zubat con fuego
o eléctricos; tierra o agua para Vulpix, y
eléctricos para Goldeen.

Mororisia

A Cubone, Charmander, Growlithe y Sandshrew
los venceras con Surf o Rayo Burbuja; incluso
podras utilizar ataques de planta con los dos
ultimos. Vence a Squirtle con Trueno, y a
Rattata con fuego por ejemplo.

Poke Copa:D

Roclkero

Fxoreisia Domadaos Meditm
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Contra todos los Pokémon voladores, de
agua o normales, usa ataques eléctricos
como Hiper Rayo. Usa fuego para
Exeggcute, y ataques del tipo bicho para
Abra.

uper Ball
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Exceptuando a Cubone y Rhyhorn, con el
resto utiliza de nuevo ataques eléctricos.
Con los antes mencionado usa,
simplemente, ataques de agua.

Caballero

"“‘ -

Aqui entra en juego Articuno para ganar a
Dratini. Con Magnemite usa ataques de
tierra, eléctricos para Seel, y de lucha para
Ditto y Porygon.

Bolla
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Utiliza ataques psiquicos como Rayo-
Psiquico para ganar a todos tus rivales. Los
ataques de tipo tierra como Excavar o del

Destacan los PKMN eléctricos que podras
combatir con tierra o fuego; y los del tipo
planta/veneno que son pan comido con

e
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Necesitas usar ataques eléctricos contra
Drowzee y Poliwhirl. Los ataques psiquicos
aqui seran eficaces contra Hitmonlee y

Te espera con tres PKMN del tipo agua y
otros tres del tipo roca/tierra. Usa
ataques eléctricos y de agua

~ 1057108 ™=

Con Magnemite y Lickitung usa técnicas
de tierra como Excavar. Haunter y Gastly
caeran con psiquicos, y Golbat y Seaking
con eléctricos.

.
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Utiliza tus mejores ataques del tipo agua.
Contra Raticate, Lickitung y Eevee también
puedes utilizar ataques del tipo lucha
como Movimiento Sismico.

Los ataques bicho como Chupavidas o
Paralizador te ayudaran contra Kadabra,
Abra y Mr. Mime. Mejor eléctricos contra
Fearow y Pidgey, y de fuego con Jynx.

tipo bicho también son muy utiles. ataques psiquicos. Haunter. El agua es importante contra respectivamente.
Graveler y Clefable.
Exorcisia Domador Modium Caballero
s B — DX X O G X S I O 5 S I G O o I X O X
GYARADOS ; - TAPONY 2APDOS
NSO 0K » NS1 0K NSO 0K
TR 2 ap SIS KIS eIl "Moo 160 "iZe 126

Con Lapras o Articuno podrias vencer con
ataques de hielo o de agua a Dragonair,
Charmeleon y Wigglytuff. Con el resto te
serviran ataques voladores y de fuego.
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Puedes ganarles a todos con ataques
psiquicos. La electricidad puede ayudarte
con Poliwrath, el fuego con Venomoth, y
los ataques voladores con Machoke.

[xm'c:sn

Psiquicos contra todos los Pokémon.
Contra Nidoqueen y Poliwrath también
tendras que ayudarte con ataques planta
como Rayo Solar. Mucho cuidado con
quedarse dormido o paralizado.

/l/lammsn

Puedes ganarles a todos con ataques
psiquicos. La electricidad puede ayudarte
con Poliwrath, el fuego con Venomoth, y
los ataques voladores con Machoke.

Exorcisia

Aerodactyl, Cloyster y Lapras son blanco
perfecto de nuestros ataques eléctricos.
Gengar y Haunter perderan contra los
psiquicos, y Nintetales con agua o tierra.

.
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Los PKMN eléctricos caeran a tus pies con
técnicas de tierra como Excavar. Las
plantas venenosas no duraran con los
psiquicos, y Tangela sucumbira con
Llamarada.

Domador

Charizard y Sandslash no duraran con Surf
o Rayo Burbuja. Los ataques psiquicos
serviran para Primeape y Venusar. Kingler
caera con eléctricos, y Persian con agua o
fuego.

Usa ataques de agua o bicho contra
Hypno, Mr. Mime, Golem y Chansey. Gengar
y Primeape seran faciles con psiquicos; usa
ataques voladores contra Primeape.

Los PKMN de tierra Golem y Dugtrio no
duraran mucho con ataques como Surf. Al
resto de PKMN de tipo
agua/tierra/psiquico se eliminan con
ataques eléctricos.

Caballero

ARTICUNO
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IAERODENZA usé HEPER RAYD/

Con Trueno o Hiper Rayo ganaras a
Aerodactyl, Scyther, Slowbro —también con
ataques bicho—y Dodrio. Con Lanzallamas
o ataques bicho ganaras a Alakazam e
Hypno.

Poke Copa: Division Master Ball
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Aqui la fuerza de Rayo Hielo es vital contra
Dragonite, Nidoking y Electrode. Al bichejo
de Pinsir podras quemarlo, al patoso de
Golduck podras electrocutarlo, y a Flareon
mojarlo.

Rockero Malabarisia
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Sirvete de PKMN de tierra para ganar a
Jolteony Electrode. Contra Zapdos usa
ataques de fuego o psiquicos. El fuegoy
los bichos también nos ayudaran contra
Exeggutor, Tangela y Venusaur.

Damador

Rayo Burbuja acabara con los humeantes
Arcanine y Rapidash. Hiper Rayo servira
para Veporeon, y el resto de PKMN
normales sucumbiran con ataques de
lucha.

Necesitas un PKMN psiquico contra
Machamp, Gengar y Magmar; otro de roca
como Golem para Jynx, y uno tipo bicho
como Pinsir para Snorlax e Hypno.

/l/ledlunl

Usa eléctricos contra Gyarados, Omastar y
Starmie. A los PKMN de tierra Sandslash y
Rhydon véncelos con ataques de agua y,
para Tentacruel ayudate de psiquicos y
eléctricos.

Caballero
ARTICUND [ ORAGITE | I
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IAERODENZA usé. HIPER RAYO!

Lanzallamas terminara con los salvajes de
Zapdos y Exeggutor. Para Charizard y
Starmie necesitas electricidad.

Alakazam y Kadabra estan necesitados de
bichillos.

PE
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Con los PKMN voladores Dragonite,
Articuno y Moltres tendrds que usar
ataques eléctricos junto a hielo, lucha y
agua. Los ataques de tierra o roca ganaran
a Jolteon y Lapras.
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Puedes_ !ugar con cualquier nivel de Pokémon. Lo mas recomendable es que estén entrenados, pero como todos tus enemigos tienen nivel 100, tendras
que utilizar también Pokémon de alquiler. Mew ya puede participar en el torneo, y si tienes un Mewtwo crecidito utilizalo sin dilaciones.

Karaloeka
T i crrgTOTIR Y
A DATALLA B POKEMON § CSCAPAR

ASH

Los bichos como Paras, Caterpie o Weedle  Bastara un ataque psiquico para acabar Los ataques de hielo de Articuno o Lapras  Vence a Seel, Krabby y Goldeen de un

podran ser combatidos con ayuda del con Ekans, Nidoran y Grimer. A Drowzee,  podran acabar con Cubone. Mankey y trueno; el fuego de Magmar perdera contra
fuego. Growlithe y Charmander esperan Poliwag y Omanyte los podras erradicar Machop no duraran mucho contra Psiquico. el agua al igual que Geodude. El veneno de
que alguien apague su fuego, y Magikarp con ayuda de la electricidad. Kabuto perdera contra el agua o la Nidoran no podra hacer nada contra \ i\
esta falto de electricidad. electricidad, y.Pikachu con Excavar. Psiquico. 9 |
Enmrenadora quay Ornifologo Cieniifico Enmrenador guay

_Sohis

LAPRAS FLARESTOR |
100 0K 100 0K

"so5 ao0a |

oo
T Siszez

.

Usa psiquicos para Oddish y Bulbasaur Aqui los ataques eléctricos seran muy Un Pokémon de agua y hielo te vendra bien Flareon y Digglet perderan con técnicas
debido a su tipo veneno/planta. La utiles contra Zubat, Doduo, Pidgey y para ganar a Dratini y Vulpix. La como Surf o Rayo Burbuja. Usa electricidad
electricidad sera necesaria contra el resto  Spearow. Contra Abra usa Rayo Hielo, y electricidad podra con Shellder y contra Slowpoke, y la técnica de Excavar
de Pokémon de agua e incluso Eevee. Psiquico o Lanzallamas, calmaran lasiras  Tentacool. Y Bellsprout, no sera capaz de contra Magnemite y los PKMN normales.
de Gastly. soportar el fuego o psiquicos.
-
-
5 Super Copa: ion Super Ball
‘ Calva Rocker Karareka Jugador
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; Los ataques voladores y de fuego son muy  Los psiquicos y bicho son demoledores Sus dos PKMN eléctricos no duraran con Con ataques eléctricos acabaras con
‘N efectivos contra Parasect, Metapod, contra Muk, Nidorina y Koffing. Usa Excavar; los psiquicos te ayudaran contra Seaking y Kingler. Es importante que
. “ Venonat y Kakuna. Jigglypuffy también algun ataque bicho contra Hypno, los luchadores, y el agua es necesaria para  tengas algin PKMN planta o agua para
3 Charmeleon perderan contra el agua. uno planta o eléctrico contra Poliwhirl,y  vencer a Marowak. Graveler, Ponyta y Clefairy. Para Nidoran, si
_‘\ agua o planta contra Sandshrew. usas psiquicos, pues mejor.
‘ Enmrenadora guay Ornirologo Ciennfico Enmrenador guay
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Los bichos y el fuego serviran contra Saca al cuadrilatero dos PKMN eléctricos  Los bichos acabaran rapidamente con Usa Rayo Burbuja contra Rhyhorn; Cloyster con
! Gloom, Weepinbell e Ivysaur. Para Golduck, para ganar a todos menos a Beedrill y Venusaur, Exeggcute y Kadabra. Con el electricidad y fuego; Magneton con Excavar;
Wartotle y Seadra bastara con un buen Haunter, con los que tendras que utilizar = fuego ganaras a Chansey y Porygon, y Dragonair con Rayo Hielo, y Kangaskhan y
g ataque eléctrico. ataques psiquicos. Staryu perdera contra la electricidad. Moltres con electricidad y agua.
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Venomoth y Butterfree son débiles contra
el fuego, al igual que Arcanine contra el
agua. El resto, incluido Mr. Mime, serd
coser y cantar si ademas usas electricidad.

nrrrenadora guay

Los PKMN venenosos son muy faciles con
un PKMN psiquico como Mewtwo. Gana a
Onix y Sandslash con agua, y a Omastar
con Trueno o derivados.

Orpitologo
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IRHYDON us& TERREMOTO!

Vileplume y Victreebel no podran con el
fuego o los bichos. Los tres PKMN de agua
con electricidad no duraran mucho, y
Rhydon apenas podra contra el agua.

Calvo

Los ataques de agua serviran con
Flareon y Magmar al igual que los
de fuego con Pinsir y Beedrill. Con
Raticate y Kangaskhan servira
cualquier ataque.

[nlrena(lara guaj/

Starmie, Poliwrath, Omastar y Dewgong
caeran con la electricidad y los ataques
tipo planta. A Venusaur y Exeggutor
podras quemarlos sin problemas.
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Todo lo que tenga que ver aqui con
Pokémon que puedan volar, caeran
estrepitosamente con un buen Hiper Rayo
o Trueno. Gengar perdera contra uno
psiquico.

uper Copa:D

Rockor

| SCYTHER
100  OK

Los luchadores junto a Poliwrath se ganan
con ataques psiquicos; Scyther con algiin
ataque eléctrico, y Rattata y Electrode con
tierra.

Ciennhfico

ENTRENADOR

PERSIAN
100 0K
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Gana a Vaporeon y Kabutops con
electricidad; Electabuzz con tierra;
Exeggutor con fuego; Persian de un rayo, y
Dugtrio con agua.

ision Master Ball

Jugadaor

Karareka

Jugaddon:

Agua para Golem, Rapidash y Nidoking.
Clefable y Pinsir perderan con ayuda de los
ataques de tierra y, con un poco de
electricidad podras vencer a Dewgong.

Inmrenador guay
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Con ataques eléctricos ganaras a
Aerodactyl, Dragonite y Slowbro. Con la
técnica Excavar o con ataques roca, podras
con Ninetales, Snorlax y Jolteon.

Sugerimos agua para Golem; electricidad
para Golbat'y Aerodactyl; fuego para Jynx,
Victreebel y Persian.
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Machamp, Hitmonlee, Primeape y
Nidoqueen con psiquicos. La electricidad
de Jolteon no servira contra la tierra, pero
si contra Scyther con ayuda de hielo.

DUGTRIO
100 0K

El hielo puede ganar a Dragonite y
Dugtrio, la electricidad a Slowbro y
Blastoise, y a Tauros y Arbok los ganaras
facilmente con psiquicos.

Enmrenador guay
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Todos los Pokémon de este entrenador son
voladores, por lo que sélo necesitaras
PKMN eléctricos y podras ayudarte con
ataques de hielo.

Ciennfico
RAICHU f venonat
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Usa ataques de tierra como Terremoto o
Excavar contra Rapidash, Ditto y Raichu.
Contra Lapras usa electricidad, fuego o
psiquico contra Gengar, y un ataque tipo
bicho contra Alakazam.

ARCANINE
100 DK
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Mew perdera contra nuestros ataques tipo
bicho; un Electrode y un Arcanine con
ataques de tierra; Cloyster con
electricidad; y Rhydon con técnicas de
agua.
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Tus rivales siempre utilizaran Pokémon con un nivel superior o igual que el mayor de los tuyos. Por lo que nunca utilices Pokémon de niveles
dispares si no quieres perder estrepitosamente.

Enmrrenadorji. Brock
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Con fuego te bastara para ganar a todos Con Lanzallamas de Moltres nos ha Si tienes algin Pokémon tipo agua/hielo Con Onix, Vulpix, Cubone y Graveler debes
los Pokémon. Si quieres asegirate de [a bastado para ganar. Los ataques tipo bicho como Lapras, podras utilizar el agua para usar ataques de agua preferentemente.
victoria también puedes utilizar ataques también son muy efectivos, y Psiquico ganar a los PKMN de tierra, y el hielo para  Omanyte y Kabuto caeran con la electricidad
aéreos o incluso psiquicos. quizas nos ayude. los PKMN normales/voladores. y la ayuda de ataques psiquicos.
Gimnasio celeste: Misty
Pescador - EnrenadoralR. Nadador Misty
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Todos sus Pokémon son de agua, asi que Para Pidgey usa hielo; Seadra y Jigglypuff Usa ataques eléctricos y psiquicos para Solo tiene Pokémon de agua, asi que sélo
tendras que utilizar ataques como Trueno.  caeran con la electricidad; y para el resto, ganar a todos. Si te fallan ataques como necesitas tener Pokémon eléctricos o planta.
En caso de que alguno se te resista, usa los ataques de tierra seran tu mejor Trueno, buscate una planta o un potente Mucho ojo aqui con quedarse paralizado y
ataques planta o aéreos. opcion. ataque psiquico. usar PKMN de bajo nivel de velocidad.
- - P
Gimnasio carmir: Surge
Marinera Rockero Caballero

Los ataques eléctricos te serviran contra Bastara con que utilices ataques de tierra Contra sus PKMN de fuego utiliza ataques

Sélo tienes que utilizar ataques de tierra, y
todos sus PKMN excepto Machop, con el debido a que este entrenador solo tiene de agua preferentemente, tierra o roca. si es Excavar, pues mejor que mejor. Ten
que tendras que usar un ataque psiquico. PKMN eléctricos. Excavar siempre sera tu  Con los Nidoran bastara Psiquico. muchisimo cuidado con el Surf de Pikachu

mejor opcién. o Raichu, y ayiidate con psiquicos.
Gimnasio azulorx Erika
Chica Bella nrenadora guay Frika
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Usa Psiquico contra Nidorino y Nidorina.

‘ -

Wigglytuff, Jigglypuff y Rattata te esperan Los ataques eléctricos'y aéreos de Zapdos

Todos sus Pokémon son mayoritariamente

con ataques eléctricos. Un atague de fuego bastaran para la mayoria de los PKMN Contra Parasect usa fuego o un ataque del tipo planta/veneno, por lo que te
servira con Paras, y uno de agua con voladores y de agua. Contra Dratini usa Rayo volador, y para Marowak te serviran los sobrara con ataques psiquicos, y te puedes
Cubone. - Hielo, y contra Rhyhorn agua o ataques bicho. psiquicos. Con el resto, usa ataques de tierra.  ayudar con ataques de fuego o volador. )
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Prepara dos Pokémon psiquicos para ganar  Kingler y Scyther caeran con electricidad; Otros dos Pokémon con técnicas eléctricas  Solo necesitas ataques psiquicos contra

a todos sus PKMN venenosos. También te Ivysaur, Weepinbell y Machoke con seran necesarios para ganar a sus PKMN sus PKMN venenosos. Las técnicas de
i pueden ayudar los ataques de tierra o psiquices, y Sandslash con hielo o agua. psiquicos. Cuidado con Kadabra, que tierra, bicho o fuego también nos pueden
i bicho. continuamente esta creando sustitutos. ser muy ltiles.
»
Gimnasio azafran: Sabrina
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' Calva Ladran Exareisia Sabhrina
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Primeape, Mankey y Machop no podran Todos sus Pokémon son de fuego. Si no Usa ataques psiquicos contra todos, si Prepara tus mejores ataques bicho contra
contra los psiquicos. Para Dratini usa hielo, tienes suficientes ataques de agua, usa alguno se te resiste tendras que preparar a  tus rivales psiquicos. Puedes usar hielo
contra Dewgong electricidad, y para técnicas de tierra y roca, y no duraran ni  algiin PKMN que tenga ataques eléctricos  contra Exeggutor, y tierra contra Kadabra.
Rhyhorn agua. un telediario. o de tierra.

Gimnasio canela: Blaine
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» Los técnicas como Psico-Rayo, Psiquico, Coge dos PKMN eléctricos como Raichuo  Con Muk usa fuego o tierra; Ataque Aéreo  Para Clefable y Kangaskhan puedes usar
Ataque Aéreo o Volar, te ayudaran para Zapdos para ganar sin problemas. Los con Exeggutor; tierra con Electrode; agua agua. Con el resto de Pokémon de fuego
i L acabar con todos los PKMN de lucha junto  ataques del tipo bicho también seran muy con Golem, y fuego con Cloyster. Para usa ataques de agua, y si alguno se te
; con Raticate y Nidoking. uitiles con excepcion de Poliwrath. Snorlax usa ataques varios. resiste, utiliza la electricidad.
}0 N
Gimnasio verde: Giovanni
'\ Rocker Cienrifico Fnrrenadorguay Giovanni
1 DUGTRID TON-MAGHE MR MIME DRIDACTS
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La electricidad nos servira contra Golbat Psiquicos con Lickitung, Hitmonchan y Utiliza Ia electricidad para todos a Contra Nidogueen y Nidoking te serviran
—también psiquicos—, Raticate, Moltres y Poliwrath; tierra con Magneton; y excepcion de Pinsir con el que tendras que  los psiquicos y el agua. Contra el resto te
Dodrio. Contra Persian y Parasect, utiliza electricidad con Kabutops, Fearow, y usar ataques voladores. Cada vez que bastara solo con agua
ataques aéreos. también Poliwrath. Zapdos levante el vuelo, crea un sustituto.
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Dewgong, Cloyster y pras Con Hitmonchan, Hit lee y H y Gengar no son muy Contra Gyarados usa eléctricos; Eguor con fuego o bih %
b caeran con el fuego, las rocaso  Machamp usa ataques psiquicos o efectivos contra Excavar y hielo con Dragonair; electricidad y Slowbro con eléctricos o bicho;
‘ Ias técnicas de lucha. Contra voladores. Onix, Golem y Rhydon  Psiquico. A Golbat, Muk, Arboky agua con Aerodactyl; gana a Lapras Ninetales con agua o tierra;
Articuno usa electricidad, y con caeran contra el agua. Venusaur puedes atacarles con con eléctricos, y a Charizard con Electabuzz con tierra, y Pinsir con
Jynx y Slowbro de todo un poco. psiquicos intercalados con fuego  agua y eléctricos. Ayiidate de fuego o roca.
- y electricidad. psiquicos también.
¥ A ’
Para acceder a la batalla final del juego, tienes que conseguir todas las copas : _estrategia. Otros PKMN que tengan esta técnica también
v del modo Estadio y concluir el Castillo del Gim. Lider. Cuando termines con valen. E
Mewtwo, podras jugar en un nuevo modo de dificultad. : Estrategia N°3: No paralices a Mewtwo porque se recuperara al instante. Nada
Estrategia N°1: Utiliza Pokémon del tipo bicho como Scyther para combatir  : mas comenzar el combate usa Onda Trueno o cualquier ataque i g
| los atagues psiquicos de esta bestia de nivel 100. Los PKMN que pueda dormirlo. »
’ de alquiler no daran aqui la talla. : Estrategia N°4: Selecciona a seis Pokémon del tipo eléctrico para dormirle y
Estrategia N°2: Ditto tiene |a capacidad para transformarse en su rival, por lo : aprovechar para freirle vivo. Pin Misil, Trueno, Rayo, Hiper "
que un Mewtwo contra Mewtwo puede ser una buena Rayo y variantes son muy efectivos. .
e ’ i . TP —n v
o'
Continvacion  Hiper dificuliad Supervelacidad Pnlfenmn Banus Ammnesia de
. 1 exira en Kids Clab en forre re 6B : Psyduck |
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Debes vencer a un entrenador sin Escoge la opcion “¢Quién es el Puedes dupllrzr Ta velocidad del El Profesor Oak te ,emia,é co los Psyduckes el iinico que puede
que se debilite ninguno de tus mejor?", el nivel dificil, y pon emulador de «Pokémonn de GB si siguientes Pokémon cuando consigas  aprender la curiosa técnica de ‘
o Pokémon. Contra los lideres de cinco victorias. Ahora tienes que  consigues todas las copas del modo acabar con el Alto Mando y el Rival:  Amnesia con la que te premian si
gimnasio esto no funciona. ganar todas las pruebas para que Poké Copa. Para triplicar la velocidad Eevee, Hitmonlee, Hitmonchan, consigues que los 150 Pokémon ca’
‘ aparezca el nuevo modo. haz lo mismo con Siiper Copa. Squirtle, Charmander, Bulbasaur, estén en el Palacio Victoria. I ‘
Omanyte y Kabuto.
] Pokemon de colores !
- [ En mindsculas:
n de Pikachu pasaria a pikachu [

....... = —— =] | de Charizard pasariaga Chari
f Cambiando el final del nombre:
de Zapdos a Zapace

Cambiando el orden de las silabas:

de Drowzee a Zeedrow

‘ Por favariseleccions in cartucha de Game Eoy.

Partiendo nombres: de Charmander
a Char-Mander o Mander-Char

Copiando motes:
simplemente haz combinaciones
extranas como los rivales.
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Accede a [a Torre GB con Visita al Inspector de los Nombres en Pueblo Lavanda —la ciudad de los Cambia el nombre de tu Pokémon
cualquier version de «Pokémonn.  fantasmas—. como os mostramos a
continuacion:

9.

W7 Tt

Selucw:r Dcl on que entra

i ]
ENTREMADOR | A BATALLA B Poxbnan & ESCAPAR “ @ 1P ASH R LISTA

EWIZW "= - . | @ e mwrﬂ D i “../F;wnrlnrg‘

' - -
F‘SD& /306 = / > 2. Pokeson Arsds il © lﬂl Tteor  TIRS:

LY

Guarda la partida en un Centro Pokémony  Esta es la diferencia de colores que obtendras si a Charizard le pones de mote Chari. Si un amigo te pasa un Pokémon que ya
sal del juego. Elige a tu Pokémon tienes y, dependiendo de su nimero ID,
renombrado en cualquier modo de juego. dicho Pokémon aparecera con un color
distinto.

=




WWF Wrestlemania

L/'zl leis Jelllar el Sliawl Micliacls

Hola Chicas!

Para luchar contra los siguientes oponentes en el modo Championship, PJHT
introduce los siguientes codigos en el meni de password.

i Yo e |
] = e - l Lo ’ XX/ |
iy Fussidan  LenShanuuelk ey Sliow  Shidvnichacls Ti4le-i [teil Slicurnaede |

Mhen I°n done with wou, u You uhy I°n the world’s
aonno know what 1175 2 B ous man !
ord tine

SleueEAustiin Underdaleer [ane Ll liacde Meilend LGl

I°n aoing to whip uour mas oy cary !} m lm‘u wour role ond shut It's wour |
dunb”son of 0 masmi! th ' e wery depths of. ... ! aood ki

Montezuma S Retum' NBA .Iam 99

| Lidasiliiilas
ANNTEZIINA'R,

SEASON GAHME.
HEAD-TO~HEAD .
DPLAYOFFS INITIALS: PASSWORD: | -
i RAYQKECWCDG
*PRACTICE ——

OPTIONS

| conTinuel

En el menii Playoffs introduce MIK en la contraseiia de tres letras y en el siguiente
password introduce RAQKFCWCDG. Podras jugar en el modo Championship.

FERT RS

Boow o, o gV

Con este codlgo te encontraras ante el dltimo jefe con toda las vidas: 6JYBSPPJ.

Al ‘1L/L_’._L,L‘ldb.[7L_C oS
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Hardcore ECW Revolution

Pioes grandes Manos giganies Cabezon
PRLAVER S2UEET || M‘Zféﬁ &M’f PELAYVER S2UEET
r‘ l". ;, ¥ | FAY L alaye 7" : Mw

o e
S rovony

SO

e

SeRny Lynin

HE® SAGK /!
?%E.,pu

"Razy
H Duuloun

-.-ov-u\ s
e

- '
Q".

Este modo sélo puedes activarlo si Haz lo mismo que en el truco anterior Termina el juego con Rhino.
Ly ganas el juego con Balls Mahoney. pero con Jason...

Jugadores gordos Mini-cabezas

PELAYES GEUZET
L.
FranciNg - JERRy Ly

FEATURES LI T

% DIAMOND

SARU
SMOTHERS
LPKE ~
% DIAMOND % TORM

saBU TDEVITO

WE‘“’ 4 { Moyt

favw) i b

Gana el juego con Spike Dudley. Gana el juego con Roadkill.

o N

ResidentEvil 2

Mumnicion infinila

Entra en la pantalla del lnventarlo

Arriba, Arriba; Abajo, e&
Derecha, Izqulerda, ay Derecha

RaymanZ2

Pausaa pamnialla camplela
. o

W 01000 Noseo

vom:x‘meo N
% 1 A
mwuzs iy
" ABANDONAR .
A tsw DE LOS PORTAL

i i@ .
calsa X+Y cuando hagas una pausa en el juego y disfruta...

Juegesic 59
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" KKND: Krossfire

Introduce estos c6digos en el menu de passwords para entrar en cualquiera
de las siguientes fases.

j

HuN4zZz0
iomco-n
Bao-cueo

Nivel Cédigo : Nivel Codigo
i Evolved Convoyi e e e ENSQJZ
: ~ - | The Guns Of Navaho.......... HHQQQ4 : This Ain't Avalon.............. EJSHJZ
e | The Spiders Lair.............. HUQQQI : Robots Must Die! ............. FGSUJZ
T The Seven Samurai........... HDQQQS : Heavy Weapons Operation. . ..... FISGJzZ
z The Rabbit Warren ........... HLQQQZ : First To The Middle ............ F3sSUz
= TheBirds...........ccvvunn.. IQQQHZ : Con Air/ Special Delivery....... FNGLIZ
= I'll Be Your Friend............. IVQQUZ ' Strike Three.................. GSuLIZ
SupplyRun ...........cc0nnn. IAQQGZ : Death To The Freaks........... G1HUZ
Napalm Sunday............... IGQHGZ :

The Wall Of Death............. ILQHLZ : Series 9
DamitJanet ................. JUQFLZ : Driving Miss Daisy............ L41Q14
Take The Tower............... JDQ6LZ : GopherHunt.................. LiiQi1i
Aerial Supremacy ............. JCH6LZ ' Divide And Conque ........... LQ1Q1Q
OperationDonut.............. JKUGLZ : Checkpoint Charlie............ LZ1Q1z
4 End2Robots ................ KVG6LZ : Highway ToHell.............. M11Q4z
End 2 Symmetrics............. K8GLLZ ' Bridges Of Mad Son County. . ... MB1QIzZ
Ring ARoSie .......oovvvnnnn MP1QQz
Survivor i Grapes Of Wrath ............. M91QZz
] The Great Escape ............. DTSQSB : The Glue Lagoon ............. MZ1HZz
| Hide And Seek. ............... DUSQSI  Mutants Off-Line ............. N41Uzz
| Let's Get Technical............ DBSQSS « Walls Of JerryCo............. NN1Gzz
>34 Kamikaze Squad .............. DJSQSZ : Islands In The Stream.......... NF1LZZ
25 Phoenix River ..........oouuu. ESSQGZ : River Runs Through It. ......... N94LZZ
' Impending Annihilation........ ETSQUZ : Ground TOAir................. o11Lzz
d CharlieDon'tSurf ............ EOSQHZ : SurvivorsGoHome ............ 0JQLZZ

Tienes que realizar esta. combmacwn dentro del menii # |

mientras aparecen debes pulsar: L1,Tridngulo,
Arriba, Abajo, Circuloy Circulo, Triangulo,
Cuadrade; Derecha y €uadrado. L

De un solodisparo !
B mman De la misma manera
X introduce esta ;
combinacion: L1,

S Triangulo, Arriba,
zargar part R ¥ Abajo, Circulo (2

i veces), Triangulo,

2 g Z; Cuadrado,

et 7 'as  AbajoyRI.

:‘?i =3 5

opciones y, posterlorrnente, en el de créditos... R

‘8

Visrere alamada

¢ Hardcore ECW Revolution Y

Si quieres vestir de
manera distinta a tu
personaje, sélo tienes que
pulsar a la hora de elegir

el luchador L1, L2 o R2.

60 Jvegosica> \
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Sled Storm

" . Clreuilo esneﬁu

Introduce en el menii de passwords Circulo, L1, R2, R2, X,

Modo circulminverﬂdo




Dungeon Keeper2

Presionando CTRL+ALT+C no creards ninguna ventana de dialogo, pero si
activards los siguientes trucos escribiendo los c6digos que os ofrecemos a
CO“tInuuClon..’. X A’]’Ii!‘ml.""sl‘-'s i 3
Recaudau=mizis dinero  habifaciones yrampas Todas Ias magias

Wy

o T et R S UL S S T Y SRS TR

Qs T | (. i @
B olals -i : S . ] el
show me the money fit the best 1 believe it's magic

Cargarnivel

- |Simbolo del sistema = |Simbolo del ﬂstmm

E:\)de.exe —level levellB_ [[C:\>DK2\DATA\EDITOR\MAPS

|
-

5

.

\

R e TR S =

PR

Usando el siguiente parametro con el ejecutable del juego podras cargar cualquier mapa que desees: dk2.exe -I
el catilogo de niveles en el directorio DK2\DATA\EDITOR\MAPS.

N

Primera Division Stars Ultima IX Ascension

Escribe los siguientes parametros a la Activar codigos
hora de ejecutar eljuegoy obtendras los W) ; i) 3 » [ENGINE TUNING COMMANDS]

;CTRL+1eftbracket = clipping_plane_in

Siguientes resultados. runtime s sound 00000409.016 5 RL+<ightbracket = c‘ljgpjng:phne_out

Oorenerdiforenies Mas dinero B )
Pesu’mdas [ ReaL maoRio c.F i : ced16.dl

— CHEAT COMMANDS,
Simbolo del sistema o ) DG 1 a1t+shift+i = toggle_avatar_invulnerabie

[T E j e blt+shift+] = toggle_avatar_f1y
D:\Juegosistarsdstars .exe /Fasthuild??? METE L v

[CODE TEST COMMANDS]
ROBERTO CARLOS 3 4 y [WED
3%

SA2(s MCMANAMAN B MED [WED () = [DEVELOPMENT CONTROL COMMANDS]

JAA{F REDONDO 6 MED -
M4 SEENORF 10 MED

I keymap.new  Options  options.new  OPTIONS [COMMENTS]
Para hacer invulnerable y volador a Avatar, sélo tendras que modificar el archivo
default.kmp y afiadir las siguientes lineas debajo de Cheat Codes.
alt+shift+i = toggle_avatar_invulnerable y alt+shift+l = toggle_avatar_fly.

i stars.exe /fastbuild777: asi podrds 5 n'/UInerable

. conseguir dinero extra y otros T =
Seabasen LU ¢ 40 2

trucos interesantes.

S

Dimerailimilada

e —

Bl < , "
‘ . /nolimit777 s b ) 7” ucon alt+shift+l conseguiras que Ava’i_hi'vuele_f

pRER TR et T
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no os perdais. Mas completa impos

m, A'continuacion os ofrecemos la primera entrega de las
dos con que cuenta la solucion paso a paso de esta

maravilla de la exitosa Capcom. Todo un lujo para que
ible ¢{verdad?

Laciudad
N =N

ot iy i { |
+ _Eljuego comienza en la ... te encontraras con unos
qemde entrada a los | cuantes zombies y como

partamentos...

oy

... no desperdicies ni una
sola bala. Esquivalos y
dirigete hacia el contenedor.

Al subiftﬁ&erarés la’/ 7" Baj; tg‘t_!e, > Este te/Coll Hasta el A continuacion sube a la  Es el momento de revisar tu
energia que puedes haber sehciards Una Secue almacény 0, presaydel ] planta superior y entra en la inventario. Deja los objetos
| perdido después de los en la que cano! panico, se escondera dentro dé un spray oficina. No es nada dificil,  que ahora no sean

guardar la partiday... pared junto a la puerta: céjelo. salida del almacén. en la costa.

mordiscos de loszombies.« Dario... un hombre de'un camion. asi/que no temas. necesarios en el baul...
" = F = g~ s
s J ens : $ 5 . ~
v B ; i 5 N § afl [ Jor
S o8 8 'g
uo‘@u cagps! e i | ' ‘j\:): . o
... como los dos libros que ... un bote de pélvora A. Mira Es la lla una  Avanza hasta la siguiente ... y continiia por un callejon
1"pasaran a tu archivo en el bail y encontrardsun  abandonar el almacén. Saly  especie de callejon sucio Yy puertaque te encuentresa  que tiene el suelo lleno de
personal. En la oficina hay cuchillo —modo dificil-. AF baja las escaleras pero no  lleno de desperdicios. No ' [a derecha... quebradizas maderas. Al
unas cintas para la maquina  abandonar la oficina fijateen llegues hasta la planta pierdas la calma, por el atravesarlo veras una
. de escribir que permiten un objeto que brillaenla  baja. Veras la puerta de momento no hay zombies puerta a tu derecha.

e

Avanza hasta que encuentres
una escalera de incendios.
Veras debajo de ella una
ambulancia abandonada.

Voo ~l
' s b :T
4 Y
4 S
sl g z
| as ,
| Dgﬂﬁldr& Brad Vickers Acaba con los zombies yuna  Una vez que bajes revisa ... en busca de una lata de saly sigue el camino por el
f huyendo de una panda de vez que lo hayas conseguido, por comtodo lo que gasolina para mecheros y /que escap6 Brad. En ese
zombies... entra por la puerta. hay en la habitacion... una escopeta recortada. / nuevo callejon encontraras
- / Z I = T 737 | dos plantas verdes que te
~ = .«’ A ‘ % > 3 ‘repondran toda la energia
; N s " f" = 5 que hayas perdido:
3 'y 2.8 .25 Ik
; L s o
Ll; X | ' o

ey

e *‘"ﬁ ¥ | \\

e 5 N 4 _— e
La ambulancia esta Continiia por este escenario  Sigue avanzando hasta que Busca y rebusca entre la
bloqueada por unas cajas.  repleto de zombies hacia la llegues a unas escaleras que basura y hallaras otra cinta
Subete a ellas y recoge el derecha en busca de una dan acceso a un repugnante para la maquina de escribir.
mapa del barrio. . puerta que puedas abrir. vertedero. i

Eown I—’

! v &

n mechero junto a la Coml;ina el mechero con la
ina y unos cartuchos gasolina y podras
para la pistola al lado de la desbloquear la puerta

o T 2 x4 oLk

Desde alli veras la puerta
trasera del bar: entra. En su
interior esta Brad acabando

con unos cuantos zombis.

= S =

' magquina registradora. principal del bar.

e A

3 ’ % ¥ ‘ - .," > -

28]

62 vegesser> |

Sal por la puerta de atrds, ve ... coge el camino que lleva ... con el encendedor y Tras la barricada ... y uno de ellos, ademas,

al vertedero, sube las hacia el fondo. Al final veras caer3, dejando libres a los  encontraras el archivo n° 4 y cubierto en llamas. Matalos

escaleras y avanza haciala  una barricada conteniendo a zombies. Retrocede y dos plantas rojas. Sigue de y entra por la puerta que

derecha. Poquito después una manada de zombies. cuandoveasque estana la__ frente hasta que veas un tienes al lado, por si quieres

veras una bifurcacién... Esta se encuentra sujeta por altura del barril rojo, incendio: alli serds atacado  guardar o cambiar objetos
una cuerda: quémala... disparalo: caeran'todos. . por varios perros... de tu inventario en el cofre.

* =

¢ 3 N
Sal y entra por la puerta con
barretes. Ve hacia la
izquierda y avanza hasta que
te encuentres en las
inmediaciones de la
Comisaria de Raccoon City.




La comisaria. (Pritmer pisa)

'7""‘\. e

¢

‘-
| ==
§ E

tucha con el.monstruo.
S

— e

-
|

tra cn la comisaria.

En la comisaria te
encontraras con Nemesis. Es
el momento de tomar una
.decision: escapar o
enfrentarte a él. Huir como
un cobarde o afrontar los
problemas con orgullo.

0 AR PERSO

Si te enfrentas a él
obtendras como
recompensa la primera
pieza de la pistola Eagle,
ademas de conseguir la
valiosa identificacon de

Si escapas entra en la
comisaria, recoge las
plantas que estan cerca
de la entrada, unos
cargadores en el
mostrador del fondo y el
plano de las instalaciones.

iUsas Ia tapjéra STARSZ
i i 51

Inspecciona la planta
baja. En la sala de
conferencias encontraras
la tarjera de
identificacién de Jill, una
cinta de la maquina de
escribir y unos cartuchos.

nuestro amigo Brad.

JILL Bien
=

=

JILL CIEDD =
; F -

4

el

/ﬂ

En la oficina recoge el
archivo n° 5 y unos
cartuchos, si no los
recogiste antes. Por el
camino encontraras varios
zombies y unas cuantas

Una vez recogidas
cualquiera de las tarjetas,
dirigete de nuevo al hall
principal y utiliza la que
tengas con el bonito
ordenador. Ahora tienes
acceso...

plantas —que no muerden-—.

.ﬂn

Esto te dara un codigo de
seguridad para abrir una de
las cajas fuertes que te
encontraras en la sala de

Este codigo es aleatorio y
puede ser diferente cada
vez que entres. Ve hacia la
sala de depositos y
registrala a fondo...

... donde hallaras una gema
—iqué bonita, madre!— de
color azul que te sera de
gran utilidad en fases
posteriores.

Si abres la caja de
seguridad, te daras de
bruces con una bonita llave.
Ahora dirigete hacia las

... que dan acceso a la parte
superior de la comisaria.
Entra en la sala a través de
la puerta que tienes justo
enfrente.

Alli, ademas de guardar la
partida, podras conseguir el
archivo n° 6, una cinta para
la maquina y mas
cargadores.

depésitos.

A continuacion sube las
escaleras, mata a los
zombies y ve.en busca de la
sala del grupo Stars. En el
armario te encontraras con
un lanzagranadas...

... 0 CON UNa magnum.
Recoge la que encuentres.
Ademas podras encontrar
mucha mas municion para la
pistola y una ganziia muy,
pero que muy util.

Cambiamaos de barrio.,

Un spray y el archivon®°7 lo
encontraras en el fax que
hay alli mismo. Cerca de
donde te encuentras.

mL

Ve hacia el lugar donde
encontraste el incendio y
utiliza las ganziias en la
puerta que no pudiste abrir.

En el pasillo encontraras
el archivon® 8 y un
cargador en un cuerpo
tirado en el suelo...

pasillo y veras una serie de
plantas —que no muerden—y
una puerta.

Ahora dirigete hacia la
puerta de salida... en este
preciso instante oiras un
mensaje.

~W
i

Este es el momento de
verte de nuevo las caras
con Nemesis. Si te
enfrentas a él, disparale a

Si decides huir, te
perseguira hasta que salgas
de la comisaria. Para

C guir otro Spray solo

la cabeza y derribalo, asi
conseguiras el segundo Kit
de la pistola Eagle.

1|’ E¥=2 0\

oF
>

e |

o P

e s

tienes que utilizar las
ganzias en la sala de
depésitos.

fon-t

Si no ves las plantas no te
preocupes: las encontraras
mas adelante. Seras
atacado por dos perros.

Acaba con ellos y dirigete
hacia el autobis
accidentado... iUfff, qué
mala pinta tiene!

En su parte posterior hay
un cadaver que tiene un
bote de polvora B... y muy
cerca el acceso al garaje.

Entra en el garaje y acaba
con los dos perros. Al
fondo veras un coche que
echa un montoén de
chispas del motor. Vé
hacia él, sin miedo...

Camiinog

... coge el cable de
corriente. Dentro del
garaje encontraras una
habitacion donde puedes
guardar sin problemas la
partida.

todos los objetos que no te
sean necesarios por el
momento. Es importante
descargar las alforjas para
seguir el viaje.

na comercial

i

1

L) o [T

7 15

DOWNTOWN

delazo
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que conduce a la calle
cortada por una barricada
en busca de una puerta.

Entra por la iinica que veras
y a unos pocos metros de
alli veras el mapa de esta
zona.

En este escenario te
encontraras con unos
enemigos muy singulares: los
Drain Deimos, una especie
de ararias capaces de
ponerse a dos patas y
atacarte. Utiliza tu arma
mas potente con ellas.

Una vez te hayas deshecho
de ellos, sigue avanzado e
ignorando las escaleras que
veras a tu derecha. por el
momento ese camino no es
necesario.

S i~

Sal de este edificio por la
puerta en la que estas y
dirigete raudo al restaurante
—a la derecha de la puerta
principal-. no mires atras...
por si acaso.

Veras unas plantas que te
seran muy utiles para
recuperar energia. Ademas
de éstas veras una especie
de pequeiio lago que
protege una brijula de
bronce... por el momento no
podras cogerla.




e |

Dirigete al restaurante, entra
por la puerta principal y
encontraras varios objetos
muy itiles...

Tamblen se unira a la fista
el tal Nemesis. Tendras la
oportunidad de elegir qué
hacer —otra vez—: huir por la
trampilla como unos
cobardes o...

Primer plaso de ua zoabi.

.. entre otras cosas el
archivo n°9 que esta
sobre una de las mesas
del local.

Bn'igehala parte posterior ..quepodrisabnrconla
de la cocina. Pegado ala
pllerl::tnsela verasun
armario...

En el interior veras una barra

Que te servira

ayuda de las famosas ganziias. para abrir una

de las trampillas
que hay en el

= suelo.

.. esconderte en la cocina y
atacar a Nemesis con una
lampara de gas. Tu decides.
Si huyes te perseguira
durante mucho tiempo y no
parara hasta darte caza.

Las oficinas del periodico

Al salir por la puerta del
restaurante te las veras con piurh ﬁaen

eliminar. Vete a la

habitacion. Corre hacia el !

fondo y atraviesa la puerta nuevo destino: lasoﬁdnas
para abandonar la zona. del periodico.

En el hall veras unas cintas

para la maquina, unos Sprays la maquina expendedoray cierre metalico que se

y el'archivo n°® 10 sobre una
de las cabinas telefomcas

Empuja la escalera hacia

subete a ella para llegar
al panel.

Enciende la’ luzy se abrlra el Tendrisqlle pulsar e“nﬁn

encuentra situado justo al
lado.

... y no dudes en entrar

que hay en una de lasmndes entra por la segunda puerta
Suhe por !as esnlens\,lnsﬁ el que te encontraras nada

En este momento

aparece Carlos,

un mercenario

de Umbrella que

tratara de

convencerte para
que te unas a su
causa.

Pero ten los 0jos muy
abiertos pues mada mas
entrar saldra a'tu encuentro
un repelente zombie.

mas suﬁir

Sy e Sy T

unavez que le hayas
mandado al limbo de los
zombies, revisa todos los

rrincones de Ia oficina.

Hirolebus

Cuando hayas colocado las
gemas en el panel tendras
acceso al ayuntamiento.
Sigue avanzando hasta
llegar a una bifurcacion...

Alli podras encontrar varios Cuando hayas recogido

botes de polvora y los
archivos 11 y 12 que

Cualfdo sulg:s de Ia oficina
puede que te encuentres con
Nemesis: esquivalo y corre

todos estos objetos, busca
en esa misma oficina una

descansan sobre algunas de gema de color verde —icomo hacia la salida. Una vez en la

Ias mesas.

la de arriba, @mos!—

Para entrar alli coloca Ias
dos gemas que recogiste
anteriormente en un
/mecanismo situado a uno de

calle, dirigete al ayuntamiento.’ los lados de la puerta.

ellge el camino de la
|zqu|erda. Avanza hasta el
fondo y llegaras a una
puerta que debes atravesar
sin mayores problemas...

m
— 3

Al entrar en el trolebiis,
recoge rapidamente el
archivo n°® 14, una cosa

Mecanico. Ademas...

14 que teenliaamo poner
llamada el Memorandum del en marcha el trolebiis: debes ! funcionamiento el trolebis.

consegmr watro objetos.

Si no tienes las gemas vete
a la habitacion recogelas... y
de paso guarda la partida.
Una vez colocadas podras
entrar en el ayuntamiento.

... aunque veas almos Si tienes espacio en el
cuantos zombies que salen a inventario, recoge las dos
tu encuentro. Mata soloa  plantas que te serin de

los que sea llec&rio mucha utilidad. Atraviesa de
esquivando al resto. nuevo la puerta...

..y espera a que los
enemigos lleguen a la altura
del barril rojo. En ese justo
instante disparalo 'y veras
zombies voladores.

L= —
=5 ,.»«_( \:
DU,

Sigue avanzando hasta
llegar a la barricada,
sortéala y continua hasta
llegar al segundo vagén del
trolebiis.

; Tu préximo objetivo es

Tuy .. te encontraras con
~ encontrar todos los Nicholai, el lider de los
elementos para poner en

esta tendido medio muerto
en los asientos.

0 inspeccionas a fondo...

i

" En el proximo vagon veras
como Carlos y Nicholai

mercenarios, y a Mikhail, que deciden sobre qué deben

hacer para seguir vivos: _

Carlos te regalara una
cartuchera que te permite
guardar dos objetos mas.
Antes de irte debes encontrar

poner en marcha el trolebiis.

La siguiente parada sera el
ayuntamiento. Regresa de
nuevo alli... el camino lo
conoces ¢no?

Antes de Ilegar a la puerta

Entra por ella y llegarasa Si lo pulsas, la estatua te

—que antes estaba cerrada—, un pequeno patio enelque  sorprendera bajando el

veras como se abre de golpe: hay varias plantas y una

izombies a babor!

brazo... ahora puedes coger

estatua con un interruptor. el libro de bronce.

Recoge la manivela que
debes encontrar en una de
las estancias y no olvidarte
de la llave inglesa.

la llave inglesa...

Busca una sala donde guardar
y poder dejar el libro que por
el momento no vas a utilizar.

__Ve hacia la gasolinera.
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Una vez llegues alli utlllza
la manivela oxidada para
levantar parte de la reja
metalica. La manivela se
rompera y tendrds que
ut|||zar la llave inglesa.

Tendras que colocar el libro
en un hueco vacio al otro
lado de la estatua. Ahora
podras recoger la brijula.
Vuelve al ayuntamiento.

En el interior te
encontraras con uno de
los mercenarios. Recoge
todos los objetos pues
sera la tinica oportunidad

- y dirigete al cuadro de
mandos. Bti compuesto

que tengas de cogerlos...

Sal de la gasolinera y
sentiras una explosion.
Verds una secuencia
animada que te enseina
como una parte de la
gasolmera ha explotado

Guarda los objetos que no
te sean utiles en el bail y
luego dirigete al area del
restaurante. Busca el lugar
en el que viste la brijula de
bronce...

Coloca la brijula en el lugar

donde se encontraba el libro

antes. Esto activa un
mecanismo que te permite
recoger una bateria.

atacado por los Brain
Dreinos —isi, las araiias
mutantes!-y sube por las

Registra la habltacwn en
busca de objetos. También
observaras que hay dos
puertas cerradas y dos
maquinas. Acercaros a la
que tenéis enfrente.

_E/

Esta se encarga de dar
energia a la segqunda
maquina. Introduce para
conseguir 120 voltios la
combinacion Rojo, Rojo,
Rojo y Azul.

Entra por la puerta que has
abierto y recoge el arma
que encuentraras, bien el
lanzagranadas o bien la
magnum pegatiros a los
zombies.

El primer paso para llegar a

la Central es acabar con los
zombies que te acosan.
Matalos y registra al

&

Me el fusnble y
abandona la Central. Para

conseguir el altimo de los

elementos necesarios tienes

Vuelve al garaje, atraviésalo y

ve al lugar donde encontraste
la manguera: utiliza
habilmente la llave inglesa

que volver sobre tus pasos 'y para quitar las tuercas y

regresar al prlrner mapa.

Sobre una mesa a veras un
objeto brillante: es un

mando a distancia. Enciende

la tele y mirala.

hacerte con ella.

Quédate con los nombres ]
SAFSPRIN, ADRAVIL y

AQUACURE... son la clave de

acceso al ordenador.

Regresa al lugar donde
encontraste el incendio,
utiliza la manguera en la
boca de riego y sofoca las
llamas antes de que te
quemen | larm"l‘mﬁlda.

ehasta el f'nal y sal por
ra puerta. Ahora es el
imento'de ir a la farmacia

 contra las 35_[ ‘Umbrella. Alli te las

s—. Recoge la

s con uno de los

No podras entrar. Asi que
avanza hasta una puerta
cerrada con una reja que da
a un pasillo y al final de
éste otra puerta metalica.

|r|troduce la sngulente
clave en la misma maquina
que manipulaste
anteriormente: Rojo, Rojo,
Azul y Azul. La'puerta se
abre ante tus ojos...

... y podras deambular por la
oficina para recoger el
archivo n? 14. Sobre una de
las mesas veras el n°15.
Coge los Spray y unas
cintas para la maquina.

Procura no pasar por delante
de la boca de riego pues te
encontraras con tu amiguito
Nemesis.

Sufriras en tus propias y
tiernas carnes un violento
terremoto de escala
indeterminada...

elegur entre Innr como un
cobarde o enfrentarteala
bestla e eliges. 1

... por lo que caerds dentro de
una grieta. ¢Qué prefieres?
trepar hasta la superficie o
dejarte caer. Tal vez Ia opcion
mas segura sea la de trepar.

: ‘petsaluén durara poco

tiempo. Antes de ir al
tﬁleﬁﬁfute al almacén...

_ Encontraras un aceite
| que, mezclado con el polvora Ay B. Sal del almacen

Para ver que ha sido d

Si vas al camion comproba
que desgraciadament no
queda nada de él...

¥

Ademas hallaras botes de

Ahora 1a oficina  esta llena de
zombies. Vete a la calle y
busca una estancia para
coger objetos del inventario.

diario de Dario —chiste—.
Recogelo y dirigete raudo al

Ta pronmo Ob]etIVD es
llegar al trolebiis y ponerlo
en funcionamiento con
todos los objetos

Lhctivas of 7

Volveras a sufrir un
segundo terremoto... pero

Conoceras a una nueva
criatura, una especie de

esta vezno tendrds opciony gusano gigante llamado

te precipitaras por un
agujero en el suelo.

Grave Digger. Gasta muy
malas pulgas.

Usa el lanzagranadas, aunque:
para escapar de él no es

indispensable matarlo. Tendras

que buscar en los tineles los
tres interruptores...

... que activan las escaleras de
emergencia. Una vez hayas
bajado, sube por ella y estaras
de nuevo camino del trolebiis.
..continuara

<
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a version recreativa
4 de «Power Stone 2»
\m ha llegado a nuestro

pais y eso es una
grandisima noticia que va-
mos a celebrar...

Es sabido por todos la afi-
cién que tiene Capcom por
las segundas y terceras par-
‘5 tes, asi que el anuncio de esta
continuacién nos dio auténtico te-
rror. jPero queridos amigos!, no hay
que alarmarse ya que la compaiiia
de Ryu & Cia. no sélo ha mejorado
todo lo visto en la primera entrega
en el apartado grafico, sino que ha
incluido una serie de mejoras que
convierten a «Power Stone 2» en uno de los
preferidos en los salones recreativos. ..
Bajo el mismo y colorista apartado grafico,
Capcom ha introducido una serie de nove-
dades que hacen mucho mas vistoso la par-

te visual del juego. Ahora, en vez de dos

personajes en pantalla, podremos disfrutar

de cuatro a toda velocidad y sin pérdida al-

guna de calidad. Ademas, los entornos es-

tan mas detallados y cuentan con mayor in-
e 1o il ==y teractividad con los

w luchadores, que por cier-
to, se han visto aumen-
tados en niimero.

El desarrollo de «Power
. Stone 2» es exacto al de
la primera parte, pero
| Capcom es sabia y al in-
| troducir cuatro jugado-
. res en la misma lucha, lo
& que ha logrado es pro-
, porcionar mas estrate-
gia a la batalla y un por-
| centaje mas bajo de
victoria, ya que no todo
serd conseguir las pie-
dras magicas y convertir-
nos en un stiper luchador

{imas Habillganarala

N

T == NRIF
R
. rgch?golp j -3
) -

D 3D impresionante que

‘\ Si dos jugadores se lo pasan pipa, imaginar
c6mo pueden ser la cosas cuando entran en

juego nuestra madre, novia y abuela a la vez.

«Power Stone 2» nos permite esto y mucho
mas con unos graficos muy buenos y
una simpleza insultante.

Habra fjue tener; tuidado cp?;
las‘trampas que‘habitan el

si no que ahora, debemos
arreglarnos para decidir a
quién atacamos o tomar la
decisién de mantener las dis-
tancias con los mas fuertes.

Uno de los puntos mas im-
portantes es el control, ya
que se mantiene la simpleza
general del titulo anterior.
De esta forma los novatos
podran ganar a los mas veteranos si se usa
un poco la cabeza e incluso humillarles
alidndose entre si ya que «Power Stone 2»
s un juego muy, muy abierto.

La version Dreamcast estd ya en las calles ni-
ponas, nuestros amigos japoneses disponen
de compatibilidad total con la recreativa gra-

especiales...

cias a la unidad Visual Me-
mory, pero lo mejor de todo

i . ar| e
es que la conexién al servi- Sl -

para humilla;

I.a simpléia g Ié iéni(;'aﬁgre‘nera_l ﬂg

2, aquﬂasconw es
5 {f

s
-

s

En algunas fase

nos convertiran en'stip
hombres con poderes

dor de Capcom para juegos multijugador fun-
ciona a la perfeccion, lo que podria ser muy
interesante para cuando «Power Stone 2» lle-
gué a nuestro pais. .. iseria una pasada poder
corregirle la cara a nuestro vecino del quin-
tol... virtualmente, se entiende ;)

Nacho

fpeogptie | | i Y
™~ .
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Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio e Consultorio
@ Mas Pokémon

@ Adivinando el futuro @Sobre PS2

Me gustaria saber si los accesorios de
PSX, en especial la Memory Card, son
compatibles con la PS2. También qui-
siera conocer la fecha de comerciali-
zacion en Espaiia de esta consola.
Enrigue Ros (Murcia)

Tengo dos preguntas:
— ¢Habra «Tekken 4» y «Metal Gear
Solid 2» para PlayStation?
— ¢«Primera Divisiéon Stars» es supe-
rior a «FIFA 2000»?
Angel Pifieiro (Pontevedra)

Escuetas preguntas... vamos con ellas.

— Lo dudamos mucho, ya que para inno-
var algo en el tema, tanto Namco co-
mo Konami deben cambiar de plata-
forma. Aunque nunca se sabe...

- Sinceramente, no es muy dificil ya que
«Primera Divisién Stars» es bastante
maés actual y recoge todas las estrellas
de nuestra liga.

@Dudas infernales

— ¢Cuando va a estar a la venta exac-
tamente «Diablo 1I»?

— Tengo un Pentium 166 MHz, 64
megas de RAM... es decir, un orde-
nador pelin-cutre, por lo que que-
rria saber si este titulo me funcio-
naria decentemente en mi PC.

Sierra Studios?
Choco (Orense City)

— Con suerte, «Diablo Il» estard antes
del verano, estd previsto que se se
comercialice en todo el mundo du-
rante el mes de junio, pero la verdad,
es que no nos creemos nada. iCruza-
mos los dedos!

— Nosotros tenemos una beta exclusiva
para jugar en internet y los requisi-
tos que necesita son bastante eleva-
dos. Asi que vete pensando en actua-
lizar tu equipo...

— En principio, no tenemos ninguna no-
ticia referente a su desarrollo ya que,
entre otras cosas, su creador salié
malamente con los responsables de
Sierra Studios. De todos modos, los

derechos de la saga son suyos.

— ¢Saldra a la venta «Larry Vill» de

La lista oficial que ha dado a conocer a
los medios Sony Computer Entertaiment
Japén viene a decir que todos los perifé-
ricos oficiales de las compaiiias que tra-
bajaron para PlayStation funcionan a la
perfeccién en los puertos de la nueva
consola. Aunque, desgraciadamente, mu-
chos titulos de PS2 piden mas bloques li-
bres que los disponibles en la vieja Me-
mory Card de nuestra avejentada
Playstation. Seguramente desembarcara
en nuestro pais a finales de septiembre...

Capcomyel PC

Hola, quisiera saber si «Resident Evil

3: Nemesis» y «Resident Evil Code: Ve-

ronica» apareceran en PC. Gracias.
Daniel Téllez (Madrid)

Se ha confirmado que Capcom estéd traba-
jando en una version PC de «Resident Evil
3: Nemesis» a la que le queda bastante.
Sobre el «Code: Veronica» aiin no se sabe
nada, pero no parece extrafio que Capcom
se saque de la manga algo por sorpresa.

0 Informacion
clasificada

Tengo una pregunta muy concreta que

haceros. ¢{De donde sacdis todos los

trucos que publicdis? ¢De Internet?
Daniel Melian (Tenerife)

— Nuestra labor y profesionalidad nos
prohibe revelar la procedencia de las va-
liosas fuentes con las que contamos. Te
podemos decir que tenemos varios to-
pos en muchas compaiiias del sector tru-
queril y videojueguil que substraen los
cheats y nos los pasan a muy buen pre-
cio... (chiste). De todos modos, icémo
crees que justificamos nuestro sueldo?
Si fuera tan facil como llegar y ponerse a
jugar sin mas, mas de uno, y mas de dos,
estaban haciendo revistas todo el dia. ;)

éCuestién de MHz

Quiero comprarme el «Earthworm Jim
3D» pero uno de sus requisitos mini-
mos es tener un procesador Pentium
166 —yo tengo un 133- con una ace-
leradora 3dfx de 16 MB:
— ¢Podré jugar en mi ordenador?
— ¢Debo cambiar de procesador?

David Pérez (Torrelaguna)

- Jugar, lo que se dice jugar, podras ha-
cerlo pero otra cosa es que vaya la co-
sa fluida y que no te dé muchos pro-
blemas por ser una CPU menor. Yo me
lo pensaria seriamente.

— Es bastante recomendable cambiar de
procesador. Cualquiera de Intel o AMD
te vendran como anillo al dedo. Un Pen-
tium 11 400 te iria de perlas.

“Cosas decasa

¢Qué Game Pad me recomendais para
jugar con «Rayman 2»?
Lourdes Molina (Cdrdoba)

No nos dices para que plataforma necesi-
tas el Game Pad... si es para Nintendo 64 o
Dreamcast te recomendamos los periféri-
cos oficiales, pero como nos da en la nariz
que tienes un PC, seria una buena opcién
que te hicieses con cualquier modelo de
Microsoft o Logic 3: que dan muy buena
relacion calidad-precio.

KEMON EN N1
N

éVan a sacar algiin juego de Poké-
mon para Game Boy Color? De paso,
me podriais dar también la direccion
de Internet de «Pokémon Stadiumy...
Bruno Collado Solana (Santander)
En octubre saldra «Pokémon Pinball» y a fi-
nales del 2001 «Pokémon Oro» y «Poké-
mon Plata», que acogen a la perfeccion el
modo a todo color de la pequefia de Nin-
tendo. Un buen link en castellano esta en
http://www.nintendo.es/CLUBNINT/
N64/POKEST64.htm
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il ¥ zurdos por fin pueden
disfrutar del famoso rat6n
de Microsofty que la play
vuelve ateneruno. Lo
dicho, hardware para las
orejas, manosy pies.
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El futuro llega de la mano de Logic 3, ya qt
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instalacion es muy sencilla, tiene efectos de fuerza y su precio es de 22.990 Ptas.



Roporiajoe

Después de tanto tiempo

esperando, el primer juego on- lme
de Dreamcast llega a nuestro pais.
iiiLos ratones locos nos invanden!!!

o podia ser de otro modo tarde o
Ntemprano tenia que llegar el pri-

mer desarrollo con opciones on-/i-
ne para Dreamcast... y demasiado tiem-
po ha transcurrido desde que se pusiera
a la venta la consolita el pasado 14 de
octubre prometiendo de todo.
Para todos los aquellos que no dispone-
mos de un PC y conexion a Internet, la

consola de Sega, la verdad, nos ha veni-

do de perilla ya que
con poquito dinero
hemos podido disfru-
tar de maravillas ex-
clusivas de poderosos
Pentium y similares.
Pero sin duda, lo que
faltaba era la posibi-
lidad de ganar al cre-
ido de nuestro vecino
del quinto en una
partidita via cone-
| xion telefénica con el servidor de Sega.
Y precisamente ha tenido que ser Sonic
Team el que nos brinde la posibilidad de
'~ unirnos a toda una comunidad de juga-
dores en red a través de un lanzamiento
| que, en un principio, puede parecer po-
- co atractivo pero que cuando es jugado
.~ en las primeras partidas se destapa co-
- mo divertidisimo... {0 acaso el «Tetris»
. era una bomba grafica?

Que

i 2 g g

'

! La frase mas querida por todos:
miles de ratones por la antalla.

Hemos podido testear durante mucho
tiempo «ChuChu Rocket!» en sus dos
formas de vida. En modo off-line, es de-

cir, contra la maquina o acompafiados &

de algiin hermano o familiar querido y
conectados a los servidores que Sega
esta preparando para su lanzamiento.
Sin estar conectado a la red «ChuChu
- Rocket!» es divertido —ya lo hemos di-
cho éno?- por su elemental desarrollo,
~ muy sencillo de com-
prender. Ademas, es
un buen comienzo pa-
ra entrenar y coger la
experiencia necesa-
| ria que nos permita
| evitar el
cuando nos conecte-
mos. Ademas tam-
bién es posible crear
mapas para jugarlos
en casa o subirlos al
web de «ChuChu Rocket!» para que
otros usuarios disfruten de nuestro in-
genio. Conectados al teléfono la cosa
cambia radicalmente y la diversion se
deshorda a través de una enCHUCHUSs-
cadora partida de «ChuChu Rocket!».
A conducir ratones a nuestros cohetes
y a demostrar que la cantera espafiola
es la mejor de toda europa...iOlé!
Nacho

quejhtcer,

| El objetivo de «ChuChu Rocket!» es elemental: mediante el uso de flechas ten-
dremos que conducir todos los ratones que aparezcan en pantalla al cohete de

ridiculo [
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' L ratones con el nimero 50 significa

np oot

223/ [i3sllian

Cuahdo quede poco tiempo nos
avisaran de cuanto le resta al juego...

| signo ?

que nos suman esa cifra si los pillamos.

=0 | PR
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La

ruleta

aparece
cada

vez que

vemos a

un raton

con el CompulTT li Compull

HEIEE oog2

nuestro color y tratar de meter a los gatos en los nidos ajenos... Sencillo éno?

Raton: estos simpaticos pequeiiines son los
ratones y cuantos mas tengamos mejor. Hay
algunos de caracter especial que hacen girar

Tiempo: en las op-
ciones, podremos
elegir el tiempo

Cohetes: se puede
decir que son nues-
tra casa y debemos

que va a durar la
partida en cues-
tion. Cuanto mas

una ruleta sumando 50 al marcador.

dirigir la mayor can-
tidad de estos
simpaticos raton-

tiempo, mas rato-
nes en juego y por
supuesto, mas pre-
sion si ganamos...

il Mini-Cohetes: es-
Il tos cohetes nos in-

citos a este lugar.
Hay cuatro colo-
res, (cudl te eli-
ges ti amigo?

Gatos: nos volve-
ran locos. Si entran

dican el numero de
Rounds que debe-
mos completar pa-
ra ganar la partida | |
al completo.

Flecha: con estas flechitas dirigimos a
los ratones donde queramos.Si éstos
chocan contra una pared siempre se da-
ran media vuelta, asi que cuidado...

|| en nuestro cohete
la armaran gorda
ya que nos quita-
ran un tercio de los
ratones conseguidos..

' Ratoneras: de aqui salen en estampida to-
'dos los ratones. Conviene tener vigilada la

ratonera mas cercana a nuestro cohete para
tener mas posibilidades de ganar.




! La’cosa se complica cuantos
mas pasillitos haya en el mapa.

L S g 2

" decide—
saldran

8 A nt\-v;g‘
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Si no recogemos los ratones,
caeran por las tuberias.
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ConexionfenRll0ipa’so’s

Para conectarnos a «ChuChu Rocket!» no es necesario configu-
rar el médem, ni liarse con drivers extranos. El iinico requisito lo
pone nuestra tele, ya que si no es compatible con 60 Hz tendremos

que elegir los servidores de 50... iY PUNTO!

Mode Select

Antes de conectarnos debemos revisar
que esta todo en orden, sobre todo con la
linea telefénica. Hecho esto, en la panta-
lla de seleccion elegimos Network y...

g Networke

Uamando.. * * ¥ ¥ ¥

@ Precaucién: cuando estis on-line. W

Vas a jugar y a chalear con gente que
no conoces, as! que procura ser educado.

Llamando. . .

Pulsamos Start y nos saldra la pantallita
de conexion, en la que encontraremos di-
VErsos consejos para jugar o convivir con
los otros jugadores de «ChuChu Rocket!».

LU Ipos
Yy lugar on
a con lus

Menu |
D enter | stan Chat |

Information

Dentro de los servidores, podremos ver
cuantos jugadores estan conectados.
Con ellos podremos chatear o crear un
equipo con el que poder jugar.

JLomenzar
el juego.Si un
jugador pulsa Starl el |
IUf:(F) < Krrran, ara |

Satect 7 Menu |
€ tmer | Stant Chat
Information
Ya dentro podemos informar de como se-
ra la partida y explicar las reglas de
nuestro juego. Para empezar la guerra ra-
tonil, s6lo debemos pulsar Start.

Ya dentro, empezaremos a jugar como si
lo hicieramos en casa, salvo que la sensa-
cion es distinta: a nuestro contrario no le
vemos. En esta partida, el otro jugador...

C

Network

<Cuantos Jugadores hay
en esta consola Dreamcast ?

o/ select |
/A Ener
O Provious

.. decidimos el nimero de jugadores que
vamos a echar la partidita a «ChuChu
Rocket!». Cuantos mas seamos, menos ju-
gadores extrarnos entran en el game.

ntroduce el nick que quieras utillizar.

Introduce la contrasena
B orroaa

00 Mo Em ) Ju Voy (PuCoFel (01 Mo Ju (Ha «— — Alras
1234567890 — =\ B
ABCDEFGH I JKLMN [) §8 Soter
OPOQRSTUVWXYZ ' /'(i
abcdel gh | | k| mn tspac ;“""‘
opqrstuvwxyz, Lein

1

i

Ya conectados —en la esquina superior iz-
quierda— vemos el tiempo que llevamos
enganchados. Ahora es el momento de
poner el nick que usaremos en el juego.

@J:M
nlroduce el nombre del equipo.
[

Puedes poner conlrasena para el equipo
| PR

[Nota] S6lo la gente que sepa
la conlrasena podra entrar

y (P iCoFel (0L Ma )y M8 «— — Aleas

Decidimos crear un equipo o partida, en
la que pondremos el nombre que mas nos
guste y decidir si hay una contrasena pa-
ra evitar el acceso a gente desconocida.

L -»i= -

@®®® €| color de tu cohele GOO®
AZUL

@@ Consejos para Jugar on-line @®
Cuando Juegues on-line, hay un pequeno
Intervalo desde que pulsas el botén

hasta que aparece la flecha.

- =T -

Hecho esto, nos daran un color y algin
que otro consejo mientras se carga la es-
perada partida en la que demostremos
que somos los mejores.

.. era un beta-tester de Sega Espana que
se hacia llamar mOnAr y que, evidente-
mente, nos gano... Pero que se espere un
mes y vera lo que es bueno... )
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ver, escuchar o leer cualquier pelicula,

banda sonora y articulo de merchandising.
La fiebre que comenzé el 25 de mayo de :
1977 se propaga.como la espuma por [a :
red y lo mejor de todo es que muchos se lo :

toman como si fuera una religion.

Para todos aquellos que querdis estar al :
dia de lo que ocurrié, ocurre y ocurrird
con estas famosas peliculas o, sencilla- :
mente, si vuestro (nico afan es el conocer :
un poco mas de su creador, las paginas de :
Sélo Webs este mes os vendrdn como ani- :
iah! y no nos olvidemos de :
los videojuegos del genio Lucas, que vie- :
nen dispuestos a impresionarnos en los di- :
ferentes géneros —pag. 8 de esta misma :
revista—. Lo dicho, ataros bien el casco a :
la cabeza y preparaos para entrar con la :
Rebelion en su lucha contra el Reverso Te- :
: hemos encontrado informacion ac-

llo al dedo...

nebroso... ¢o ya no era asi?

'EPIfoas || &

Ol C g ¥ )

JobDirect students and rece
.com

| Direccin [ €] http://wwwlucasarts.com/defauit2.htm

g'!l\
£

tar Wars es algo mas que cuatro :
peliculas y un montén de dinero :
puesto en escena. De la imagina- :
cién de George Lucas viven muchisimas :
personas y otras tantas se emocionan al :

[!’,Eqm». IFAGTSI—

S O D 1.0

ARk WAR
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EWARMIRURES

Debido al especial Star Wars
que llevamos este mes en la
revista, Solo Webs recoge la
’ fuerza de las paginas mas

e importantes relacionadas con
todo el universo starworiano...
Siente la fuerza y unete a J&C.

EPISODE | EPISODE Il EPISOOE Il EPISODE [V EPISODE YV EPISTDE VI DESTINATIONS

EPISODE | VIDEO FEATURETTES: WATTO

NEW!

In Episode Il, are wa aninn tn aat mara - -
details about B | Dreccin [E] g /7www stawars comvepisodevnews) |
ml | www.lucasfilm.com

i Los aficionados al cine en general que no
: compartan la fiebre Star Wars se pueden
i dar una vueltecita por esta direccién ya
: que en ella encontraran datos e imagenes
i sobre otras peliculas y actividades de la
: compaiiia de George Lucas. Lo mas intere-
: sante estd, sin duda, en la completa his-
: toria que nos revela, afo tras ano, el de-
: venir de una productora que naci,
: precisamente, al amparo de colosal éxito
i de la primera pelicula de la saga.

: La web en cuestion no sorprende tanto
i como las demas de la casa, cosa que ex-
: trafa soberanamente después de compro-
i bar el nivel de informacién exhibido y el

NEW!

An E.A Kids b
decorated by Jz
auctioned off to

Center.

www.theforce.net

Bajo este enigmatico nombre —los
que sepan inglés se les erizara los
pelillos de las piernas— se esconde
una de las tantas webs afiliadas al
monstruo americano IGN.
Navegando por todos sus /inks, nos

Sign In

0 QuEsTIGNS

L Become A Me

e

RECENT NEwWS

I &

Darth Vader's Chair for Auction

tualizada... iiDIARIAMEN-

5 TE!!, lo que habla bastante :
bien de la calidad de su in- :

= X formacion. Cabe destacar
11| las fabulosa noticias sobre
la produccién y rodaje del

RIS Episodio 1. Rumores sobre

quiénes pueden ser los ac-
tores/actrices, donde se
llevara a cabo, qué pasara
con Anakin y sus amigos.
Diferentes foros en los que
compartir nuestras opinio-
< nes, concursos con regalos
de Star Wars y un montoén
T— de informacién que encon-
traremos con un sélo click y
sin salir de esta galaxia.

= 7R

W

: www.lucasarts.com
La URL que nos lleva hasta la pagina ofi- :
cial de la divisién de videojuegos de Geor- :
i ge Lucas —conocida como Lucas Arts— nos :
muestra toda la informacion referente a :
lanzamientos y presentaciones efectua- :

das durante el pasado
E3 —que acaba de cele-
brarse en Los Angeles—.
Navegando pléacida-
mente encontraremos
diferentes apartados
entre los que cabe des- Eplsado |
tacar la magnifica tien-
da que estd abierta a
todos los visitantes...

En la seccion de produc- l' e
tos podemos obtener i
cualquier informacién, s
pantalla y demas sobre
muchos de los titulos
previstos por Lucas
Arts. Pero lo mejor de

JEDI

Bloopors

Movie

References

Fan Artwork Section Open...
Toustay, 4pi 18, 2000 - G23PM BOT by Szor

'—oLtd

| : informaci6n, imagenes y demas en cuanto
: haya algo que contar.

i Datos tangibles tenemos para dar y to-
: mar: videos con los protagonistas, infor-
i macién sobre la creacion de las cuatro pe-
: liculas y alguna que otra exclusiva del
: tipo compra on-line que se acaba.

: Para los que disfruten viendo webs,
: www.starwars.com dispone de un brillan-
: te catalogo de las mejores paginas para
: fans sedientos del poder de Fuerza...

: Una pagina web muy recomendable.

: material descargable que poseen. De to-

dos modos, su contenido de texto justifica
algiin que otro paseito en busca de anéc-
dotas y datos interesantes sobre alguna
de las mas importantes peliculas de la
historia del cine.

JEDE

MULTIMEDIA

|[Diecctn 23 o e con/ it/

Your Favorite Star Wars Tunes

todo es que nos podremos bajar una demo
para testear las dlrimas novedades y mu-
cho antes de que lleguen ~traducidos, eso
si— a nuestro pais.

www.starwars.com

El sitio oficial de Star Wars es realmente
bueno. Gracias a su condicién de oficial,
los navegantes encontraremos en inter-
minables apartados infinidad de datos so-
bre todos los episodios de la saga.
Ademads, en un pequefo guifio a los fans,
los huecos de los episodios 11y Il estan
vacios pero con ganas de ser /lenados con

www.jedinet.com

La ultima pagina que comentamos en este
especial Star Wars de Sélo Webs es afilia-
da a UGO —otras de las grandes en cues-
tién de comunidades virtuales—.

Lo que nos ofrece esta pagina se mueve
prioritariamente a lo largo de Reverso Te-
nebroso, aunque por supuesto se preocu-
pa de la actualidad JEDI. Con un diseno
bastante bueno, www.jedinet.com posee
una seccién multimedia muy, pero que
muy buena, ya que encontraremos muchos
videos, imagenes e incluso sonidos de to-
das las peliculas... Use the force Luke!
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iPleno!, soy una maquina con el ‘ 192/382 JORNADA 9/01 y 21/05

Pad en la mano. Real Madrid - Valladolid
¢ : Numancia - Betis
NO,'H?’tIEI'Ie gases, es que la Athletic - Alavés
pqsncnorl adgcuada ei.fsa. Deportivo - Espanyol
/ Malaga - Racing
Valencia - Zaragoza
Barcelona - Celta
Oviedo - Real Sociedad
SR EREN
Mallorca — Atlético

Ml Gafas MC Kaene esuno de
los mejores especialistas. |
- - |

Todo lo referente al deporte
esta ligado con los
videojuegos, ya sean
cartas, billares, juegos de
mesa o bolos... Y para demostrarlo, aqui tenéis
un buen bot6én de muestra.

D e todos es conocido este diverti- practicarlo como

Los expertos dicen que la

. Hacia mucho tiempo que

| no veiamos un juego de

- veleros desde el legenda-

| rio «Sailing» de Spectrum,

| pero parece que Ubi Soft

| se ha tirado a la piscina y nos regala un divertido
- desarrollo solo apto para amantes del tema.
| El juego dispone de cuatro categorias distintas
bolos en cada ju- | de embarcaciones y varias opciones de juego: re-
gada, bonificaindonos con un pleno si gatas, navegacion libre por los inmensos mares
conseguimos derribarlos todos con la | del mundo o seguir rutas predefinidas.

primera de las dos bolas que tendremos  nuestro cajon, podemos practicar todo
a nuestra disposicién en cada turno. lo que queramos para no quedar en
Aunque pueda parecer sencillo no lo evidencia ante todos en la bolera.

es, ya que los bolos se colo- El juego de PlayStation brilla por su
| can a unos 25 me- sencillez, ya que
tros del lugar en el tan solo nos pe-
o que debemos lanzar dira elegir el
la bola. Si sumamos efecto del tiro y
a esto que la super- pulsar el botén
ficie es muy desli- i en el momento
zante y que el peso ] que el medidor
de la canica esta de la barra se en-
entre los 4,5 y los cuentra en la zo-
7,258 Kg., la dificul- na verde.

segim el estad tad para los princi- Por lo demas,
ameri cHNDENE| piantes como nosotoros se cuenta con varias boleras distintas y

do y técnico juego aunque en sien ello les fue-
nuestro pais no se ha tomado ralavida.

nunca tan en serio como en otras re- Las reglas de es-

giones del mundo que se dedican a te sensacional

— deporte son bien

sencillas: debe-

mos tirar el ma-

yor nimero de irdn todos al foso.

Las barras inferiores nos.
indican la fuerza y precision
del tiro.

s

HEEHHEEIER ’ convierte en muy elevada. un editor de jugadores muy curioso.
943 iurizralal Pero con titulos como este en Gustavo
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ENDARIOS DE BOLST] (395 Ptas) +UNA ESTUPENDA PIZARRA (395Ptas)  +UN FANTASTICO PORTALAPICES (395Ptas) +SUPLEMENTO CON TRUCOS Y CONSEIOS
PARA EL 2000 (395 Ptas) PARA MAS DE 60 JUEGOS (395Ptas)

iAhanaypucedesiconsecguinlos)

Para hacer tu pedido lldmanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6 902 12 03 42 (de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30), ;
envianos el cupdn de la solapa por correo (no necesita sello), por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es |

* Oferta valida hasta agotar existencias o publicacion de oferta sustitutiva. y ! - _‘



@ Elregreso
discografico de

.
l Britney Spears
Con la edicién del album | =
«Oops... | did it again», el |
ombligo de Britney Spears
vuelve a asomar en las tele- |
visiones de medio mundo.
I Ya arraso con su album de |
debd —ndmero uno en las |
listas de ventas de mas de |
una veintena de paises,
seglin su compania disco-
gréfica—, y el fenémeno
mediatico se repite.
La cantante norteamerica-
‘ na ha conseguido sin des-
peinarse —igual que otras
colegas mas o menos de la
misma generacién como Jen-
nifer Lopez, Mariah Carey o
| Christina Aguilera— el mas
| dificil todavia: encandila
/ por igual a adolescentes
masculinos y femeninos
(ellos suefian con ella, ellas
en ser como ella).

Descarada sin romper tabies, indepen- :

diente pero no tanto, ensefiando lo justo

ya es uno de los iconos amables de esa
i juventud sana que tan bien adorna, en
para no asustar, interpretando cancio- :
nes que en el peor de los casos no inco- :
modan, de imagen juguetona; la Spears :

forma de péster, las paredes de las habi-
taciones de los adolescentes de medio
mundo.

S

W Noelia, poderes

desgarrados

Desde Puerto Rico llega Noelia con
poderosas razones para llenar paginas
de revistas, y desgarradas canciones
de amor adornadas de pop interna-
cional. Con esa imagen de mujer latina
de rompe y rasga que tanto gusta en
Hollywood, la cantante inicia su aven-

| tura europea después de haber conven-
| cido a sus compatriotas.

mucho mas
depués de
“Pokémon”

Si no hubiera sido por el
éxito internacional de la
cancién “Don’t say you love
me", incluido en la banda |
sonora de «Pokémony, pro- |
bablemente M2M no hubie- |
ra conocido el dulce sabor |
de la fama. ¢Dos adolescen-
tes noruegas haciendo mdsi- |
ca? ¢Demasiado exético |
para ser ndmero uno en las
listas de medio mundo? Tal
vez, pero estas dos amigas
inseparables, Marit Larsen y
Marion Raven, lo han conse-
guido. Y ahora, después del
empujén «Pokémon», iqué?
Pues mas y para empezar
«Shades of Purple», un disco
de trece canciones que se
abre, no podia ser de otra
forma, con el “Don’t say you
love me",

El rugidode
la pantera

En pocas ocasiones una banda
ha elegido tan bien su nombre
como el de ese grupo de ani-
males que responden por Pan-
tera. Originarios de Texas (tie-
rra de tipos duros, nos han
dicho siempre en las peliculas
del Oeste) su visceral forma
de entender el hard rock ha
rugido de nuevo, y «Reinven-
ting the steel» ya esta atro-
nando en los CDs de los més
rockeros. jSalud!, y ya sabes:
si no lo escuchas con cascos,
tendras broncas en casa.
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GGloria

Estefan, la
voz de la
musica
cubana en
Miami

Gloria Estefan (y su mari-
do, més o menos en la som-
bra) es por méritos propios
la voz de la miisica cubana
en Miami, o al menos su
cara mas conocida e inter-

@ Broves

La biografia de Judas
Priest al cine

Esta a punto de comenzar el rodaje de la
pelicula «<Metal God», basada en la biogra-
fia de uno de los grupos mas influyentes
de la historia del rock duro Judas Priest. El
director es Stephen Herek, y entre sus
actores protagonistas se encuentran Mark
Wabhlberg y Jennifer Aston.

G Amaral, cancién
de autory pop

Amaral ya cuenta en el merca- : autor al mundo del pop, inspi-
do discografico con susegunda : randose en ejemplos femeni-
entrega, «Una pequefia parte : nos habituales allende nues-
del mundon, una coleccion de : tras fronteras (llamense, en su
temas compuestos, en su i diversidad, PJ Harvey, Bjork o
mayor parte, por Eva junto asu : Aterciopelados), pero escasos
inseparable Juan Aguirre. | en este pais (atento sélo a los
Dotada de una fuerza y una : modelos de chica al frente de
capacidad de comunicacién : grupo pop, cantante desgarra-
sobre el escenario desconoci- : da para adultos, sexy florero
das en la misica espafiola, la i decorativo ligero de ropa, o
aragonesa ha sabido trasladar : diio de voces equilibradas apto
con personalidad la cancién de  para todos los pablicos).

nacional. Los sonidos tra-
dicionales de la isla caribe-
fia han sido tamizados por

la cultura pop estadounidense, :

y la mezcla ha aupado a la

intérprete a la categoria d

crossover, esos artistas cuya

canciones son consumidas pol
gentes que no form

© Mikel
Erentxun,
nuevas

canciones

Mikel Erentxun, el cincuenta po

ciento de Duncan Dhu, ha reto- :

u “piblico natural” y venden
ifras millonarias de discos;
Alma caribefia», su nuevo tra-

jo discografico, ya suena,
ara probarlo, en las emisoras

e medio mundo.

: mado su carrera en solitario con

n puiiado de canciones mas
erca de la onda americana que
e la britanica que caracterizé
us anteriores albumes, pero,
omo siempre, construidas en
orno a melodias bonitas y estri-
illos pegadizos que se quedan
a la primera escucha.

Bakaladeros del mundo,
no os dejéis enganar
por Digital 21, aunque
hayais oido por ahi que
sus mezclas y loops
electrénicos hacen
mover los pies irresisti-
blemente. Es verdad lo
anterior, pero también
lo es que sus melodias
son como las del pop de
siempre, y que sus hip-
néticos sonidos van
mas alléd que cualquier
repetitivo soniquete rit-
mico. El pop electrénico
de Digital 21 es origi-
nario de Andalucia,
pero igual podia haber
nacido en Londres,
Nueva York o Berlin.

o Digital 21, pop electrénico
desde Andalucia

El Rock, una miisica
peligrosa

Un informe de la policia de Tarragona
recomendaba que no se celebrara el festival
de ska Dr Martens (finalmente se suspendi6)
porque podrian producirse problemas de
orden piiblico. Por su parte, el alcalde de
Plasencia (Caceres) ha roto un contrato que
habia firmado su Ayuntamiento con Dover
porque su celebracion hubiera aumentado el
consumo de drogas entre la juventud de su

pueblo. Malos tiempos para la lirica: algunos-

no se han enterado todavia de que los peli-
grosos son ellos y no el rock.

Festimad, suspendido
norque las figuras piden
mucho dinero

Festimad, uno de los festivales mas
emblematicos (alli, por ejemplo, Dover reci-
bié el espaldarazo definitivo del piblico),
no se celebrara este afo y se aplaza hasta
el 2001. {Las causas? Las figuras y estrellas
que podrian encabezar el cartel de actua-
ciones pedian demasiado dinero. Asi que, a
la fuerza ahorcan, los organizadores han
decidido que en el 2001 no apostaran por
la comercialidad, sino por la calidad y los
grupos creativos. Después de la tremenda
tromba de agua y viento que asol6 el
Esparrago, parece que este arnio los grandes
festivales se estdan encontrando con mas
problemas de los previstos.

Crece la pirateria musical
en Espaia

Compaiiias discograficas, artistas y com-
positores estan muy preocupados por el
aumento de la pirateria musical en
Esparia. Segiin la SGAE (Sociedad General
deAutores y Editores), por culpa de este
fenémeno, uno y otros perdieron el afio
pasado en torno a los 7.500 millones de
pesetas. Ademas, la mitad de la misica
ilegal se genera en Madrid, para consumo
propio o para exportarla al resto del pais.

E cartel del
Doctor Music Festival

El Doctor Music Festival vuelve del 21 al
23 de julio, en esta ocasion a tierras astu-
rianas de La Llanera. Entre los participan-

tes, nombres como los de Beck,
Chumbawamba, Pet Shop Boys, Rollins
Band, Molotov, Paul Weller, Boodhound
Gang, Lou Reed, Letfield, Dream Theater,
Dover o M-Clan.




La frincesa

Guerras enel Jap

a princesa Mononoke es una de las peli-
I.culas mas taquilleras hasta el momen-
to de la historia del cine en Japon, sélo
«Titanic» ha logrado superar sus 150 millo-
nes de recaudacion; por eso extrana que
haya tardado casi tres afios en estrenarse
en Espafia, pese a que nuestro pais es un
avido consumidor de la animacién nipona
(desde la ya aneja «Heidi» de television
que tantas lagrimas hizo derramar a las
actuales generaciones de padres, pasando
por los comics subidos de tono, o la recien-
te fiebre «Pokémon»). Misterios de la
industria cinematogréfica.
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dLaprincesa Mononoken basa su argumen-
to en un asunto que hara las delicias de los
apologistas con un poco de imaginacion: la
guerra entre los dioses del bosque y los

— L
dia (por ejemplo, la que ha caido sobre el
prota Ashitaka, que le llevara a recorrer un
largo camino para evitar que su cicatriz del
brazo siga creciendo, a participar en gran-

El Informador

Manipulaciones en la bolsa

-

M 7

. P
'

o

\ |

| Informador» llega en el momento oportuno
E ahora que se habla tanto de “chiringuitos finan-
cieros”, especuladores bursatiles y demas parafer-
nalia propia de los mercados de valores. Ahora todo
espafolito mayor de 18 afios ha metido su dinerillo
en la Bolsa y siente un escalofrio cada vez que oye la
palabra crisis. Por eso, «El Informador» tiene publici-
dad garantizada en las paginas de todos los periédi-
cos y, lo que es mejor, sin pagar un duro; su historia
es la de unos jovenes capaces de hacer cualquier
cosa con tal de ganar dinero, aunque sea a costa de
los inversores a quienes asesoran. No seria de extra-
fiar que mas de uno y mas de dos se sientan identifi-
cado con los personajes protagonistas cuando
vayan al cine a ver sus andanzas.
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seres humanos. En el mundo de esta
pelicula todas las fuerzas de la
naturaleza tienen sentimientos, se
relacionan entre si. Como esta
ambientada en el Japon antiguo, el
espectador es trasladado a un
mundo mitolégico de héroes y
magia donde pelean bravos guerre-
ros samurais, los dioses tienen emo-
ciones humanas y las maldiciones
mdgicas son el pan nuestro de cada

des batallas, y a conocer a la princesa
Mononoke, una hermosa joven que fue cria-
da por lobos y que odia a la humanidad).

Dirigida por Hayao Miyazaki, La princesa
Mononoke» tardo tres anos en realizarse.
Fue la primera vez que su autor se atrevia
a utilizar el ordenador para crear imagenes
y por eso, aproximadamente el noventa por
ciento del total de la pelicula esta hecho a
mano (no olvides que su proceso de pro-
duccion se remonta a mediados de los

Wi
gy-’d

noventa). No es dificil imaginar el enorme
trabajo que supuso a los dibujantes, no
solamente para dar forma a los personajes,
sino para crear los fondos donde se desa-
rrolla la accion (mucho mas trabajados que
la media del cine japonés de animacion).
Los personakes son sorpredentes y pinto-
rescos. El Dios Ciervo y el Dios Demonio;
tribus como la de los emishi o clanes gue-
rreros como el de los tatara, fundidores de
hierro que asolan los bosques; Ashitaka y
su fantastico alce rojo llamado Yakul, siem-
pre fiel al amo; Okkotonushi, el tltimo Dios
Jabali; Kodama, los espiritus de los bos-
ques; la princesa Mononoke y su madre
adoptiva, la Diosa Loba Moro...

Valores como la solidaridad, el pacifismo,
la convivencia, la valentia, el amor, la amis-
tad, la igualdad entre hombres y mujeres, o
las relaciones del ser humano con la natu-
raleza estan presentes en esta epopeya

-]

A OSCURIDAD

E n el cine, cuando una nave espacial se averia y se ve obli-
gada a posarse en un planeta desconocido, el peligro ace-
cha a los protagonistas. Es una regla de obligado cumpli-
miento; como que el asesino no es el sospechoso en los thri-
Ilers, que el caballo del malo galopa mas lento que el del
bueno en la escena final de los westerns, o que en las pelis de
terror, la pareja de adolescentes que practica el sexo morira
durante o después del acto. «Pitch Black», pelicula que ha
obtenido excelentes recaudaciones en Estados Unidos, no es
una excepcion a la primera de las reglas citadas. El inhdspito
planeta donde se ve obligada a aterrizar la nave espacial se
queda totalmente a oscuras cada 22 afios y de e
su interior salen unos peligrosos seres dispues-

tos a zamparse a cualquier bicho viviente que

se cruce en su camino, especialmente si es un

ser humano. Un preso extremadamente peli-

groso con un implante en el cerebro que

le permite ver en la mas negra noche,

una heroina y un cazador de recompen-

sas completan [a lista de elementos pen-

sados por el realizador David Twohy

para dar accion, tension, miedo y sus-

pense a este largometraje de ciencia-fic-

cion protagonizado por Radha Mitchell,

Vin Diesel y Cole Hauser.

—
o) -

japonesa llamada «La princesa Mononoken.
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Un viejo sueno masculi:nq

’

equivocaciones y las casualidades de la

a

| viejo y machista suefio masculino de cobrar por servir a
a una mujer se hace realidad en «Gigolo (Deuce Bigalow)»:
las necesidades econdomicas, un buen pufiado de enredos y
vida convierten al
| protagonista
de la pelicula
| en un gigolo.
| ¢(Las consecuen-
cias? Una come-
dia disparatada
y alocada
lujo, sefioras que
quitan el hipo y
desmadres prota-
| gonizada por Rob
| Schenider y dirigi-
| da por Mike Mit-

orre Lola, corre» ha resultado ser una pelicula agotadora. Diri- M’
gida por Tom Tykwer y protagonizada por una Franka Potente e am——
que se ha convertido en una de las mas recientes sensaciones del \
cine europeo; su argumento e imagenes parecen ser una invita-
cion a que el espectador abandone para siempre el ejercicio fisico

La conquista del espacio segun

Brian de Palma ~ -
bt

—————

<3

O !
M ision a Marte» se titula la nueva pelicula del director
Brian de Palma. Largometraje de astrdhdutas, miste-
rio y ciencia-ficcion; ya desde su estreno en Estados
Unidos esta rodeado de polémica. Para algunos, sus
espectaculares efectos especiales estan desaprove-
chados, otros opinan que son alucinantes; para
unos, la peli es demasiado larga, a otros se les hace
corta (de hecho, las malas lenguas dicen que en el
tiltimo momento se recortaron cuarenta minutos); los
criticos en general hablan de filme fallido, los espectadores
__—— norteamericanos llenaron las salas
cuando se estreno... Si a esto afa-
dimos que el rodaje ha sido un
auténtico “culebron” que daria
para cientos de capitulos en un
serial televisivo (cambio de acto-
res repentino, espionaje entre
estudios, negativas de la NASA a
aportar informacion...), esta
claro.que vamos a ver dos pelicu-
las: la auténtica «Mision a
Marte» en las salas cinemato-
gréficas, y la "adosada” que ya
han empezado a contarnos los
medios de comunicacion
~ mucho antes de su estreno.

de
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MARTE
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y se dedique a la vida contemplativa.
Resulta que la Potente se pasa toda la
peli galopando contra reloj por las
calles de Berlin: tiene veinte minutos
para conseguir nada mas y nada menos
que cien mil marcos. La consecuencia
es que a la salida del cine, el especta-
dor no.sélorha pagado.una entrada y
visto una pelicula, sino que jura y per- &8
jura que nunca se apuntara a una |

maratoén popular.
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Més sohre el ﬂﬂl]iléll Trueno

Juanma Bajo Ulloa esta teniendo mas difi-
cultades de las previstas para encontrar a los
protagonistas de su adaptacion cinematogra-
fica de «El Capitan Trueno». Al parecer chicos

y chicas guapas abundan en el cine espanol,
pero un cachas para encarnar a Goliat no
tanto.

~ Con «Bladiators> vuelve el cine de romanos

Quienes, después de ver la tele en Semana
Santa, se hayan quedado con las ganas de
ver pelis de romanos, podran saciarlas asis-
tiendo al cine a partir del 19 de mayo; ese
dia se estrena «Gladiator», un “peplum” dirigi-
do por Ridley Scott con circo, emperadores,
magnos decorados y decenas de miles de
extras utilizados para las escenas de masas.

iAugeita Jolieda ) g0 de Lara Crof?

El debate se acalora segtin se van cono-
ciendo detalles sobre la pelicula que dirigira
Simon West basada en el videojuego «Tom
Raider. éDa Angelina Jolie el tipo de Lara
Croft? ¢Son sus medidas las adecuadas? Mas
vale no entrar en el debate porque los parti-
darios y detractores de la actriz ganadora del
Oscar por su papel en «Inocencia interrumpi-
da» son mas apasionados que los hooligans
en un Madrid-Barsa, pero étii qué opinas?

| La rnud interior de Julia Roherts

Al parecer, la auténtica Erin Brockovich
esta encantada con la interpretacion que de
su vida ha hecho la actriz Julia Roberts en la

pelicula del mismo titulo. No podia ser de
otra forma: es la heroina, seguro que ha
cobrado muchos délares a Hollywood por su
historia real y su fama ha llegado al tltimo
rincén del planeta. Ingenuamente, sin embar-
go, ha realizado declaraciones a la prensa
extrandndose por la ropa interior que con
tanta alegria ensefia, a su juicio, la Roberts
en el filme. ¢Exigencias del guion?

Textos: Santiago Erice

Para hacer tu pedido lldmanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6 902 12 03 42 (de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30

envianos el cupon de la solapa por correo (no necesita sello), por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es
* Oferta valida hasta agotar existencias o publicacion de oferta sustitutiva.
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| Otro mes, esta secciéon
muestra lo que mas os
gusta: DIBUJAR.
; Lara Croft, la hormiga

Flick y la pirateria son |
Lydia Blanco (Valencia)

temas del mes... ¢conqu
nos sorprenderéis el mes
que viene?

"EN MIS RATOS LIBRES HE

Maestros del pincel

2 Y, i al final ibamos a tener con una pre- Y. » TUNBO JUNTO A LA PLAYA ...
CMP?:;I?I'Ia : Srazén y todo. De nuevo ciosa puesta ] Y LEO M| REVISTA FRAVORITA

este mes, nos hemos visto de sol y una v » R JUEGDS & CIA
inundados por un monton de instantaneaen j —-

dibujos de gran calidad. Lara la que vemos a
Croft no podia faltar en la Lara Croft
coleccion de este mes y ha comentar lo
tenido que ser Lydia Blanco de mucho que le
Valencia la que ha mostrado gusta leer Jue-
de mejor forma la vida de la gos & Cia cuan-
chica Eidos en sus aventuras do descansa
entre disparo y
disparo...

El sefior Jonat-
han de Madrid, e <
ha dibujado Jonathan (Madrid)
una personali-
dad escondida de nuestra Larita Para terminar, os mostramos
que por lo visto, le va bastante la una tira comica de un lector
moda retro. anonimo que levanta la voz
Otra chica se ha decido a dibujara ante los piratas... ya que
la graciosa hormiga Flick posando copiar es DELITO.

de forma muy graciosa y simpati- Para el mes que viene, sequi-
ca. Maria Cristina tenia que estar mos esperando todos vuestros
muy feliz el dia que lo dibujé. dibujos...

NO CREO QUE TENGA \

. NINGUN PROBLEMA. HE ESTADO

IHOY TENGO PRACTICANDO CON EL "DAYTONA

EL EXAMEN SUPER CRASH CARMAGGEDON"
PRACTICO PARA : LAS DOS ULTIMAS SEMANAS.

SACARME EL <

CARNET DE

CONDUCIR!

vﬁﬁé :ﬁ?ﬁ AU | AR * _ A CSABE DONDE ESTA
’ e 2 ) EL BOTON DE REINICIAR?
ES QUE YO FLINCIONO
MEJOR A PARTIR DE LA
R\ SEGLINDA PARTIDA.
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ony y Bimbo han llegado a un

acuerdo para lanzar al mercado

una nueva larjela que revoluciona-
ra el mercado de los videojuegos.
Memoy Pan es su nombre y Special
Bimbo Edition sera el reclamo publici-
Lario que se ulilizara para comerciali
zarse. Lntre sus cualidades mas desta-
cadas y originales se encuentra la posi
bilidad de tueste: al cabo de trece
horas de juego vereis como la Memory
Pan comienza a ennegrecerse hasta
coger ese punto de horneo que tanto
gusta por las mananas. Pero si ademas
\ - queremos darle un toque de sabor, con

salvar cualquier juego podremos com-
probar que no todos los juegos saben

igual. [sta larjeta podréis encontrarla
en lodos los supermercado, en la sec
cion de alimentacion en economicas

bolsas de 30 unidades.

Recomendamos jugar siempre en la
cocina, para evitar conflictos con las
madres por causa de las migas derra-
madas y por comodidad, ya que de esta
forma tendremos la mermelada mas a
mano. También recomendamos no dejar
la consola encendida con este periféri-
co dentro, ya que si no estamos muy
pendientes podria quemarse.
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dorada Juegos & Cia:
Que sepais que me encanta vuestra revista por Lres razones...
La primera es el formato que tiene. Me encanta como va distribui-
da toda la informacion.
La segunda es la imparcialidad con la que presentais los juegos en todos
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al dltimo y, en especial, los de Gustavo por su soltura, naturalidad e
informacion detallada del juego o consola. éQueréis un consejo? Haced-
los mayores: ya que es mejor menos y mas, que mucho y malo, aunque
. en vuestro caso, es mucho y un pelin mejorable.
Sin mas me despido: Un abrazo a todos y no cambiéis... demasiado.
German
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fantdstica gorra.
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Los Madelman han dado paso a un sefior cachas y con
muchas personalidades. Ese sefior, tiene de nombre Action
Man y he aqui diferentes visiones de su vida cotidiana...

Importante: Al comprar cualquier juguete de la serie Action Man, estas dedicando un tanto por l '
ciento del dinero a la ONG Acnur para los més necesitados...

El mejor accesorio para ser
mas chulo que un 8 o el mas
chulo del lugar —segtin se
vea— es hacernos con este
Action Man Piloto de Acero.
Cuenta con todo el equipa-
miento para las misiones aé-
reas y se puede compatibili-
zar con muchos de los
vehiculos disponibles en la
completa serie de Action
Man. Esta completamente
articulado y viste una cami-
seta marca Pectorales y un
pantalén beige de disefo.
Todo esto por un precio ridi-
culo: sélo 1.820 ptas. en
cualquier gran almacén o ju-
gueteria planetaria...

Esta version de Action Man es muy especial ya que ademas de poder

recrear toda una mision de espias tomaremos instantaneas de ver-
dad gracias al carrete de 12 fotos incluido en el interior.

La ventanita para mirar es la cdmara mientras que el objetivo esta
en el pecho de Action Man. Para hacer la foto, sélo hay que apretar
el bot6n que se encuentra en la espalda. Los. carretes son normales,
asi que no debemos preocuparnos por comprar cuando se acaben.
El precio es de 6.742 ptas. con carrete y todo... que se dice pronto.

Turbo 4X4

¢A quién no le gustaria sacar de
paseo a su Action Man en un pe-
dacho de 4x4 como el de la ima-
gen? El Turbo 4x4 es un elemen-
to genial para que Action Man
desempeiie las misiones a la
perfeccion ya que si lo combina-
mos con la moto de abajo, po-
dremos crear auténticas perse-
cuciones entre Action Man y el
Dr. X... Qué guay, éno? Pero lo
mejor de todo es que podremos
poner cualquier mufieco de la
serie Action Man dentro. 8.520
ptas. es su precio y esta disponi-
ble en cualquier tienda...

Dr. X
I:ho?_per

El archienemigo de Action
Man es el Dr. X, un ser malo
desde que naci6 y que tie-
ne, ademas de una moto
chanchi, una pasién desen-
frenada por el Real Madrid
y si no, observad el bonito
casco de Vikingo que porta.
En sus ratos libres es meca-
nico, prueba de ello es la
llave inglesa que tiene en
su mano derecha. Este ju-
guete es una gran opcion
ya que su precio es de
4.868 ptas. Sin figura.

Este Action Man es la version especial para los hinchas
del Atlético de Madrid. Su cara pintada, su arco y sus
flechas y esa pose de arquero (como Kiko) le hacen me-
recer ese honor. Con él, ademas de abrazarlo en los
partidos del Atlieti para que nos dé suerte, podremos
jugar con todos sus elementos en nuestra habitacién o
en cualquier otro lugar que parezca una jungla.
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GANDORES DE LOS CONCURSOS DEL MES DE ABRIL:

se elegiran tantas como regalos

se sorteen en cada concurso, El

Avsum Lupo ALBERTO eRubén Gémez Sudrez (A Corufia) *Jordi Niifiez Ruiz (Barcelona) *Andrés Ga: gl
Renedo Martinez (Madrid) eAlmudena Hipélito Moreno (Madrid) *Sergio Rafael Simén (Tarragona) eLuis Cuartero Ondiviela
(Castellén) »Ander Pérez Gutiérrez (Guipuzcoa) eJavier Castro Sanchez Bermejo (Madrid) *Alejandro Ortiz Prieto (Malaga) eMario Gmez Comesaiia (Pontevedra) Sergio Garcia Gonzalez (Sevilla) =José Angel Nadal Lorda (Valencia) *Victor Alvarez

°Pedro Herndndez Dominguez (Badajoz) *Luis Bravo Rodriguez (Badajoz) °Antonio Vela Diaz-Ambrona (Badajoz) *Sebastidn Corao Gonzélez (Barcelona)
°F°Daniel Nieto Aguileza (Cérdoba) °Manuel VAllejos Fernandez (Jaén) eJairo Robledo Rodriguez (La Rioja) *Rafael Villanueva Ruano (Las Palmas) *Pedro

Martin (Valladolid) eDecoramoniTor "GasrieL KNIGHT 3" sManuel Molero Rodriguez (Alicante)
*Pedro Maza Gallego (Barcelona) *Jordi Niifiez Ruiz (Barcelona) eJesiis Pérez Téllez (C4diz)
Luis Fernandez Batista (Madrid) °Rubén Ruiz pavén (Madrid) eLuis Antonio Quispe canales (Madrid)
José Silla Pérez (Madrid) lsrael Jacob Rueda Pérez (Mélaga) eDiego Jiménez Lopez (Murcia)
eSergio Lopez Alvarez (Valladolid) *Alazne Siez Hernandez (Vizcaya) Luis
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Podrén participar en los sorteos todos lectores de Juegos & Cia que envien el cupén de participacion a la direccién de la revista. -
premio no sera, en ningtin caso, canjeable por diniero. - - S6lo podran entrar en concurso los lecto
hasta el 17 de junio de 2000. - La eleccién de los ganadores se realizara el 22 de junio de 2000 y los nombres de los ganadores se publicaran en la revista. - El hecho de tomar parte en este sorteo
tacién total de sus bases, - Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera resuelto inapelablemente por Hobby Press y los organizad: ; ;

°David Rodriguez Campelo (Pontevedra) eGonzalo Garcia Martin (Teruel) *Nicolds Contreras Salvador (Valencia) *José Angel Nadal Jorda (Valencia)
uel Cuartero (Zaragoza) *Miguel Buenafé Romea (Zaragoza) *FIGURA TRANSFORMABLE "BEAST WARS" eNicols Gracia Pérez (Alicante) eLuis M. Bravo Rodriguez (Badajoz)
eCarlos Iserte Moix (Barcelona) <José Antonio Rodriguez Calzada (Cantabria) *Diego Pérez Ortega (Jaén) °M® Luisa Moreno Rios (Las Palmas) °Natalia Guijarro Brasseur (Madrid) *Victor Pérez Gigorro (Madrid) eJosé Luis Sanchez Aparicio
(Madrid) Alberto Merino Alonso (Madrid) eJonathan Lara Cornejo (Madrid) eIsrael Jacob Rueda Pérez (Malaga) eLuis Miguel Aragon Moreno (Toledo) *Salva Soria Silla (Valencia) *Victor del Barrio Sanchez (Zamora) eJueco "Los Sims" para PC
| °Jaume Jové Gras (Lleida) *David Sanchez Silveira (Madrid) *Olga Guerra Pastor (Madrid) *Antonio M. Chilet Mor
Mota Martinez (Albacete) *Antonio Jesiis Jiménez Navas (Cadiz) eRuth Alvarez Garcia (Cantabria) °Virginia Justicia Cavanillas (Madrid) *Carolina Espaiiol Codina (Madrid) *Victor Pastor Pérez (Madrid) *Juan José Gallardo Canaveras (Madrid)
°M? Carmen Candela Hortelano (Murcia) °Adridn Fabra Duarte (Valencia) *PAD THRUSTMASTER PHATHER PARA PC oPepe Martinez del Campo (Cuenca) *Moisés Rastrojo Feria (Huelva) eCésar Santos Cenzual (Madrid) *Carlos Fledes Padrén (Tenerife)
°Alberto Cacho Almorin (Zaragoza) *RATON KeNsINGTON PaRA PC eMarta Caperal Martin (Granada)
Rafael Simén (Tarragona) Alberto Martin Campos (Tenerife) o TRIDENT PAD PRo N64 AMARILLO eAlejandro Olvera Gémez (Barcelona) ePablo Porro Soler (Barcelona) *Angel Pons Merino (Barcelona) Sara Rodriguez Sanchez (Cantabria) eDavid
Granado Miralles (Madrid)  TRiDENT PAD PRo N64 GRis eMTeresa Hervas Pastor (Alicante) ePedro Herndndez Dominguez (Badajoz) *Raiil Gonzalez Gracia (Lugo) Juan Mariné Lépez (Madrid) *Sandra Fabian Ventura (Toledo)

I di Iglesias (Guipuzcoa) °M? Luisa Moreno Rios (Las Palmas) *Mercedes Moreno Nieto (Madrid) *Miguel Angel Mufioz Polo (Madrid) *Andrés
iela (Zaragoza) °CawmiseTA "Fox SporTs" eEstibaliz Ofia Gonzélez (Alava) eJosé Abel Galera Martinez (Almeria) sLuis Flor Bemat

°M.Angel Nieto Dominguez (Madrid) *Oscar Moratinos Valverde (Madrid) eSaturnino Mufioz Merino (Madrid) eHéctor Meléndez (Madrid) eJuan

ales (Valencia) *Carlos Gonzilez Uri (Valencia) eJueco "Primera Division STars" para PC eLuis Garrido Pontiveros (Jaén) eJosé Miguel

°Daniel Castillo Moreno (Granada) *Acram Abosalam Sayra (Las Palmas) Miriam Rodriguez Franco (Valencia) eToaLLA "ISS Pro EVOLUTION" eSergio

- De entre todas las cartas mbidaspa!acadam.
res que envien su cupén desde el 17 de mayo de 2000 |
implica la acep-

ores de cada sorteo. | d
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