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Devil Inside para PC .. i
Commandos 2 ya esta aqui ......

Roporiajos

Namco y PlayStation 2
Shenmue

Warcraftliil ...

Especial juegos de la saga
«Resident Evil» .....

Toesr

Castlevania

Legacy of Darkness ..........22
Slave Zero

Star Wars Racer

Mickey Racing Adventure

Grandia ........

Beat Mania

Imperium Galactica ll .

EagleOne .......

La Bellay La Bestia

Konamy GB Collection Vol.l .. .. 36
SWAT 3

Close Quarters Battle ........38
Int. Track & Field 2 .

Dracula Resurreccion

Messiah

40 Winks .

Half-Life Opposing Force ......

Camparaliva

Consuliorio juegos

éNecesitais trucos de «Theme
Parkn, «Blade Runner» o «Warcraft
1In? No hay problema.

Trucos

Lara sigue pegandose contra el muro
| egipcio de enemigos, bestias y espi-
ritus malignos.

Lislas de exilos

Lara Croft triunfa por donde pasa
y la cosa ya esta pasando de cas-
tano a oscuro.

Consulloriolecnico

Algunas dudas no cambian: iqué
juego comprar? (qué tarjeta poner a
mi PC? icual sera mejor, Dreamcast
o PS22... Aqui, las respuestas.

'/l aul na pasa natla

iParece increible!: han pasado tres mesecitos desde el naci- |

miento del afio 2000 y aiin seguimos vivos. Las consolas
funcionan, los ordenadores cantan y las nubes se levan-
tan... como siempre ha ocurrido desde que el mundo es
mundo. Pero por si alguno albergaba dudas sobre U

‘apocalipsis que se acercaba con el presunto Efecto 2K, la
»mdustrla del videojuego, obstinada, sigue fiel a sus princi-

pios de darnos a partes iguales juegazos de tomo y.lomo con
tostones‘tamano familiar. Mientras, Capcom se atrinchera

_en Racoon City y nos manda, periédicamente, unas racionci-

tas de «Resident Evil» por\sii las moscas. El mundo, ham-

' briento de buenas aventuras, las devora sin olvidarse de

soberbios nombres como «Messiah», «Grandian, «Shenmue»,

«Tekken» o «Ridge Racern. Lo dicho, aqui no pasa nada.

i ; La redaccmn

Todos los meses recibimos miles y
miles de cartas con cupones que
esperan su oportunidad para
ganar. Aquitenéis una nueva
remesa de regalitos que seguro
serdan de vuestro interés...

.‘M v

5 Porta CDs

«Rayman 2»

10 Trident
Pad N64
pro amarillo
y gris

-

S

- | -
FPSlBMus’rAch mSPItﬁreMer "
. |

5 Gorras
‘\«ﬁesident Evil 2»
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«Dancing stages de Konami vuelve
a ponernos sobre una pista de baile
al mas puro estilo “Fiebre del
Sabado Noche”.

Nerverdleolos Ricor-aluvvinrer

Armamento pesado para PC exclu-
sivamente con tarjetas, gafas, pis-
tolas y Joysticks con forma de ser-
piente venenosa...

Hoeporizje

Sorrwea

Juegos On-line:
No hay nada mejor que echarse una
partida a alguno de esos progra- " o m""'u"m'"d':m" Aol
mas disefiados exclusivamente

para aventuras multijugador... 4 ”’ e

S i ik g A S b s L A o~
SN E IR A Messidt
Solo Webhs ,

de inter-

£Quién decia que escuchar la radio _

por internet era imposible? Pues 3

un espanolito ha demostrado que s

es hasta divertido. ' '
P

Plergpannrites

Volar cuando sea y con lo que sea
es el objetivo de «Hangsimp...

MAeesicier

T L

12 Camisertas

10 Gorras y
10 sudaderas

-

«PC Atletismon.’

5 Relojes Shadow\
Company “
»

del juego
wHalf-Lifen

[

S E
'{gwcr‘i@?hé

Sl mvict, g

10 Alfombrillas
uSeven Kingdoms II»

5 Joystick Panther €

2 Ya Relojes
«40 Winks)

XL para PC

®

Musica para adolescentes, el retorno

de Oasis...

[ iraer

T O L S ST T

“Toy Story 2" llega a nuestros
triunfando a lo bestia.

5

cines

B]-aqouhhuum"
: duermen con un ojo abierto,

iQué cantidad de dibujos tan
bonitos recibimos...!

Jeeeragans yrrvies

1 avss prabaginrias oled boeton &

E.um—ﬂ

Ia nina...

;;UEQC’E_ .

fCla.

Miniaturas metalicas, cocheci-
tos y otras lindezas para el nino,

jADVERTENCIA!

ifa que la vida dela pizzarra exclusiva que este mes
05 regalamos con Juegos &Cia. sea mas duradera,
debéis utilizar rotuladores para pizarra blanca.
Podeéis buscarlos en establecimientos especializados y
papelerias y son conocidos como Rotuladores para
pizarras del tipo Veleda, que permiten dibujar y
luego borrar con un simple trapo.
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- dras...

Més valen dgs...

No sabemos si Sony tenia un acuerdo
con Eidos para que «Tomb Raider no
apareciera en ninguna otra consola que
no se llamara PSX pero al final la com-
paiia inglesa se ha rendido ante la fla-
mante maquina de Sega. La version de
Dreamcast sera un calco alade PCy
estara disponible en Espana en prima-
vera. ¢Estais preparados Laramaniacos
del calabozo?

Los Sims

Maxis presento el pasado E3 las prime-
ras imagenes de su proximo éxito. Los
Sims es un juego en el que actuaremos
controlando a los miembros de una
familia abordando situaciones como |a
muerte, el sexo, los celos y otras minu-
cias. Maxis estd trabajando al maximo
para conseguir una Inteligencia
Artificial en los personajes acorde con

los tiempos que corren.

Uhi Soft se hace culé

La compaiiia francesa tiene previsto
sacar en los proximos tres afios varios
productos del equipo espariol para

todas las plataformas disponibles en el

mercado. En estos momentos, se
encuentra en desarrollo «Barca
Manager2000» y «Bar¢a Total 2000»
para la pequefia de Nintendo. Dentro
de poco nos veremos inundados por
este tipo de productos para las conso-
las mayores.

Nintendo manda en USA

1999 ha sido el afio de Nintendo
America en la década de los 90 ya que
se ha hecho con el 47% de |as ventas
de toda la industria gracias, principal-
mente, a la linea de juegos «Pokémon» y
a la portatil Game Boy Color. Aqui esta
la lista de los més vendidos durante el
afio pasado en USA.

1- Pokémon Azul (GB), 3,1 M.

2- Pokémon Rojo (GB) 3,0 M.

3- Pokémon Amarillo (GB) 2,8 M.
4- Donkey Kong 64 (N64) 1,9 M.
5- Pokémon Pinball (GBC) 1,8 M.
6— Pokémon Snap 1,5 M.

7- Gran Turismo (PSX) 1,3 M.

8- Super Smash Bros. (N64) 1,3 M.
9- Driver (PSX) 1,2 M.

10— Spyro The Dragon (PSX) 1,2 M.

M= millones de unidades
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Soldier of Fortune
S
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A Sangre Fria

Saldra a partir del sequndo cuar-
to del 2000 y vendra en dos CD.
El otro juego es «Vanishing Point
de los creadores de «Lemmings
3Dn. Neil Casini —director de
Clockwork Games— se traslado a
Madrid para mostranos una beta
en la que pudimos ver la calidad
que empezaba a destilar el juego.
Segiin Neil, «Vanishing Point» ten-
dra un apartado grafico perfecto

My serd una mezcla de arcade y simula-

Ehe- dor con 40 turismos en

\elefeld] % =

: km carrera. Para el final deja-

AR ) mos la conversién que

a il L3 PR estdn realizando los chicos

T Sro i SN de Bit Managers de [a famo-

N AT N sa recreativa espaiiola de

=1 . 1 l"m .“ Gaelco. «Radical Bikersn

{ e para PSX sera exacto al
A & Radical Bikers~ juego arcade.

N o tienen razén quien afirma que
PlayStation esta muerta. Esta equi-
vocado y si no, fijdos en estos tres titu-
los que estan en preparacién para nues-
tra adorada PSX. «A Sangre Frian, un
titulo del famoso Charles Cecil ambien-
tado en el futuro y que tendra mezcla
de accidn, espionaje y aventura con un
apartado grafico realmente brillante.

Radical Bikers
g i

/,

primera perso
mas esperatio

aven Software estd preparando un |
Rjuego que dard muchiiiiiisimo que
hablar durante los préximos meses
para la plataforma PC. «Soldier of For-
tune» es su nombre y las imagenes que
tenemos aqui estan capturadas direc-
tamente del programa. Como podemos
apreciar, la violencia estd mas que
clara y podemos adelantar que aunque
se han pasado tres pueblos, Raven Soft- |
ware ha querido implementar en el
engine de «Quake II» el efecto que pro-
ducen diferentes tipo de armas en el
cuerpo humano. Para justificar toda
esta violencia, Raven nos invita a cum-

plir variadas misiones como un merce-
nario que recorre diferentes partes del
planeta ganandose la vida a base de
pegar tiros. iY madre mia si los pega!
Sélo esperamos que
en la caja del juego
aparezca, claramente,

P8 la advertencia de
J edad, para que nada
ni nadie pueda arre-
meter impunemente.
Otro titulo que tam-
bién rompera moldes
va a ser «Voyager-

Soldier of Fortune

e NOTICIAS

A Sangre Fria

A Sangre Fria

Vanishing Point

Bk RO
‘ ’éjJ]'mz.
o e

190D 57
Vanishing Point

Elite Force» basado en la licencia de
Star Trek y contara con 30 misiones en
modo one player y una ambientacién
muy futurista. Por dltimo, podemos
adelantar que «Perfect Darkn, uno de
los juegos mds esperados de Rare,
tiene ya implementado el modo un
jugador y el cooperativo. La ambienta-
cién ha sido cuidada al maximo y mos-
trard efectos graficos nunca vistos en
los 64 bits de Nintendo. Su lanzamien-
to se espera para Abril y serd mas que
recomendable utilizar el Expansion Pak
para disfrutar de su apartado gréfico.
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! ucha acclom'y aventura en tres
{ | AW 1 titulos que brillardn los proxi-
mos meses. «Devil Inside» es| un
juego de Cryo para PC que cuenta
! con un desarrollo muy tipico pero
| que puesto en escena resulta de lo
mas original, ya que nos dedicare-
mos a matar criaturas espectrales
para un programa de television en
directo y con pubfico. Asi, durante
| la accion, un fa nos acompaiia-
| ra siempre y en los momentos de
alta tension podremos escuchar al
publico gritar de horror. Tendra
mucha accion y miles de enemigos a
los que aniquilar.

L)
A T &
L \ !
8 : |
|
Nightmare Creatures 2 |
L Nightmare Cre

H

El otro juego que rompe-
ra esquemas es conocido por
todos vosotros. «legacy of
Kain: Soul Reavern esta termi-
nado y en pocos meses

dremos disponibles en nn&“i- ’
‘ ,u

pais para Dreamcast. Lo
para PC y PlayStation lo
podrdn disfrutar los jugado-
res de Dreamcast en muy poco
tiempo. "
Para el final defamos fa con v
nuacion de un titulo que hizo
las delicias de muchos juga-
dores de PSX y PC: estamos
hablando de «Nightmare Creatures
2» para PlayStation y
" Dreamcast que estard
A a la venta en Abril de
. ~.7 2000. El desarrollo
** " lserda muy parecido
aunque contara con
{nuevos enemigos y
personajes.

..

atures 2

. et Yt

gomeworld, 3
«Quake 3 &

| Arenan ouUnre- L
al Tournamentn
son juegos que
ELE] mismo
cuentan con ‘
miles de segui-

dores en parti- EM =

das multijugador, pero lo que mucha
gente desconoce es la existencia de
paginas web con posibilidad de descar-
gar mapas, mods, skins y muchas guias
para ser unos campeones. El siper jue-
gazo de Relic Entertaiment y Sierra
cuenta con una pagina web oficial a la

Mﬁm% para glﬂ@@ﬁ jos punieres

T

L i ey

gar mapas, skins y otras tonterias que
gustaran a los buenos fans —al igual
que con www.planetunreal.com en la
que encontraremos lo mismo pero para
«Unreal Tournament»—.

que podemos acceder

permite estar informados de
todas las noticias referentes a
este juego: como los MOD que
han aparecido con nuevas naves. |
Para los fans de «Quake 3 Arena»
www.planetquake.com les vendra |
como anillo al dedo para descar-

)
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Soul Reaver DC
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Devil Inside

El héroe mas famoso de Ubi Soft.
aparece para Dreamcast y Game
Boy. La versién para la consola de
Sega no serd un calco de la de PC, ya
que se vera mejorada gracias a la
inclusion de nuevos niveles que
podremos descargarnos del web y
del redisefio de algunos enemigos.
La version de Game Boy sorprendera
a propios y

extraios por

su calidad y

parecido con la

primera parte

de PlayStation,

Sega Saturn y

Atari Jaguar...

igual de bonita

y divertida.

o=

\Gorras y Sudaderas
tie PG Atletismo

Bases en la pag 90.

Devil Insi'de

¢ Nowedadoes
Dreamcast

Durante los meses de Febrero y Marzo

recibird de parte de Acclaim «Tee Off»,
«Armadan y «ECW Hardcore Revolutiony.
uStreet Fighter 3 Alphan, «Plasma

Sword», «Dragon's Blood», «MDK 2» y «Jo

| Jo's Bizarre Adventuren de Virgin. «4
Wheel Thunder» de Midway/Infogrames

y «Crazy Taxi» y «Red Dogn de Sega.

Game Boy Color

La pequefia de Nintendo contard con
grandes titulos como «Game & Watch
Gallery 3» de Nintendo, «Ray Man» y
«Tonic Trouble» de Ubi Soft, «Hugo 2
1/2», el archiconocido «Marble
Madness», «Ready 2 Rumble Boxingp,
«Speedy Gonzalez» y «Rampage Universal
Tour» de Infogrames.

Nintendo 64

La 64 bits de Nintendo tendran una
conversion directa del arcade recreativo
«Hydrothunder» para el mes de Marzo
junto con «South Park Rally»

y «ECW Hardcore Revolution» de Acclaim.
Ademas contard con «Tarzanw, «Toy Story
2n y «NBA in the Zone 2000»...

PC

Esta plataforma se llevara juegos ya apa-
recidos en otros soportes: «South Park
Rally», «Slave Zeron, «The Sims», «F1
World Grand Prix 99», «Vampire, The
Masquerade Redemption», «Soldier of
Fortunen, «Tiger Woods PGA Tour 2000,
«Saboteurny «No Fear Downbhill Bikingn.

PlayStation

La consola gris de Sony no se queda
atras en lanzamientos respecto a los
otros soportes. Entre los grandes desta-
can «Rally Championship», «Caesar
Palace 2000w, «Cool Boarders 4», «Alien
Resurreciony, «Armorinesy, «Dune 2000y,
«Q* Bertn, «Dracula Resurrecionn y el
grandioso, maravilloso, adictivo y real
«International Super Star Soccer Pro
Evolutionn.

LCalienilo
IX, X, Xl... y sereno

E n el Square Millenium celebrado
en Japon, Squaresoft sacé en
escena varios videos, imagenes y
demds parafernalia de los «Final
Fantasy IX, X y XI» cuando ni siquie-
ra ha salido la PS2 en Japon. Sabe-
mos que es una serie de culto... pero
con todo este show huele a que la
cosa es cuestion de pasta. ¢

PIRL EARTASTXI

iy Y FTHITRT MW
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Sny Hunter renace

El grandioso juego lanzado para recreati-
vay con una posterior conversion a
Spectrum, esta siendo remozado para la
nueva consola de Sony y Dreamcast.
Como todos recordamos, «Spy Huntem
era un arcade de coches —y lanchas— con
perspectiva cenital con el tinico objetivo
de divertirnos a base de destrozar otros
vehiculos, motos, camiones y obstaculos.
Se mostraran imagenes en el proximo E3
de Los Angeles.

Los coches e Nintentdo

Nintendo Ametrica esta trabajando en la
tercera parte de su poco exitoso «Cruis’n
USAw. El nuevo cartucho se llamara
«Cruis’n Exotica» y nos llevara a otras
partes del planeta donde la velocidad y
diversion arcade seran sus maximas para
convencernos. No sabemos su fecha de
lanzamiento aunque podemos adelantar
que puede estar bastante cercana.

Power Stone 2 a [ vista

Capcom no para de dar alegrias a los
usuarios de Dreamcast. La continuacion
de uno de sus juegos de lucha mas origi-
nales esta a la vista y viento en popa ya
que, al igual que con la primera entrega,
serd lanzado para recreativas bajo la
placa Naomi. Después alcanzara la forma
GD-ROM de Dreamcast: nuevos persona-
jes, un modo de lucha 4 vs 4 y un mejora-
do engine 3D para unos graficos muy
coloristas.

Syuare se une a la fiesta

La moda impuesta por «Gran Turismo» se
ha contagiado a compaiiias desarrolladas
de videojuegos. Este es el caso de Sega
con su «Sega GT», pero ahora es Square
quien se mete a jugar a los cochecitos
con «Driving Emotion Type-S» que recoge-
ra con unos preciosistas graficos todo un
plantel de marcas europeas, americanas
y japonesas. Su lanzamiento en Japon
coincidira con la puesta de largo de PS2.

TZar de FN interactive

La distribuidora espaiiola FX interacti-
ve esta a punto de lanzar «TZar», un
juego de estrategia en tiempo real
con una ambientacién fantdsticome-
dieval y con unas caraceteristicas de
lo mas apetecibles. Cuenta con tres
civilizaciones diferentes, una avanza-
da inteligencia artificial y mas de 37
edificaciones muy variadas. El precio
sera toda una sorpresa ya que por
solo 2.995 ptas. podremos hacernos con
SUS Servicios.

b Jvescs i
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uando acabamos de comentar

en este mismo nimero «Gran-
dian para PlayStation, resulta que
ya tenemos mas informacion e ima-
genes de su continuacién en Dre-
amcast. La estética del juego seréd
exacta a la de PlayStation salvo que
ahora todo estd en un completo 3D.
Se han dado a conocer seis nuevos
personajes y promete una diversién
igual o mejor que la de la primera
parte. Silo saca Ubi Soft. en Espaiia
sera dentro de mucho, ya que ni

rnal&l e“ il —pe—
i

&

siquiera estd acabado —esperemos
que de salir, lo haga traducido-. El

otro juego de rol es «Finfal Fantasy |

Vllln que ya esta en nuestro pais

para los usuarios de PC y asi, de

paso, 0s comentamos que su com-

petidor directo, «Dragon

Quest VlI», se espera para

el mes de Marzo/Abril en

= lapon. La polémica esta
servida, ¢cual es mejor?

e, VT P
b3

PIEET SRS
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enemos las pri-
meras image- "%

nes sobre el bom-

bazo del afio: «Com-

mandos 2» 5|gue :

contando con el mismo equipo que reahzu

la primera parte y el disco de misiones.

Esta nueva entrega tendra diferentes loca-

lizaciones y todas mostrardn un aspecto
impresionante, ademas, como novedad,
podremos entrar dentro de las casas.
Han incluido dos personajes nuevos
mas los que ya estaban en el primer
juego que podrén conducir todo tipo de
vehiculos a través de —en principio- 12
niveles que nos dardn un total de 70
horas de juego. Esto, obviamente,
puede cambiar drasticamente ya que la
salida de «Commandos 2» estd prevista
para finales de afio. En el E3 veremos

4 nuevas imagenes, pero hasta entonces

nos quedamos con éstas. (0k?

+ on el nombre
‘.~ de «F1 Racing
Championshipn,
Ubi Soft. se sube |
al carro de la For-
mula 1 con cuatro
titulos para otros

" tantos soportes. |

El juego con licen-

| cia oficial de la FIA nos trae la temporada 99 a

casa para PlayStation, Game Boy Color, Nintendo

" 64 y Dreamcast.

En su haber: 11 equipos reales y sus pilotos corres-

| pondientes ademds de los recién llegados a la
| categoria, 22 coches con sus respectivas licencias

y los 16 circuitos reales més espectaculares del

| Gran Premio mundial. A |a espera estamos.

5
Porta [:Ils
Rayman 2

Bases en la pag 90.




Ha sido tal la avalancha de personas que nos han visitado
y han comprado nuestros productos, que hemos superado
las mejores expectativas.

Un éxito de pedidos y compras sin precedentes en el
mercado, basado en ofrecer siempre a nuestros clientes
todo lo que buscan, al mejor precio.

Por eso, hasta el 31 de marzo, hemos decidido agradecer
esta confianza descontando a todo el piblico 1.000 pesetas
por cada pedido que supere las 3.000 pesetas.

-Selecciona los productos -Pulsa comprar -Introduce este cédigo JUEMOS
‘Promocidn valida hasta el 31 DE MARZO
-Teléfono de atencidn al cliente 902 50 52 54

libros, musica, VHS, DVD, software, informatica, electrénica
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Namco es una de las pocas empresas en este planeta
capaz de vender consolas con cualquiera de sus
producciones. Yeamos que tal le va con PlayStation2.

P | romance de Namco con Play:
Station ha sido una de los mas
prolificos de los altimos anos.

| aRidge Racer» fue el flechazo, «Tekkens
| el primer te guiero... junto con otros jue-
| gos importantes como vAce Combaty,
uSoul Bladen o «Cyber Sleeds gue han su-
puesto el matrimonio total. Pero antes
! de que Namco produjese esas impresio-
| nantes obras de arte ya escribia paginas
historicas con nombres como «Pac Mans,
«Poleposition» o «Final Lapn. Eso, sin ol
| vidarse de otras consolas como Ninten-
do, Game Boy, Super Nintendo, PC Engi-
' ne o Mega Drive.
Después de cinco anos trabajando para
PlayStation, la compania que fundo en
| 1955 Masaya Nakamura dejé a un lado
| las exclusivas y, de nuevo, pasd a desarro-
llar para otras plataformas gue no fueran
propiedad de Sony. «Soul Calibura o «Rid-
| ge Racer 64n recientemente, son pruebas
| fehacientes de gue la compania ha modi-
| ficado ligeramente su politica. ¥ decimos
| ligeramente, porque cuando Sony presen-
o PlayStation 2 en el pasado Tokyo Ga-
me Show, la empresa japonesa tenia en el
| asador dos grandes joyas gue impresiona-
ran al mas pintando cuando aparezca la
nueva maquina el 4 de Marzo en Japon:
«Ridge Racer Vo y oTekken Tag Tourna-
' mentn son, sin duda, la confirmacion de

. extranamente no fue muy popular
| en nuestro pais-, PlayStation ha
| copado todas las versiones exis-

| tentes de este clasico —exceptola

e RUAGA

dos sagas gue en PlayStation 2 alcanza-

| ran la categoria de mito.
' Desde gue «Ridge Racers abandonara el

suelo arcade por 1a puerta grande dracias
a sRave Racer» ~juego excelente que

N NE

| reciente version del juego para
Nintendo 64~ y gue ano tras ano
han ido modificandose pero man-
teniendo 1a esencia e idea origi-
nal. En PlayStation 2, Namco
quiere demostrar todo su poderio
desarrollando la mejor version de
todas pero manteniendo vivo toda

JSHTAR

namt:‘:'

' el espiritu de aquella maquina basada
en la placa System 22 que aterrizo en

' los recreativos espanoles alla por el 94,
| Para ello cuenta con el potencial de una

consola que ain desconacemos pero que
por las pantallas se puede avanzar que

| sera puro espectaculo: el mismo control

\ del derrape, la misma impresion de volar

| a mas de 200 km/h, el mismo sentimien-

| to de competicion y, de nuevo, un logoti-
81 po de Sony por medio. ..

| «Tekken Tag Tournamentn es =sin du-
| da- el juego gue mas ha impresionado
| en el apartado técnico. Conversitn di-

' recta de System 12 ~como ya recorda-

GP 500

Aparecida en Esparia en abril del pasa-
do afio, «GP 500r de Namco es el mas
flojo de los juegos presentados por la
empresa del veinteanero «Pac Many pa-
ra PlayStation 2 en el apartado técnico.
Los pilotos y circuitos oficiales del pre-
mio para una conversion pizel pefect.
Asi'lo dicen los expertos éno?
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rEls, VErsion me- -

jorada de Play-
| Station enfocada al sector arcade- ha

alucinado al personal por el impresio-

nante modelado de los personajes que
| componen el juego dejando atras a los
| pobres modelos 3D que se pudieron ver
! en la recreativa. La version de PS2 mos-
| trara efectos nunca vistos antes en un
| juego de lucha 3D como la representa-
! cion real de todo tipo de arbustos, ar-
| boles, reflejos en suelos mojados y la

reaparicion de animadores =personajes

que estan viendo la pelea o simplemen-

BruL “PAUL ICARD

te forman parte del i
decorado al mas puro estilo

SNK-~ dentro de unos fondos 3D gue na-
da tienen gue ver con [o visto anterior-
mente. Al igual gue la version recreati-
va, este «Tekken»s incorpora la opcion
TAG que nos permite cambiar de perso-

! naje en medio de fa pelea. Ademas,
| vuelve a reunir a los personajes mas im-

portantes de la saga.

Para el final dejamos Ia guinda de este
pastel. El conocido «GP 500» arcade es-
tara disponible para la nueva consola

de Sony con toda fa jugabilidad y com-

Namco en PlayStation
ha dado grandes
alegrias a todos los
amantes de los
videojuegos. En este
pequeno repaso 0s
hablamos de los juegos
que han precedido a dos
de sus mejores
lanzamientos para PS2.

NOVIEMBRE 1995 /TEKKEN
Perplejo se que- ==~

do el gentio al

ver la incursion y

de Namco en el ‘ =

terreno de la lu- y -

cha 3D. El primer o X

torneo del puno

de hierro nacio

en un mal momento pero triunfo. ¥ es que el
acoso de Sega con sus «Virtua Fighter fue un
dura prueba de fuego que «Tekken» paso sin
mayores problemas. Para tado el mundo, aho-
ra es uno de los mas grandes..

SEPTIEMBRE 1995/RIDGE RACER

Sin ningtin tipo de duda, estamos ante el jue-
go que marcd un antes y un después entre las
consolas de 16 bitsy lasreciéniestrenadas de
32. «Ridge Racer» naci6 de una conversion de
recreativa que supuso un fuerte golpe a Sega
y a su Saturn ya que ni siquiera «Baytona

oy USA» pudo con

él. Salio en Espa-
fia, €asi, con un
ano de retraso
;. frente al lanza-
' . miento japones,
juna maravillal..

ABRIL 1996 /RIDGE RACER REVOLUTION

Mucho se hablé sobre [a continuacion del
maravilloso «Ridge Racern para PlaySta-
tion: un monton de imagenes, noticias... pe-
ro el desenlace final convencio a muy po-
quites. Y es que «Ridge Racer Revolution»
es el peor de todos por muchas razones.
Aungue tecnica-

mente mejord e

inclufa mas cir

cuitos, el control

de coche vario

radicalmente.

iUna pena!
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Tekken Tag Tuurnament

Podemos definir a «TTT» como un «Street Fighter Cham- »

pion Editions. O sea, el mismo juego que «Tekken 3», pero

con nuevos movimientos y personajes de anteriores en- ’
tregas... como Jun, asesinada en la tercera entrega. > ("

)

WINS &
Cambio de personaje

e B

—— .

La novedad mas impartante queincluye «Tekken Tag Tournaments s [a inclusion de un nue-
vo boton para el cambio de personaje a lo «Street Fighter vs. X-Mene. De esta forma po-
dremos alternar, permutar o variar los atagues de nuestros personajes favoritos y humillar
a nuestro contrario demostrandole gue no tiene ni idea..

Ridge Racer V.,

El 76 sera el numero de moda en cuanto «Ridge Racer Vs 156552
salga al mercado. No hacen falta muchas palabras cuan- | "= ™
do tenemos estas imagenes al lado. «Ridge Racer V» tie- ™ "‘M
ne un aspecto muy parecido al olvidado «Rave Racers ar- &=
cade, ya que muestra e ‘
escenarios urbanos am- /
plisimos y una veloci- —
dad de lujo... iqué ga-
— . nas de pillarlo!
peticién que pudimos
sentir en la recreativa.
Evidentemente la conversion a
PlayStation2 ha ganade muchos
enteros gracias a su poder: tres ti-
pos de motos, pilotos reales y los cir-
| cuitos oficiales del Campeonato del
! Mundo de Motociclismo.
! Todo esto es lo que nos prepara Namco
| en PlayStation 2. Como ya pasd con la
i primera version de la consola, la compa-
fnia japonesa ofrece sus mejores titulos
\ para el lanzamiento... calidad no [es falta
| pero, ¢ocurrird lo mismo gue en el ano 95
' cuando se pegaban de tortas en el mer-
| cado SegaSaturn y PlayStation...? Solo
| Dios, Ia tecnologia y el precio lo saben. ..
' Nacho

SEPTIEMBRE 1996 /TEKKEN 2
ulekken 2»
ns‘lm—-

e N e SUpUSO la

-
MAYO 1997 /RAGE RACER ! SEFTIEMBRE 1998/TEKKEN 3 MARZO 1999 /RIDGE RACER TYPE 4

Ll
, “Rage Racers supuso tado un cambio en la | Cambio en el .. '+ Competicion por equipos, redisefio de to-
1 saga. Todo se modifico para hacer una terce- ! diserio de to- B Lag - = das los coches y los mejores escenarios de
“ consagracion ! ra parte de lo mas original. Nuevo diseno de + do el juego “7agf ~ { 1o toda la serie Racer. Jugablemente es el
oy de la saga . wmmemm s l0s coches, cir- | para ameni- o W mas competitivo y espectacufar de los
Aumento la , 2 11:: cuitos wrbano- | zar las luchas ! A cuatro aunque se le pueden achacar pocos
velocidad, ! playeros y la op- | con la inclu- o ' 3 % fallos. Sus melodias han cambiado y se

personalidad, | 5 g, CiON de avanzar | sion de un mo- -3". = s B . ' han vuelio mas S
golpes y el s U= en un campeo- « vimiento 3D, T e o tranquitas. La T,

ntimero de lu- |

'
L}
L

nato a base de | nuevos gu!pes yla pusnbllldad de disfrutar | quinta parte
chadores haciendo de la produccion de

adquirir vehicu-
Namco todo un lujo para los aficionados

de tada una peacho de conversion del Sys- | de la saga tie-
tem 12 en nuestra ya crecidita PlayStation. | ne un gran es-
Para algunas, el mejor juego de lucha 3D 1 pejo en el que
de la historia. {En qué quedamos? mirarse..

los nuevos o remozados. Nameo, consciente
de PlayStation. Para muchos expertas, &s | de su anterior fracaso, volvio al tipo de con-
el mejor de los tres... ! duccién det primer «Ridge Racers de PSX.




Los cinco

bakalaitos que '
tenemas en A\ \ .'Jv-
La famosa escena con I;_rﬁf epla ::::::aeri‘:':::-,:ta: 5
y el gato cuenta con p[ " il &
de cdmara de un cortl ) s N
N‘pe_ﬁculem. i : I J [ . hi
| 4 |
t i

[Enmchas ocasiones nos
encontraremos con secue,

’Wisteza.
- Ce———

*l

Aungue lo hemos jugado bastamte ¥ no nos
Hemos enterado de cast nada, podemosir
avanzando que gbhenmues cuenta con on
argumento bastante adoito,

e e ———
Una de [3sescenas mas
fuertecitas esifa pelea con estos

| [
! . <
reparte #* /22 como panes. ' ! ! S0

borrachuzos. Por cierto, Ryo

LN
: 48 | Rypen busca del asesino des
"3 " €t padre entrara en A
ambientes muy peligrosos.,.
s

Un jdego muy japonﬁise

El 1&) de Mayo de 1958 nacio6 Yu Suzuki, con 25 anos entré en Segjico (o]
programador y productor. Un ano después cred su primer juego y1a
técnica superscaling...y el 20 de octubre de 1986 se consagro con «Out

Run». 13 anos después firma el juego mas esperado del ano 2000.

E mpezar a hablar de «Shenmues es | Los anos se sucedieron en la mente - = s

una tarea harto dificil. ¥ es aue : de Yu Suzuki y vieron pasar tanto lo- N g o !"’ A

imaginar como es un jueqo de semejante : gros como moaumentales fiascos de &“‘ BT 4 b =k

calibre.puede llevarnos horas y horas a los | Sega a la espera de que el proyecto s M i v
d - - f

mandos-de Dreamcast porgue su creador, ¢ Dreamcast estuviese dispuesto para y g
Yu Suzuki, ha concebido todo un universo | acoger entre sus bits la aventura ms : |
digital donde la vida tiene un curso parale- | caray compleja de tqdo‘ﬂ?& tiempos.
Io a la nuestra. Esto es, a grandes rasgos, la | Cara porque Segase ha dejado Ia frio- ol | T

forma en que se desarrolla «Shenmuen pero : lera de 70 millones de yens ~unes on- AR e T 1

antes de avanzar mas datos, tecardemos : ce mil millones de pesetas— en su de- D T e SRS (2
cual es el inicio de esta gran aventiwa. = ¢ sarrello y-complieja porgue recoge en r i AR (i T e 7
Hace aproximadamente seis anos -des- © tres GD-ROM mas de 1.200 localiza- Ewerm!su‘ires w:ﬁ‘ﬁ}éﬁ?ﬁ}nﬁzw T

pués de que Yu Suzuki pusiese a punto su | ciones con sus miles de detatles y tex-§ 5
«Virtua Fighters para SegaSatum—, ekequi- © EOras. Y esto no son simples cifras.. | pars
po AN# 2 pasé una temporada en ciudades : Pero fue el 27 de noviembre de-1998 s - -

y pueblos de laChina interior fotografian- . cuando Se did @ conocer en Japon «Shens ¢ los modos Free Quest —aventura=, Quick Ti- 1 -
do todo tipo deedificaciones, ambientesy | muen bajo el nombre de «Proyect Berkleys. & mer Event ~palsacion de botones en el mo-
culturas del pais mas poblado del mundo #Gmciasalvi‘deo incluido en la version japo- & mento adecuado=, Wewiode ~visienado -
con el dnico objetivo de materializar el di- * nesade «Virtua Mghter 3 TB» todos nos en- © de secuertias del juggo- Y Free Bottle «
sefio de-unjuego que tendria que esperar | teramos de sy exisiencia y del calibredel in- | ~combatesestilo «Final Fights pero con gol-

HECATEAIbETD Ih’ﬁ;ﬂ!ﬁmﬁgﬁm
b ATETBEeciND b stpadres

-

algunos afigs antes de encontrar la piAta- *“vento qUEestaba preparantdo Sega para'sy “pes @ lo «Virtua Fighter—. (Pero qué es P—
g DI ergarlor R srecien estrenada Dreamcast Aunque de | exactamente lo que hace a «Shenmues tan

a?elli hora y pico de mo: : diferente al margen debapartado grafico?”
nologo de Yu Suzuki en ja- S «Shenmues cuenta con ol mundo wirtuak, o
ponés sofo pudimoseenten- S que, a medida que avanzamos, toma unos — -
deruna palabra: FREE. [ imprésionantes_tintes de realidad que — —
5 Si'glas con el anglosajon © asustan. Los personajes tienen vida propta .
{ significado de Full Reactive | y S8 comportan segun marcan las pautas
Eyes Entertaimment. Algo : de su propia personalidad: trabajan, jue-
asi como entrefenimiento : gan, conducen autobtiSes, preparan comi-
=\ completamente interactivo : das, limpian las cafles'y se pelean. .
7l o la vista. MESES desgues & Solo nos queda rezar para que Sega doble y
i} aparecierontas primeras ® traduzca todo el contenido a nuestro idio-
imdgenes, s& conocieron duma porque «Shenmue» ha nacido para ser
los primeros datos delargu- © lo'més grande que nos ha ocurrido en mu-
4§ mento y se marcaton los © chas afos. Como siempre. .. z:

cuatro pilares sobre los que © ventaylos demdseopian.
&8 3 se apoyaria la jugabilidad: ¢ . -
5

- - - e - -

- &
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En muchas ocasiones «Shenmue» puede
parecer una pelicula. Planos generales,
americanos, mediosly muchos otros que
nos dejaran con la boca abierta. Estos
suelen aparecer cuando va a ocurrir al-
go importante o sencillamente habla-
mos con un personaje de Yokosuka o al-
rededores. Es un modo de juego en si
mismo a pesar de que no podamos ma-
nejar la aventura en esos pasajes.

Historia

:

En «Shenmue» amanece, hay mediodia, atardece y,

a partir.de las 8 de |a tarde, anochece. Todo igua-

lito que en nuestro mundo. Ademas llueve, nieva'y

un sol de justicia. ¢{No os parece «Shenmuen lo sufi-

cientemente real como

para arrodillarnos ante su
poderoso universo?

SPEED

DRH

La historia de «Shenmue» empieza un
lluvioso dia de 1986 en la casa Hazu-
ki, donde Ryo es testigo excepcional

de la muer-
te de su
padre lwao
Bé LHazuki a
"= | manos de

] un extrafio

|maestro
chino lla-
mado

i
|
|

que ha venido a robar un extrafio me-
dallén llamado Dragon Mirror. En su
lecho de muerte, Iwao Hazuki le ad-
vierte a su hijo del gran poder de ese
medallon que sélo puede ser contra-
rrestado por el Phoenix Mirror. A par-
tir de ese momento, Ryo se embarca-
ra en la aventura de su vida en busca
de los dos medallones, del asesino de

M:rn .luegos
En muchas ocasiones, si nos han cerrado
una tienda vital para avanzar en la historia
y no nos queremos aburrir hasta que vuel-
van a abrir al dia siguiente, podemos pasar
un rato jugando a la primera recreativa
que hizo Yu Suzuki «Hang Om», pegando
unos tiros en «Space Harrier», jugando al

billar o batiendo récords a Ios dardos..

Con este nombre, Yu Suzuki y Keiji Okayasu han catalo-
gado el modo de juego que mas usaremos durante toda la
aventura. El mando de Dreamcast ha sido explotado al
maximo para conseguir un control del personaje asom-
broso, ya que podremos movernos por donde nos apetez-
€a con muy escasas excepciones—. Ryo Hazuki, el prota

del juego, puede correr, preguntar, coger, observar, mover.
iivamos, que esta tan articulado como una

la cabeza...
de esas mufiecas de Famosa!!

Modos de juego

Free Battle

i Ryo Hazuki es todo unimaster en las artes marciales y pa-
i rece que sudestino es partirse la cara con todo aquél que
i aceche a los mas débiles. El modo Free Battle, nos da li-
! bertad absoluta de movimientos y ataques, y como era i
i normal, todo el mundo pensé que las luchas tendrian mu-
i cho que ver con laserie uVirtua Fighters. En realidad esto
es asf, pero el desarrollo no es un one vs. one si no que la :
accion se desarrolla como un beat-em-up. Asi podremos
¢ luchar contra varios enemigos a la vez. ..

imoooola!

— JSouryuu supadre y de una conocida jovencita
= china llamada Shen Hua.
iQué ganas de verlo dobla-

Ldo a nuestro idioma!

‘

Quuiclk Time Event

i ¢Osacordais del «Drangon's Lair para recreativa? o aque-
: llos intentos de jugabilidad para Mega CD en FMV? Pues al-
i go asi se puede decir del modo QTE. En estos juegos debia-

mos pulsar unos botones concretos en un tiempo prefijado.
Al principio divertia, parecia espectacular e incluso podia
convencer, pero tarde o temprano llegaba a aburrir. AM#2
ha dispuesto este sistema de juego en momentos concretos
de/la partida y muchas veces aparecen cuando menos lo es-

peramos. Asi que debemos estar muy atentos al maravillo- §
i 50 mundo de «Shenmuen. Sorprendentemente divertido.

Do ———— L=
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ey HHED) Ademds de Orcos y Humanos,
A1y it Uragjdai contaremos con cuatro razas

mas. [Vivall

Como ocurre enef *

wAce Of Wondern,
controlaremos a on
heroe, y si éste
muere se acabo.

Como podemas comprobar, tom:‘l se

desarrolla en i:mper{ectc entorno 3D.

- —

prometedor
juego de
estrateqia,

Como
podemos
observar

en esta
pantalla,
accién no
vaa
faltar.

Warcraft Il ya esta
cobrando forma, y
es que con el éxito
que tuvieron sus dos
antecesores todo

indica que esta

nueva entrega serda
toda una revolucion

graficay de

concepto... y esaes

' la cuestion.

no de! los titulos consagrados: de
‘ Blizzard vuelve con mas fuerza
. que nunca para sorprender a sus
incondicionales. Orcos y Humanos se ve-
/ ran de nuevo las caras en el campo de

/

./ batalla y:a ellos, eniesta nueva aventu-

ra, se van a unir demonios y tres razas
mas que todavia estan por disefiar.

El sistema de juengo de esta maravi-

lla no tendrd nada que ver con lo

visto en las anteriores versiones,

ya que los programadores han

querido dar un cambio radical a

su forma de juego. Para empezar,

en vez de pasarnos la mayor parte

del tiempo con el ladrillo en la ma-

no, construyendo para sacar dinero

y poder crear nuestro ejército hasta

que tengamos un nimero descomunal

de soldados, Blizzard ha querido que pa-

semos mucho mas tiempo combatiendo,
pensando en como ganar la batalla.

Por eso, desde el principio, controlare-

mos a los héroes que junto con ocho uni-

dades mas conforman todo nuestro

ejército. Estos héroes son los encarga-
dos de dirigir a todos los efectivos des-
tinados para la lucha y aunque en prin-
cipio solo podamos manejar a uno de
ellos, si conseguimos el poder y el re-
nombre suficiente podremos aspirar a
comandar hasta cuatro.

En la parte inferior izquierda de la pan-
talla tendremos una imagen de nuestro
héroe, gue servira para seleccionar a to-
dos los guerreros que ese lider tenga ba-
jo sus drdenes. Con este detalle, Blizzard
pretende que sea mucho mas cémoda la
siempre agobiante seleccién de solda-
dos, aungue si qgueremos hacerlo a la vie-
ja usanza... inosotros mismos!

Ademés de esto tendremos que adies-
trar a nuevos héroes por el viejo método
o consiguiendo puntos de experiencia
en combate. De esta manera nuestro
querido jefe obtendrd mas magias, do-
tes para el liderazgo, habilidades. ..
Para mejorar la inteligencia artificial de
los enemigos Blizzard esta utilizando un
juego de estrategia llamado «Warga-

o
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iA pnf ellos
que son
muchos,

cobardes y1-

- (verdes?

mes, con el que pretende dotar a sus
creaciones de una inteligencia artificial
mucho mas humana y compleja.
Toda la accién se desarrollard en 3D y
para ello Blizzard estd creando un basto
entorno tridimensional en el que nos
aseguran que hasta el soldado mas sim-
ple contard con unos quinientos poligo-
nos. Lo que quiere decir que el juego se-
| rd toda una delicia visual, aderezada

TOrE

: J Warcraft$*

Asi empezo todo

Todo empezo e
en el 95 con

una de los prime-
ros |UEgos gue
aprovechaba to- == *]
da la potencia k=
SVGA. Estamos

= ]
hablando del pri- .=‘i IJ
o] 2]

-

mer «Warcrafts,

que supuso todo Warcraft

un boom teeno- C o1 ——

I6gico en el mercado. Aunque no fue el primer juego de
estrategia en tiempo real, si puede ser considerado co-
mo uno de los pioneros que se arriesgaron a tomar la
fantasfa como elemento fundamental del argumento.
Solo «Dune 2» se le adelanté aungue no tuvo tanto éxi-
to como la saga de los Orcos y Humanos.

Lo primordial en esta aventura es recolectar materias
primas para poder construir barracones, y con estos
crear soldados para machacar al enemigo. Desde el mo-
mento de su lanzamiento, millones de jugones de todo
el mundo se volcaron con esta nueva modalidad de lu-
chas con ciertas dosis de estrategia que tantos éxitos
habia cosechado a lo largo de los anos.

Y como todo buen juego de éxito, la sequnda parte

T

P

o

con movimientos fluidos.y naturales.
Lahistoria se desarrollara en Azeroth, zona
de las batallas de «Warcraft IIn. Porlo visto,
los Orcos eraniuna especie pacifica hasta
que una raza de demonios conocida como
La Legion Ardiente los embrutecié para que
lucharan contra los Humanosy asi debilitar
a ambas razas. Sucesos que, como muchos
sahreis, tienen lugar en eWarcraft [ls.
Atora que estos dos ejércitos

han visto mermadas sus tro- ™

pas por la guerra, La Legitn

Ardiente ha vuelto a Azeroth para
comenzar su conquista.

Después de lo que hemos podido ver en
las oficinas de Blizzard -que no es mu-
cho-, lo que si parece claro es que su
lanzamiento adn es muy lejano ya que,
para que os hagdis una idea, de las seis
razas que tendra sblo dos estaban com-
pletas y una tercera se encontraba en
vias de desarrollo. De las otras tres se
desconocen el nombre y el aspecto final.

Una anito, o mas, no le quita nadie...
Gustavo

fue la consagra-
cién de una sa-
ga que tardara
mucho en extin-
guirse, ya que
como  ocurre
con nombres
como «Quakes,
la primera en-
trega es simple-
mente genial, la
segunda es la
perfeccién del
invento y la ter-

Warcraft

ity

cera la pasada tecnolégica aboluta con ciertas ganas
de cambiar peligrosamente. Y es que si no das en el
clavo por sequnda vez, corres el riesgo de que hasta
los incondicionales de la saga se alejen espantados
por tanta variacién...

Blizzard en la segunda parte nos brindé la posibilidad
de combatir en tierra, mar y aire, ademds de incluir
nuevas materias primas y mas y mejores edificios.
Graficamente superaba todo lo visto de largo y juga-
blemente mantenia su encanto personal.

,"; o ¥ A4 Warcraft 11
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Mejora las hahilidades de tu plantilla Controla la potencia de Dosifica el cansancio de los jugadores
tras cada partido con el sistema STARS™. los tiros a puerta. que se acumula partido a partido.

&

LW

'

3
o\ \
f ™
- L]

&

,’s

’ £ d - r \
A Eieclronic| ! - i 0 0 e esill HE vo) & siradas E 1P 1
r ek 4 M d > = 8 5 ) s biajo 13 aulor; g3 . y L ¥ 5 ool
f ' I gl ! f



Realiza pases al hueco controlados Pasea tu equipo campedén por los ordenadores y Juega y siente la Liga de Fithol.
por barras de precision. consolas de tus amigos.

Todos los equipos y
uniformes oficiales de
la Primera Division.

Todas las
estrellas de
la Primera Division.

Todas las
'\pmociones, pasiones,
y rivalidades de
la Primera Division.

PlayStation
™




Hablar de «Resident Evil» es hacerlo de sangre,
zombies, oscuridad , éxitoy jugabilidad, mucha
jugabilidad. Hasta el momento son dos partes las
que podemos encontrar enel mercado, sin
embargo, lo que se avecina en los proximos meses
tiene verdaderos tintes de epidemia virica que,
queramos a no, lograra infectarnos.

esident Evil no es un simple
juego para consolas y orde-
nadores. No. Si realmente mi-
ramos en el fondo podemos
ver que la saga de Capcom es
una maquina de hacer dinero

| gue cada vez justufica menos
su obligada calidad.

En Juegos & Cia. poco nos importa si

s6lo enJapon ha vendido mas de tres

millones y medio de copias de sus

tres partes para PlayStation —eso

son simples sutilezas para los

mas técnicos—, a nosotros

lo que nos interesa es

saber si estos zombies &

venidos @ menos nos N

divierten, si los sustos

no se repiten y si los .

puzzles se enrevesan .

*

cada vez mas para com- ~

plicarnos las cosas en su

%

ademas de una impresionante
legién de fans, todo un género
nuevo y por explotar. Visto el
éxito que obtuvo y la acepta-
cion del pablico, Capcom se
imaginé una historia argu- &,
mental que debe finalizar
en el afo 2001. Pero en esta
carrera por. convertir el
género Survival Horrol
. en objeto de culto, Cap-
! com no ha estado solo,
. de hecho Konami es su ri-
g val mas directo con «Silent
¥ Hill». Pero antes que todos es-
: ™ tos, hay que recordar los ma-
BV A gistrales ejercicios de miedo que una
X desconocida Infogrames nos regald
J \ a principios y mediados deifos 90
O \ con la trilogia «Alone in
4 the Dark»: precursor ab-

\\ “Q soluto de un género al
justa medida. \ que Capcom se ha subido

En este reportaje os va- 4
mos a presentar todas las i
versiones existentes y las

nuevas que Capcom se

esta inventando, desde

el primer «Resident Evil»

de PlayStation, pasando

por la version Dream-

cast de su secuela y ter-

minando en la cuarta

parte, cada vez mas cer-

cana, de PlayStation 2.

Cuatro afos han pasado

desde que Shinji Mika-

mi pusiera su primer

«Bio Hazard» —«Resi-

dent Evil» en Espa-

na— a la venta

en Japon, consi-

guiendo crear,

16 veges i

con descaro para sacarle
todos los duros posibles.
La trayectoria de los «Resident Evilv ha Si-
do impecable en todos los terrenos; aun-
que algunas voces se levantaron enisu
» contra al observar la reiteracion de las
. mismas ideas en las dos versiones sin
**  apenas cambios jugables. Algo parecido
a lo'que ocurre con «Tomb Raider», pero
gracias a la nueva generacion de conso-
las —con Dreamcast a la cabeza— esos
grititos quedaran convertidos, seguro,
en simples murmullos.

Asi es amigos, la saga «Resident Evib
vuelve mas fuerte gue nuncay por eso.0s
hemos preqarado un coktel de pasado y
presente en el que los zombies siguen
mordiendo que da gusto mientras nos es:
forzamos, y asustamos, repartiendo tiros e

investigando qué es eso del T-Virus...

Y

No faltaran los |
litros de sangre
reglamentarios |
.en un juego de
«Resident Evibn., |

12
i 3

Sinos
encoftramos con
el Nemesis, lo
fnicogue
podentos hacer
es correl:

B
5

5}

)

=
1y
Al
.

e todos es conocido que es-
ta tercera entrega de «Re
sident Evil» se desarrolla

un dia antes de que los per-
sonajes del segundo juego —Leon y
; Claire- se metieran en el centro de Ra-
coon City, pero lo que casi nadie conoce
es que los hechos que veremos en este
juego concluyen un dia después de que
de comienzo su predecesor. Es decit, que
uResident Evil 3» comienza antes y termi-
na después que «Resident Evil 2.
En esta ocasion tendremos que guiar por
las calles de Racoon a una vieja conocida
de la saga, Jill Valentime, miembro des-
tacado del S.T.A.R.S que consigue salir

L&Y

Este mostrenco de arriba es el tal Nemesis.

50 fuerza s brutal asi gue.. ia correr!
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~ .Los escenarios |
estan mas ‘ *
' ca ; \
<. rgaz’o;:ue,en - iLas calles de :
W = ten Raccon son A
e w . peligrosas nena...
y
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£y
Esta pantalla
nos ofrece una
vista genial del '
modelado ~y el
modelito~ de Ia
protagonista.

)
C
#

; Las ventanas

. también nos daran
algin que otro
sustito.

con vida de la mansion donde Umbrella
desarrollaba sus experimentos con el T-
Virus. Pero en un momento del juego
nuestra querida heroina pierde el conoci-
miento y... pasaremos a controlar a Car-
los Oliveira, un mercenario de Umbrella
de origen Brasilefio que es enviado a Ra-
coon City para rescatar supervivientes.
Con él tendremos que buscar un antido-
to para sanar a |a buena de Jill.

Aunque no todo sera coser y cantar, ya
que Capcom ha vuelto a ofrecer varias
opciones de juego, eligiendo caminos y
variando el argumento segiin nuestros
actos. Esto multiplica |as horas de entre-
tenimiento infinitamente...

RESIDENT EVIL
1996-PlayStation
El primegénito, el crea-
dor de una legién de
fans, el primer «Resi-

vistiendo asi mas ®
tadavia!

. :
of

-

Puzzles por um CubB ey, &
encontraremas.por el camino

El pasado ECTS pudimos comprobar el
i estado en el que se encontraba la ver-
- sién portatil de nuestro querido y
amado «Resident Evil» para Game Boy.
El juego es una conversién directa de
PlayStation con todas las localizacio-
nes, situaciones y puzzles, pero pasado

Desarrollado por un equipo interno de
Capcom, «Resident Evil Zero» tendra
como protagonista a Rebecca
Chambers, la chica modosita del primer
«Resident Evil». Capcom afirma que

Bsta
sala?,
efetfivamente, es

. Jasala de juntas de
W Resident Evil 2,

-

£0s sue

Copiando la idea de Sega con su «The
House of the Dead», Capcom ha progra-
mado un shoot-em-up con pistola
J de reciente salida en Jap6n.

Otro de los aspectos en los gque Como dato original, la

-

Praxi’mamenm

X |

A X

. Resitlent Evil (BBC)

a unas 2D que no estan nada mal.
Ademas, la gente de Capcom ha inclui-
do nuevos enemigos y mantiene la
posibilidad de escoger entre Chris o
Jill para empezar una nueva aventura.
Sin duda alguna, estamos ante un
bombazo para Game Boy Color.

Resitient Evil Zero (NG4)

este va a ser el «Resident Evil» mas com-

plicado de la historia y tendra grandes

désis de accion y unos puzzles imposi-

bles. Su salida en Japon es inmediata

aungue de su comercializacion en nues-
tro pais poco se sabe...

y
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Resitent Evil Gun Survivor (PSX)

rezcan por derecha, inquierda, arriba o
abajo... El tinico defecto, por lo visto, es
que la pistola no es muy precisa y que el
argumento brilla por su ausencia.

mas ha trabajado Capcom
ha sido los escenarios,
ya que —mejorando lo
presente—, han logrado
transmitir un poquito
mas de miedo y misterio en todos
ellos, a base de pequerios detallesy, «
sobre todo, gracias a un desorden
total de unas calles devastadas
por los zombies. Lo que parece cla-
ro es que si este juego se digna a
imitar los pasos de su antecesor,
nos hara pasar noches de verdade-
ra angustia... y es que no hay nada
como dormir con un ojo abierto por
si despertamos en medio de la noche
en alguna calle de Racoon...

af
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ar

camara no se mostrara
estatica ya que conun —
ligero movimiento podre-
mos variar |a posicion y ata-

bies y al decorado donde se de- é :
sarrollaban los hechos. Ademds
también sera recordado por su difi

hibir la intro

dent Evil» es toda una joya que todo colec-
cionista debe tener. Introdujo en el sector
de los videojuegos una ambientacion te-
rrorifica gracias a los espeluznates zom-

mas hortera de la his-
toria de los videojue-
gos. Toda una obra de
arte jugable.

cultad y por ex-
e i

car a los zombies que apa- s
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i
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RESIDENT EVIL 1997-Saturn A A "’ :
Un ano después —mas o menos- de la ! t
v aparicion de la version PlayStation, Sega- s
Saturn acogio con alegria la conversidn 7. iV
del eldsico. Un modo de juego siper di- [
vertido y la estipida polémica sobre cual g ‘
de los dos juegos tenia mas colores, en- W N
volvié auno de los lanzamientos mas esperados por los
3 Saturninos de |a época. Otra pieza de coleccionistas...  Cont...




La linea de tiempo...

Hemos realizado este apartado especial
para hablar sobre [a linea del tiempo tan
particular que sigue esta saga.

Aungue «Resident Evil» salié antes que los
demas, en el universo que maneja el juego
no es realmente el-primero. Nos explicamos.

Si nos cefimos a las ultimas informaciones
de Capcom, el exclusivo «Resident Evil Zeran
para Nintendo 64 es el primero en la linea
de tiempo. La protagonista es Rebecca
Chambers, experta en medicina de campo'y
primeros auxilios que aparecera meses des-
pués en el destacamento Bravo de S.T.A.R.S.
Este equipo fue enviado a las montafias de
Racoon City —una zona al oeste de los esta-
dos unidos— el 22 de Mayo de 1998
después de aparecer un excursionista muti-
lado y tras |a presencia de unos extrafios
perros que devoraban carne humana. Todo
tenia relacion con el establecimiento en la
zona de unos laboratorios de la misteriosa
compafia Umbrella.

Aqui es donde empieza «Resident Evil» con
Chris Redfield y Jill Valantine a la cabeza
unos meses después, exactamente a finales
de Julio de ese mismo aiio, para destruir el
laboratorio y, con él, el abominable T-Virus.
Tras haber acabado con todos los zombies
de la mansidn, Chris y Jill intentan conven-
cer, el 8 de Agosto, a la policia local de
Racoon City de todo lo ocurrido en la man-
sién. Nadie les hace caso y Chris tiene acce-
so a informaciones el 24 de Agosto que
descubren el desarrollo por parte de
Umbrella Europa del G-Virus. Chris parte
inmediatamente hacia el Viejo Continente.
Mientras tanto, Jill Valantine sigue en
Racoon City y del 26 al 27 de Septiembre
empiezan a aparecer los primeros zombies.
La policia local intenta defenderse como
puede pero al final la ciudad queda debas-
tada y el 28 de ese mismo mes comienza
«Resident Evil 3: Nemesis» con Jill Valantine
como protagonista. Pasado el horror y el
acecho de Nemesis, llegan a la ciudad, un
dia después, Lion S. Kennedy y Claire
Redfield. El primero se iba a incorporar a la
policia local y la segunda va en busca de su
hermano desaparecido cuando, de repente,
se encuentran con todo el percal y da
comienzo «Resident Evil 2». Claire, al no
encontrar rastro de su hermano Chris es
informada de que ha partido hacia Europa
para combatir el G-Virus. Tres meses des-
pues Claire viaja en su busca pero en el
camino es raptada por los mercenarios de
Umbrella'y conducida a una isia-cdrcel...
dando el pistoletazo de salida para
uResident Evil Code: Veronican.

Existen rumores bastante fiables que indi-
can el inicio, por parte de Capcom, del desa-
rrollo de lo que sera «Resident Evil 4:
Umbrella Rising» para PlayStation 2. Dentro
de este universo de fechas, el argumento
tendra lugar después del Code Veronica de
Dreamcast y ya no aparecera Leon... muerto
—por lo visto— en acto de servicio.

2 fv IENDRE
L,

Existen tres

nivelesde ™

dificultad: Noche nubosa

muyfacil, para una

Faci iy . buena caza.

normal; Este \ “iDonde te

ultimo es ) metes Chris?™,

muy, muy tuvo que

dificil, pens:r Ia
pobre Claire.

Coando nos rodeen los zombies

tendremos muchos problemas. Son

bastante mas chungos que en los
| anteriores «Resident Evib,

Claire es una chica de
armas tomar y sabe
utilizar muy bien sus

. . em.
,%* N id

a :@s Shper espe&::uiar n
:;;u Momentos hay algina qtle g /
brgantasmada, perola cafidad es i

g ¥

Planos como
este se ven
bastante en
uResident Evil
Code:
Veronican,

Los malditos
PErTOS no
faltaran en
esta nueva
Version.

o ki

R OHE A ]

ivamos, un coktel explosivo!
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Evil Code: Veronicar» es el Resident

mas esperado por todos los jugado-
res de esta saga. Capcom ha aprovechado
el superior potencial de Dreamcast para
realiza la version mas im- r

: &

presionante de las mate- s
rializadas hasta el mo- b~
mento y lo ha mostradoa 4
todo el mundo en un GD

S in ningun tipo de duda, «Resident vida...

{

especial que se vendia '

junto al remozado «Resi-

dent Evil 2».. japonés.

Hemos echado unas partidas a la demo y
podemos adelantar que es impresionante.
El apartado gréfico es sublime, la ambien-
tacion llega a los niveles de «Silent Hillny
sigue siendo un «Resident Evil» de toda la

Frente al resto de juegos de la saga, he-
mos notado una mayor velocidad en los*
personajes y una mejora en la respuesta
del control pad. Las cargas son bastante
mas cortas aungue si-

guen siendo molestas.

‘=- Q Las camaras fijas se si-
“sa® guen manteniendo aun-*

* ' . que los escenarios lo

&_ genera la maguina en

-

tiempo real.

A este «Resident Evil
Code: Veronican le queda bastante hasta
que lo veamos por estas tierras, vendra
con 2 GD-ROM y estamos ansiosos de
echarle el guante y de que traduzcan los
dialogos al castellano...

,-l__,,__,—_—l.-..-;..,_.__—,—-’rv' PR R —_ e

ANIMACIONES

+ El sistema que han creado los inge-
, hieros de Capcom para el movi-
* miento facial es impresionante.
0jos, boca, cejas... todo esta perfec-
tamente modelado y resulta de lo &
mas espectacular. Desde aqui hacemos un lla-
mamiento a los programadores occidentales
para que aprendan de los japos y que se dejen
de realizar conversiones a capon desde PC.

| iHay que aprovechar esta consola!

RESIDENT EVIL DIRECTOR'S CUT
1997 -PlayStation

Bajo este adarable nombre, Capcom hizo un
remake de su exito. Incluyo tres nuevos mo-
dos de juego, camaras y vestimentas.
Muchos le conocen como el uResident Evil

1.5y, pero realmente ese proyecto es otro que nunca llegé a salir y
que al final se convirtio en «Resident Evil 2x. Si no tenéis el primer jue-
go lo.mejor es gue os hagais con este Director s Cut.
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or fin, despues de tanto esperar

P los usuarios de Nintendo 64 van

r

a disfrutar de este maravilloso,
sensacional y sangriento juego. Mu-
chos decian que no seria posible intro-
ducir secuencias FMV en un cartucho,
pero Capcom les ha cerrado la boca de
una vez por todas, y ha aplicado ese
viejo refran que dice, guerer es poder.
Y la empresa japonesa no solo ha que-
rido, sino que también ha podido aun-
gue le ha salido caro ya que el cartu-
chito cuesta mas de trece billetitos
verdes aunque posee unos descomu-
nales 512 Mb. En realidad, esta ver-
sién es |a peor de todas, ya que en mu-
chas ocasiones, cuando la camara se
acerca mucho a nuestro héroe, el jue-

go pierde rapidez y se ralentiza. Léase,
es como si estuviéramos viendo una
repeticion, amén de algunos escena-
T s TN R
{ . «._;__ N
o — N ." 5
L '." Aunqﬁam .
b tenga I3
o nitidez de PSX; .
este cartucho
es unode los
mejores,
graficamente
hablando, de
Nintendo 64.
wd ¢
" . o
RESIDENT EVIL Jow - ¢~
1997-PC CD-ROM f:1 " -
Visto el éxito obtenido -

con las versiones de
PlayStation y Saturn,
Capcom no perdid la

“A wommn drawing water”

= tilo Nintendo 64~ con un interés des-

p!'rl!era Ia

cabeza e |

¢ EN €sta ocasion

Y VEremos todas
135 escenas que
ya disfrutamos

| en 13 version

PlayStation,
v

“&"-'e@

! N‘\ =

‘Tendremos que realizar
- tareas para salir.comvid

Los zhmbies
san fgnal de
pesados...

idejame ya
ﬂ*tal‘

——

"’_ 1

&

nos a los que acude |a niebla —es-

mesurado. El viejo truco, que dirian al-
gunos. A pesar de esa artimafa, es de
los cartuchos méas nitidos que hemos
visto es esta plataforma.

El argumento es el mismo que en las
otras versiones, todo es exactamente
igual, exceptuando el lenguaje, que
en este cartucho nos dara a elegir
entre francés e ingles... &y el espafiol
qué? Parece ser que Capcom no se
ha dado cuenta de lo importante
que es enterarse del argumento

en esta aventura... y es que no

es lo mismo jugar, que ju-

gar. Capcom ha realizado

un gran trabajo: es uno

esta.

Glurstavo

de los mejores y ya ‘ B

bt
'm ! L |
L T ---u

Lo

oportunidad de trasladar todo el horror y tension a la pla-
taforma PC: graficos acelerados y/la misma jugabilidad que

hizo grande a éste titulo...

) 1
-

eporiaje

' aprende por. mas
. que se o decimos...
= | ique no'te metas en

Racoon City!

El septnm de zoonmbineria ha venido a

ayudar a sus companeros,{f8P8°con nuestro
tico ganaremos siete a cero (chiste).

164 Ccmpaﬁia:

szw
Sistoma Precio: 13.995 Ptas.
mmm dencdﬂn:ﬁo
Il’sx.hwﬂguiﬁ- } ; {
-
Elmr.iou

Bases en la pag 90.

i
RESIDENT EVIL 2 R | LAk
1998—PlayStation 4 "
La gran continuacion —esperada portodos apare- =W .\ |
cio en PlayStation con una calidad grafica mejorada | ~ ’
pero con la triste sombra de su exacto desarrollo. oo =
iVamos, que parece la primera parte pero cambian- VR i 2
do los personajes y algunos decorados! Afin asi, L
convencio'y enamord a laimayoria de usuarios Residentmaniacos.

Todo'iba metido en dos CD./que nos dieron cuerda para rato... Cont. ..
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| ESte esup de ig8 Fe"’g";% que -uqé
nos engontrafemos en Como' I
5 pod bse var?'
Toifﬂ/ 6mo? perosi es el apartadé&'graﬁt’b—c[s
casi idéntico al ‘de otras” |1

versiones,

tara con una adaptacion de este sensacio-
nal juego, por eso Capcom no se ha hecho
de rogar y en breve lanzara al mercado la mejor
adaptacion de este gran éxito. Como es logico,
este peacho de game es el que mejores graficos
luce de todas las conversiones, y es que 128
bits es mucha potencia para un juego que salid al
mercado en una consolilla de solo 32.
En esta ocasidn se han incluido nuevos y origina-
les modos de juego, a cual mas terrorifico, que do-
tan a este sensacional
GD-ROM de una larga y
divertida duracion. En-
tre ellos nos encontra-
remos el modo
Arrange, que nos pro-
pone el mismo juego
pero con los objetos
cambiados, ademas
otras cuatro modalida-
des en las que podre-
mos ver imagenes y

E ra cuestion de tiempo que Dreamcast con-

Laon § hanhed
WEN

En el modo Extreme Bat

elegiremos entre cuatro

personajes.
Be £

-

* En esta version podemns elegir. el nivel de violencia conjel

7 - gue queremos jugar.,, como habréis adivinado es muy altu

e & -
R e

iCuantas veces te 4,"
he dicho gue no
tengo piojos! pues
nada, el zombje se
empena en

mirarme laicabeza.

manejar a distintos per-
sonajes de la saga. En
definitiva este Resident
es el mismo pero con un
lavado de cara genial.
Asi que quién esté ima- |
ginando encontrarse al- | y
go nuevo y revoluciona- | g prmnpln de todd;es por ) AU
rio que siga esperando, | culpa de un £amiby ;1' Jzomb
porgue lo tnico novedo- ' * :
so que aporta este titulo son terrorificos y esca-
lofriantes modos de juego. De todas formas es
una gran opcion para los gue no hayan jugado
con versiones anteriores y que todavia no sepan
lo que es sentir el aliento de un zombie infectado
con el G-Virus en el cogote. Solo tenéis que echar-
le un par de dedos al mando y...

Nacho

[0z w92

Suhmsallmhe

luﬂemawgn.
. oL

A\

mejorada gracias
ala cuidada reso-
lucion de los bit-

RESIDENT EVIL 2
1998-PC CD-ROM

Como era de esperar, Capcom realizo
una especatular version para PC que
contaba con aceleracion 3Dy que resul-
taba exacta a lo visto en PlayStation,
tanto en desarrollo como en jugabilidad.
Comparado con la primera parte se vio

maps que hacian
las veces de esce-
narios. Esencial
en cualquier bue-

na coleccion que se precie y.una abismal
diferencia respecto de la version PSX.
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I Vinddo ded fieego

En este apartado vals a encantrar el nombre del juego.
Estar muy atentos al sistema que comentamos no
vayals a confundiros con otros titulos que suenan igual
¥ qua nada tienen que ver con &l gus estamos
comentando,

| 2. -Puntcaeion
Uegmdmouodulacmlidu llam‘ Agui os

qua nos el imgn
d«upm de pmtmlo durante varias horas. Nuestro
sistoma de puntuacién os Idéntice al de vuestro
profesor de Cocina Espariola:
0.0-2.9- Muy deficients
3.0-4.9- Insuficiente
5.0-5.9- Suficlente
6.0-6.9- Bien/Blen aito
7.0-7.9- Notable bajo
8.0-8.9- Notable alto
$.0.9.9. Sobresalients

o A TR LS

% STATUE 600D
v e oarn 07700
Los
cancerberos
del infierno y
dos cabezas
son Un
poguitin

pesadomn- "'

Enhwgns‘aﬂa.umohahfu ukmmdalasumcﬁu

uduir mmdmmmmumm
03 0 que, muy & do, varian so oferta.
E ]ﬂ:ﬂpmeld‘lmﬂw qmdechmﬁtadm
lcsmﬂwsdhponiﬂndeim ésansia

E}Mlm:asmdddpdmddruﬂm , quiere
duquuauummdompmtnm’wou
sido comentadas dentro ded

ﬁ l:rasal'l“;%am l

Nutable

Smy
. 7.480 Pras.
pC || Género: Velocidad Tradoecion: 59

"I'"'"'“ Objetivo: llegar primero a la meta g‘;
1648 usando misiles, cajas de nitroghiceri
« ita kart! !
- Modo da juego: aprieta con fuerza el J
r— acelerador para que escape.

La compahia, el idioma, el precio, el género, el
objetivo y los modos (o modo) de juege: agui os viis
2 enterar de esos datos importantes que desvelan de
verdad cémo es el titule,

5. -Hlaas oecidcos

Seghn el tipo de juego podréis encontrar en este
apartado datos sobre numere de jugadores, aiveles,
coches, enemigos, armas, violencia, editor de
circuitos, 1A de los personajes... asi, tantos como
géneras abarquemos en nuestras pégluas.

Esus dlles. quo recagemos dlrmameun de las

gue debe

cuwplir L wdunu!ur para ejecutar e juego. Debéis

sab!;’qm mncha: veces estos minimos no garantizan
a i carrec

g:iudo comentamos un uego de consolas, versis una

lista con todos los periféricos que podéis utilizar con

&1, Séto nos referimos a los mis populares..

I rOSunen...

Con dos escuetas, cartas, desc as y concisas
frases vamos a comprimir lo y lo peor del
juego comentado. Tal vez nos quedemaos cortos o..

tal vaz nos pasemos. Lo gus importa es la sensacién.

. -Mriars varllen aciones

En Juegos & Cia. vamos a pasar por el ofo critico
ofros cuatro aspectos m al mar d- la

Iﬂgahllldnd Asl, tendréis una l:al mas aproxtmada
de como son los demas apartados del jusgo.

Este minf 0 gue tatenta llustrar visasiments los
nivales cas y de diversién sole cuenta con una
brove } mingscula aclaracién: cuanto més sencillo

sea el , mas baja estard la barra de dificuitad.
Si es al revés... (hay que decirlo tode?

29 yegosice>
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Hay enemigos 1
a los que es 8 .-

mejor no mirar.
iHorrendos!

Tction P
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Nuestro

S AT VT ‘T ‘M poder de

S T L GOy

El Dragon

tiene muy

claro que

ol nos quiere
“ estam‘:)anar
contra el

suelo,

iCuidado!

corrientes de
agua que, si
nos pillan,
nos mandan
a dar una
vueltecita

lﬂ?uu \
L atague

VELETR
mejora,
segun
recogemos
POWEr-ups,

ACLIOR Visw

por.los aires.
Bovs vin g™
- Ly

El fuegos, las
cruces, los
esqueletos y
k los demonios
4 son el pan
nuestro de
cada dia en
este cartucho.
Rotion vice
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a verdad es que conocemos pocos
Vampiros tan resistentes, obstina-
dos y tozudos como el gue prota-
goniza, una y otra vez, la afamada
serie de Castlevanias que Konami nos re-
gala puntualmente para cualquier plata-
forma que se precie.
Si a esto le unimos que hace menos de un
afio pudimos jugar con la primera parte
del cartucho que nos ocupa, obtenemos
un extrano refrito de ideas, opciones, fa-
ses y personajes que saben a mas de lo
mismo pero con otro nombre.
Konami, ajena casi siempre a las modas y
fiel, eso si, a sus exitosas sagas, ha ido for-
jando una fama de compaiia fiable que
puede jactarse de mimar cada desarrollo
como si fuera la primera vez. A pesar de
tener numerosas gallinas de los huevos
de oro, siempre ha tenido la delicadeza
de mejorar, adaptar y personalizar cada
versién para convertirla en dnica.
Pero el mejor escribano hace un borrén, y
el que supone para nuestros bolsillos este
presunto «Castlevania Legacy of dark-
ness» es tan exageradamente descarado
que no sabemos muy bien a qué estrate-
gia obedece.

'deinigran nimero de éxitos que
?m.bcu:h . Pero alaempresa
Q vndado que hace un

pasajes del
juego
farantizan

" Powerbtp

e VIOV

S

El juego retoma Ia vieja costumbre farm
liar de persequir al Conde Dracula y sus
secuaces 4 o largo del mundo para termi-
nar con sus malignas intenciones Que s
castillos, que si bosques, laberintos, man-
siones, galeones perdidos, cruces anti-
vampiros, agua bendita, hachas, cuchillos,
magias y esqueletos para aburrir son sus
marcas de la casa y en esta acasion, como
en las demas, se repite. También es diver-
tido, el personaje salta lo suficiente para
agarrarse a los riscos, evitar a [os enemi-
gos y el arsenal de mejoras que nuestro
poder. mistico nos ofrece es tan elevado
como estimulante. Se deja manejar.con fa-
cilidad y. los graficos, ambientacion y mii-

ITATUS coan
COID 07700

Y,
(V= =i

sicas siguen siendo sensacionales...

A
=t | éEntonces qué es lo que falla?

———

= | La respuesta es tan sencilla como
alucinante: a Konami se le ha olvi-
dado que hace menos deun afio lan-
z96 un primer cartucho, llamado
«Castlevania 64» y que era exacto
en todo al que nos ocupa. Es decir,
han calcado el juego, han variado
sensiblemente el argumento y algu-
nos personajes, pero volvemos a en-
contrarnos los mismos obstaculos
en el mismo sitio y por el mismo or-
den. Un clénico perfecto...

Esta maniobra de la genial empresa nipo-
na no tendria condena posible si el precio
de esta expansion —tiene muy pocas fa-
ses diferentes— fuera mas reducido, pero
sé da la casualidad de que se mantiene
como si estuviéramos comprando un titu-
lo completamente nuevo.
No nos queda mas remedio que pegarle
un tiron de orejas a Konami, aungue in-
sistimos en que el juego es técnicamente
muy bueno, con musicas tipicas de la sa-
ga, diversion a espuertas, enemigos com-
plicados, bestias pardas de mucho mérito
que huelen a clasicos de otras épocas y
todas esas cosas gue tanto gustan al pu-
blico que quiere pasar ratos a lo grande.
Por todo lo anterior, st eres uno de los po-
seedores del primer «Castlevanian, ha-
certe con los servicios de esta pre-
sunta continuacion es como j
" 4

comprar un lore para apren- -

 der: inglés, . .aunque si te

entusiasmo, reencontrarte con mas
de lo mismo puede proporcionarte
una emocién que nunca antes habias
sentido. Negarle la calidad que ateso-
ra este «Castlevania LOD» es imposi-
ble pero, épor qué Konami habra co-
metido este error? Expediente X...
José Luig
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Cuando nos estenarios son
4 convertimos .. muy bonitos. La
e | “ "o haams TEHMII\IA l]N EL TI0 CALAVERAS
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g Tia Y ;
¥ ::::::’ ‘ b = Segln aparece 4Harto de recibir, volverd a moverse,
\ agilidaz ‘;.31, _ﬂ et IR » el enemigo, em- | Tener cuidado porque antes saltara
! Hataan “ - T pezar a darle con el para intentar caer sobre nosotros y escu-
Henry _e: "': disparo mistico puri- pira un maloliente gas azul.
i . ' y oyl ficador... la sefal
quedebemos & /'(‘7-- 7 v STATUS BhAh e P
4 de que habéis acer- (e e eotn  ganon b
protegeradel tad d S J
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STATUS GOOD 2 { :
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L : canse de reci- B |
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s A ra a correr )
P . L gy T s e -
" ¥ galeon } - su camino si Touwe view ; T ”
Ei- =i acabando 2 J .o A no  gueréis ok - —_
i TR Tos = k ¥ 4 que os pase Cuando corra hacia (%7 Ea e
i espiritus que N / por encima. nosotros, pedemos o -
allilhabitan, A base de peqgar golpes con laporraen  1ugarnos la baza de es- ,-::- N
— ) el suelo, apareceran esqueletos peques. PErar ¥ desde abajo, -~ =T L
£ — fi0s que nos incordiaran. Acabar con eilos. arrearle de lo lifido. L=t K
' 4 . - -
/ ot S Lrrg— Una vez repetidos . ‘_’4\
o ) P oot oa | los pasos 2, 3,4y 5 -
e : - 50 un par de veces mas, co-

' -y et menzard a perder miem- —mve
g bros por los impactos de nuestro atague.
B 3 Una vez en el suelo,

P r no dejéis de disparar

; = ! hasta que su barra
“—— ——— A

. -~ 5 de energla -parte

o™ infertor derecha- se

agote.

Ya le tenemos a punto, listo para pa-
sar a formar parte de la lista de hue-
505 que algun arquedlogo encontrara si-
glos despues.
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EL PODER

. Lejos de emular las hazanas del le-
gendario héroe de los Castlevanias /
con su latigo, Konami ha introducido
una especie de disparo Idser-mistico-
purificador de almas que puede mejo-
rarse en poder de ataque con unos .,‘\%
curiosos iconos con forma de escu- "— .
. dos. 5i recogemos uno de eflos, el co- |- r—rr ey
® lor de nuestros disparos cambiard y, | | P°W°"U" kD L \-ire
con ellos, nuestro poder destructivo. & RN
( ’a | 0
T < Legacy of Darkiness Notable ,
. I quir que -~ 3 - —_
- nuestro per- o ‘I pSX  Compaiiia: Konami
thansforme : P DeRpay
N Tom- i PC Género: Aventura 30 Traduccion: No ;
bre-loho ~co- @ Objetivo: cazar al Conde Drécula o
mo en el le: por lo civil o por lo penal... sin olvi- =&
- gendario ¢ r‘— darnos de su pandiila de secuaces.
| vAltered Beasts de Sega- 56 U ¢ 1= Modo de juego: plataformeo del
flo hay que recoger todas las  ataqueyagilidad 'DC  bueno conriscos, enem:qos y armas.
gemas rojas que encontremos.  se multiplica, por )‘
- Una vez consequida, el poder de  lo que os reco- ! N° do jugadores: 18 c ﬂl =
s A e :ATnn P —‘t\ mendamos. que . N"dupersona}es: a0 ¥ J
T i am lo pongdis en | Finales distintos: No Expansion Pak
1 i Control Pak
< & 2;1':'“';::03":":: | Armas: Misticas 4.4
A Eso si, recordad ' | Violencia: Ninguna )

que la transfor-
macién se man-
4 tiene durante un
tiempo limitado.

Este juego ya ko hemos visto. >

sl do Konarn exé krgresol|—||—|
£n sus tripas i =l
B 'a

'}

/ - r
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«Slave Zero>» estda entre
nosotros. Coh un
apartado téenico bueno,
Infogramesnos dala
- oportunidad de visitar un
futuro muy metalico.
| programa que nos presenta
Infogrames puede parecer, en

un principio, un juego de robo-
zes del montdn que no aporta

$ill s= -l =gy -ic

-

Multijugador
Hasta con un total de cuatro amigos po-
dremos jugar en los nmiveles especiales
que ha creado Infogrames para la oca-
sion. Aungue la pantalla se vuelva bas-
tante mintscula, es una buena forma de
disfrutar cen uSlave Zerow y descansar un
poco del mode single player. Divertido,
rapido y diferente. Si tienes tres mandos
para tres amigos, no lo dudes y pruebalo.

nada al manido y manoseado

género: de los matamarcianos,
matarrobots o matamataloguesea. Desde
tiempos inmemoriales, este tipo de titulos
se han basado en acribillar a balazos todo
enemigo viviente de la pantalla con un ar-
gumento bastante simple. Sin embargo,
las nuevas formas poligonales han dado'y
dan renovadas ideas para mejorar un gé-
nero tan antiguo como los propios video-
juegos. Pero por mucho poligono textura-
do, por mucho efecto de luz, rotaciones
impresionantes y demas lindezas que solo
sirven para dar un aspecto espectacularal
juege -y de hecho Infogrames lo ha con-
seguido aqui- el resultado no hace variar
mucho nuestro santo objetivo: destruir to-
do lo que se mueva. Toda esta chapa que
os'he soltado sobre el objetivo de/los sho-
ot-em-up debemos aplicarlo antes de ju-
gar a «Slave Zeros, porgue asi no pedire-
mos £osas que no se pueden exigir a un



porfecctdn a nuestro esclavo cero.

El hilo argumental del juego viene dado por
estos simpaticos personajes...

metralieta...

PAD ANALGGICO
Graclas al control 1 b
analégico moveremos la
cabeza de nuestro
, pequeiio robot para
poder apuntar o ver
mejor las cosas.

A Muchias
\arpas de
,{{ﬂhsﬁutc!ﬁn

| pAra un juego
de roboces
notable..

~

LAV -

N =

Nuestro
pmta onjsta
e fimitaa,
reparl'lr tiros

a todolo que
se HT%
HET

2 ﬁr-b\ .

oih,

PAD DIGITAL Al pulsar la
cruz hacla abajo, nuestro
robot dar# un pisoton al
suelo creando una onda
expansiva que destrulra
o dafiara a muchos de
les enemigos del juego.
Si lo hacemos hacia
arriba, daremos un salto
que nos permitira
avanzar a zonas altas o
atacar por sorpresa a los
infectos roboces.

BOTON X Nes permite usar
el balanceo lateral hacia la
derecha y es de gran
utilidad para evitar
disparos. misiles y bolnlzos-

— 7 B

El control de Slave Zero

Hemos hecho un apartado para el conirol ya que en principio no es muy facil de usar.
En ef primer contacto nos dara la impresion de que nos faltaran manos para hacernos

con él, pero pasados unos minutos, tode se volvera més facil y r.ontrolare-ns ala

GATILLOS L Y R Nos. mﬂl‘;en
destruir a nuestros enemigos ya
que son los que accionan las
armas. Para el gatillo L, los
misiles y para el R, la pistola, la

BOTON Y Este boton acciona un
movimiento muy importante ya

que pulsandelo podremos
avanzar hacia el objetivo,

i BOTON B
Al iqual que el
botén X acciona
el balanceo
lateral hacia la
derecha.

BOTAN A Con el botén rojo del
mando de Dreamcast podremos
mover nuestro robot hacia atrés,

V1 destruge

PR N —

w,...&

En muchos|
ocasiones
habra que
alzar la vista
1R para acahar

: enemlgos
% 0 voladores...|-

Cada ver qcm |
damos un plseton 1
o saltamos, queda |
la particular X
huella de debajo . i}
de estas lineas.

?%" ﬁmmm.ﬂ ;:; ,g? ciony d_iseﬁo de todos los elemen-
pod renq!s ;/; oA tos poligonales que aparecen en
Asequir armas 4 's-"'é el televisor. Todo se mueve a la
; idi§pares y A Dl perfeccion, sin embargo da la sen-
Y] sy el o ] sacion de que no han exprimido
d“‘“tﬁd‘"‘“‘ " i iﬁ‘ : <= | mucho el hardware de Dreamcast
el gy A y eso, desgraciadamente, le hace
wmmmmy | bajar puntos. Por lo demas, «Slave
4 ;b - Zerow es un buen juego. No escri-
et n‘?ﬁ E Eh bira una gran pagina en la histo-
T ria de los videojueqos pero
Ay 4 :..’?' si gque nos dara mucha di-
( o A S ﬁ version gracias a ia versa-
> 4 e <L SR tilidad del robot, a la his-

titulo de estas caracteristicas.. aungue toria gue esta traducida vy

Slave Zero |

sea para una plataforma superior. doblada al castellano y por su-

e QS _—

En «Slave Zero» nos encontramos con un
plateamiento visual, a priori, espectacular
que no hace estallar de alegria a nadie.
Porque el programa de Infogrames no es
lo que se dice excelente o notable en el
apartado grifico: simplemente mola y es-
ta bien.. jvamos, que nos ha convengido!

Principalmente, porque la compania fran-
cesa ha conseguido una buena ambienta-

puesto, al simple hecho de des-
truir a misilazos a todos los ene-
migos. Y esto es gracias a la
mezcla de accion, saltos, objeti
vos de las misiones, el arsenal de
destruccion con el que contare-
mos y como en todos los buenos
shoot-em-up, los malditos y temi-
dos jefes finales de fase que nos

“}I

Ps)( » Cmpaﬁia TR Infogrames -.

. Precio: B.ngpm E.
En Género: Arcade 30 Traduccion: SI
)

Objetivo: avanzar, disparar, avan
zar, destruir, avanzar y conseguir =
| mas armas para sequir avanzando.

&
5

]

| Modo de juego: coge a tu esclavo,

1 it

\

A

oAz doblan en tamano y armamento. " ponlo delante deunenemlgo y iPUM! “?'
. fvancenos, Como vemos, c'SIayq Zeron no es ¥ E.L_L- Emes e ST NG e i
e : | mas robofs otra cosa que la vieja idea tipica |F N® de jugadores: 1ad t l‘.mpnihhcm N .
W4 { ApATECerAn i de los disparos a mansalva lievada ' B Interaccion: Media § o I
A mas dificifes al munda poligonal y que sequra- || Jefes finales:  Salvajes = Vibntiu: ,:.' &
nos pondran mente encantara a los mas jugo: ‘N Armas: A porrifto = :
las cosas... nes. Si te divierte lo simple, o no  § Violencia: Metalica a
pensar en el intento, este lanza- | BN o e ‘
miento de Infogrames puede en: l&uyw ma!aranmon- {
gancharte, Si quieres complicacio trarse (on un matamarcianos. :
98 fies... olvidate con rapidez u’“'mm"‘”mh‘ :
3 " L oy LA o
Nacho

8 —Fesr—)
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Aunque el desarrollo y argumento del
juego sea igual en ambas versiones,
hemos podido ver bastantes diferencias
de una plataforma a otra. La version de
PC estd mas trabajada en cuestion de
resolucion y detalles del entorno. Lo de la
definicion es obvio, ya que lo gueramos o
no, un monitor vence a la pantalla del

televisor pero en los detalles del entorno
nos hemos quedados bastante perplejos
debido a la desaparicién en la version
Dreamcast de los helicopteros sobrevo-
lando la ciudad o de las decenas de
coches apelotonadas en nuestros pies.
Esto no es totalmente necesario para la
diversién, pero si sorprende que
Dreamcast, siendo tan potente como un
PC de gama alta, no haya tenido esta
clase de virguerias... habra que preguntar
a la gente de Infogrames, a ver qué dicen.

f'__—"*”/
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Inlngrm 3
6.795 Ptas.
Traduccion: Si
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ﬁénero: Arcade 3D
Es mas hulu que 3
warsian DL

No tener el mando
de DC para PL.
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S Las carreras con el Link Cable
prometen ser mucho mas
B emocionantes,

I -‘ f

-

- o

D IU

Aliguetar
Ios
primeros
ros daran
una vaina
nueva,

sionantes duelos cantraunamngo,-
Vecino o comparnero del
/trabajo. El control de nue
vaina seria completamente m-
posible de no ser por las indica-
ciones deilas flechas, ya que a 600 Km/h ver
una curva puede resultar demasiado dificil y,

e lleva muchisimos

s exprimiendo esta sensacio-

| saga. Esta vez le ha tocado a
pequeiia de Nintendo sufrir en sus car-
todo el poder de la Fuerza y, nunca mejor

| ¥OU HON A NEH POb!

' que el cartucho mtluye un extraiio

como en la version de N64, se ha incluido un

turbe para poner las cosas todavia mas comphi-
cadas. A pesar de todo esto, es un juego bas-
tante aceptable que con sus 24 circuitos nos
enganchara hasta completar todos los reco-
rridos de la galaxias. (A correr!

La barra.de
la derecha

a5,

.

nos
muestra’el
aguante de
nuestra

El gran premio de Game Boy

del mundo, pero |a faceta que Rare ha
descubierto de Mickey y sus amigos
era una completa incognita.
Y es que contemplar a este sensacional
personaje, y a todos sus amigos, compi-
tiendo en carreras de coches o lanchas
motoras es toda una ]
novedad, y Rare ha
sabido aprovecharlo
al méximo para re-
galarnos un pedazo
de juegazo...

l odos conocemos al mas famoso ratén

96 esCSiEE>

Para empezar tendre-

mos que obtener

billetes de tren para

viajar a los diferentes

circuitos. Después tendremos que

guiar a nuestra locomotora por un

puzzle estilo «Crazy Train» y por
fin podremos com-
petir en una ca-
rrera contra
los tres her-
manos  Pete.
Las competiciones, a pesar
de parecer lentas en un prin-
cipio, son tremendamente
adictivas y trepidantes, ya
que una vez cogido el tran-

quillo tardaremos semanas en dejar de

pensar en este juego por su fluidez y ajus-

tada dificultad. Y no s6lo por sus carreras,

si no también por todos los minijuegos

que nos ofrece con los distintos persona-

jes. Por ejemplo, un divertido desafio que

protagonizara Pluto estilo «Boulder

Dash», con rocas que nos caen encima...

3

¥
¥,
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i
e
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13:6€

Los fuera
bordas,
también

© " estan
presentes:

todo esto sin alvidarnos del carisma pro-
pio con gue cuentan todos los legendarios
personajes de la factoria Disney.
Ademas, en el apartado gréfico es senci-
llamente genial, y en vez de parecer un
juego de GBC, parece un cartucho de la
extinta Super Nintendo, aunque estando
Rare por medio esto no supone ninguna
sorpresa. Si de una cosa puede presumir
este «Mickey's Racing Adventuren es de
sacar el maximo partido a todas las posi-
bilidades técnicas de la Game Boy.
Gustavo

St Wars | 6 8/ )

Episedio I: Racer Bien arto

GBC  Companix LucasArts
Sistame Precio: 5.999 Pras
Génere: Velocidad Traduccién: un}'

Comenzamps
el juego
pasgando,

£ hasta
efitontrar)
ticketspara
pATHITIPRTEN
las urnras‘

L1 4" 0:03:4)
i
JLas carreras, a pesar de su

sennuilu. son trepidantes y
muy divertidas.

Mickey's
Racing Aventure

m Compaia:

Slstoma Pracio:
Género: Velocidad

' Los graficas y lo que |
g cesdivierte. |

Un pelin lentas [as
{ Carréras.
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Después de «<Final Fantasy VIII», muchos de vosotr

— - &

oflescenarios! Construcciones asi solo
e ven en los Majores juegos de rol. 35

personajes
secundarios
tienen mucho
carismay
mas de una
vez nos
ayudaran.en

nuestra X -

aventura.
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os:peENSareéis que no

existe nada mejor...y talvezseaasi. Pero lo que no-podemos permitir
esquedejéis pasar un juegocomo «Grandia»: unadélas grandes

maravillasde

Una grandisima

"

nam y por un curioso shoot-em-up

que aparecié en Mega CD hace muchos

" | aiios, ha pasado toda su magia a la consola

® gris de Sony, después de una gran labor en

" el lastimoso soporte CD de Mega Drive... y
en la tristemente desaparecida Saturn.

«Grandia» no es un juego nuevo, realmente &

|

= Ja versién que estamos comentando es un 3
4 detalles que podemos dividir en |a dura-

" calco de la que Game Arts desarroll6 en Se-
| ga Saturn en Diciembre del 97 y que por
desgracia nunca salio en Espania. Sin embar-

" | go, podemos asegurar que su jugabilidad es %
| increible y el nivel técnico es muy, muy alto |

para los tiempos que corren y la competen-

cia que existe en el mercado. Toda la aven- |

W ' tura se desarrolla dentro de unos escenarios
- ] TE—
: - . —
3 s S -

p 5
rafernalia para -
nturas de rol en i

las mejores
Bs del momento,

ame Arts, empresa que muchos co- "
noceréis por su famosa saga «lu- B

3D conuna perspectivaisométricaen la que
unos simpaticos sprites 2D viven aventuras,
luchan y se divierten. Esta combinacion no
resulta demasiado espectacular habiendo
visto los poligonales modelitos de «Final
Fantasy VlI», pero os aseguramos que estan

B alaaltura de PlayStation.
¢ Pero lo realmente importante de «Gran-

dia» no son unos graficos muy coloridos.
Lo realmente importante es un grupe de

'1_‘ /cién, que supera las 60 horas de juego,
p | las batallas, que son en tiempo real y su

historia, que es realmente atractiva y
sorprendente. El juego viene repartido en

% 2 CD donde nos encontramos con un de-

sarrollo muy aventurero ~comprando co-
| sas, realizando subjuegos o preguntando
a la gente-y en el que la parte rol se des-

de «Final Fantasy VIl y VilI». Pero afortu-

% tapa con un modo de batallas similar al
N
k

nadamente la cosa se ha visto muy mejo-
! rada gracias a los ataques conjuntos y a

% que se desarrollan en tiempo real, por lo

que podemos fallar los golpes si los ene-
migos se mueven en el momento justo.
Tenemos una gran cantidad de comandos
para acabar con los variados enemigos
aunque hay que reconocer que no resulta
'tan espectacular como cualquiera de los
dos «Final Fantasy» poligonales.

i
l
|

uGrandian hace un espectacular uso del
color, Bellos tonos pastel para un juegazo.

wGrandian nos ha gustado mucho y damos =8

las gracias a Ubi Soft por traer uno de los
mejores juegos de rol de Japon ya que todo

en este titulo parece especial pero... han
cometido un GRAVE, GRAVISIMO error al ¥

NO TRADUCIR a nuestro idioma un pedazo
de juego que hubiera creado tanta expec-
tacion como lo hizo en su momento «Final
Fantasy VII». Si no tenemos el suficiente
control del idioma inglés nos perderemos
entre el diccionario y las largas conversa-
ciones de las que consta la aventura.

Por eso, no nos queda mas remedio que
pegarle un fortisimo tiron de orejas a Ubi
por dejarnos con la miel en los labios y no
permitirnos disfrutar de esta verdadera
maravilla. Otra ocasion perdida.

Nacho )

estrategia
y la unién
de ataque y
de defensa
es esencial
para llevar,
a buen
puerto las
batallas.

salgamos de
una ciudad,
campamento
o lo que sea,
aparecerd la
pantalla del




Las batallas mo son t;
espectaculares como las de

anal Fantasy Vil pero son
“idM1.de divertidas.

5 una
:h{raL reyal-
futari ue
gustarilos
buenos
roleros.

Los
interiores
de las
tasas son
preciosos...
éserd
r_irbdecé?

W Tesr

Here TUMBES the | cgondard PUfl puit!
I found it~ 4080
all by mysclf! A8
La primera persona que aparece en pantalla
es Sue, companera inseparable de Justin

que viene a traerle una buena noticia...

Hhere's the “Harrior s Helnct™? A
] Hhere™s the "Shileld of Light™® h‘.%

g P
., @‘ ot
ARG f 4 ‘f!.i

A ﬁ:&-‘ s

2 = i <

" NUESTRA PRIMERA PARTIDA

¥

L You Kon' t find the last one, the
L "Spitil Sword™ so sy, Justin!!

... para que nos diga donde se encuentra el
tiltimo objeto que nos convertira en autén-
ticos aventureros: la Espada Espiritu.

u} adventurer Justin a clue Lo the

|1 reckon 1ican give thiz third-rale
4] hidden treasures. You Fistening?

.. ha encontrado uno de los objetos que
Gantz nos pidié que buscaramos en el mun-
do de Grandia para poder ser un aventurero.

El nos feli-cita_y nos da varias pistas sobre los

siguientes objetos a encontrar. El Casco del
Guerrero esta al lado del rio...

e T e 2
.. y el otro, el Escudo de Luz, se encuentra
detras de un edificio en el puerto. Con estos
dos objetos vamos a ver a Gantz...

i
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1
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1
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1
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1
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1
1
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1
1
1
I
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I
1
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Uh, now | remenber.

fantz Swe B do Tentz after lunch,
i Wﬁn‘ I ask him.
Esta se encuentra escondida en la casa de
Gantz. Hablamos con |la madre y nos dice
que estd en un bail y que la llave |a tiene...

Yeah, that's it!

I’m so glad you found it?

Thankes, Justin and Suc. o 1
...Tentz, su hermano. Hablamos con él y re-
sulta que la ha perdido. Después de buscar-
la por la zona y encontrarla, Tentz nos la da.

L s

i

Here it 15!
This is the "Spirit Smord®H

Volvemos a su casa para abrir el badl y aqui
esta |a espada. Vamos hasta él para demos-
trarle que somos unos auténticos aventureros.

B
on
'82

| |

Notable alto
4

Grandia

gt

N° de jugadores: 1
Escenarios:
N°® de personajes: + de 17
Magias:

Violencia:

Compania: Game Arts
Precio: 8.995 Ptas
Geénero: Aventura Rol Traduccion: NO

Ohbjetivo: ser un aventurero de pri-
mera consiguiendo amigos y destro-
yendo a todos tus enemigos.

Modo de juego: agarra bien la espa-
da, habla con la gente y avanza...

Cemmpatibie con

Dual Shock
Memory Card

Mas de 20

Fuego, hielo...
{Como dice?,

tar de su guion y jugabilidad... |G | G | |

Tenerlo en nuestro pais, disfro-
iNo esta traducido! =1 ! |
DiF

v H




Sif
fallamos.|i 4
PSX nos §

lo
hdvertira
-

) Algunos
graficos |
son muy 1

bastante
sosos. |

e s T

Cada can-f
cidn tiene

un estilo” *

diferente
musical y/
gréfica-
mente.

Bl simulador de afterhour "

Normalmente, cuando un juego de Konami aparece
en escena todos debemos ponernos a temblar de
felicidad... jjiviva la diversion facil y directa!!!

quina recreativa, un arcade musical
que revolucionaria y sorprenderia al
mascado sector callejero: «Beat Manian,
un juego que después de unos cuantos re-
mixes en el mercado japonés se ha digna-
do a aparecer en nuestro pais y, ademds,

E n 1997, Konami desarrollo para ma-

bien.

snenTi

(LI

-}

| control de
tanto en la uorlr

Isar el boton mdlcado cuando ha;

30vegemice>

con mando incluido que nos dara diver-
sion para rato. Esta también pasa por un
apartado grafico colorido que 51mplemen
te cumple pero que, ,

sinceramente, no ne-

cesita mas para aluci-

narnos con una juga-

bilidad muy, muy

buena y bastante cla-

sica. Y es que «Beat g

Mania» no es otra co-
sa que un pulsa boto-
nes del mando cuan-+
do nos lo pidan. Esto,
que puede parecer |
simple y aburrido, no

| lo es en absoluto gracias a la fantéstica

miisica que trae el CD y que campa por di-
ferentes estilos como el sensual classic

garage, el famoso

techno, el rapido

rave, el fiestero

groove o electro

LSSl house y el tranqui-
ess“"e’; lo pero marchoso
M jazz funk. Pero no
§ sélo la variedad de
estilos nos pondra

a machacar boto-
nes como descosi-
dos, no, ya que

Hait

o B

next stanel

W4 Existen |
tres
rliveleslf
de dar a
una
ficha: f
Genial |
Bien y

existen cinco modos de juego que
alargaran la vida del titulo de Konami
hasta extremos insospechados.
Como hemos podido ver, «Beat Ma-
nia» es muy completo. Tal vez el tinico
defecto que podemos achacarle es la
altisima dificultad que tiene en algu-
nas fases, llegando a desesperar y ha-
cernos apagar la consola en los nive-
les méas altos. Por lo demds «Beat
Manian se destapa como un juego
fresco y muchisimo mas divertido que
la propia recreativa.

;| diciffio |

que

semasys |
unos

* | mantas...

Ll 1 ﬂﬂ?‘ RPM :mﬂ 74

i

Compania:
Precio:
Género: Mosical Traduccion: No

Objetive: acabar con las miles y
miles de lineas que campean como

posesas por la pantalia.
Modo de juego: cince botones, un
plato de Dj y... ia divertirse!

~i
L8




La requrre001611

7 ailos después...

—

na historia original que 2 gica en el punto
en el q

e termina la obra maestta (Mg gsif) i

L o MiCROTDS
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Nuestro
imperio
dche
crecer y,
para ello,
' sera vital
cencontrar

Las batallas no
| son muy
! espectaculares que
! digamos. Si se
hubieran
planteado de una
forma mas
planetas'y cinematogrifica,
cuidar los | otro gallo cantaria
que ya ! al juego...
tengamos. o——

Este edificio es/la
estaciénde los
colonos. Serd la
primera
edificacion que
pongamos en el
planeta que vamos
a colonizar.

alany Hub

|
|
v

G Sin grandes

clima es diferente en mu X

genquistar. Cada raza tiene sy § ¢ pretenSloneS en e!

4 para g apartado grafico,

* | «Imperium
Galactica lI» es

«. iFijdos con qué == ! -m.-;_f unode los juegos

_ ... de estrategia mas
S - completos y
i g wdivertidos de los
« e ltimos tiempos...

IRESs

. Todo un univers

» clase de tipos

t’ tenemos que

rs negociar para

que nuestro |
~imperio

prospere} |

Podremos tener
toda la
informacién que
necesitemos sobre
un planeta con
sélo pulsar un
botén.

Los efectos de
lluminacién molan
bagtante: Ildstima

e vean poco...|

|

.

‘\‘

Aprende a jugar rapidito

Antes de comenzar a luchar es recomenda-
ble empezar con el completo tutorial que
acompana al juego. Si sois de esos que no
pueden esperar, aqui 0s mostraremos cua-
tro pasos fundamentales para entenderlo.

el tipo y cuando han de ser usadas. Una
nave de transporte de tanques no es tan
util como un destructor en las luchas es-
paciales, asi que eso hay que tenerlomuy
en cuenta.

[

D ® 1
1) La pantalla principal sera este mapa
de la galaxia. Aqui podremos mover
nuestras naves, vetificar datos respecto a
los planetas a conquistar —o ya conquis-
tados- y otro tipo de menesteres como la
construccion de nuestra flota alada.
linE‘-T-_.'.,-.' [T 1 ——

-
2]

|

2) En la pantalla de construccion de na-
ves tendremos que tener muy en cuenta

32 wegesice>

im

»

i

i_ L

3) Tras construir las naves necesarias, de-
bemos elegir el blanco.

[ B0 TR o e

»‘“

|57 3|
4) En las batallas plantearemos primero
la estrategia a utilizar y después pasare-
mos rapidamente a la accion dedicando
la maxima atencion al tipo de naves ene-
migos. Podemos parar la accién cuando
queramos.

o

T interactive, junto a Digital Rea-
lity, han planteado un divertido y
dificil juego de estrategiague des-
taca por la cantidad de opciones,
la complejidad’ general del programa y
por un curioso interfaz, de gran calidad,
que nos salvara, en muchos casos, de per-
dernos por sus cientos de opciones.
Y es que el tutorial que acompana al jue-
go nos indicara de una forma bastante
elemental todas las posibilidades que
nos brinda el programa.
Podemos decir, para empezar, que «Impe-
rium Galactica II» es un titulo bonito pe-
ro que no resulta demasiado espectacu-
lar por la concepcion que le han querido
dar los programadores. Efectivamente,
los bloques graficos son bastante esta-
bles y funcionales pero flaquean en el di-
sefio de las naves y de los escenarios
cuando entramos en batalla o, simple-
mente, estamos chequeando nuestras
colonias. Todo parece pasajero y nodala

o ¥

] L o

sensacion de que realmente se estén
destrozando flotas de naves devastado-
ras o que estemos atacando una gran co-
lonia desde la superficie de un planeta...
una lastima, porque de haberse plantado
en nuestros ordenadores con un ook mas
stperproduccionhollywodiense habria
quedado mucho mejor y nos habria con-
vencido sin contemplaciones.

Al margen del apartado grafico —que es
realmente lo que mas flojea— lo demas
gustara a todos aquellos estrategas gue
puedan luchar en modo multitarea... nos
explicamos.

Con «lmperium Gallactica II» podemos
hacer las veces de negociador, de politi-
co, de investigador, de militar y de todo
lo que sea necesario con tal de levantar
nuestro imperio y hacernos con la gala-
Xia en un santiameén.

Podremos negociar, porque tendremos a
nuestra disposicion tres tipos de razas
distintas con unas formas de comportar-

i




v

Durante las
batallas,
debemos elegir
fa perspectiva
desde 1a que

| queremos ver

|
l

Ia accion.

1 e -t

-

LIPS

En la parte
superior
izquierda
aparecen cuatro
iconos con los
gue podremos
controlar el
paso del tiempo.

L3
; ¥

se muy especificas. Hacer politica, porque
cuando colonicemos un planeta debemos
tener en cuenta las necesidades de nues-
tros habitantes, viendo qué'les falta, que
necesitan y sl estan contentos o no. Ya sa-
béis lo que dice el refran: “un ciudadano
contento es dinero para el imperio”.

Podremos también investigar, para poder
crear nuevas armas, edificios y demas me-

w—r—— gt . -

- ,»“5\!) "Podemos

acercar o}

alejar la
imagen a
nuestro gusto,
en cualquier

D

momento, |
Bastante atil §
Ia msa.:.J

‘%Sas...

El cursor sera
fundamental
durante todo el
juego, aunque,
también es lo
mis hasico del
programa.

joras que hagan de nuestro im-
perio una prospera civilacion.

Y ejercer como militares, por-
que existen diferentes razas pi-
sandonos los talones por con-
quistar esta o aquella galaxia.
Todo esto podemos hacerlo por |
las buenas -aliandonos con |
ellos— o por las malas —atacan-

Aungue fas
imagenes que
vEis tienen los
textos en
inglés, en
nuestro pais
saldra
traducido y
doblado al
idioma de
Cervantes.

do'sin compasion a golpe de na-
ve 'y destructor espacial-

Todo estas actividades se desarrollan en
diferentes espacios. Por ejemplo, las lu-
chas espaciales o en tierra —antes de en-
trar en un planeta enemigo o cuando ya
estemos dentro— se realizan como en
cualquier juego de estrategia normal:
arrastramos el cursor del ratén, seleccio-
namos las naves, el objetivo, etc.

Otras, como la investigacion o las nego-
ciaciones, se hacen sobre el propio mapa
de la galaxia y las de politigueo sobre la
superficie del planeta.

)

wimperium Galactica Il» es un buen
juego, resulta divertido y entreteni-
do en cuanto nos hayamos hecho
con él. Sumayor problema radica en
la complejidad de las acciones que
tendremos que tener en cuenta a la
hora de construir un gran imperio y
un apartado grafico gue, sin ser ma-
lo, tendria que haber sido mucho
mas espectacular.
Gustard a todo el mundo y, en espe-
cial, a los estrategas multitarea.
Nacho

Existenidos
tipos de
ataques: uno
alrededor del

! planeta que

! vamos a

. conquistar, y |

. otraenla
supetficie.

Las razas

L «lmperium Galactica ll» cuenta con tres
| razas diferentes: los Solarians ~huma-
nos- cuentan con un nivel tecnologico
superior, aungue su armamento no es
muy numeroso. Los Shinari engrande-
cen su imperio a base del comercio y el
espionaje y son los mas inteligentes de
las tres razas. ¥ el titulo de los mds bu
rros del universo se lo llevan los
Kra‘hen: militaristas, sanguinarios y
con ganas de destrozar a cualquier ci
vilizacion que se les ponga por delante
Todo un lujo galactico para luchar.

X
A

:s@‘.

toru which
0 timg

Galactica il

Notable alto

e

!

GTi
7.990 Ptas.
Género: Estrategia  Traduccion: Si
Objetive: expandir tu imperio
comerciando, espiando, cuidando a
los colonos y aplastando atras razas

Modo de juego: usa el ratdn, la cabe-
za y la estrategia para ganar...

Compania:
Precio:

N*® de jugadores: 1
Razas: 3
Finales distintos: i
Control del tiempo: Si
Violencia: Ni se notnj

Requisitos minimos

Pentium 233 MHz
Necesita
aceleracion 3D
32 M8 RAM

=

Es muy divertido y variado.
Al principio resulta confuso. _J
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Gracias al
modo

| estacionario
de nuestro
Harrier,
aterrizar es
muy sencillo, " i - pu
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HARRIER ATTAEK
AmMericanooos, 0s L
recibimos comn Eﬂeglrlaaa

| mes pasado os hablamos de la
tercera version de «Ace Combatn

para PlayStation en la que no pudi-

mos ver novedades exageradas pero si oli-
mos su calidad a distancia. Este mes le to-
R lniogrames y parece que se ha

explosiones

molan
bastante,

Alguna que otra vez tendremos
gue atacar a nuesiros enemigos
sobrevolando pueblos de upa
belleza sin igual,

permite estar parados en el aire como si de
un helicoptero se tratara. Ademas, tam-
bién aparecen el A10 Warthog y el Raven
Stealth —mas un helicoptero de apoyo—.
Todos juntos forman el equipo petfecto
que nos permitira afrontar con garantias
las mas de 25 misiones que contiene el CD.
=SS Operaciones que se
desarrollan en un am-

biente muy islefio ya

§ que nos encontramos
i en mitad de una crisis

Wmundial galopante
len la que Estados
# Unidos —por supues-
to~ tiene que mediar

lle en cinco ]
que graficamente sea repeﬂﬁ

vo, al contrario, el apartado vi-
sual es bastante variado con
diferentes estados climaticos
y numerosas localizaciones di-
ferentes que nos pueden llevar
a la costa, a una especie de mi-
nidesterto 0 a unos preciosos

g g
i} acantilados. En cuestion de va-

') riedad no podemos poner pe-

34 JvegomiE>

) contada—

El modelado de los aviones esta
muy conseguido. Aqui se puede
observar hasta el tren de
aterrizaje recogido.

gas, sin embargo, a nivel técnico «Eagle
Onen queda por debajo de «Ace Combat
3» ya que, ademas de dar |a sensacién de
que esta todo pixelado, es bastante me-
nos espectacular, no trasmite la misma
‘ arcade que el titulo de Namco

menos niimero de aviones

resulta §
interesante y atrac-
tiva gracias a que
Infogrames ha dis-
puesto el guion co-
mo si de un teledia-
rio se tratase,
contando el argu-
mento con imdge-

nes reales en FMV (Full Motion Video).
Los objetivos de las misiones sen bastan-
te buenos y nos propondran cosas tan dis-
pares como bombardear un convoy de ca-
miones, derribar aviones que atacan
nuestra base o recoger a un compafiero
en problemas. Son cosas que ya hemos
hecho en otras juegos pero que siempre
resultan atrayentes y que en «Eagle Onen
adquieren mas fension gracias al limite
de tiempo que tendremos para finalizar,
como Dios manda, nuestro cometido. Y es
que «Eagle Onen, en general, convence pe-
ro no entusiasma lo suficiente.

El programa, en general, es bastante va-
riado y divertido,
pero no ha salido en
el momento ade-
cuado ya que «Ace
Combat 3» es un
gran rival al que

§ cuesta vencer por

§ las buenas. |Lasti-
mal, porque de ha-
ber salido unos me-

| ses antes la nota
hubiera cambiado...

misiones
cerca de
la costa
son ||
bastante
luminosas.




Si volamos muy bajo, una voz
~en castellano- nos pondra en
aviso.

A
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En muchas ocasiones podremos elegir una

FMV

Para contar la historia de vEagle
Oneyw, Infogrames ha utilizado el Fulf
Motion Video —video a pantalla com-
pleta- de una manera bastante cu-
riosa. El quion es planteado como si
de un telediario se tratara, hablando
sobre la crisis en |as Islas Hawai, Y es
que un grupo terrorista ha detonado
una bomba electromagnética que ha
dejado incomunicada todas las islas
hawainas y estdn planteando una

vista externa que nos permite advertir
enemigos en nuestra cola.

guerra a los
[ ] mismisimos Es-
tados Unidos con |
cortes en el sumi-
nistro  eléctrico,
accediendo a las
redes informaticas
de los aereopuer-
tos y dejando sin luz a muchos esta-
dos importantes. Ademas, se cree
que estan relacionados con otros de-
sastres ocurridos en Europa y Rusia.
Cerca de la zona se
encuentra un por-
taviones americano |
con una pequefia
cantidad de Ha-
rriers a punto de
entrar en combate
para devolver la
paz, tranquilidad y
la conexién entre

Ademas de las

misiones para

un solo jugador |

0 cooperativo
con un compi,
también podre-
mos retar a un

amiguete en una batalla aé-
rea a muerte. Hemos encon-
trado bastantes defectos en
este modo, aunque en el fondo

es divertido. El problema gene-
ral de esta opcién es la

horrible niebla que nos FEES - .
persigue alla donde — i del
nos movamos. Si a esto [N -

S — e

los Estados Unidos y las islas Hawai.

Esto es, a grandes rasgos, el guidn

con el que cuenta «Eagle Onen, pero

no solo veremos una intro doblada al
castellang, si no que,
ademds entre misién
y misién, podremos
asistir a nueva e
interesante informa-
cién de lo que estd
pasando con los te-
rroristas. No es nada
del otro mundo, pero
resulta entretenido.

HHEH a1 ui-.'um

le unimos la particién de panta-

llay la pixela-

cion general

progra-

ma... nos vere-

mos en un

apuro a la ho-

ra de encon-

trar a nuestro

enemigo a lar-

ga distancia —a no ser que

lo tengamos al lado-. De

| todas formas, poder elegir

diferentes tipos de avio-

nes y misiones dan a este

modo versus un aspecto a
tener muy en cuenta.

iBingo, hemos cazado a uno de esos
destructivos Mig-29!
-~

7>

Notable

Eﬂ!ﬂﬂ One |

Compania: Infogrames
Precio: 7.980 Ptas.
Genero: Arcade agreo Traduccion: Si

Objetivo: como buen americano,
honrar al pais destruyendo cual-
quier avion que se te cruce.

Modo de juego: despega, eleva el
morro, apunta, dispara y aterriza.

Compatible con

Memory Card
Dual Shock

N° de jugadores: 1
N® de aviones:

N° de misiones: 25
Vistas:
Viclencia: Ninguna/
Resulta muy divertido,

Esta todo pixelado y es peor
que sAce Combat 3a,

uegesiE> 35
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nisney ha querido hacer algo nuevo

Principe’
con este titulo. Por eso ha cogido la

idea original de algunas de las hand-
held de los 80 y las ha trasmitido a un
cartucho en el que se esconden ocho
grandes minijuegos. Uno de los aspectos
sobresalientes de este invento es la mi-
sica, ya que las melodias que nos ofrece
son de lo mejorcito que hemos escucha-

gue nos plantea.
Aungue en prin-
cipio nos parecerd
muy divertido, después de
unas cuantas partidas se
transformara en un juego
monotone por la facilidad
con la gue superamos to-
das las pruebas. iVamos!,
que un poquito mas de di-
ficultad se hubiera agra-
decido mucho. Pero sus

| En este minijuego

| tendremos que guiar a
Ia Bella por el bosque...
esquivando lobos.

Aos Feroces lobos se
peultan en miuchos

escondeijos del bosque.

: J
jiegl- <
ﬁrytag?:, _'?

aducid\b'.'-'/
e

do en la pequena ma-
quina de Nintendo.
Cuenta con varios mo-
des de juego: Historia,
~ Tablero, Practica y De-
safio. Aungue [a
verdad es que lo
tinico que cambia
es el nombre por-
que todo se redu- TR
ce a lo mismo: ga- =,
nar todas y cada W W

una de las pruebas !0‘ g
[l
e N

I«lt&
| 0 -
L(Iltn- e

b

vistosos graficos y, como hemos dicho an-
tes, su miisica nos ha llegado a lo mas pro-
fundo. Nos encontramos ante un titulo
que tiene en sus personajes su principal
baza de éxito, sobre todo si tenemos en

pelicula.
]

Lumiere sigue impaciente nuestras
| evoluciones para salvarle del hechizo... |

| cuenta que Dis-
ney no suele fa-
llar cuando se
mete a emular
las hazafas de

CLLDUE algin cuento in-

Sl fantil.

«la Bella y la
Bestia Aventura
sobre el Tableron
es tan senciflo co-
mo el mecanismo
| de un chupete y por
| esa simpleza de
| planteamientos
tiene todas las pa-
| peletas para entre-
| tenernos durante
| mucho tiempo.
Gustavo

[

En nugstro camina nos
encontraremos muchos lobos,

0

Heqos d

este

cartuchna’ns

retuérdat,i a

Sistomy Precio:
 Género: Arcade

La cantidad de mini-
Juegas que nos ofrece
Se aczba demasiado

las clasiCas |
hand-h%ld. ]

la netiayla Besta| & 7_4

Aventura sobre el Tablero

Notable /

-

Disney interactive
5400 Ptas
Traduceion: §i
ooy

£Quién no conoce el genial
«Castlevanian?... clasico

Con el
uProbotectors
original
descargaremos
mucha
adrenalina.

Cuatrojgnantesieniung

omo dice el anuncio, hay clasicos que
nunca mueren y mas cuando se trata
de joyas como las que Konami nos re-
gala en este cartucho: «Castlevanian, «Gra-
diusw, sKonami Racings y «Probotectors
—-mds conocido como «Contra» en Japon-,
son nombres con los que muchos de noso-

ca casi todos los géneros. Y lo ha-
e con titulos muy divertidos y entretenidos:
disfrutaremos de la velocidad, el platafor-
meo como Dios manda, de los legendarios

tros hemos dfsf[y- En «Gradiuss nos tendremos que
tado horasyhoras | enfrentar a bigardos de este tamaiio.
tanto en recreati-

Vas como en con-
solas. Pues bien, a
pesar de los anos
transcurridos des-
de su lanzamiento
para la Game Boy
normal, el cartu-
cho de Kanami es
simplemente ge-
nial, ya que abar-

matamarcianos de

El
la casa y de un tre- Bconami EI

z

pidante arcade. gh

Por eso no hay que mas s
hacerle demasiado : oot
caso al discreto Ef
apartado grafico . i )

que, a pesar de ha-
ber adguirido algu-
nos colores, sigue

estancado en las épocas para
los que fueron concebidos.
Este «Konami GB Collection

Vol. T» es una vuelta al

pasado, a los spritesy a las 2D por gue si.
Y es que ahora, con todo eso de los poligo-
nos y los grandes mapeados, en vez de jugar

para divertirnos parece
que lo hacemos para Hle-
narnos los ojos de for-
mas y colores. A pesar
de estar coloreados
para la ocasién, tam-
bién aparecen en este
cartucho los juegos
originales en verde y
negro.. para los nos-

télgicos. En fin, gue si queréis comprar
diversidn ya sabéis lo que hay que hacer.

Gustavo

mos a los cuatro : r

cos juntitos

p arados... j

CASTLEVANIA §

KONAMI
RACING

PROBOTECTOR §

§) 37 ST Y i

Sistema .
Género: Varios

e o

Todos mdaixu y
divertidos...

No hay tiempo para
¢ jugarlos todos.

Honami GB '
Collection Vel. 1 °
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EENERNES

Para vencer a
los malos serd
indispensable
trabajar en
equipo.

No faltara

accion en este

juego, ya que

la mayoria de

los terroristas

son demasiado

malos como

para rendirse Si en algun momento

por que si. 56 nos escapa un

tirito, rezar para que
no vaya a la frente

de algun rehén...

- - La barra que hay
== — | debaje del bote,
Antes de disparar contra los malos mide a potencia de
tendremos que intentar detenerios ] ! 0.
por Ia buenas. S6lo asi seremos ’? !‘ ”' Cuoanto mas llena,
condecorados con medallas. g ' ~ mas lejos podremos

Aungue si no acceden.., Ry ° mandaria.

CLOSE QgAn_TE

~ Guerpos aspeciales |

Después del éxito de «Homeworld», Sierra
vuelve a la carga con un titulo que dudo su
gran realismo, su toque estratégico y su
pizca de arcade, cautivard a muchos.

| pretexto/de este jue-  ales en los que perderse es un juego de ni-
go es bien sencillo: fos, y en los que se ha cuidado al maximo
pertenecemos a una  las texturas para darle mayor veracidad al
unidad del departa- asunto. Por no hablar del numero de enemi-
mento de policia de Los gos, que es bastante amplio y cuya inteli-
Angeles, para ser mas con- gencia artificial es mas que respetable.
cretos a la Swat, que es el gru-  También existen excepciones, ya que algu-
po especializado en asaltos y deri-  nos son unos verdaderos patosos.
vados donde nuestra mision sera La estrategia a seguir es fundamental ya
desharatar los planes de terroris- quesinodamos la orden correcta a nuestro
tas, secuestradores y atracadores. Y  equipo lo masisegquro es gue nos encontre-
ya de paso gue nos metemos en mos solos ante el peligro y tengamos que
es0s lios, rescatar a todo tipo de ci- —
viles y seres desamparados. Para
completar estas misiones contamas con T se CAT TRORNIA -~
la ayuda de cuatro subordinados a los que s
tendremos qgue dar todo tipo de ordenes.
El juego nos mantiene en vilo durante to-
das las fases, ya que nunca sabemos si de-
tras de una puerta se encuentra nuestro
fin, por eso es imprescindible a la hora de
AVanzar que nuestros Companeros nos cu-
bran. Asi evitaremos mas de un susto
Para conseguir el objetivo final, Sierra ha
tirado la casa por la ventanay ha creado
con todo lujo de detalles escenarios re-

38 Juegesice>
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mﬂ
Los escenarios del
juego son
sencillamente
geniales... y
grandisimos.

Pulsando la barra de Espacio
accederemos a este meni, que nos
ensena todo nuestro arsenal.

—

B

o Tesr oo

Todo buen agente de la Swat tiene que ir
dado Ia posibilidad de saber, y en alguno
portaremos para enfrentarnos a cualquie

Primaria

Todos los abalorios

bien equipado, y para ello Sierra nos ha
s casos cambiar, el equipo que
r contingencia.

Equpamiento

Capucha y guantes

P
::'\‘ & ‘\ 4

Estas cuatro bellezas serdn nuestras armas
primarias. Al principio de cada misién ten-
dremos que elegir gué arma es la mas conve-
niente, y esa eleccion puede influir en el de-
sarrollo. Pero ademés, también tendremos
que elegir el tipo de bala que queremos uti-
lizar, ya que cada trabuco cuenta con dos ti-
pos distintos de proyectiles.

»
.

Agie Kanneth Thrasher

1
A0 X0 i
0x30 HOALA
LD 1913 T HARRARIENT AS
10X8 SAS
10XxX38

b
Smm FRLL

e 4

Secundaria

Springfisid Asmony 1911-A1

'@ Ayudata

1 caso. Lo gue mas
| I 5 ‘ -

Contaremos con una pis-
tola automatica como ar-

el Opti-Wand que

1 Sin ella todas nuestras
! misiones serfan un fra-

! llamado [a atencién es

! un angulo de vision de
1 180 grados, lo que es

Botas taclicas GSGI

g

Todos los agentes [FPEET R Gt
cuentan con el mismo

equipamiento, pero

nunca viene mal

echarle un vistazo a

lo que llevamos puesto. Ademas nos servira
para no caer a las primeras de cambio..
siempre que no nos den entre ceja y ceja.

i0X30 i\\\*

-~

Heckler & Koch MP

EI MPS es un subfusil nmatrallador de sele
de disparo cen cargador para cartuchos de
pistola de 9mm. EI MPS dispara desde una

positian d= diparador cerrado en tedeslos o
v

10

i}

; Formacion

TSAX
MAX
1
Bengala ??Mmbmnte
\

clica

nos ha

nos da

[Sie

ma secundaria. Al igual | muy Gtil para las esqui- [ERETEE] Granada tactica €S
que con las armas princi- | Nas, ya que podrgmos
pales, tendremos que ele- | Ver sin ser vistos si hay

gir el tipo de bala que | algun terrorista aposta-

operaciones:

esperar refuerzos. Por eso es recomendable,
y casi obligatorio, no despegarnos de nues-
tros chicos.
Pero donde reside el encanto de este titulo
es en su capacidad de diversion y entrate-
nimiento. Quién no ha sofiado de pequefio
con ser policia y arrestar a los malos?, pues
ahora tendremos |a oportunidad de hacer-
lo, y a lo grande, ya que pocos desarrollos
jugables se muestran tan reales como este
aSwat 3». Ademas no tendremos problemas
con los textos ni con las ordenes, ya que
con la buena traduccion y doblaje que ha
realizado la compafia nos meteremos toda-
via masien la aventura.
uSwat 3» es casi la perfeccion absoluta den-
tro de un género en el gue |as companias se
estanimetiendo cada vez mas, y es que a pe-
sar de su toque arcade y de su granito de
estrategia, Sierra apuesta por un desarrollo
casi real en el que lo gue predomina es
nuestro buen hacer con las armas y nues-
tros supuestos nervios de acero.
Otra buena noticia es que Sierra esta traba-
jando en un CD con nuevas misiones que in-
cluird un modo multijugador v, pasiblemente,
un bestial editor de mapas.
iDate prisa en terminarlo Sierra que nos he-
mos quedado con ganas de seguir repartien-
do justicia por esas calles abandonadas de
Los Angeles! Buenisimo,

Guslavo

ial ataqueeep!
o, R

(86

Compania:
Precio: 6.990 Ptas
Género: Simulacion  Traduccion: Si

Objetivo: cumplir todas las misiones
que nos encomienden con las mini-
mas bajas posibles.

Modo de juego: rescata a todos y
tanza un bote antes de disparar

|

mas nos convierie. Homer, ! do. Ademas de

{no os recuerda algo ese : contaremos con botes de gas y deslumbran-
i tes, C2, una practica ganzua y bengalas.

nombre?

este sensacional invento,

Ewlcw

Dada la alta dificultad de este juego
os hemos preparado unos consejos pa-
ra que no nos mefan una bala entre pe-
cho, espalda y bigote.

En primer lugar tenemos que evitar todo
confrontamiento en solitario con los ma-
leantes, si no queremos terminar como
coladores, La tactica a seguir para abrir
puertas es la siguiente.

Debemos colocarnos delante y dar la or-
den de: Brecha, deslumbrar y despejar.

Seguidamente cogeremos un hote de

humo y esperaremos a gue nuestro equi-
po abra la puerta. Entences lo fanzare-
mos con el resto de botes de humoy des-
lumbrantes que lanzardn nuestros

comparieros, de esta forma nos abrire-

Mos camino sin que sur-
Jan sorpresa del dltima hora.
Otra de las recomendaciones es utilizar
la ganziia en vez del C2 para abrir puer-
tas, ya que si utilizamos el segundo,
nuestros enemigos sabran exactamente
donde nos encontramos.
Antes de utilizar las esposas debemos
cerciorarnos de que no hay enemigos
cerca, ya que si no, pueden meternos
una bala en menos gue canta un galli-
fante. Recordar que debemos coger vi-
vos a los malhechores para conseguir
mas puntes. Para detenerlos, tendre-
mos que inutilizarlos con botes de hu-
mo y asustarlos para gue se rindan,
gritandolos o disparando cerca de
ellos. 51 no funciona, rezar un poquito.
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NMueve los musculos...

Uno de los nombres que mas plataformas ha
visitado se presenta en PlayStation con ganas de

ganar la medalla de oro en la carrera hacia el mejor

juego de las Olimpiadas de Sidney.

stabais avisados: el mito ha
vuelto y con mas ganas de
vencer que nunca. La segun-
da parte del famosisimo ar-
cade de Konami por fin esta
entre nosotros, y se presenta con la
clara intencion de comerse el mun-
do a base de porrazos
sobre las te-

clas de nuestro pad. Y es que hace mas
o menos tres anitos, la primera parte
de este titulo ya supuso todo un bom-
bazo. El juego cuenta con 12 intermi-
nables y enchuscantes pruebas: 100
metros lisos, salto de

longitud, salto de pértiga,
lanzamiento de martillo, lanzamien-
to de jabalina, levantamiento de pesas,
salto de trampolin, 50 metros libres de
natacion, salto de potro, una contra-
rreloj en bicicleta de un kilometro, una
carrera en pista cubierta -también so-

bre dos ruedas— y un trepidante des-
censo fluvial en canoas.
Todas han sido plasmadas en el

. CD con una gran calidad vi-

_ sual que rebosa detalles |

de esos que marcan la

diferencia frente a

otros titulos de la competencia. Por

ejemplo, en la prueba de natacion vere-

mos perplejos como nuestra nadadora,

después de sumergirse en las cristalinas

aguas, realiza perfectamente el movi-

miento de sacar la cabeza para to-

mar aire. O bien la cara de esfuerzo

que se le queda a nuestro forzudo

levantador de pesas cuando ter-
mina de consumar su proeza.

Pero donde realmente sobresale

este juego es en la capacidad

de entretenimiento y diversion

que produce a todo aquel in-

cauto que sea capaz de co-

.
EzkdeiL }
EIRACEY
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ger el mando y aporrear sus botones
hasta que perdamos l|a sensibilidad en
la palma de la mano. Ya que una vez
encendida esa gran maravilla gris de
Sony, y una vez probado el CD, os ase-
guramos que lo siguiente sera coger fi-
ritas del botiquin para proteger nues-
tros dedos de este vicio infalible y

| atlético. Konami sabe gue una de las

maximas en los videojuegos es que
cuanto mas bdsico es el control mejor.
iYa!, ya sabemos que no siempre €s asi,
pero lo que si es cierto es que esta ma-
xima se cumple casi siempre.. y si no
que se lo pregunten a la pequena de
Nintendo, que lleva millones de conso-
las vendidas en el mundo con solo dos
botones que golpear.

Tenemos a nuestra disposicion dos mo-
dos de juego: uno arcade que consiste
en ir superando las marcas que nos im-
pone la consola para pasar a la si-
guiente prueba y el otro que podria-
mos [lamar competicion y que nos

=1
Yy SEand

JodiND

B 3"\ Para que a nuestra canoa 1o se |

=

2 IR C A
N“ L) \’l'_\lﬂ!!)[‘_!;”‘-

brinda la posibilidad de alcanzar a los
mejores atletas del mundo.

Con este juego Konami se apunta otro
tanto y se consagra como una de las
compaiiias mas fuertes en este merca-
do deportivo, y nos demuestra que los
clasicos de facil desarrollo pueden ser
mas divertidos que los enrevesados
controles de un juego de ultima gene-
racion. «Track & Field 2» suena a lo que
es: un clasico venido a més gracias al
talento de sus creadores.

Gustavo |

mnes




WAL
Vet ‘ 3 73

it
o
lﬁi’jﬂ 5

ap - 7
; «* Vorsionoes

; S SRy - Game Boy Golor
“;nL ‘; sy > T, TFe 0 S S S Sy DR

e ] JE[“ e ] [T =ty e

o mﬂ

nmmullllﬂ el snul

=

> - - . b ) ', o .\ _ > ‘.
.l -0 = Tees FHE 1D —_— . < ¥

ORANT KON

%‘i--wﬂﬁ’ﬂ Ing

S

La pequenaja de Nintendo tam-
bien se apunta a la trak&fieldmania
y lo hace a lo grande, con una
secuela del clasico de Game Boy
pero mejorado a nivel grafico
increiblemente. o
Contamos con diez pruebas a supe- A
rar: 100 metros lisos, salto de longi-
| tud, salto con pértiga, salto de altura,
enfaredarcrontal 400_ metros |i§os, 110 metros vallas, lan-
complatames entre i zamiento de disco, lanzamiento de peso,
cuatro personas, X

j 5,00 A
1F GUS

| hisaean nfi!llllﬂ

SN EVE IMIAL W 1 A8 613 WOALe Y | BT 705 |

lanzamiento de jabalina y 1500 metros.

Ademds, Konami ha introducido un nove-

doso modo Ilamado career, que nos hara

encarnar a un estudiante de secundaria

que intenta hacerse con el oro en

Decathlon. Pero no os asustéis, ya que el

y método de juego sigue intacto: hay que

e Care - _ aporrear los botones como locos.
e || 58.29%5 § d Un grandioso juego made in Konami.

Asi funcnona
&

)

International
Track & Field 2 Notable

- M m w¢r~£"&s— o
Compania: Konami | Ml thkrowing z2oday!
Precio: 8.990 Ptas ! - 7?1" OW L.

Género: Deportivo  Traduccion: No

Objetivo: reunir medallas de oro
hasta que podamos fundirlas y
hacernos un monumento con ellas.

: e Il B0 Modo de juego: borra tus huslias Int tional

ey enios gue  como nUE: - Clelo: dactilares pulsando los botones. niernation 6
aperrear los hotones para intentar ra el suelo, c6- E Track & Field 2
conseguir llenar la barra de fuerza. mo, que no hemos superado la prueba N° de jugadores: De 1 a4 Requisitos minimos :

Cuanto mas llena este, mas lejos lan:  yelrécord del mundo aiin gueda fejos? il s ——

¢ T N° de pruebas: 12 po— - -
zaremos el martillo, si [legamos al fi-  Pues na- N de :aises: 12 | Dual Sheck GBC = Comparia: Konami
nal de la barra... ies que eres un au-

Multi Tap Precios 5.490 Ptas.
— Armas: éla pértiga? Sistema 4 6
N 5 | . 4 2 : : Generoe Deportivo  Traduecion: No
téntico campedn del mundo! ?:J;; e; Violencia: Dactllar’
? ando
IR i

para me- |

- Aqm podemos ver como nuestro jorar los
lanzador, después de varios giros, ya resulta-
comienza a pensar en deshacerse de dos...

Notable alto

) Los graficos, jugahl-
Hmtwmdeund&myla lidad y diversicn.
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La ambientacion
general de
uDracula...» es
acongojante.
Todo es frio,
triste y muy
tenebroso.

iAy que me
muero de mieda!

Después de conseguir un objeto, es
recomendable hacer preguntas sobre como
se puede utilizar...

y »

Despuéside un largo viaje
liegaremos a‘esta posada, Muchos
de los primeros acontencimientos
se produciran aqui.

2 2 I A\
tura

SN

quellos que, como yo, disfru-
ten de aventuras tipo «Myst»
que se vayan preparando por-
que «Dracula: Resurrecions
les va a encantar. Cryo —en-
presa francesa de larga
tradicion aventurera— ha com-
prado los derechos de la novela de
Bram Stoker para crear una continua-
. glén en soporte videojueguil de 1a peli-
“tula que realizara hace unos afitos
Coppola. Asi, tanto los nombres, situa-
ciones, como la ambientacién Transil-
vdnica seran fundamentales en el de-

Y sarrollo futuro de este/doble CD.
F/a Graficamente «Dracula...» nos sumerge
LCY en diferentes escenarios que pueden

ser exteriores en bosques o cemente-
rios, bajo tierra o en distintas vivien-

RIS

Son una parte im-

portante del uni-

verso de «Dracula:

Resurrecciony, to-

dos elles son varia-

dos y en algunos

momentos bastante compilcados de resolver.

Para terminar algunos basta con utilizar el antiquisi-
mo método de probartodo lo que tengamos, en otros,
sin embargo, hay que agudizar al maximo la vista pa-
ra conseguir descifrarlos o ver esa maldita palanca
que habia pasado desapercibida urios minutos antes.
El caso es poner los cinco sentidos en el intento.
Completos, divertidos, liosos y sobre todo muy esen-
ciales para todos los gue prueben este juego.

42 vegesiEs

Eres unode los
pocos privilegiados
que tiene acceso al

patio del castillo...
La verdad es que los
| graficos son

/ geniales.
o,

| Para hablar con

los otros

personajes sélo '
tenemos que

acercarnos y

elegir

cualquiera de

los iconos

disponibles.

s

He aqui al Conde Dracula
de verdad, que era tan
bestia como el de ficcion...

D
il A

mortal

Estamos muy
cerca del final
y ahora nos
vienen estos
demonios...
£Qué podemos
hacer?

- Puntuation
das. Ademas, cada dos por tres, la

mezcla de imagen y sonidos nos ha- /4 6
ran sentir una tensién bastante 8
opresiva que es, entre otras cosas, Bral:“la

Hesum'el:nmn

el objetivo final de esta aventura. n:en alto

Aunque no hay mucha interaceién R 1 =
con todos los elementos del esce- B ¥
nario, la verdad es que si nos gus-f C"Yo

tan este tipo de programas y sabe- g 6.990 Pias

Género A. Grifica  Traduccion: Si

Obfeﬁ\ﬂ‘ salvar a nuestra amada
Mina de las sucias y poco cuidadas
| garras de Dracata.

. Modo de juego: mueve el ratdn por :
 la pantalla y examina todo...
PL T ettt s o LA SRR o

mos las limitaciones que tienen,
«Dracula..» nos entusiasmara de
una forma bastante importante.

En cuestion de jugabilidad nos
mantiene pegados a la pantalla
hasta decir basta. Cosa que ocurri-
ra, desgraciadamente, muy pronto
si no somos medianamente pague-
te ya que la media de tiempo nece-
saria para acabarlo es de unas tres
horillas y media. iUna pena!

El Ginico problema de esta aventura
es lo corta que se nos ha hecho pe-
ro ain asi, es un placer perderse
por las entranas de Transilvania en
busca del Conde Dracula...

‘N64 ;

| Finales distintos: Mo fi
Armas: Si
 Violencia:

Nache
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Graficos de alta r cf diez holas en juego simultaineamente 1 El mejor reglamenta fosiempos
Sonido y efectos en'falby S d™ | Area de juego variable 1 Pantalla con matriz de puntos (la a t6to color
Modelos fisicos mas reales en mandos'y bolas 1 Control total del juego: 5 niveles de dificultad, bolas por partida, amero de avisos por falta,
nivel de puntuacion... | Contral total solire los parametros fisicos del juego: desnivel y desgaste de |a mesa, fugrza de los mandos...
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PlayStation
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La fapﬁﬂfde posesj nie |

cada uno de os-pﬁu‘?-la 5
se puede medir’p’l:Jr'%l’"
tamario y,poder destructivo
del arma que porta. |

&
n
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“Bob, como tal, es un angelitd desprovisto de armas \
y malas intenciones. Son los otros personajes los ~

qy; aportan su granito de violencia al juego.
e -

e

wiessiahn es un
jueqo
sorprendente por
muchos factores.

—

S

-
VYOU CALL vmu\h
|

rs,,

descubren los
guardias
duraremos
muy
poquito...

y esunacom
_Omarse su tiemp

El infierno segl'n:l Shiny tiene una pinta
bastante espantosa...

P

,

pdaniarara, que suele
o para hacer las cosas.

*'%Messiah> lleva sonando mds de dos

anosy, alfin, lleg
- et a—
hiny es una de
las pocas com-
paiias que con cada
videojuego es capaz
de forjar un nuevo,
extrafio, ridiculo y po-
|émico héroe. La lombriz
de tierra conocida como Jim, el aprendiz
de super hombre de «MDK» y el presente
angelito gordinflon y con bastante malas
pulgas de «Messiah» son un buen ejemplo
de esta mania casi enfermiza.
David Perry, el responsable de esta
panda, tiene claro que para realizar un
buen videojuego hay gue tomarse su
tiempo, hay que pensar detenidamente
las cosas y depurar todo hasta que no
. quede nada que rascar. Y «Messiah» es
* un ejemplo claro de esa filosofia: esta
bien
excelentemente
bien realizado y
espeluznantemen-
te entretenido por ﬂ
los tiempos de los §
tiempos. Amén. T
El juego narra la |
historia de un an- E

-

N

gelito  llamado
Bob que es envia-
doa la Tierra para !

-

| p— I

a a nuestras manos...
el B e
poner remedio a todos los vicios, males
y demonios que anidan en el mundo y
que esperan apoderarse de él. Para lle-
var a cabo esa misién, y teniendo en
cuenta que el querubin no posee un
gran cuerpo, ni armas con las que de-

« fenderse, ha sido dotado de la habili-

dad, o don, de poseer a cualquier ser vi-
vo que pasee sus huesos por el juego.
Asi, de esta manera, «Messiahn se con-
vierte en uno de los primeros titulos
donde el jugador puede manejar a cual-
quier personaje de la aventura.

A partir de aqui se abre un abanico im-
presionante de posibilidades: desde un
guardia de seguridad hasta un cientifico,
todos se pueden convertir en el disfraz
perfecto para un paseo angelical por

* unas tierras llenas de odio y destruccion:
planteado, F==r == T T T —‘—!f Lo que esta claro es

. que esta posibilidad de
L poseer a otros cuerpos
&. no esta pensada al
tun-tun, mas bien al
contrario, ya que hay
numerosas zonas a las
que solo es posible ac-
ceder con los privile-
A gios de un determina-
% do cientifico o jefe de
seguridad.

o




o e e
! Los enemigos ; Para entrar
del juego enla
suelen tener discoteca,

)
L el
P roporciones tendremos
S 2 d®comunales. que

, convencer a
; 3 esta mole
de carne,

N

CON MUCHO SIGILO

Al margen de [as virtudes de uMes-
siah», la posibilidad de entrar en el
cuerpo de cualquier personaje au-
menta la vida del juego hasta limi-
tes insospechados. Pero tan emocio-
nante como enfrentarnos a un
enemigo o abrir una puerta escondi-

da estdn las precaticiones que debe-
mos tomar en el momento que deci-
damos llevar a cabo la posesion, Si

puede valerine para entrar en
alguna znna’restringlda.

A it
Lo que esta claro es que quienes viven en
es0s grotescos lugares no se van a estar
quietos cuando vean como te cuelas en
las entrafias de un companero, y nada
mas advertir nuestras intenciones empe-
zaran a regalarnos tiros y tiros que debe-
mos esquivar. Es gracias a ese sigilo ne-
cesario, cuando entra en accién gran
parte del encanto de este «sMessiah»: an-
tes de ejecutar una posesion, debemos
cerciorarnos de que nada ni nadie nos ve.
' En general, «Messiah» responde a un tipo
de juego elemental, en el que hay que
abrir puertas a base de accionar mecanis-
mos pero consiguiendo cuerpos que nos
den acceso a los lugares restringidos. En
un golpe maestro de Shiny, las tradiciona-
les llaves y objetos se han sustituido por
personajes que abreny cierran segin su ni-
vel dentro del escalafon terricola y siem-
pre que tengamos la habilidad de hacer-
nos con sus carnes sin que nadie se entere.
Mucho tiempo ha pasado desde que
«Messiah» llego a nuestros oidos. Se han
visto especificaciones técnicas, intros,
pantallas, demos... pero su verdadera al-
tura sélo la podremos catar cuando ins-
talemos en nuestros ordenadores esta
maravilla que garantiza, ademas de cien-
tos de horas de juego, un nivel de goce
visual y jugable al que sélo tienen acce-
s0 las grandes leyendas.
Al César lo que es del César, y al mejor jue-
go que hemos visto ultimamente hay que
darle todos los honores de angel de estado.
Jose Luis

Primero nos acercamos sin que

nos vea, poco a poco, hasta que |

la distancia gue nos separe sea

fo suficientemente corta como !

para ejecutar la posesion...

vt

Hasta que Bob encuentra el sitio i

justo el cuerpo de nuestra victi-

1
I
I
]

ma —dificil con sus pronunciadas

redondeces— se convulsionara
violentament

no somos vistos, 0'si no hacemos movi-
mientos extrarnos, viviremos para con-
tarlo. De lo contrario, el implacable

ataque de los guardias hara
que terminemos la partida
antes de tiempo.

<HACE UN BESITO?

&n

Una vez poseido el cuerpo
de la chica, nos acercamos
a un mendigo o habitante
desarrapado de la calle pa-
ra proponerle un trato que
nos ayude a combatir el
frio reinante...

Obviamente, el acuerdo |

tiene forma de beso.

O e o
Saltamos sobre él (botén Ctrl.)
sin contemplaciones. Al princi-
pio se resistira con espasmas y
pequefios gemiditos, sin soltar el
soplete de su mano derecha. ..

o
.. agrandandose |a cabgza y enco-
giendo los brazos y piernas. Tras
una lucha desigual entre el opera-
rio y el angelito, la posesion se ha-

i bra consumade. i¥a es nuestrol

l mos acercamos has-

i ta una mujer de la

| calle y con el pro-
cedimiento habi-
tual de posesion,
saltar alegre-
mente Sso-

Una vez que el hombre
se abalance sobire noso-

| tros para completar el

| para traspasar el cuerpo

de la chica y poseerle.
Ahora tenemos mds
fuerza y resistencia a los

| ataques...

Género: Aventora 30 Traduccion: 51

Objetivo: librar a Ia humanidad del
mal y los vicios gue anidan en nues-
tras almas. Y del demonio.

Modo de juego: abre puertas, activa
ascensores, salta y poses,
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Nuestros suenos no

ME ser lo que

eran... y todo por un cuscarrablas que ha
secuestrado a los duendecillos. iMenos
mal que con un poquito de paciencia y unos
cuantos disfraces los recuperaremos

Poro nand

Nadie sabe lo que se esconde en &l
bosque... pero con un poco de valentia
lo descubriremos.

46 JvegosicD

Los escenarios son grandisimos mapeados
llenos de detallesy objetos gue
sorprenderan al mas pintado.

Para abrir
puertas
tendremos
que coger
estos
engranajes.

La version
de N64 no
esta
doblada,
PETD Si
traducida.

wWrEe a La cana o8
aburrid

Con nuestro candelabro en la
mano,.. que tiemble todo
aquel bicho que se cruce en
nuestro camino.

oy
% — . =

Al
convertirnos
en Ninjas,
ademas de

| hacernos con
dos espadas,
ganaremos
alguna que
otra
habilidad.

El arlequin saltarin
siempre es asiny.
para no dejarnos en
mal lugar jsalta
arlequin!

-

\FRYS
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CARNAVAL,

CARNAVAL.

Con la ayuda de las cajas sor-
presa —que nos encontraremos
por el camino—, nuestros prota-
gonistas podran convertirse
por arte de... iinsomnio! en va-
rios personajes con habilidades
especiales que nos ayudaran a
descubrir el paradero de los tan
deseados duendecillos.

Asi, tendremos la posibilidad de trans-
formarnos en Ninja, Vudu, Troglodita,
Arlequin... todos con habilidades espe-
cificas y virtudes muy practicas.
Por ejemplo: cuando nos trans-

lorsiones
PlayStation

formemos en Troglodita, nuestra fuerza
se multiplicara pero la velocidad dismi-
nuira sensiblemente. Al contrario, los
Arlequines tie-
nen una fuerza
bastante dis-
creta pero una
velocidad y ca-
pacidad de sal-
s“-: to realmente

o monumentales.
‘ Todo un punto
a favor del

juego ya que nos da la posibilidad de
acceder a sitios casi ocultos y comple-
tar acciones de mucha valia para termi-
nar con éxito la aventura.

Esta version es la mas favorecida ya que
por problemas de espacio, |a version de
Nintendo 64 no cuenta con secuencias de
FMV (full motion video) para introducirnos
en el argumento —se vale del mismo motor
3D del cartucho-.

Otra de las mejoras con respecto a la ver-
sién de N64 es la nitidez con la que se vis-
ten los escenarios, y es que a pesar de que
la version de Nintendo es bastante perfecta

a‘,”‘l‘

& 29

&

en ese sentido, la de PlayStation la supera
en suavidad de movimientos. Aunque tam-
bién es justo reconocer que los pixel pare-
cen garbanzos... Pero ademas de estas
mejoras técnicas, el CD de PlayStation ha
sido doblado y traducido, por lo que no apa-
receran los subtitulos que hacen acto de
presencia en el cartucho de Nintendo.

Por lo demas el juego es un clon exacto
donde los item estan en el mismo sitio y
los malos nos esperan apostados en
idénticos recovecos del mapa. Y es que
el problema de la Nintendo 64 sigue
siendo la limitacion del dichoso formato
cartucho... ino cabe nada!

/’

74

Notable

t d
iQué tiemblen los malos! el€ehor de fas
cavernas se ha despertado y esta muy
enfadado...

pES 2

w ’ L% bruja del bosque nos retara a una
Carrera. Subidos.en una escoba
voladora tendremos que derrotarla,

100

Con las cajas
sorpresa nos
convertiremos
en distintos
personajes.

Tendremos
que superar
algin que
otro puzzie
para sequir
avanzando.

ﬁmtuaf.:m

40 Winks |

Euracom
7.895 Pras.
G#mm Plataformas Traduccibn: 56’

Comﬁm

S

Notable

pr—
" PSX
Los videos FMV y el
doblaje

| Sonma
|
4
El tontrol analogico
(s peor que en NGA. |

Compania: Eurocom
Precio: Por confirmar
Género: Plataformas Traduccion: Si

. Objetivo: recuperar a todos los
duendes del sueno antes de que los
atrape el malo de turno.

Como podéis observar
en la pantalla que os
ofrecemos, detras de
ese cuadro se esconde
una habitacién repleta

Lo que quiere decir que
| antes de abandonar una
habitacion tendremos
que estar completamen-
te seguros de que no nos
dejamos nada por explo-
rar. Otro de los hallazgos

de items para hacernos la vida un
poquito mas facil. Pero ademas de
cuadros magicos, existen otros —por-
tales— que tendremos que ir encon-
trando por el cartucho y que nos ayu-
daran a recoger todo tipo de cosas.

es lo

go se

que hemos descubierto es que nada

que parece. Si observdis las

pantallas que os ofrecemos de la chi-
menea podréis observar como el fue-

apaga cuando nos acercamos a

ella, cosa que tardamos en descubrir.

Modo de juego: lincha a los malos

con tu osito o tu candelabro.

N*® de jugadores: 1
N° de persanajes: 2
N*® de item: 12
Armas: osito y candelabro
Violencia: de peluche

Compatible con
Expansion Pak
Rumble Pak
z
Los disfraces que podemos can- 1

seguir..
Potos enemigos.

|

Bases en la pig. 90




sta vez encarnaremos a uno de
0s marines que nos asediaron en
a primera parte.

OPPOSI

o8 [uS

4, U0 0

FORZC
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Todo gran titulo siempre acabateniendo’su
expansion y «Half-Life» no iba a ser una
extepcmn ya que se convirtio en uno de 165

mejores juegos del 99,

sta vez nuestra misién no serd sacar

a Freeman del infierno que él mismo

provocéd. No, porque ahora encarna-

remos a uno de los marines que le

persiquieron durante toda la prime-
ra parte.. lo cual quiere decir
que nuestro cometido serd aca-
bar con Freeman -nosotros en
el primer juego-.

del mundo
pieza.

Pero antes de aterrizar Surge Un e o -

imprevisto y el helicoptero que

nos transporta se estrella . _
abandonandonos a nuestra "
suerte en un infierno del que conseguire-
mos salvarnos gracias a la ayuda de un doc-
tor. Alli, en medio del caos, nos desperta-
mos sin saber qué ha sido de nuestros
hombres y cual es nuestra situacion. En ese
momento es donde realmente comienza el
juego vy, por
tanto, todas
las complica-
ciones.

Lo mejor de to-
do es que visi-
taremos mu-

W

; J/
/ (‘\ >

Se han incluido pocos
enemigos en esta nueva
ampliacion de uHalf-Lifes,

iEntrena gusano!

Este modo es lo mejor del juego. No so-
lo por las pruebas por las que debemos
pasar, sino por el tipo de entrenamien-
to que es clavado al que recibe un ma-
rine de verdad, de los cachas y muscu-
litos. Tendremos que superar la pista
americana —con obstaculos de vérti-
go- e incluso disparar con todo tipo de
armas. Si no fuera por que es un juego

—

48 vegosicEe>

Los graﬁcos de esta
ampliacién son
| exactamente iguales.

P

Si queremos terminar con
vida, tendremos que salir

paralelo de una 8
A
——
= | chos para;os que reco- !
> aventuras
el fugitivo Freeman en
El motor BDdeesum.xpMes !
el mismo ya que, de hecho, parlpodarju-
garla es necesario tener el «Half-Lifes ori-
‘ginal. Lo que quiere decir que volveremos a
flipar con esos graficos coloristas, detalla-
dos, suaves y
Uno de los peros que le hemos encontrado
a esta nueva aventura en los laboratorios
de Black Mesa es que el problema de los sal-
tos del prougonfn no lo han solucionado.
Y es que serd imposible subirnos a una sim-
ple caja de medio metro... cosa que en cier-
- tas circunstancias puede re-
| sultar bastante peligroso.
Por lo demas, la expansion
mantiene el espiritu de la
primera parte, es decir, ir té
palante matando alienige-
nas de varios tipos y pulsan-

squeiajo es un viejo

onocido por todos los

do toda clase de interruptores para abrir
puertas y derivados del metal.

Y aunque no brille por sus cambios -ya
que es mas de lo mismo-, este «Opposing
Forces nos brinda la oportunidad de jugar
otra vez a «Half-Lifes pero comenzando la
aventura desde la perspectiva contraria:
- ahora somos los malos que van a por el
,.,’.‘ - bueno. Ademds, hay mas armas,

uagmﬁ

Cia

ATRelaS Hall Lt

Bases en la pag 90.

—

e -
Puntuacion

i mas personajes, un nuevo guion...

I en definitiva mas de todo, pero
s 4 conservando el espiritu que tanta

EnCierfos momenlos tendremos fama le dio el afio pasado.
flie Jbckar #h ghuifo, § Gustavo

-

Half-Life
Oppesing Force

Truco Juegos&Cia

Gowish A—m«[

u Oppeseg Force

Tipode desinc: Apfcsesin
Hpewtn  HaLEe

Qoo [CASIERRAWHaI-Lite\nl exs -consols game gearbox

e W—— 1
-u- vmmmmu i
Pincha con el botdn derecho del ratun en
el acceso directo del juego, elige propie-
dades e introduce la ruta de acceso que
te ofrecemos en la captura. Arranca el
juego y abre la consola pulsando la tecla
“\" e introduce primero el codigo de si-
tuaciony luego el de zona de esta forma:

offsituacién]alzona]. Ejemplo: of2al

> s
creeriamos es-
tar viendo la
pelicula  El
Sargento de
Hierro... y es
que no hay nada como un buen insulto
para incentivar nuestras ganas de ser
un poquito mejores. Asi que ya lo sa-
béis: iiientrenar damiselas y dirigiros
a mi como si fuera vuestro p.....!1!!

-

N*® de jugadores: 1
N° de armas: g
Nuevos personajes: Si
Armas:

Violencia:

Compahia:
Precio:
Género: Arcade 3D Traduccion: Si

Objetivo: en tearia, exterminar al
profesor Freeman.. en la practica
hay que escapar del laboratorio,

Modo de juego: utiliza todo lo que
esté a tu alcance para matar bichos,
r.

Requisitos mitlimos

Pentium 133 MHz
Necesita
«Half-lifes original
24 MB RAM

Todas
Medial

Volver a Black Mesa para
matar alienigenas. El precio.
No tener el eHalfifen,
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los mejores juegos de

terror del momento.

«Silent Hill» de Konamiy

«Dino Crisis» de Capcom se ven
las caras en nuestro particular
ring para ver cudlde los dos es el
mejor... Fight!

n la comparativa de este mes hablamos sobre «Si-
lent Hill » de Konami y «Dino Crisis » de Capcom
para PlayStation, dos de los juegos mas represen-
tativos del género de los —como dicen los gue saben—
survival horror. Para ello, los hemos desmenuzado en ocho

apartados que deben cumplir necesariamente para aprobar : i - : ;
el examen y ser considerados, de pleno derecho, como § En este apartado hay.un claro ganador: «Dino Crisis» es muy superior a «Silent Hill».

titulos de los buenos. El juego de Capcom ha utilizado de forma notoria el poder de PlayStation, de-
Evidentemente, lo primero que hacemos nada jando al juego de Konami en segunda posicién. Eso si, hay que destacar que
mas ver la primera imagen en movimiento es dSilent Hill» esta muy bien en lineas generales... aunque en su particular lu-
observar si el apartado técnico es el ade- cha contra los dinos haya caido dignamente.
cuado para los tiempos que corren. Por =

eso, nos fijamos en el modelado. de los ¢ ,!
personajes —que su cabeza no seacua- /
drada—, en'si los escenarios estan per-
fectamente planteados -es decir, que
una casa lo aparente o que una ins- ;
talacion siper futurista lo parezca—

y en comprobar si existen ralent-
zaciones cuando hay muchos ele-

mentos en pantalla. Todo esto es : ; e 2 ;-
importante, pero uno de los apar- | ; «Dino Crisis» cuenta con una ambientacion muy a lo Steven Spielberg en

tados esenciales es la ambienta- Parque Jurasico: zonas naturales, noche oscura casi sin luz y laborato-
cion, ese sentimiento de estar | rios futuristas. Todo esta muy bien ambientado pero se tiene que ren-
dentro del juego y ver que el di- | : dir ante «Silent Hill. La mejor palabra que define a la ambientacion
sefno general del programa : que ha cr_eado Konami es de angustiosa ya que la niebla que existe
trasmite incertidumbre y nos por doquier, los mundos paralelos y la oscuridad absoluta le hacen
produce una incuestionable ganar descaradamente. Si'ademas le afadimos los ruidos que de vez
sensacion de miedo. Porque si en cuando se escuchan sin/motivo aparente y el agobiante ruido de
una aventura de terror no da | la radio cuando un enemigo esta cerca... es nuestro deber arrodillar-
sustos, entonces... épara qué nos ante «Silent Hill» y |a bsqueda del padre y Ia hija.

sirve? |

Las aventuras de terror nor- |

malmente estan repletas de

enemigos: si €stos no aparen- |

tan ser mas gue unos poligo- |

nos mal puestos, desentonan

con el desarrollo o son mas

tontos que el idem del pue- 5

blo, mal anda la cosa. Pera si | : "~

ademas el titulo no cuenta i : : 3 i
con una accion lo suficiente No podemos decir que «Silent Hill» tenga unos enemigos muy trillados porque realmente

mente lograda o las armas no no son nizombies ni nada parecido. Son una especie de bestias deformes que, aunque son
son adecuadas para vencer a pocas en nimero, molestan como si fueran centenares. En cambio, «Dino Crisis» cuenta con
esos malditos dinosaurios =o a esos unos enemigos hambrientos y peligrosos de los que sabemos muy/poco por su condicion de
asguerosos perros zombies—, nos tendre- bestias ext_intas. Lf-‘sstnma que solo hayq Cinco especies diferentes y que los patrones de ata-
mos que rendir ante la evidencia de su que sean siempre iguales: tiros y mas tiros hasta que estiren la pata.

desastre,

Otro de las cosas que mas nos gustan !

de las aventuras de terror es la tensién A - . =
que pueden llegar a imprimir. Ese sen- ' |
timiento de estar en constante peli-
gro, la duda detorcer una esquina, sa-
ber qué esconden esos matorrales o
adivinar qué oculta la infinita niebla,

Parte de la diversion de estos progra- I

mas radica en la accion y en. los ! e ; 3 ( o $ ; _
puzzles: si no son lo suficientemente La diferencia mas clara entre «Silent Hill» y «Dino Crisis» —ademas del planteamiento, Ia his-

atractivos o su resolucion es ele- 2 toria y el escenario donde se desarrolla el juego—, es en la accion. «Silent Hillv es mas tran-
mental, la gracia de tenernos frente | quilo, hay enemigos pero si queremos podemos pasar de luchar contra ell9s, aunque a ve:
a la pantalla se pierde. Pero real- Ces no nas gugdfarés mas remedioique enfrentamnos a ellos. En cambio, «Dino Crisis» huele
mente pocoimporta fa cantidad de : % desde el principio a accion a raudales. De hecho, el armamento con el que contaremos en
enemigos que haya si la historia no ' N estara compuesto por una pistola, una escopeta y un... ilanzagranadas!

nos gusta oisi la duracion del juego |
es infima. En Juegos & Cia, cree- |
mos que los puntos esenciales y /
principales de las aventuras de
terror se pueden dividir en estos
ocho. Ahora leer atentamente
quién gana...

Este mes os hemos i
preparado una terrorifica %
comparativa entre dos de )

L Y
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La tensi6n es un estado animico de excitacién producido por determinadas circunstancias. En
«Silent Hills éstas nos pondran la piel de gallina por su agobiante forma de desarrollarse y por
el constante temor a cruzar una puerta. La llamada de nuestra hija desaparecida desde un te-
léfono... ique no tiene linea! y otras sorpresas que no os vamos a desvelar. «Dino Crisisn en
cambio, aporta la suficiente tension para llevarnos por la aventura y pegarnos al televisor. Los
mayores sustos vendran en la aparicion de los encantadores reptiles sin que nos lo esperemos.
Por muy poquito gana «Silent Hill».

1 INO
SHILL'  CRISIs

e

-— ~—Papa— idonde estas?

! A

-

Superior

Apartado
técnico
®
0
-

Como hemos comentado en el apartado de accion, «Dina Crisis» es mas amigos de pega ti-

ros, sin embargo, también posee algunos puzzles interesantes que nos pondran en pros
blemas si no tenemos un cuadernos de notas al lado. Pero quien se lleva la paima

en este apartado es —sin duda alguna— «Sitent Hills. Gracias a unos rompecabezas

que tienen logica y que tendremos que resolver con paciencia y habiendo obsers -
vado pistas previamente podremos matarnos buscando 1as soluciones... q 9"

Muy buena Bien

Ni se ven Geniales

Enemigos | Ambientacion

La justa A saco

Hay 4 huecos fundrados en Ia
puerta

Accion

Aunque las dos resultan de lo mas atractivas es, de auevo, «Silent Hill» quien pone las cosas
en su sitio proponiéndonos un argumento original con & guion muy trabajadoy que mantie-
ne pegados a la pantalla hasta que resolvemos el berenjenal...

-.iF
1! 4: . 2
A & 1

De miedo Alta

Divertidos Pesados

4

!

ccols Posauet col Asombrosa De cine
Boctar? -

Estov buscando a r

«Dino Crisis», en algunos momentos, nos da la opcion de cambiar el desa-
rrollo de la historia por lo que tendremos que volver a jugar y ver gue hu-
biera ocurrido si hubiésemos elegido [a otra opcion. Ademas cuenta con
tres finales y todos ellos diferentes. Con uSilent Hill [a cosa es parecida, si

no hemos prestado atencion a muchas de las pistas que ros dan durante el
juego o no hemos cogido objetos vitales para la vida de algtn personaje im- .
portante, el final variara hasta llegar a einco ¥ie End diferentes. . jincreiblet

Muuuucha Largo

Duracion | Historia | Puzzles | Tensién

LOUE vas a hacer? ENge
uns” afternative
| —

* Estrategia do Gail
| encentrar &1 Dr Kirk

\ . Estrategia de Rick:

fescatar a tu compafiero ue usarlo menos.

1 en el cuadrilatero se:

Unns Biblm

- aplastado en cas !
‘tent Hitln que, aunque técnicar
- vertido, acongojante y espe

| to. Uno de los mejores jueg




°Pisa el acelerador

Hola gangsters, tengo un problemilla
con «Grand Theft Auton: no consigo
pasarme ni una pantalla. {Podéis
darme los trucos?

José Ramdn Tobajas (Zaragoza)

Teclea estos cédigos y no se te resisti-

rd ningdin nivel:

— flashmotor: todos los niveles.

— travelcard: todos los niveles y vidas
infinitas.

— iamfilth: vidas infinitas.

— averyrichman: 999.999.999 puntos.

- itsgallus: todos los niveles y todas
las ciudades disponibles,

— iamthelaw: jugar sin policia.

- suckmyrocket: consigue todas las ar-
mas, armaduras, y tarjetas para salir
de la cércel.

— iamgarypenn: modo de vocabulario
extremadamente ofensivo.

— iamnotgarypenn: desactiva el mo-
do de vocabulario extremadamente
ofensivo.

°El mas rapido del
Oeste

Hola, me encantan los juegos de tiros
y del Oeste, tengo el «Outlawsn de Lu-
casArts y me da algunos problemas:
épodriais darme todos los trucos pa-
ra avanzar un poquito mas?

Ismael Coto Serrano (Asturias)

Excelente juego a pesar de ser un poco
antiguo. Teclea estos cédigos en cual-
quier momento de la partida:

— Olwimpy: recarga la municién auto-

maéticamente.

— Olash: municién infinita.

- Oltombstone: te suicidas.

— Olfps: muestra los fotogramas.

- Olscreening: muestra las intros del

juego.

—Olgps: nos indica las coordenadas

del jugador.

- Olpostal: pone todas las armas al

maximo de municién.

- Olredlite; paraliza a los enemigos.

— Olzip: teletransportacion.

- Olopec: afiade aceite.

— Olgusher: aceite limitado.

- Olimyella: modo Dios.

— Oler: salud al maximo.

— Olbounce: modo supersalto.
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°A Blade Runner le
ha tocado la loteria

£Qué tal? veréis, tengo el «Blade Run-
ner» para PC y me gustaria que me
diérais algiin truco.

Victor Alvarez Martin (Valladalid)

De la siguiente forma podrads conse-
quir dinero ilimitado:

Empieza un nuevo juego con la dificul-
tad mas baja —facil-. Cuando McCoy se
pare enfrente de la tienda de animales,
al principio del juego, reinicia la partida
en modo fécil. Ahora tendras dinero ili-
mitado —verds un simbolo de infinito en
el marcador del dinero—.

°Un poco de todo

Soy una adicta al juego «Indiana Jo-
nes and the Fate of Atlantis», me he
pasado todo el laberinto de entrada
a la Atlantida y me he montado con
Sofia en una especie de tanque de

laberinto que esta lleno de puertas y
rios de lava. Después de pasarme ese
sitio, he llegado a una sala donde
hay un eje para los discos de piedray
una boca para meter el Orichalcum.
&Qué hago? ;Podriais darme también
trucos para el «Caesar IlI» y el primer
«Theme Parkn?

Maya Garcia (Madrid)

Hola Maya, tu dibujo nos ha gustado
tanto que lo hemos publicado. En «India-
na Jones..», lo dnico que
tienes que hacer es usar
los discos de piedra en
el eje que se encuen-
tra cerca de la entra- ({8
da. La correcta alinea-
cién esta descrita en el
dibujo que puedes ver
desde el puente ro-
to. Una pista: el
pequefio
angulo
indica el
volcan. ¢
Otra pis-
ta: las posi-
ciones re-
lativas
en el mu-
ral
idénticas a
las que veréis...

Para el «Caesar Ill»
haz clic con el botén
derecho en un pozo

) de agua, y pide tu deseo apretando
ALT+K, seguido de:
—ALT+V para una victoria instanta-
nea.
— ALT+C para conseguir mas dinero si
tienes menos de 5.000 denarios.
Para «Theme Park» debes escribir Hor-
za como nombre. Después solo tienes
que pulsar estos cédigos durante |a par-
tida
~ C: $500,000 délares
— Alt+Z: todas las carreras
— Ctrl+Z: todas las tiendas
— Shift+Z: todas las ampliaciones
Si quieres deleitarte con un Parque de
atracciones descomunal, teclea Demo
como tu nombre.

°Fifaman|’aco

Hola colegas, os escribo para que me
deis trucos del «Fifa 2000».
Jestis Mareno (Granada)

Marchando una de cédigos:

— MOMONEY: fondos ilimitados
~ HOOLIGAN: equipos extras

— BURNABY: EAC Pitch

— SIZZLE: modo rayo

— DIZZY: modo Alien

- LIGHTSOUT: modo Ardiente

piedra que nos ha llevado hasta otro °Me gustqn los

Orcos

Hola, ées verdad que van a sacar
«Warcraft 111»?, ¢{ me podéis dar unos
trucos para «Warcraft 2»?

Jon Casado (Panpiona)

Hola Jon, si, es cierto que Blizzard est4
desarrollando la tercera parte de esta
saga paro aun le queda bastante.

Ahi van unos cédigos:

- glittering prizes: 10000 de oro y

5000 de madera y aceite.

- unite the clans: pasar de nivel.

— it is a good day to die: modo Dios.

— make it s0: construccién répida.

— Showpath: descubre el mapa.

— Noglues: desactiva las trampas ma-

gicas del enemigo.

@ Un Saturnero

Hola amigos de Juegos & Cia., me
gustaria que me diérais los trucos
para los juegos «Virtua Fightern y
uCourier Crisis»n de Saturn.

Javier Mafagil Devesa (desconocido)

Para jugar como Dural en la pantalla
de seleccién de personaje presiona aba-
jo, arriba, derecha, izquierda + A.

Para hacerte el modo Ranking un po-
quito més fécil, en la pantalla principal
presiona abajo + derecha + C+ L+ R +
Start,

Para poder elegir el nivel de dificultad

B

y el personaje que queramos en el modo
versus cuando termines un combate pre-
siona L + R,

Para el «Courier Crisis» esto es todo lo
que te podemos dar:

Nivel Password
L T eflcifcgkj
D o T T iflcifccki
T mficifcokj
;OO W aflcifckkj
A S ——— fhelfigejl
B v v R flcificcil
T fpcifiocil
B oo s fdclfikejl
T kflcifcgii
Wasmaps ormsyans aina oflcifccii
|| cflcifcoij
T s e e gfcifckij
13 ffclfigeej
S ——————— ficlficcij
LN fnclfiocjj

Para comenzar siendo un pescado in-
troduce FINALSDFIN.

Para comenzar siendo un gorila intro-
duce SAVAGEAPES.

Para comenzar siendo un Alien intro-
duce XFIFTYONEX.

Para empezar con The Panter introdu-
ce KFKFKFOEKJ.

Para empezar con The Zaskar introdu-
ce FDFKFKHCIK.

“2 °Soul Fighter al

descubierto

Hola, soy Juan Luis, ime podriais dar
los trucos del «Soul Fighter» de Dre-
amcast?

Juan Luis Gamero (Vigo)

Por supuesto: para activar la pantalla de tru-
cos pulsa izquierda + Y en la pantalla del logo,
después ve al meni de opciones, sal de alli y
pulsa estas secuencias de botones:

— XAAYBB: todas las armas

— AABXYA: nivel 2

— XAYAAB: nivel 3

~ YYBAXA: nivel 4

— XBAXBY: nivel 12

iEscribenos!
1ESCribenos:
No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia
C/Pedro Teixeira n°8, 5°Planta

28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultorio Juegos

También podéis enviar vuestros
corraos electrénicos a:
cjuegos juegos&cia @ hobbypress.es
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TOML RAg2ER THE LAST REVELATIONS

¢Qué tal va la cosa por esos aridos parajes Egipcios? No esta ik |
resultando muy dificil ¢verdad?... recordad que estu tercera i |
entrega nos enfrenta a algunas bestias de voraz apetit 0.

4

Sigue las escaleras hastallegar arriba,
y baja por la pared.

TE/\/\PLE

i uno de los tridentes que encontraste
i en la fase anterior. &

puerta a la izquierda, otra a la derecha,

que se abre enfrente tuyo.

™~
3

B

r

o4
Entra por ella y sigue por el pasillo
avanzando. Al final entraras en una

con algunos pilares rojos 'y negros.

rds una barra, trepa por ella hasta lle-

la habitacion y veras una estatua,
\ trepa por ella y una vez arribal coloca

En este lugar tienes cinco opciones/para. :
elegir por dondel quieres ir: una gran :

unapequena al frente y una otra peque- :

fia a tu espalda. El primer lugar que
debes explorar es la pequena puerta

habitacion en; la que te encontrards :

AI final de esta habitacion encontra- '

gar a lo mas ato y salta. Ve al final de

corre agua.

otra puerta pequena.

i Sigue por el tinel y llegaras a una
i habitacién donde hay una piscina :
{ vacia. Pasa de largo hacia la siguiente
habitacion. Métete en el canal central :
i y deslizate por el agujero bajo la cara :
i gigante... ;

i ... contintia hasta llegar & fa sequnda :
i estatua en la queidebes actuar como :
en la primera. Retrocede, pero ten cui- }
i dado con las llamas que salen de los :
: azulejos del suelo. :

Desciende porlabarra :
y veras como ahora :
WELERE
hasta la habitacién
principal y ve por la

(@) et EM@ W] o o EU@W N

i Vuelve ala sala principal y entra por
i cualquiera de las puertas grandes. Ve :
i hasta el fondo de la estancia, verasun
i circulo negro en el sueloy encima de : ..
i cion. Corre hasta el fondo defendiéndo-
: tedelos/fantasmas..

él'una abertura en la pared...

5%
IRBY -

.

&

: ...debes trepar al agujero pera tenien- :
: do mucho cuidado con las llamas que : ...
i desprende el circulo oscuro del suelo,

: \Una vez arriba arrastrate por el pasi-
i lloihasta llegar a la siguiente estatua
: que, al igual que en las otras, debes :
 colocar un tridente. Vuelve por donde :
i has venido pero ahora no debes temer. :
i lasllamas pues han mermado suinten- :
: sidad. Ahora dirigete hacia la otra :
gran puerta. Al fondo encontraras -a :
lajizquierda— un muro por el que pue- | ..
: cualguiera de ellas y a través de la hen:
i didura del techo, accede al préximo
¢ nivel de la aventura. W

des trepar: alli vas a encontrar la
siguiente estatua donde colocar el tri-

i dente, Ahora vuelve a la sala principal

Ahora ve hacia la camara del atarid,

i que estd completamente inundada.
i Sumérgete en el agua..

g,

7

y encontraras el acceso a otra habita-

entra en el cuarto donde encontra-

: ras dos jarrones: disparalos y asi te
: librards de los fantasmas.

o B

o i v“’ _

-

" oo

N
M

abrelo y/busca un objeto dentro...
; :. i; 4 'i-. : ;

- e

esto abrird dos puertas. Entra por

7

Una vez en el nuevo nivel, entra por la
pequena abertura en la pared, recorre
el pasillo a gatas hasta llegar a una
sala presidida por dos jarrones...

...y a los'lados'de ésta varias puertas

pared izquierda. Recorre el pasillo
hasta llegar al final..

4 Yo YV Yall

de color azul La primera que debes
explorar es la puerta central de la

... por el gue debes trepar. Unos meca- °

nismos en forma de rueda mermaran
tu energia...

Y
N\

X

i Aquj seras atacada por un caballéro.
La manera mas facil'y rapida de'aca.
bar con él es dispararle ala gema.que
recoge los pack médicos - :
que hay repartidos por la fase. :

: ST 4 oo o G o o B Ry A\ R

i ... alli encontraras un palo de hambu *
por el que debes bajar. Una/vez en la
. plantabaja ve hasta el final de pasillo
. donde te enconttaras, de nuevo, con
{ un nuevo palo de bambii... :

Llegaras a una sala en la que hay/dos |
grandes engranajes a cada no de los

lados.

lleva en el pecho...

" A la izquierda de este pilar hay un
- escalerade mano por [a que debes subir.

"‘

Hay un pilar central en el que encon-
traras una estrella dorara: recégela.
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VELATION

Ura vez arriba, entra por la puerta, te
encontraras con un palo de bambu: baja
por él. Cuando llegues al fondo, avanza
por laisala, te encontraras de nuevo con
otro caballero al quel debes eliminar.
Contintia hasta el fondoy desciende por
un agujero del suelo.

Gatea hasta el final del pasadizo y aca-
bards en una nueva habitacion. Alli
veras una secuencia en la que otro de
los caballeros monta un caballo.

Tendras que desmontar al jinete y aca-
bar con él: para conseguirlo, hazlo de
la misma manera que los anteriores,
pera con la salvedad de que al matarlo
te dejara la gema de su pecho. Ve
hacia la siguiente habitacion enla que
veras un mecanismo que debes accio-
nar para conseguir algunos item.

Vuelve a la habitacion anterior y
busca el lugar donde colocar la gema.
Al colocarla...

i e S o )

i conun gran engranaje y una puertaen : ..

i el suelo...

i por la puerta de la izquierda.

A

i gran béveda azul.

f

f

I
I 4

... veras como se abre una puerta a tu
lado. Entra, ya que te conduce al lugar
donde recogiste la estrella dorada. Con-
tinta hasta el final y atraviesa la habi-
tacion de las grandes cadenas doradas.

—

kB
L Una vez lleguesal final, veras una sala

i Coloca las estrellas que recogiste :
: anteriormente en sus lugares corres- :
: pondientes. Al hacerlo se abriran las :
i puertas que aprisionanuna especie de :
! estatuas que debes ordenar de dentro

i hacia fuera en las drbitas...

LIBRA

i .. nada hasta llegar a una sala dende :
i recogeras dos estrellas doradas. Una :
i vez las hayas cogido, regresa por donde :
: llegaste hasta llegar al principio del :

i Una vez alli, atraviesa la salay entral |
i Para accionarlas correctamente solo.
: tienes que encenderlas pulsandolas :
i —desde la que tienes delante hacia'la :

i Esta conduce a otra estancia con una :

GGE)

manteniendo el siguiente orden:

i azul, gris, verde, marrén y dorado. Si
. las colocas correctamente, una espe- -

i cie de rayo se activara...

&
~

- -
- - -« - -7" R
.

-

i anterior.

T L)
~

i izquierda—, en sentido a las agujas del

reloj. Si lo haces correctamente unos: -

i bloques emergeran del suelo.

| A ———p——

i hasta la siguiente sala...

i ..yentra porla puerta de la izquierda, :
: recorre el pasillo, atraviesa otra puer- :
: ta azul y entraras en un balcon. Ve al :
i lado opuesto y abre la puerta de la !
: derecha, entra —antes guarda la parti- :

da—. Deslizate por la rampa...

i .. abriendo una puerta en una de las :
: paredes. Esta puerta te conduce a un :
i pasilloy tras ella una sala en la que hay
i unas bonitas serpientes doradas... :

.. que debes encender utilizando! las :
i palancas que tienes en la parte de !

i Trepa por los bloques intentando i
i esquivar a la criatura que te acosa. Si
i consigue alcanzarte, te cubriras de lla- :
i mas. Para sofocar el fuego sumérgete :
i en el agua que hay en lo alto de los :
i bloques. Una vez arriba, continia :

{ .. ya.queluna vez abajo, una gran bola
icaera. Debes ser muy agil para evitar
i gue te aplaste. Recorre el escenario en
. busca de una palanca. Accionala.

! Esta activa unos bloques por lo gue
i puedes trepar para después saltar a
i una plataforma que hay a la derecha.
: Desde alli escala hasta una abertura
i enlapared.

.

. Cuando hayas alcanzado la abertura,
recorre el pasillohasta el final y, desde
. alli, salta a la cabeza del ledn. Acciona
: la cadena y deslizate hasta llegar a la
boca por la que debes entrar. Una vez
. dentroveras... iotro palo de bambu!

i Avanzay atraviesa la puerta, mas ade-
i lante encontraras el Pilar de Faros...

k\-m
- L
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bambii. Entra por la otra puerta.

cada uno de los lados de la sala.

L cha y préndela...

que debes encender subiéndote en :
los pequefios escalones que hay en

Una vez encendidos, recoge la antor- :

] 5 o i ) o] e o 0 R P

- en la que encontraste el palo de !

% 4 e - 5
i ...saly avanza por el pasillo hasta que | Para abandonarla sala trepa hasta un

: llegues a una sala con tablas en el suelo. :
Te encontraras con dos pebeteros

e S %

LY

i hueco en la pared...

 Estas tablas debes quemarlas usando

i la antorcha. Cuando se hayan quema-
i do, desciende por el hueca que ha que-
i dado y llegaras a otra hbitacion en la
i que estd el pergamino musical.

N

pasillo que hay a la derecha.

.. Y veras una secuencia en la que de

§ nuevo aparece el Doctor Van Croy.

-

i . yabrela puerta. Avanza por el esce-
nario hasta llegar a la sala de las ser- :
pientes. Una vez alli escala los blo- :
* gues y dirigete de nuevo al balcon.

Una vez alli entra por la puerta que

* hay a un lado y utiliza el pergamino

ES@M )

musical. Se abrird una puerta secreta.

TR T -9
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i Por la que debes salir. Recorre el pasi-
¢ llo hasta el final: encontrards una
i cadena.

¥,
e
= L 3

)

" i

i Accionalay se abrira una puerta de la
i sala principal. Ve hacia alli y avanza
hasta el proximo nivel.

v

. foso con agua, lanzate y nada hasta la

fase Coastal Ruins.

Avanza hasta encontrar el Nudo de :
Faros... recogelo.

i Al acabar te atacaran los esbirros de
i Van Croy. Acaba con ellos...

—
= &

Y regresa ala sala principal. Ve al fren- :
te y sube por los pasillos...

bﬁﬂﬁ' i —

s
y regresa al lugar donde sucede la :

: secuencia. Atrastra el faro siguiendo :
i las marcas... i

.y'veras.como se abre ante una puerta.

A

Vv
~=2 5

: Avanza por el pasillo hasta llegar al : ...

: Sal al exterior utilizando unas escaleras :

de mano que hay en una de las paredes. :

i .. que debes atravesar. De este modo
: comenzard la carga del préximo nivel
¢ de «Tomb Raider The Last revelationn.

: R R RN T
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Entra en la sala principal'y coge el :

abertura en la pared, entre las rocas.

;i . Sumergete y bucea por la caverna sub-
i Mas adelante encontraras las gafas |

¢ de Van Croy rotas: cogelas y continiia,

marina hasta llegar a una zona en la

: que encontrards dos columnas...

1
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Al entrar veras una especie de ruinas :

submarinas custodiadas por un gran
tiburdn que no dudara lo mas minimo
en atacarte. Esquivalo y ve hacia el
centro del templo. Veras una especie
de puerta de madera...

.. y a ambos lados unos huecos en la
pared. Entra por cada uno de ellos y
coloca el Nudo de Faros y el Pilar de
Faros...

hecho esto, nada hacia una abertura en
la'roca, en la parte inferior. del templo...

Y
Vgt

-

.. al final de un corredor submarino
llegaras aluna sala en la que veras, a
ambos lados, unas estatuas.

Te atacara un esqueleto que intentara
impedirte que llegues hasta el hueco
que hay entre las estatuas.

e

... en sus respectivos lugares. Una vez :

. Unalvez que acabes con él, tirate de
: nuevo al agua y nada hasta llegar a
i una nueva habitacion en la que hay
i tres puertas de piedra que debes..

... abrir. Entra por la que hay a la dere-
¢ cha: te.conducira a otra estancia. Allite
toparas con tres escaleras'y un foso de
. agua en'el centro.

. Alli debes matar a una criatura vola-

dora. Registra las cajas ~disparando-
. las— y contintda por las escaleras que
¢ hay a la izquierda.

i Estas te conducen a otra habitacion
: enla que te encontraras con una esta-
: tua de Cleopatra.

£
i3

Ny

: La puerta se cerrara tras tu paso.
i Ahora debes dirigirte al fondo de Ia
¢ sala y trepar a unos bloques de piedra
i —alos lados de Cleopatra~.
: -

&

\
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: Y una vez arriba de éstos, coje los
i escarabajos incrustados en la pared
: con la ayuda de la palanca. Una vez
: que los has recogido verds cémo la
: sala se llena de escarabajos. Baja
i deprisa y ve hacia los blogues que han
: aparecido a ambos lados de la sala.

* Introdiicete por el agujero, llegaras a
: una salita en la que tendras que reco- :

geruna llave..

iy

: ... a continuacion pulsa el botén y la :
: puerta que anteriormente se cerrd :
: volvera a abrirse. :

e ———— T

Vuelve por donde has venido y trepa
i por el pilar. No pares hasta llegar a la
: sala de las tres escaleras.

i Aparecera un esqueleto. Una vez ani- :
i quilado, ve por las escaleras centrales
: y llegaras a una camara con cuatro
i nuevos cofres...

T
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Ve de uno a otro pulsandodos grandes :
: botones en la pared. Cuando lo hayas :
. consequido bajaly busca un'hueco que
: se/ha abierto en el suelo.

i Estas conducen al nivel del palacio de
i Cleopatra. Una vez dentro contempla-
: ras atonito un estanque de agua...

i . destrayelos y recoge su contenido.

Verds una puerta por la que debes

¢ salir..

! . ;‘
E—-ﬂ—

: .. de nuevo te encontraras con un
: esqueleto: acaba con ély habras llega-
: do a una sala en la gue en su interior
: hay una piramide. Debes colocar un
. escarabajo en uno de sus laterales. Una
: vez completado, dirigete a un hueco
. que hay a la derecha de|la piramide...

-\
.. entra por él. Tu objetivo ahora es con-

. seguir el escarabajo que hay incrustado
¢ en la pared sin gue las llamas acaben

contigo, por lo que debes darte prisa.

i Una vez lo tengas en tu poder, debes
i regresar a la sala de la piramide. De
i nuevotienes que dirigirte a otra de las
i aberturas del suelo y conseguir. un
i nuevo escarabajo. Regresa de nuevo'y
i por Gltimo realiza la misma operacion
: en el hueco situado a la iquierda de la
¢ piramide. Ya recogidos los tres escara-
: bajos, col6calos en la piramine.

: Regresa a la sala de las tres escaleras
: y abandona la camara por las escale-
i ras de la derecha.

i

—
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.. donde te debes tirar. Nada en busca
deunhueco en el suelo por el que debes
entrar y hasta llegar a una salita en fa

que te encontrards con un agujeroenla ;

pared: examinalo.

l“l 3 > ; "
g o= pd‘j
Regresa y ve hacia el fondo de la sala.

Entra por la puerta de la izquierda y
sube por la rampa...

o | s A\ o b

encontrards una puerta con una cara
tallada: abrela con ayuda de la palan-
cayentra..

i mas adelante hay una nueva puerta
i que debes abrir del mismo modo. apa-
: recera ante ti un oscura funel: conti-
: nda hasta que encuentres un agujero
: enel'suelo.

Al

... que teiconduce a una estancia que :

da paso a un balcén. Cuando te aso-
mes seras sorprendido por un esquele-
to: deshazte de él. Si examinas la sala

@i

Salva tu partida y déjate caer por la
i rampa hasta llegar al aceite. Debes !
i salir rapidamente de alli y recoger un :
i escarabajo mas. :

e ok

Regresa por donde has venido, No te

detengas hasta llegar de nuevo al

nivel anterior.

Una vez alli, vuelve a la sala donde

: encontraste la piramide y coloca el dlti-
. mo escarabajo en [a ranura vacia. Al
. colocarlo fa piramide se abrira...

GEERIITE )

... ¥ podras coger de su interior... {otro
escarabajo!, pero esta vez dorado.

g 1

e

Una vez este en tu poder, vuelve al
palacio de Cleopatra...

Atraviesalasalayve hacia otra que hay !
contigua en la que aparecen unas pias. :

del suelo que te impiden pasar...

... en ese punto. Combina el escarabajo. :

dorado que recogiste en la piramide con
la llave que encontraste anteriormente.

\
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Una vez hecho esto utilizalo en la sefial
que tienes es el suelo —con forma de :
escarabajo—. El bicho avanzara desacti- :

vando las puas...

=

i —ya sabes lo que debes hacer con él-. :
: Regresa teniendo mucho cuidado de :
i no herirte con las cuchillas. Vuelve
i sobre tus pasos y entra por la puerta
i que hay al lado de la palmera.

a la préxima marca. Una vez que termi- :
ne el recorrido recégelo. Y contintia por :
i laizquierda. Encontrards un cofre y en

i Veras como eres atacado por otra cria-
i tura voladora. Ve hacia el cofre y regis- :
i tralo. Abandona la sala por la puerta
i que se abre en la misma pared. Utiliza :
de nuevo el escarabajo para desactivar :
los pinchos y poder acceder a un nuevo :
sarc6fago que registrar. Una vez recogi-
i do el contenido, vuelve a la sala en al :
i que mataste a la criatura voladora. !

=, .3
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i De nuevo aparecera otro esqueleto, :
i deshazte de él y sigue por la puerta ;
i de la derecha. Atraviesa el pasillo de :
i los pinchos de la misma manera que
i el anterior y sigue otra vez a la dere- :
i cha —de nuevo las cuchillas—. Entra :
i en la sala, abre el cofre y recoge su :
i contenido. Aparecera otro esquele-
i to, sal deallily ve de nuevo a la dere- :
i cha hasta llegar a una gran camara :

| ) ! i en la que al fondo hay otro cofre que :
| - pero no lo hagas hasta que no llegue :

debes registrar.

i Al lado del pasillo por el que accedes
hay una puerta: entra por ella y veras a :
una lado una manivela negra que debes '
accionar lazandote sobre ella —como

vesen la imagen—...

...y verds cémo se abren las puertas. En
esta mismal sala hay un bloque en el

i centro: sibetel a él y mira hacia la

izquierda; veras un saliente al que
debes agarrarte...

[\
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... y desplazarte lateralmente hasta
llegar a una zona por la que puedas
subir. Continiia por el pasillo que se
abre ante ti y ve hacia la habitacion
contigua teniendo cuidado con las
cuchillas que |a custodian. Sigue avan-
zando hasta que Ilegues a una nueva
camara con un foso de agua. Ve hacia
la izquierda y recoge del cofre otra
pieza de la.armadura.

- . =
Acaba con el esqueleto y regresa a la
habitacion anterior donde te quedaste
colgado de la pared. Accede por.la puer-
ta que entraste: a la derecha veras una
puerta que se ha abierto...

-

>
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traras un Nudo de Faros.

Sal, gira a la izquierda y veras unas '
escaleras. Pasa de ellas —de momen- !
to— y ve hacia un pasillo por el que
veras unas palmeras. Ademas hay :
unas escaleritas y en lo alto un lugar :

dondeicolocar el Nudo de Faros.

K

'
!

Al colocarlo se abrira una puerta fren- :
te a ti donde veras unos pequenos blo- :

ques en el centro...

Fav
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i ... subete en el mas cercano a la puer- ?
ta Veras cémo te envuelve una..
...y que te da paso a otra habitacién :
en'la que hay varias cajas que reven-: :
tar... y un nuevo cofre en el que encon-

N=

i Ve haciaunblogue quehay ala derecha :
: dela imagen y sube por él. Sobre éste :
i encontraras una pasarela de'la que col-
i garte parallegar a una plataforma.

<
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i ... espiral y en el otro bloque aparece
i una estatua de Lara dorada. ]

i Una vez en ésta debes trepar a un
: nivel superior. Debes saltar de plata-
: forma en plataforma...

i Alli debes activar una palanca gue te
i abre las puertas para conseguir el Asa

i Dorada yla Efigie de Athos.

... cuando estés intentando lograr tu
objetivo veras que baja tu energia.

Esto se debe a que una criatura vola-
i conseguir el guardian del portal y clo-

dora esta atacando la estatua de Lara.

Esto es como si te hiriera a ti directa- :
mente. Matala, pero no creas que sera :
la tnica: hay tresen total. Una vez que
te hayas librado de ellas, prosigue por :

donde te habias quedado. Debes sal-

tar de plataforma para alcanzar un i

huecn que se abre en |a pared.

i Este conduce a una rampa por la que
il subirdsparallegara una pequefia sali-
i ta abierta por el otro extremo desde la :
que tendras que saltar a una platafor- :
ma central de no muy dificil acceso :
i _puedes lograrlo-. :

i Salta hacia otro de los laterales de
i este nivel superior, combina el Asa

Dorada con la Efigie de Athos para

carlo en su/lugar...

. se abrira una puerta por la que

i debes pasar. Un esqueleto saldra a tu
i encuentro. Avanza por el pasillo hasta
i quellegues a una puerta por la que al
: pasar resbalaras por una cuesta. Veras
i unasecuencia... y una puerta se abrird
: a la derecha: al lado del sillén en el

que se sienta Lara...

i ... hay dos huecos. Entra por. cualquie:
i ra de ellos, ya que te llevan al mismo
: lugar. Alli comienza una secuencia
i que da paso al proximo nivel.

-

Una vez entres en la fase, acabai con
todos los enemigos que encuentres en :
tu camino. Ademas debes terminar i
con una ametralladora que no parade :

dispararte...

una puerta cerrada COI’! una reja

i Cuando te encuentres en ese punto ve :
i hacia el sur hasta que llegues a un edi- :
: ficio. Abrella puerta y arrastra el cada- :
i ver hasta que dejes libre una porte- :
: zuela que hay en el suelo.

. una vez completada esta accion :
recoge el revolver que encontraras
en un bloque que se hay cerca de la :
puerta de unoide los edificios. A con- :
tinuacion montate en la moto y reco- :
rre el nivel atropellando a tantos :
enemigos como te encuentres. Enel |
primer. cruce coge el camino de la :
derecha y sigue hasta que llegues a :

T
r '
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i Ahora monta de nuevo en la moto y i
: gira a la izquierda para mas adelante,
i yde nuevo a laizquierda, llegar hasta !
: un callejon sin salida.

5
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¢ Encontraras un blogue de piedra con
: un hueco por el que tienes que entrar :
i gateando sigilosamente. :

Aqui te encontraras con una palanca

i que debes activar. Al hacerlo veras

como se abre la portezuela que encon-

i traste en la habitacion anterior. Mdn-
i tatede nuevoenlamotoy ve enbusca
¢ de un lugar en el que encuentras una
i especie de barrera...

i ...cogeimpulsoy sube a laplataforma.
i Por el peso de |a moto romperas el
i suelo y caeras a un pasadizo.
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S

meterte... con decision.

Recérrelo y veras un foso con agua.
Sal del agua y continua hasta encon-
trar unasala con arcos.

Recorre el pasadizo y veras al final de
un pequefio agujero por el que debes |

(G 1 o e ) v ) ey 9 )

i sale un fantasma de color azul. Bajay
: sube las escaleras... ;

A

A
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Saldran a recibirte unos murciélagos;
matalos y contintia recogiendo los
objetos que encuentres hasta llegar a
una rampa por la que debes deslizarte.

J

Llegaras a un lugar en el que hay dos

pasillos: puedes coger cualquiera de
eflos, hasta que te topes con unas
escaleras. En la parte derecha hay un
pequefo saliente del que debes col-
garte y desplazarte |ateralmente...

Tags
W

... hasta un lugar por el que puedas
subir. Una vez arriba, veras un hueco
en la pared en el que hay una bola

|

y disparala.

[
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Al romperla verds que de' su interior

: Atraviesa el hielo y activa la palanca i §
¢ ... choca contra la pared y atraviesala, |
: Ve hacia la puerta de rejas..

i Ve hacia |a sala anterior y entra por la ;

i Encontrards unl botiquin. Para salir,
i sube por los blogues gue hay alla :
 izquierda de la puerta. Arriba hay,una :
i abertura por la que puedes entrar,,
azul: cogelel revolver con'la mira laser :

que abre lasala en/la que viste la esfe-
ra del fantasma.

GGORN LT

i Una vez arribalgirate y verds un inte-
: i rruptor... salta para activarlo. 2
: ..alotrolado vers una rampa. Desliza- :

¢ te por ella -mientras te persigue el fan- :
¢ tasma- hasta que |leques al agua. Este :
: desaparecera en el momento en que :
i entres enl contacto con el liguido ele- :
¢ mento. La corriente te arrastrara hasta :
: un hueco por elique tendrés que avan- :
: zar buceando. Una vez fuera del agua '
i veras una abertura por la que entrar.
i Unavezcompletado esto, sube las esca- :
i leras del fondo de Ia sala. Reconoceras
i el lugar.. pero algo ha cambiado: el
i agua se ha convertido en hielo.
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puerta que has abierto. Sube y ve al

-

/)

¢ Te encontraras una rampa por la gue
i debes subir y coger impulso para ;
i alcanzar el otro lado. :

* Bajateide la moto'y avanza hasta Ile-
: gar a un lugar en el que encontraras
: : un agujero a la izquierda por el que
: ... cuélgate de ia pared: desplazate por. :

¢ ella hasta liegar a un fugar porel que :
: puedasisubitte.

debes! entrar. Alli te toparas.con unos

murci€lagos y una palanca que hay;
i necesariamente que accionar i

- )
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- baja con'la moto por el agujero y :
: sube las escaleras hasta el final.
i pasillo de |a derecha, te encontrards
i con una puerta azul que dehes abrir

i con la ayuda de la palanca.

¢ armay un bidén...

€ e T

i Tras acabar conlos murciélagos y des-
i pués de accionar la palanca, vuelve a
¢ montarte enla moto yve por larampa

hasta llegar a las escaleras. Arriba del
todo. Desde alli, dirigete por. la rampa

de la derecha...

i ..y métete por el hueco. Regresaras
i alasala enla que teiencontraste con

el cuerpo muerto. Agachate para
entrar por el hueco pequefio —te con-
duce a un pasillo—, debes recorrerlo
hasta el final donde veras una palan-

: caque hay que activar. Coge la moto
i —otra vez- y desciende hasta la pri-
Asi abriras |a puerta de rejas. Acaba :
con los enemigos y buscala moto. Una :
| Vezquelaencuentres, méntateenella :
. yqgira alaizquierda... :

mera planta.

-

-n
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.
Busca un bloque azul en la parte supe-
rior de la pantalla y sube por él.

\
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Sigue subiendo, avanza por el pasilloy

: continua hasta gue llegues a un lugar
: desde el que avistes una ametrallado-

ra. Ve por una puerta que verds a la
derecha, alli te encontraras con el

e dispara al bidén: hards saltar por los

aires las ametralladoras. Avanza
hasta |a plataforma desde la que sal-
taras a la siguiente. Dirigete inmedia-
tamente al norte y veras una palanca:
activala. Completado esto se abrird
una puerta justo enfrente de la sala

del cadaver. Para terminar la fase,
: montate de nuevo en laimoto y/dirige-
. tehacia la puerta.

i
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gira ala izquierday a continuacion saita
el foso. Sigue hasta llegar a la entrada
de untunel...

e -4,"- e a
w alli'veras una plataformalpor la que
debes subir...

o

... pero antes extermina cl insecto :

volador que te atacara. Unavezarriba
miraa la derecha y veras una puerta.
Sube por la zona exterior de la rampa
azul... no es dificil.

AMBERS

f

i Atraviesalla puerta y te encontrards un
¢ pasillo, recotrelo y al final te podras :
i recoger bengalas, botiquines y muni
i ¢ion de revolver y ballesta. Regresa al
i lugar donde dejaste la moto. Una vez :
¢ alli avanza hasta el final de la calle. Te
i encontrards con un guardia...

I

\

.. al que no puedes eliminar. Vuelve

i sobre tus pasos ~mientras te persigue
i el guardian- hasta que llegues a la
i mezquita..,

=
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. una vez aqui atraviesa el patio

hasta el fondo donde veras unas pla-
i taformas en ambos lados de |a puerta.
¢ Sube por ellas.

@

i Debes saltar a la plataforma de
i enfrente. Desde alli mira a la izquierda
iy descubrirds una brecha en el muro a
a que te puedes agarrar. Desplazate :
! lateralmente hasta una zona por la !
: que puedas subira la plataforma. A la :
derecha veras una columna. Agarrate :
i a clla para acceder al otro lado.

F

Al fondo—a la izquierda— te encontra- :
i rasuna puerta. Entra y sube hastalle-
¢ gar al'tejado donde veras una palanca

que debes activar: ahora se cerraran
las puertas de la mezquita...

¢ ...y dejaras cautivo al'guardian. Hecho :
: esto, girate y salta a la plataforma de :
i la derecha. Frente a ti hallards una :
¢ cuerda a la que puedes agarrarte. :

Balancéate hacia la derecha...

i ... que te conduce al mismo lugar en el

: dondel encontraste al guardian. Una
¢ vezalli busca una rueda de madera...

.. hasta que puedas alcanzar I3 azo-
tea. Mata al guardia y baja por el agu-
jero de la izquierda.

" TG

que dejaste la moto. Condtcela hasta
la boca del tunél...

(A8
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... baja de la moto y dirigete al lugar

i 4 &
R
~e*

4 f \L

: ..y girala. Con esto abriras la puerta
: que da acceso al proximo nivel.

.
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Baja del bloque en el que empieza el : tas que debes matar. Sigue hasta que : bloque y veras una secuencia.

nivel y habla con el sargento Azziz...

\‘ .
... te contara que sus hombres han sido
atacados por una especie de monstruo
y que tiene sitiado el pueblo con
explosivos. Te dara una serie de ins-
trucciones que debes obedecer. Avan-
za... te encontraras con la bestia.
Corre lo mas rapido de puedas hacia el
fondo...

... te perseguira una lluvia de langos-

i llegues a una zona tenida de azul...

.. a una plataforma que se encuentra

i a la derecha. Sigue caminando hasta
i llegar aun lugar en el que encontraras

NG ER AT E R GES

: Sube al bloque y mata al cocodrilo que
i sale atu encuentro. Ve al otrolado del

i Ya en el suelo, ve hacia la pared del :
i fondo —en la hay tres interruptores~. :
i Pulsa el interruptor del centro...

i .. girate y ve hacia la izquierda donde :
i arriba veras una plataformajpor la que :
i debes subir. Una vez arriba veras una :
i palanca que hay que accionar. ;

)

1
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Hecho esto, baja al suelo de nuevo y

! acciona la palanca de 2 izquierda
i Verds cémo la urna mas cereana a fise

mueve y deja un hueto libre..
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derecha y verds como la segunda urna
sigue los pasos de la primera.

Entra por el hueco que haidejado, accio- |

na la palanca rota con' la barra. A con-
tinuacion, métete en el otro agujero y :
acciona el mecanismo...

... para abrir una puerta. Regresa al nivel i
superior y entra por ella, sube la rampa. :
y al final de ésta verds otra secuencia :
en la que te muestran una cuerda. Lan-
zate hacia ella'y agarrate fuerte. Ahora :
sélo tienes que balancearte hasta llegar :
i Una vez en ella podras ver una puerta :
i conuna luz anaranjada. Dirigete a ella
i con decision...

a la plataforma situada enfrente. Una
vez alli, salta hacia el tejadillo que hay
abajo a la derecha...

Gl TRy | Dol S e Gy A\

.. haz lo mismo con la palanca de la i ..

y de éste a un nivel superior que

i aparece a tu derecha. Salta a la plata- :
: forma de enfrente y de alli haz lo
i mismo sobre la que hay situada justo :

¢ enfrente de ti —abajo a la izquierda—.

i Sigue saltando, pero esta vez hazlo |
i sobre una nueva que hay a la derecha.
i De esta, dirigete a otra que se encuen- :

i tra enfrente a la derecha.

‘l

(CONT.)

i Atraviesa el pasillo...

| Adh
A

v

! tesera muy (itil para la moto-.

*

/!
&
i)

Coge carrerilla y salta hacia la plata-
forma en la gue se encuentra el taxi :
- volcado. :

=
-
-~

b td

i Ve hacia la izquierda del taxi en busca
. de la bestia. Corre lo mas rdpido que

: puedas, hasta encontrar. al sargento
i Azziz. Veras una nueva secuerncia.

i .yalfinal salta a la derecha donde te
i encontraras de bruces con un coche :
i volcado y en llamas. Destras de él
i recoge un bidén de 6xida nitroso —que

Baja las escaleras y dirigete a |a dere-
i cha... hasta el final.

i Terminada ésta ve hacia el hueco por el
i que entraste en el nivel y que da acceso
i alas Camaras de Tulun.

Sube por el bloque para poder salir y
recoge la moto con el sidecar.

|

i Ve hacia el tinel que te dara paso al
i siguiente nivel.

o

el Sl A A B Rl @ B Pl

Baja por el muro utilizando la escalera : ...
de mano'y ve a la derecha.

llegues a/lo mas alto...

Recorre el pasillo y escala hasta que :

i Una vez completado esto, regresa a/la
i calle donde dejaste la moto.

sigue hasta que aparezcas en un :
i lugar en el que encontraras una espe-
i cie de rueda de madera que debes :
i accionar. Pero ten cuidado, ya que te i
i atacara una especie de guardian dora- :
i do gigante muy peligroso.

i Méntate en ella, ve calle arriba
i subiendo la cuesta...

—

.t.’}.",
=1

. hacia e} proximo lugar que sera el
de las trincheras.

Como side la Primera
‘Guerra Mundial se
tratara, Lara se dirige a
lastrincheras para
sequirsucruzada
contrael

maligno espiritu

que desperté de

su milenario

letargo.

3 Ygsquea

pesardela

: ;dg,rezg.de su
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ACORUNA
A Corufia Cf Donantes de Sangre, 19981 145 111
- gggﬁﬂg{gg de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 981 599 288
puedes cambiar y alquilar todos tus videojuegos. A
+ C/Padre Mariana, 24 £965 143 998

T +C.C Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sih 2965 246 951
Porque Benidorm A los Limones, 2 Ed Fusler-Jioler €966 813 100
¢ & s . Elche C/ Cristabal Saméiemﬁs 467 859

te ofrecemos continuamente los mejores precios. ALELj!%aFle‘A“ José Martinez Gonzalez, 16-18b @965 397 997
Almeria Av. de La Estacion, 28 ©050 260 643

BALEARES

Palma de Mallorca

» G/ Pedro Dezcallary Net, 11®971 720 071

+C.C Porto Pi-Centrg - Av. | Gabriel Roca, 54 ©971 405573

Ibiza C/ Via Pinica, 5 @971 399 101

BARCELONA

Barcelona

«C.C. Glores. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064

Porque

tenemos miles de juegos a precios increibles.

Porque

con la Tarjeta de Socio participards en promociones y sorteos exclusivos.

+ G/ Pau Claris, 97 934 126 310 AVR
G/ Sants, 17 932 966 923 . %‘
Badalona fzas
Por uv #C/ Soledat, 12 &334 644 697 f‘h“
; b ST e
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Sabadell C/ Flladors, 24 D 937 136 116
FOI'QI.I? BURGOS
. . . Burgos C.C. 12 Plala, Local 7. Av. Castila y Leon £947 222 717 i
' nos puedes encargar y reservar tus juegos favoritos para que no te quedes sin ellos. cADIZ ’%
Jerez C/ Manmanta, 10 £956 337 962
msa?t;'fémf\ Rey Don Jaime, 43 0364 340 053
n Av. Rey Don Jaime.
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gueres C/ Moreria, 10 ¢
Porque (Elmgs O Enc Vioks s 972601665 \
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San Sebastian Av. Isabel I, 23 ©943 445 660
Irin ©/ Luls Mariano, 7 £943 635 293
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Huelva Ci Tres de Agosto, 4 ©959 263 630
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RIOJA
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* (.G La Ballens, Local 152 0928 418218

* P2 de Chil, 309 ©1928 265 040

LE%';JEM €/ Coranel 1. Valls de 1a Torre, 3 ©928 817 701

Ledn Av. Republica Argentina, 25 987 219 084
o :ga\l‘gmda C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430

Y perque
somos la primera cadena especialista
en informatica y videojuegos de Espafia.
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= C.C Las Rosas, Local 13 Av Guadalajara, s/n 917 758 882
Alcald de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 692

Aleobendas C.C. Picasso, Local 11 @916 520 387

Getafe Cf Madiid, 27 Posterior ©916 813 538

Las Rozas C C. Burgocentro Il, Local 25 ©916 374 703
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*(.C El Saler, Local 32A - C/ E| Saler, 16 £:963 339 619
Gandia C.C. Pza Mayor Local 8-10. P: Aclividades. @962 950 951
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P2 Zomlla, 54-56 ©:983 221 828
VIZCAYA
Bilbao Pza Amquibar, 4 £944 103 473
Las Arenas G/ del Glub, 1 @344 649 703
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GAME BOY
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p sas L1 intraduce la
siguiente combinacion de
botones:

Shb 16 RESTARY

o e

FA 1

e
-”\.r(.auﬁn gmd

-—

oY %G_G-ﬂ e ®
o PP, iy 2!

Estas son las contraseias que debes introducir en el menu de opciones para acceder'a
los diferentes niveles del juego:

Nivel 1: RETTUNG; Nivel 2: ZERSIOREN; Nivel 3: BOOTSINKT; Nivel 4: SENFGAS;

Nivel 5: SCHWERES; Nivel 6: SICHERUNG; Nivel 7: EINSICKERN; Nivel 8: GESAMTHEIT

Invenciile

' moaaa )
W A
3 gy A ) @ D @ r\ v

Wowt. . M TS

- o
sHS)O(‘-:- - Q@@
. o
MmerEeeo s ol

HliLan QR
Crlendar
sfz2ndinge
Slatieticn
Rogters
Game Esttings
Wamnry Card 1 Eoach Team

Quil Scagon !}]’Imnr TraoFmrlinng 5

' EditPlaga:
- Qrzat=Fayer
Back X Cfpaee
L L ek

Entra en la pantalla de Create a Player e introduce Joe Sakic como nombre. A la
pregunta de confirmacién contesta que si. A partir de ahora tienes a tu
disposicién un saper jugador de cualidades increibles.

Sl prar e
it CreatePlayer

[E_g“] Sﬁman Central — - AVEH BIO
ol e rune Caee
e RSt Sy

Rasrers “-:”“’ il Birth Country: _

Game E=tiings
Mamnsg Tard Blith Deie:

Introduce MOSTMEDALS como password para obtener [a iny
Firat I"fnrru::

Lagt Name:
Birth Cify:
Birth Country:
Birth Dale: 01/01/¢0
Poaltlon: Center
al=raey #: 21

! SN AGHIERS
|Edit e

Cuid Seanna

Poaltion:
derney #:
Calcher

Helght
welght

¥ hooga

Gaalie
a1
Lati

[

10 1

De la misma manera que el truco anterior, introduce como nombre Patrick Roy
para obtener un siiper portero que parari todas las pastillas.

e e T ———
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Haz una pausa en el juego y pulsa
Circulo, L1, L2, L1 y L2. Ahora todas las
llaves se anadiran a tu marcador.

Imln los cochies,

De la misma manera que el anterior
pulsa Select y presiona lzquierda, Abajo,
Derecha, Derecha y Derecha.

circuilos y niveles

Moo cail ez

| SRS

Pulsa Select y L1, Arriba, Derecha, L2 y Arriba. Ahora suelta Select e
inmediatamente vuelve a presionar L1, Arriba, Derecha, L2 y Arriba.

Roeocuporanr vidas

ez e R L
®o -2
w30 coman B2 SO

S I =T
Para no contabilizar las vidas perdidas,
pulsa Select y presiona L1, Arriba,

Derecha, L2 y Arriba.

Roecupoerianr inas

i

Pulsa Select y presiona Arriba, L2,
Izquierda, R2 e lzquierda.

AAET £ ARG FVE LN TVOBO ot
GAME PROGRESSION

cang SR T e AR

oo RET IS,

L" e 1 Rt

m'r“‘:mm
= N P

CARS

e
NALFOwES

Si dentro de la pantalla de progresién del juego —en el meni de opciones— pulsamos L1, R1, lzquierda, Derecha, lzquierda, Derccha, Arnba, Abajo, Arriba, Abajo, X, X +
Select, obtendremos todns los coches, curcultus y modos dt- dlf'cultad éPara que tanto jugar?




e Ninrondo 64
IR ==

Acceso afodos los niveles

CHEATS CHEATS

e 'J SKIPPY _ SKIPPY _

NISSION OBJECTIVES
OPTIONS A B < >
CHEATS " - bad I 3 K

o P a R

o 5 w X v

ALL MISSLONS ACTIVATED

Haz una pausa durante la partida e introduce en cheats menu la palabra
nuevo, veras que puedes visitar todos los niveles del cartuche sin esfuerzo.

Acceso alodos los rucos
CHEATS

CHEATS

EosibELs INVINCIBILITY

4' ~ C D E
; H J K L PEN AND INK MODE
e R 5 ENTER CHEAT
x v z
— YOU HAVE ACHIEVED PIE NIRURAHA GO BACK
GO BACK v 8z B
5o De nuevo, usa el mismo procedimiento que en el truco anterior e introduce para activar trucos como,
invencibilidad, municidn infinita, modo dibujo a lapiz o armas para dar y tomar...

| TurokRageWars

Meoenu Eheals

Solo tienes que pulsar Z en la pantalla principal. Asi podras desbloquearlos
segun vayas sumando puntos en las distintas pruebas...

v

CETIONS ' B itV

RAGE W ARS TE cum

FRAGS DEATHS WITR TAGS k% $

1 % | S53%) 9

5o L g i o lnvm:mbl(!
o ARK S ACING Para obtener una

nmﬂm‘% total inmunidaq

sobre tus enemigos

realiza esta
‘ combinacién de
#t hotones en la

pantalla de
‘/ presentacion:
H":K STHHI’ ’ C-Derecha, entonces
NEW CRMFRIGEK pulsaalavezZ, By
10AR CAMPAIGH ; R1.
CREDITS .

LEAD PROGRAS MER
PRARCISCO JAVIER L A7 UEMEE
- . - ——— - :’. =

Todos los niveles

Apunta los passwords de todas las misiones... 1
PEIEASE ENTER CAMPAIGH PASSWoRp | Nivel Password

Red Wolf: 1ZB152522M77
SunDevil: .......... BIJBBC352257?
Eagle Watch: BZBBSMS22888
1.1B 15728 22N ? Ghost Dance: CIDCCQS2F288
Flre Walk CZDCSWS2FMQ38
DIBDCYS2F57??

Deep Magic: DZBDS8S2F???
Lone Fox: .......... 2JB2D152G27??
Black Star: 2ZB2T252GM??
FJDFD352G57??

FZDFTMS2G888
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FIAVER VEIL &

. Fasti ) mLt
Trajes alfernalivos Conirasenas par nmlus los niveles
PLME;H

PATER L }YHRASH BB m THRASH

e ORACE 1
2 “ m’%ﬁ&_/ﬁ

. S ETSH MEUR
Mﬂ. LinkTn 437 ﬂ

B8 MALE

g - '.
- L festiAg -
 SRALE LENETH 511 14 r - o SRATE [ENTE B T
> " e N L EEL A gInk .
A
Presiona arriba o abajo durante la eleccion de moto y la

& - - auee Al
Stage 2: Derecha, C-Derecha, Z, Derecha, lzquierda, C-Arriba, C-lzquierda y C-Arriba; Stage 3: Derecha, C
indumentaria de tu piloto cambiard, casi, por completo.

Derecha (x3), Derecha, C-lzquierda, C-Abajo y Z; Stage 4: Derecha, C-Derecha, Abajo-C-lzquierda-C-Derecha
(x2), Z e Izquierda; Stage 5: Z, C-Derecha, C-Abajo, C-l1zquierda, C-Derecha (x2), Z e lzquierda

Tmlus Ius Im'h. n!arnf,

i ]

4,_- T e

| G HELATEOASSNORS AT
WNWEACOM
W WEW Lo

\\\\ F aﬁnéwﬁ:ns:mn
. | W WOW COl ey

7R SEGanaaos || EIEEIA IR
= SEENEEEEE [ 0 T T
Q' COOOooon o 8
= SRR S MO

EMTRY ELOGXS @ TOGGLE BETWERMUP l';“
R TR A L L

la de Pay Per View password.

L 8 wowe seiwetnenr - |

SEF () () SACKASHECIN eReE,

! (LT
cRebwoRpOAfEIETos B 0,

“A 7 vonMAR ST Z
St En0d T Pase
g lomrteo °

e B AT ‘lag 1/ EoRDYMAD y Y comaYEATON
IT @ uewsoucs @ F) o, FcTow @ & asswrenn | | ) CWORE WREITLIR R (REATE WRESTLE |

Tnitient Pad Pro
amarillo

z [itient Pa
| —— L~ ) Frons

Bases en la pag. 90
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2 \Game Boy Colow J

A !
ﬂ
Los problemas sentimentales de Z y la princesa del hormiguero |
| son un buen motivo para tirarnos muchas horas frente a Ia |
| pantalla de nuestra portatil preferida. )
! Todos laos niveles Nivel2 ”
| OMENZAR A - A VA i
> ONTRA t'&\ !
QUrCi0 [
. A
‘ ) A » 1
f y 3 ':
\ ) I ;
r' \ ' A LAA A TR A 1L L SIVEE S - F_'.‘i‘_;‘J Y02 « oooee ‘14 |
| 1 .Y Con las siguientes contrasefias tendras acceso a cualquier BCCB I
| 4 \ ' nivel. Solo debes utilizarlas en el menia Contrasefia. 5
1‘ Wived & Wiveld 4 Wived s i
. VR il A e e >
[ sy i R 3 ' M) | g ol
/ WA W | . g s R
) o _’.J w > et o ] & {7 ] I
| i o Nfa}‘ o, ‘g‘ ., Ak 0L e 40 L 1 ‘ﬂ ]
' et ik /7 2N B T
13 ‘ I8 487 A48 ‘ IR s
02 eoeoe  |le o Nileor . oogop (3ol | NN SISTHE vasval [ 02 Nocssall i id |
1 DQGH HGGF NBFG i
4 Nivel & Wived 4 Wiverd &3 Wl 9 Wiveed 1ak Wiveed ¥ § |
R R . s | RS |
| | %
| P e
. . - - v. oy
s g S g . e 1
“o3. capon | i | BECTNGRGSONL. ¢ §8 e R ] | - g2 came U yad > ¥ = ]
. KGBF QG GQHG FLDP KGQQ i DLGQ
. Nivel 12 Niveld I & Nived 1 4 Nined 15 Wivel 1 7 Niveld 14
| »oAE ] e N\ 4 ;

2/ N . O |
| B | ) . - JENEEN
i ASr |

: : . T
f P ‘ | afdufofutal
| 1B Noasaalii ikl e fl o2 osmce  (i2dl 62 eoees  (rid|“o2-- ceose  Lisd
% CBHG 1BJG PLDP LFGB CLPG DLHD
211 Asteroids _
71l 2 g P A
El clasico de toda la vida lleva en sus carnes un Genial cartucho cao )
monton de versiones para otras tantas consolas. - rumble pack y tod -
UlassicAsieroids Excaliber Ship s los Gated ]
T - 1 AN SELEOY OAR EELEOT
> ENTER ¢
IYPE-CO FVPE-LE -/
] (S EED T [DEETE ST T\
- - | Bl ==F 7#-#1 oy r’wm:"]
B i e N B0 T4 . R Nt
; Aokt ) it o} | "
Usa como contrasefia QRTREATR en la Usa PROJECTX como i atidos g et L ears
pantalla de password y podras disfrutar del contrasefia y podris = % |
uAsteroids» cldsico. utilizar la nave Escalibur. I TYPE-13 TYBE-LD IYPE-PG i
| U Chear : e eyl 0. |
gons . oaa Fine  dan EH | ¢ = RETe “5k aaCabidy ||
&l Hits oif oaalls Hits arr aod|fa Hilvs oifr oo i * i "N ® ‘}
Introduce CHEATONX como contrasefa. Inicia el juego y pulsa select. : S ik RN TR bbbl i ;
| Entraras en un menmii donde con los cursores arriba y abajo podras elegir NIGHT TOWN ¥ BOLE ¥ JUINGLE ¥ 3
el nivel, mientras que con izquierda y derecha elegiras la zona. Lanmag - (\1‘/ AR A ) Thonmt a0 ‘
Finalmente, con el boton A podras seleccionar el grado de invencibilidad. ElABE = | B ; KLy 1 .)] o Al
, e VI ) ey |
Todos los niveles : i | B i Ve A - ¥ -[
Utilizando las siguientes contrasefias en el menil password accederas directamente: ! R . e M. deym et . |
Zona2........ UGG GG I BaO000 R0000 S ACEY A R Zona L T el et ae et WORMSIGN s 7 cord M e s y i l
ZONA '3, A et e e STARSBRN  Zona5.........ccoviiinunnnnnnns INCOMING J | aktia 2 m _“z ¥ J i
S — S —— e O e e e ot e
E
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Sonic Adventure

. ]

" La mascota de Sega cuenta con un juego impresionante que nada tiene que envidiar a los viejos
- clasicos de Mega Drive, Master System, Game Gear y Mega CD. jiiSeeeegaaaaaaaa!!!

LULUOS U A8 a1 L
A fore: ( ESONIC

%
Z

\

ADVENTURE

=¥ sj introduces El CD de
todos los personajes del juege. Utilizalo para tus fondos de Windows... por ejemplo.

&

— =

Virtua Striker 2- Version 2000. 1

~ Elmejor juego que existe sobre el deporte rey en Dreamcast tiene mas secretos de los que
- imaginabas. Sélo falta que estos truquillos funcionen con la recreativa... ¢eh?

ugdir G AR L L‘Zlgﬁ;ggam

' NMODESELECT EA

o

INTERMATIONAL CUP it 3 : -

VARIATIONS a =} - = \eal s
MATCH PLAY " s ". == o - 1(:211.,4.-\:).

i T oS o ~
- Beg ] - ' o : -H . “ﬂf Pt e AL
o Arcade y pulsa Start sobre los siguientes equipos: Yugoslavia, USA, Kore_aelta!y. mw un equipo en la parte superior izquierda de la pantalla.
oy simaln Uy cull COuRo il Geuld]l -
| ' MODE SELECT = aomi)

ARCABE
INTERHATIONAL CUP
VARIATEONS
MATCH PLAY
REPLAY

Elige Modo Arcade y pulsa Start sobre los siguientes equipos: Yugo!
E superior izquierda de la pantalla. Pulsa A sobre el mientras presionas Start.
Lo Ies alleiglilis JUCHE UL,
WM% . =W GO0 LS
¥, ; 3 o S g Ao e BODESEIECT
= o pik ckpF e :

KRCRDE
INTERHATIONAL CHP
VARIATIONS
MATCH PLAY

¥ ™ N ; 2 ol - e ‘.ih.‘ y
ge el modo Arcade y pulsa Start sobre: Francia, Chile, South Africa, England, Germany y Argenting.
or 5 aparecer ol FC Sega —compuesto por los programadores del juego- en superior,

Juegos @ §9




Alex Crivillé nos pone las pilas y se sube a un simulador tan complejo
como real. Utilizad estos trucos si no gandis ningun campeonato...

Achiveu Trucos
Fabat

HOOSE TEAM
D GHOOZZ TEAM |
| e -

resyme
sifgtitsldopee
championship QO 2¢ suncans
trme trial Seoafa 125cc
mul liplayes - e

Jood e | smnat 0:04,5
-o8: e

Elige Single Race y pon como Con !scooter! podras pilotar una Vespa Primavera de 125 cc.
nombre del piloto:

_CHOOSE TEAM |} [ : CHOOSE TEAM CHOOSE TEAM

s T L (W | oL
Dol Foa, ||| -, & 5"%

0 ML RE 1R S SN prin ou ang a1 ame

HONDA f# 1994 wr isserael FiNE HONDA £ 500 Oy HONDA A 500 T HONDA Aﬁ‘;i 500
oy = o4 anin T e o vt anik i = T
T s pvis ™ | tamEor parses | Ramiing

da
prr | Wkt
z ~d o

Con !Maaate! puedes pilotar la mo| ilizd ; Con beamteam, apareceran las motos y los disefios creados por los programadores.

A T N

~CHOOSE TEAM - CHOOSE TEAM

oy
v y sl v
v % "8
a1 e i ot waant seeres

21 ravitas piand HONDA A2 500 a7 asareai vitts HONDA A}EE 500

o4 nix wnit A s S s i comint i is
Tty o o e ariar
FON T T Lons sare conaare
d sl kphe o ) Y

Con Redjocks, dejaras a todos los pilotos en calzoncillos, como lo oyes. : Con Ghostriders, transformaras a todos los pilotos en fantasmas transparentes...

B o e e e e e o A e

“3& l ‘&m‘x&u BB, A g 8,

iMira que son divertidos i ¢Que no habéis jugado
estos trenecitos! todavia a esta maravilla?...
- Achivan iricos ' . "Tq'x \

e

o

3003 s T T R M 4R

Como en la mayoria de este tipo de juegos, la consola de
sistema se activa pulsando "i" —sélo en Torneo de
Unreal-. Ahora debemos escribir IAMTHEONE.

Modlo iliors Volzvelavs=

Escribiendo Blgfooﬁﬂm también ganaras, pero con
categoria de plata.

Para activarlo escribe god en la consola... iahoraeres  Para poder dar saltos
indestructible! interminables escribe Fly.

Todlas Iars arimas

"
.

Con BigfootBronze ganards
con caugoraa de broncu.

4
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TestDrive 5

Una de las sagas clasicas del videojuego pierde gas por el paso del
tiempo. Pero de sus trucos no hay quién nos salve...

- Irucos Coches doe policia
([ RAcE menu ] [ GAMEoPTiONS ) e A
{ nmc“ RACE =) (_éqmizo“fo'pﬂons aL. 1997 POLICE CHEVROLET CAMARO
| CTwe. rl.m-:u_ ) (__sQunp opTiONs |, e L
( neveiay | ( oRaPHICS opTIONS ) vimi B
([ opmions ] (TWO PLAYER OPTIONS ) { stats
rlllﬁ-i-l icoius J [AUTOMATIE | p—
( o= .E;(l'l' :) (oK | (BacK | '
Para activar los trucos debes entrar en el meni options y escribir los  Para obtener los coches de policia escrlhe i carry a badge.

Tndéis?las CLIJils  siguientes codigos: Todos los coches y circuilos

( SINGLE RACE ) INEO < _ SeLecCT cAA SELECT CAR
. LR . e

[ curmrace ] CUP RACE EPAMEENSE'_P.‘] INFO o 31 1 BEHOLD! THE MIGHTY, MAUL FEAR FACTORY WAGOH - KILLER MAN!
[ CONTINUE CUP | oosr soumss sue wom ERA ) uLnimare cup : P
% olua

Aner| | 5 E < —

F— DNAMENT. CHALLENGE » [ car_ | d | ¢ cam 3 > |

i h | [ j ey walle— £ lls=% & 9 %

[.- DRAG RACE .] e . [ stars | i srars __J

["]:@P -G,’,'é,“,,] -3 MASTERS e e [auromaric | (AutomarTic) -~ —
L

ULTIMATE ] o . L (oK | (BacK | @ f@ (ox ) (Back ] ® m =

Con cup of choice podras correr en todas las copas disponibles en el juego. Con i have the key abriras todos los coches y circuitos sin esfuerzo.
[ SEeCecT THAGK SELECT THAGK, | 4 .

0 GVIR THE
e €

— _— . 3
JaRASH TRACK } HOUSS OF BET

O YT IORDAN g ENGLAND

B I

)
[k ) (Back ] ok ) [Back )

T e
(e

Maravilloso el ejercicio de estrategia Pulsando la tecla “A” activards la
egipcia que Sierra ha llevado a cabo = consola de sistema.

en «Faraén». La pena es que con = , Lt 'yin Araris
estos trucos terminemos rapido... Al _ R B TR = ¥

ok
2

Chnans.Ns mas. .

FeCBRReETLOS
mEe L5 WriTE Arove

Teo  Documentodslesto ~ SO

Useaton D/Aegs\a s SE AR Faraén SEEROTRACH: Cosgins

Tomsfio 247 KA 25359 bytes). 32 70 bt usacos {RE3tin qaam .

Hombss S 908 PHARAG™S ft P Escribiendo health 999  obtendras 999 Con wuss tendras

ey, 27 co soao de 2000 D204 : unidades de energia. todas las armas.
huriee. 06 de nomemben e 1995 11.08 52

1sves. 77 6% enero de 2000 — 9 r

e

i -
] 10

T Bolecina I Qcuto
W Wedtcado ™ =
w3l g =
Dirigete al directorio ralz de <Faradn» y visualiza las propiedades del archivo . 1| TR
. Desactiva el atributo de Sofo Lectura. : i 2

8L208 DiLSconnesTeD
Blace oisconnecteo
Chanaing map. . .
Chans.os ma FECONNBSTLnS
oEoannECT. na SENE iS5 wrhite soove
5 write sroted

Aol ¥RSULT o FCA
Usect
i

ALr ASSESULT On FCB o
mooe Bh

¢
iz
d hsusecsuaz in

Para activar el modo dios escribe superfuzz)

Vo=

Joystick Panther.,
e

gm0 T e, 5% n | : : \
= -h-iu-ﬁ;-um.l -
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lisias
do DY I

Por sisfiemas

N Playstation

; :,// Tonh o
| The Lt Reveleion
. idos

Final Fantasy VIl

Squaresoft

3 Legacy of Kain: Soul Reaver

Crystal Dinamics

)‘Gﬁﬁfe’Bﬂ? Color

Mr. Nutz
Infogrames

188 Pro'd9 |

Konami

e

PC
\h- T et -
Fifa 2000
1 EA Sports

1le

Tomb Raier The Last Revelation
Eidos

\fé‘-

‘Nintendo 64

Y

Doskey Kong 64

Nintendo

Rayman 2
Ubi Soft

The Legend of Zelda

Nintendo

: \ Dreamcast.

Nintendo Namco
' The House of the Deat 2
Sega

Sega Rally 2 Championship
Sega

Tomb Raider
aloigl [he Last Revelalion
Las aventuras de nuestra monumen-
tol Lara sirven de inspiracion a ung
buena parte de todos nosotros. No en
vano la habéis considerado el mejor
videofueqgo del mes. A pesar de todo,
el reciente anuncio de su llegada o
Dreamcast y Game Boy Color solo ser-
vird para que lo unanimidad de vues-
tros votos vuelva o ser total.

3 PC Rl 2000
Dinamic Multimedia

Donkey Kong 64
Nintendo
IPC PSX N64 GBC DC

Final Fantasy Vil 1= -
;;;;resoft W o | Hjﬂﬂﬁl!l

* Fifa 2000

EA Sports

PC PSX N64 GBC

%

[PC’ PSX' N&4 GBC (T

Rayman2

Ubi Soft

Driver

GT Interactive

Infogrames

Nintendo

. Soul Reaver

Crystal Dinamics e ,
PC BPSX IN64 JGBC ]

* Soul Calibur

-

Namco

Elige los mejores juegos y entra en el
; sorteo de 25 gorras cada mes.
- - -

S —————————————————————————————————————————————




Proncer

Tienes mUcho que ver...

La marca del anime.
Y L

Pioneaar

Hyperdoli

2 i MEW B Tl[ﬁ LAS JDU‘HES GUERRERAS
% las guerreras

iﬁ#

A ’E‘M ciberespaciales.
w De Hiroki Hayashi

TIOELL & SITIEN SRF SLFONWES BN ETTENTS - "

"',""" (LA TIERRA ESTA EN PELIGRO!
W) “PAZEN LATIERRA, AMA A LOS HUMANDS® | Sames e

-

| & Maison
B liholayy

= RUMIKOTAKAHA H

Pueden pasar 5
muchas cosas ;

CAPITULD FINAL: La pelicntd 4 =141
NALFRAGOS £ LA 1S1A DE Thioxt g R

de -“““"“" P
m De Rumiko Takaliashi

m ‘: | 4 PIONEER es una marca distribuida por MANGA FILMS S.L. » ANIME VIDEO es una marca de MANGA FILMS S.L.
/ Balmes, 243 atico » 08006 BARCELONA » Tel. 93238 40 30 » Fax 93 238 40 33 » hith: //www.mangafims.es

E-mail: manga@mangafiims.es




@ Compatibilidad @ Grabacion en DVD

éMe podriais decir si van a sacar una
grabadora de DVD y el precio de la
misma?

Tengo una PK7 Light Gun y me gus-
taria saber cudntos juegos son
compatibles con mi pistola.
He oido hablar del «Resident Evil:
Gun Survivorn y me gustaria saber
si sera compatible con la PK7 Light
Gun y cudl es su fecha de salida.
Andnimo (Guipuzkoa)

Hola, la PK7 Light Gun es una de las
mejores pistolas del mercado porque
puede vibrar, tiene todo tipo de ayudas
en cuanto a repeticién y ademads, es
compatible con todos los juegos y con
la norma impuesta por Namco en sus
«Time Crisis» o «Point Blank.

Alin queda bastante para que salga
el juego de Capcom en nuestro pafs,
aungue no desesperes... seguramente
sera compatible.

°Game Boy forever

Me gustaria que me dijéseis juegos
de estrategia y de plataformas pa-
ra Game Boy Color que merezcan la
pena. También me gustaria que me
hablaseis de la Game Boy Advance.
Muchas gracias.

Laura M? Bravo (Madrid)}

De estrategia, lo que se dice estrate-
gia no hay muchos, «Sea Battle» de In-
fogrames te puede llegar a gustar, aun-
que no es la bomba. En cambio,
plataformas para Game Boy Color so-
_bran: «Super Mario Bros. DX», «Super
Mario Land 1 & 2», «Wario Land 1, 2 &
3», «Papyrus» y proximamente un colo-
sal «Raymann.

Sobre la Game Boy Advance poco se
sabe, los lltimos datos que tenemos
apuntan a que saldrd a finales de vera-
no en Japén y en el mes de noviembre
en Estados Unidos. Se espera que lan-
cen nada més y nada menos que iiUN
MILLON DE UNIDADES!!

José Maria (Fuenlabrada)

Existen ahora mismo en el mercado
grabadoras de DVD RAM por un precio
relativamente asequible. Aunque si lo
que guieres es grabarte discos en este
formato... vete olvidando. Ademds los
discos/cartucho tienen un precio de
unas 6.000 ptas.

Miedo a
PlayStation2

Quiero comprarme una consola nue-
va y estoy pensando en la PlaySta-
tion, pero tengo miedo a que cuando
salga la de segunda generacion se
quede un poco desfasada y pase a
mejor vida. Por eso no sé si elegir en-
tre Dreamcast o la consola actual de
Sony. ¢{Cual de las dos elijo? i{Puede
ocurrir eso con PlayStation? Gracias.

Larenzo Pérez (Asturias)

Nosotros no podemos decidir tu compra
sin embargo, si estamos en disposicién de
dar algiin consejo o, por decirlo de otra
forma, abrirte los ojos. PlayStation esta ac-
tualmente muy bien posicionada en el
mercado y cuenta con un catélogo de jue-
gos realmente increible, sin embargo, a ni-
vel técnico es bastante inferior a Dream-
cast. La consola de Sega cuenta con mejor
tecnologia y con unos juegos muy, muy di-
vertidos. Sin embargo [leva poco tiempo
en el mercado y su precio —comparado con
el de PSX- es relativamente elevado. Pero
lo que si podemos afirmar es que, por [6gi-

ca, PlayStation deberia quedar desplaza- -

da en cuanto Sony lance su segunda gene-
racién. No sabemos cuanto tiempo durara,
pero lo que esta claro es que tarde o tem-
prano pasara a la historia... 0 al menos eso
es lo que ha pasado siempre hasta ahora.

:Segaen
hayStation?

Tengo unas cuantas dudas:
éVa a haber una version de «Crazy Taxin
y «Zombi Revengen para PlayStation? Si
es asi, {me podéis decir cuando?
éEstdn disponibles «Dracula Resurrec-
cion», «TrickStylen y «Dinamite Copn
para PlayStation?

Eduardo Vicente (Viforia)

Nos tememos que no, ya que los juegos
que has enumerado son desarrollos exclu-
sivos de Sega para su Dreamcast.

«Dracula Resurreccion» estara disponi-
ble en breve, «TrickStyle» es bastante pro-
bable que no salga en la consola de Sony y
sobre el «Dinamite Copn... te remito a la
contestacién anterior.

@ Recomendaciones

¢Qué volante me recomendais compa-
tible con «Gran Turismon, «Formulal
99y, «F1 World Grand Prix» y «Drivers?
Ordenadme los siguientes juegos se-
giin su calidad: «Silent Hilly, «Mision
Imposiblen, uMetal Gear Solidy, «Dino
Crisisn y «Syphon Filtern.
¢Qué juego de fitbol me compro?
Diego Galindo (Murcia)

El tltimo volante que hemos probado y
que nos ha sorprendido por su calidad, di-
sefio, comodidad y tamario es el «Logic 3
TOP Drive Sprinter» que por un precio in-
ferior a las 9.000 ptas. trae pedales de se-
rie y es compatible con todos los juegos.

No nos has dicho a qué tipo de calidad te
refieres: si técnica, visual, jugable... Asi
que lo haremos seguin nuestras preferen-
cias. é«Metal Gear Solidn?: una obra de ar-
te como sus versiones para plataformas
inferiores. Graficos, diversidn, guién... ito-
do! excepto la vida general del juego. «Si-

fent Hill» es una maravillosa aventura que

encandilara a los que gusten de los puzz-
les y el terror. «Dino Crisis» es bastante di-
vertido y a nivel técnico es muy, muy bue-
no pero se nos hace demasiado parecido a
cualquier «Resident Eviln, «Syphon Filters
nos ha gustado bastante pero no es com-
parable a «Metal Gear..» porque aqui hay
bastante mas accién. El juego de Infogra-
mes, es divertido, pero es muy facily el do-
blaje es bastante penoso.

Por supuesto, y sin duda, te recomenda-
mos «International Super Star Soccer Pro
Evolution»: es el mejor.

° Inocentona

Poseo una aventura gréafica llamada
uBlade Runner» y me gustaria saber si
van a sacar una segunda parte del jue-
go. Por cierto, lei en el niimero cinco de
la revista una noticia sobre la apari-
cion de «Final Fantasy IX» para la con-
sola de Nintendo. {Eso quiere decir
que no saldra ni para Play ni para PC?
éSe sabe al del guion? ZY la estética?
Patrigia Sudrez (Asturias)

Es bastante probable que no lo hagan aun-
que, con el éxito que tuvo y la pedazo de li-
cencia que es, no estaria mal que desarrolla-
sen una nueva versiébn con un guién
completamente nuevo, :

Estimada amiga, si leiste el nimero pasa-
do te estaras tirando de los pelos porque la
noticia que dimos fue una pequefia inocen-
tada que esperamos no haya molestado a
nadie. En principio, no hay versiones confir-
madas, ni guién, ni na de na, pero es de es-
perar que salga para PSX y PC como mandan
los canones modernos. Y es que Squaresoft.
sigue muy mosqueada con Nintendo...

E ,__77____/
iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia.
C/Pedro Teixeira n® 8, 5° Planta
28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultorio Técnico

También podéis enviar vuestros
corraos electrénicos a:
ctecnico. juegosBcia @ hobbypress.es

18 1% o sscribiends una carta zerti
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Recorta ¥ rellena los datos.

Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta
este cupén al reclizar la compra del juego.
Y si ne hay un Centro MAIL en tu ciudad,
envianos este cupén junto con tu pedido a:
Centro MAIL * C2 de Hormigueras, 124, ptal 5
Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espafia Penisular + 595 ptas, Baleares 795 ptas)

NOMBRE
DOMICILIO.........

CODIGO POSTAL ..

PROVINGIA oo

TARJETA CUENTE $1 0 NO 0 NUMERO
DIRECCION E-MAIL ..

ales obtenidos con este cupén serén introducidos en un fichero que estd registrodo en |a Agencia de Proteccion de Datos. Para la rectificacién o anulacién de algi

a a Centro MAIL: Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F 28031 - Modrid Marco a conlinuacién si no quieres recthir informacin aeiel

A

B
?‘!‘d&&?«\

lato, debe pone:

CENTRO

www.centromail.es
- 52F » 28031 Madrid.

n conlacto con nuestro Servicio de Atencion ol Cliente llamondo
al de Centro MAILL_]

S,
[T AR WOEYPLIN N O ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS




Konamivuelvea |

sorprender con uno de |

sus famosos arcades |

musicales. El sequndo

remix de «Dancing

Stage» acaba de

Wlegar a Espafiay %
hemos querido w o B
probarlo... - ﬁﬁ_ A-

A P T 1 fan 1 Y. - 1
| | il A& N 1. _. 2 ”\vll.‘l.'([n F '
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onami sigue en sus trece de . -

hacérnoslo pasar bomba gra- % ' ! —

cias a sus maquinas musica- -

les. Primero nos convirtié en — -ﬂmf‘.,

Dj con «Beat Maniav, después - : | Pt S LIRS
nos dejamos melena para poder jugar a EaR 15 !
«Guitar Freaks» y ahora hacemos las | - (o B : ’ e
veces de John Travolta gracias a «Dan- - A ————
cing Stagen, un juego en el que tendre-
mos que mostrar nuestras dotes como
bailarin... ihuy, que vergiienza!

Si en aquellos tenfamos que usar nuestras
manos para poder jugar, en «Dancing Sta-
ge» debemos usar las extremidades infe-
riores para ganar: las piernas. Konami
ha dispuesto un tablero con cuatro fle-
chas para cada jugador —como si fuese un
pad- que pulsaremos cuando aparezca en
la pantalla la flecha indicada. iVamos, que es
una especie de «Beat Mania» pero pulsando
los botones con los pies!
Esto no credis que es mas facil, ya que son cua-
tro pulsadores y sélo dos piernas, asf que ten-
dremos que arregldrnoslas para saltar cada
pocos segundos sobre el lugar indicado.
En el apartado gréfico de «Dancing Stage»
cabe resaltar el cambio de disefio respecto a
«Beatmanian y «Guitar Freaks» ya que éstos
mostraban todo un mundo de luces y color en
2D. Sin embargo, «Dancing Stage» ofrece el
mismo mundo de luces y colores pero con
unos ésimpaticos? bailarines en 3D que ame-
nizan unas pegadizas canciones.

«Dancing Stage» nos ha gustado y nos fo hemos
pasado muy bien jugando con él. Puede llegar a
ser tan divertido como los otros desarrollos de Ko-
nami, pero una cosa es segura: es agotadora la
cantidad de botes que hay que pegar para con-
seguir pulsar las teclas en tiempo y forma para

acceder a los niveles mds altos.
iTendriais que ver a la redaccién al completo
haciendo el ridiculo encima de la méguina en
medio de un salén recreativol... Menos mal que
Nachete lo hace de maravilla. iGuapetén!

S IR

Con un tamaiio mas que
considerable, «Dancing
Stagen llama la atencion
por su diseiio y por la
musica que brota de sus
altavoces. Si el duefio del
recreativo la pone a la
entrada del mismo, se
puede hacer rico en
dias...

A

En «_Dancinj Stagen no usaremos Ia.'; manos para jugar. Konami ha dis
una plataforma con dos pads gigantes con diferentes flechas. Cuat
| alla debemos pulsarla o, por lo menos, intent:
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o Hardwanre!
3D REVELATOR ,

Todos sabemos la gran cantidad de
periféricos que existen para PC, y este
mes hemos hecho una seleccién con los
que mds nos pueden interesar.

La mision de estas gafas es crear una sensacion tridimensional perfecta, y lo ha logrado, ya que

la profundidad que genera da verdadero vértigo. Para todo aquel que haya tenido el privilegio

de tener entre sus manos una Virtual Boy de Nintendo, seguro que sabe de lo que estamos ha-
— blando. El controlador se encarga de crear dos dngulos de camara en vez de uno, generando dos

L.a'lett;blogia Ge Force llega a Espana, aunque todavia quede mugho pa- fotogramas gntreiazados que p‘osteriormer[tt.a se ﬁI;ran alternativamente, por separado, a cada

ra poder apreciar todo el potencial de estos fabulosos chips ~siempre uno de los ojos, provocando asi el _efect_o trld!mensmnal.'

podemos hacernos una idea del poderio de este monstrio viendo la de- Otra de las ventajas de este s‘ensacmna‘l invento es sU precio ya que pnr’solo 9.500 ptas. podremos

mo adjunta—. Asi, a bote pronto, la tatjetita nos ofrece una arquitectu- tener esta p'l_ara»:llla y muifuphcar por mil el espectaculo de ]o:r, mejores titulos de PC. .

ra grafica de 256 bits, 32MB de memoria de video SDRAM, resofuciones Tal vez el tinico inconveniente de estas g_afas es la compatibilidad, ya que tan solo los usuarios

dehasta 2048x1536 —casi nd—, calculo yvisualizacion de mas de 15 mi- que posean tarjetas aceleradoras con chips TNTyTNT2 -ola

llones de triangulos y 480 millones de pixelesipor segundo. de la propia fabricante de las gafas, Elsa‘— podran compro-

Pero ademas de todo esto, posee procesadores independientes de trans- A bar todo el poder de un buen 3D. Ademds, hay que decir

formacion, luces, configuracién y rendering. Cifras escalofriantes que no que si nos cansamos de utilizarlas, pulslamos una tecla

son mas que eso, niimeros gue olvidaremos por completo guando encen- M v volvemos al juego en n'.'?d_mffr_'f,’:..?'ﬂgff_as;:m

damos nuestro PC y empecemos a disfrutar con la suavidad de movi-

mientos, las cientos de texturas que nos encontraremos en pantalla y

los entornos 3D que movera sin despeinarse. :

Es una de las mas baratas que podéis encontrar con tecnologia Ge For- .

cey su precio es de 38.700 ptas. iA por ella! ! : El Skifire es uno de los mejores joystick

en el apartado calidad/precio. Cuando

Gus lo vié se asombrd al darse cuenta

de que |a palanca tenia forma de ser-

piente. Pero lo realmente fascinante s

la calidad que ofrece, ya gue cuenta con

seis botones configurables, un regula

dor de velocidad en forma de rueda y

dos calibradores de los gjes X e Y.

El Gnico pero gque le hemos encontraio &

este sensacional artilugio es el Hoa, que

no.es muy Preciso @ pesar de contar con

ocho direccianes, L& Base es bastante

estable v resistira CASILOOES AUESIS

acometidas, por muy SAIVAIES GUE Estas

sean. Pero sin duda, 16 mejardelcanimn:

to es el piecio, ya que par el made c

co precio da 3,930 ptas. JOSE e

dremos 2garrarnosa 6l e

S esCripuios ¢

e

Act Labs quiere ser el primero en exprimir al maximo toda la diversion que propor-
cionan estos petiféricos. Para ello ha creado unas pistolas compatibles con casi to-
dos los titulos de punteria. Normal ino?, pero lo verdaderamente revolucionario es
que podem_osjugar también con programas tipo «Quake». Todo esto es posible gra-
cias a un ministick que se acomoda de una forma precisa en la palma de nuestra ma-
no y que hace las veces de ratén: no es tan preciso, pero si mucho mas cémodo.

Ademas de compatibilidad, estas pistolas ofrecen una calidad de disparo ex-
celente y gracias a que son dos, podremos vernos las caras con un amigo o

comlgatir a los malos en plan Clint Eastwood con un arma en cada mano. Su || I
precio es de 19.990 ptas., y viene acompafado de un divertido juego. ‘ !
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Lucha am@erte conlte

juego, que parecen
estar abocados y des-
tinados al multijud-
gador, ya sea en una
misma consola u or-
denador, mediante la
conexion en red o0 a
través de internet. Ya
no sorprende a nadie
que los programas de
estrategia y disparos
dejen de lado las op-
ciones single player,
ni gue las paginas
web contengan mini-
juegos que ni tan si-
quiera hayan de ser

78 Juegesiz>
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, a evolucién conjunta de in-
ternet y los videojuegos es-

tan dando un giro a los sis-
temas convencmna!es de

Un dia de gloria puede dar paso a una
derrota apocaliptica si nos

Lok

instalados para poderlos jugar, ni que
las consolas puedan conectarse a in-
ternet. Y es que, por mucho que algu-
nos quieran criticarlo, los juegos son

e
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desconectamos mucho tiempo de la

aventura.

uno de los pilares ba
sicos de la red deire-
des mundial.

Jugar en internet
contra otros huma-
nos fiene ya muchas

y muy diversas va-
riantes, desde el mas
sencillo aunque di-
vertide «Mus» hasta
el adictivo y comple-

jo eHemeWorld», pa-
sanda por el «Bingo», |
el «Trivial» o.el nunca
bien ponderado «Te-
trish., Todos ellos
ofrecen partidas co-
lectivas pero, sin em-
bargo, no todos tienen las mismas ca-
racteristicas comerciales. Algunos ~los
mas sencillos- pueden estar. incluidos
en una web, lo queise traduce en visi-
tas. Otros son simplemente freeware
—programas de distribucién gratuita—
programados por aficionados sin animo
de lucro y el resto son desarrollos co-
merciales ~de esos que compramos en
las tiendas-. El objetivo de todos ellos
es, al final, poner a disposicién de los
usuarios a lo fargo de todo el mundo un
interfaz carente por completo de inteli-

05 juegos
nados’

para internet,
completar la
aventura puede
durar arios.

exclisivamente

‘ca elmunclo
U —

e

gencia artificial, con la intencién de
que los universos de juego se fabriquen
por si sélos en la medida que la gente
participa. El mayor atractivo recae pre-
cisamente en la imposibilidad de
aprenderse los movimientos del con-
trincante y en la relacion, llamémosla
indirecta, entre personas de cualquier
parte del planeta. Asi, practicamente
todos los juegos on-/ine cuentan con un
chat para que los jugadores puedan in-
tercambiar opiniones.

Daniel




Paginas Web

Muchas son las empresas que utilizan los juegos a través de su pagina para multipli-
car sus'visitas y alardear ante sus competidores. En todas elias jugar es gratuito, y no
es necesario instalar el juego. Asi, la empresa se asegura que sus visitantes se con-
vierten en asiduos y el usuario se ahorra el espacio en el disco duro. Obviamente, se
trata de juegos simples pero, generalmente, muy adictivos.

En la comunidad www.commm.com podemos encontrar un interesante juego de

«Mus» que, por desgracia, no funciona con demasiada fluidez pero que siempre
ofrece la diversion y entretenimiento del clasico juego de cartas.

Otras paginas, como la mismisima www.sony.com incluye gran cantidad de programas
famosos en los que es posible llevarse premios en metalico. Entre ellos destacan el
«Bingo», «La Ruleta de la Fortuna» y un grandisimo elenco de juegos tradicionales que
estdn perfectamente programadcs y que tardan muy poquito en cargar.

elluit ,El cantern

Dentro de la famosa {F=
estacion de Sony, po- [*5g
demos acceder facil-
mente a diversas va-
riantes del «Bingo», a
las que juegan simui-
taneamente una media de m|| personas a lolargoy ancho
del planeta. Ademas de las propias partidas, podemos in-
tervenir en un chat e incluso ganar 50 dolares si canta-

[ -3

Membrillos

Tetrinet

El onmipresente «Tetrisyno podia faltar con una version
multijugador on-line. Lo cierto es que ésta version de
aTetris» lleva varios afios disponible de forma gratuita
desde el servidor wwwi.tetrinet.org, incluso antes de que
aparecieran versiones para Nintendo 64. El juego per-
mite ocho jugadores simultaneos e incluye algunas no-
vedades en forma de ataques y defensas, pero el modo
de juego y las
formas de las

mos 10 bingos. Para que ésto no sea imposible, existen 50
habitaciones distintas para jugar, con lo que en cada me-
sa no participan a la vez mas de 30 personas. No es el jue-

piezas son las de
.4 siempre. Un cla-
sico, gratuito,

go del siglo, ni ha inventado nada, pero resuita muy en-
tretenido para matar el tiempo libre.

El deporte nacional por excelencia —después de insultar
a los arbitros— lleva ya mucho tiempo jugandose a tra-

70: EZWIn You's GameOtakut o College Kids Table in Game 1
You have 0 tickes for the $30.00 prize drawang al 300 PM (PST).

e @ o
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vés de |a red. Desde hace casi cuatro anos, www.cyber-
mus.com ofrece un sencillo'y gracioso programa al que

para todos los
publicos muy di-
vertido.

podemos conectarnos facilmente y que funciona del
mismo: medo gue los
Battlenet y compania.

Ahora, se puede jugar
desde la pagina
WWW. COM MITLCOMm Sin
necesidad de descar-
gar nada al disco duro |+
pero, eso si, es necesa
rio registrarse comao
usuario de la pagina.
Totalmente gratis...

ALines Added to ANl fromDadialo
1Ling Added 16 All from Secho

Juegos comerciales

Pocos son los juegos comerciales que han sido disenado exclusivamente para ser jugados
on-line, si bien es cierto que ya hay muchos que son francamente insipidos en sus modos
individuales y que necesitan conectar varios ordenadores para sacarles algo de jugo. Tal
es el caso de «Starcraft» —las misiones para un solo jugador sirven tinicamente para co-
nocer el armamento—, «HomeWorld», «Quake 3 Arenar o «Unreal Tournaments.

En Espafia, sélo se han distribuido dos titulos sin modo single player. «Ultima OnLine» y
«Baldur’s Gate» respectivamente. Ambaos son juegos de rol y funcionan de una manera
bastante parecida. Y es que casi siempre controlamos a un personaje determinado que
tiene unas habilidades concretas dentro de un mundo que se presenta, a todos los efec-

dia glorioso para descubrir a la mafana siguiente que hemos sido victimas de un vil sa-
queo. En «Ultima Online» —que es el que mas tiempo lleva en el mercado-, puede lievar
nos incluso afios conseguir hacernos con una propiedad inmobiliaria y se han llegado a
subastar castillos por siete millones de pesetas —en dinero real, contante y sonante—.

uBaldur’s Gaten viene a ser practicamente lo mismo, aunque cuenta con muchas ventajas
puesto que ha salido al mercado dos afios mas tarde, por lo que su aspecto grafico es mu-
cho mas vistoso y el interfaz es algo mas sencillo de manejar —pese a la inmensa cantidad
de items disponibles—. En Estados Unidos éste nuevo modo de juego contintia avanzando
y ya ha salido un nuevo desarrollo —dentro siempre del género rol-aventura- que esta le-

eporidaje oo
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permiten teletransportarnos. Para sobrevivir, es nece-
sario comer y beber, pero no es imprescindible hospe-
darse en ningun lugar ni poseer bienes inmuebles —en i
«EverQuest» ni tan siquiera es posible-. Sin embargo,
en «Ultima Online» podemos comprar todo tipo de ca-
sas y hasta castillos, y utilizarlos para descansar, para
protegernos o como tienda. -

girlo sera crucial. Por
supuesto, a lo largo de
nuestra andadura po-
demos hacer evolucio-
nara nuestro persona-
je en la direccion que
ueramos.

amiguetes que bus-
quen intereses parecidos o necesitan, sencillamente, algo
de apoyo, Para que sea mas facil saber donde se encuen-
tran tanto nuestros comparieros de cofradia como nues-
tras posibles amenazas, el juego cuenta con un engine de
bisqueda, que nos revela la situacion exacta de las per-
sonas, bichos o engendros que queramos.

3

tos real, o lo que es lo mismo, que sigue vivo estemos nosotros conectados a él o no. Por vantando pasiones. Su nombre es «Everquest» y esta programado por la gente de 989 Stu-
‘ lo tanto, se hace necesario aprender habilidades acudiendo a maestros —otros jugado- dios bajo la tutela de Sony y cuya pagina web se hospeda en The Station:
res— y a base de luchar y adquirir experiencia en el combate. Tener a un grupo de amigos www.station.sony.com/everquest. Recordad que ésta es la pagina que Sony tiene dedi-
b —de cualquier. parte del mundo- se hace mas que necesario, puesto que podemos ser ata- cada al juego on-liney en la que podemos competir gratuitamente al «Trivial Pursuits, «La
* cados tanto cuando estemos on-line como off-fine —desconectados—, pudiendo tener un ruleta de la Fortuna», el «Bingo»... y mas.
: Para los que aun no conozcdis niguno de éstos titulos ni nada que se les parezca, conviene resaltar algunas facetas basicas que los diferencian de los juegos de aventuras de toda la vida:
5, - g il - -
. 4 Creacion ] Entorno : Movimiento -
- - - = =
. PEersonajes; . localizacion s necesidades vitales -
i 1
: Antes de comenzar a jugar, co- i Elentorno de los jueqos on-line se compone de un mundo i En principio, los [ E
'3 mo sucede en los juegos de rol ; formado por agua y por un limitado niimero de islas. To- | personajes cuen- | === —
2 tradicionales, debemos elegir | doslos personajes, salvo algunos bots que realizan accio- | tan con sus pies i
. un tipo de personaje y ade- - ! nes basicas como ven- : | como tnico medio i
’ cuarlo al papel que queramos desempenar en el mundo : der y comprar, estan i de transporte, pe-
r virtual. Existen todo tipo de habilidades y profesiones,y 1 mangjados por perso- i ro, dehido a la
‘.: catja 'pequeﬁa‘variacién .P”ede cambiar por completoel | nas, con lo que, en | | enorme extension -
objetivo en el juego. A diferencia de los desarrollos con- | principio, la situacion 1 de los parajes, i
i Vencaonales, 105 programas or-line exigen la utilizacion ! es completamente ca- t ! existen conjuros,
4 i W s de un solo personaje, i otica. Por ello, se for- 1 relativamente
i ‘por lo que saber ele- | man cofradias entre 1 sencillos gue nos | d
' i
1\ 1
L] 1
] 1
1 1
1 1
] ]
1 ]
1 1
|} 1
] 1
i 1
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Con este particular grito de bienvenida, Robi
Williams nos daba los buenos dias des: -
Shangai en una de las peliculas mas me
la historia del cine. Sino tienes un tran:
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que a radio on- lme se refere Un es-

pafiolito de a pie, Fernando Berlin, comenzé a emitir desde su propia casa la primera radio de
internet del planeta, acaparando, hace ahora tres afios, el interés de los medios de comunica-

cion. Posteriormente, Berlin vendié la patente a Xpress

—por una millonada- y actualmente

ocupa el cargo de director y presentador en el programa Mnemotécnia de Canal C: —Canal Sa-
télite Digital-. Radiocable sigue funcionando actualmente —www.xpress.es/radiocable- ofre-
ciendo informacién contrastada e independiente qgue solo puede ser escuchada on-fine. Ade-
maés, la pagina resulta una interesante conjuncion de noticias escritas y sonoras.

Cadena COPE

La pagina de la cadena Cope ofrece, como no, los ser-
vicios de radio on-fine basicos, esto es: radio en direc-
to a través del programa «Real Audio 5.0», «Windows
Media Playet» y «Real Audio G-2». Ademads, desde la
misma pagina podemos escuchar la programacidn de
su emisora musical, Cadena Cien.

Por otro lado, es posible acceder a las noticias desta-
cadas del dia y a paginas dedicadas a los programas
de mayor audiencia, como La Mafiana o Supergarcia,
en las que podemos mandar mensajes a sus equipos y
leer las biografias de sus directores.

Pese a todo, la pagina es realmente fea y estd muy
mal estructurada, por lo que resulta muy dificil nave-
gar a través de ella y encontrar lo que queremos.

cCADENA COPE

L~

-~

ULeimasYnoticias

La Linterna
De Lunes e Viemes DeLunes aViernes DeLunes a Viemnes  De Lunes a Viemes

LaMafiana  La Tarde

2
R dis¥Wdirects’

Superpgatcia

“Supergarcis”
Tasé Masia Garsio

Tumis Cartral

I HNaticios mis sesiacades.
.

CADENA 100
Con Rral Audio 5.0

Con Media Player
Con Reéal Audio-G-

La Noche

De Lunes a Vietnes

<= | jve Radio / TV

Up Close live from

Super Bowl XXXIV

Join Up Close host Gary Miller

as he welcomes guests Lo the

ESPNZene in Allanta. Get

4 insight on Sunday’s game and
mare. Friday's guests will be

'4 Mark Brunell and Tesell Davis.

2 You can walch sireaming video

L Ihe »¢o of this interiew by clicking on

sooniby the link below.

garns

® Up Close: Mark Brunell and Tervsll Davis
 WATCH

# Download the latest RealPlayer nows

Up Close: Emmitt Smith & Kevin
Greene

‘Erammitt Smith and Kevin Greent jome d Gary Miller ot
the ESPN Zoxe in Allenta on Thursday L discuss
Sunday's metchup and mare. Watch archived video

En cuanto al campo internacional, y mas
concretamente en el terreno deportivo, la
pagina del gigante americano ESPN es la
més completa de las que hemos encontra-
do en la red. Ofrece servicios de radio y te-
levision en directo, a través de «Real Au-
dio» y uReal Videon, y contiene un amplio
archivo de documentos visuales y sonoros
del deporte mundial —puntos decisivos de
la Superbowl, goles espectaculares de to-
das las ligas, mates, triples...—.

Mientras escuchamos la radio y aprende-
mos un poquito de inglés, podemos nave-
gar por su fantdstica web, que funciona
exactamente igual que los mejores diarios
on-line, con gran cantidad de articulos, no-
ticias y material gréfico de alta calidad.

ESPN Notworks |00

CONTESTS: Take the Bia Mor
ESPN STORE: Eree shinpina |

IN-GAME CHAT: Joe Theism
¢ SUPERBOWL.corm: The offic)

ESPN RADIO: GamaNiaht 4

Rams Iead 3-0 but
should have more
The Raims have Legn in the red
zone three {imes, but they or
lead the Titans 30 in the
secand quarler SL Lauis has
botched a snap and watched
Jefl Wilking miss a field goal i
= Supet Bowl 020 The Tilans’
Al Del Graco alse missed a 47|
yard field-goal try

Cadena SER

Aprovechando el tirén de internet, la Ca-
dena Ser ha completado una pégina don-
de el atractivo pricipal es, por supuesto,
escuchar la radio, ya sea con «Real Audion
o con el «Windows Media Player». Es posi-
ble oir los programas en directo o selec-
cionar fragmentos grabados de las noti-
cias mas importantes de los dltimos dias.
Ademds, la web ofrece a sus visitantes la
posibilidad de valorar los programas en-
viando correos electrénicos directamente
a sus presentadores. El disefio de la pagi-
na es muy simple y, sinceramente, un tan-
to ramplén, pero queda subsanado por la
calidad de sus servicios...

Panel Internacional
HOY POR HOY

-




Jueges

¢Coémo, que todavia no sabes lo que es planear con un

Ala Delta?, pues no te preocupes por que dentro de

poco lo sabrds... aunque sea desde el sillén de tu casa.

neando es un deporte al que todo

el mundo le gustaria practicar —al
menos de boquilla— por la sensacién de
libertad que debe trasmitir...
El problema llega cuando nos detenemos
a pensar que si aquello se rompe, o se
para el motor de Vespino que lleva, el pi-
fiazo contra la dura meseta castellana
no nos lo quita nadie. Pues bien, para to-
dos aquellos usuarios intrépidos que
quieran imaginarse como es eso de volar
a pecho descubierto, lo mejor es que se
internen en las tripas de «<Hangsimn.
Y es que los redactores de Juegos & Cia.
podemos vacilar de habernos subido en
uno de estos artefactos y tras surcar los
vientos terraqueos comprobar que no

s ubirse a cualquier cosa y volar pla-

pesar de su
endeblez,
ofrecen un
vuelo
espectacular.

hay nada peligroso...
Este es, tal vez, el primer juego
que lanza Wilco —una empresa
de belga famosa por realizar
misiones de vuelo para «Flight
Simulator»— y, como era de esperar, se
nota que se han esforzado. Contamos
con tres modalidades de vuelo, la prime-
= 5 raesen paracaidas con o
sin motor, la segunda en
Ala Delta, también con o
sin motor, y la tercera y
1 mas compleja nos retara
a manejar un ultralige-

Hpd i) =
Bl Sello S50 [Pras, ™ \

Para hacer tu pedido llamanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6 902 12 03 42 (de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30),

envianos el cupdn de la solapa por correo (no necesita sello), por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es
* Oferta vélida hasta agotar existencias o publicacion de oferta sustitutiva. y

Este Ala Delta se estdempezando a
aproxithar demasiadial suelo,

ro... este con motor nos guste o no. Ca-
da una de estas disciplinas requiere un
tipo de pilotaje distinto ya que ademas
de tener en cuenta si nuestro vehiculo
va propulsado o no, debemos estar
atentos y corregir nuestro rumbo si en-
tramos de lleno en una corriente de ai-
re... ascendente.

Por fin alguien se atreve con un deporte
f que parecfa olvidado en este
!‘ mundo, y lo ha hecho a lo gran-
de ya que este simulador nos
propone horas y horas de vuelo
aunque para los no aficionados
les pueda parecer un juego de-
masiado complejo y aburrido.
Con paciencia y muchas horas
de vuelo se pueden hacer mara-
villas. Ademas esta pensado pa-

ra tener futuras expansiones...
Guslavo

\ Nolicias
Calendario oficial de [a Liga de hithol 38/2000

24 JORNADA 12/02 2000
Ceita - Real Sociedad
Zaragoza - Rayo
Racing - Atlético
Espanyol - Sevilia
Alaveés - Oviedo
Betis - Barcelona
Valladolid - Valencia
Real Madrid - Mdlaga
Numancia - Deportivo
Athletic - Maliorca

25 JORNADA 20/02/2000
Mallorca - Celta

Real Sociedad - Zaragoza
Rayo - Racing
Atlético - Espanyol
Sevilla - Alavés
Oviedo - Betis
Barcelona - Valladolid
Valencia - Real Madrid
Malaga - Numancia
Deportivo - Athietic

26 JORNADA 27/02/2000
Zaragoza - Celta
Racing - Real Sociedad
Espanyol - Rayo
Alavés - Atlético
Betis - Sevilla
Valtadolid - Oviedo
Real Madrid - Barcelona
Numancia - Valencia
Athletic - Malaga
Deportivo - Mallorca

27JORNADA 05703 /2000
Mallorca - Zaragoza
Celta - Racing
Real Sociedad - Espanyol
Rayo - Alavés
Atlético - Betis
Sevilla - Valladohid
Oviedo - Real Madrid
Barcelona - Numancia
Valencia - Athletic
Malaga - Deportivo

2BJORNADA 12/03/2000
Racing - Zaragoza
Espanyol - Celta
Alavés - Real Sociedad
Betis - Rayo
Valladolid - Atiético
Real Madrid - Sevilia
Numancia - Oviedo
Athietic - Barcelona
Deportivo - Valencia
Malaga - Mallorca

29JORNADA 15/03/2000
Mallorca - Racing
Zaragoza - Espanyol
Celta - Alavés
Real Sociedad - Betis
Rayo - Valladolid
Atlético - Real Madrid
Sevilla - Numancia
Oviedo - Athletic
Barcelona - Deportivo
Valencia - Malaga
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idolo de adolescentes

Lynda nacié en Méjico hace 17 afos y
se acaba de publicar en Espafa su ter-
cer album, titulado "Mi dia de la indepen-
dencia”. Es otro ejemplo de la ola latina
que nos invade a golpe de multinacional;
en este caso perteneciente al modelo voz
agradable, misica no chirriante, letras

jante milagro de la naturaleza -algo que no
siempre ocurre con los artistas— se ha des-
colgado con un trabajo que la define, lo dice
su biografia oficial, “como todas las ado-
lescentes de su edad, es bellisima por
dentro y por fuera, talentosa, timida,
revoltosa, tierna, enamorada del

'\ Nolicias 3

MARIAH CAREY. EN
MIADRID EL 29 DE
mmmn

Un dnico concierto ofrecera Mariah
Carey en nuestro pais. Serd el 29 de
febrero en el Palacio de Deportes de

la Comunidad de Madrid, y dicen que
las entradas se estdan vendiendo como
rosquillas. La cantante basara el con-
cierto en su disco mas reciente,
“Rainbow", ensefiard piernas y ombli-
go, bailard, y alucinara al personal
con su potentisima voz,

light, lolita descafeinada. amor, con ganas de vivir, suefios por
Idolo de adolescentes en su pais, que com- conseguir y una sonrisa mas calida
prany tararean sus canciones desde que eran  que el mismo sol” 5i la frase es ver-
crios, Lynda ha dejado de ser nifia prodigio dad, la revolucion estética que un
para convertirse en mujer; lo mismo les ha dia no muy lejano encabezara
ocurrido a sus fans. Y aprovechando seme- Madonna, ha perdido la batalla.

UNA CALLE PARA
HEROES DEL SILENCIO EN
IARAGOZA

Los fans de Héroes del

Silencio, emulando a Agustina de
Aragén, se han puesto en pie de gue-
rra. Estdin recogiendo firmas para
que el Ayuntamiento de Zaragoza
dedigue una calle al grupo que mas
ha paseado el nombre de la capital
mana por el extranjero ~con permiso
de la Virgen del Pilar-. Si Danza
Invisible tiene una calle en Marbella,
{por qué no Héroes del Silencio?, se
preguntan los apasionados seguido-
res de la desaparecida banda.

GUNS N° ROSES SE
AUTOCENSURA

El regreso de Guns N” Roses estd
siendo tan descafeinado como se
temian sus viejos fans. Axl Rose esta
haciendo oposiciones a nifio bueno,
tanto que ha aceptado que se censu-
ren [as letras mas reaccionarias e
impresentahles de sus anteriores tra-
bajos, aquellas que hablaban despec-
tivamente de homosexuales o negros
y, por supuesto, no quiere saber nada
del "At your game girl” del asesino
Charles Manson,

LAS CENIZAS EN EL
AIRE DE ARIEL ROT

“Cenizas en el aire” se titula el
nuevo dlbum de Ariel Rot, el ex de
Tequila y el ex de Los Rodriguez. El
hispano-argentino ha grabado doce
canciones con sus influencias de
siempre: Bob Dylan, la milonga, el
rock setentero, algo de reggae, muje-
res fatales, la noche y la resaca...

ALANIS MORISSETTE
ACTRIZ POLEMICA

Alanis Morissette esta encantada
con su papel como actriz en
"Dogma”, una comedia bastante irre-
verente que ha levantado las iras de
un monton de iglesias norteamerica-
nas. No hay duda de que a la cantan-
te, que ya se hizo popular por "utili-
zar expresiones demasiado explici-
tas" en sus composiciones, le va la
marcha de la provocacion y del
escandalo.

0

I 28 de febrero Oasis tendra
un nuevo disco en el merca-
do Se titularda como una
frase de Isaac Newton, "Standing
on the shoulder of Giants" —sobre
los hombros de los gigantes ¢é7-.
Pero no temais, los hermanos Noel
y Liam Gallagher no se han converti-
do en unos intelectuales, la frasecita
de marras se encuentra inscrita en el
canto de las monedas de dos libras.
No es la dnica novedad que nos trae el
grupo que ha encontrado el éxito dando una
vuelta de tuerca grunge a las melodias de The
Beatles: por primera vez en su vida, Liam
ha compuesto una cancién -"Little
James" es su titulo, incrédulos—; los nue-
vos misicos que soportarén las peleas de
los hermanisimos son el guitarrista Gem
y el bajista Andy Bell —el bateria Alan
White se mantiene en la banda—; y en febrero
comenzara oficialmente en Japén la préxima gira
mundial de Oasis —que parara en Espafia, pero no
se sabe todavia ni cudndo ni dénde—.

Textos: Santiago Erice
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<A que no sabéis a donde van
nuestros arrugos’ T
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Jessie.

Para muchos, la genial
secuela de «Toy
Story>» es la mejor de
todas cuantas
peliculas han
aparecido hasta la
fechay que basan su
espectaculo enlos
graficos generados
por ordenador. En su
vuelta a los cines.

woody y Buzz nos !

preparan un monton

de divertidas €

sorpresas... g
&,

INSINUEVAS

montén de salas cinematogréficas

espafiolas la segunda parte de "Toy
Story”, que all por el afio 1995 tuvo el pri-
vilegio de ser el primer largometraje cuyas
imagenes fueron integramente realizadas
con ordenador. Vuelven el vaquero Woody
y el astronauta Buzz Lightyear, ahora con-
vertidos en grandes amigos y sin ningiin
asomo del mosqueo que les enfrentaba en
la primera entrega de la saga.
Dice la maquinaria promocional de Holly-
wood que, en un principio, “Toy Story 2" iba
a ser sélo una pelicula de video, mecanis-
mo utilizado en los tltimos afios por la Dis-
ney para seguir exprimiendo comercial-
mente el éxito de sus largometrajes de ani-

Va se puede ver en las pantallas de un

o 0s podéis VR jindr lo
omplicado gue' ——
ha simple ca!l s de la PO

cmdad' &

macién (ya ocurrié, por ejemplo, con "“El
Rey Ledn" y con “Aladdin"), pero que la peli
salié tan bien que decidi6 proyectarla en
los cines: si tenemos en cuenta que el pre-
supuesto del filme ronda los 90 millones
de délares y que al mes de su estreno en
Estados Unidos ya habia recaudado casi
150 millones, parece que la decision ha
side muy acertada.

Y es que las técnicas de animacién por
ordenador han evolucionado una barbari-
dad en los dltimos afios, lo que permite
dotar de un realismo y un alma a los prota-
gonistas que ya quisieran para si muchas
peliculas con supuestos personajes de
carne y hueso que pululan por las panta-
llas de medio mundo. John Lasseter y Ash
Brannon, los direc-
tores, no han hecho
nada mds que aprove-
charse con inteligen-
cia del asunto,

En "Toy Story 2" el
vaquero Woody vuel-
ve a ser el protagonis-
ta principal (tan prin-
cipal que en la versién
inglesa ha repetido
cediéndole su voz el
mismisimo Tom
Hanks). Junto a él par-
ticipan viejos conoci-

«

dos como el astronauta
Buzz Litghtyear, los sefio- |
res Potato, el cerdito
Hamm, el dinosaurio Rex,
el perro Slinky o el sargen- ' L4
to; a los que se han afhadi-
do una serie de persona- |
jes entre los que destacan
los femeninos, como la
tierna y simpatica Jessie o
la mismisima Barbie.

El argumento es un canto
a la amistad de los mufie-
cos, que deben salvar a su

sus amigo’s,
a rescatar.fe
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amigo Woody de un doble
peligro. Uno exterior, ya que es robado por
un anticuario al descubrir que es una valio-
sa pieza de coleccionista; y otro interior,
cuando el vaquero descubre que en el
pasado fue un personaje famoso de la tele
y, como vulgarmente se dice, se le sube la
fama a la cabeza.

éA quién se puede recomendar esta peli-
cula? A mucha gente. En primer lugar, por
supuesto, a quienes gozaron con la pri-
mera parte; también a los fanaticos de las
posibilidades del ordenador (atencién a
las imagenes donde hay pelos, hojas en
movimiento y similares, son las mas difici-
les de realizar porque, en el fondo, de la
correccién de estos pequefios detalles
depende la credibilidad y realismo de las

imdgenes); a los abuelos (siempre y cuan-
do lleven una buena coleccién de pafiue-
los para limpiarse las lagrimas que se
escapan en las escenas tiernas); a los
cinéfilos (el comienzo no lo mejora el mis-
misimo James Bond, el dinosaurio Rex
demuestra en alguna escena que podia
haber participado en “Parque Jurasico",
la parte casi final es digna de “La Guerra
de las Galaxias”, suenan fragmentos de
misica de pelis famosas en diferentes
momentos del filme..); a las chicas (en
esta segunda parte las mufiecas tienen
mds protagonismo); en definitiva, a casi
todo el mundo, incluida la critica, que ha
hablado y escrito mejor de esta segunda
parte que de la primera.
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eorge Clooney, Mark Wahlberg e |9 '
Ice Cube son los protagonistas X
de "Tres Reyes”, una pelicula de
accion ambientada en la guerra de
Irak, con unos soldados que se quieren
hacer ricos robando un cargamento de
oro como eje argumental. Ya se sabe,
para Hollywood, en cualquier conflicto
bélico hay un tesoro que puede hacer
millonario a quien lo consiga.

papel de Tom Craise

n Aurum, la distribuidora en Espafia de la pelicula
E"Magnolia", estan molestos porque en algunos
medios de comunicacién se minimiza el papel de
Tom Cruise, dando a entender que el hecho de que se
incluya su nombre en letras grandes para promocionar
este filme es un
truco de marke-
ting. Para con-
trarrestar estas
informaciones,

| ; Aurum ha

ll nnl[ difundido un
comunicado en

] el que se ase-

I J gura que “Mag-

s nolia" es una

it pelicula coral

J [ [ con ocho pro-
- tas, y que de

n su dltima pelicula, "Pasién por vivir", Demi Moore éstos, es preci-
Eencarna a una mujer con una doble personalidad. samente Cruise

Parece que la actriz busca papeles dramaticos e el que mas rato
intensos que asienten definitivamente su irregular sale en panta-
carrera (junto a aceptables trabajos como "Ghost, méas lla; asi que de
alla del amor” o "Algunos hombres buenos”, ha protago- engafio publici-
nizado algunos de los mayores bodrios de la historia del tario, nada de
cine como “Una proposicién indecente” o Striptease”). nada.
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Los dibujog animados
estan te moda

Las pelis de dibujos animados

estan de moda y cualquier dia de
estos se estrenaran en Espafia la his-
toria de unos pollos que se escapan
de una granja para no ser sacrifica-
dos (“Chicken Run"), la dedos pillos
que buscan un gran tesoro (“The
Road to El Dorado"”) y la de unos
ratoncitos que se lo pasan en grande
con Geena Davis (“Stuart Little").
Ademas, los profesionales de Pixary
de la Disney ya han llegado a un
acuerdo para rodar la tercera parte
de “Toy Story".

i Stallone ecologista?

Sylvester Stallone ha decidido vol-
verse ecologista plantando cientos
de arboles y miles de arbustos en
unos terrenos que vendié. ¢{Tanto
quiere el duro actor a las plantas?
No, resulta que los compradores de
los citados terrenos le demandaron
ante los tribunales por una tala sal-
vaje, y para evitar consecuencias
mayores (de imagen y econémicas)
Stallone decidid adelantarse a los
acontecimientos.

Kim Bassinger y Cristina
Ricei se van al mas alld

Los de las fuerzas sobrenaturales,
ocultas y del mas alla se estan
pasando de rosca. Las dltimas en
apuntarse a la moda cinematografi-
ca han sido Kim Bassinger y Cristina
Ricci en "Bless the Child", una histo-
ria de secuestros de nifios dirigida
por Chuck Russell, un especialista en
cine de terror.

jlabaco malo!

Hollywood empieza a utilizar a la
industria tabaquera como la mala
de la pelicula. En esta ocasion se
titula “El Dilema" y estd basada en
una historia real. Esta protagoniza-
da por el mismisimo Al Pacino.
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Konami pierde
los papeles...

sta claro que cada vez mas las compaiiias de
E videojuegos buscan —con las publicidades—
impresionar, sorprender y divertir con tal de
hacernos llegar sus ingeniosos mensajes. También hay
formas y formas de llevarlo a cabo y en nuestra opi-
Gl nion, Konami se ha pasa-
{Lewas B0 AGRESMR.  do varios pueblos ilus-

trando el anuncio de su

S pHOKINO MIRERD COY | ,
CRYRAMES RN K1 PHO «an | 4SS Pro Evolution» con
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P - vobes LS LUBHRS: | nifos que sufren diaria-
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1 0DAS o T8 SoLDay | jon del hambre en
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algtin lugar deprimido

i L e5y A COHCITHEIR SE el tercer mundo, Y al

; - cotcka ST eSEUMBRARS final, o dnico que
Bmﬁu:;:un.st::‘h;u‘mmm s¢ MRL quieren decirnos es|
FIoL e L : : . |Que su juego es e
GRRAGY CR SE SURKIZATR, ¥ EINMBERTE, | 0 ocor de todos..
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VALE QUE EN EL "MICHAEL
BENSON SKATEBOARD” NO
TENGAS RIVAL Y BATAS
TOPOS LOS RECORPS
HABIPOS Y POR HABER...

PERC POR
MLICHO QUE SEAS
EL REY DE ESTE
JUEGOQ...

o

P s

Sabiamos que detras de
esa imagen de serios e
intelectuales escondiais
el alma de un artista que
cuando tiene
oportunidad se saca de
la manga una obra de
arte. ¢O0s gusta dibujar?
Pues adelante que estas
pdaginas son vuestras...

ara mi «ISS.98» es el mejor juego que
tengo de fiitbol. Ahora que casi no
tengo tiempo de jugar... Lo primero que

tiene es jugabilidad ya que te puedes enten-
der muy bien con los futbolistas. Los graficos
b3 no son ninguna maravilla pero no me importa
¥ mucho... En la manera de jugar es mejor gue
) el «Fifa 99» pero en graficos pierde. No pue-
des elegir equipos como el Real Madrid, Bar-
celona o Juventus. Solo puedes elegir selec-
ciones muy buenas con jugadares como Zida-
ne, Zola, Hierro, Klutvert, Ronaldo, Costacur-
ta, ilie, Batistuta.. y muchos mas. Trae
muchos forneos, ligas, partidos amistosos,
penaltis, entrenamientas, etc. y ademas a la
hora de disparar a porteria te viene un grafi-
€0 para que tires fuerte o flojito. Espero que
saguen una segunda parte de este maravillo-
50 juego. Adi0s y gracias.

Jesis Catdenas (Gelafe)

-..EN LA VIPA
REAL EL SKATE ES
UN PELIN MAS PIFICIL
Y HAY RIESGO PE
HACERTE PUPITA...

CIERRA

EL PICO.

.
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' Los artistas del pince

ste mes hemos interrumpido el concurso de disfra-

ces para dar entrada al talento de nuestros lectores

—a vuestro talento ivamos!-. Un mes tras otro reci-
bimos cantidad y cantidad de dibujos que no suelen tener
una salida facil en nuestras paginas, ya gue no poseemos
una seccion fija. Pues bien, a modo de resumen y como si
de un tablén de anuncios se tratara, vamos a exponer
todas las obras de arte que gentilmente nos cedéis sin
pedir nada a cambio. Es por eso que la gorra oficial de Jue-
gos & Cia. ira a parar a las cabezas de nuestros partici-
pantes en este improvisado certamen de dibujo libre. Si
entre vuestras aficiones contais el dibujo, no os cortéis,
que en estas paginas tenéis el escaparate perfecto para
dar a conocer vuestro trabajo. iAnimo!

..

i
g

Y sv—

Ganadores de los concursos mes de Enero

Si eres uno de los afortunados ienhorabuna! Si no es asi, sigue colaborando con nosotros porque son muchos los
premios que sorteamos cada mes.

AGENDA 2000 DRAGON BaLL
Joel Concepcidn Miguel
Manuel garcia Gorres

Silvia Dominguez Mijares
Alexis Garcia Martinez
Jordi Moreno Silvestre
Elisabeth Martinez Serantes
Xidn Rodriguez Puente
Carlos Manuel Rubiales
David Alguacil Gomez

Juan Manuel Gamazo Pérez
ALFOMBRILLA RAYMAN 2

Aida Hernandez Muiioz
José Javier Méndez Alvarez
David Borrero Gil

Diego Jiménez Pérez

Jestis Gémez Gomez

Javier Lapeiia

Juan Barato Sanz

Fabio Prieto Gutierrez
Rafael Queralt-Teixell
F°Daniel Herndndez Sanchez
BoTeLLa No Fear MounTAIN BIKING
José Aguilera Vindel
Antonio Jesiis Arroyo

David Pasta Martinez

Juan Fc°Riquelme Parra
Maria Sol Gorosito

Lucia Garcia Argiielles

Alicante
Alicante
Asturias
Asturias
Barcelona
La Coruiia
Lugo
Miélaga
Murcia
Zamora

Asturias
Asturias
Barcelona
Madrid
Madrid
Madrid
Madrid
Pontevedra
Tarragona
Tenerife

Madrid
Cérdoba
Alicante
Almeria
Asturias
Asturias

Participaly consigue tu gorra
exclusivaide

Fc®javier Carreres Rodriguez
Juan Antonio Diaz Hernan

. Antonio Vadell Sastre
° Edgar Rus Merchan

Roberto Alonso Calvo
Tony Castellano Delgado

: Ander Pérez Gutierrez

Visitacidn Fdez, Misa
José M? Expasito
Xavier Colom Parramoén
Oscar Moratin Valverde
Antonio Méndez Arenas

- Diego Martinez Carmena

José Antonio Fornet Roméan
Iris Sabate Costa

Rafael Alvarez Belda
Victor Alvarez Martin
Alberto Ferndndez Calvo

. Rafael Gimeno Gea

CAMISETA RADICAL DRIVE
Jose M?Lépez Verdejo
Pablo Casadomet Pozdn
Fernando Muiioz Moreno
Francisco José Mufioz Saiz
Borja Garcia Sacristdn
CaAMISETA INDIANA JONES

: Rafael José Fdez.Ferndndez

David barrios Lera
Susana Bernabeu Morales
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Vizcaya

BARCELONA
Castellén

Envianos tus cartas y, si son

publicadas recibirds esta

fantdstica gorra.
Bases en la Pag. 90

Joel Otero Diaz

Ibai Bengoa Goimil
CAMISETA RALLY CHAMPIONSHIP
Abel Montes Diez

Carlos Riera Guasch

Pedro Pacheco Molina
Angel Esco Ascaso
Tatiana Gémez Burrueco
Comic STAR WaRs

Ramén Motilla Ferriz

. Rosa M*Muiiéz Buforn

Jesiis Manuel Macias Ruiz

Sevilla Eduardo Villalba Tellez
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Muchas veces los juguetes mdas pequenos son los que
mas horas de diversién nos ofrecen. Este mes
recogemos diferentes tipos de estos cacharros de
diversion para regocijo de nifios, nifasy... mayores.

El Castillo de la Bella y la Bestia
s todo magia y diversién. Me-
diante unos mecanismos ocul-
tqu_podremos convertir a ia
¢Quién no ha jugado alguna vez con este tipo de cochecitos? {quién le ha ra-
llado més de una vez el parqué a su mama gracias a las ruedas de éstos peque- 33“3 hasta que se maree
fios? Pues todos, {verdad? Matchbox nos ofrece una gran cantidad de miniatu- ‘co los personajes
ras realizadas en metal y plastico con un precio interesante, séfo... 1.500 ptas.

(56Y MINEress
Y «rabQye...!

Matchbox y CAT han creado un set
de escavadoras como las de verdad.
Estan fabricadas en pldstico de gran
resistencia con todos los mecanis-
mos méviles que funcionan eléctrica-
mente. Dentro de poco aparecera la
excavadora con martillo que mejora-
ra el set presente pudiendo crear las
mejores obras de nuestro barrio. El

- precio de estas monadas es de 4.900
ptas. y se pueden encontrar en cual-
quier tienda o gran almacén.

@,pnucs

AIR PATROL

@ 1@ | ll @UD cam

Para sentirnos tomo AUtepticos policias; Matchnux s propone url juguere que gusta;a ) todos losiehavales con vocadion de Guardia e e Pﬂ[:“ [IB mau“ems
Civil. Este Stiper Camion daPolicia ~dqUe Se puere montar y.desmontar- incluye mas de 20 piezas con las'que podemos formar 15)ju- S yluﬂgns Nﬂm]"s
guetes distintos. Helicoptero, vehiculo 4xa; red, deflanzamiento automatico,para atrapar delincubnies . muchos elementos mas'para % 2
obtener muchas tardes de dlveumn aupgue: l%l abueia,se empene en lo'contrano, Cuesta nada'mas que. 7400 ptas
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Bases en la pag. 90
88 vegosic> } . R e . !
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Elige el sorteo(olos sorteos) queteinteresen’
Heconal »mI.uu.. | CUpUNde paricipacion’
.quuuLﬁu valen fotacopias) contusaatos o
HOBBY FRESS 5AC

REVISTAJUEGDOE BEIA,
SURTED, Aescribe el nombre def sarieoen o que)
nurlisinug)
.a,;.uu.u.x.::uuw: 28
JETUOACoDERdasMadids
Huedes participar.en todos (o5 sarieos gue g uf—'u:
pero recirerda gue solo volen (o5 cuponiesd
Panicipucion origiialess

5 Porta COs Rayman 2

12 Camisetas del juego Hall Life AfIERRA

sresavnuascnvene’ Q) NOMDI@ ... ccoivcocssnrsnsrnarsnssnnas
................................

............................................
..........................................

..................................................

.........................................

e e D R LT L R T U B e W b e ]
R T R w LW B o e st e Bhs By e, o NS

Uo7 N S T i e ]

P I T T

_Focha de nacimiento:. .. ... ..ovivnieiinn L

10 Alfombrillas SEVM Mm ” Ul Saft’

......................

...................................

..................................

--------------------------

ACION: 1 Mﬁwﬁ@wnhmﬂ@uﬂm&&mmﬁudmuwmahmahm De entre to- \{g
ecibidas para cac Mnlﬂsmmummudamﬂmmm , en ningiin caso, canjeable por dinero.  Sélo podrdn en- ©
los,hpgnu dud':cIISde = dni@hmdtsammdem udmw“mumddﬂdammdc

s nombres de los ganadores sepubliﬂrlnw revista. hocho tomar parte en este sorteo implica la aceptaddn sus bases.  Cualquier supuesto que se

T 4
— y 1



BT

Por solo 4.740 pesetas

(12 nomeros x 395 pesetas)
recibe de regalo una de estas
dos estupendas «Figuras de
Accion»* de la coleccion

Aventuraside
Lara Croft de Bandai.

*No es posible‘elegir.

Por sélo 3.792 ;peseihs (QQB/@ de zdje‘scueniféi)‘
puedes conseguir los préximos 12 numeros de
Juegos & Cia. Asi cada numero te costara solo 316 Ptas.

eAunque se agote algin mes, tu tendrés tu ejemplar reservado.
°|o recibirds cémodamente en casa. Para que estés siempre informado.

anos de 9h. o 14,30h. 6 de 16h. a 18,30h. a los

Envianos tu solicitud de suscripcion por correo (lafarieia no necesita sello) o||o
pon por fax al nimero, 90212 04 47 o por correo

feléfonos 902 12 03 41 6 902 12 03 42. También puedes enviamo
electrénico en la direccion e-mail: suscripcion@hobbypress.es.

Promocion valida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Hobby Press, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.
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L4 COLECCION \\ines FAVORITOS

:A POR ELLA!

Una seleccion de los exitos mas afractivos en PQ

L4 COLEBCID#JS HEROES FAVORITOS

© 1993 Behaviour Interactive Inc.
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o i{PREPARATE PARA DISPARAR a
MAS RAPIDO QUE ;
0 TU SOMBRA! |
VIAJE ALTIBET PARA - ELSECRETO DE UNA
SALVAR A UN AMIGO LACOLECCION  HEROES FAVORITOS MISTERIOSA MOMIA \
: E ESTA POR ,
: g DESCUBRIR...
PITUFEA _ E UN DIABLO DE LO
DE DIVERSION 2 MAS TRAVIESO

LOS INDOMABLES
GALOS, AHORA
EN TU PC

Si todavia no tienes esta coleccion
;No esperes mas!

ABANICO

RC
CcD
ROM






