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Han pasado muy poquitos dias desde que la humanidad, por
libre, decidié6 cambiar de milenio sin obedecer a los cienti-
ficos. Pero, ¢donde estan los trajes metalicos que iba-
mos a utilizar a partir del afio 20007...

Y es que muchas promesas no llegan a cumplirse jamas...
Quake Il Arena 3 como las realizadas por Indiana Jones antes de visitarnos.

I

- = Sin embargo otros siempre vuelven con alegrias debajo del
Nolicias o Y brazo: «Toy Story 2» esta basado en la pelicula y encima e
divertido, «Gran Turismo 2» se sale por todos los lados,

- Vuelve Zelda paraN64 .........5 . ri& Empires II» nos enseifia un poquitin de historia. Pero tal vez
1 ] ; lo mas destacado sea el paso que hemos dado adelantando
la entrada de los Test —las criticas— a las primeras paginas.
Y es que en Juegos & Cia. nos gusta ir al grano...

La redaccion

|
-
Shenmue confirma su calidad ... 4 | -y ot «Quake Il Arenan reparte a todo el que lo desee y «Age of
|
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uPC Futbol 2000»

Tomb Raider The Last Revelation
vs. Indiana Jones y
La Méquina Infernal S g

1 Volante ,
Racing

-L'ansulmﬂa Juegos

Siguen las ayuditas a todos aque-
llos que necesitan algiin truco.
Recordad que a esta seccion podéis
escribir tengais el ordenador o la
consola que sea. No hay limites.

/7 2 Maquetas y
.. 2 Juegos «Panzer
5, 11l Elite» paraPC J

] SHERMANM4A1

Arocos

| Lara prosigue su biisqueda mientras
| os traemos los mejores trucos para

| esos juegos que necesitan de un
empujoncito. Tomar nota.




2 Chalecos y
2 Juegos simperium |
| _Galactican para PC |

5 Polos de Cryo *

D ARKE
)"F\“ s

5 Juegos
wlndiana Jonesn
para PC
e e |

5 juegos «South Park :
Rally» para PSX 4

10 Camisetas de
«Ménaco GP 2»

'SOUTH ?Aﬁ

f’

Ja.

._:\-_-

5 Juegos «Theme

o
ﬂ‘;ﬁ Park World»

3 ﬂjara PC

v

—_—

7 «,-2" /_‘-’i.
'..‘:_..a; % ALlgim *
PlayStation

’x-\'i*

g

Pig. 76

Pag. 78

Pag. 80

Listars e oaitos

" Iss FPro Evolution

Cada vez nos sentimos mas orgullo-
50S de todos vosotros. Se nota que
sabéis de esto... eh?

* Flenahvvennrer

Al

aEmergency Call Ambulances es un
simulador de... iambulancias!
Cuidadito con los heridos.

{onrseadton o loceieo

“Que si tarjetas graficas, que si las
nuevas consolas...”, todo, absoluta-
mente todo, tiene solucion.

Nenwerdliveles levrchovanre
CETeLIRL A

Una pistola, un reloj que nos dice
en qué lugar de la Tierra nos
encontramos... lo mejor de lo mejor.

Werppanr-tarfor

Bleem!:

El emulador legal de PlayStation ha
hecho correr rios de tinta: Zes ver-
dad que podemos convertir a nues-
tro PC en una consola?

* vy Conrgrcnrice
Sarlo Werlzss

El formato MP3 ha pasado a
ser la palabra mas buscada ‘,*
de la red. La Misica del h\‘

,;j.,( ‘ oul Fighter

futuro ya esta aqui. & - fa
Dopranios : ? ‘ . ,\‘
: v B e N

o 2 - 3
Las olimpiadas de Sidney apare- B J % f ; ¢
cen en el horizonte y, con \ aei\Ve, S
ella, los juegos que recogen 4
los mejor de cada disciplina.
Mresicar . .

Camparativa

Todos los éxitos del afio pasado a
examen. iCuantas sorpresas! —

s Al
ireer / ~a

-

Disney vuelve a golpear con una

pelicula de lujo casi 60 afios después
de su estreno: «Fantasia 2000» es el
nombre del clasico.

L iess praveginvins cferd boresem

Ya empiezan a llegar los primeros
lectores disfrazados... iemocionante!

Jeeeragaas, y aveiis

| Especial Triicos |
. Tomb Raider IV [

Algunos juguetes electronicos maravi-
lian por sus luces y sonidos.

I 45
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Omras...
Nilmepos, cifrras & Gia.

Muchas compafias conocidas han dado
nuevas cifras de diferentes productos
estrellas de los que han vendido
muchas, muchas unidades. Por ejemplo,
Sony ha sobrepasado los 70 millones de
consolas vendidas a nivel mundial. Por
mercados, 27,33 millones se han vendi-
do en Europa, 16,77 en el pais Nipon y
25,94 en el mercado americano. «Final
Fantasy Vlil» ha superado los 6 millo-
nes de unidades en todo el mundo sien-
do Japon el pais donde mas unidades se
han vendido. Sega y su Dreamcast
habia vendido antes de las Navidades
mas de 500.000 consolas en toda
Europa, mientras en EE.UU. existian
graves problemas para encontrar una.

Subx: tarjetas para todos

Ante la amenaza que supone GeForce
256, la empresa 3dfx se ha liado la
manta a la cabeza y ha anunciado una
gran gama de tarjetas que dejan a las
que tenemos en nuestros PC a la altura
del bettin. Y es que de |la Voodoo 4
pasan a la 5 sin darnos tiempo casi a
realizar el cambio. Todas sus caracteris-
ticas técnicas son impresionantes...
aungue no os aburriremos con un mon-
ton de datos que no entenderemos.

Mas fiithol en PlayStation

Después de alucinar al personal de Game
Boy Color, «Ronaldo V-Football:» hace su
aparicion en la consola de Sony con una
version repleta de novedades y en un
perfecto 3D. Fiithol es fiitbol...

Calicrne
Final Fantasy IX para NG4

Queridos amigos, la noticia que
publicamos el mes pasado sobre la
aparicion de cFinal Fantasy IX»
para Nintendo 64 era... iUNA
BROMA! por aquello del 28 de
Diciembre, Dia de los
Inocentes. Llamadas a

la redaccion

nos han indi-

cado que

alguno de vosotros ha
picado... gracias por

reiros con nosotros

en unas fechas

tan seiialadas.

El afio que

viene mas...

e

ll’;

= stamos ante un momento importan-

te en la historia de los videojuegos.
La dltima y mas impresionante crea-

cion de Yu Suzuki desde «Virtua

Fighter 3 TB» y «Daytona USA

2n se puso a la venta el pasado #

mes de Diciembre antes de que !

el contador marcase el 2000.

Tenemos una version producida

a llegan a Dream-
cast muchos jue-
gos con versiones
para consolas infe-

deljuegoly osipodemos avanzar que el pri-
mer contacto ha superado cualquiera de
nuestras espectativas. Sin riesgo a exage-
= e podemos
: decir que es la
T aventura  mas
Lf;‘[ compleja —a nivel
,|| %2 Y técnico y juga-

\

i

«z ble- gue hemos
& | tenido el privile-
¥ gio de disfrutar

P g €0 los dltimos
— J diez afios.

Las  imagenes
que podéis ver aqui estan sacadas de dife-
rentes partes del juego y os pueden dar
una pequefa idea del preciosismo que
gasta esta aventura RPG excepcional. Yu
Suzuki ha dispuesto un enrevesado argu-
mento a lo largo de tres GD-ROM donde
nos movemos por un entorno real y muy
interactivo en el que podemos disfrutar

riores como «Ecco the

Dolphin» que esta

desarrollado por el equipo
interno de Sega conocido
como Appaloosa. El desarro-
llo sera similar a lo que pudi-
mos jugar en Mega Drive pero

de varios estilos de juego. Durante toda la
aventura nos movemos con una perspecti-
va en tercera persona que podremos
variar a nuestro antojo. Las luchas pue-
den ser de dos formas bastante diferen-
tes: una de ellas es a lo «Virtua Fighters y
la otra mediante la pulsacion de ciertos
botones en el momento justo. Recemos
por que haya una version en castellano...

A

%“ .)i

i
LO0 Prar
7a

wiww.gamefan.com

con un entorno grafico tan
bonito como cuidado. Se
espera su salida en Europa
para el mes de Abril. El otro
titulo es el mitico «Resident
Eviln, que traera la coletilla
de Code Veronica
y que ya ha apa-
recido en Japén
con forma de
demo gracias a la
version especial

que ha realizado Capcom de
«Resident Evil 2» para Dream-
cast. El juego nos pone en las
carnes de Claire y Chris Red-
| field en un
entorno 3D
que nos delei-
tard con gran-
des novedades
en el apartado
jugable gra-
cias a una
mayor interac-
tividad en los escena-
rios. La accién serd
mayor y con mas cali-
dad. Su salida esta bas-
tante proxima y se
espera que esté tradu-

cido al castellano...

ﬁﬁ'&%mm

a continuacién de
uno de los juegos
mas importantes del
98 estd terminada y
lista para ser distri-
buida. «Battle Zone
II» trae jugosas nove- |
dades en todos sus |
apartados. Han
incluido un total de |
30 vehiculos con la posibilidad de conﬂgurarios para
atacar o realizar otros menesteres contra unos enemigos
g perfectamente humani-
zados gracias a su elabo-
rada Inteligencia Artifi-
cial. Ademds, la opcidn
multijugador nos dara
chicha para horas y horas.
Hasta que salga en nues-
tro pais os dejamos con
! estas imagenes.
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lhtns snlln el nuevo Zeluggaeceed £

) ; L BN ¢
intendo ha con-  que, gracias al :

gy 2 éﬁ',‘ | NIfirmado el nom- cacharrito todo °o Bleem Ilama sl]ams'l

bre de la inmortal se vera mucho i Los responsables de la distribucion del
crecacion del genio  mas claro y Ias : toot - emulador legal de PlayStation, «Bleem!»,
Miyamoto «Legend of  texturas mejo- ﬁ E afirman que actualmente Innovadreams
Zelda: Mask of Muju-  radas. El juego ® ha desarrollado una version del polémico
la» serd una pseudo-  saldrd en Japén la proxi- emulador con el interface totalmente en

continuacion del fan-  ma primavera y sobre su castellano y que se espera que sea distri-

tastico w.. Ocarina of  distribuicién en Espafia " buido en nuestro pais por el médico pre-
Timen que utilizard de forma impresionante el ain no se sabe nada... y & » cio de 6.995 ptas. en las cadenas de

Expansion Pak. El engine serd muy similaraun-  de la traduccién menos. ) tiendas mas importantes, Aungue, atin
o s Desde las presentes lineas e L no hay nada confirmado. Hasta que lle-
. B RST pedimos encarecnc_iamente a Nmtemlio Espafia que gue ese momento toca esperar.

) luche para que el juego salga traducido al castella-

] no con los textos en panta-

lla y que no nos regale otro ﬂﬂmﬂ BW [:mlw en alla

libro ~al menos estaba tra- La pequena de Nintendo recibira dos

ducido como Dios manda— continuaciones a lo largo de este afio

con los didlogos que, aun- que comienza. Una de ellas es la prota-

== que es de agradecer, era gonizada por uno de los enemigos de
| tan lioso que duplicaba las Mario, el amarillento Wario que volvera
horas necesarias para ter- a saltar y destrozar enemigos en «Wario

minar el juego. Land 3». La otra maravilla de la técnica

se llama «Zelda: Acorn of the Mystical
Tree Episodel» que tiene una realizacién
técnica mas acorde con los nuevos tiem-
pos que corren y sus decenas de colores.

0 Siamnt Sega con el depiorte

J d JJ_I_I J 3) RS Los pasados dias 27 y 28 de diciembre,
s B Sega patrocind el IV torneo interna-

cional de Fiitbol 7 celebrado en el Palau
Sant Jordi de Barcelona, apoyando el
evento con un monton de consolas y pre-
mios. También «NBA 2Kn esta muy cerca
del mercado espariol con un plantel que
abriara la boca a los mas deportistas de
la casa: todos los equipos de la NBA

~ | sefior Gabe Logan vuelve a ellos merece des-
deleitarnos con una nueva aven- tacar las nuevas
tura para PlayStation que nos trae- granadas de |
ré 20 niveles distribuidos en dos CD gases o un rifle |
y con el oringinal nombre de «Syp- con visién noctura
hon Filter 2». El engine grafico sera que nos ayudara
bastante similar —calcado— a lo en muchas de las
visto en la primera parte, pero los misiones noctur- estaran presentes, con todos sus jugado-
escenarios cambiardn bastante gra- nas. Una de las | = res modelados independientemente y
cias a las dlferentes Eocallzacmnes cosas mas |mportante5 que no pudi- rar, resolver puzzles y la accién— se o) ; una animacion hiperrealista para el titu-
en las que se j mos disfrutar en uSyp veran elevadas al cubo ya que los g lo de baloncesto del futuro...
desarrolla la hon Filter» fue la posi- niveles son tres veces mas grandes A i
accién. Como bilidad de salvar la y los nuevos enigmas se han PE o . - =
era de esperar, : £ ' partida en diferentes convertido en interesantes y : EStI'ﬂlﬂ!]Iﬂ BII Ia “IS[N'IEI
contaremos con | ' Checkpoints que hardn  divertidos. Ademas, la forma \Y Y ‘ Un grupo aleman esta desarrollando
nuevas armas y | . maés fécil la partida. de luchar ha mejorado gracias Wi i\ fa un juego de estrategia basado en la Il
objetos  para : El otro juego que trae- a las nuevas armas incluidas y a Guerra Mundial al estilo «Close Combat
guerrear. Entre - - ré cola tiene sangre los movimientos especiales... ‘ IV, Su nombre es «Sudden Striken y la

europea y viene 5 / A | \ perspectiva en este caso sera isométri-
: con un dos detrds | ’ ; ca, por lo que su desarrollo sera algo
del nombre: «Medievil 2» nos mas tridimensional. Lo que hace a este
devuelve a Sir Dan Fortes en programa diferente es que los realiza-
una divertida y desternillante | dores afirman que el engine sera capaz
aventura que saldra la proxima de aguantar mil objetos en pantalla sin
primavera en Espafia. apenas ralentizaciones. Ya lo veremos
Los gréficos serdan muy simila- | cuando se distribuya.

res pero todo lo gue nos gusto |
Banjo-Tooie piara NG4

de la primera entrega —explo- |
El sefior Banjo vuelve a Nintendo64 con
un nuevo conpillamado Tooie.
Esta nueva aventura mejora lo visto en el
Game cpnﬂ y I_al‘a Boy B - anterior juego con mas puzzles, mejores gra-
] - : ficos, iluminacion en tiempo real, texturas
a sefiorita Lara Croft abandona g : E ‘ mas depuradas y la presencia de 150 areas.

las exclusivas tierras consoleras

: 4 Aln esta en desarrollo, pero aqui'os deja-
de PlayStation para convertir todas mos la prueba fehaciente de que existe.
sus curvas 3D en unas.. éarcaicas

2D? El cartu-
o cho es, en
= | esencia, una

aventura con ¥ h

Le

| scroll lateral a m i bas-
05y lo «Prince of Persian  tante esta conversién por su colorido y . 2
en la que demostra- por desarrollo tan clasico y divertido. jjﬂb’“]u DUJJ Hi
ra las mismas habi- Aunque por el momento tendremos que I: Jp =
lidades que en la esperar hasta después de Abril para com- ‘ Uir) 75
altima versién de probar que Lara es también portétil... Bises en [2 pagina 82.
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| N
B P ————

W Cirirs:— Velocdad

uaka 11l Arena

HEHSI’I WU A RY

w«
JA.»—-»..J-—-—

| P | Psx[Ne4|Gac| o

'Ahl)ll'

0 Genero:
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Accion 3D

~ Super Smash Bros. . Soul Fighter
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|* Yademds... |

} Slmbsﬂlvﬂlﬁs pero eso no es
un sintomo de tristeza, ol contrario,
ya que dentro de nada tendremos la
remesa de lanzamientos que, como la

primavera, nacen para alegrarnos el
| verano. PC se llevard «Missile
| Commandy, el cldsico «Q*Bert» y el

| impresionante «Messiahs. Las conso-

27 I:naluynus

alactica para Py~

Bases en Ia pagina 82.
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Ofertas vélidas hasta fin de existencias
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Porque

puedes cambiar y alquilar todos tus videojuegos.

Porque

te ofrecemos continuamente !os mejores precios.

Porque

tenemos miles de juegos a precios increibles.

@
Porque .
>

con la Tarjeta de Socio participards en promociones y sorteos exclusivos.

Porque

tenemos el mayor catélogo del sector, con més de 2.000 articulos diferentes.

Porque

nos puedes encargar y reservar tus juegos favoritos para que no te quedes sin ellos.

Porque
disponemos de una pagina Web muy completa donde podras consultar todo.

Porque

siempre encontrards todas las novedades y, generalmente, antes.

Y perque
somos la primera cadena especialista
en informatica y videojuegos de Espaiia

[del 1 ol 29 de Febrero]

HALF LIFE _
FIFA 2000 JUEGO DEL ANO

DONKEY KONG 64
+ MEMORY EXPANSION PAK

NINTENDOS?

PC CD-ROM
NINTENDO 64
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N
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www.centromail.es

ACORUNA
A Coruna C/ Donantes de Sangre, 1 @981 143 111
A&a\p&iﬁgo de C. C/ Rednguez Carracido, 13 &/981 599 288

Vitoria G/ Manuel Iradier, 9 2945 137 824
ALICANTE
Alicante
+ (i Padre Manana, 24 2965 143 998
*C.C. Gran Via, Local B-12 Av Gian Via sin ©965 246 951
Benidorm Ay Jos Limones, 2 Edif Fusler-Jipfier 1966 813 {00
Elche C/ Cristabal Sanz, 29 £965 467 959
Elda Av. José Martinez Gonzalez, 16-18b #1965 397 997
ALMERIA
Almeria Av de La Estacion, 28 £950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
» G/ Pedro Dezcallary Net, 11 €971 720 071
*C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabnel Roca, 54 971 405 573
Ibiza G/ Via Punica, 5 #971 339 101
BARCELONA
Barcelona
»C.0. Glones Av. Diagonal. 280 ©934 860 064
*C/ Pau Claris, 97 £934 126 310
» (! Sants, 17 £932 966 823
Badalo:

na
* O/ Soledat, 12 €934 644 697
*C.C Monftigala. G/ Olof Palme, sin €934 656 876
Barbera del Vallés C C. Bancentro, Local 37. A-18. Salida 2
Manresa C.C Ofimpia L 10 C/A Guimera. 21 £938 721 004
Mataré C/ San Cnslofor, 13 €937 960 716
Sabadell Cf Filadors, 24 D #937 136 116

BURGOS

Eurgus C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilay Ledn 2947 222 717
CADIZ

Jerez C/ Marimanta, 10 @956 337 962
CASTELLON
c&:aste!ldnAu Rey Don Jaime, 43 @964 340 053
RDOBA

Cordoba Cj Marfa Cnstina, 3 €957 498 360
GIRONA

Girona C/ Emil Grahtt, 65 972 224 729

Figueres C/ Moreria, 10 #1972 675 256

Palamas Ci Ennic Vincke, sin £672 601 665
GRANADA

Granada Cf Recogidas, 39 2958 266 954
GUIPUZCOA

San Sebastian Av. [sabel Il, 230943 445 660

Iriin Cf Luis Mariano, 7 €943 635 293
HUELVA

Huelva Cf Tres de Agosto, 4 €858 253 630
HUESCA

Mlgim Cf Rgensola, 2 ©974 230 404
Jaén Pasaje Mara, 7 ©953 258 210
LARIOJA

Logroiio Av. Doclor Mugica, 6 #941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA

almas
*C.CLaBallena, Local 152 ©928418 218
» P* de Chil, 300 7328 265 040
LE%TJWH& Ci Coronel 1. Valls de la Torre, 3 928 817 701

Leon Av. Repiblica Argentina, 25 ©987 219 084
M:ggieumda C/Dr Flemming, 13 @987 429 430

Madrid

* Cf Prectados, 34 #917 011 480

« P2 Santa Maria de fa Cabeza, 1 2815 278 225

*C CLa Vaguada Local T-038 #9158 782 222

* C.C Las Hosas, Local 13 Ay Guadala%ara. sn 917 758 882

Alcala de Henares C/ Mayor, 58 7:918 802 692

Alcobendas C.G. Picasso, Local 11 £816 520 357

Getafe C/ Madrd, 27 Posterior ©916 813 538

Las Rozas C.C. Burgocentro I, Local 25 #3916 374 703

Mostoles Av de Pertugal, 8 €916 171 115

Pozuelo Ctra Humera, 87 Portal 11, Local 5 #917 990 165
“gﬂ‘r{eijxn de Ardoz C.C. Parque Comedor, Local 53 916 562 411

Malaga C/ Aimansa, 14 ©/952 615 262

Fuenglrola Av Jestis Santos Rein, 4 @952 462 800
MURCH:

Murcta Ci Pasos de Santiago, sin. 21968 294 704
NAVARRA

Pamplona Cf Pintor Asarta, 7 ©348 271 806
PONTEVEDRA

\'Ilacln‘cr Elduayen, 8 @986 432 682
SALAMANCA

Salamanca O/ Torc, B4 923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta. Cruz Tenerife C/ Raman y Cajal, 62 €322 293 083
SEGOVIA

via C.C. Almuzara, Local 21. C/ Real, sin 21921 463 462

SEVILLA

Sevilia

*C.C Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/n @954 675 223

*CC Fza Armas. Local C-38. Pza Legion, s/n 2954 915 604
TARRAGONA

Tarrganna Av Catalunya, 8 ©1977 252 845
TOLE|

Toledo C.C. Zogo Europa, Local 20 - Cf Viena, 2 ©925 285 035
VALENCIA

Valencia

» C/ Pintor Benedfo, 5 ©/963 804 237

*C.C El Saler Local 32A - C/ El Saler, 16 963 339 619

Gandfa C.C Pza Mayor Local 3-10. P Actividades. ©:962 950 951
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P2 Zomilla, 54-56 ©/983 221 628
VIZCAYA

Bilbao Pza Amiquibar, 4 0944 103 473
Las Arenas C/ del Club, 1 ©944 649 703
ZﬂzﬁaﬁGDZA

ragoza
*C/ Anlonio Sangenis, 6 & 976 536 156
*(/ Cadiz.14 7976 218 271
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personal que ' - . Y -
mas gusta de ; ; - : A e ei-uie
jugarenred. . 4 | . " o
F por
f ’ P N palda
¢ pero..,
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espues de dl test, demos
y algin tfo achuchon por
parte competencia, «Quake

* 11l Arenan esta gor fin enteetados nosotros
! con ganas de darnos €afia, pero que mu-
1 cha, mucha cana..
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panpbidod b P -
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o s 1 b
i f' pmduccmn de pr*agagames y Ia
1 ! verdad es ue err Stante poco.
;{ Aunque hay CEF gue *Quake 111

Arenan €5 supetior en algunos aspectos,
| graficamente presentaun plantel artistico
i que sarprendera con 8S0S pequerios deta-

% En el comentario que hicimos
* de «Unreal Tournamentn en el

¥ niimero cuatro de vuestra re-

vista os hablamos de que el to-

% dopaderaso «Quake 111 Arenas

“# podria temblar ante 1a jugabis
# lidad y preciosismo grafico de

Biee ate Ps¥hOmAn's rothet

You fragge
Cuando '3

cruces una
£squina, es
mejor
disparar
para
cerciorarte
de que no
hay nadie
que
moleste..

a

8 vegomiaes

Los enemigos no se andan con
chiquitas y usan las armas con
bastante soltura...

pIaFa.with 7 ‘
W

1fes que le hacen
superior

En general
juego de id Soft-
ware nos ha pa-
recido an mas
impresionante
que el de Epic
Megagames, con
muchisima ac-
c€ion, saltos, san-
gre y carniceria
gratuita. Todo'esto se produce en
escenarios muy trabajados y, so-
bre todo, pensados, que no limi-
tan nuestras partidas a una sim-
5 ple carrera por pegar tiros sin ton
ni.son. Al contrario, en la mayoria
de fases debemos sobrevivir a ba-
se de disparos como lotos inten-
tando evitar gue las armas enemi-
gas impacten en

2

4
L

L

nacional

F S ad )

whid b 5

L EL algunos

son la
hecha — :
ﬂideoluego &
o B

//

»

Existe una
cantidad
increible de &

b o Tl L =
; ..-mucflas trampas que ﬁl an :"ﬂwffﬁ = i";.':;es_ % >
.4 preparado losa 1d.. iFijaos en la el juego...” ’
»En otros aspe enos BaS™ ing que an na
# cendentales ~como s el $8M0- [ ticne ol =
¢ § ro—, «Quakelll'Arenannoesque §f amigo!, 3 ' 1
} sea lomejor del mundo'én com- || parece una
* 4 posiciones musicales, pero sin- i motosierra v P
.4 ceramente da igual ya que el fj | Gue te corta

el
" § escuicharemos sera el silbido de
_ 4 los misiles rozandonos la cabe-

- #Jugablemente, «Quake Il Are-

~99% del tiempo o dnico que

o 23, las miles de balas que nos
# gstan pisando los talones y el

terrible y acongejante sonido §i -
¥ de Quad Damage: {
L3 X4

' a balazos...

\‘ Quad Damage

& v‘ “3'*.
=) .v!);,:s‘

10f 4
TP IR s 1

4 na» es maravilloso, el modo
. multiplayer dota a este titulo de una diver-

- J sion realmente inaleanZable por otros jue-

1o endeble *
cuerpaMencion aparte para las 3

# gos de este tipo aracias al uso de los bots
,'—enemigos dotados de inteligencia artifi-
4 cial que se comportan como verdaderos ju-
¥ gadores en red pero que son controlados
2 por el ordenador-. Si hablamos de un solo
#jugador —sera la principal opcion de diver-
§sion para aquellas personas que no dis-
pongan de conexion a Interpets, la verdad
» esique |a cosa se reduce nte aungue
sigue siendo muy, muy divertido.

_ Pero lo bueno vendra cuando conecte-

- /. mos el modem 'y nos dejemos absorber

ypor una partida multijugador contra

; 4 ; cualquiera de los jugadores que pueblan

- nuestro planeta.
¥ No'vamos'a mojarnos en si «Unreal Tour-

~ 4 nament» es mejor o peor que «Quake |lI

# Arenan... s6lo podemos decir que todo de-
J pende del gusto de cada uno...
, Alnasi «Quake Ill Arenay esterriblemente

! Jadictivo y sensacional. Patabra

Nacho .
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Mﬂdn Esper:tadur

5i los escena-
ros de sUnreal :
Tournaments I\
nos encantaron, = » A
«Ouake I Are-
nas nos ha deja-
do literealmen- ~ =
te boquiabiertos, El modo espectador,
ademas de permitirnes observar su
belleza, nos permite ponernos en la
piel de cualguiera de los personajes
: que estén com-
pitiendo y, por
| supuesto, sa-
ber dénde se
encuentran to-
. dos los items
para que la lu-

wraireron

Consejos

Detiemos tener cuidado con las eleva-
clonesy con los espatios abiertos ya que
50mas carme de eanon nada mas apare-
Ger en escena, sobre tado si hay fuego
€ruzado, Si ccurre esto debemos tratar

: de ponernos fue-
e r 1a del camino de
f?,’w las balas e inten-

- tar, sillevames el
.4 rocket gun, dis-
= parar aquel que

-
e

s Giuara lda

N e plei'das

iteddes cterd fraogres | 2 Pty g Hhatins fevecnieers

En fuegos & Cia. vamos a kabiar, inicamente,
hhat:uam'nwfuwmﬂn

Segin ef tipo de
jucgo

L]

chayla estrate- ‘e
gia que usemos

sea perfecta.

Eso si, cuando
volvamos a la partida tendremos el
problema de empezar con cero frags,
por lo que es recomendable hacerlo
cuando nuestras posibilidades de ga-
nar sean nulas...

arECTATOR

m‘m < m
pﬂmllst-npmnindhwm
dentro del Tost

You lra“u 1y A

b
i

este mas ocu-
pado  esqui- |
vando o ata i
cando ya que =

por mas que R N
esquive leda-  ~ 1

remas Sequro, También con este arma es
recomendable no apuntar directamente
a la caheza 8i o a los pies, ya gue aun-
que no e demos de lleno, le quitaremos
vida por |2 onda expansiva def coliete..

.-

Grash Team
Racing

Compania:

El disefio

de los

personajes g, Géﬂ&l’o: VEIOCidad Tl'adllCCiél'l: Si &
| es muy ® 1 Muchas " . . —
tsiitids o PR Objetivo: llegar primero a la meta
e i usando misiles, cajas de nitrogli-
com saltos d - 2
S andzghy cerina y... itu kart!
= w' €n Onces... - »
- | Modo de juego: aprieta con fuerza
o _J el acelerador para que escape. :
i s e e b e "
Rocket Launche |\:‘r NO de jl!gadﬂfe‘.i: I a 4 compatlhlﬂ con -
e ——— - " =] 0 - - 5 .
ek N° de circuitos: 20 § Srohock y 4
_ AP \° de personajes: 8 B pemory Card
8 Violencia: Ninguna
uake ||| Arena s
N’ Disfrutar de las carreras de
_ S’ 4’ kart con estos personajes.
S e Esperabamos mas dificultad,
Género: Accion 30 Traduccitn: No
Objetivo: ser el campeon del torneo
de pegar tiros a diestro y siniestro,
y bla bia bia... 3
Modo de juego: mueve el raton a la mm::hm%“

Todo, taito, todo... .
Qus cueste dinero jugar en red.

Precio:

7.490 Ptas.

velocidad de Ia luz y destruye todo. Vamos a ponor esa

64 Mb de Ram

|
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Los enemigos

nos ataclag'ﬁl

por tierra, mar

y aire. Aunque

. * pasan

Wf desapercibidos.

Buzz
Lightyear

( Los efectos
de luz estan
bastante
bien. Todo
enemigo
muerto sera
un festin de
luz y colon

o\

- Hasta el infinitc
.~ nasia 61 INtnio...

montén de carcajadas, chist
grdfico. El juego, :

r

simeny el

asado en la continuacion de la fa-
mosal pelicula, Activision, bajo la
tutela de Disney, Interactive y. Pi-
xar, ha contado con el grupo que
programo! las arcaicas versiones de Mega
Drive y Super Nintendo para realizar la
continuacion de unestreno que, sin ningu-
na duda, sera un éxito seguro.
«Toy Story 2n nos cuenta la historia del'se-
cuestro deWoody y de |a epopeya que han
de pasar los juguetes, encabezados por
Buzz Lightyear, en la busqueda del simpa-
tico vaquero. Cuando tengas la revista en
tus manos, Toy Story 2 se dispondra a di-
vertirte en cualquier cine cercano... pero
mientras vamos a verla nos conformare-
mos con disfrutar de un juego que gustara
a todos los fanaticos de las plataformas.
«loy Story 2» para PC -y para la demas
plataformas salvo GBC que esta en 2D~ es

| un juego que a prior resulta bonito y agra-

dable a I vista. Los personajes son los mis-
mos que en la pelicula salvo algunos ene-
migos que han sido disenados para la
ocasion. El personaje que controlamos es
Buzz Lightyear y dispone de todo un arse-
nal de golpes, disparos y saltos para hacer
frente a todos los peligros. Este, se mueve
muy bien pero no destaca por poseer una
animacion impresionante, aungue hay gue

10 Juegesic>

reconocer que los movimientos estan mili-
métricamente concebidos para avanzar
poco a poco en la aventura. Sin embargo,
los escenarios si que nos han llamado la
atencion, ya que representan fielmente to-
dos los decorados en los que se desarrolla
el largometraje. Por si esto fuera poco, [a
realizacion técnica es envidiable y mues-
tra estructuras complejas dentro y fuera
de la casa, ademas de que empieza a/dibu-
jar la pantalla muy, pero que muylejos.

El Ginico pero que podemos ponerle al apar-
tado visual es la incomoda camara que ca-
da dos por tres esta molestando. Sin em-
bargo, como todo en la vida.. hay que
acostumbrarse.

En el apartado sonoro podemos resenar la
aparicionde las voces de los protagonistas
a las/que hay que sumar una misica muy
marchosilla que servira para tenernos pe-
gados a la pantalla. Pero no sélo la musica
nos mantendra pegados al televisor: |a his-
toria, las plataformas, los items y todo un

no pued
volar, pero
su opcion
de sequndo
salto nos
salvard mas
de una vez
de una
buena
caida.

mundo de saltos y sub-

Juegos pondran de su par-

te para divertirnos unos

cuantos dias... y, decimos dias

por que el nivel de dificultad es

muy ligerito. Como dirian los finos,

apto para todos los publicos.

«Toy Story 2» es un plataformas clasico

aunque, eso'si, no es nada lineal. El tinico

problema al que nos debemos enfrentar es

la resolucion de algunos subjuegos para

sacar los emblemas de Pizza Planet que

nos permitirdn pasar a las fases mas

avanzadas —ya que hay que recoger un

ntimero: especifico y podemos tirarnos

bastante tiempo soluciondndolos—. Por

lo demas, «Toy Story 2» se deja jugar y

puede llegar a ser nuestro acompanante

ideal junto a la pelicula para tener un do-

mingo perfecto. iAh!, es recomendable

jugarlo después de haber visto el largo-

metraje. Asi disfrutaremos el doble.
Nacho

Uno de los
subjueqos
mas
divertidos es
el de correr
contra el
coche de
radiocontrol.

o
o

Si eHEadmfase 5
conseguimos 50 monedas,
tendremos un Pizza Token.




Todos los
objetos estan «”0 -
‘ recreados.

i Lastima que .,

J Ia tarjeta 3D

no atilice al

completo su
potencia.

Durante el juego nos encontraremos con diferentes jefes finales que
siempre tienen un punto débil con el que debemas cebarnos.

- /.;

. ’h Q{" w n"? ':. 4 o ‘r’.‘ ?? ; f‘-ﬂ . L °

Buzz

Lightyear 5

puede saltar, vezf
b4

cotrer,
disparar rayos . ‘
laser, rotar a4\ J
sohre si ¢ =

mismo y tirar
discos \ %\ it

especiales, i

e - -
secuenciasde lapeli &

ra parté Un totdl de
amas Wgn hatide tode

a_desarrollat
§On para Nint
@ation, Drea

“no fuimes | 08 pri-
¢ vilegiados, también
hermana, Hobby Consolas,

acto ig ,_,eel resto

: todo Disney
i, ¥ Land Paris: el New York. - Tod
".‘3(’ & Alli se realizé la presentacion

o Precio: 6.990 Ptas PC/7.990 Ptas PSX
Y Género: Plataformas Traduccion: Si

Objetivo: salvar a nuestro amigo
Woody pasando de fase en fase,

hasta llegar al apartamento de Al,

Modo de juega: salta, dispara, agarra-
te y cudlgate hasta salvar a Woody

1
N® de niveles: 15
Jefes finales: s
Si
Violencia: Ninguna
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{ Una edicion especial que no puedes dejar pasar )

Dinamic Multimedia y EL MUNDO presentan la Coleccion de Videojuegos 2000, una seleccion exclusiva de

los mejores titulos de todos los generos: deporte, simulacion, aventura, accion...

Originales que no pueden faltar en tu coleccion.
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ACTUA SO0CCER 3

- — . ] . y 1 S
| e » Simulador de fiitbol ° » Simulador de cnchese » Aventura grafica °’
Asl“a '[ | | —- 1 juego ae 2| arcade de === Una gran
E Snl:cﬂp 3 9 > 2nticos coches ma = aventura (e esta
' & campeones divertido = esperando
‘ Sirwsador o0 bl 6 € 0w wnsmaesnion () | L\,n‘maml-' ELS8MUNDO w Actua Soccer 3 recrea a la Las carreras de coches m George regresa a Paris para
— - perfeccion el fascinante juego nunca han sido tan reencontrarse con su novia
del futbol combinando divertidas. Compite por la | — Nico, que esta tratando de
graficos de alta definiciéon con victoria en 15 circuitos QD reunir pruebas para
un sonido espectacular. diferentes, que recrean = desenmascarar a los integrantes
Disfruta de la simulacion E ciudades como Madrid, &=  de unared de nacotréfica. Pero
perfecta del deporte mas Barcelona o Sevilla.Ocho e 5N darse cuenta, choca de
apasionante. Un fiel reflejo del pesonajes al volante de los = bruces con algo mucho mas
== deporte Rey con el que coches mas alocados te siniestro. Ahora la humanidad
: disputaras los partidos mas estan esperando. Curvas esta en peligro, y el tiempo para
b i emocionantes. Crea tu equipo peligrosas, adelantamientos liberarla de su terrible destino se
= campeon seleccionando a de infarto...jagarra fuerte el agota. ;Podras evitar este
a tus jugadores favoritos. volante y no pises el freno! catastrofico final?
5 o
. {
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> PC CD-ROM

» PC CD-ROM
Windows™95/98

» PC CD-ROM
Windows'™95/98
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e N E Cada fin de semana

. con EL MUNDO y EL MAGAZINE
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o b primera

La coleccion de Videojuegos 2000 e

nrlgmales que no puedes perderte
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Como @-ocurriera en (3 primera parte, =

contar|

an tres camaras dlstlntas. s
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_El modo Rallle .B 13 EGE;

Tes tnfafmpnte *:
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Aunque se hayan incluido
nuevos circuitos, contaremos
con la misma legidn de viejos
conocidos de la primera parte. -

0:13:660
ddrismo 27, B W
-o-mas-bier- T

derrapa comozms -‘m "{' S

e

OENERAUN =

Hepeticidn
Mine's Lafcsr Evolutien V

Tendremos la posibilidad de
manejar todo tipo de coches, desde
turismos hasta prototipos iltimo
modelo invernal.

m % TEXAC
T ﬁ..-_.‘: T‘“;m

Vuelve el juego que mas nos hizo
disfrutar en el 98 pero multiplicado en
coches, circuitos, opciones

jugabilidad. jOh, rey Gran

GRAN TURISMO

THE REAL

esta continuacion nos enchuscard

tanto que nos tendran que quitar el
mando de la mano con espatula gracias a
las cotas de entretenimiento que es ca-
paz de alcanzar. Asi, para empezar, podri-
amos decir que cuenta con casi mil vehi-
culos distintos, también os podriamos
contar, de paso, que dispone de 33 mar-
cas de verdad, o que han incluido un nue-
vo modo rallie.. pero lo que este juego
nos tiene reservado va mas alla de sim-
ples nimeros o terminologias: simple-
mente es diversién
Para empezar tendremos que elegir entre
jugar el modo Arcade o el GT, para ello
| Muetita *

172 Bith

Tiompo total
L e 13, rss)
va |

fﬂ r'qu l‘lli"H ]

s i la primera parte nos parecio buena,

m_an i

d O mm

RAupnticidne

Corvatic Coupn 'S6

14 Jvegesice>

“En las repeticiones coritaremos'con
varias camaras para ver nuestro
cnntrol ala hora de!Edfducir.

DRIMING SiNMULATAOR

sHace una carrentg?"

Sony ha partido el juego en dos

CD, como si fueran programas
diferentes. Después, durante va-

r10s minutes, nes encontraremos

una intro de lo mas espectacular,

alifiada con un famoso tema de
Garbage A continuacién con-
templaremos absortos la gran

calidad del que sin duda es el me-

jor simulador de velocidad que se ha pro-
gramado nunca para la consola de Sony.
Tras una primera toma de contacto con
esta maravilla, es recomendable sacarse
todos los carnés, ya que nos ensenan mu-
chos trucos: aprenderemos como se con-
ducen los distintos tipos de coches que
existen —traccion trase-
ra, delantera o 4x4~ y
nos servira, también,
para coger alge mas de
experiencia. A diferen-
cia del primer «Gran Tu-
rismon, esta vez nos re-
sultard mas sencillo
conseguir todos los pei-
misos porgue el nivel de
dificultad ha sido reba-
jado considerablemen-
te (UFF, menos mall
Otra de las mejoras con
respecto a cualquier
juego de coches es el
control. Sin temor a
equivocarnos, podemos

Moiar wuc

sSmo!

afirmar que es el [E———
mas real que he- § VAo ‘f"'ﬁ
mos tenido el pla-

TORETE Livabe
cer de manejar Ly
nunca. Y es que

3]

e poRTE g8 EX TR ;&,, ,‘L‘m’

| disefiadas pensan-
do en la vida global
del juego: si los
carnés son senci-
llos de aprobar, es-

PR

por fin, hay un
abismo entre
conducir un co-
che de traccion
trasera y otro el
eje motriz delan-
tero. Las reaccio-
nes son total-

‘!j —-ea::f:mTi—mn -HLO(EL“ lc".“":
._znf: ’:‘i‘_‘u"[‘ ' “

"Ll‘iil U 00 08 LA D00

Eﬂﬂﬂ TUHISM&? 02"

pdrpedilied
El meni principal es snrmiar al de la primera
parte, aungque en esta continuacion se han

cambiado las marcas de coches por Iugares

B A |

e,

to se debe en gran
parte a que ahora
las distintas gamas
de coches actidan
como comparti-
mentos estancos
que no pueden
competir entre si.

mente distintas y
aungue en la primera entrega esta virtud
ya era perceptible, en esta segunda se ha
perfeccionado hasta obtener un realismo
impresionante. Tan grande es el trabajo
de Sony que «Gran Turismo 2» no tendra
problemas en codearse con mitos de la ta-
lla de «Colin McRae Rally» o «V-Rallyy.

Al'mencionado ajuste en la dificultad, hay
que sumarle otras virtudes que han sido

Es decir, el viejo
suefio de enfrentar a un Mini Cooper con
un Audi TT ya no es posible...

Sony cred hace dos afios un juego que los
demas han intentado imitar y lo gue nos
ofrece ahora no es mas que un poco mas
de lo mismo pero perfeccionado. Tal vez
estamos ante el mejor y mds completo si-
mulador de caches del mundo.

Gustavo




Ni el mismisimo Carlos Sainz puede

igualar nuestros saltos y derrapes...

éNo creéis que nos hemos
equivocado de oficio?

Para competir en el modo
Rallie tendremos que

wuctta hacer varias reformas en
nuestro coche.

E A L - W

Competiciones "% ..,

: & 'D ,
Tendremos la posibilidad de competir en cuatro E3s anﬂ Sunday \@gzm Clubman
campeanatos distintos: Lol =
El de Grandes Tunsn:ios gue nos ofrece la opcion de co- ey Lk { o i
EFEF €0n fuestro vehiculo en seis campeonatos naciona- N AN AL
les: Japon, Francia, Italia, EE.UU, Inglaterra y Alemania.

Gran Turlsmo Founiation

AP En ik eaee ceas GTF

Liga Eventoespeslal
Graen Torngmo

NN

Los eventos sobre tie-
rra donde hay que
competir con nuestro
coche preparado para
los Rallies

Las pruebas de resisten-

cia: con el gue demos-

Baosgistencia
traremos nuestro

Evenlode tisero

Si queremos com: -
petir, primero tene-
MoS que Sacarnos
el carné y para con-
seguirlo hay que
pasar ciertas prue-
bas. Como ya ocu-
rriera en la primera " —
parte, segiin lo difi- [ - —-}*
cil que sea la competicion nos exigira un per-
miso u otro. Pues bien, en esta continuacién

—

Al

ro 1o 0s asustéis, ya que la dificultad no es ni EZ>
mucho menos la misma que en uGran Turis-

51 queremos mejorar nuestro coche no tenemos mas
gue visitar al mecanico y —como en la realidad—, de-
jarnos una pasta gansa en el taller. Tendremos a
nuestra disposicion toda una gama de piezas con las
que dotar a nuestro vehicu-
lo de mas potencia, estabi-
lidad o velocidad.
Este es uno de los modos que b e
menos modificaciones ha te- AAAN

; L@
nido, y eso es bueno, ya gue SRR
de haber metido mas piezas, T TR

¢ Aumento do

nos perderiamos entre tanto la cllincirada
tornillo, tuerca y carter que EE® v9
pierde aceite.

EEE o ot
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- Prueba para carné

Caine s colagets O

= B =

se ha incrementado el nimero de camnes, pe- < .rn -

Reto dc traceidn
"‘:‘; cz:ulm S ‘ ‘*‘rx Rato 4x:4

SR L P,
m 30 D.@ 288 C) Supra

aguante durante haras, horas y horas..

Y, finalmente, el modo especial: que ya era conacido en
la primera parte y en el que cada una de sus carreras es
un reto para coches con unas prestaciones especificas.

Para ser un conductor de primera...

mon, Ahora se han reducido considerablemente y las
pruebas no nos desesperaran hasta el punto de que-
rer apagar la consola. Es mas, por primera vez nos
ayudara a controlar distintas situaciones: como to-
. mar una curva en forma
" de "U" o cdmo controlar

el derrape de un coche
= : con traccion trasera.

En fin, que con estas cin-
cuenta pruebas aprende-
remos €asl todos los tru-
cos para fevitar por el

EAREL

LGS CHNE I R Y
e e énpeonao mun et

Taimnd e cagara A

VO asfalto, aunque siempre

€s bueno experimentar.

Unas cuantas modificaciones

(RISERXR O WEMOD

BEOE8
nism

SHUTSCORON R

S ENCALON s uoTGe THANGANECN

TURO UL MELATG DINoS

T 0.3y 933 @ % Skylinn

Los coches de GT2
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PNELEGIRYCUCHE ™™

Compania: Sony
Precio: 8.990 Pias
Género: Velocidad  Traduccion: Si

Objetivo: jugar hasta ganar todas
fas competiciones, o bien hasta que
tos catlos te obliguen a dejario.

Modo de juego: arcade, encender y
jugar, o GT para empollarnosio mas.

N*® de jugadores: 162
N°® de coches  Unos 1000
N® de circuitos: 49
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MINI Cooper 1.3 Tigra 1.6
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Escuderias: Reales

Esta nueva entrega se ha equipado con un verdadero arsenal de vehiculos. Encontraremos marcas de todo el mundo, y €o-
ches tan conocidos como el Opel Tigra —el favorito de Gustavo-, el Peugeot 206 —por el que Nacho daria un brazo- o el
incombustible Volkswagen Golf ~ideal para Jose Luis—. Pera ademds podremos utilizar auténticos cochazos como el Audi
TT, el Lotus Elise, el Honda 52000, el Nissan Skyline.. ivamos, que fo nos aburriremos facilmente con tanta ruedal
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Reconocerle a
Namco sus
numerosos meritos
en la creaciénde
sagas de éxito es un
gesto tan gratuito

-4 como inutil.
«Tekken», «Soul
loquesea», «Ridge
Racer» 0 «Ace
Combat» son la

1 puntadeun
poderoso icerberg
que hunde sus
raices en ese campo
abonado que es la
imaginacion...

mpecemos por. donde
| empecemos, lo mas
sencillo e inteligente
' que hay que decir so-
bre «Ace Combat 3n es que sigue sien-
do el mismo de siempre pero con algu-
nos aspectos mejorados... mucho.
Cuando una compafiia da en el clavo y
desarrolla a partir del éxito inicial una
saga de réplicas casi exactas suele ser,
para muchos, un claro sintoma de empo-
brecimiento mental. Al contrario, para
otros, esa clonacién automatica de ideas
no es mas que la demostracion palpable
de que ciertas formulas gue funcionan
deben ser respetadas integramente...

T o
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1
1
1
1
1
1
1
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Como no vamos a per-
der tiempo en saber
quien tiene razon, [
mejor es que nos de-
leitemos con el juego ’
gue Namco se ha sa- |
cado de la manga...
por tercera vez.
El original «Air Com-
bat» fue una recreativa de cierto éxito
queicontaba con espectaculares graficos
3D con poligonos y todas esas cosas. El
proposito final era destruir, eliminar o
borrar, del mapa los objetivos principales
gue suponian algun tipo de amenaza pa-
ra el mundo libre: que si una refineria de
petroleo, una fabrica de armas quimicas
o un convoy de
e e bombarderos que
] ﬁ tienen muy malas
‘Coanto un objetivo «  intenciones.
‘@ menps de 1,500 | Todos se conjura-

os de distancia ba
n contra nuestro
as posibilidades de poder aéreo para

@Eertar son casi ;
obligarnos a volar

fotales. .

una y otra vez lan-
| “yar-yzi zando bombas o
disparando.
Hasta aqui todo
normal. Aviones,
nubes, disparos, ex-
plosiones,  bases
enemigas, acoraza-
dos, tangues, bar-
cos y accion para
dar y tomar. Pero
donde Namco reali-
za el giro magistral,

e —
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Algunos objetivos _gg F
aparecen seﬁalaﬁgs .
bianco #entro del

gapa, n nuestra
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la vuelta de tuerca
que convirtid a este 1
juego en clasico es en
su elemental desarro-
Ilo, a medio camino entre el matamarcia-
nos mas basico y el simulador mas avan:
zado, Del primero agarro los disparosy la
sencillez del manejo, del segundo arram:
plo con el control del avién, las armas a
utilizar y las cualidades tecnologicas de
cada aparato volador... 0 no.

Esa conjuncion de

~-
NP —-

gt T

SrecPhare
imagina

&y ‘;r".
15,
2

SisL

Cuando un misil
amenaza con
derribarnos mas vale
que Corramos...
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vedondea una trilogia colosal que basa
en su poderio estético parte de su en-
canto. Si ya las anteriores entregas dis-
ponian de unos escenarios maravillosos
y unos detallados modelos 3D, esta cul-
minacion se pasa de la raya con mejora-
dos efectos de iluminacién: los reflejos
_ de los aviones, los

destellos del sol

virtudes, adornada® * 5 S —

Higes 2 -d 3 iHay quelfiestruir [os €azas '2 antes de anoche-

con unos bonitos ‘ ¢

fi = enemigoSHNtEs e que cer y después de

graficos que nos despeguet...! e

demuestran que’ - a ) S‘_c

mds vale mana que | exE osiones qdu:

fuerza, conforman < - e, ru ?can liﬂz d

un conjunto! indivi- d " y cen tla‘ actu c;\(::n

sible/ de elementos . s T b en el juego. vAce
T, Combat 3»n es

que tiene por nom-
bre «Ace Combat |
3n y que garantiza
un nivel de diver-
sion y entreteni-
miento/ muy eleva-
do para los tiempos que corren.

Namco, atosigada por su fama de repar-
te guantazos —por los wTekken» y «Soul
Caliburi— se quita de encima esa famay

e L ———

" idéntico en desa:
~ rrollo a sus ante-
cesores y salvo en
) 3 los nuevos avio-
i * nes, misiones Yy
enemigos, seguimos disfrutando de un si-
mulador light sensacional y técnicamen-
te muy vanguardista. Namco vuelve a sa-

lir por la puerta grande...
Jasé Luis
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Los efectos de ilumination)
han sido mejorados
infinitamente.

iQue bonito amAHELCEY])

‘F‘ -

El modo autocdmara / A \

entra en accion cuando °
derribamos a un *
enemigo.

.
/ / mnnﬂ !: . ,_;L,,.,_.__

Los -snmhs del juego n
| que envidiar a otros

v 1! plataformas superiores.. como el PC.

Lasvism[aaeralu-qnesoacﬁvanmés ‘E
faciimenta con las palancas analogicas—
nos permiten ver ohjetivos enemigos en
cualquier posician.

4

i

4% : - A —
20 e pYy I R l

Las explosiones
son una amenaza
para la integridad
de nuestro avion.

DIANA

e

e ———— e ——— ety —timr—aed

El muﬂ st oS o2 gl 230103 sy Sale i
como Ia dala supiel i3l ul2anes gaseall

Vi

conse jos prdaclices

Antes de meternes en harina y empezar a re- Una vez que hemos tomado la sabia decision
partir miistles a todos los gue guieran uno, lo de elegir un avion, el juzgo nos muestra una
mejor es que seleccionemos el avién segin las benita panordmica del escenario con un punto
caracteristicas técnicas de cada uno. Esta dis- de vista en primera persona. Si preferis ver el
yuntiva —que al principio no se produclré porque sdlo po- avién pulsar el bot6n de perspectiva -Select- y arre-
demos elegir el Euro Fighter | ! glado. Pero lo importante es saber y te- T —— \
2000~, se vera multiplicada cuan- | : fer muy claro cuales son nuestros obje-
do al avanzar de nivel recibamos | tivos fundamentales. Aunque veréis un
nuevos aparatos. Tened en cuenta | menton de puntos en el mapa, los que 4
que mientras uno maniobra mas ’ SN verdaderamente os deben impertar son ! /
rapidamente, otro ofrece mayor re- : : B8 los que tienen por companeras, et 1ojo, j\ Hotablelalto g
sistencia y estabilidad en manio- & las letras TGT -abjetive=, Destruyén- ‘
bras mas complejas. r dolos completaréis |a misién. También -
Segin os encontréis en la pantalla = = ' es verdad gue si.quereis deshaceros del X Compaiiia:
de objetivos tomar vuestra deci- | . : resto podéis hacerlo: ganaréis mas pun- "t Precio:
- 5i6n y no os arrepintéis... : ; 4 tos y dinero para comprar cositas. g Género: Arcade aéreo  Traduccion: Si

B  oFacenciaics para terminar cada fa- Aungue el modo autocamara nos ofrece mo- ﬁml:smlwl d“da" g
se satisfactoriamente y aunque contaremos con mentos espectaculares, lo cierto es que de ca- Giten i !“ s
_un ndmero Jimitado de misiles e ilimitado en el ra al juego es una de 1as cosas mas initiles que B oangulstar ¢

'&mdelshlu.lamjorformdemhar con existen. Sobre todo cuando hacemos un picado o Modo de juego: pilotar con esmero y,
ones de nuestros enemigos es mediante el sen- y destrozamos a nuestro enemigo justo antes de tocar el

dllph.r pun... Es decir, lo mejor es hacer-  suelo. En ese critico momento —y si tenemos activada di-
e se con el mando de dnopnén— el pun- |
 los misiles y dispa- to de vista cambia §
rarlos cuandos nos radicalmente y
St encontremos a me- nuestra percepcion
U UL LRy | o5 de 1,500 me- de arriba-abajo y & -
: - Ly tros del objetive. derecha-izquierda B e
B Nimagni To- terminan por facili-
dolo deméls con- (tames el morrazo |
 fiar demasiado en la - padre contra el duro s,
R llllbterrenal
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En el modo
simulacion
tendremos que
elegir Ia
cantidad de
gasolina que
llevemos en el
deposito...
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"'?‘;_,. ; Eﬂ este juego hay mucho
—— Sespectaculo: trompos, |

& — golpes, salidas de pista... &
Existen diferentes tipos l gl g
TR de verdan!!
competir enias 3—«» g
carreras. Todos eflos
estan realizados de
forma brillanta.
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“Desafia tu resmtenr.’ia

Las gloriosas carreras de Le Mans hacen S :
_ - suaparicion en PlayStation y PC... ----"""""" 7

iGran momento! ya que hace mas de una '

década que no veiamos unjueqo de este

tipo, desde que asomara su tupé el : )

“tegendario «Weclemans» de Kopami. ;

espués de quemar ' nuestras
ruedas en «V-Rally 2», Info-

" bien ya que son bas- |
tante variados, cuen-

= e A
grames cambia de tornas = tan con una buena —t—r
ofreciéndonos un arcade que . iluminacién y los | -
simula las gloriosas carreras <~ efectos meteorold-
de Le Mans y que nos ha sor- #= gicos parecen hasta
* prendido gratamente por un montén :; reales, que no es y o
—=ag_de detalles. Para empezar, «24 Horas -~ poco.
® de Le Mans» no cuenta con un aparta- : «24 Horas de
do grafico, a priori, muy perfecto pero == Le Mans» hace
. se desarrolla con la suficiente veloci- ™ honor a su'
< dad como para considerarlo, cuando & nombre ya que P : -
-1 menos, espectacular. Los coches son . entre las di-
- bastante grandes y estan muy textura- == ferentes
= y dos con todo tipo de colores, pegati- ™ competi-
nas y marcas famosas aunque le falta = ciones

algo mas de acabado en los detalles
de la carroceria —ya que a ojo de buen
cubero parecen bastante simples-—.
Los escenarios también estan muy
S 000 s P T NASETE

con las que

cuenta aparece el de coger nuestra
maquina y empezar a dar vueltas pe-

gados al televisor hasta que complete-
OO b -+ mos las 24 horas

&'

R
v

variada gama de turismos y vehiculos
GT. Evidentemente, nuestro primer bo-

ER—

reglamentarias.
Eso si, también po-
dremos correr en
un modo mini que

# Oo:Oo0:10 = - .1ﬁl

| e

lido no sera una maravilla ya que exis-
ten diferentes clases que, ademas, ha-
cen de «24 Horas de Le Mans» un
juego mas variado de lo que pensaba-

Wiy

eterno «Ridge Racer» de Namco... y ya
es decir. Pero 1o que hay que reconocer
es que son faciles de realizar y que
quedan muy espectaculares, junto con

S
=
A i. e vy z
no dura mas de mos en un principio. los trompos que los coches hardn co- |
. _ cinco minutos. ! El resto de posibilidades son mucho ‘E mo hagamos algo indebido.

wor *'1'.."' ® ¥ En esta opcion po- mas arcade ya que se lanzan directa- :"ﬁ En definitiva, «24 Horas de Le Mans»

e w dremos ser contra- g mentea la diversion rapida y sin com- 2 es un buen titulo que gustara a los

= r"_«. i tados por un equi- @ plicaciones. Ya sabéis: ganar, ganar y i. mds deborajuegosdecochesaunquela-

- eligencia po que pondra a ganar carreras antes de que los otros vidamevayaenello debido a la gran
Art:ﬁr.:al de los ‘. ﬁ' nuestra disposi- = competidores se nos adelanten. IB cantidad de opciones que tiene, su
corredores ests muy S l — _ . cién un coche que, ®8 Uno de los puntos que mas nos ha gus- ™ control y la modalidad de 24 horas. No
conseguida, lastima o FLl = dependiendo de la tado de «24 Horas de Le Mans» ha sido creara una legi6n de incondicionales a
g:;,:s‘;e‘;,esf,’t;';”“a“ J' - : marca, tendra con- el sencillo control que utilizaremos pa- 1 lo «Ridge Racer» o «Sega Rally», pero |

Ll Lzl “ figuraciones dis- ' ra conducir los bolidos que componen los que lo prueben tendran diversién.y
+0C:00: 38 tintas, pudiendo el juego. Nos atreveriamos a comparar entretenimiento para meses. {
)

7|c.-emuapl| nmuwwa

elegir entre una

18 Jvegesica>

los derrapes de este juego con los del

Nacho

J



Ll ey -

resultar muy aparatosos.
i51 bebes no condozcas
amigo mio..!

(”" L T e - o Tosro
m‘!ﬂﬂﬁﬁ 00:17:80 Diowsa ) ——

aparecera
cada dos por
tres.

Talm

—-—
! Compaﬁia: Infogrames ©
| Precio: 5.990 ptas PC/7.990 Ptas PSX
. e Género: Velocidad ~ Traduccion: Si
- = e Los efectos de luz estan muy logrados. iLastima que ——
——— T o00:01:0 S:-V:Bﬂ muy de Velit: cuando! NG4  Objetivo: ganar todos los modos

e N® de jugadores: 2 Conmatible con
WA N° de coches: a8
=24 N® de equipos: 24 g:m g
Efectos atmosféricos: Si
| Violencia: Accidental |
Algunos golpes ptreden

S L B LR o ST S SR NS

o:oo: 0 il —

X { DURACION BE 1A {-'ARRERA 24 HRE >
CARRERA LE WANS

Los jp— —

escenarios se

crean miy al

fondo y son N
bastante l‘: mr b

detaflados..,
— - - i F ;_- - .\\ .‘ E ] ‘: ":T‘
> ‘ - { B EISTAR 21 BTWWAD ;y?

= — Mllllll 24 horas

5ilo que queremos es disfrutar de una carrera como Dios manda y emular
la prueba real que da nombre al juego, este modo de competir durante 24
horas reales es la mejor opcion. Aqui debemos dar una vuelta de recono-
cimiento antes de que empiece lo bueno, también eligiremos el tiempo de
- = - ' |carreray la cantidad de gasolina necesaria para realizar |a prueba.
Poder elegir que la competicion dure 24 horas seguidas puede resultar pe-
ligroso si tenemos en cuenta que, si lo hacemos del tirén, nuestro cuerpo
y mente pueden sufrir un cansancio excesivo. Es recomendable hacerlo ]
pausando el juego cuando estemos agotados para reanudarlo cuando s - =
BT nuestra forma y estado animico sea el correcto.
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Los coches que maneja h;- e hinicl

la consola también
tienen accidentes... una —
prueba mas de que fa ? LTS g
produccion francesa 2 o

! mola mucho, e .-1&— - =3
+0D:00:08
& v ora ohe
g s | -—» ,_:_)-—
p— hmhmén

28 s 8 O

fie Le-Mans Notable

[ Tl posibles y hacernos con los coches
oSS:aE5 5 385 Vol R s 25 GBC = ™Mas importantes de la prueba...
Modo de juego: acelera y toma
DC  mucho café para ganar las 24 horas.

WG AT %

Las texturas estan muy.

#’ conseguidas y trabajadas.
» El'diseno general del juego

= es bastante bueno.

b st ot a klgl;“
derrapes, b2 forma de fugar.. 2
y Mgﬁnmmd&m y

fvegosicD 9




Han tenido que pasar cuatro afosy salir
d la calle otras tantas versiones de la re-
creativa original pdra que los usuarios de
consolas podamos disfrutar de una ver-
i By --ﬂ‘i a o \"

m REAMS "r\nv\

10

I ] .-v

=0

sion domestica del |uego
de futbol mas impresio-
nante de los salones re-
creativos. Impresionante
porque, sin duda, se trata
del titulo futbolero con
mejor realizacion tégniea.
Salvando' los mediocres

efectos de somido —que

son francamente rebuz-

nables—, resultan impre-

sionantes a la vista los |

magnificos efectos de

luz, el modelado de los

jugadores, su parecido

con los de verdad; la re-

creacion, disefio y pre:

sencia de los estadios, el

realismo de los movi-

mientos y la gran canti-

dad de detalles graficos que el grupo de

programacion, AM#2, ha incluido en este

uVirtua Striker 2000s, Pero, por desgracia,

Ademas de
la arena d&
Iaplaya

Este esuno de, 10% pokos: mavinie

Barhie Race ™ |
and Ride

50

Suficiernte

Como todos sabemos, Barbie es una
gran amiga de los animales... y en este
juego lo demuestra,

20 vegesice>

E pcx | Compaiia: Mattel
Sistacsa Precio: 3.490 Ptas
Cénero: Velogidad? Traduccion: ii

‘Disfmﬁrmﬂxde
esta mufisca.

Nos atwrrics of cabo
¢ da cinco minotes.

 eEEm

’!'ii

estos CthOS pa- = — .
recen haberse & { r
olvidado de que ARl
Dreamcast no es una recreativa, y de que
los juegos: domésticas refiuieren una gran
variedad de opciones, distintes tipos de
movimientos, varias cimaras y unos cuan-
tos torneos. ¥ es que este «Virtua Striker
2000» es, lite-
ralmente, una
copia perfecta
de la recreativa,
con todas sus
consecuencias.
Por ello, resulta
realmente facil
engancharse,
encontrar diver-
sion rapida, di-
recta'y sin com-
plicaciones. Sin embargo, dos dnicos
torneos y solo tres botones —pase corto,
pase largo y tifo~ a la hora de jugar hacen

| P
Ademgds de

I destreZaal

| volante,
tendremos
que tener
punteria.

¥/ GT Interactive trae a nuestro
pais un juego mediocre tipo
«Incomming» que no ha sabido
aprovechar todas |as posibilidades que te-
nia, primero, por que el control es bastan-
te malo y nada mas comenzar a jugar nos
daremos cuenta de lo dificil que es con-
trolar cualquier vehiculo; y lo segundo es
lo lenta que parece la accion en algunas
de las fases. jQue acabe cuanto antes!
% '*] El nivel gra’
fico del jue-
go es muy
elevado y los
efectos de

‘ luz de las ex-

'plosmnes

FE= -

I Las explosianes
estan @la orden

| dEfidras

Este es el Iéspecto dé fos marciipos antes
de ser fulthinados por nuestros anones.

- ——

RS o
de «Virtua Striker 2000» uno

s deilos juegos de fitbol me-
B nos duraderos gque existen

para maquinitas de juego do-

meésticas. En cierto modo, nosihemos que-

dado con la sensacién de que podian ha-
ber hecho mas. Gentalmente corto.

Daniel

Virtua Striker §
2000.1

| ————— e
D i Sega
Sistoma Precio: 1450 Ptas
Género: Deportive  Traduecion Si’

son muy es-

pectaculares.

Pero aparte de | matar

todo esto, po- |marcianos -

see un desa- !desde el @

rrollo réapido, | cielo. .

ideal para los

amantes del disparo limpio y a la cabeza

sin contemplaciones.

«War of the Worlds» es un juego del que

esperabamos un poguito mas... de todas

formas es discretamente divertido.
Gusltava

gz

_a

GT Interactive
7.490 Ptas
Traduccion: Si,

Taml:an
podemos
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Dreamcast f i,
Revista lnteractlva para usuarios de Dreamcast - Afio | - Nimero 2 - 975 ptas - 5'86 € c!a‘i’ I’g[l
HAMA]ES s O Guias y trucos

S ' ‘G Soul Galibup
INANDRIETIDE a2 4 House of Dead 2
. 11 JJJEJ : sena Rally 2 J
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\IIHTlIA STRINER 2

El mejor arcade de tutlml

-'\ ON 00 100000 2 DEMOS JUGABLES
/ WORLDWIDE SOCCER 2000 © RE-VOLT  DEADLY SKIES © CRAZY TAXI o RAVMAI\IZ

En el CD-Rom de este niimero:
OEMOS JUGABLES: Sega Worldwide Soccer 2000 y Re-volt
VIDEDS: Crazy Taxi, Rayman 2 y Deadly Skies.

ES UNA PUBLICACION DE dF
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@ veis abajo con
aviderio es el sefior
. 151, s, el mismo!

ampre'safre la vistta, cimk !
sefor Mojon.
Ademas de Jos protagonistas principales,

43d LAP W3
OBJECTIVE

has visto la se-
rie y quieres encarnarte en uno de los
personajes que has visto en la tele, solo
tienes que encender tu consola -o PC—
introducir el CD en el lector y. .. ipasarte
el juego varias veces hasta que consigas

ser el campeon de South Park!
y Por ultimo gueremaos

_ momentos en
que parecen sim-

ples recortes de perig-

dico descoloridas..

El juego tiene el mismo aspecto
1 cutre de la serig, salvo gue las

89 lo han maquillado un poco.
=T iywe

chocamos
contra
algo
saldremos
volando
por los
aires,

El abuelo
de Stan
también

correra en®
este Rally,

La serie que arrasa en EE
nuestro pais altn no €
protagoniza la carre

outh park rally es un juego orienta-
s do a todos los sequidores de esta

sensacional serie de television que

Comb b,
muevas elf |
trasero te|

vas a quedar!
detras de! |

» Chef.

que nuestro ohjetlva sera recoger la ma-

yor cantidad de items que encontremos
en la pista.

Acclaim, por fortuna, ha puesto a nuestra
disposicion 15 modos de juego distintos

OBJECTIWE:
para que no nos aburramos nunca.
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viene a visitarte.

TOSIECTIVE:

St sumamos estos nuevos

| corredores a la cifra de los

} que ya habia, tendremos

un total de 34 caon los que

lanzarse a la carrera para

| ser los campeones de todo

South Park puede ser tan
divertido como hilarante.

Ademas de ser los mas ra-

™ pidos, tendremos qgue estu-

lo contrario serd imposible terminar
ganando todas las competiciones que
este juego nos ofrece.

En definitiva, 0s recomendamos que ha-
gais todo lo posible por ver a estos chi-
COS con su segunda vesti

podremos ver a Kenn

torrinco, 0 a St

’
4

> m mav

pu— preguntamas

- comotn

=ff & coche ta |

. pegueno, seguimos

la flecha,
lo mas
probable
es que nos
perdamos
por el
circuito,

Los item son de [o m&s
alocados e ]
indispensables para
ganar.

Bases en la pag. 8

i
f' South Park Iiallv 8 4

Notable alto

Y
S —

Compania: Acclaim
Precio: 6.990 Ptas PC/7.990 Ptas. PSX
Género: Velocidad  Traduccion: No

ARY, anado

Los circuitos, a pesar de parecer escasos
-solo cuenta con siete—, son inmensos la-
berintos donde perderse no es muy dificil.
En cada uno de los modos que juguemos
5€ nos exigira elegir un camino, pero rara
vez tendremos que realizar el mismo reco-
rrido en dos modos de juego distintas, ya
- que t;ada uno de los trazados, ademas de

Objetivo: liegar el primero a la
meta, o bien pasar el primero por
los puntos de control.

PC
\64
‘GBC
‘También ! do e e _ 3
COTreremos por : :

las habitaciones
de algunas casas.

Modo de juego: apretar el acelera-
dor y coger item como un poseso.

| N* de jugadores: lad
N® de circuitos: 7
N® de corredores; 30
Armas: de cachondeo
Violencia: verhat’

Compatible con

Multitap
Dual Shock
Memaory Card

de la serie como si no has oldo |
hablar de ella en tu vida, fo que
es seguro es que «South Park
Rally» te arrancara mas de una i

carcajada con sus ya legenda-
rias frases, iSanto Dios! han
matado a Kenny...

Gustavo

» EL mode muitifugador y fugar

con los persanajes de {a serie
El control es un poco duro..

r
R =|
,SE fed




Aunque los i
Clicks
nunca
._para_b;an de
| sonreir, en
ol juego les
| VErémos

)
f

Los simpdaticos Clicks
con los que todos en
nuestra infancia
hemos jugado, se
renuevany pasanal
mundo de las 3D
virtuales
ofreciéndonos
aventuras bastante
interesantes...

bi Soft y Playmobil lanzan al

mercado una serie de juegos

con los famoses Clicks como
protagonistas. «Hype The Time Quest»,
el titulo que nos ocupa, es la poligoni-
zacion total de todo el universo 2 diver-
sion que siempre nos han
proporcionado los bichitos
de Playmobll Siendo obje-

. decir que este «Hype The Time Quest»

nos ha gustado, aunque sélo sea un po-
quito...

El juego representa fielmente a estos

juguetitos y todos sus accesorios —cas-

tillos, casas, etc.— que daban vida a mu-

e chas  aventuras de

nuestra ninez. Su dise-

fio es bastante simple, |

1| pero tanto escenarios
1| como la ambientacién
| general se puede cata-
| logar de buena, bonita

y bara..

snes La Haye de Lo

Gmuud

El mago Gogoud sera
nuestro anfitrién en
una historia en la que
viajaremos en el |
tiempo...
Nos han convertido en una estatua y
hemos sido enviados varios siglos
atras, al jardin de Gogoud, un apren-
i diz de mago
88 que tratara de
ayudarnos vy
ensefarnos a
controlar a Hy
.l" pe al principio
de la aventura.
El encuentro

- = estaria pensando!

El entorno sonoro no es que sea muy
alld, sélo se puede destacar que, ade-
mas de haber sido traducido al caste-
Wano, lo tendremos mas facil gracias al
doblaje que Ubi Soft nos ha regalado.
Para terminar podemos destacar el
control, que es muy sencillo y comple-

con Gogoud lo podriamos catalogar
de tutorial con lo que aprenderemos
los primeros trucos, ataques y ma-
gias. Ademas, gracias a él sabremos
doénde tenemos que ir desde un prin-
cipio sin perdernos.

iups, en que

mengsterio parece

=

anevitable ¥ hc\smnz\h

cl reclutamicnto

. La abun‘\hu\ 1

€100 €5 prue

-.ur rieridad.

Es recomendable leer
Todo fo que veamos...

to, ademas de ser el principal artifice
de la diversién junto con la historia y la
forma de jugar. Aunque el desarro-

llo es muy bésico, «Hype The Time
Quest» resulta divertido y nos hard
un apafiito si no aburrimos una
tarde cualquiera. Sin llegar a ser
tampoco el summum de la diver-
sion, cuenta con los suficientes
elementos para que resulte intere-
sante —las conversaciones, las ma-
glas, la posibilidad de comprar ob-
jetos y armas o jugarle como si
fuera un pseudo-plataformas—.
wHype The Time Quest» es un titulo
que gustara a grandes y enanos pero
que no escribira una pagina brillante
en nuestra querida historia de los vi-
deojuegos.. aunque algunos se empe-
fien en lo contrario. No hay que olvi-
dar que a los més pequerios les
permitird dar sus primeros pasitos en
esto de jugar, ademas de hacerles pa-
sar buenos momentos a los mandos
de unas figuritas articuladas que han
hecho historia en la mayoria de hoga-
res de este pais... No es el mejor, pero
tampoco necesita serlo.

Nacho

!
1

&
e

Pack y
Tﬂtas dlcks e .|
mobil,, \. <

v
£

[

|

Bien alto

v
The Time Quest

3

N° de jugadores: 1
Magias:
Finales distintos: No
Armas: 5
Violencia:

Ubi Soft
6.995 Ptas.
Traduccion: Si |

Compania:

" Precio:

" Génera: Aventura
Objetivo: llegar a auestra Era para

salvar el reino del caballero oscu-
ro... y todo lo demas.

Modo de juego: saita, habia, recoge -
objetos, lucha y sigue jugando.

Requisitos minimos &
3218 RAM '
Pentium 200MHz

$i (9)

Amcuiada

Resuita divertide y bonito gré
ficamente.
Al experto le aburrira.

jE=E
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| Para los que no conozcan este nombre carnamos a Pac-Man, ULETCRCRTECTR T R ERE T [TFE R

PAS-MA N

e

\Iualve Ia fiola de quesn
N mas cnnm:ula [Iel lllanela

os nostalgicos de los videojuegos LB Rl oy (Tl CRTL]
Lestén CERC GG ERRERGITN aTetrist en el que nuestra
Namco nos brinda la posibilidad de RuElllERIL LN EETELS
| jugar con este sensacional cartucho en
i nuestra mindscula Game Boy Color.

comemos la
mega-bola.
iTemblad

—desconocemos  si
habra alguno—, en- i

ciable, por un labe- fantasmitas azules.

rinto lleno de fantasmas donde tenemos la
tnica mision de comer todas las bolitas pe-
quefias que se crucen en nuestro camino.
Pero para amargarnos la vida estan los fan-
tasmas, esas criaturas celestiales a las que
no podemos tocar hasta que no nos coma-
mos una de las cuatro bolas grandes que
flanquean |a pantalla en cada esquina. En-
tonces los papeles se intercambiaran y los
cazadores seran cazados.

Ademas de ofrecernos este legendario jue-
go, Namco ha incluido un pseudoTetris en
el que debemos encajar las fichas para ha-

cer lineas al mis- [ IT
mo tiempo que |
colocamos  los
fantasmas que
caen para que un come-
cocos se los zampe.
Como es tradicién, cada consola nueva tie-
ne su propio Pac-Man —salvo la nueva ma-
quina de Sega, Dreamcast—.
De todas formas, estamos muy contentos
de que se haya respetado la idea original
tal y como la concibieron los sefiores de
Namco: han vuelto a demostrar que las ide-
as planteadas hace 20 afios siguen vigen-
tes, aunque los obligados cambios técnicos
campen a sus anchas...
A'si que ya sabéis: come todo lo que se te
ponga delante y huye de los fantasmas.
Gustavo

| mano de prmcnpms
de los 80. Ademds
de ofrecernos estas
maravillas,
podremos disfrutar de

antiguas

ras como nos guieren hacer VR

'Y para demostrarlo solo tenemos que
encender nuestta GBC y jugar hasta
que se agoten las pilas.

Los cinco titulos que nos encontrare-
mos al principio son reliquias como

muchos mas cldsicos que han sido es-
condidos en sus tripas. Y es que no
hay dos sin tres, sobre todo despues
del exito gue cosechd Ia segunda
y parte de esta recopilacién de

«EGGn, «Green House», «Turtle Brig-
ge», «Mario Bros» y «Donkey Kong
Jra. Y es que todo es tan sencillo co-

mo que na se caiga un huevo, desin:

fectar nuestro invernadero
var a tados los eepos y g

Namco ha realizado una conversion
bastante buena... ihasta ha respetado
la intro de la recreativa!

Cuantos mas fantasmas nos comamos,

mas puntos obtendremos, aunque no !
debemos desculdar las fineas.

3=

| Game & Walchi:_ (

Gallery 3




En 125 ruinas de

Babilonia
J 4 debemos i ay ¥
: r encontrar [a pista R ot
AN del lugar donde 5,
é se esconden las Como en las
- by ™ piezas de [a e peliculas,
_ Magquina Infernal, = nuestro
g aventurero se
subira &
cualguier
Siti0..
Indiana no

tiene ningun
problemalen
drrastrarse
por los suelos
para acceder
a nuevos
tesoros.

Afratear n’
objetos esh

i

uno ﬁ,ws o
milchI? i

movifiiento

de nuestro

L E T

Y ,‘, i 'i’
y ”

= \ %
/ A\ R
¢ Y/

Lae 7
‘ o' 4

{ ey B -
A

87 y
MAQUINA

, Su sombrero, la camisa, el
- ' | pantaldn raido, su mochilay,
sobre todo, su latigo son su
distintivo. Arquedlogo de profesion
y aventurero de vocacion, Indy regresa
después de tres peliculas y otros tantos juegos...

ira que tenemos mala suerte.  los poligonos con texturas, el héroe del ci-
Tanto tiempo esperando la ne nacide de la privilegiada imaginacion
liegada del heroe por defini- de George Lucas, daba un salto mortal que
cién, del aventurero mas famoso de la his-  podia lapidarle para los restos.
toria del cine y cuando lo hace nos viene  windiana lones y [a Maquina Infernal» no es
como el tio Paco... (con las rebajas! un mal juego, tampoco aburre y mucho me-
¥ es que desde el principio, cuando Lu-  nos espanta al que osa instalarlo en su PC.
casArts anuncio su lanzamiento en for- Al reveés, cuando nos quitamos de la cabeza
mato 30 y dentro de un arcade de ac- el esperpento que muchos de sus defectos
cion estilo «Tomb Raidera, 138 iras del  causan y nos dedicamos a saltar o colgat-
gran publico se desataron. nos de lo mas alto, nos damos cuenta de
Indiana habia sido durante anos un  que es capaz de distraernos, de tenetnos
personaje de aventuras graficas, quietecitos frente al ordenador.
de accion pausada y disparos es- Muchos de vosotros os preguntaréis que si
casos. Ahora, por culpa de las  ya divierte {qué mas se le puede pedir?
tarjetas 3D ~suponemos- y  Pues, precisamente por llevar el nombre de
, Indiana, las exigen-
/ " 4 ¥ cias son mayores. La-
L ra Croft, y sus corre-
h d rias. aventureras, se
[ han hecho con un
hueco y han: conse-
guido que tomemos
por original una idea
que no lo es: Indiana
fue anterior pero su
torpeza en aparecer
{ tantarde le han des-
pojado de su corona
Ahora, encima de
verle llegar con va-
rios afios de retraso,

26 Jvegosice




El
mavimiento
de nadar es

uno de los

peores que
hemes visto
fnunca.

- &
N pr 1 [}

\ /‘{
\ -3

Esteé mapa J

nos indica - ?

el lugar . i J

donde se *

esconden ¥ &

las piezas o

dela e

Maquina -

Infernal.

Indiana lo hace a la pata coja. Y no sabe-
mos si por incapacidad de sus creadores o
por exceso de confianza en un personaje
que ya, forma parte de la leyenda...
Graficamente decente y bastante resulton,
el juego se estrella sin paliativos sobre un
mar de despropdsitos que tienen lugar en
los apartados de animaci6n y movimientos.
Contemplar la forma en la que el Dr. Jones
salta, o.como llega a los riscos mas altos, es
un ejercicio de masoquismo. que o reco-
mendamos a nadie. Por momentaos parece
que estamos remontdndonos a los tiempos
del Spectrum cuando los personajes se mo-
vian como palos para ahorrar memoria. S6-
lo la presencia de los poligonos, las textu-
ras'y la musica en estéreo nos libran de esa
pesadilla. Pero ahi no se quedan las desgra-
cias: los efectos de iluminacion son muy
planos y pasar de la luz a las sombras es
cuestion de un instante, no hay transicio-
nes, fii suavidad en el proceso...

A estos detalles —gue muchos creeran sim-
ples sutilezas que pueden pasarse por al-
to—, hay que sumarle tragicos momentos
que llegan cuando Indiana se zambulle en
un lago y empieza a nadar.. ies el primer

El rostro de
Harrison Ford se
deja ver en el

barullo de pixels y K
texturas de esta < K
imagen. "

Los lugares
elevados

no son
problema:
un par.de |
saltitos, un
balanceo...
iy ya estal

ser humano capaz de andar por debajo del
agua pero manteniendo parte de su cuerpo
fuera del liquido elemento!

En fin, que si cerramos los ojos y liberamos
nuestra mente de veleidades —que han si-
do fusiladas por la cruda realidad-— antes
de instalar este jueqo en nuestro PC,

lo. mas seguro es que deslum-

brados por la magia de las

peliculas logremos divertir-

nos algo.

Este uIndiana Jones y la Ma-

quina Infernal» que nos ha

traido LucasArts dista mucho

del que todos fuimos capaces de
imaginar hace unos meses cuando

nos contaron lo que pretendian hacer. El
gancho del protagonista es el detalle mas

indiana Jones y Ia
Maguina Imernal

LucasArts
Precio: 6.990 Ptas
Género: Arcade 3D Traduccion: Si

| Objetivo: recuperar todas las piezas
gue forman la Magquina [nfernal

atractivo de un juego gue divierte sinoslo ; antes que las tropas Soviéticas.
proponemos. Modo de juego: saita, corre, anda, |
José Luis - mge ebjetos y huye de fas serplemes ,,;
N' de ]ngadnres. 1
N° finales: 1
Enemigos: Poco listos
Armas: Si
' Vlolmcia: Viperina |
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A diferencia de otros
juegos, el portero pone las
manos y el cuerpo de

formas distintas segiin la

balon...

- A ODF K aoiiitab...

l&.{;v .' |'.

C.Lauper

o

B — - S

I~
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El portero francés, Barthez, es
tan calvo como en la realidad
y sigue haciendo paradas

increibles.

OF Dessally

wm

Penalties a
babor...

No es nueva esta opcidn en este tipo de juegos
—futbol y penalties es lo mismo que decir pan y
chorizo—, pero lo cierto es que en este juego de

Konami toman un cariz tan real que asusta.

Cada uno de los jugadores que desfilan por el pro-

grama lanzan estas suertes futboleras con los

mismos ademanes que en la realidad —siempre ha-

blamos de estrellas rutilantes—. Ronaldo, Rail, Ri-
valdo, Alfonso, Kiko, Inzhagui, Kluivert, Del Piero o
Roberto Carlos sacan lo mejor de si para hacernos
creer que son ellos los que habitan en este colosal
programa de Konami...

<
(%]

W ¢  Roanaldo 180 ¢m age 22

1 "'!Aﬁ

R TTTE " '
28 wegosia |
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Konami
se saca de
la chistera
el mejor
simulador
de futbol
para
PlayStsation
del momento.
ijHagan un hueco
senores,

«|ISS Pro Evolution»
viene dispuesto a
ganar esta liga...!

!

fo-0 &

Esta imanen

describe

? perfectaments
{a esencia de
#ISS Pro
Evplution:

| ¢habeis viste

Ia postira def

portero y (3

del atacante

italiano?

e L) - 1
Al Burrito Ortenga le han sdcado !
una¥arjeta amarilla por idem.. &

4

LA e ]
; X

o

w

=N

e ‘ A
\’ Orteysa 1708m aae 23

sairyg

i eres uno de los que nunca ha

jugado con uno de estos «In-

ternational Superstar Soccem y
an practicas con antediluvianos progra-
mas en los que el portero siempre se tira
igual... no dudes un momento en hacerte
una revision médica para fichar por el
nimero uno, por €l mas grande.
Kaonami, amiga de los deportistas desde
hace anos con simuladores de merito y,
sobre todo, muy divertidos, ha culmina-

. * L]
- md * T
. 1

Es tan perfecto el apartado grafico del
juego gue en las repeticiones se puede
apreciar el contacto en las faltas..



| o
Entrenate solo...

No nos equivocamos lo mas minimo [
si afirmamos que «ISS Pro Evolu-
tion» es el primer videojuego de fiit-
bol en el que el modo entrenamien-

Parece mentira, & o es tan divertido como la
ent’;ﬁ;‘:‘g competicion en si. -
: 1 !
Luis Enrique le ha Aunque para muchos segu!dores de E ]
coladoungola ©5t2 saga _Ios controte_s, disparos y 1
Cafhi.. zares.  pases seran pan comido, para los

1
XTSI

"l‘ ti“ilh

hu.

wi, Wy

Sergi,
",*' como buen
. zurdo, es capaz de
fh colgar el balén al
a e drea con garantias
‘e suficientes. |A ver,
B} Urzaiz, hio,
) M ‘f"\ - rematal
PE-NE 3y
— - IKpayh o =

evolution

=l = m ==

do/con éxito una mision que parecia, al &

principio, totalmente imposible.
Cuando probamos en nuestras carnes
«lSSIPro 98» ya pudimo sentir un alga es-
pecial, una descarga preses -

de diversion que nos Rplat o
entraba en el cuerpo defe”’
por la via del realis- | e cie
mo: cada pase, cada 3 defensivo
disparo, cadaremate = francés,
conloquefuerayca- Bobanva
da parada del porte- atirara
ro eran homenajes a  PUerta.

un deporte con una
capacidad de convo-
catoria bestial que
en los dltimos anos
ha irrumpido en nuestras vidas sin com-
pasion, a golpe de partidos televisados.

Si aquel nombre ya nos hizo temblar, lo
que esta continuacion nos vuelve a re-
cordar es que es el mejor de su especie,
que no hay comparacitn posible frente a
otros titulos y que salvo la ausencia de

BE  ossiairy

SHa

N

nombres oficiales «ISS Pro Evolutions es
la perfeccion absoluta.
Los estadios disponibles no gozan de los

- nombres reales pero podemos reconocer

el coliseo Milanista
~San Siro para los
' beatos— o el Saint
. Dennis parisino que
- . acogid la final de la
* Copa del Mundo de
» _ Francia98.
. E Después vendran
las selecciones na-
cionales, fas compe-
ticiones ligueras -o
coperas—y un mo-
do entrenamien-
to que es incluso divertido aunque lo
juguemos solos contra nadie.
Y es que cuando el drbitro da por ini-
ciada la contienda llega el summun,
lo que realmente vale del juego, su
mayor patrimonio: la jugabilidad. Ver
como un lateral cuelga el balén, co-

r12:6%

que llegan ahora —nunca es tarde si
la dicha es buena- esta sensacional
opcmn es la manera g s
mas sencilla de apren- §
der sin muchos proble-
mas psiquicos.
Estrategias de ataque, & ;
faltas directas desde ' & +°
cualquier punto del *
campo, corners varia-
dos para ensayar re-
mates y las paredes son las jugadas ba-
sicas a las que podremos unir las que
seamos capaces de concebir.
Esta es una de las pricipales virtu-
des de «ISS Pro Evolution»: segun

4 [.'
|

@ 8 Q
m_“ la concepcion que tengamos

—*\ del futbol, el juego nos permi-

te enlazar jugadas, pases y
posiciones de los jugadores

para llevar a cabo, como un

Van Gaal cualquiera, esa tac-

tica que creemos invencible. Y lo mejor
de todo es que esta puesta en escena de
nuestras ideas futbolisticas se pone en
marcha después de muchas derrotas y
tras mil probaturas distintas: éun libre o
dos centrales? /tres delanteros o cuatro

laterales?... «ISS Pro Evolution» ha sido
L disenado a prueba de mesesy afos.
‘
"i PAUSE
CONTROLLER
Hi, |i COMUNYE = reack pracrice
TRARINEC MEMU 1-2-shooting Pracrice
Free kick Practice
\ it Ll Left Corner Kitk Practice
CAMERA TYFE Right Corner kKick Practice
el $PEED ADJUST X
- i ] SOUND SCTTING
) Segtin el jugador que seleccionemos para tirar las faltas
| serd mas o menos facil meter gol, Asi Raal, Rivajdo, »

e

Vieri, Del Piero o Roberto Carlos son apugstas s

mE LEnroque

Fas.

M e e —— —

7

mo coloca su cuerpo para golpeatlo
es lo mismo que encender la tele y

| 94

1SS Pro Evolution

contemplar un partido de verdad.
Las poses son las mismas, la fluidez
del juego es total y los pases en pro-
fundidad confieren al desarrollo un
talante estratégico impresionante:
Un consejo, olvidaros deicamparias
publicitarias: «ISS Pro Evolution» es

el mejor con mucha diferen-
cia. i0h Rey B
Pelal

BEE|

]

4

Compahia: Kanami
Precio: 7.890 Ptas.
Género: Deportivo  Traduccion: 5i

Objetivo: consequir &l preciado
galardon de mejor seleccion del
mundo a base de goles y mas goles.

Modo de juege: busca un objeto

Jasg Lais B DC redondo sobre el césped y patéalo. y

N°de jugadores: 1 a4 | Conpatible con
N° de selecciones: 48 a Card
N*® de estadios: 5 " pual m’ ke
Personalizar equipos: Si
Entrenamiento:

r Es la esencia del futhol l:nm]rrl-

mida en un CO.
-
L
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e L . co0.00m.

PC Atle

'Dirg‘mic se saca de la chistera un fantastico simuldatio
de Utimppiadas con la mirada puesta en Sidney.
ue no hay mucha competencia, pero los
ntes lo tienen muy dificil... 8

Es ciert

futuros:
ombres como «Hyper: Sports»,
«Decathlonn, «Super Test» o

el legendario «Track and
Field» —con una version para

PlayStation y una de reciente aparicion &

para Game Boy- son una pequena pero
importante parte de la historia de los vi-
deojuegos que mas de uno conocera.
Juegos de deportes en 2D que nos haci-
an competir a base de aporrear el tecla-
do comossi la vida nos fuera en ello 'y que
pertenecen a uno de los género mas an-
tiguos y divertidos.

Ahora precisamente |legan los sefiores

de Dinamic Multimedia y remventan eI

Relevos 4x100m

\\Q\:;._

~

L) ESP Pikachuuuvuy
- -

00.36.83
L

et

= [UBPL2

Intento 2

género a base de golpear... [iiLOS BO-
TONES DEL RATON!!! Efectivamente, |a
nueva forma que los creadores de «PC-
Fiitbol» nos propone —en un afan de sal-
var nuestros teclados de una destruc-
cion total- es mediante la técnica
llamada Mouse Driven Power...

Las primeras imagenes que pudimos ver
de «PCAtletismo 2000» nos dejaron
anonadados, pues nunca imaginamos
que esos salvajes entornos 3D se pudie-
ran mover tan bien cuando el juego es-
tuviese en funcionamiento. Hay que: re-

30wegesi>

_ 1.69m
" Nulo
. 3.41m

Yy

Tutorlalde Saltn 2

FrEmE — —
= Aam
-
B0.00
- RO
74.68. ¥

Disponemos de
interesantes tutoriales
para aprender el

funcionamiento de las
pruebas.

La carrera de los 100
metros lisos es, a priori, la

conocer que el apartado visual es mas <
que impresionante y los sefiores de Di- -—,‘{
——————— namic han llegado a 2 s
rm | un nivel de detalle, | Sl
00.37.4 |ambientacion y ri- W8 (p o5 Gago
ro |queza visual equi- s b
00.37.a |parable al de cual- i LN
quier produccion g i
extranjera. cuentan con proporciones reales—y por
La impresion que da el buen uso de las camaras...
«PCAtletismo 2000 A la hora de ponernos a jugar tendre-
es |la de estar com- mos a nuestra disposicion 19 disciplinas
pitiendo de verdad que simulan a la perfeccion las de ver-
en un estadio reple- dad y que gracias al control, tanto del
to de fanaticos del teclado como del ratdn, seran siuper di-
deporte que estan vertidas. El uso del teclado es el mismo
ahi para animarnos. que pudimos disfrutar hace ya muchos
En parte, esto se anos en titulos para plataformas infe-
consigue por el res- l riores, asi que los jugadores clasicos
petable tamaio de = tendran enesta posibilidad su mejor ca-
los deportistas y de mino para evocar recuerdos imborra-
los estadios —que bles. Pero si sois/de los que quieren pro- ‘.\

]
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: e — Las disciplinas
e ; Nada menos quel9 son las disciplinas que podremos disfrutar en «PCAtletismo 2000,
El control, || e e Estas se encuentran divididas en cuatro principales que son Velocidad, Fondo, Saltos y
velocidad y | St Lanzamiento. En velocidad tendremos las carreras de 100, 200, 400 metros lisos, 110
fuerza son = L | y 400 metros vallas y las interesantes de relevos como son 4x100 y 4x400. En fondo
necesarios B : . podremos disfrutar de 800, 1.500 y 5.000 metros y una espectacular carrera de 3.000
';:r;f‘::_?a' :: Sataiel S~ - I | obstdculos. A la hora de saltar tenemos cuatro posibilidades: longitud, triple salto, de
Bt p::‘eb“ ::_m s X altura y de pértiga. Para la modalidad de lanzamiento utilizaremos el disco, Ia jabali-
¢ na, el martillo y el peso. Como podemos ver, «PCAtletismo 2000n viene cargadito de
RS dogr s pruebas que nos volveran loco por su tremenda dificultad pero que encandilaran al
USR C.Saint! = mas pintado si se juega en compaiiia de otros competidores sedentarios...
:ento 2 i v -
T = | =Lanaamlnn|o_q‘:wlarhlla
110m Vallas RM 50:00m
3 ttibet 2 00.00m
Para aquellos que no dispongan de conexion 00.12.91 | gl
a internet, Dinamic Multimedia ha incluido RO R T o e
un modo versus a pantalla partida... \ F o i g
s 00!12.95 :
. )'
3 KED PC2 .
- e
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bar una nueva forma de jugar, tendréis

en el raton vuestra mejor, arma... aun- =

que nosotros preferimos el aporreo vis-
ceral de teclas y alrededores.
Tanto el modo arcade como el manager
nos daran diversion para meses. El arca-
de se puede considerar como mas con-
solero, mientras que el simulador nos
pondra en las carnes de un entrenador
que hard de su atleta el préximo Carl
Lewis espafol. Recomendamos éste 0l-
timo modo a los que tengan una voca-
cion mas profesional...
«PCAtletismo 2000w es una obra de ar-
te que todo aficionado al los videojue-
gos del deporte debe tener en cuenta, si
la programacion espafiola avanza de es-
ta manera no podemos dejar de imagi-
nar qué nos deparara el futuro. Enhora-
buena al equipo que ha desarrollado el
juego que nos ocupa, porque ademas de
hacer una maravilla visual, ha realizado
todo un ejercicio de pigue 'y jugabilidad
gracias a sus diferentes pruebas y apar-
tado grafico. Sin duda, estamos ante el
mejor. simulador de Olimpiadas que
existe, y probablemente existira, si na-
die lo/remedia mejorando lo programa-
. do por Dinamic.
Nacho

A00omOobstaculos
T4,

ESP Mepica

Si no tenemos el suficiente cuidado podemos
acabar con nuestras posaderas en el bendito

cemento, El botdn de salto tiene la culpa...

Bajo este anglosajon y rimbombante
nombre se encuentra la novedad mas
importante incluida en un videojue-
go de éstas caracteristicas. El Mouse
Driven Power —Mauss Draaiven Pa-
warr— es la salvacion del teclado a la
hora de jugar con «PCAtletismo
2000» ya que sélo debemos pulsar
los botones del ratén cuando sea ne-
cesario. Todo ello se debe hacer de

Mouse Driven Power

i — i e

-

| tanzamiontodo Jabatina _— am | 100m ] / am
P -y 00,1020,
00.06m St - BO00E" .m/
00.00m, S - RO - .!tln
00.00m T IMOI“O} 7a.a8 00.10.62 |
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= Coseca B § Gago
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Intento 1 05.59

izquierdo hasta que salga del mismo.
En otras pruebas el botén derecho
nos servira para saltar o para calcu-
lar el angulo o direccion. Aunque
suena muy bien, nosotros preferimos
el anticuado método machacateclas
ya que la atencion |la pondremos en
toda la pantalla y no sélo en el circu-
lito pudiendo disfrutar completa-
mente del apartado grafico.

" Compaiiia:  Dinamic Multimedia
Precio: 2.995 ptas.
Género: Deportivo  Traduccion: Si

una forma sin-
cronizada —aqui
mas vale mana
que fuerza—, La | °
regla es visionar
y aprender las
pulsaciones que
el circulito que
estd debajo de
nuestro jugador
nos muestra.
Asi, cuando la
banda verde pa-
se por el tridn-
gulo azul debe-
mos mantener
pulsado el boton |

100m

Objetiva: que las medallas te cuel-
= guen del cuello hasta conseguir que
te estrangulen...

| Modo de juego: utifiza e! teciado o el
raton para consequir tu ohj




iSanto clelo, qué
golpe! seguro que
este no se vuelve a

lavar la cara sinf

sentir dolor en sus
poémulos.

Contaremos con algunos combos tan espectacufares como este que
veis en pantalla. Por cierto, este es el Capitan Commando y por la
pinta que tiene debe hacer mucho daiio. dugamos alos pal‘.ltos"

mEme

Seguro que a Megaman le
tiemblan hasta las cejas. iComo le
pille Chun-li con esto lo mata!

Unafco

e —

?35005

Menos mal que Sir
Arthur ha venido,
porque si no, este
bigardo nos habria
exterminado.

Después de probar con varias
combinaciones, Capcom ha descubierto
que mezclando a sus legendarios
personajes con los superhéroes mdas
famosos sate un juego que echa ChlSpClS.

Capcom se ha dejado
de rodeos y ha reuni-
do a toda su artilleria
pesada en este juego.
Después de probar
con titulos como uX-
Men vs Street Figh-
tern y «Marvel vs
Street Fighter, toda
su cohorte de perso-
nalidades mas cono-
cidas se reune con los |
super héroes de Mar-
vel. Contamos con la
posibilidad de elegir entre 15 luchado-
res distintos, cifra ya de por si bastante
elevada pero que se ve aumentada por
otros 20, llamados ayudantes. Efectiva-
mente, los ojos nos haran chiribitas de
alegria por tanto mandoble diferente.
Los querreros con los gue contaremos
son el archinocido mundialmente Ryu,
la preciosa Chun Li, el ruso Zangief, Mo-
rrigan —una de las protago de
S ™ N

32 Jv_&'nm )

«DarkStalkers»=, el legendario Strlder
el bueno de Megaman, la pequea Jin,

el famoso Captain Commando, War Ma-

chine -mas conocido come lron Man-,
¢l fantastico hombre arafia, 5 'derman
su alter ego Venom, el Capitan
—paladin de la libertad a

un componente de los X-Men,
Lobezno el hombre lobo y el |

mente verde Hulk...

R et B

T e e T
La verdad es que estabamos preveni-

dos, pero no nos imaginabamos has-

ta qué punto nos iba a gustar el he-
cho de pegarnes con este juego.
Durante las primeras partidas no hicimos
mas que aporrear 16s botenes sin ninguln
sentido, pero después de habernos em-
pollado [os combos, los golpes especiales
de cada uno y 1a forma de recibir ayuda
extra de los reservas, nos divertimos mu-
chisimo y nos sorprendimos a la vez de la
cantidad de movimientos que estos sii-
per héroes podian realjzar.
La calidad grafica que posee, aunque mu-
chos digan que las 2D estan pasadas de
moda, y que lo mejor y mas modelno son
la 3D, cuando se topen con este progra-

525207

! por los pelos,
casi nos coge con su
arma de destruccion §

masiva.

’bFﬁLbb aigni

ma seguro que cambian de opinion y, pa- ¢
ra la proxima vez, se pensaran mucho |
mas lo que dicen: los sprites —asl se lla- |
man los blogues
graficos con forma
de luchador— son gi-
gantescos y pode-
mos afirmar, sin cor-
tarnos, que supera
al  tridimensional
uStreet Fighter EX
Alfan... de Capcom.

Los escenarios, tam-
bién, son simple-
mente geniales, lle-
nos de detalles y
movimiento y la ve-
locidad con fa que
se mueven nuestros
luchadores es increi- ?
ble. Ademés tenemos los famosos golpes

especiales en los gue —como podéis ver— ’
Chun-li, por ejemplo, le lava la cara al |
probe Megaman con una patada dental '

El especticulo
esta servido,
fijaos en esta
pantalla
plagada de

B e ——




Seremos PR, ¥ .
capaces : [“No podia faltar el mas
de . A - BN famoso de los
realizar - : ' '] superhéroes de Marvel, [~
golpes ¥,
tan
increibles

— T

Un poquito de ayu-
da nunca viene mal,
y si ésta viene de lu-
chadores tan exper-
tos como los que
nos encontraremos
enel juego, el inven-
to puede resultar &
completamente demoledor.
Tendremos a nuestra disposicion a
20 conocidos personajes, a elegir
entre: Tia, Soldier, &l coloso Jug-
gernaut —el de arriba—, el des:
piadado Magneto, Super Sol-
dier Anita, Lou, Michelle
Heart, el legendario y.iinico Sir “esperar
Arthur —la saga «Ghost'n Go- Euentra en la parte inferior de la
blins»—, Saki, Ton-Fu, Devilot, Ma- pantalla se llene al maximo. Ese he-
riposa Mental, Gam- % | cho y una combi-
bito, el Fantastico y [ e —— nacion de botones
frio Hombre de Hie- fA son suficientes pa-
lo, el feje de Factor [52 &8 ra desatar toda la
X Ciclope, su com- ; ira de nuestro
panera Tormenta, : ! aliado.
Jubilee, el dios| @@ S : Lo unico que sen-
del trueno ; Y timos es no poder
Thor, el enor- 5 % - controlar a estos
me  Coloso, gl o8 = % 1 genios de la lucha,
Nick Furia y Pi- | Tl T ya que contar con
cara... ‘ R estos 20 luchado-
Estos seran los angelitos que res adicionales serfa un puntazo
nos ayudaran a combatircon- que hatia de este juego una verda-
tra aquel incauto que se cruce  dera joya. Nosotros, que somos afi-
en nuestro camino. cionados a los comics de la Marvel,
Para convocarlos tendremos que siempre hemos sonado ¢on poder
manejar al Thor y a
otros muchos que apa-
recen como secunda-
rios cuando merécen
Ser protagonistas.
Solo nos queda |
: maros de los
Ellrayo delkiz carmnil . S % 2] culares golpes que
poderoso... pero la ‘ 3 . £ | remos cuando uno
estatura también cuenta. A ' o estos ayudantes aso
== L por la pantalla.

/ nl-f"‘f"

de esas que hacen época. Es en esos ins-
tantes cuando la pantalla se convierte
en un espectaculo de fuz, color y sonido.
— B Los movimientos
% de los fuchadores
b que al principio, y
por incautos, nos
parecen escasos,
se convierten de
buenas a primeras
en un monumental
despliegue de me-
dios, de saber ha-
cer a la vieja usan-
za, que parecen
emular los tiempos
en que los juegos
no gozaban de tan-
ta textura, poligo-
no y gaitas pareci-

das, pero divertian a base de bien.
Para colmar nuestras aspiraciones, ten-
dremos a nuestra disposicion un arsenal
de ataques listo para ser lanzado contra

nuestro oponente. Para Hevar a cabo los 11
golpes especiales no hara falta una sy- = ———

per-mega-combinacion de botones —que i Compaiia:

sélo sirve para que : o A Precio:  7.990 ptas PSX/8.990 ptas DC
nuestro  adversario e P | /,.}j'[ﬁ .| Género: Lucha Traduccion: No
nos quite la mitad de ot e . 3 : ‘

la barra de energia 2 = °- b PAS e o ~ Objetivo: luchar hasta conseguir

mientras la realiza- (NBT e g ::rmmatrr'conniodos y cada uno de
mos—, sino gue serd contra una bestia 53} ] i
(LR PR TIEE - | de esta tamaiio? F ' : " Modo de juego: golpea, salta, corre
EETRILITO 10 M | Pues con el poder e I 8y llama a la caballeraa,
Tan solo podemos de- de la fe, hermano. | - ) S . R R S T > YRR )
Cir que este juego nos FEERIEF= e L : N° de jugadores: 1620
ha entusiasmado y e =3 / St tod
aunque la mayoria di- 5 b
ra que «Tekkem» o
«Soul Calibues son me-
Jores, a los fans de la
Marvel y Capcom les
hara pasar momentos |
inolvidables de lucha...
Gustava |

i i — S Ty y, — T — i i s s . i




El mar nos
servira para
transportar
hombres... o bien
para conseguir

r:omiig. L

atacar & tus
£nemigos,

—

,-:.»,34;,

A ll STy

Construye un gran
gjercito y... :
ial Btaquerryryrr!
mis valtentes

L Bjretton on la Bdad Media

{ Low primiod ajdr e rwedievabes fusran grupes da bl
| guerrecas g0 srigan o s 2ls anngoedud Do

Este juego nos cuenta la historia de los dis-

tintos pueblos que podemos manejar a lo lar-/

go de cada partida. Para tal fin, nos muestra
una curiosa y completa base de datos.

Por ejemplo, padremos leer que los Vikingos
—palabra que significa hombres del norte—
eran unos temibles barbaros procedentes de
Escandinavia gue asolaban toda Europa con
sus continuos sagueos, o que los Japoneses
—de los gue poco se sabia en la Edad Media
Europea- decidieron aislarse en su ambito in-
sular frente a la influencia de otros pueblos, o
que -como véis abajo~ los Ingleses, desde

= Les ingleses (del 500 en adelants)

f‘-' Loa teutores (919 1259)

]‘ El ceigen do Almninia s remonta a la sorcnasitn de

" Carkomagno somo Santo Emperador Romans en # 806
Tras su reusrte, o imparnio se divid:o en fres paries que
gradualmenbe sa bucdiersa en dos: ol rano franco del
et que se covirtid en Francia, 7 el reinc franeo dal
e, qua llage a ser Alernania. Bl titulo de Sanes.
Esnperader Femano permanecss en la familia ds
Carlamagno hasts sssnguirss junto eor su descandsnda
snvel siglo 3 Bn ¢l 0ig, Enriqus, Duque de Sajeni, fue

que los Roma-

nos retirarof

sus tropas de

la Galia, sufrie-

ron varios si-

glos de oscuri-

dad de los que

poco se sabe...

Pero ademais B85 -

de estos breves ejemplos, podréis acceder a

valiosa informacidn histérica sobre el pueblo

Bizantino, Celta, Chino, Franco, Godo, Mon-
gol, Persa, Sarraceno, Teutén y Turco.

Porsi esto fuera poco, tam-

- bién tendremos informa-

| cion sobre las distintas tac-

ticas militares que se

{ realizaban por aquella

| epoca. Asi conoceremos

B0t e gt Bt e b ongom,
reteinos antes e Frars bl et it
S segpasda T o o by i v

como utilizar buenamenu"

A las armas, caballeria y d
‘| mas artimanas guerr
Nos conviene dar un

" Tras la réveada delas lepiones rornanas a la ala
ancial en torno al afia 400, las Jibss
eran enun paniods de eseundad qae durs
s 3 del que apanas quedan drfnicas sorftas. La
cultura britinico-romana qua habla exstudo durasta 400
afios bajo el domnwnie del limperio, dezaparecis a cawsa de.
'\ lap meesantes migracicaes ¢ invasiones birbares. Loz
celias winiwwon de Irlanda (el pusblo de los Scotti die su
nombee a 1a parts norts de la prnapal ida, que s Bame

paseo
: par mmz base

datos antes de empezar

m por gite nos ayuda-

escoger nuestro ejérci-
to y a comprender un po-
quito mas la mentalidad

| que inundaba sus cabezas.
Recordad que el saber no

ocupa lugar..

Edad Meﬂia
tendremos gue
conformarnos

| £on estos malos
ediﬁdos:

A
5 o
R

Bla s
a

,-
¢

&

P i o £ B
i

.
f

ri J
)
Fr
'_r:.(‘,_}
P

Esto.que i

. véis aqui no

es

un circo; i
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onquzstar nunca fLIE tan entrete-

nido... igue tiemblen las civiliza-
ciones, que vamos a jugar!
Lo que este sensacional titulo de es-
, trategia nos ofrece son muchas, mu-
¢ chas, muchas horas de diversion gra-
tuita y sin cortes publicitarios. ¥ es
que pocos juegos cuentan con tantos
elementos a su favor para convertirse
con tanta facilidad en un éxito segu-
+ro: vAge of Empire |I» desbancara del
podio —o por lo menos sera un fortisi-

> UK

] # a
a Gomo podeis
B pbeervar, los

castillos estan

™

recreados,

tiro con
arr.o. r

THEIAGE

I]llll!ll d |III!I‘I‘II Illﬂ,tﬂ

v

P .
mo competldor— aI mas grande de los
juegos de estrategia «Command & )
Conquer: Tiberian Sunn. P
Para afrontar la batalla cuenta con

. grandes escenarios donde aparecen
todas las civilizaciones contra las que
queramos competir —hasta un total de
13-y llenos de materias primas para
crear una economia estable, ademas
de caza y pesca para poder sobrevivir.

4A estas premisas fundamentales del
género hay que unirle el modo Juan

S Palomo -"yo me lo guiso

* y yo me lo como”- donde

podremos cultivar la tie-

rra para abastecer al
ejército de alimento.

Todo esto ha sido creado

con una ambientacion

sa soberbia que nos sitia

== desde el primer momen-

to en una oscura y ances-

tral época de la existen-

cia humana. El juego, por

si fuera poco, abarca

desde la Baja hasta la




Alta Edad Media, avanzando de un es-
pacio de tiempo a otro segin la pros-
peridad de fa civilizacion que estamos
creando.

~ Y ya que de una edad a otra la cosa
cambia y muche -los Ingleses no po-
seian las mismas construcciones que
los Japoneses— Microsoft ha creado
distintos tipos de edificios para cada
* una de las civilizaciones.

Lo que mas nos ha gustadoe de este
juego ha sido la cantidad de entrete-

2 e

mmlentu 7 dwersnon que nos ha pro-

I & porcionado, ya que con el gran nime-

" ro de fareas que tendremos gue reali-

A

s Zar para conquistar y evolucionar de

_ ©p0oca no nos quedard ni un pequefio
* hueco para el aburrimiento. Y es que
ademas de sembrar, cazar y pescar,
tendremos que ir creando un ejército
lo suficientemente bien entrenado co-
mo para repeler con garantias cual-
» quier atague enemigo. ¢Os parece
poco?, pues si es asi, también
tendremos que ir construyendo
casas, cuarteles y barcos, ade-
“ mas de ahorrar para evolucio-
nar de una época a otra. -
En definitiva, estamos an-
te un grandisimo juego de es-
_ trategia que cuenta con mas
virtudes de las que hubiéramos
» imaginado, aungue viendo a su
antecesor era de esperar gue
realizaran una salvajada seme-
¢ jante. Este «Age of Empires {l»
es un grandisimo juego.
Gustavo

a en nuestras ma-
nos mas. de 100
elementos para
ponerlos donde
queramos. ;
Una vez alicatado
hasta el techo
nuestro nuevo es-

Aungue o es nada nuevo, siempre viene bien
recordar que este tipo de juegos tiene sus
propios editores de escenarios para poner ca-
sitas y otras edificaciones parecidas.

Primero escoge el terreno donde quieres
construir tu campo de batalla, Tienes para
elegir entre tietra, agua, desierto y hierha.
Después, si o has puesto agua, recomenda-
mos ponerla para poder guerrear con los ga-
leones. A continuacion puedes poner arboles,
oasis, cafias de bambu, arbustos, rocas... y ter-
minar rematando la faena con murallas forti-
ficadas, pueblos, aldeas o castillos.

bondadoses como el Rey Arturo. Aunciue ya
Para facilitarnos I8 lakor, Microsoft ha puesto

se sabe: “despacito y buena letra...".

. - Las épicas batallas serdn deilo

i i - mejorcito del juego; plantea bien tu
//’ expugnable, estrategja y venceras.
pm:mllns’ = s

Aue of Empire II:
The Age of Kings

Notable alto

Microsoft
7.990 Ptas.
Traduccidnp: Si

Compania:
Precio:
Género: Estrategia

Objetivo: conguistar todo lo que
esté a tu alcance utilizando todos
los medios de los que dispones.

Modo de juego: caza, lucha, siembra,
pero sobre todo, conguista.

| N°de jugadores: 1
' N® de civilizaciones: 13
Editor de escenarios:  Si
| Armas: Si
Violencia:

Requisitos minitmos

Pentium 166 MHz
32 MB RAM

Lacerante/

& La cantidad de tareas que ten-
dremos a nuestro alcance,
No tenerio.




“{la nueva ciudad es San
Francisco? da igual, me encanta
asustar al cliente que llevo en mi
taxi. Como mola, éeh?",
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Los usuarios de Dreamcastacogemos con alegria losslempre
bienvenidas conversiones de recreativa. Y es que «Crazy
Taxi» es la prueba de que la combinacién Dreamcast-Naomi,
Naomi-Dreamcast funciona a la perfeccién...

la parfeccién porque el dulce sue-
ﬂ fie dorado que ha pregonado Sega
de poder disfrutar con las mejores
recreativas en casa se estd cumpliendo
milimétricamente. Y todo gracias a la
sipérgia creada entre Dreamcast y Na-
omi, es deelr, entre el ambito domésti-
co y el caliejero recreative.
El sequndo juego creado especificamen-
te para Naomi es el presente «Crazy Ta-
xin, un titwle que salio aproximadamen-
te el pasado mes de Mayo y que ha
contado con un éxito bastante impor-
tante pergue recoge —en los cinco mi-
nutos de media que dura una partida—
mucha velocidad, lécura y una accién
trepidante desde que presionas el bo-
tén Start hasta que aparece el maldito,
y temido, Game Over.

CELEARER NN NR AR
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. game time
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woindicado,

¥ este es el principal pro-
blema, a prieri, que se ha 4
encontrado la conversion
de Dreamcast! «Crazy Taxin
—gue es un arcade en toda
su extension—, es de esos
titulos en los gue te echas
ufias paghiditas, te lo pasas
bomba ¥ 5l juegas mucho
mucho, ilega a quemar por
tener um finico y repetitivo
objetive; coger y dejar, car-
gar y soltar clientes.
Gracias al cielo, Sega ha &
mcluide drferentes modos %
y reglas gue aumentan la
diversién y duracion gene-
ral hasta niveles bastante impertantes,
y eso que el resto de apartados han si-
do respetados al maxi-
w ma. Los graficos se
mueven igual y a la
misma velogidad que
w St homomimo recreati-
r“"hesq"e § vo, mostrando gigan-
SRR tescos coches que se
mientras = | ey
egRenme s paseam por la paatalla
nuestro o come Fedro por su cas
LI B sa, sin encontrar ralen-
A Leas tizacignes importan-
tes, ademas de contar,
con un Briflantisimo
apartado de ilumina-
cion y nuevas cdmaras
que impresionaran al
méas exigente En cues-

Da igual el -
4 caminoa &
| seguiry los

o‘l!ig
— |

iy .'- .-.'r.';v.-.r.
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uCrazy Taxi» va so-
brado, pero si encima
le unimes una banda
sonora de lujo con
The Offsprimg a la ca-
beza, y seguido por
Bad Religion, nas vol-
veremos locas de alegria. Pero cuidado,
aCrazy Taxw 1os pondra muy contentas
al principie, pero si na desificamos sus
partidas podremos gonsumirle en me:
nos que canta un gallo. Y es que el ab-
jetivo tan simple que mos propone &l
juego ~llevar a los peatones a diferen-
tes sitios conduciendo de forma aloca-
da y en un trempo minimo- puede pa-
sar de muy divertido a terriblemente
aburrido... aunque siempre padrémos
tirar de las nuevas reglas, petsonajes y
ciudades que ha incluido Sega en el

S

OO R R K

Gidzy Thid
co

mode  Original
para que no oeu-
rra aunca.
razy Taxis es
maravilla

forma correcta

para poder ex-

“ traerle todo su

jugo. Siite encantan los arcades donde

el cerebro poco cugnta o simplemente

guieres descansar de sacarte el garné
de condueir, prueba cen «Crazy Taxin.

O e

Si cada equis meses Sega nos va a rega-

lar conversi@nes tan buenas como esta
¥ sigue cumpliendo com i pactado, es-
taremos ante la culmimacién de unafis
losofia que puede apostar miles de in-
condiclonales y, por supugsto, de
ventas. tAhl'y gracias Sega por mante-
ner intacta tu palabra...

Nacho
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i Antes de nadas

hay que comen
que el objet

del juego gs Hevar
el mé* nimes &
ro de clientes a si

destino para con
seguir puntos y
taempo Una vez

do serd co
umnmd;, puesta... 3
ac salgamos hacia adelante. Ejecu-

g —— tado esto,
2l Prry mos acercarnos al
N primer  peatén
que requiera
nuestra presencia

0T LOCURA

L de de]aremos al pobre turista la flecha

que tenemos en cuenta este detlllla. tbﬂ-nﬂqn haberns

hay que hacer,
ademas de evitar js
a todos los coches 98

: W
y llegar en el tiem-

ciendo un poco el
cabra sin golpearnos contra nada,
(3) Cuando estemos cerca del sitio don-

gue nos indica la localizacion
#xacta se hara transparente y
dpareceran unas barras verti-
cales en el area de aparca-
miento. (4) Ya estaeionados, la
madguina nos dira qué tallo he-
mos hecho, consequiggémos
més tiempo para poder Seguir
jugando y veremos los puntos
enidos. Al final de

es hora

a otro
que \
quiere montarse en
nuestro Taxi

Como veis, «Crazy
Taxi» no tiene mu-
cha historia a la ho-
ra de ponernos a ju-
gar. Sega, en su linea
habitual de hacer ar-
cades que tengan
por bandera la di-
version rapida, o
falla en conse-
guirlo a base de
trompos, golpes y °
gritos  histéricos.
Abstenerse perso-
nas que gusten de sa-
carse el carné en jue-
gos mas serios y
profesionalmente cua-
lificados...

=

Puntu “Ehén

Hacla tiempo gue no veiamos un juego Estas son pes

86

de coches donde la palabra locura ess  quenas = mues- e I:I‘azv Taxl l

tuviera tan bien presentaita, Eni«Crazy  tras de lo que . Nutable alto
Taxis todo es posible, desde pegar sal* nos  podemos

£05 que quitarian el hipo a mas de un  encontrar si no "
cliente, hasta llevar el coche debajo respetamos las| -: Cotnpnﬁia' Sega
del mar, conducir por las vias del tren  leyes de eircu- I° 8.990 ptas.
sifn ninglin temor a golpearnos, poner-  lacion... Y es que \‘, Género: Velocidad  Traduccidn: Si

nos a destrozar cabinas de teléfono,
papeleras'y demas objetos urbarios o ir

aunqgue hacer el cabra es mucho mas di-
vertido, recordar que NO DEBEMOS HA-

" Objetivo: llevar al maximo nimero |

en direccién contraria por una autopis:
ta teniendo enfrente a un pedazo de
camion con remolgue y todo

CER NADA DE LO OUE OCURRE EN
«CRAZY TAXI» EN LA VIDA REAL Adver-
tidos quedais en el futuro.

los tejados— sera de wital importancia
para atajar distancias entre el objetivo
y nuestra posicion. De esta forma ga-

lened en cuenta qgue si |
pegamaos saltos gigan- 8 '7n
tes o vamos en direc -
€ion contraria sin cho- |
car, los clientes nos |§
daran dinero extra ¢on
el queipodremos ganar
puntos y subir en gl
ranking impuesto pof

naremos mas tiempo y di-
nero. Si gueréis conseguir
= clientes nuevos, daros un
paseito por la playa o por
cualquier lago que ten-
gais a mano: alli hay mu-
chos condinerito caliente.
Como veis, «Crazy Taxin es
toda una maravilla que

la consola. Conducir
por las vias del tren o por cualquier
otro sitio que no esté permitido ~como

nos hara pasar divertidos
y grandes momentos a los mandos de
nuestra querida Dreamcast.

N64

| N° de iugadores. 1§

Compatible con
N® de ciudades: 2} \ibration Pak
. N° de taxistas: 4 Visual mm
Velocidad: Rapidisimo  Race Cantroller
] Imaginacién Mncha ha J VGA Bea
E: lmy (ﬁvwﬂdo y mpeﬁnf a ‘
Ia recreativa.
Siempre es lo mismo... E E Lﬁ

de transeuntes a los destinos gue
" nos impongan. i
3 Modo de juego: mueve tu taxi con el
pad acelera, frena y hoz el cabra.

& = ey T T g




' W Antes de exdapelea

“WNintando nos ofrace uhas

i agenes€|1_l SUS{ersongjgs
#

No es nada raro en este
juego ver a los personajes
e volar por los aires.
Cuando Kirby absorbe a un
enemigo, toma prestadas

algunas de sus virtudes...

0% OF |

POKEmMon

ser@'r’ﬂe —.'. i ~' - — — m——
e P
si o g

conseguimos

Ia Pokeball 4@?/0

7 —
Donkey Kong no podia
faltar a una cita tan insigne
— y llena de golpes salvajes. ; X £
“Aungue la mona se vista de 3 P i
] seda...", :

luchador —al contrar
en la mayoria de juegos de lucha que
cuando llega a cero caemos derrotados—.
05 petsonajes mas famosos de Nin- En «Smash Bross, para tirames al suelo
Ltendo se han reumdo en este cartu- § = primero deben sacamnos a patadas del
cho para protagonizar una de la pe- ring, tengamos o no energia. £5o si, cuan-

’ ;:} leas mds alocadas de la Historia 3 ta menos tengamos, mas facll serd ex
£~/ Elsistema de lucha es dedomas origi- |1 pulsarnos del escenario. -

Una de las novedades que Nintendo ha que achacamos al cartucho % nal. Para empezar, no contaremos con la Aungue esta dinamica pueda parecer
introducido en este juego es, como ocurie  es el zum, ya que no existe. \4Z famosa barra de energia, si no que para una tarea sencilla iramos que no
en el «nternacional Super Star Soccer Adn asi, es una gran opcion ver las evolucicnies de nuestra existencia lo s ya que los Ores cuentan con
Pron de PlayStation, que la pausa congela  gue podemos aprovechar para ver ﬁ// tendremos que obsenvar unos porcenta- un boton de salto \ergencia para es-

la imagen —como es obvio- y la acerca  como Mario farda ante noso- = jes que nos indican el éstado de nuestro |\ capar de una caida sequra.
I hasta los morros de los luchadores. Pero  tros con su peculiar ca- _ . . — Con un sistema de juego tan
I zdemas de esta posibilidad, podremos ro-  minar, o come se infla | i T - o orlginal y entretenido la diver-
tar y girar la escena hasta conseguir el Kirby hasta dar la que mece el s M sion estd servida y asegurada,
I angulo que mas nos guste. El unico pero  sensacion de ex- cartucho es pueMos al horde
- plotar, o por &l con- la mano que del golpe pue-
trario, podremos delei- _dOmi"a"E‘ de acabar con las aspiraciones

tarnos con la gran calidad Jueg0is. i de nuestro rival.
I grafica de todos los afamados £ P, N0S un poquito més

- jefe final! b :

personajes - r partida y para ayu-
En definitiva, aunque sirve para Sy darnos a lanzar al vaclo a
| poco, no viena mal de vez en e - B SRS 2 nuestro contrincante, Ninten=
cuando mirar a nuestros hero- o D) e LS el cl0 1105 Obsequiard durante |a
es desde cualquier punto de 6 — lucha con varios item gue nos
i vista para ver si tienen aigun { R= B ‘Q* . pondran las cosas iles
defecto que hablamos pasa- 3,8_;3,5 Q 4'&H—P & —o dificiles, M@j&

do por alto. Bonito. BN ¢l tem—. Hay espadas de luz

38 Jvegesic



- con la que enviaremos a nuestros con-
frincante fuera del ring, un Pokeball del
que saldré un Pokémon que nos ayudara
con sus poederes, un martille..

Pero donde radica el punto fuerte de es-
te cartucho es en los personajes, ya que
Nintendo ha metido en una sola caja a la
- seleccidn absoluta de sus mds carsmati-
€os mascotas. Mario, Donkey Kong, Link
—u«The Legend of Zeldas—, Samus —«Me-
troidi—, Yoshi, Kirby Fox -«Star Foxn- y
Pikachu en ei ment principal. Como per-
sonajes ocultos aparecen el Capitan Fal-
con —«Star Foxi—, Luigi, Ness, y Ngglvpuft
—ambos de uF-Zero Xv—, todos con la ca-

~ racteristica comin de poseer muchas ga-

nas de repartie I
mueva. :
' Sdlo los ocho pri-
meros contaran
con ESCEn
propio, aung:
 en mas de una
ocasion tendre-
mos que aceptar
la ayuda de otro
personaje.. co-
mo cuando lu-
chemos conira

 todo lo que se
iiAl
ataquerr!!

!

M Tege

TTTT 01203

lor para demos-
- trar que hemos
pasado por alli.
) W, En total, hay que
L < subirse a diez...
s, A ” '~ ganaremos. !
SE En el ultimo de los minijuegos hay
que luchar directamente contra el
crondmetro, esquivando todos los
obstaculos gue se crucen en nuestro
camino. Si os parece dificil y queréis
saber qué os depa- ;
rara el futuro, pul- it
sar el boton de
pausa y se mostra- |~
1a el laberinto al | ¥y
completo —que se-
guro os sera de una o
gran ayuda—. 1257
Con estos minirretos es posible dis-
frutar mas que un ratén en una fabri-
ca de quesos suizos y nos alejardn

k\\\\\\\
L 2

1P
Lrttegl + [ RESET

Durante el desarrollo de la lucha

nos encontraremos con varios mini-

juegos que nos haran la vida un po-
quito mas alegre.

Todos son bastante simila-

res entre ellos, aunque en-

contraremos uno muy divertido

en el que debemos romper todas

las dianas a base de pufietazos en
un tiempo preestablecido.

Otra de las fases intermedias permi-

te subirnos en todas las plataformas

que nos encontremos —también en

un tiempo limitado- y cambiar su co-

‘-‘ @‘

5

e iy R e

Fox, el
protagonista
de uStar |
Fox» |
también
esta en el
cartucho.

Nuestra
mision en el
juego es
sacar del
ring a
nuestro
adversario.

04:35

Los |
Escénarios |

3

plata-

lienips de
formas.

Donkey Kong -dado el tamafio de este
simio serd mejor contar con dos pufios
mds—, © con la pareja de fontaneros bi-
gotudos mas mindo.
Aungue es un ju divertido,
nos ha dejado un poco frios ya que
la cantidad de golpes es un poco li- .7
mitada y la vista que nos ofrece

Nintendo ne llega a ser del todo

—

cémoda: en muchas ocasiones la
camara se aleja

gar de donde pa s,
Es tan simple el juego y tan
(W RGRH impartante el carisma de
los personajes, que la
ta de Nintendo por

originalidad en el siste-

ma de juego sorprenderd a

la mayoria de consumindo-

res de programas de fucha.

Una de [as pocas oportuni-

i dades de j impo
de Nintendo. '

Armas:

Guslavo

1 - iS¢
A.\ o
\"u, *7,4(/ .

Mario y Luigi lucharan
siempre juntos en esta
pantalla, excepto cuando
los elijamos nosotros.

N® de jugadores:
N° de luchadores:
N° de minijuegos:

y

e
A4 e
momentaneamente , ( '
de Io_s mamporros bﬁfd \
que, minuto si, minu- J\ A
to también, nos distra- o A
en tan facilmente a los g ( '
mandos de alguna glo-
ria de Nintendo. NCE
Lo malo es que es-
ta variedad de pequefas pausas
no sea mayor... pero iqué mas da!,
éacaso no tenéis suficiente
con el juego en si?

e

Notable alto
Nintendo/Hal Lab.

9.990 Ptas
Género: Lucha Traduccion: No
Objetivo: lanzar fuera del ring a
todo el que ase enfrentarse a nues-
tra fama...

Modo da juego: lucha solo contra la
maquina o con tres amigos mas.

R —

Compania: :
Precio:

' Compatible con
| Rumble Pak
\ Expansion Pak

1a4d
12
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V. TIEMPO
7

i ‘1 00)
.; gt g (& 0 La inteligencia s 0" ﬂ o
. oy A S0l0 contaremos artificial de los
ToEseEssy Con tres vistas: coches es muy
“ interior —que es la que alta, nos
i« 05 ofrecemos en fa cerraran el paso
= imagen de la a la mas minima
izquierda—, exterior oportunidad,
—imagen inferior— e sudaremos la
intermedia —no vemos  gota gorda para
el coche—, | adelantar.
1 PDS & T /
@ 78 : ",rrﬂ" i.go a3 13|

YOR 205
TIEMPO 2

b Solo contaremos
con cinco
circuitos pero os

- aseguramos gue

5.62 2 s0n mas que
?r'::;‘:-o:n | el - - suficientes para
este modo, (o ) hacernos

disfrutar
‘tle"zdremos durante muchas

e ntario Los circuitos —~como no ocurre en otros modos—, . @ i semanas. Y por
colisianar son todos exteriores y estardén cargados de . el precio que
e detalles: gasolineras, carteles publicitarios, an y i, - nos ofrece
COM nirgin igant I éi i arrib 1 : Dinamic... no se
P gigantes como el que véis aqui arriba y un largo Sy = % o
etcétera que le hacen interminable. { ~ \r pue’ﬁe pedir mds
. - | . cno?

r» Con'la su

Emociones fuertes,
velocidad, saltos de
vértigo, aplastamiento
de coches, cross,

G buggies, jy yo con estgs

— ! i
s 6 L G500 pelos....
Si queremos triunfar con el Buggy WESERZ e T @9:05:68

hay que aprender a controlar el S op oo " s adical drive es\un titu-
tacto de la arena playera: es mas o] lo que nos dejara pas-
dificil de controlar los P . : mados en nuestros

movimientos y acelerones... oLk asientos, ya que cuenta con centenares
5 de horas de diversién comprimidas en un
_ 4 solo CD.

Al Para que os hagais una idea, este es un
(_]J Oz V. programa que encierra en su interior cin-
co juegos totalmente distintos con los
5 A que podremos competir en cada una de
ad:i:':: dd; :;":::rg:’:;:“‘:;‘a:a' L las modalidades en las que hemos dividi-
podiremos competie por Ia noche : do la; imagenes de este articulo: cross,

con los reglamentarios faros 3 2 buggies, velocidad, salto y monster.

encendidos para evitar golpazos Cada una de estas disciplinas.cuenta con

de cierta importancia. El Buggle veloz es siempre el que gana, por eso en esta unas reglas y unas formas de conduccién
[ocasién le vamos a cortar el paso y a forzar su salida de la totalmente  distintas unas de ofrasi Ast

carrera, iUn empujoncito y arreando! -
LaD SMEL ¥ ” en las carreras de cross competiremos en




qno‘,‘éAir =
e o
Nuestro cometido en estas pruebas serd

reécorrer un circuito en un tiempo

limitado sin derribar los obstaculos.

Como ocurre en estos
espectdculos, tendremes
que pasar por encima de
todos los coches que se
crucen en nuestro
camino.

Los circuitos de esta modalidad, son los
mas castigados... pues nos encontraremos
unos baches tamairo familiar.

ey Esta es una de las modalidades
Pt 3 P i mas dificiles, pero ademas es una
; ; de las mas divertidas, y todo

gracias al derrape...
V TIEMPL
L e | - o

L BRORES
T b i)

15i queremos ganar una carrera tendremos que
abrirnos paso a base de empujones entre
" En cada prueba se nos exige un namero (nuestros competidores.

" determinado de metros. 5i no lo El buen hacer con los frenos sera

fundamental para sortear las

Para encender los dos
propulsores traseros
debemos esperar hasta que
nuestro vehiculo alcance la
maxima velocidad y
entonces...

itemblara el mundo!

- conseguimos... tendremos que entrenar mis.

“Salta, saltarin, que si no saltas demasiado no podras
ser coronado, y si no saltas demasiado no te saldra este
pareado”, dijo Gus... ;

Brie ‘E‘Il

estadios cerrados plagados de rampas,
desniveles o curvas de 180° que requie-
ren de una conduccién mas agresiva, lle-
na de derrapes, curvas recortadas y gol-
pes contra los adversarios que tiran de
nosotros.

Por el contrario, en la modalidad de velo-
cidad correremos con vehiculos que mar-
caron una época: los escarabajos de
Volkswagen estan preparados para con-
sequir velocidades de escandalo, me-
diante una conduccion en circuitos al ai-
re libre donde hay que calcular bien la
frenada en'las curvas para no salirnos y
empotrarnos contra el quitamiedos. Al
contrario'de lo que ocurre con las carre-
ras de cross, donde tendremos que evi-
tar los trompetazos con los demas co-
ches si no queremos terminar en la
cuneta en altima posicion.
Enlamodalidad de Buggie, condu-
ciremos a foda caia uno de es-

tos sensacionales y ligeros vehi-

culos por la arena de la playa,

el asfalto de la ciudad o el barro

del campo. En estos trazados lo

los talones

fundamental para ganar son la manera
que tengamos de tomar las curvas: si ha-
cemos un buen giro ganaremos mucho
tiempo y posiciones.

Pero la opcidn que mas habilidad nos exi-

ge es la llamada monster, donde acuden %

raudos a nuestro encuentro unos salva-
jes 4x4 de ruedas gigantescas con fos
que hay que esquivar, como podamos,
postes, estrechos pasajes, conos indicati-
vos y rampas. Si lo deseamos, también es
posible aplastar coches con nuestras
grandiosas ruedas.

dificiles curvas de los circuitos de
este modo cross.

050 “a ¢ 2

La calidad grafica del juego en general es muy buena, y prueba de ello son los

coches que os ofrecemos aqui arriba, que ademds de estar detallados al dedillo, se

moveran la mar de bien,

Por, ultimo disponemos del modo salto,
que consiste en correr por una rampa y
lanzarnos al aire hasta caer lo mas
lejos que podamos con la ayuda de
dos propulsores traseros.
Todos estos modos vienen acompa-
fiados de unos sensacionales gréfi-
cos que no necesitan tarjeta ace-
leradora. Pero como es légico,
multiplicara sus prestaciones si te- |
nemos instalado algtin dispositivo
parecido en nuestro PC.
Dinamic nos ofrece cinco juegos
divertidos, graficamente buenos,
totalmente controlablesy entrete-
nidos con los que poder pasar
grandes e inolvidables momentos
de entretenimiento en un solo
CD. Y aunque parezca lo con-
trario, le hacen falta muy pocos
ingredientes para combatir con
energia a otros simuladores que
no llegan a la altura de los tobi-
llos en calidad técnica y precio.
Hecho en Espafia para diver-
tir y hacernos pasar unas
gloriosas tardes de brincos
y ZUrriagazos...
Gustavo

Compafifa:  Dinamic 1
Predis: 2.995 ptas
Génere: Velocidad  Traduecién: Si

Objetivo: terminar el primero en

cada prueha y comprar todos los
coches que nos ofrece el juego.

Modo de juego: salta, aplasta
caches, derrapa y corre por la playa.




plicidamente por las ®

calles de nuestro |
parque en busca de
empleados
holgazanes.
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deben tener gran capacidad... i o e

Aot veniiia g -ap S| Todos los logros que
e e e conseguimos son

' notificados por estos
personajus cabczones

\ ‘4 d—)f R l.os medios de transporte

Es posible
vigilar
| cualquier
_parte del

Esta atraccion se
encuentra en pleno
proceso de construccion.

: (01 de la programacion que .  nes que estaban poco aprovechadas.
stumbre de pI'OdUCII" buenos Ademads, por su ook infantiloide y por la

simpleza de sus planteamientos, este
programa tiene todos los ingre-
% dientes para enganchar a la au-
a remodelacmn del cldsico diencia en partidas interminables al
«Theme Park» a las tres dimen- / son de sus pegadizas melodias.
siones ha sido satisfactoria. De . A pesar de haberse consagrado co-
ahora en adelante, todos podre- — mo una serie dentro de la linea de
mos emular a los ingenieros que nes h r F ", lanzamientos de Bullfrog —los
construyen esas maravillosas : 50 5i s b ; programadores—, los juego
atracciones y comprobar in situ clavo con el precio de apellidados como Theme
cémo le gustan al gentio, a los alborota- entrada al parque, el responden a una mezcla de.
dos adolescentes. A tiempo de duracion de ca- simulacion,
Para los que desconozcan de que wa e da atraccion o la receta
clasnco, hay que decir que g 0 Co- de las hamburguesas
metido consiste en poner ¢ icha, y 0 i
mantener, nuestro prog
| atracciones entre i
- mundo, gastand invis

U |mumente fabrlquen clémcos.

1 S primeros pues-
os del ranking.
El juego en si es un manantial inagota-
ble de diversién que exprime las mismas
L ideas reflejadas en el primer «Theme
Park», cuando en 1995 arrasé sin con-
templaciones, pero mejorando el aspecto
- grafico y perfeccionando algunas opcio-
AT L

4 2 vegosiEe>
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Salvo los
sprites de los
visitantes, el
resto del juego
esta en un
perfecto 3D.

A

nuestro

parque
tiene
éxito... todo

o i el mundo
w -

quiere
entrar.
Desde las
atracciones se i
pueden
obtener vistas | ,
asi de bonitas. |
1 i “

-

N

Qfmf

| Tan importante comola "
‘salud de los visitantes son '
las inversiones en
atracciones, nuevos

puestos y tiendas.

iCuestion de gestion!

-

! QA=
" mejoras

Al margen de los esfuerzos por investigar
nuevas atracciones y recursos, «Theme
Park Worlds nos permite mejorar ideas
que ya hemos tenido anteriormente De
esta manera, es posible convertir en mas
resistente Una atracelon, 0 aumentar su
capacidad de visitantes o alargar la dura-
cidn del espectaculo.
También los transportes hasta el parque
50N un punto importante dentro de la ca-
dena de negocio que tenemos que mante-
ner. Lo dicho, que dificil es llegar, pero mu-
cho mas es mantenerse. /No os parece?
ro:

M“m ot :,.;a o

. U\ @ .“'-" que para pillarlos vagueando inpunemente,
Q. .n.l_h., ahora hay que sumar la posibilidad de mon-
tar en las atracciones como un visitante
l & e " mas, smg;te adicional y en una
Ve ¥ perspe €0 primera persona

O -N!‘h muty, pero que muy original.
\ \3\ ‘ Aunqug Bulifreg nos ha vendido

S

~og
" Tienes un e-mail[ <

En cualquier momento dela | #

partida, «Theme Park
Worldv nos permite sacar
una fotografia del parque e
insertarla en un correo elec-
tronico que podemos enviar |

iy

-

¢ a cualquier amigo del mun- | + Y
do. Asi, ademas de remiticle | ¥ Y@
tna instantanea fnica y ex-| 19

il A A
H‘-

.‘ .

- -v?lﬂ

clusiva, le mostramos como

y toda su circunstancia ya es posible.

Podemos construir unas
~ w=montarias rusas realmente
imponentes con el dnico limite
de nuestra imaginacién.

que @
ente en
i parque—, el soni-
Hvamente mas direc-
(18an por primera vez las

e Park, que se vayan fro-

manos porque sufrirdn una ne-
. cesidad incontenible de construir como
locos... y salvo esa privilegiada estirpe de
1ugadores al resto nos quedara la sensa-
cion de haberlo visto ya. Y es que a pesar
de reconocerle los méritos y las mejoras,
nos falta la ilusién suficiente como para
enfrentarnos a él por segunda vez.
Jose Luis

va nuestro parque de atracciones y la pinta gue tiene. Qriginal opcion
que la primera parte no tenia, pero que gracias a la difusion de internet

A jugar gue son tres

M2 TEGR

LT R,

, N
it |

}J

Una de las innovaciones gue incluye ef jue-
go, y que por motivos técnices la primera
parte no pudo tenerla en los términos de es-
pectaculo de este «Theme Park Worlds, es el
paseo virtual por el parque.

Aunque dar unas vueltecitas por los verdes
paseos que hemos diseniado es posible, y
tambien el espiar a los empleados del par-

la moto de tal manera que esta

j opeion simula a un videoaficio-
nado japenés armado hasta los
dientes, lo cierto es que es una
buena manera de detectar los
problemas que a vista de paja-

A 10 S0MOS incapa-
~

ces de ver.

" Eso si, quitaros

\

THEME Pnﬂl( W Hlll
fara PG |

Bases en la pa‘g. 82

wTheme Park Worldy, 2
tomo buen juego de S 2106
®strategia pacifista
noS impone una serie
de normas que es me-
jor -—por nuestro | !
bien- que respetemos | . | E
a rajatabla. 1 o9

; B
Lo primero es que to- | 3
dos los caminos del

t

-
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En segundo lugar es

o Y i

parque deben llevar a algin sitio: ya

sean de ida o de vuelta, no puede ha-
+ ber lugares donde los visitantes pue-
 dan quedar atascados.

< 898,

las atracciones siguiendo un orden:
por un lado las gue dan premio, por
otro las mecanicas y por otro [as espe-
ctales =eomo fas montanas rusas—.
También es bueno que al conStauirun
puesto de hamburguesas tengamos en
cuenta otfo de behidas, para que
nuestros visitantes no se mueran de
sed —por cierto, cuanta mas sal ten-
gan las patatas, mas bebidas vendere-
mos—. {Cosas de los negocios!
Finalmente, s bueno invertir en atrac-
ciones nuevas y en limpieza o recursos
humanos. Sole un buen equilibrio en la
gestion nos permitird ganar dinero.

que hay que construir

_—

Armas:
Accidentes:

M T I T

Bﬁmﬂdo.:en:i’l!oytentbb-
mente espectacular.

Es igualito que el primer TP,

==

R

Alguno
puSas A

,\ nE

5]

5

e

Bullfrog
6.990 Ptas.
Traduccion: Si

" Objetivo: construye el pargue de
'~ atracciones mas grande y divertido
del mundo.

~ Modo de juego: invierte, compra,
DC % mvesuga ¥ mantate en todo.
A SLogh s B
N® de jugadores:
Multijugador:
Compra-venta: Permitida &

T

Reqursitou ninmm

1 jarque

de la cabeza que esos paseos por la monta-

na rusa, las barcas del lago o el pajarraco
antediluviano sean interactivos: al revés,
simplemente ponemos el ojo y la perspecti-
va para contemplar el parque, porque lo de-
mas lo hace el ordenador.
Una pena porgue, de haberse contemplado
Ia posibilidad de vivir el juego desde el pa-

pel de un visitante, este «Theme Park
Worlds hubtera sido @tra cosa miichomas
seria y menos parecida a su mentoren 2D &
aparecidoen el 95..

s

i Pentium 200 MHz
Aceleracitn 3D
No '4 opcional

32 MB RAM

-

7




L E=
CURE

Las texturas estan muy
trabajadas. Lastima que
el diseno de todo no
este ala altura...

R R T
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Mas de una vez los-enemigos nos
sorprenderan corl’ataques rapidos,

—n ke

Podemos
3} gfeglr entre
“Auchar con el
espadon

e Toledano o

_ o ~ N gt ;
D R L -
m‘ _x.sz‘:sﬁ_j =

r.ﬂ “ugl 4 n‘.ﬁ':;;:.r_-n. 219

Mindscape nos

'g Fijaos en la espalda

i\

SOI"pI"ende conun * tan bonita del colega.
% Los enemigos siempre

beat—em-up clasico | sonel doble delgrante | % -

pero amoldado a
las nuevas técnicas
grdficas...
Peronosdala
sensacion de que se
han perdido las
buenas
costumbres.

que nostm!»

L

_'-‘
.‘. - |

En busca )é?/

golpe perf ecto

AN oy ol Soogslad

uando vimos las primeras image-
nes de «Soul Fighter» la lengua se
nos cayd a los pies y una biscosa
babilla empezo a vertirse bajo nuestros
labios. (Podia- ss= @ 8 soamsus o
mos estar ante 4
el gran sucesor-J
de la saga «Gol- 3 4"
den Axen 0 «Fi- | G
nal Fight»? |
Ahora, con Ia
version termi- 4
nada en las ma- < | tA
nos, debemos « son shper
adelantar que “‘ dtiles contra
todo vuelve ala | enemigos ‘
normalidad y lo | pesados...
que antes era ' %
expectacién y admiracion ahora es tris-
teza y desesperacion... iagarraos porque
vienen curvas!
Los graficos se mueven bastante bien te-
niendo en cuenta que Dreamcast maneja
AR B -foa_tg_gs._- A 23 =4 2T =g
j A pesar de su escurrida figura, los
pérsonajes parece que pesan tongladas.
: A !
I

s 'go:""'ﬂ:'a 22 N

x

.“.7“ tJ; ot _.’.“-2!&! s l_‘J.

N3 s 2% s tel

| para corregir ese constante y molesto

| tura magico-medieval con tres lucha- h
¥

un entorno muy vasto de terrenoy
unos personajes mas bien grando- L
tes, llegando a presentar en panta- «
Ila:mas de cinco a la vez y un plan-
de efectos |
graficos con ma- |
gias y todo. Pero ,
el problema vi-
sual -al margen
del horrible dise-
fio de todo lo que *,
aparece en el te- o
+ levisor- es laX
sensacion de que | |
. cada personaje |

%, Dbesa tres tonela-+ &
epw das, loique perju- o e ~EE Al 3 b
Pasra s oeaees LW dica terriblemente el dores tipicos, que deben ir barriendo el

control de los' movimientos y golpes.
Otro inconveniente es el de la perspecti-
va, el puntoide vista: simplemente con gi- - ) de primeras, empieza
rar al personaje para ver qué nos depa- - -": a ser molesto, sobre
ra el escenario a un lado y a otro, % _ todo cuando lle-
tendremos‘ i¥-., vemos bastante
que corregir la -‘4 . : tiempo repar-
camara para ver H ‘ tiendo lefia y
las cosas en su sitio, : nos demos
sin dejarnos enemigos . cuenta de
molestos a nuestras espaldas que al mas o que nos falta
minimo' movimiento nos zurraran con la un dnico ad-
espada de lo lindo. versario por alec-
Al menos los programadores se han cionar que, casual-
dignado a configurar los gatillos L y R * mente, se
encuentra al
otro lado del
infinito, ex-
tenso y vasto

escenario de cualquier enemigo para sal-
varles el alma. Esto ya,

ir y venir de la camarita.
«Soul Fighters nos propone una aven-

nivel.

Repasarle la co-

ronilla a una

bestia malig-

na no sera

muy dificil gracias a

la buena cantidad de golpes,
combos, magias y armas ocul-

tas que nos encontraremos por el
camino. Por si esto fuera poco,
siempre podéis coger una buenaido-
sis'de comida para rellenar esa bendi-
ta energia tan necesaria en este tipo
de juegos. Un fallo muy, pero gue muy
gordo es la desaparicion de un mo-
do tan necesario comoel de dos ju-

. gadores, que podria haberse supli-

do con otro por Internet... tiron de
orejas para los programadores. N
Triste comienzo de uno de los géneros

mas antiguos de los videojuegos eni Dre-
amcast. «Dynamite Cop» y el presente
juego no son dignos representantes de
una tradicion que ha repartido sonrisas,

lagrimas, diversion y muchos, muchos &

golpes en el pescuezo...
Nacho
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Este es el
sexy
aspecta de ¥
nuestra |
amiga
Sayomi...
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El mejor consejo que os podemos dar es que
tengais siempreila camara detras del persona-
jeya que asi, al menos, podréis ver la lucha.
Cada luchador tiene sus propias caracterfs-
ticas pero todos se terminan utilizando de |a
misma forma. Cuando los enemigos nos rode-
en con malas intenciones, lo mejor que pode-
mos hacer es aplicar sobre ellos alguna magia
o movimiento especial que los deje mds tiesos
que lamojama. Uno de los combos mas intere-
santes que podemos realizar es el que mezcla
carrera y golpe: cuando veamos en la lejania

alguna delas deformes caras enemigas y quera-
mos sorprenderlos, este movimiento es método

-= 3.2 =3 =& | niveles de «Soul Fighters son bastante variados y " e = Eor mas sencillo para hacerles firmar el finiquito.
Nuestro«) MUY vastos do extension. 4 b ——r X o— ’@} Hay que recordar a todos los luchadores que es
Vi . i . { Jiv  cgmad importante mirar cada dos por tres el mapa, ya
o amigo | P 2 |
reparte X, = [l ue nos ayudara en mas de
P ! 5 ‘ q Y
golpes 3 < una ocasién a encontrar
B ; - | < Z» 1L un enemigo que se nos
% ":‘}._ / -1 &y Y » habfa quedado descolga- "‘
ey t ! ey 1 do del pelotén de enemi-
g N, N - “ ; .- o gos zurrables... \
1 -\’ g
-..-_A’ " = At J :}EL;M -% ;- }’\h \
v o - ¥ :I oy Ty
h ih J 3 = 4‘&:: .
2EE s A% rgam s S dasad Las (ﬁ : i}—-z;&..i, = F S S W
i
. Los enemiqos son bestias mlrumamsmue nos | u E & ”“ﬂf u
l
" sdaran.muchos problemas.. y:golpes.,
= == ! L) \; EI fuego en un juego fantastico es como
Z=Lla J | . '-:' | o = "1 las curvas en un programa de caches...

= 5 &

1

Hay que tener

cuidado conlos |
enemigos en |

tambien
podemos arder M
con ellos. {

Illamas porque +'

n.
Personajes
Los luchadores que podremos elegir
son muy tipicos. Tenemos al guetrero
cavernicola, Altus, que ademas es el
que hace de protagonista cachas,
guapo e inteligente: utiliza su espa-
da y la fuerza bruta de una forma
bastante evidente, llegando a la ca-
tegoria del mal gusto. No es muy rd-
pido y su magia tiene un ni-
vel medio, pero gustara a
los principiantes por que re-
sulta bastante facil de con-
trolar. El segundo en discordia

pnmera fase

4 golpear a los enemigos.

|

:l ! Todas las ettremii!ades
i

‘f Lan et
!

)

Enla

e R -

E-m2 las :
r catspp'[tas- < i £
{_ K
152 .
J{_E_m_!lﬁ B EF A SJas

n contal de

1L ?
Lt TR

es el representante
del género femenino.
Dejando a un lado
sus curvas, es la mas
rapida y' controlable.
Sayomi utiliza la ma-

Mindscape
8490 ptas.
Traduccion: No =
-NG4 " Objetivo: salvar las almas de todos
fos enemigos Que nos encentremos
EBC * por el camino y no parar...
_ Modo de juego: ..de golpear hasta
que no sintamos el brazo. 5

T ——— P o ey

PC y Género: Lucha

_—

g.- [ Fieed

et & b

g

casi todos—.

§ -:,.
b S

gia menos potente y es bastante
deébil, por lo gue padece mucho
ante luchadores mas grandes y
peligrosos —que son, casualmente,

Para el final dejamos al abuelete
de turno —~como el vikingo de «Gol-
den Axes— que se hace llamar
Orion. Tiene la mitad de fuerza
que los demas y mas del doble de

edad pero utiliza una magia muy po-
derosa que puede terminar en muy
pocos segundos con todos los enemi-
gos de pantalla.

Cada uno de ellos tiene sus propias
caracteristicas y es recomendable
practicar con todo antes. Los princi-
piantes encontrardn en Altus su me-
jor eleccion y las damas se sentiran
muy a gusto con Sayomi...
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X ""’3' Compaﬁia: Dinamic Muftimedia
sy Precio: 2.995 Ptas
PC | Género: Estrategia  Traduccion: Si
N " Objetivo: levantar nuestro negocido
y 64 do pizzas y, 5i nos gqueda tiempo,
" crear una organizacion criminal.
| Modo de juego: prueba recetas nue-
Dc | vas contrata, desprde, roba... )
| N° de ;ugadores N Requisitos minimos 8
| 8% dafredizntes sq  Pentium 166 MHz
' Corrupcion: S! 32 MB RAM
¢ Armas: Si
| Violencia: Pu:ante
pias pizzas.
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148 pagmas con
las soluciones
completas de las
aventuras del
momento
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Sino encuentras la guia en el quiosco puedes pedirnosla llamandonos de 9h.a 14,30 6 de 16h.a 18,30h.
alos teléfonos 902 12 03 41 6 902 12 03 42 o enviando un e-mail a suscripcion@ hobbypress.es




“Entve aventuy

ra de esperar. Cuando Indiana Jones

anuncié su aparicién en un juego que

calcaba el desarrollo de un «Tomb
Raider» cualquiera, muchos se aventuraron
a vaticinar una victoria fulminante del hé-
roe Sprelberiano por excelencia: que si los
latigazos, que si sus miisicas, que si sus
aventuras, religuias, enemigos... todo pare-
cia destinado para el éxito. Y es que cada
una de esas promesas no hicieron otra co-
sa que cargarnas de ilusiones por volver
a controlar los desigriios del gran Indy
dentro de una pantalla de ordenador.
Pero la realidad se impone y la vieja

73

Abrete

Aunque ella es discipula de Indiana pero
reconvertida al formato de ordenador hace
cuatro afios, posee muchos puzzles que hay
que resolver por el viejo método de encajar
fichas y hacer funcionar palancas o engra-
naje. Aiin asi, se queda corta...

Por Ia cercania temporal, Lara tiene armas
més sencillas y efectivas de utilizar, por lo
que al conseguirlas, eliminar a nuestros ene-
migos es cuestion de poco esfuerzo. Pistolas,
ballestas y otros ingenias parecidos pobla-
rén nuestra egiptia aventura...

Co

- A diferencia del juego del Dr. Jones, Lara
debe recolectar muchos objetos sin fos que
avanzar es imposible. Gracias al nuevo desa-
rrollo de la cuarta entrega, Tomb Raider se

lleva este pramio a la complejidad en su uso
y en la identificacion...

frase de zapatero a tus zapatos vuelve para
hacerse realidad con una fuerza inusitada:
si Indiana era el rey de las aventuras grafi-
cas y, anteriormente, el arquedlogo méas
preciado de la historia del cine, ya era de-
masiado que en su pulular por un arcade de
accion 3D en tercera persona fuera a sen-
tar las bases futuras del género.

Lara Croft, con sus monumentales curvas, le
ha dado un repaso al Dr. Jones en el terreno
informético gracias a la mayor experiencia
que Core atesora en la realizacidn de arca-
des con ciertas dosis aventureras. Si Lucas-
Arts, maestra todopoderosa de las licencias

Gana de calle a su curvada competidora gra-
cias a que sus puzzles y desafios son mucho
més enrevesados y espectaculares. Hacer
funcionar engranajes o palancas es nuestra
mision, pero Indy lo ejecuta como solo él
sabe hacerlo... ¢queda claro?

Los afios 40, la Unién Soviética y la limita-
cién tecnolégica obligaban a Indiana a utili-
zar todo tipo de rudimentarios artefactos.
La escasa precision y efectividad nos lleva a
ser especialmente habilidosos en su utiliza-
cién. Aqui gana Indiana. iViva!

Mas sencilio de manejar los ebjetos, poseen
la misma naturaleza misteriosa que «Tomb
Raiders, salvo que en este caso la tradicion
peliculera del héroe tiene mucha culpa de
los nombres y acciones que debemos efecu-
tar con los ebjetos No gana por poco.

WA AR R E R




s ahda el jaego

stiper rentables podia perder frente a algtin
fendmeno este era, sin lugar a dudas,
«Tomb Raider». Pero afinando un poco mas
lo que diferencia a uno de otro, sin duda es
el tacto al tocarlos. Los dos enganchan
cuando nos exponemos a su influjo: eso de
saltar, correr o activar trampas mola y se
nota. Pero tal vez «Tomb Raider» sea el que
transmita mas la sensacion de estar contro-
lando la accidn, de estar a los mandos de lo
que ocurre dentro de la pantalla. Y gran
parte de la culpa la tienen los mevimientos
del personaje —que son mas suaves y agra-
dables a la vista (no penséis mal)- y su in-

U

tegracion con el escenario. Indiana Jones, a
pesar de tener mapas muy trabajados y
enemigos malvados y relativamente des-
piertos, se pierde en un mar de dudosos mo-
vimientos que, aunque responden a nues-
tras drdenes, se realizan con una torpeza
inusual. Eso si, la ambientacion musical de
Indiana, con los temas de la pelicula cam-
pando por nuestros altavoces y un argu-
mento trabajado y en la linea de las pelicu-
las, aportan ese porcentaje de magia que la
tecnologia del juego se ha empefado en
quitarle. Resumiendo: Lara vence a Indy por
puntos tecnologu:os y por otras razones.

Escenavrios

Los bloques grificos y la magnitud de algu-
nas edificaciones le dan el galardon de
mejor en esta categoria. Ademas es, de los
dos, el que mejor utiliza las técnicas de ace-
leracion y los efectos de iluminacion en el
personaje y los escenarios.

Sin duda utiliza mejor los colores
que su competidora y moldea mejor
las formas de las piedras o arboles
pero sigue dando Ia sensacion, de
torpe. Los efectos de luz sobre el
personaje son muy cutres...

En esta categoria es donde Lara le da mis
tortas a Indy: cada salto, cada animacion de
Ia jovencita de Tomb Raider, esta realizado
con la experiencia que dan cuatro ediciones
consecutivas de un niismo juege con idéntico
persenaje protagonista,

Aunque ninguno de los dos ha inventado
este apartado, Lara vuelve a recrearse utili-
zando variados métodos de transporte que
en esta ocasion no superan a fos que Indy
tendra que manejar. Los jeep o las motos
con side car son sus preferidos..,

Para dugnn:la de sus creadores, este
Indiana se ve bastante afectado por la edad,
ya avanzada, que debe tener en el juego: sus
movimientos son bruscos, pocos reales y, en
¢l caso del salto, ortepédices completamen-
te. ilndy, vete al médico que ya toca!

La lancha o las vagonetas del Templo
Maldito otorgan el premio al juege de Indy:
son mas originales (dentro de lo que puede
considerarse original) y divertidos de mane-
jar. Las vagonetas, sobre tode, son uha goza-
da que nadie debe perderse..
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Diversién en
miniatura

Tengo una Nintendo 64 y una gran pre-
gunta que me gustaria que me la res-
pondieseis: {Hay algiin truce para «Re-
Volt» en el que consiga seleccionar
todos los coches disponibles? .Y todas
las pistas?, gracias.

David Lopez (Madrid)

Por supuesto que lo tenemos David, y no
uno si no dos.

En la pantalla de titulo presiona:

B, A, Z Z B, LAYyC-ARRIBA. Tendrés a tu
disposicién todos los coches y pistas en el
modo facil. Si lo que quieres es jugar en
otra modalidad, introduce como nombre
CARNIBAL, y tendras todas las pistas a tu
disposicidn.

@ Un piloto en
apuros...

#Colin McRae Rally» es genial, pero

aun lo seria mas si me dijérais 4 6 5

trucos (quiero los de PC y no de PSX).

—Como consequir todos los coches y
circuitos.

—Poner el coches gelatinosos, metali-
zados y en modo «Micromachinesn,

~Coche con doble motor.

—Turbo.

Por cierto:

—-¢Qué juego es mejor graficamente,
«Fifa 2000» o «PC Fatbol 2000»?, iy
técnicamente?

—{Qué version es mejor grificamente
para el Fifa 2000, la de PC o PSX?

Roberto Garcia (Granada)

Evidentemente es mejor la version de PC
que la de PSX ya que, entre otras cosas, el
primero permite actualizar su hardware
para hacerlo mas poderoso. Grafica y Téc-
nicamente «Fifa 2000» es mejor que «PC
Fiitbol 2000» en el modo arcade. En la op-
cién manager, el programa de Dinamic no
tiene competidor.

Y por iltimo aqui tienes los trucos que
nos has pedido.

Introduce estos cédigos como si fueran
nombres:

- FREEWAY: Abrira todas las pistas.

- LOTTOWIN: Nuevos coches.

- BIGGUNS: Doble potencia.

- BORROWERS: Modo «Micromachinesn,

- DARKSIDE: Todos los circuitos de noche.

50 wegosic>

- BACKAGAIN: Circuitos al revés,

- ALIENGOO: Conduce un coche completa-
mente gelatinoso.

- ROCKETMAN: Turbo.

é¢Mision
Imposible para
quién...?

Me gustaria que me digais trucos pa-
ra el juego «Mission Impossible» de
PlayStation.

Juan Carlos Mora (Fuenlabrada)

Para el «Mission Imposible» introduce es-

tos password ignorando la advertencia de

error.

- TTOPFSECRETT: Créditos del juego

- SCAREDSTIFF: Desactiva la Inteligencia
artificial de los enemigos.

- IMTIREDTODAY: Més lentitud.
- BIONICJUMPER: Supersalto.
- GOOUTTAMYWAY: Modo turbo

- SEECOOLMOVIE: Para ver todas las in-
tros del juego.

0007... con licencia
para frampear

Quisiera que me diérais algin super-
truco para el «Goldeneyen de Ninten-
do 64. {Cudndo sale a la venta el «Re-
sident Evil 2»?

Juan Correa (Granada)

La salida de «Resident Evil 2» en nues-
tro pais es inminente. Respecto a los
trucos de «Goldeneye» aqui los tienes:
Recuerda que debes completar cada
fase en menos tiempo del que te indi-
camos y seleccionando el nivel de difi-
cultad para conseguir el truco que hay
oculto en cada escenario...

1° Fase: Paintball Mode —dificultad Secret
Agent, 2 minutos y 40 segundos—.
2°Fase: Invencible ~dificultad 00 Agent, 2
minutos y 5 segundos—.

3° Fase: ModoDK —dificultad Agent, cinco
minutos—.

4° Fase: Lanzador de granadas doble
—dificultad Secret Agent, 3 minutos y
30 segundos-—.

5° Fase: Lanzador de cohetes x2-00 —difi-
cultad Agent, 4 minutos—.

6°Fase: Turbo —dificultad Agent, tres mi-
nutos—.

7° Fase: Sin radar en modo multijugador
~dificultad Secret Agent, 4 minutos y 30
segundos—.

8° Fase: Tiny Bond —dificultad 00 Agent, 4
minutos y 15 segundos—.

9° Fase: Lanzador de cuchillos doble —difi-
cultad Agent, 1 minuto y 30 segundos~.
10° Fase: Animaciones muy rapidas —difi-
cultad Secret Agent, 3 minutos y 15 se-
gundos-.

11° Fase: Invisible —dificultad 00 Agent, 1
minuto y 20 segundos—.

12° Fase: Enemigos cohete —dificultad:
Agent, T minuto y 45 segundos—.

13° Fase: Animaciones lentas —dificultad
Secret Agent, 1 minuto y 30 segundos—,
14° Fase: Silver PP7 —dificultad 00 Agent,
5 minutos y 25 segundos—.

15° Fase: Cuchillos de caza dobles —difi-
cultad Agent, 3 minutos y 45 segundos—.
16° Fase: Armas infinitas —dificultad Se-
cret Agent, 10 minutos—.

17° Fase: RC-P90s x2 —dificultad 00
Agent, 9 minutos y 30 segundos—.

18° Fase: Gold PP7 ~dificultad Agent, 2
minutos y 15 segundos—.

19° Fase: Lasers doble —dificultad Secret
Agent, 9 minutos—,

20° Fase: Todas la pistolas —dificultad 00
Agent, 6 minutos—.

°Un fandela

velocidad cruenta

Queria pediros los trucos del «Gran
Theft Auton porque no me paso nila
primera ciudad. {También podriais
poner trucos del... «Carmageddon
2»?... siempre me eliminan.
Cristofer (Castellén)

Ahi van los Cddigos del «Gran Theft

Auto» de PC.

- tithead: Vidas infinitas,

- porkcharsui: Modo de diagndsticos.

- flashmotor: Todos los niveles.

- travelcard: Todos los niveles y vidas
infinitas.

- hate machine: Aumenta el valor de
los puntos.

- callmenigel: Aprieta la tecla * para
conseguir todas las armas.

- iamgarypenn: Modo de palabras ex-
tremadamente ofensivas.

- iamnotgarypenn: Desactiva el modo
de palabras obscenas.

- suckmyrocket: Consigue todas las ar-
mas, la armadura y la tarjeta para sa-
lir de la carcel.

- itcouldbeyou: Te dara 999.999.999
puntos.

- iamthelaw: Jugar sin la policia.

- super well: Todos los niveles y todas
las ciudades disponibles.

6Recordando viejos
tiempos...

Aunque esta bastante pasado, éme po-
déis dar trucos para el «Super R-Typen
de Super Nintendo?

Pablo Pérez (Malaga)

Este truco es para elegir fase:

En la pantalla principal mantén presiona-
do el botén R y arriba nueve veces.

Si lo has hecho bien escucharas un ruido.
Después comienza una partida y pausala.
Inmediatamente presiona R + A + Select.

Gabe Logan:
armadoy
peligroso

Juego a «Syphon Filtern y no paso del
helicoptero. Quisiera que me diérais
un par de trucos ya que sigo atascado.
Daniel Rodriguez (Sevilla).

Ahi va un truco para conseguir todas las
armas y municién ilimitada del nivel en el
que te encuentres:

- Primero pausa el juego y selecciona ar-
mas en el mend.

- Luego Presiona, y mantén, lzg+L1 +R1
+ Select + Cuadrado + X, en ese orden.

°Unreal

Tournament
al descubierto

Acabo de comprarme el «Unreal Tour-
nament» pero me matan muy pronto.
£Podriais darme algiin truco?

Jorge Delgado (Valencia)

Con estos codigos que te vamos a dar no
serd tan sencillo que acaben contigo, aun-
ge siempre es mejor que utilices tu habili-
dad para superar los obstéculos...

Los siguientes cédigos son linicamente pa-
ra un el modo de un solo jugador.

Pulsa la tecla «'» para mostrar la consola
de comandos y escribe cualquiera de los
siguientes codigos que te enumeramos:

- iamtheone: Activa el modo truco.

- god: Modo Dios.

- loaded: Todas las armas.

- allammo: Toda la municién,

- ghost: Atraviesa las paredes.

- fly: Modo Vuelo.

- walk: Modo normal.

- behindview 1: Ves al personaje desde
una perspectiva en tercera persona.

I}“H} [l»
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iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia.
C/Pedro Teixeira 8, 5° Planta
28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultorio Juegos

También podéis enviar vuestros
correos electronicos a:
cjuegos.juegos&cia @ hobbypress.es
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»
Nuestra intrépida aventurera contintia por !
§ lasaridas tierras de Alejandria para
dirigirse a las mortales
catacumbas. jCada vez estamos
mas cerca de contemplar la
verdadera ira de Seth...!

e i) S e R B2\ it = o o R0 5 e e g e e ]

A la entrada del nivel -el lugar : .. sigue avanzando y utiliza las : : # f Elllado puntiagude debe estar orign-
donde termind el quinto nivel, te : barrasy plataformas hasta alcanzar : X, . tado hacia la sala principal.

encontraras con un ninja rojinegro... i unapalanca que hay.amanoderecha. . iv “‘w
2 1ia 3 = y
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¥ T .. gira a la izquierda y entrards en:

: : otra habitacion en la que hay un : 1" A
.. matalo, y sube a la habitacion que : i enorme pilagpuntiagudo ¥ una cade
se encuentra a la derecha. i ..y veras cerrarse el puente por el : naenel medio, . Cuando! hayas colocado bien todos
i que/debes pasar... - los pilares; vuelve a la sala principal,
: ! tira de la cadena ¥ espera a que se
* abraiel pilar.

... entra y.recotre el pasillo'hasta lle-
gar a una especie de patio en el que, : :
a mano izquierda, encontraras el - Hax ‘ Vuelve sobre tusi pasos y sigue el :
dcceso a otro ttinel. : i pasillo hasta el fondo donde encon- :
i (temmucho cuidatio con los ninjas). : traras una escalera de mano...

i Cruza el puente ahora Gerrado y dis- :
i para alla roca marrén que hay sobre :
' el pilar. i

Trepa dentroyusa lallave en la puer- - : : i

ta cerrada que hay al final. i ssc~iey A * .. que te llevard a tres habitaciones : En lo alto del pilar recoge la golden
. S desde 1as gue puedes controlar |a : rock.

* direccion donde apuntan los pilares.

3 H H PR G
i Ahora se abrird un agujero en el - ¢ -;-’"‘?'-'._:- )

;Esuelo. > c ‘._. ' . ) %$ -.

Entray mata a los tres.ninjas que hay

dentro. Sube y utiliza Jas barras del i

techo pata colgarte y pasar al proxi- e : A continuacion desciende por el agu-

mo vestibulo.. : _ . * Jero que se abre & laizquierda de la
: ' § AAraias : * cadena.

Desciende cuidadosamente, sube /as ¢
i escalerasy corre através del pasillo.. * |
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A la salida del tinel llegaras a un
lugar/que tal'vez no hayas visto ante
riormente.

E’j S (i
L S e

Combina la Sun Goddness y |a Golden
Stone: |a estatua resultante colocala :
enel medio de los obeliscos y se abri- :

ran las tres puertas.

: Las puertas situadas a izquierda y :
i derecha contienen vida y municion. :
i el acceso central es el que debes uti-

izar para entrar.

...y deslizate hasta el fondo de la habita-
cién. Entra por el agujero de la derecha

i enlla pared —por el que debes trepar—.

i tro de la habitacion. Salta, agarrate a
las traviesas del techo...

 Stbete al bloque de arena en el cen:

i Continda por el pasillo y sube hasta :
i el proximo nivel. Alli debes saltar ala
i plataforma que tienes enfrente.

i ..y giraatuizquierda. Necesitas sal-
i tar a un bloque inclinado.

i Unavez a salvo en lo alto del bloque,
: dispara a los murciélagos y ve con
: cuidado hasta la habitacion contigua
: donde podras recoger algunos item.

i Corre hacia la puerta, al otro lado,
¢ donde veras la clara luz del dia.

i Crizala y contemplaras una secuencia
i que da paso al siguiente nivel.

Dispara al los dos jarrones y recoge :

los item de su interior.

o ‘fr;r
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En la siguiente habitacidn, varios esca

rabajos te atacaran. Usa las traviesas :
del techo para cruzar la habitacién. Una :

vez alli desciende por la barra hasta e
siguiente nivel. Alli, al este de la habita
cion, encontraras una antorcha: prénde
la;sobre el pebeteroy desciende hacia e

siguiente nivel. La antorcha alejara a los :
escarabajos. Pulsa los tres botones que :

hay en |as paredes y dirigete denuevo a
la barra que hay en el centro de la habi
tacion. Sube al siguiente nivel y entra
por |a puerta que se ha abierto al accio
nar los botones.

-_—

cie de tablero de ajedrez.

i Enel lateral derecho de la habitaci6n :

i veras una pared por la que escalar...

Ahora te encontrards con una espe- :
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i ... ésta daacceso aunasalaenlaque !
! al fondo verés tres orificios del los :
¢ que emanan fuego. Col6cate frente a :
i ellos a una distancia donde no te i
i alcancen las llamas.

Ty ¢

i Cuando veas gue se apagan los hue- :
i cos, introduce el brazo y examina su
i interior. Una vez hayas examinado :
: cada uno de los huecos se abrirdala | '
i derecha una pequefia puerta y otra :
: mas en la sala del juego de SENET.

f -

: Entra por ésta y encontraras otros
i seis orificios flameantes mas.

7 |
e

De la misma manera examinalos todos y,
de nuevo, se abrira una pequena puerta
: al otro lado de la habitacion. Para llegar
i hasta ella tendras que usar otra vez las
i traviesas del techo.

BT
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Una vez alli, se habran levantado a
los lados de la sala principal unas
plataformas que nos ayudarén a lle-
gar hasta el nivel superior...

... que se encuentra en el centro de la
sala, Subete a ella y veras otro orificio
en llamas que tendras que examinar.

Hecho esto, las llamas del nivel infe-
rior que custodian el pedestal desa-
pareceran.

Ahora podras recoger las reglas de :
SENET. Con éstas podras acceder al :
otro lado de'la sala en la que encon- :
traste el juego de mesa y veras una :
secuencia que te indica el camino. :

Sigue las instrucciones de la secuen-
cia y, una vez alli, en el meni de
opciones, podrds acceder a las reglas
del minijuego. A tu izquierda veras
cuatro pequenas barras blancas...

.. que debes pulsar y que determinan el :
nimero de movimientos que realizaran :

las piezas de colores. Para mover la

: Una vez termines el juego se abriran :
: dos huecos en el suelo, desciende por
: uno de ellos.

En la nueva habitacion dispara a los
i murciélagos 'y ve hacia la puerta que :
: se encuentra al otro lado. Pero ten :
i cuidado de no caer.
i Allilencontraras otra pieza de SENET :
y dos grandes martillos. Debes tirar :
de la pieza hasta colocarla debajo de :

os martillos...

i ... acciona |a palanca y éstos haran i
que la pieza estalle. Descubrirds la :

primera pieza Ba Cartouche.

Recdgela y abandona la sala, date la
i vueita y desciende al siguiente nivel.
i Continua hasta llegar al otro lado:
: bien mediante las cuerdas o escalan-
i do las paredes, el camino hacia la
! siguiente pieza se encuentra tras un
i pequefio tunel en el que, de nuevo, :
i encontraremos otra pieza de SENET.

5
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Procediendo de la misma manera,

pilones y rompelos.

i Ahara recoge otro trozo del Ba Cartou- :

: encuentroy entra en la habitacién.

: Allihay otra pieza de SENET. Debes des-
¢ truirla igual que antes... pero existe un
: pegueiio problema: las baldosas ema- -
. nan fuego y nos impiden arrastrar la :
: ficha sin sufrir danos. Debes accionar la :
: palanca que se encuentra a la derecha :
i de la habitacion... ;

che. Vuelve a lasala principal y usa el 8a |
Cartouche en la puerta este. Termina
con los perros que aparecen a tu :

S

. .

i .. que temporalmente apagara las lla- :
i masy nos dejard arrastrar la ficha hasta
i los martillos y recoger el Ra Cartouche :
i —que nos abre |a puerta Oeste-.

¢ Sube las escalerasy en la siguiente habi- :
 tacion dirigete a la derecha a toda velo-
i cidad —ya que te persigue una bola de :
fuego que, si entra en contacto con Lari-
i ta, te dejard muy perjudicada—.

7
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recoger Medipacks de los laterales de la :
habitacion y vuelve a la sala de las tres
cuerdas.

{ Saltaalabarra ysube alisiguiente...

i al  siguiente
i nivel.

Colocate en la entrada de ésta y salta

: hasta latercera cuerda. De allivete ala

puerta de la izquierda y cruza la habita-

i cion.
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.. nivel y enciende una bengala. Veras
una palanca, activala'y sube de nuevo al

i nivel superior —habras activado una
i plataforma que te da acceso a la antor-
¢ cha~.Vuelvealasalade las tres cuerdas
i y coloca la antorcha sobre el pebetero.

i Regresa al nivel inferior de la anterior
; habitacion y enciende los dos pebeteros
i gue seiencuentran en los laterales.

Ahora se ha abierto un acceso secreto
en el centro de la habitacién. Baja con

i cuidado y atraviesa el corredor.

i Recoge todo lo que puedas de la sala y
: i sal rapidamente por el acceso abierto en
! Unavez alli veras una palanca: acciona- :

i lay desatards el espiritu del agua, que :
i terminard con la gran bola de fuego.
i arrastra la ficha hasta los martillos :

pieza de un determinado color, solo tie- :
nes que pisar la baldosa de mismo color. :

la entrada de la habitacién —evitando
todo lo posible a los escarabajos-.

i Una vez hayas atravesado el siguiente
i corredor llegards a una sala con dos
: rampas y unal pequefia abertura en la
: pared.
i Usa
i éstas para sal-
! taralaabertura
iy colgarte de
; i ella. Al final del
Liberados del fuego, aprovecha para :

una de i
seeit
S 3lt
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pasillo encon-
traras el acceso




~teniendo cuidado con las trampas-.

en el suelo.

la izquierda.

\Verds un tiinel en la pared: trepa hasta

. Para
Entra por un agujero que hay en el suelo.
i do posible antes de que se cierrg—, desli-
i zate por debajo y llega hasta un altar :
: donde encontraras el Golden Vaesus.

Llegaras a un pasillo que debes recorrer

i Deslizate por la pared hasta llegar a la
i parte inferior.

Al final de éste resbalaras hasta caer en
una habitacién con una gran maqueta i

i Ve hacia el gran pilar que sostiene la :
i plataforma donde se encuentra la mani- :
i vela. Destras, hay unasalida que te lleva :
i denuevoala plataforma de la manivela. :

Obsérvala detenidamente y vete hacia :

GUARDIAN OF SEMERKET

ély gira ala derecha. Veras otro tunel ;
mas por el que debes arrastrarte :
hastallegaraunasalaenlaque hay :
una manivela. :
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Accionala rapidamente: abri- :
ra una puerta situada en el :
fondo de lasala. :

Yy e, " - :
legar hasta elladebes deisaltar de :
plataforma en plataforma -lo mas rapi- :

el suelo de la sala.

palancay una puerta cerrada.

i Acciona la palanca y se abrira la puerta.
: De su interior surgird una bestia parda
i —es una especie: de' biifalo peleon-. :
i Esquivaloy entra porla puerta della que
i salio... iDate prisal :

7N
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i Recorre el pasillo hasta una estancia en
: la gue debes encontrar una antorcha. :
Busca en el interior de un hueco en la :

pared... no es dificil.

i Una vez encendida regresa a la sala
i donde encontrastela antorcha y prende
i fuego a otras dos que hay situadas allos
i lados. Esto abrira una puerta secreta:
i Recorre el pasillo hasta llegar a otra
¢ habitacion... recoge el goodie y regresa
i de nuevo al lugar donde hallaste la
: palanca. Una vez alli veras un pasillo al
i fondo a la derecha y, en el techo, una
_ i pasarela de la que colgarte.
i En su interior encontraras la Guardian
Key, que debes usar colocandola en la :
i pared. Asi abrirds una nueva puerta en

-

: Recorre el pasillo colgado del techo
: hasta llegar a la altura de un tiinel enla
: pared, al que tendras que trepar. Reco-
: rre el pasilloyy, al final de éste, llegaras a
i una habitacion en la que hay cuatro
i Baja por el hueco abierto con cuidado. :
: Este te conduce a un pasillo donde al' ;
final te encontraras de bruces con una :

bocas de fuego...

e

{ .. que debes! inspeccionar dos veces
i cada una. Hecho esto, la habitacién
i empezard allenarse de escarabajos. Es
i el momento de huir por patas... por
i donde has venido. Sal al pasillo princi-
i pal y dirigete a la puerta cerrada a la

1zquierda.

5{;

L

i Debes abrirla con la ayuda del bifalo.
: Para conseguirlo, coldcate a uno de los
i lados de la puerta y la bestia parda hara
i el resto. Este nuevo acceso conduce a

una sala donde debes accionar tres pul-
sadores. De nuevo ecesitaras la ayuda

i del biifalo para accionarlos.

o

i Conla antorcha conseguida, vuelve al

¢ principio del pasillo donde encontraras
: ¢ un pebetero que debes encender.

i Regresa por el tinel a la habitacion i
i donde encontraste la maqueta. En una :
i de las paredes veras un triangulo dora- :
i do. Coloca el Golden Vraesus en el cen-
¢ troy la magia hara el resto.
i Esto que has hecho acciona un mecanis- :
: mo mediante el cual se abre una de las :
! piramides de la maqueta. :

®

-

oy,

Una vez pulsados todos se abriran dos
i puertas al fondo de la habitacion. Debes
i de salir por la de la izquierda.

: Recorre el pasillo y al final de éste
i encontraras la ansiada puerta que te
i conduce al proximo nivel.

7




TOMB RAIDER THE LAST REVELATION

ta del vagon...

buscando municion'y vida matando a
todos los enemigos que te encuen-
tres'en tu camino.

... salta al siguiente vagén, recérrelo :

B0 Sl ] R s R 0 ] o R )

i por dos Ninjas...

: ... siibete por los techos de los vago- :

: nes en busca de vidas y armamento.

nes. Sube las escaletas hastallegar a la
plaza del pueblo.

Acciona la palanca que abre la puer- : Continta recorriendo el tren: al lle- i lona verde, cuélgate dellateral y des-
: gar al segundo vagon serds atacado :

i Avanza hasta el dltimo vagon. Por el :
camino te encontrards con varios | B ‘ S Rt

i Vuelve a la cabecera del tren. Una vez
i en el primer.vagon...

: Ninjas que debes eliminar si no quie-
i res que lo hagan ellos primero.

A E LA REDER A

Entra en el tiinel y mata a los escorpio- : Entra en el edificio principal. Sube las : $alta a la cornisa ~desde donde te dis- |
: escaleras y alli te encontraras con un © paraban antes- y, desde alli, veras un

: viejolamigo.

¢ telescopica. Sal por el balcén, ve a la
: izquierda y'mata a los guardianes.

: tirador que debes pulsar...

i ..yQque te abreun armario que contiene
i un Medipack. Una vez realizadal esta ©
¢ accion, sal y gira a la derecha, ve calle -
i abajo y tuerce otra vez a la kzquierda |
i para buscar el acceso gue te debe llevar

i hasta el siguiente nivel.

i En esta fase debestener especial euida- -
i doicon losiincordiosos enemigos que te

i disparan, ya que a pesar de no ser muy.

i complicados, si'tienenla suficiente mala |
: baba como para rebajarnos la energia :

i considerablemente.

: Ya en el iiltimo vagon —en el lateral de
: éste- encontrards una palanca que te
: sera muy util en el futuro. Regresa de
: nuevo a los anteriores vagones y explo-
: ra todos sus rincones...ya que usandoila
: palanca encontraras’ dependencias
: secretas con numerosas armas.

/&

.

...debes de accionar la palanca para que
los vagones se suelten del tren. En ese

: momento habras terminado el nivel.

Busca una puerta sobre la que reza fa
. frase Egyptian Adventure

Ya estds preparado para el proximo

i nivel.

Entra en la llamada Aventura y recérre-
la. Veras una granisala con un espejo en
la parte Derecha...

(@7l v oy b R o b o

i ble ensuperar la prueba. Una vezdesac-

 tivadas, recoge una moneda y abandona

i la habitaciénipor el hueco de la pared:

.. presta atencion al espejo ya que te
dara la clave de como llegar. hasta la
ballesta. Una vez que la cojas, busca la
galeria de tiro: Combina la ballesta con
la mira telescopica que encontraste
anteriormente. Para desactivar los! pin-

! Ahoral dirigete a |a sala
: encuentra el mago de'la serpiente y usa
. la moneda. - :
¢ Veras
i secuencia en la
i que aparece una
: cuerda por la
Lchos debes tardar el menor tiempo posi-

donde se

una

que debes subir

i si.quieres conseguir una barra y un gar-
i fio —que encontraras colgado en una de

i las paredes-—.

: Cuando los hayas conseguido regresa a

un lugar cercano a laientrada de la Egip-

i poder —las llaves—, abandona [a casa y
i gira alla derecha. Estas de nuevo en la
i calle. Entra por la puerta que hay a
i mano derecha y baja las escaleras.

i ellay sube el muro. Ahora te encuentras
i fuera dei [a Aventura. Sigue andando
¢ tian Adventure: alli veras unas llaves :
: que debes coger :
i utilizando la barra
¢ combinada con el
¢ garfio.

i Una vez en tu

hasta encontrar la

entrada a otro de

losi templos y dos

esqueletos.  Usa

B |as llaves que reco:
Jdgiste antes...




Corre a traves del pasillo/y entraras en :
una habitacion donde tienes que girar a
la derecha. Métete por la puerta donde |
veras dos escaleras: en lo mas alto hay
unibotén enorme. Piilsalo y regresa a la
entrada el nivel y, una vez alli; dirigete
hacia la fase/Coastal Ruins. :
Baja las escaleras y recoge la antorcha

que debes usar para quemar la cuerda

quesujeta la gran bola de piedra. Cuan- :
do ésta caiga se abrird un hueco en el :
suelo por el que debes descender.

Veras una puerta cerrada. Para abrirla :
solo tienes que usar la barra. Recorre el
pasilloy dirigete hacia el final. Trepa por
la barra —llegaras a una habitacion :
marrén-, sal y volveras a las' catacum- :
bas. Retornal a la habitacién donde
encontraste el boton...

.. empuja el pilar, que hay alli en direc- -
cion a la otra habitacion. Cuando o
cologues en la posicién idénea, saldran
unos fantasmas y/se abrira una puerta.
Entra por ella —teniendo muchoicuidado |
de no caer por el agujero~ y ve hacia la -
habitacion que hay a la derecha. Llevaa |
los fantasmas hasta la estatua en forma :
de cruz y dejaran de atacarte. Regresaa :
1a sala donde viste la barra de bambi y :
baja.. :

. avanza por el pasillo hasta que
Veas una palanca, accionala y con-
templaras como se retiran las pare- :
des descubriendo una gran sala. !

- %
bolll

=

Tendras que saltar de cuerdalen cuerda :
para llegar a la plataforma que hay al :
fondo de la habitacin.

GvR e Fy e

Unaveza salvo, baja |as escaleras hasta :
el nivel inferior. Ve hacia la derecha y :
trepalpor un agujero en la pared.

(@WAAMEHS

Salta de unoa otro hasta llegar a una :
especie de arco de piedra. Aatraviésaloy :
i cuélgate de la pared deslizandote late-
. ralmente hastallegar a otra plataforma. :

: Unavezalliverasiun pasillo..

‘\
[ -

: Sube las escaleras, recoge todo lo que :
: encuentres\y entra en un agujero por el :
i que te deslizaras hasta el agua. Para :
i salir del lago trepa a |as escaleras mas |
i cercanas.

plataforma, matando a los esqueletos
hasta llegar al fondo de la habitacion
donde hallaras, de nuevo, una escalera
de mano.

L i Una vez arriba encontraras el tercer tri-
. recorreloy alfinal hallarasunasalaen :
la que hay un pilar en el centro. Sobre :
: @ste veras un altar con un tridente.

dente. Recogelo, cruza la salay utiliza la
cuerda para saltar al pilar que haya la

i izquierda. Una vez alli, sube por la..

r
i

Una vez arriba, salta de plataforma e
plataforma hasta llegar a la palanca...

-
A

.. accionala y veras como se mueven

unos blogues de piedra. Salta hacia |
ellos hasta la plataforma en la que hay !
una vasija. Aqui veras unas barras en :
eltecho deilas que debes colgartepara :
cruzar la salay llegar hasta otra plata- :
forma donde debes accionar otra :
palanca. :

: Recoge el tridente y ve hacia una delas
: plataformas que flanquean el pilar :
i donde encontraras unas escaleras de :
i mano. Sube por ellas y liegaras a otra :
i —detras del lugar donde encontraste el
i tridente—.

Mata a todos los esqueletos que te
vayas encontrando por el camino. Trepa :
por fa barra que hay en el centro de la ;
sala hasta llegar.a lo mas alto. Sigue por
i el tanel y dirigete al principio del nivel. ;
i Elimina a los esqueletos y. deslizate por
i labarra, Corre a laizona mas alejada de :
i la habitacion y detente cuando te

: encuentres/cerca del agua.

i Alavezquela accionas, veras de nuevo
i que se mueven unos bloques: liberaras :
i un fantasma que te atacara. Para librar- :
i te de él, salta al agua y nada hasta una :
i habitacion subterranealen la hallaras un : ;
¢ Atu derecha debes ver una escalera de ;
i mano que conduce a un hueco en la ;
i pared. Trepay bajas las escaleras. Abajo :
i coge la primera a la izquierda icorre..!

extrano altar.

A f

Elimina a'los esqueletos y dirigete hacia

los'blogues gue moviste antes.

Regresa a las primeras escaleras v, :
: desde alli, salta alla plataforma central. :

o |

. B
g

¢ .y en una de sus paredes una escalera

de mano por la gue debes ascender.

" Una vez arriba, salta de plataforma en

i ..queda acceso a Coastal Ruins.

.. barra y llegaras a una habitacion
donde descansa el cuarto y ultimo tri-
dente. Abandona la sala ascendiendo
por la escalera que tienes al fondo

%y

———

Veras un pasillo: llega hasta el final y
apareceraluna puerta cerrada. Utiliza/la
barra para abrirla y repite el proceso con
laisiguiente puerta...

!

» .;“ 3'5{‘

¢ Vuelve al lugar, donde comenzé la fase y
: desciende por la barra y salta por la
¢ cuerda como antes. Bajay corre hastasel
i final de la habitacion, baja |as escaleras
: yentraras en el Templo de Poseidon...

. En el préximo ntimero

i ..y a continuacion gira a la derecha.
i Hacialamitad -amano derecha—, veras!:
i una diminuta sala...

Lara pone en juego su

: vida para alcanzar el

legendario Templo de
Poseidéon donde

- descansan bajo las
: aguas nuevas

reliquias que deben
guiar nuestro camino.
iTiembla Seth!...

i

ﬁ -

H!‘[pg',;il.
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: Peqguerios Guerreros :

Disfruta en casa de esta original pelicula del creador de los Gremlins...

Todas Ias cunnzes

fnrvenseiltviliclcnd

Introduce el siquiente c6digo como contraseiia TRIANGULO, TRIANGULO, CIRCULO, CIRCULD, CIRCUAO, X, CUADRADO y X,

Flerapan- nviverd

AVeerricseny innfisnile

] ] -

Pulsa TRIANGULO, CIRCULO,

CIRCULO, CIRCULOD,

CUADRADO, X, TRIANGULO y CUADRADO en la pantalla
de password y consequiris municion ilimitada.

é!’ﬂ Py

Introduce en la pantalla de password CIRCULO, CIRCULO,
TRIANGULG, TRIANGULO, CIRCULD, X, CUADRADO, X e Y.
Ya eres completamenta invencible

Gorgon - X, X, TRIANGULO,
CUADRADO, CUADRADO, X,
CIRCULO y X,

|+

s

Dimensional Temple - Fortress - CIRCULO,
CUADRADO, X, TRIANGULD, X, TRIANGULO,
CUADRADO, CUADRADQ, CUADRADO, CUADRADO,
CUADRADO, CIRCULO y X.  CIRCULO, CIRCULO y X.

Spirit Bog - TRIANGULO, X,
TRIANGULO, CUADRADO,
CUADRADO, TRIANGULO,
CIRCULO y X.

.

Caverns -
CUADRADO, CUADRADO,
TRIANGULO, CUADRADO,
CUADRADO, CUADRADO,
TRIANGULO y X.

Canyon Village - X,
CUADRADO, TRIANGULO,
CUADRADO, CUADRADD, X,
TRIANGULO y X,

Space Ship - CIRCULO,

CUADRADO, TRIANGULO,
CUADRADO, CUADRADO,
CIRCULO, TRIANGUALO y X.

Hall of Patriots -
TRIANGULO, CUADRADO,
TRIANGULO, CUADRADO,
CUADRADO, TRIANGULO,
TRIANGULO y X.

Graveyard X, CFRCU[D
TRIANGULOD, CUADRADQ,

CUADRADO, X, X y
CUADRADO.

Launch Center - CIRCULD,
CIRCULO; TRIANCULQO,
CUADRADO, CUADRADO,
CIRCULO, X'y CUADRADO.

Ulhaden Fier - TRIANGULO,
CIRCULO, TRIANGULO,
CUADRADO, CUADRADO,
TRIANGULO, X y
CUADRADO.

Garrison - X, TRIANGULO,
TRIANGULO, CUADRADO,
CUADRADO, X, CUADRADO
y CUADRADC.

Inner Sanctum -

CUADRADO, TRIANGULO,

TRIANGULO, CUADRADO,

CUADRADO, CUADRADO, 4
CUADRADO y CUADRADO. i

CIRCULO, TRIANGUILO,
CUADRADO, CUADRADO,
CUADRADO, X y
CUADRADO.

ar con AP anone SOYT

DR anten pulsade

HRCULE TRIANGULO y DERECHASHIA AT

UEvo,

= 3 T A

Devpagsd by reomam Gamer S Al rghse w

e T Rabe R AT mat
e L T

wecrved

Nuclear Mine - CUADRADO, .




Tom Raider The Last Revelation

| Lara vuelve alas andadas y, al margen de sus nuevos saltos, curvas y aventuras, nos trae mas y |
mas trucos para hacer las cosas mas faciles. Anotad con esmero... ;

degipaicel Todas Ias airnas }
! |
X [ 1
g ~";.. Bropt,3a Botagess crpmde
| ! B 1als meewe b priipia " .-‘
| — o - S ——" S . ‘

Hazl que Larajmire hacna el norte Entra en el inventario y F}m en |a brajula: si ésta no es
significa que Lara no esta correctamente situada. Una vez que [o consigas, ve lh -
+L2 +R1 +R2 + ARRIBA, y acontinuacion TRIANGULO. Cierra ef inventario para pa

Haz que Lara mire hacia el norte. Entra en el inventario pulsando ESC y
. ’m L fijate en 1a brajula: si ésta no es transparente, significa que Lara no
monivel. o5t3 correctamenta situada. Colocate sobre los medipack grandes y
" manten pulsados L1 + L2 + R1 + R2 + ARRIBA y después TRIANGULO,
& continuacion vuelve al juego,

¥ 5
t n-.m..- vn Heratyar Revdvie i1 Patlerra ¢ Yosen lases
¥ FQueAL il FaVIPAR A &x | @) et
4 @, g | s & il &5 VAR
Brmtada w3 potels Ryt 3ds Muwmown be Uni H Demeads Mumcton de revelver Bomrtads Memsgiem b1 wivolver Bevtads Maonesem exoleswva poilista |
:
L8 febarntr spcn Gt & § |2 Seheroner e ST | T _ L S il fl S
Objeros iimitados fncuenira el norio
Bt 2o Bt wpwes pigeese Srmm 4,05 Botagues < pmig
é' v e é: vriza !
e PRy
R — - .
Haz que Lara mire hacla el norte. Entra en el inventario pulsando ESCy fijate en la brijula: si ésta no es Para situar a Lara mirando hacia el norte. La manera mas sencilla
transparente, significa que Lara no esta correctamente situada. Colocate sobre los medipack pequefios y consiste en comparar con la brijula —pulsa Esc— nuestra posicion,
mantén pulsados L1 + L2 + R1 + R2 + ABAJO. A continuacion pulsa TRIANGULO. salir al juego y en funcion de nuestra orientacién, mirar si hay algiin l
\ bloque colocado al norte. Siibete a él y la britjula sera transparente.

Trick'n Snowboarder

]1 (el & 1]]] L rashy sus Ifdf'ls...
Para poder jugar la demo de «Crash Team Racingp, sélo tienes que llevar a cabo esta

PI?I‘SBIIEI]-[?S de Resident Evil combinacién: L1 y R2 a la vez. Entonces pulsa CUADRADO y saltaras a la demo. 1

Aode Seloct

W e ]

SONY COMPUTER
ENTERTAINMENT
EUROPE

PRESEN"S

+ Espefiel > I

Pulsa TRIANGULO, TRIANGULO, X, X, CUADRADO, CIRCULO, CUADRADO y CIRCULO
en la pantalla de titulo. Entra en el modo free —estilo libre— y pulsa L2 o R2 en la
pantalla de seleccionar personaje para escoger entre Leon, Claire o algiin zombie.

— TR——
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Edad Media

Empire /|

Pulsa Enter durante el juego y te aparecerd un cuadro de diGlogo.
Introduce cualquiera de los c6digos siguientes.

10000 priealras imreis 1000 unidades exira de siradorsy
TN T i L ! T T T R T

P

5 T - o
o, =t waau-;nsf
R

"

a F

|

Para conseguir mil piedras introduce ROCK Para consegnif un extro de madera introdice LLIMBERJACK.

ON como clave en el cuadro de dialogo.

Pinaezrar extiar

" td & L

Partisa en phiise

G

'Consigue mil monedas de oro utilizando
ROBIN HOOD como clave.

Fxirarde comnrriclan
TR

IR i e o

Meaprar commgrlene

T =

ry ——

Partida en pausa

Con CHEESE STEAK JIMMY'S conseguiras
mil unidades mas en el casillero de 1a

Para ver el mapa sin sombras solo debes
wtilizar MARCO,

e

Utiliza los siguien~\
tes c6digoscomo |,
contrasenas;

MIosirar s

Gemaw alinsianie

it o

RLAD ¢
SELRETED LRI n
PICKED UF 115

1 rF

Con YOU WIN ganaras las partidas deuna u'mliel.

. T

L

Hmnp Froecius :

TR

Rally Charmpionship

El mejor juego de Rallies para PC

| | tiene opciones ocultas realmente

interesantes.

1 Modo AR disppaniblo

trrrel B 8
4 BiFLE

Para mostrar los fotogramas por segundo en pantalla, teclea

.did en la pantalla de password.

Appalar entormaiicamoenio

Sy g

" Introduce como nombre del cuarto jugador world
| classy dispondras de una

Para conseguir este coche, introduce max power

nueva modalidad de juego.  como nombre del cuarto jugador.

]

V. A

Utiliza como contrasefia aim on, Para desactivar esta opcion,

teclea la clave aim off.

\ Modo A8 disponible para un solojugador y conirarreloj

=it




| La serie de television sigue alumbrando juegos que, en muchas ocasiones, se valen de la
popularldad de los personajes para no aportar nada nuevo. Eso si, trucos siguen teniendo.

\ Aciivaw Irucos Erreervvig, 1 Modo ilios

DIFICULTAD

NowsaL

SuBT/TULOS

" Para activarlos pulsa con el ratén sobre la esquina Si quieres ver a tus enemigos con la cabeza gigante, solo  Para ser invencible solo tienes que utilizar BEEFCAKE
inferior izquierda en la pantalla de opciones. tienes que usar EGOTRIP como contraseiia. como contraseiia...

|

Todas Ias arimas ynneicicn ilinmiladzy

'\‘\ 1 ",‘.\

{ 7ombRaiderThe LtRevelation q Trick Style l}n " (7

Egipto, arena, malos buenos, disparosy..: Lara. No me des la vuelta que ,& Lz v
HegirNivel T : no veo nada... TR
: Ganar sienyn-e ;
] (0 - S

Bimpsulars o 3 oFCioN

o\ —'-wﬁ
3 A S Al 1

5 . o ki e

s,

Haz que Lara mire hacia el norte. Entra en el inventario pulsando ESC y fijate en [a brajula: si ésta no . L e Lorclee
es transparente, significa que Lara no esta correctamente situada. Una vez que lo consigas, ve a = 2 a
Cargar partiday presiona H+E+L+P. Cierra el inventario para pasar al proximo nivel. Con TEAROUND ganards aunque quedes el ditimo...

Ohjeros lnnilados Tmlasldsaf-mas Todas Iaseamsganauas

éi N, TS TRUCOS y
"&' - -‘\‘r--.mll_\

s y

7
~

!e’.
- 22
£ vF -

i -
Si escribes CITYBEACONS serds el vencedor de todos los torneos.

Haz que Lara mire hacia el norte, Entra en &l inventario pulsando Para consequik todas las armas
ESC y fijate en la brijula: si ésta no es transparente, significaque  entraef@linventario,
Lara no esta correctamente situada. Colocate sobre los medipack abandana[n yvuelve a entrar de Sisn b"dm Vi /2
pequenios, presiona G+U+N+S, y a continuacion vl:&lxa akjuego. itiiate sobye : 3 P dbezu: IQS
fncouenmrael narie - WETRTPA0-N1S, suelta fas p- o /a¢ N
Para situar a Laramirando hacia el norte, la m S e S S s { AL
facd es subir o saltar hacia un blogue e,sj/ EIALS

direccién. Entra en el mventarzylabrujulg,sﬂf _‘ g ., o i ey -

= transparente, esto :ndn:a lciunelﬂlﬁl:h. . r sm '
‘ Y - . "‘"‘ ‘( ; 7 4 F e - "& »

2% - ' Ahora tendras tiempo flimitado  Con INFLATEDEGO, disfrutaras
K - en la carrera sl introduces de unos personajes muy

é . IWISH, cabezones.
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CHOOSE PLAYER
= ?
- ‘{"
L
l') - - 4 L 13 ./
Si usas como contrasefia GANGS UNLOCKED pedras utilizar cualquier coche de tos disponibles. &
- ¥ = ~ =
: : ‘% cH .' 7 LALER | \ & ‘:ﬁqast":u:.r-a' l .,3' = : CHOOSE PLAYER I = CHOOSE PLAYER @ CHOOSE PLAYER
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Utiliza como contrasena GIMME DA ALIEN.
2/ ﬁ_____
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3 Para ser invisible ante los enemigos introduce LIVING FOREVER. Para consequir vehiculos con ruedas glgantes MONSTER WHEELS.
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Plxur, los responsqblesde Toy Story, siguen viviendo de las rentas de su g
' pelicula. Este nuevo juego es una muestra de ello. s
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: [ Knowing Hopper (5 aloaic
| of bisds Fhik musr drive Hopper :
\ l tow aids a real I-'-Z + bird
E =lwar QI FSE ‘l 4 Khettree . oo i en the other end of the canyon. =
Sdm:ctm ant hill en la pantalla principal. Luego mantén pulsade © L 4 ¥
ARRIBA + C-ABAIO « CIZQUIERDA+ C ARRIBA+ 7 y R. Una flecha Mantén pulsado Z + B + L cuando aparezca la descripcion del nivel que vamos a jugar. Pero la
aparecera al fondo de la pantaiia. invencibilidad solo dura mientras jugamos en esa fasa..
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Ready 2 Rumble

Las tortas de este juego saben mejor cuando tenemos las espaldas guardadas con un
truqmto password o derivado.
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Entra en el modo Championship usando el nombre de SILVER. Abanduna
este modo y entra en el Arcade: ahora podras elegir a Bruce Blade.
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Entra con el nombre de BRONZE en el mudo Champnonshnp y verds qué
cosas mas bonitas salen en pantalla.

En el modo
Championship
entra con el
nombre GOLD. Sal
del modo
Championship y
entra en el Arcade,
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D:ddy Kong Racmg

Golpes y golpes con sabor mdgico a bﬁrbaros
magps y amazonas...

Modlairucos.

Mientras juegas haz una
pausa en el juego y pulsa
C-ARRIBA, C-ABAJO,
C-1ZQUIERDA y
C-DERECHA. La pantalla de
trucos aparecera. Entra en
el menu y utiliza los

codigos siguientes:

N
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C-DERECHA, C-ARRIBA, C-ABAJO y C-ABAJO. Con todos estos trucos podras saltar de
nivel, obtener todas las armas e items.

Mas rucos
Modo Dios

Energia a tope
Niveles

C-lzquierda, C-Derecha y C-Abajo
C:| Izqulerda, C-. Arriba, C. Aba]o yC- Aba]o

Selecciona COLLECT, entonces veras aparecer. un ment enel que mtruduuendo
estas combinaciones conseqguirds nuevos trucos:

Todos los artefactos................. C-Arriba, C-Derecha, C-Abajo y C-Arriba
Todas las llaves C-Abajo, C-Arriba, C-lzquierda y C-Derecha
Puzzle e Items . .C-Arriba, C-lzquierda, C-1zquierda, C- zquierda, C-Derecha, C-Abajo y C-Abajo
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En la pantalla principal elige la
opcion cédigo e introduce los
siguientes passwords para
escoger nivel. Dependiendo de si
escoges al chico o a la chica

COPIGO
MUSICA
SONIDO

INICIO

| 2 OPCIONES
UBI KEY

tienes que teclear uno u otro.

CREDITOS

A\ SN SED

NIVELJ:

NIVEL 3:
Chico F+51, Chica KN4K

NIVEL 6:
Chlco F8OW, Chica GND9

Chlr.o 1-SN, Chica RPD9

NIVEL 4:
Chico 9N87, Chica IV-B

ChimSDTS.Cﬂta 1-Q8

Chico WX-0, Chica CR73

NIVEL 7:
Chico HIWR, Chica JINTX

NIVEL11:
C!licoﬂﬂ,ﬂdu'ﬂm Chico 8063, Chica 7R+D

NIVEL 8 NIVEL 10:

Chico C2VX, Chica 3BWX

NIVEL 9:

NWEt 12
Chico 1-KS, Chica 38WX

NiVEI.13
Chico 8NRR, Chica 59GN

NIVEL15: .
Chico 071, Chica SNWN  Chico VIGT, Chica 9280

NIVE.L 14:
Chico 1KK2, Chica R4PX

NIVEI. 18:
Gﬂnm&lﬂ 5SNC Chico X3FB, Chica NO-3 )

R = EC T MR S

Carmageddon !
Sl quieres descubrir todos los
- coches y circuitos de los =

que dispone el juego
tan solo tienes que

introducir como o2 @ >
contrasena S
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I Droqnncass

Aerowings

Dreamcast no podia ser menos que otros sistemas y se ha hecho
con un simulador-arcade con aviones supersonicos...

Bonus Opprions

Y IMIBESIOA
FREE FLIGH
MUl LTI PLAY

Introduce TASCAS como nombre: ahora podras acceder a diferentes opciones extras para la carlinga y el HUD.

Acrhivar Viveles de exribiciﬁn

CONTADL TOWFR
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Esta batallita futurista con ciertos toques ¢Qué podemos decir del
estilo «xLoaded>» nos ha gustado... juego de lucha de la

| Vidas {: . temporada?... jPues nada!
adicionales Granadas Virajos ardlicionailoes

FRESS STARY BUTTON ENSTRT COIN

raTw oemrascmn

Haz una pausa y presiona  Presiona Abajo, Abajo, Abajo, Abajo, Abajo, Arriba,
! ABXY,LR, Arriba, Arriba, Arriba, Arriba y R.
! Abajo, Izquierda y Derecha.

Sallar ol siguienie nivel Escudo

.. T i ity

! Pulsay,y, x. )(, L, R, Abajo, Abajo, Arriba y Arriba. Pulsa Arriba, Abajo,
Izquierda, Derecha, X, Arriba,

¥ '/ic’ﬂria insta"’é"ea Abajo, lzquierda, Derecha e Y.

\ Presiona L, R, L, R, Izquierda, Derecha, Izquierda, Derecha, Y y X.
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A Bugs Life

Disney Interactive

Warld Driver Champ.
Midway

The Legend of Zelda

Nintendo

2 Sonic Adveniure
Sega

Sega

e S |
—

=
1

Electronic Arts

i
I
i
i

D .
| st
'3 Rally Championship
! Magnetic Fields

No podia ser de otra forma, todo el
mundo estd como loco con el nuevo
progranta de Namico, y nosotros no
ibamos a ser menos que nadie. Y es
que este juego ha encandilado a
todos los buenos jugadores y se ha
colecado en lo mds alto de nuestra
lista gracias a las cartas que habeis

enviado... sequid asi. :

k. e
% / articipa y consigue tu gorra
exclusiva de JMECQQS
/] & o
sorteo de 25 gorras cada mes.

Soul Calitur | =
Namco .. /

f pc Resxneafcacy oc | ‘I’
Final Fantasy VilI

Squaresoft
'PC [PSX N64 [GBC ‘DC

e L T ey LLUTTeRe Y S

CRC: TherianSun |

Electronic Arts

Havas Interactive
'PC PSX 'N64 GBC 'DC

e ——————

i
DING ¢RISIS

PlayStation

Rally Championship
Magnetic Fields
'PC [PSX N64 GBC 'DC

anie. acgmy o 0 Ley NS .

M_Mﬂmmn. R : ML
| Midway

psx Jsafcacl oc
Metal Gear Solid

Konami
'PC PSX N64 GBC ' DC

Sonic Adventure

Rare/Nintendo
"PC PSX 'N64 GBC 'DC

Elige los mejores juegos y entra en el

AP D5 I N R
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4 «Emergency Call Ambulance» muestra un aspecto grafico similar al de «Crazy Taxin,
aunque, no liega a su locura y velocidad. En términos de diversién son muy similares.

HEALTH

xt turn left:®
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“En los ultimos meses estamos asistiendo a un derroche
" de originalidad a la hora de afrontar un género tan

é
=

cerrado como el de la conduccién. Pero la compania
nipona, bajo su sello Sega Professional, ha creado un
juego con un rol nunca visto anteriormente.

fuerzo deimaginacion y diversion

por parte de Sega, el juego que
nos ocupasorprendera a propios y ex-
trafios por su exquisita jugabilidad y
por la fantastica ambientacion.
«Emergency Call Ambulance» nos po-
ne a los mandos de una ambulancia
en |a ciudad de Chicago donde ten- |
dremos que realizar diferentes misio-
nes. Estas llegaran previa vision de
una mtro que nos relata los aconteci-
mientos ocurridos en un terrible acci-
dente, un acto terrorista o cualquier,
otro desastre tipico de una ciudad
americana. Por lo que hemos podido
jugar, el parecido de este titulo con«Crazy Ta-
xin es mas que sospechoso, al principio, aun-
que después [as distancias'aumentan.
«Crazy Taxin es la locura hecha videojuego:
miles de derrapes, saltos, conduccién teme-
raria y.un monton de clientes a los que con-
tentar. Sin embargo, «Emergency Call Ambu-
lancen muestra la cruda realidad de los
servicios medicos de urgencias enuna ciudad
llena de problemas, con un desarrollo mas
tranquilo aungque con un ritmo mas trepidan-
te gracias ala fantastica ambientacion de la
ciudad y la tension de los accidentes. Cuan-

si «Crazy Taxi» supuso todo un es- ¢

do empezamos la partida tenemos que ‘

trasladar a un heridoal hospital preconfis
gurado por la recreativa. Mientras,
nuestro copiloto nos ira dando ins-
trucciones delos caminos, a sequir

¥, para ponet las cosas mas difi

ciles, debemos evitar el trafi-
co, otros accidentes y

Antes de empezar la fase, veremos una pequefa intro
con los accidentados acontencimientos ocurridos...

desastres parecidos para impedir que nues-
tropaciente se ponga peor.de lo que ya esta...
Para terminar, hacemos un ruego desde Jue-
gos & Cia.: pedimos encarecidamente a Sega
que saque una version de este «Emergemcy
Call Ambulance» para Dreamcast, ya que en
algunos momentos se vuelve mas divertido
que el mismisimo «Crazy Taxi». jChssst!...
Ahora que nadie nos escucha, creemos que
Sega ha tenido en cuenta nuestro consejo y
pronto los privilegiados poseedores de una
DC jugaran a pilotar ambulancias...

Nacha
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Quiero comprarme un Pentium Il
600 Mhz, con 128 MB de RAM y
DVD 6X, lo que no esta tan claro es
la tarjeta grafica que voy a elegir.
Habia pensado en alguna de las si-
guiente lista, aunque si sabéis de
otras que ronden fos treinta bille-
tes también me interesa: ATI Rage
Fury 32 MB TV OUT, ATI Rage Mag-
num 32 MB AGP, 3dfx Voodoo 3
3000 PCI o Matrox G-400 Dual 32
MB Max. Ordenddmelas por poten-
cia por favor. Gracias.

Jonathan Rubio (Zaragoza)

Hola amigo, te recomendamos las tar-
jetas por este orden: ATI Rage Fury
32, que tiene muy buen precio y es
bastante compatible; le sigue muy de
cerca la Voodoo 3 3000 PCl, que en
lineas generales es la mas rapida y
siper compatible con todos los jue-
gos, pero que desgraciadamente sélo
usa una paleta de 16 bits de color; la
ATl Magnum no es ni chicha ni limond;
para el final dejamos la Matrox G-
400 que, atin siendo la mejor de todas
técnicamente, no la podemos reco-
mendar por su pésima compatibilidad
y por los problemas que da. Nuestra
recomendacion es que te hagas con
una TNT 2 Ultra de Creative Labs o
Guillemot que se pasa un poco de las
30.000 ptas. pero que da una calidad
impresionante.

Un consejo final: te recomendamas las
tarjetas que lleven el chip Savage 4
que, casualmente, son las que mas se
cifien a tu presupuesto.

°La vida no es facil

Tengo una duda: ilos juegos que sa-
quen en la PlayStation 2 y Dream-
cast, saldran en ordenador? (Para
cuando «Time Crisis 2n?

Francisco Javier Ariza (Almeria)

Muy buenas Francisco, lamenta-
blemente por mucho que queramos no
somos adivinos. Es bastante complica-
do decir qué juegos van a salir para or-
denador y que vengan de las dos gran-
des plataformas de Sony y Sega.
Ademas, seria mas probable que fuera
al revés o qgue, sencillamente, muchos
de los nombres importantes —léase
«Shenmue», «Tekken Tag Tournan-
ment»— no salgan jamds para PC. So-
bre «Time Crisis 2» se sabe poco: se
hablé de que Namco estaba presen-
tando una versidn especial que no ten-
dria nada que ver con la recreativa.
éFechas? ninguna por el momento, pe-
ro la habra.

°Cuesti6n de cables

Me voy a comprar una Dreamcast y
quiero saber si se necesita algiin
cable o periférico para los televi-
sores que no dispongan de Euroco-
nector. Si es asi, écudnto cuesta?

Jaime Morales (Alicante)

68 Jvegemic>

Sega, en su politica de conexion a tele-
visores es bastante tradicional. Para co-
nectar tu Dreamcast en el televisor s6-
lo necesitas tener una entrada de
antena (RF) y ya esta. El precio del ca-
ble viene incluido con el de la consola,
asi que no te preocupes.

°Dreamcast al
desnudo

Dreamcast o sera mejor esperar a
la PlayStation 2 y a la Dolphin pa-
ra ver cual de ellas es mejor?

—éLe pasara a Dreamcast lo mismo
que ocurrié con Saturn?

—éllegara a Espafia el juego «Sea-
man: The Forbiden Petn?
—éSacaran algiin «Age of Empiresn?
—En un futuro no muy lejano, {exis-
tirda un mando DualShock como el

de PlayStation?

—éCual es el juego que me reco-
mendariais en el caso de que me la
comprara? ;Por qué?

—iSabéis si saldra una serie tipo
Platinum para ésta consola? {Cual
serd su precio?

—éHabra mas juegos de platafor-
mas ademas de «Sonic Adventuren?
Alejandro Saéz (Madrid)

Hola Alejandro, alla vamos con tu /a-
aaarga lista de preguntas.

—De primeras, comprarse una Dream-
cast merece la pena, otra cosa es que
quieras esperar a ver los triunfales o
desastrosos movimientos de Sony y
Nintendo. Afin asi, me la compraria
con los ojos cerrados.

—Visto lo visto, nos parece muy di-
ficil que ocurra lo mismo, casi
imposible dirfamos. Dream-
cast es una grandisima
consola con una facili-
dad de programacién que
sorprende, y cada vez hay
mas titulos disponibles.
—Este simulador de vida acudtica a lo
Tamagotchi es bastante improbable
que llegue a nuestro pais por ser dema-
siado japonés. Aunque nunca se sabe,
los Tamagotchi invadieron Espafia y...
—Microsoft ha tomado parte del pro-
yecto Dreamcast y se comenté que
muchos juegos de |la compafiia de Bill
Gates podrian aparecer. Si esto es asf,
la serie «Age of Empires» seria un can-
didato obligado. )
—iUn Dual Shock para Dreamcast? no
creo que sea necesario, el mando que

trae la consola de por si es analégico
y si le afiades el Vibration Pack po-
dras sentir muchos temblores en tus
manos...

—Te podemos recomendar muchos y
todos ellos por razones de calidad y
juego. Por este orden «Virtua Fighter
3 TB», «Soul Calibur», «Sonic Adventu-
ren, «Sega Rally 2», «Virtua Striker
2000.1» y «Crazy Taxin.

—Es demasiado pronto para poder afir-
marlo, pero si nos dejamos llevar por
las iniciativas de las otras compafias
es mas que probable. {El precio? todo
depende de Sega.

—Claro que si. «Croc 2» estd en proce-
so y si quieres un plataformas con ac-
cion 3D excepcional, «Shadow Man»
esta en camino...

—iMerecera la pena comprar lao Lara mon amour

Tengo un PCy..

—Entre «24 Horas de Lemans» y «Rally
Championship» écon cual os quedais?
—éCual es mejor, «Fifa 2000» o «PC
Fiitbol 200017

—iuTomb Raider ll» es mejor que la
cuarta parte recién estrenada?
—Cual me recomenddis de estos
tres juegos: uDracula», «Final Fan-
tasy VIilI» o uUnreal Tournamenty.
—iCual es el mejor juego de pesca
que hay para PC?

—iMe podéis decir qué pasa en el
final de «Tomb Raider 1I»?, no con-
sigo acordarme y el juego se me ha
perdido. ‘

—De los joystick que hay ahora en
el mercado, écudl os parece el me-
jor por menos de 5.000 ptas. que
sea, ademads, siiper compatible?
—éCudl es el mejor juego de férmu-
Ia uno para PlayStation?

Jaime Morales (Alicante)

—Si te gustan las carreras de resisten-
cia hazte con el juego de las «Las 24
Horas de Lemans». En cambio, si pre-
fieres sentirte como Carlos Sainz al
volante «Rally Championship» es tu
eleccion. Si te da igual, el dltimo es
infinitamente superior,
—Son diferentes: si quieres tener un
juego completisimo sobre la liga espa-
fiola y que ademas sea
divertido, «PC Fitbol
2000» es la mejor op-
cién. Sin embargo, «Fifa
2000» es superior en otros
aspectos menos simulado-
res. En precio, «PCFitbol...n
solo cuesta 2.995 ptas.
—En términos generales, la
cuarta parte de «Tomb
Raider» es superior. El ar-
gumento es mds mo-
Ién y los gréficos
estan mejor he-
chos y con unas
curvas :) muy in-
teresantes...
—Empatados estdn «Unre-
al Tournaments si pre-
fieres accién y «Final Fan-
tasy VIl si te gusta el RPG exquisito.
«Dracula» queda el dltimo aunque no
es nada malo.
—Uno de los juegos mas interesantes
de pesca para PC es «BASS Masters
Classic: Tournament Edition» ya que
cuenta con el patrocinio de la famosa
revista americana de pesca.
—iPero hombre! {Cémo te lo vamos a
decir? pobrecitos los que no se lo ha-

) vyan pasado adn. Nada, nada, a aca-
barselo otra vez tocan...

—-Por menos de 5.000 ptas. puedes
elegir entre.PC Phantom 2 de Logic 3,
Wingman Extreme de Logitech y el
Top Gun de Thrustmaster. Aunque es-
te lltimo es bastante antiguo.

—Entre «Mdnaco Gran Prix» y «Formula
Uno 99, nos quedamos con el titulo
de Psygnosis. Todos sus apartados nos
hacen ponernos a 300 Km/h.

°Viejos tiempos
by Capcom

He oido hablar del juego «Capcom
Generationsn que trae cuatro CDs
para PlayStation, pero no sé exac-
tamente qué juegos ni cudntos vie-
nen en este pack.

éMe podridis ayudar?

Anénimo (Guipuzkoa)

Hola Sr. Anénimo...

«Capcom Generations» es una fantastica
recopilacién de viejas glorias de la com-
pafifa japonesa y contiene la nada des-
preciable cifra de trece clasicos, todos si-
per antiguos y sdper divertidos, Entre
ellos, los «Commandon, «Gunsmokes,
«Mercsy, «Super Ghost'n Ghoulsy, «Ghost'n
Goblinsy, «1942», «1943» y algunas ver-
siones especiales, amén de un montén de
material grafico exclusivo y una breve
historia de cada uno de ellos. Si has juga-
do con ellos alguna vez...

Polos de Cryo

e

iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia (Hobby Press, 5.A.)
C/Pedro Teixeira 8, 5 Planta
28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultorio Técnico

Tambien podéis enviar viuestros
correos electronicos a:
ctecnico.juegos&cia @ hobbypress.es




Sin duda una de las

mejores pistolas que

se pueden encontrar

en el mercado, cuen-

ta con un pedal de ¥

recarga para emular

con soltura a las mejores recreativas.
También esta dotada de una precisa
mirilla telescépica para no errar en los
disparos. Soporta los modos Konami
PlayStation y Namco Guncon, es com-

op Dnive GT0 de PS)

Logic 3 nos ofrece un buen volante
que, pese a no contar con pedales,
es totalmente compatible con Dual
Shock. Ademas, su reducido tamafio
—20 cm. de didmetro— esconde una
gran calidad. Por sélo 6.990 Ptas.

Sound Station

Compatibilidad total es lo que nos ofrecen

estos sensacionales altavoces ya gue son
compatibles con: PlayStation, Dreamcast,
PC, Macintosh, Nintendo 64, Walkman,
Discman, Mini Disc y reproductores de
MP3. iVamos, que todo lo que suena se

puede conectar a estos monstruos de

300 watios y tres vias Sub-woofer Spea-

patible con Dual Shock y, a pesar de
su tamario, es una de las mas cémodas
que existen. Una opcién perfecta para |

los aspirantes a Clint Eastwood que so- |

lamente cuesta 8.990 Ptas.

i |
Special kit

Si eres un fanatico de Internet o,
por el contrario, no quieres gas-
tarte una pasta todos los meses
en cintas o CD virgenes, Diamond
nos ofrece este revolucionario
reproductor portatil de ficheros
de audio en formato MP3 con el
que, por sélo 28.990 Ptas., podre-
mos disfrutar de la mejor masica
con calidad digital. Eso si, es im-
prescindible tener un PC...

Este mes os ofrecemos la posibilida‘L de escuchar

musica, correr un rally, pilotar un avién o
disparar a discreccién. Y todo ello sin perder el
rumbo gracias a un reloj GPS que nos indica el
lugar exacto en el que nos encontramos.

®
e Plantom

Como su nombre indica,
este joystick es el sucesor
del Phantom y como podéis

comprobar es idéntico a la pri-
mera versién, pero con la opcién
de poder conectarlo al puerto
USB —cosa que el primer joystick
no tenia—. A pesar de los pocos
cambios, es uno de los mejores
por su gran comodidad, calidad
y respuesta. Ademds viene de
serie con un stick acelerador
para diestros —¢y los zur-

dos qué hacen?- .
Sélo cuesta 6.990

Ptas.

4

Desde ahora los matineros no

perderén el rumbo, ya que ca-

sio ha fabricado el tinico reloj

con un posicionador GPS. éQue

no sabéis qué es eso? No es otra

cosa que un dispositivo que nos in-

dica el lugar en el que nos encontra-

mos desde cualquier parte del mundo.

Para conseguir este objetivo se vale

de la sefial de 27 satélites de comuni-

caciones. Aunque mas que un reloj de

pulsera parece uno de cocina —por el ta-
mafio—, su precio es de 17.000 Ptas.

52
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ker System! Ademds del modelo que os
ofrecemos, Logic 3 ha lanzado al mercado

otro con motivos decorativos en azul trans-
parente, para hacer juego con la serie iMac de
Apple. Su precio es de 12.990 Ptas.
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GrafiCos

La opcion mas apetecible e intere-
sante que ofrece «Bleem!» consiste
en |a posibilidad de mejorar los grafi-
cos a través de las opciones graficas
de las tarjetas 3D. Gracias al omni-
presente Direct 3D, podemos ver
nuestros juegos de PSX favoritos con
filtrado de texturas, mayor resolu-
cién y muchisima mas nitidez. Adios
a los pixels y las ralentizaciones.
Los juegos de PlayStation no fueron
disenados para aprovechar estos
efectos graficos, por lo que la acele-
racion 3D no siempre funcionara co-
rrectamente, Por eso, las opciones
graficas son totalmente per-
. sonalizables, pu-
e diendo activar
<l o desactivar
por separado
cualquier efec-
to que desee-
mos. Que luego
funcione... eso
es otro cantar.

12 bleem! Giaphics Settings

Ful Screen | Windowed Mode 30 Hardware | Advanced |

+ ¥ Enable 30 Haidware Acoeleation ——

| Diiver

! tolador de pantalla primaria [Direct3D HAL) l

¥ High Resclulion mproves visual qually at higher display tesolutions) |
| ¥ Enable Fitering Polygons (mproves visual qualty but may be siower)
I¥. Enable Fitering Sprites {mproves visual qualty but may be slowe)
© ¥ Enable &ntidlasing (improves visus! qually but may be slower)

- Advanced Setings - e

| T Enable Paleited Tesues [raquires fess memory but may be slower
i T Enable Shared Testures [requires lees memory but may be shower)

Imporiant information about all 3D Hardware Acceleraton:

Mang of the curent 3D Haidware Accelerators do nat support &l of the
capabiities

advanced

and features that are used by many games.

1t your 30 Hardweare Accelerator dossn't support ol the features used in &
particular game, only the graphics will be sifected The exact effects can
vary widely, but are often minot and da not negatively impact game play.

Upgrading ta the fatest drivers avalable from your 3D Hardware Accelersior
marufacturer can improve performance, compatibilty and features in bisem!

¢Héroe owillano? .

Desde su aparicion como un simple.ﬁroyecto desde algunas paginas de
internet, Sony no ha dudado en vetar su difusion alegando que se violaban sus

legitimos derechos sobre el hardware de PlayStation. Pero la justicia ha

dictado sentencia y «Blee

S - —

D sos emuladores basados en un gran
nimero de sistemas de entreteni-
miento para PC. Todos ellos han acarreado
sus correspondientes polémicas, discusio-

iEaetat {08
esde hace unos afos, existen diver-

aparicion de Bleem!, el primer emulador
legal, ha roto muchas barreras y abre
nuevos horizontes para futuros proyec-
tos basados en otros sistemas.

Generalmente, los emuladores son simple-

nes e incluso problemas
legales, ya que suponen,
' en cierta medida, una
burla a los equipos que

mente eso: pro-
gramas que, apro-
> vechando  las
inmensas capaci-

-
handesarroliado las pla- |, ...
taformas que son emu-
ladas. Sin embargo, la

dades de los or-
denadores perso-
nales, imitan a
traves de ficheros
cada uno de los
chips del hardwa-
re que intentan
reproducir. De ahi
los problemas le-
gales, ya que se produce un
plagio y una violacion de los
derechos de propiedad inte-
lectual.

iy SN S ~ .
- oo . ¥ \ . Conscientes de esta proble-
: - v | matica, un grupo de picaros
e ingleses decidieron darle la
E i vuelta a la tortilla y crear un
programa para PC a traveés del
cual funcionasen todos los vi-
-

' unas 20.000 pelas -mas o me-

* lar el funcionamiento de la con-

m!»‘es ahora un producto completamenf&tga!.

deojuegos disefiados para PlayStation.
Pero eso si, sin copiar ni basarse en los
chips que componen la consola gris de
Sony. El experimento fue tomando formay
la primera beta de «Bleem!» aparecié en
internet, moviendo rios de tinta, cientos
de miles de descargas del producto y un
sinfin de especulaciones acerca de sulega-
lidad. Y es que la apuesta era, cuando me-
nos, ambiciosa. En contra de lo que suele
suceder, la pagina web de «Bleem!» expli-

~ caba bien a las claras que el producto que

otras palabras, desarrollaron un programaw
del que se podia decir, sin temor a equivo-
carse, que era mejor gue una PlayStation.
Eso; obviamente, en teoria.

Ni que decir tiene que Sony recibi6 la noticia
como poco humor, y se puso manos a la obra
para intentar detener el fenomeno «Ble-
em!» La compaiiia nipona presenté las co-
rrespondientes demandas y llevo el asunto a
los tribunales, denunciando |a violacién de
sus derechos de propiedad intelectual.

ofrecian no era un programa pi-
ratilla de tres al cuarto, sino que
se trataba de un software co-
mercial que seria distribuido or-
dinariamente previo pago de

"

B |

nos el precio de una Playsta-
tion—. Y el caso es que «Bleem!»
era, y es, un programa mas que
apetecible porque lejos de con-
formarse con la proeza de emu-

sola, ofrece sustanciosas mejoras
como una mayor resolucion y
compatibilidad con las mayoria
de tarjetas 3D del mercado. En

i
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Siel tema ya estaba calentito, y por si Sony
no estaba todavia lo suficientemente frus-
trada, la justicia dio la razén a los desarro-
lladores de «Bleem!», alegando que éste
no era un emulador propiamente dicho, si
no que, como antes resefiamos, ni copia, ni
emula, ni funciona como una PlayStation.
Asi pues, «Bleem!» funciona y campa a sus an-
chas en su porcion de mercado, ofreciendo in-
cluso mas posibilidades que Ia propia consola.
Pero, por supuesto, no todo son ventajas.
«Bleem!» hace funcionar todos los titulos
aparecidos antes de su lanzamiento, pero
presenta incompatibilidades con los jue-
gos de reciente aparicion por lo gue el
usuario necesita bajarse periodicamente
las actualizaciones correspondientes. Por
otro lado, no todos los juegos funcionan
exactamente como deben. Dependiendo
i del ordenador, los juegos pueden funcio-
| nar demasiado rapido, demasiado despa-
{ cio, perder la geometria, invertir [a paleta
de colores o incluso cambiar el orden de
las capas de video. Cumprar «Bleem!» es
legal, sin embargo su precio es muy eleva-
do y el funcionamiento de los juegos sigue
dando problemas. Si estas pensando en ad-
| quirirlo seria recomendable que probaras
una demo para saber cudn compatible es
con tu PC. (PC y PlayStation?

Daniel

/InTer‘face

6 bleem! Contioller Settings

A diferencia de los emula- sean teclado o cualquier
dores convencionales, «Ble-  otro periférico— asi como
em!» cuenta con uninterfa- el sonido, el tipo de CD-
ce muy sencillo y directo, ROM que vamos a utilizar
que no requiere ningun co- o el aspecto de las introsy
nocimiento ni habilidad. Su  secuencias animadas
aspecto es idéntico al de -que aparecen al principio
cualquier ventana estan- en blanco y negro como

EpY[+] ]
( Joymuaymswadpmi I E.ex ]
dar de Windows, con sus opcion predeterminada—,
correspondientes

; 6 bleem! Movic Setlings o ok : ; :
herramientas y op- hra— ' : BBEY [Jopstick 1 (Gravis GamePad Pro] =] [eatins =]
ciones agrupadas : = - ST ———— e -

en las pestafias de Joystick 1 (Gravis GamePad Pro)

] Botc'ln 9
la parte superior. - e — =
Entre ‘estas, conta- JUPM 1 [Gravis GamePad Pro) | Butun 3 v_,

mos con un mana- Juysbck‘l [ﬁray_is&aynePade]_

ger que nos permite Yorstick 1 Gravis & = Pr
crear y utilizar a “’“:*“ e o s s e icrov Eametad Frol

nuestro antojo mm&maﬂummuﬁ— m

tantas  Memory w},”‘# -mmua-—n
unallected

Card como necesi- -
temos. The sournd that als maires kot of precessing.

wCompaees bl mobon
= ey Mmmwpwb-mhhdﬁ'-ﬂ
También se pueden SIS
personalizar  los [t ettt Bl -
controladores -ya '"" a‘:&f;."

camplately vl e pedcmarce
“!ﬂm Al chex pound allects

H‘nﬁwah_l-inwn out of all e emdstion
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ras una larga evolucién de los for-
matos de audio para PC, el MP3 se
ha convertido en un estandar gra-
cias a su tremenda compresién de tamafioy a
su gran calidad de audio —casi a |a altura del
WAVE o el CD Audio—. De hecho, el MP3 es el
tnico formato que ha trascendido las barre-
ras de los ordenadores para llegar al audio de
bolsillo. Por eso, muchos afirman que los re-
productores portatiles de MP3 son el mejor
invento de la década en lo que a misica se re-
fiere. Alld ellos, aunque nosotros, por el mo-

1

Simiiar Artists matching the termis)

chemical brothers 132458798 [Naar

Similar Atiety

Man itx 2 partial fist Dapashe Mode Plasbo
Radio Head Smashing Fumpking Prodigy Gabage
Masmive Atlack Castedu Twins Theiapy Sonie Youth
Chumical Brstheis The Cure Bowls U2 Mansun
DausYoung Gods

SmilpAse
Smashing Pumpklns. The Curs, U2, Chamisal
Brothate. Taars forFaute Kings X The Bagties

Simila Agise

Baastls Doye. Rad Hot Chill Pappers. Rage Against
the Maphine Eminem. Everlast Ko Limp Biakit,
Fatboy Slim. 311, Back Sublime. Chamical
Brotham Crystal Mathod

Simitar Avis,

Bantiey Rhythm Ass. Ghemisal Brothars. Primal
Soteam and many mate. The PCUS prajest has
baan sempare to 4 aress babween Pradigy and
Halian hand CRI(fomma iy knawn as CECP).

Simitar Arie.
Meby, Cygnus X, Massive AHadk Faithiass Jean
Midhellu Jane, 0J Dado, Soidis. Chamioal Brothurs

st
o Mo

diariamente, y como comunidad, ofrece la
posibilidad de recibir avances y exclusivas
a través de una lista de correo electréni-
co, asi como chats, forums y otras activi-
dades que solo se pueden disfrutar estan-
do conectados a la pdgina. De estas
actividades destaca la posibilidad de es-
cuchar los MP3 directamente desde la
web, a través del streaming, como si de un
Real Audio se tratase. Para ello sélo hace
falta una conexién estable a internet de
56kb o superior —RDSI, cable o ADSL-.

Aunque hay cabida para todos los géne-

USICA £N LARED

CALAOTRAVE

g Mantiene casi la misma calidad de sonido que un CD, es
manipulable desde cualquier ordenador y ya se pueden
adquirir reproductores de bolsillo. ¢Ha llegado el futuro?

ADZO0MN.COIm

Si lo que buscas, aparte de los ficheros MP3
en si, es uno de los reproductores portatiles
de este formato de audio, Amazon, |a todo-
poderosa macrotienda on-line, es la mejor
opcion para que puedas decidir cual de
ellos comprarte. Para encontrar los repro-
ductores de MP3 en esta inmensa pégina,
debes dirigirte a la seccién Electronics &
Software e introducir portable audio & vi-

mento, preferimos el Minidisc. deo en la casilla de bdsqueda. Inmedia-

= = E tamente podras obtener informacién sobre
los modelos Rio de Diamond, los F20 de Ei-
ger Labs. y muchos otros, con un gran archi-
vo documental y fotografico y con precios
—en délares americanos— incluidos. Ade-
maés, se incluye una review sobre el produc-
to con la puntuacién y opinién correspon-
dientes, y una nota navidefia indicando si el
producto ofrece algiin regalo o descuento
en estas fechas.

At
") |rian Jaya of
Glasgow

Ana

A Ed Fication
Actualmente, MP3.com es todo un busca-
dor con un disefio sospechosamente pareci-
do al de Yahoo!

Los contenidos —siempre musicales— estan
divididos por categorias, cada una de ellas
con varios miles de canciones. Logicamente

ros y estilos de mdsica, los editores de Ra-
¥ "'\q il ! 2 h

Similu Atisty,

DJ Shaddow Coldeut Hruder & Darfmerstar, KLF.
Wagen Chilst Wesb, Mr Sl Chamival Bather.
Minja Tune

Similac Atists,
Undumerld. Colout, Chamiaal Brather, Massive
Aftack, Lartfinld, Orb. Pradigy. Fluke

HelIEN A

La web por excelencia de los MP3 nacié ha-
ce mas de dos afios como una pagina donde
- se podian conseguir temas musicales sin
pasar por taquilla. Por fortuna pronto cam-
bié y hoy en dia es un magnifico portal en el
que se ofrece miisica no comercial, com-
puesta e interpretada por grupillos y aficio-

nados de todo el mundo, manteniendo asi

no es posible acceder a temas de grupos fa-
mosos, pero si buscamos, por ejemplo, Che-
mical Brothers, se nos ofrece una lista de
grupos con estilos similares. Los MP3, ade-
mads, no vienen sélos, ya que la editorial se
ha currado una completisima ficha de cada
uno de los conjuntos disponibles.

Ademas de todo esto, la pagina cuenta con
una lista de los cuarenta —no podia ser otro
nimero— singles mds descargados que se
actualiza cada semana.

Radiospy.com §

La misica en MP3 en- [
cuentra un templo de la
sabiduria en esta pagina
llamada RadioSpy, a la
gue se puede acceder

tanto por  www.ra-
diospy.com como por DUN
www.mp3spy.com. ;

RadioSpy.

L j-duwnloads'!, 4

interview @

dioSpy hacen especial hincapié en la mi-
sica electrénica, poniendo a nuestra
disposicién inestimahles sesiones House,
Hip-Hop, Teckno y Funk.

Ademas, debido a la alta afluencia de pad-
blico, los editores de ésta web estdn de-
sarrollando un programa especifico para
escuchar MP3 desde [a web —ya estd dis-
ponible la primera beta—. Si os gusta la
mdsica electrénica, no os podéis perder

Taums gy

beginner's guide running a server |

Why is :
MP3, *°Controversial

amazon.com ¥

~ TO¥S & HOME
WELCOME | BROKS VIDED GAMES | IMPROVEN

FOP
BEAREY SELLERS.

I @  srowa[AT
Sensory Science MP2100 Rave ME

Other products by Sensory Science Comp
Explore this item

Smarch: | Electionics

buying info
sk Avallabliity: We'rs somy,
SCLESSoURS stock.
editonal reviews Holiday Note: To fin
customer reviews 1 by December 24, visit Gift.
Ses more by this .
manufacturer Se8 nare pieluizs
Com
Discover simlllar  Similar Products
Itams
mElectronics & Our Price: $120.00
Software
Shars your Raebate: Your pn‘cg ig $0.00 after

La cantidad de contenidos de amazon per-
mite acceder rapidamente a secciones rela-

cionadas con el tema como software para

- lalegalidad de sus contenidos.

W ‘ ol your color, all your cents !g—
[— ] Sl il

My MED.com « Besommanarons, M S, and s
Softwcain - Hissecare - T 40 - = . + Wehcasls - & - Ao - Suuse -
A Segg - Genmlig Caus - Lsminunlif, Glibers, L ot aMne-n;,'ua: L
My

At Corodaly Lo, Suus, D b "
aida P2 com:

Tha Eagles: Win tickets o
he Misenium Concedi
st Munic and con

(Mrwes Hewdtines:

- Thea Eaglus Mt Lassinall

Realmente, no es una pa-
gina propiamenete di-
cha, sino una mezcla en-
tre revista on-line y
comunidad virtual, reco-
giendo lo mejor de am-
bos formatos de weh.

Como revista, tiene en-
trevistas, noticias y re-
portajes actualizados

counter

B.I.G. Born. .ain

dj spotlight @

headlines @ reviews @

P

find music®

-

PC, libros y links a las paginas de los corres-
pondientes fabricantes.

También es
cierto que a la
hora de com-
prar hay que
asegurarse de
que la opera-
cion y el sitio
50N Seguros.

Other products by Diamend Multmed:a

Rebate: Your price is
manufacturer's mail-in
this works

Availability: Wa're sory
stock.

Holiday Note: T
amve by December 24, visit Gift Ideas.
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Todo indica que los juegos de At
van a salir como churros por es
época... y todo gracias a las olin
de Sidney que han logrado desg
un género que parecia muerto.

& Nolicias __
Y Calendario oficial de Ia Liga de fithol 9/2000

20 JORNADA 16/01 2000
Rayo - Atlético
R Sociedad - Seviila
Celta - Oviedo
Zaragoza - Barca
Eﬁacing l Val;ll'lua
spanyol - M.
Alavtsy?De rfﬁ;
Betis - Athletic
Valladolid - Numancia
R. Madnd - Mallorca

21 JORNADA 23/01/2000
Mallorca - Rayo

. as olimpiadas casi han llegado, y con

- ellas seguro que nos abrumaran las

compaiiias con juegos de atletismo

—lo que quiere decir que nos lo pasare-

mos en grande compitiendo por conse-
guir la medalla de oro-—.

El primer juego de este tipo que despun-

td, hace afios, fue una legendaria recrea-

tiva de Konami que ilusioné a todo el

mundo con sus simples pero entreteni-

das pruebas. Efectivamente, estamos ha-

blando del primer «Track & Field», que

fue el inicio de una saga que llega hasta

el dia de hoy. Y es que Konami va a poner

a la venta en

breve la segun-

da parte de un

juego que,

aprovechan-

do el tirén

-.‘?'

A

de los juegos olimpicos, puede convertir-
se en uno de los juegos mas vendidos del
afio. Ademds, con la pinta que tienenlos
gréficos, sélo queda esperar que sea di-
vertido para competir contra otros ami-
gos o familiares. Prueba de la tradicién
de titulos olimpicos es el que lanzé US
Gold ~hoy Eidos— llamado «Olympic

Pero no todos los titulos de Atletismo
utilizan las olimpiadas como excusa para
visitarnos: el juego que lanzé Sega para
su Saturm -alld por el 97— llamado
«Athlete Kings» pasd con mas pena gque
gloria a pesar de tener unos graficos im-
presionantes. jAh, y nos os olvidéis del
espafiol «PC Atletismo 2000»!

Gold» con motivo de N T ey (S O D T e

las olimpiadas de Bar-
celona: fue todo un
éxito de ventas para
Mega Drive,
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PECIAL LARA CROFT,
ARS (350 Ptas)

FCOLGADOR DE PUERTA EACLY
JUEGOS & CIA (350 Ptas;

FANTD

-

4 FANTASTICAS PEGATINAS DE TUS
PERSONAJES FAVORITOS (350 Ptas)

naipiecesienns eoiplos

busca '
+ fhcache buemn

dpen

& CIA n° 3 UEGD

Atlético - Real Sociedad
Sevilla - Ceita
Oviedo - Zaragoza
Barcelona - Racing'

Valencia - Eslu o0
Malaga - Alav
Deportivo - Betis

Athletic - Vaitadolid

Numancia - Real Madrid

22 JORNADA 300172000
Real - Sociedad Rayo
Celta - Atlético
2aragoza - Sevilla

- Racing - a()wec{o
a - Barcelona

sftam - Valencia

Valladold - Depart
alla . rivo
Real Madrid - Athletic
Numancia - Mallorca

23JORNADA 06/02/2000
Mallorca - R Sociedad
Rayo - Celta
Atlético - Zaragoza
Sevilla - Racing
Oviedo - Espanyol
Barcelona - Alavés
Valencia - Betis
Malaga - Valladolid
Deportivo - Real Madrd
Athletic - Numancia

FIFA 2000 para Game Boy Color

La Fifamanio sigue su curso afio tras ano y esta vez es la
Game Boy Color la que recibe el juego de EA Sports con la
coletilla de 2000. Aungue no cuenta con los buenos grafi-

cos de sus dos grandes competidores, «Ronaldo V-
Footbals e «ISS 99, sequro que este cartucho acaba lide-
rando las listas de éxitos por aquelio de contar con
Guardiola en la caratula. Lo mejor de esta versién es el
aire que se da con el FIFA original que alla por el 94 cau-
tivd a todos los usuarios de Mega Drive..

= L)
‘ 4= OimGnsis
h 4 _':';‘ -‘i E@\ * o o - _ Bﬁﬁﬁfﬂmx =

9 2200 117599 P fm ngos oy TR S s G B dmriy

& CIA n° 4
+3 POSTALES NAVIDERIAS DE REGALO (350 Ptas)

+7 CALENDARIOS DE BOLSILLO
PARA EL 2000 (350 Ptas)

Para hacer tu pedido Ulamanos a los teléfonos: 902 12 03 41 & 902 12 03 42 (de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30),
envianos el cupon de la solapa por correo (no necesita sello), por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es
* Oferta valida hasta agotar existencias o publicacién de oferta sustitutiva.




= Son los artistas que salen en ll
discos venden? {Sonar en Los
éxito? ¢Es ese cantante a

te con grandes cantidades de dinero &l que Uene més
fans? {La gente compra ms discos espafioles o extran-
jeros? Lee este resumen de los discos mas vendidos en
nuestro pais durante 1999 y podrds contestar a estas
preguntas y a alguna mas, ademas de lle-
varte unas cuantas sorpresas.

De los editados durante 1999 en nuestro

pais, el disco més vendido es "Atado a tu

amor”, de Chayanne, con mas de 600.000

unidades. Sin duda el roflo latina estd de

moda porque "Amarte es un placer® de

Luis Miguel ha llegado al medio millon ~de

sus romances también se consumieron

ingentes cantidades en 1999, "Ricky

Martin® del cantante del mismo nombre a

IasSOOOII).ya la misma cantidad el rock

nuionﬁmés
ode

rosa de los grandes éxitos d. Oms triunfadores
como Jennifer Lopez —"On the fmyCMosts ~"El
amor de mi tierra"~ se han guedado en las 100.000
copias. Y aunque sea originario de 1998, no hay que
olvidar “Vida loca” de Pancho Céspedes, que superd las
400.000 unidades vendidas en el segundo semestre del
99 Desde luego, estas cifras latinas son mucho mis ele-
vadas que las alcanzadas por
rockeros como Red
Hot Chili Peppers y su "Califor-
nication®, o Texas y su "The
Hush"; 100.000.

En el apartado nacional, mas de
400.000 discos se han vendido
del dltimo de Sabina, "19 dias y
500 noches®. Enrigue Iglesias,
con “Enrique”, ya ha superado
las 200.000 copias y otras
tantas con “Cosas del amor";

|\/ e
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ot previsor y ahorra... que
vienen las megaestrelias del Pop

internacional més previsoras ya
han empezado a reservar grandes
recintos para ofrecer sus conciertos
en Espaiia en el afio 2000; asi que ya
sabes, sé previsor como ellas y
empieza a ahorrar, que los precios no
son baratos. Los grupos mas madru-
gadores son Smashing Pumpkins, que
toca en Madrid el 16 de Enero, y Pet
Shop Boys (el mismo dia en San
Sebastidn, el 18 en Granada, el 19 en
Madrid, el 20 en Valencia, y el 21 en
Barcelona). Ya en Febrero, serd oca-
sién de calentarse el cuerpo con el
~rock combativo de Rage Against The
Machine (el 3 en San Sebastién, el 4
en Leganés, Madrid, y el 5 en Barce-
lona), o con el mds melédico de

las megaestrellas del pop rock

Ocean Colour Scene (el 11 en Barce-
lona, el 12 en Vergara, Guiptizcoa, el
15 en Valencia, y el 16 en Granada).
Simply Red estara con nosotros los
dias 12 y 13 de Marzo, en Barcelona
y Murcia, respectivamente; y el
mismo mes (del 7 al 11 en Pamplona,
Barcelona, Madrid, Jaén y Murcia),
Alan Parsons. El rock duro de Dream
Theatre nos visitara en Abril (15 en
Barcelona, 16 en San Sebastidny 18
en Madrid), y los dos dias siguientes
estara Five en Barcelona y Madrid,
respectivamente. Y, finalmente, la
dltima semana de Mayo y la primera
de Junio estaran dedicadas a Sting,
que actuard en Bilbao, Alicante, Gra-
nada, Barcelona, Valladolid y Santia-

go de Compostela.

B0osé, con sus grandes éxitos, las
300.000. "Versién Original” y
“Un mar de confianza”, de Pre-

suntos Implicades y Luz, respec-
m‘l‘nﬂtﬁ! en las 200.000

cada uno. Café Quijano y su
"extl paradoja” supe-
las m La rumba racial
Camela ha seguido cosechan-
ir sin é1° se han adquirido
y también entre las

l. mlsde 400.000 discos vendidos de "Millennium®, y Brit-

_\-

bolsilles” de m Glldl k!
(600.000), “Tierra de nadie”
del gaitero Hevia (500.000),
"Depende" de Jarabe de Palo
(medio millen), "Aprendiz® de
Mali (300.000), "EBS." de
Ella Baila Sola (300.000), los
grandes éxitos de Duncan
Dhu (200.000), y, pet supues-
to, "Mas" de Alejandro Sanz
(dos millones) se editaron en afios anteriores, aungue en
1999 se haya seguido vendiendo muy bien.
El éxito nostalgico del 99 ha sido para "A mis nifios de
treinta afios"; los papas cuarentones han comprado
400.000 copias con la mentirosa excusa de que lo escu-
charén sus hijos. Tambien le ha ido de perlas a "Tatuaje"
(mas de 200.000), un @lbum de coplas adaptadas a los
noventa por las mds rutilantes estrellas pop del lugar. Y
no hay que olvidar el recopilatorio de Abba, mas de
medio milidn, ni los dos discos kitchs de El Chaval de la
Peca, mas de 250.000 copias entre ambos.
Entre los artistas dirigidos a las generaciones que han
superado las treinta primaveras estan Celine Dion
(200.000 discos de “All the way.. A decade of song") o
Vonda Shepard con las canciones de la serie de televi-
sidn "Ally McBeal® (300.000). Y en el apartado de fans,
los indiscutibies triunfadores han sido Backstreet Boys,

Spur!.conm&suatbum




La Oreja de Van Gogh ha decidi-
do parar la frenética actividad
del grupo en los dltimos dos
afios y dedicar los préximos
meses a componer los temas de
su segundo dlbum. Antes, estara
en la calle el nuevo de Nifia Pas-
tori, para el que cuenta como
productores con Alejandro Sanz
y Josemi, de Ketama, entre
otros. En el afio 2000 también
se veran los préximos trabajos
en solitario de Diego Vasallo y
Mikel Erentxun, que han decidi-

do aparcar una temporada a
Duncan Dhu. La madrilefia Lydia
tiene muy avanzado el suyo, y es
de suponer que no se retrase
mucho maés el de Juan Perro. El
nuevo de Loquillo ird de poesia y
no de rock. El 2000, ademas,
serd el del regreso a la carretera
de Barricada, el cuarteto nava-
rro ya estad componiendo temas;
el del cuarto dlbum de Ska-P; y
el de los discos en directo de
Boikot y Los Hermanos Dalton.
Y... esto es sélo un avance.

2 ll!i&
a compaiifa discografica de Ana Torro-
Lja quiso que su segundo disco en soli-
tario, "Pasajes de un suefio”, fuera el
primero del afio 2000 en Espafia y por eso lo

puso a la venta en fecha tan madrugadora y
poco habitual para un lanzamiento disco-

grafico como el 2 de enero (cuando ya se ha

CJLIIETE

madrugadors

pasado la mayor parte del efecto
consumista navidefio y las grandes
superficies no dejan espacio en sus
estanterias para alguien que no

se llame, por ejemplo,

Ana Torroja). Estrategias

de marketing.
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A WNAS,

envianos el cupdn de la solapa por correo (no necesita sello), por fax al 902 12 04 47, o
* Oferta valida hasta aaotar existencias o nuhlicacian de nfarta

tener todas
il

Polr Selip S50 [Pres,

Para hacer tu pedido llamanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6 902 12 03 42 (de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30),
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LA MITOMANIA
SUBE A LA GABEZA

Lennon ya estd en este mundo. No
se trata de John el Beatle, por
supuesto, sino del hijo de Liam
Gallagher, el de Qasis, y Patsy

Kensit. A algunos la mitomania se

les sube demasiado a la cabeza.
Aunque... peor es lo de Cher, que
esta encantada con una muneca
idéntica a ella (algo asi como una
barbie sin operar) que se ha vendido
estas navidades (en el prospecto no
se indica si perjudica a la salud).

WHO, OTRO DINOSAURIO
QUE REGRESA

Tampoco The Who ha podido resis-
tir la tentacion de volver a los esce-
narios, pese a que "My generation"
solo sirva para vender helados o
para que se le caiga la baba a viejos
abuelos mods que ain conservan los
discos de vinilo. El grupo ha decidido
volver al estudio de grabacion.
Pronto habra sobrepoblacién de
dinosaurios en la tierra.

. LOS CHICOS DE KISS
S0LO SE HABLAN EN LOS
TRIBUNALES

Los chicos de Kiss, el mitico grupo

de rock gue convirtié el comic en musi-
ca —éo fue al revés?-, se llevan muy
mal y resuelven sus asuntos en los tri-
bunales. Como casi siempre, la culpa la
tiene el dinero, en este caso de los
royalties. El guitarrista Vinnie Vincent
dice gue Paul Stanley y Gene Simmons
le han estafado nada mas y nada
menos que dos millones de délares.

SE PREPARA UN
HOMENAJE A NIRVANA

La industria del disco sigue con los
homenajes, preferiblemente si se rea-
lizan a mitos muertos. Ya esta en mar-
cha el dedicado a Nirvana del que
todavia se sabe poco, aunque parece
que predominaran las bandas de
Seattle y Nueva York, y que Steve
Jones producira varios de los temas.

Textos: Santiago Erice

por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es

enctititiva




frente a producciones estilo «Tarzann.

«Fantasia 2000» se estrend en Espania el
pasado 1 de enero en la Ciudad de las
Artesy de las Ciencias de Valencia, donde
se podra ver hasta el 28 de Abril. Poste-
riormente, alla por el mes de Julio, estara
ya, como cualquier otro largometraje, en
multitud de cines de toda Espana.

¢Por qué l|a factoria Disney ha preparado
de manera tan compllcada este lanzamien-
to? Porque, ademas |
de utilizar las mas |
modernas técnicas
de animacion, |
«Fantasia 2000» se |
ha creado en un |
formato muy |

espectacular, bau- |
tizado como Imax,

Aunque actualizado tecnologicamente a los tiempos que
corren, uFantasia 2000» mantiene un aire muy diferente

incomparable.

diez veces mayor que el convencional de
las peliculas de 35 milimetros, y que se
muestra en toda su grandeza cuando se
proyecta sobre una pantalla gigantesca.

Modernizacion de un clasico

«Fantasia 2000» es, en realidad, la moder-
nizacion de un clasico largometraje de
animacion que se estrenéen 1940, el pri-
mero en la histo-
ria con sonido
estereofonico. El
suceso tuvo lugar
en la ciudad de
Nueva York vy
para consequir: el
efecto se coloca-
ron noventa alta-
voces en el cine.
Que se dieratanta
importancia al
sonido no era un
capricho de mag-
nates cinemato-

LY
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Casi todas las piezas
musicales de la
pelicula original
pertenecian a
composiciones clasicas.

«Fantasia» supuso una original forma de

| mezclar imagenes y miisica en un
| espectdculo lleno de color.

§
;

graficos. Las ver-
siones antigua y moderna de «Fantasia»
son una coleccién de piezas musicales
asociadas a dibujos animados; asi que de
nada sirve una pantalla maravillosa si'los
altavoces no estan alaaltura del restoide
la produccién.

Miisica, humor y dibujos son sinénimos de Di;uey aunque én
esta ocasion la formula esta estructurada a través de ocho
capitulos independientes.

Los juegos de luz, colores y
formas son el camino ideado
por Disney para ofrecernos
imagenes de una belleza

2000

Un nuevo concepto de musica y dibujos ammad’os

e Pa i
-
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A
b ~ El pato Donald no ha querido perderse la oportunidad de actuar
con su amigo Mickey y, de paso, entrar a formar parte de
o uno de los futuros clasicos de la animacién.

4

Ocho historias diferentes

En «Fantasia 2000» se mantiene unade las
piezas del clasico'de 1940, "El aprendiz de
brujo" protagonizado por. el ratén Mickey
Mouse, pero los otros siete son nuevos. La
“Sinfonia n® 5" de Beethoven narra una
lucha de diversos objetos. "Pompa 'y cir-
cunstancia" esta protagonizada por el

pato Donald. Para "Pinos de Roma" se uti-

r“"

—_~

lizaron imagenes creadas por. ordenador.
“Rhapsody in Bluef esta ambientado en el
mundo del jazz. "El soldadito de plomo"
mezcla imagenes realizadas a mano con
otras creadas por un programa informati-
co. "El Carnaval de los animales" es una
historia protagonizada por. flamencos y
todo termina con un espectacular niimero
llamado “El pajaro de fuego".

Para realizar es capitulo del soldadito de plomo se mezclaron técnicas tradicionales

de animacion con el uso del ordenador...




“El soltero”

En las fotos puedes ver a muchas chicas pero...,
cuidado, no te acerques a ellas. Pueden ser peli-
grosas. Unas, |as que estan vestidas de novia, per-
tenecen a la pelicula «El Soltero» y acosan los sue-
fios del protagonista: sélo quieren al pobre pot su
dinero. Las otras van de misses, salen en la peli
sMuérete Bonita» y son capaces de cualquier cosa
por ganar el concurso

{4 E I E j. [
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Dicen los entendidos que el afio 2000 va a ser de los que
hacen época en el cine espaiol, que Almedovar va a
ganar un Oscar, que la nueva peli de misterio de Amena-
bar con Nicole Kidman de protagonista promete emocio-
nes terrorificas; lo mismo que «El arte de morir de Alvaro

SUDBIHEPOES e VITBOjuBgn ™o

fiara el 2000

El afo 2000 nos va a traer nuevas peliculas inspiradas en los héroes
del videojuego. La mas esperada por los los aficionados al género
es, siniduda, «Tomb/Raider, con la espectacular Lara Croft |lenan-
do la pantalla grande; aungue tampoco con-

viene olvidarse de «Resident Eviln y la serie de

uDungeons & Dragons».

i(uien se atreye
con Spiderman? ¢

Spiderman, el hombre arafa nacido de
los dibujantes de Marvel, no tiene suer-
te con el cine. Ya ha protagonizado
alguna pelicula de bajo presupuesto
mas aburrida que una consola sin jue-
gos, y ahora que los grandes estudios
de Hollywood parecian dispuestos

a hacer una peli en condiciones,

no encuentran al director apro-
piado. El tltimo endecir que no al
proyecto ha sido James Cameron.

r i ';“ L
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Fernandez Armedo, que se estrenard a principios de la
primavera. Mariano Barroso ha preferido el paisaje de *
Marruecos para rodar «Kasbahw, y ya veremos qué da de

si la segunda entrega de las aventuras de Torrente, ef poli g
més casposo de la gran pantalla. ¥olh ey,

»

|

La saga continia

Cuando una pelicula tiene éxito
Hollywood garantiza en c6modos
plazos la aparicion de una segunda,
tercera o cuarta parte. Ahi van unos
ejemplos, que se podran ver en los
proximos meses, de que la saga con-
TR uToy Stnry 2n, «Mision
Imposible 2», «El silencio de los cor-
deros 2, «El Cuervo 2n 0 alLa reina de
los condenados» (no nos hemos equi-
vocado con el titulo, es la segunda
parte de «Entrevista con el
Vampiro»). Mas largas son las secue-
las de «Los Inmortalesy, se prepara
su cuarta entrega, de «Terminatory,
se rodard |a tercera en el 2001 guste
o no a Schwarzenegger, y de tu
murieco diabélico favorite, cuya pré-
xima aventura se titulara «La semilla
de Chuckyn».

Se prepara la pelicula
mas cara de la historia
flel cine

La batalla de Pearl Harbour serd la
protagonista de la nueva pelicula
mas cara de la historia del cine. Los
estudios Disney ya han aprobado un
presupuesto de 145 millones de
délares que, con toda seguridad,
serd superado en el rodaje. El largo-
metraje lo dirigira Michael Blay y se
estrenara en el afio 2001, fecha del
60 aniversario de esta batalla que
forzé la entrada de Estados Unidos
en la Segunda Guerra Mundial (los
japoneses hundieron toda su flota
del Pacifico).

La tarta de Ia:"milg:

No hace demasiado tiempo, los
largometrajes de animacién eran
sinénimo de Disney. Hoy, las cosas
estan empezando a cambiar; las
grandes productoras cinematografi-
cas y las no tan grandes (la de
Spielberg, la poderosa Warner...) se
han lanzado a |a conquista del mer-
cadoy la competencia es feroz por
llevarse un trozo grande de la tarta.
Pues bien, lo que ocurrié con «El
principe de Egipton, o |a lucha de las
pasadas navidefas entre «Tarzany,
«Los telefiecos en el espacion y «El
gigante de hierro», no ha sido nada
comparado con lo que nos espera en
los préximos meses: «Pokémonn, |a
segunda parte de «Toy Storyn (se
estrena el 4 de febrero), «Fantasia
2000y, «The road to El Dorado,
«Dinosaur» o «Kingdom of the suny,
entre otras.

Santiago Erice




Volvemos a daros las
gracias por el apoyo
incondicional a todas las
iniciativas que tomamos

1 aspdeMgi el s

o/ 2e (4]

Goncunso,le tiSiraces pweses
Pastor {1 Arena

Si el mes pasado os invitdbamos
atomar parte en el concurso de
Hdisfraces de Juegos & Cia., este mes
tenemos el placer de presentaros a
uno de los candidatos méas firmes
para lograr el galardon de mejor
indumentaria. Y aunque creais que
esta disfrazado de pastorampurda-
nés, por esos ropajes tipicos com-
puestos de gorro y chaleco de lana
y camisa con cuadros viselados, |o
realmente tnico de esta puesta en
escena es que José Luis, lo que real-
mente intenta emular, es a los

—no hay mas que fifarse en el gesto
.gue tiene y el modo magistral de
sujetar la garrota-. iMarchando

S, una gorra para este disfraz!
1 10s€ Luis Serrano (Fuenlabrada)

g

Isidro-+Roger

UN MICROFONO

ITENGO TODOS
LOS ACCESORIOS
PARA PISFRUTAR PEL

"MEGA RACE SUPER
STAR FIGHTING
2000"!

iEL VOLANTE
ANATOMICO, UN PAD
ANALOGICO-DIGTITAL
ERGONOMICO, Y LA ME-
TRALLETA MULTIDIREC-
CIONAL CON VI-
BRACION! _.

luchadores 3D del clasico Quake®

MULTIPIRECCIONAL PARA
COMUNICARME CON LOS
OTROS JUGAPORES.

Los justicieros de
b= S

Potencia, velocidad, pero sin lugar a
dudas la palabra que mejor defini-
ria a «Wip3out» es vértigo.

Esa sensacion de velocidad conjunta
con la emocion de que tiene al piloto
del equipo Piranha pegado a tu cola
con unos misiles cargados es puro vér-
tigo... ipero claro!, él te dispara y te
adelanta, pero lo que no sabia es que
con mi plasma pude apuntar y..
iiigané la carrera!!!

Aunque luego cogieron los de Feisar y
ganaron el campeonato, ipero qué se
la va a hacer!

Eso si, la siguiente liga, la F7200 la
pienso ganar yo con mas misiles y
plasmas que incrust aré en las naves
enemigas. ¢Os gusta?

Y si no tengo suficiente con eso,

iGAFAS 3D

PARA PISFRUTAR
PE SUS 203.728.921

COLORES!

AH, &Y
QUE TAL EL
JUEGO?

en la revista. Pero no os

cortéis, sequid
mandando vuestras

cartas, dibujos, o lo que

querdis...

-
/

puedo jugar los desafios -32 en
total- o el eliminador. jUna pasada!
Los graficos son soberbios y se nota
que detras de ellos se encuentra The
Designers Republic Build. Los simbo-
los son muy imaginativos y... ivamos,
qgue se los han currado mucho!

Miguel Angel Martin (Madrid)

f

iTOPOS EN
PANTALLA
A LA VEZ!

CAPA VEZ QUE
ENCHUFO TOPO
ESTO SALTAN LOS
FUSIBLES...

©1999 Isidro Sanchez / Roger Ibanez / NORMA Editoral
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al y como era de esperar, Sony, al margen de fabricar una

maquina invencible tecnolégicamente, estd ultimando
los detalles de la impresionante campaiia de publicidad.
Aprovechando la época de recogida de la Mora de secano,
parece claro que se va a realizar un modelo de PS2 que se
venderd, exclusivamente, en fruterias.
Como podéis comprobar por la fotografia ~exclusiva de Jue-
gos & Cia.—, el tamafio de la consola es considerablemente
inferior al de la versién normal, aunque las prestaciones téc-
nicas son idénticas. Entre las ventajas de esta campafia
publicitaria de Sony se encuentra el hecho de que uno de los

pocos sectores de la poblacién que no sabe lo que significa
la palabra play son las madres. Para que no tengan proble-
mas al instalarla en casa, el pack de consola y «Tekken Fruit
Tournamentn se venderd inseparablemente con un grillo
adiestrado que enciende y apaga la PS2. Cada una de estas
minimascotas tiene su propio nombre —el Josua o la Vane —
y al principio sélo hablaran la lengua vernacula del hormi-
guero. El precio estd por confirmar, pero todos los indicios
apuntan a que Sony ha llegado a un acuerdo con la patronal
para venderla con las bolsas de Moras de cinco kilos. Como
podéis ver, PS2 viene dispuesta a arrasar...

Ganadores de los concursos mes de Diciembre

Si eres uno de los afortunados jenhorabuna! Si no es asi, sigue colaborando con nosotros porque son muchos los
premios que sorteamos cada mes.

: Ana Isabel Lanzas Arjona Mélaga :
" Albacete : Francisco Javier Miranda Varoas Mélaga :
Albacete | Cecilio Romero Camps Valencia : Marcos Navarro Tarraguel
C Alicante | pack pr caras ¥ MOCHILA Ignacio Senao Landivar
Lucia Garcia Arguelles Asturias | patricia Garcia Nieves Cadiz : RevisTAs OFICIALES STAR WARS
Victor Fontana Romero Barcelona | Miren Aguado Cano Guipuzcoa @ Roberto Suarez Correoso
Ibai Bengoa Goimil Blzkaia : p .\ cramion i Ivan Montes Diez Asturias

Santos Lactrucci Blanco Cadiz : "pn i i Andrés lvan Mardones Martin Barcelona
Juan de Dios Carretero Parias Cérdoba : Miguel Santamaria Bermejo Roberto Alonse Calvo Burgos

daniel Esco Labidn esca : POSTERS DE FIFA 2 Alici imé i
Miguel Angel Liorente Villafranca Hfleida ; Jesus Fernandez Rodriguez Cantabria : QLI&:;? i';ﬁjﬁ:ﬂ?ﬁ de Almagro mggﬂﬂ
Angel Salgado Novo Lugo ; losé Rodriguez Pérez Cranada : (g Gpes del Cano Madrid
Carlos Vasquez Lépez Madrid | Borja Gallego Aryiz Madrid © i tor Mingues Lopes Madrid
Valentin Garcia Lucas Madrid : Diego Jiménez Pérez Madrid : ool Otegru Rubépn Orense
lulio Heredero Carretero Madrid ; David Navarro Chumillas Madrid : Magrta Munilla Pérez Zaragoza
Juan Ignacio Ruiz Calvo Madrid ; Javier Antonio de Celis Palencia : 9
Javier Barbero temifio Navarra : José Antonio Fernandez Pérez Princip. Asturias | SUDADERAS CARMAGEDON
Roberto Martin Martin Segovia : José Coll Espuny Tarragona ; Andrés Medina Lopez Granada
Ashley de la Pefia Martin Tenerife : Manuel Alcaya Bautista Valencia : David Fernandez Susin Guipuzcoa
Alejandro Figueroa Meana Toledo : Isabel Isach Villar Valencia ; Jonathan Mateos Sam::u-;‘z Madrid
Salva Soria Silla Valencia : PosTERs HYBRID HEAVEN : ;rla'f'C‘i.'f° %‘?m" Cay,\l’{lela “.If"‘:rﬂa
Sandra Gémez Burreco Valencia : Rosa Maria Muiioz Buforn Alicante : Alejandro Figueroa Melana aleda
Carlos Zarzo Torralba Valencia : Miguel Suarez Cirdenas Barcelona ; VOLANTE ¥ PEDALES paRA N64
Esmeralda Blanco garcia Valladolid : Jordi Nifiez Ruiz Barcelona : Jaime Morales Tonda
Santi Mourin Méndez Vizcaya : Ferrdn Casajuana Febreba Barcelona : Winc Duaw Force para Psx
Jorge Andreu Miguel Zaragoza Edgar Rus Merchan Barcelona : José Miguel Gémez Sanchez Burgos
CAzADORA DE FIFA iego Blanco Casdis La Corufia : José Angel Gonzilez Saiz Cantabria
José luis Benitez Martin Mélaga j\nge} Sal%aﬁlo PN;vo i Lé:gg : Dariiel \l:eni‘tgcarcia Maldrid
neg n i Juan José Silla Pérez adrid | Carlos Vega Diaz Mdlaga
L#::ifas;o dcem;m;:ér:ﬁaﬁ&z;‘:h“ Huelva | Héctor Nufio Alonso . Madrid ; Manuel Jesus Gordillo Rodriguez Sevilla
David San Segundo Madrid : J05€ Manuel Martinez Aguilar Madrid @ -
i Miguel Otero Rubil Orense : -

BoTeLLas No FEAR MoUNTAIN BIKING
Sergio Salmerén Riocs

Carolina Arnout Lerda

Sandra Martinez Mira

Alberto Gonzalvo Barios
Esmeralda Blanco Garcfa

Valencia
Valladolid
Zaragoza
Zaragoza
Asturias

Navarra :

Alicante

«BII F &

‘Fl’gkrticipa y consigue tu gorra

vexclusiva de /&S S
! s

Envianos tus cartas y, si son
publicadas recibirds esta
fantdstica gorra.
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s Juegosymis |

Hay algunos juguetes en el
mercado que destacan sobre el
resto por el uso que hacen de la
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Las GUIAS TOTALES

para fus juegos favoritos

E_{ﬂ 1]
Gulas
PlavStatlon

Guias Completas
para los juegos

mas alucinantes
del momento.

««sy Un suplemento
con las soluciones a
los mejores juegos
de la serie Platinum.

iTODO POR SOLO 695 PTAS!
Ya a Iq\(gnig___en fu quiosco.
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Por solo 4.200 pesetas
(12 nomeros x 350 pesetas)
recibe de regalo una de estas
dos estupendas «Figuras de
Accion»* de la coleccion

Aventuras de
L Croft de Bandai.

D es posible elegir.

Por sélo 3.360 pesetas (20% de deScuenio)

Z puedes conseguir los proximos 12 nomeros de
Juegos & Cia. Asi cada nUmero te costara sélo 280 Ptas.

_ A
Yoademas:::
*Aunque se agote algin mes, tu tendrds tu ejemplar reservado.
°Lo recibirds cémodamente en casa. Para que estés siempre informado.

amanos de 9h. o 14,30h. 6 de 16h. a 18,30h. ¢ los

Envianos tu solicitud de suscripcion por correo (la farjeta no necesita sello) o lliam:
teléfonos 902 12 03 41 6 902 12 03 42. También puedes enviarnos el cupén por fax al nimero 902 12 04 47 o por correo

electronico en la direccion e-mail: suscripcion@hobbypress.es.

Promocion valida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Hobby Press, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.
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