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BlancaNavidad

Es hora de escribir la carta de los Reyes Magos para pedir-
les todas esas cosas que durante un ano nos hemos reser-
vado especificamente para estas entraiables fechas. 3
Y es que la impaciencia ha podido con los que suscribi- 3
mos y, en un ataque de histeria Navidefia, los redactores

de Juegos & Cia. nos hemos lanzado a comprar como locos y\,‘ g
para sacar unas fotitos y ponerles las cosas mas sencillas a-;
Melchor, Gaspar y Baltasar. De paso, hemos confeccionado
un reportaje que esperemos os sirva de referencia —si que-
réis— para vuestras futuras compras de videojuegos.

los que marcan una época: «Donkey Kong 64», «Soul Calibur» '
y las primeras estaciones en el viaje Egipcio de Lara Croft.
iAhi, y feliz afio, decada, siglo y milenio nuevo...

La redaccion

Con las Navidades, el corazon de
medio mundo se enternece y los
bolsillos se ablandan en busca de
videojuegos... jparticipa en los sor-
teos y ahorrate unas pelas!
Volantes, tarjetas 3D, camisetas...

1 Volant
para PSX

A

5 Comics de =7

Agenda 2000

Star Wars &

L

10 Agendas 2000

Qragon Ball



wee 1 Tarjeta de
23 -‘ ﬂ sonido Maxi
1S S Sound Fortissimo '
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: 25 Botellas |
para ciclistas

e

10 Camisetas j
" Indiana Jones

WARS 5 Juegos de

EPISODIO |
':GMGAN N NUEVO HUNDD ™ | star wars
XU DA T

- .

10 Alfombrillas
Rayman 2

1 Joystick
Panther XL y 1
RDX para PC

e

Frroneros

Solo Lara Croft es, por si misma,
capaz de enserfiarnos sus peripecias
en la primera parte de su maravillo-
50 viaje a Egipto. Desde Angkor Wat
hasta el templo de karnak.
listas de oxilos

Sorprendentes conclusiones para
unos gustos, los vuestros, realmen-
te exquisitos...

o=,
Cennrsaelioedon FoCaniea

Las dudas vuelven para abrirse
paso a base de respuestas...

Areivler

«Guitar Freaks» da unos cuantos
punteos de calidad...

* JHincdhvvinter

Nenverdlcrabers Bravr-chniere?

Un teclado para internet —y mas—,
unas pistola para PlayStation y
tres fundas para los mas viajeros.

Kopnrtafer

Juegos en red:
Esta partida la gano yo

© Yy UCenrnprinnniit
Sovlor WWerlrs

Hay quien tiene en las consolas y
ordenadores antiguos un hobbie
digno del mayor de los historiado-
res. Apunta donde puedes conse-
guir informacion y... juegos.
epinries

La liga americana de Hockey es uno
de los deportes mas frios, inver-
nales y espectaculares,

Adeesican

Tamara, Rosendo y Ias recopila-
ciones Navidetias.
LCinver

Disney no falta a la cita y nos

trae una pelicula en la que los perso-
najes ya no dan brincos, ni gimen
mientras bailan y cantan... iTarzan!
J coss pravaginverss olexd beve-dam™

Participa en nuestro concurso de dis-
fraces... icasi es Carnaval!
Juregos y s

¢No sabéis qué pedirle a los Reyes
Magos? Leer estas paginas... y ya esta.
4

Donkey Kong 64

"

Nintendo empieza a recoger lo que
sembré... ihace 20 afos!

Jet Force Gemini

La Liga Espafiola tiene un buen espejo en
¢l que mirarse. |Viva el modo manager!

Enmparéﬁvﬂ
Snawbitrr e

190 -
NirershlE B

le o

Crah se enfunda el mono y corre que se
las pelo. Mas karts para otro héroe...

B, unny
Perdido en el Tiempo

[ TemE
-

El conejo de la suerte viaja mds alld
de su madriguera...
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B CON Yanas ue fest

a esperada demo de «Quake 11l Arena»  Ya que hablamos

o por fin esta disponible en la piginaweb de «Quake Il
www.quakearena.com, Esta muestra no  Arena» os pode-

trae lo que se dice muchas novedades, pero las pocas mos avanzar que
S — que hay son muy apetitosas. Para empezar id Soft- la presentacion
ware ha incluido un nuevo escenario a los tres apa- oficial en Espana

Orras... S¥ dlualie 1 Arenay vien

o
{

SIIIIiG caiza Reehok

Si tienes 68 bloques de memoria libre
en tu VM y quieres ser el campeon de
europa de «Sonic Adventuren, sélo tie-
nes que bajarte de |la web oficial de

: 7 : — » recidos en el test, que_encandilaré a Iosjugones_ que se celebré el
éﬁg'ﬁeﬂ E{;Ché:?l::"u'fj::t?::gZsap?t? 1 precisen de pocos amigos para echarse la partidita pasado dia 30 de
ge y g P de marras o que quieran un desarrollo rapido y san- Noviembre en el t
que q pido y

llas Reehok que el Dr. Robotnik le ha
birlado al erizo azul de su armario y que
ha repartido por la fase Esmerald Coast.

madrilerio Planet Hnllywond Lo que se enseno no
nos sorprendié apenas ya que fueron imagenes saca-

griento. La otra gran novedad ha sido la inclusion de
los necesarios bots para jugar en modo multqugador

e Al id he el ¥ sin ‘conexion a Internet, ade- das de la propia demo, sin embargo, nos
tigfnr:,;qie ﬁggshzc;ﬂ;egiil; \,:'esbuof‘e;c?al ; v mas de aparecer nuevos skins y s . sirvio para saber cosas muy 'in_tercsantes
; e bl — ——— R el redisefio de 2| BEST | | que os contaremos en los prommos mlsme-
FC aiLnista?z i Pl algunas partes de ros. Hasta entonces, nada mejor que bajarse
hOS gtfolf‘r:glpaﬂtES-dTlrgggoel “9“’;13? ¢ los escenarios y de 3 la demo de 50 megas o quedarse con las ima-
asta e eleneroice IBUENE; las armas. genes de estas noticias.

Golorines para NG4

Y es que es mejor renovarse que
morir. Nintendo ha sacado una ver-
sién especial de su Nintendo 64 con
la carcasa en seis colores que van
pasando desde el azul, rojo y naran-
ja hasta el verde, morado y negro
transparente. Si te aburre el negro
normal, ihazte con alguna de ellas!
sin aumento de precio.

E poder de la fuerza

aStar Wars: Power Battles» es el nom-
bre del proximo titulo sobre Star Wars
que saldra en PlayStation y que no
tiene nada que ver con juego de lucha
one vs one alguno. Bajo este sugerente
nombre Qui-Gon Jinn, Obi-Wan Kenobi
y algunos de los miembros del consejo
Jedi se veran poligonizados en una
aventura con tintes arcade.

Daikatana muy cerca

La espada mortal de John Romero —uno
de los creadores de los legendios
«Doomn y «Quaken— sigue su curso y
estd a punto de ser lanzada en el mer-

onquit la galaxia
o muere hellaco

| mes pasado os hablamos
de lo que puede suponer
«Homeworld» para la estrate-

gia 3D. Bien, en esta ocasién
os hablaremos de lo que va a
llegar en este apartado:
«lmperium Galéctica 2» es un
juego desarrollado por la com-

La demo' lanzada
muestra mejores
maneras que la version test peroc atn le
quedan importantes mejoras para ven-
cer al impresionante «Unreal Tourna-

que asol6 la red de redes ésta dltima semana: yesque
el jueguecito en cuestion puede salir para Dreamcast
a finales de verano y aprovechar al 100% las posibi-

Y terminamos hablando de un rumor que
no ha sido ni desmentido ni confirmado y

ment» de GTi.

lidades network de la consola. Suena bien ¢éeh?

/);

tencién sefiores, esto es

importante: iMetal Gear
Solid! va a tener una versidn
para la portdtil de Nintendo y
la mascota favorita de los
segamaniacos para la injusta-
mente apartada Neo Geo Poc-
ket Color. Se sabia de hace
tiempo que Sega estaba pro-
gramando una versién de
«Sonic» para Neo Geo Pocket
Color pero lo que desconocia
todo el mundo es que el Sk
Snake estaba a punto de dar el
salto a la Game Boy Color.
Pues por lo que
hemos podido
ver, uMetal

0:09
1660

titulo bomba que también sal-
dra para Game Boy Color es
«Tomb Raidem, que contara
con una calidad impresionante.
La otra sorpresa viene de
mano de Sega y Snk. La versidn
de «Sonic» que estan realizan-
do parece que serd una mezcla
entre «Sonic 1 y 2» de Master
System con los colores, defini-
cién y movimientos de una
Mega Drive. Su salida es alin
desconocida y su lle-

gada a Espafia toda-

{ via mas. El patio de

cado americano. Os recordamos que
sera un juego de accion en 3D con pers-
pectiva en primera persona, con cuatro
zonas en diferentes espacios tempora-
les y que nos veremos acompanados
por dos amigos que serdn controlados
por el ordenador.

1oy
L alionre

Gear  Solid»
tiene un nivel
técnico bastan-
te mayor a lo
visto en la
anciana MSX
-y ya es decir—, y es que el Sr.
Kojima lleva unos cuantos
meses preparando algo gran-
de. Otros juegos de Konami
para los 8 bits serd «Track and
Field» y «Castlevania 2» que
salen en el mes de febrero. Un

pafia Digital Reality para GTi
que estara en perfecto castellano unos dias después de que
estrenemos el mes de febrero. Su desarrollo es similar al de
«Homeworld» salvo que contaremos con tres tipos de razas
con objetivos y tecnologias diferentes. Aqui lucharemos por
. a supremacia sobre las otras civi-
lizaciones hasta llegar a la con-
quista de la galaxia que, dicho sea
de paso, serd en 3D al igual que el
programa de Sierra, pero diferen-
cidndose de éste en que posee
muchas opciones del hispano
«Space Clash»,

las portétiles no se
§ estd quieto...

‘Sam Forrest a |

Final Fantasy IX para N64 orrest a 1a carga
Los rumores dan paso a la noticia y [:on la reciente visita de Sam Forresta  que el nuevo «Carmaggedon»
tanto.Nintendo como Square Soft nuestro pais, nos hemos podido ente- estad mas préximo que nunca.

han zanjado las disputas que les
separaba desde hace varios afios.
¢El resultado de esa reconciliacién?,
el lanzamiento de la novena parte de
uFinal Fantasy» durante las navida-
des del 2000: 765 Mb y dos
Expansion Pak en paralelo para una
obra de arte hecha videojuego.

rar de noticias tan interesantes como Segin nos conté, la tercera
parte del clasico no sélo con-
sistird en correr, sino que ten-
dremos misiones alternativas
para finalizar el circuito. El
engine esta terminado y faltan i
unos pequerios retoques como ==

el de la animacién del atropello de los

«Titanium Angels» y sera una especie de

7 peatones, que esta vez sera mas san- «Tomb Raider» con muchisima mas
griento que nunca. Se espera para el accion. Por desgracia aiin queda mucho
| A mes de Marzo o Arbril. por programar y no lo veremos en el
= s El otro programa tiene el nombre de mercado hasta finales del 2000.
e -
L= i
g
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Presentaciones hasta
tehajo de las piedras

| mes de Noviem-
E bre ha sido uno de

los méas agitados.
Varias presentaciones
para un montén de jue-
gos que romperan mol-
des: «Tomb Raider [V»,
«Dino Crisis», «Final Fan-

NOT:

CIAS

ﬂh‘as...

i Que «Ridge Racer» de
sz tiene esta pinta?

Este es el aspecto tan espectacular gue
mostrara uno de los titulos estrella de la
cada dia mas proxima PlayStation 2. ¢Su

nombre? «Ridge Racer 5» 0 «The New
Ridge Racer»... y es que una imagen vale
mas que mil palabras.

tasy Vlllv, «Draculan, «El : _
!mper:o de las Hormigasn... la lista es mtermmable, al contra-

rio que nuestras fuerzas, que cada dia se agotan antes. a tus hepoes. EE
Pudimos ver el cuerpazo de Lara Weller encarnando a Lara

Croft en el pequenu convite que realizd Proein, aunque hay C on un presupuesto de 100 millones de pesetas, Sony

R,

Nintendo no perdio nada

En el nimero tres de nuestra revista
—y en esta misma seccion-— os infor-
mabamos de las pérdidas que
Nintendo habia sufrido durante su pri-
mera mitad del afo fiscal. Pues bien,
en un error de traduccion convertimos
en numeros rojos lo que simplemente
eran previsiones de ventas, Y es que
pasamos por alto que para perder
algo, primero hay que tenerlo.

iLara es mia y solo mia...!

Mientras Sony siga obligando a Eidos,
los usuarios de Dreamcast se quedaran
sin las peligrosas curvas de la sefiorita
Croft. Y es que ante |a pregunta de una

que reconocer que nos Computer Entertaiment Espafia ha decidido concien-
reimos mucho en [a ciar a la gente de los problemas que provoca la pirate-
presentacién de «Dino ria con un spot de televisién bastante terrorifico...
Crisis» con los persona- El anuncio fue rodado en el conocido Cementerio de la Almu-
| jesy los dinosaurios de dena de Madrid“y
carne y hueso. presenta a una nifia-
| Y para acabar nos que- €ONn una rosa que se
| damos anodadados en va a despedir de los
el combo para presen- protagonistas de
| tar «Dracula» y «El «Syphon Filters,
B Imperio de las Hormi- «Tekken 3» y de
gas»: magia y lectura «Crash Bandicoot»,
l de mentes incluidas... Serd emitido duran-
¢ésobreviviremos? te las Navidades.

El primero llegard a |

a que se avecina amigos. Sega
ya tiene en el candelero varios

Espafia en el mes de

Enero con el mismo |
planteamiento visto |

en la recreativa: el

objetivo consiste en |

recoger al mayor

niimero de pasajeros |

para conseguir dinero, puntos y |
sobre todo, tiempo para gue no se
agote esta frenética carrera.

El juego parece exacto a la versién
recreativa —principalmente porque

survival horrory la
de  «Dynamite
Cop», Sega ha
programado un
titulo bastante

posible versién para DC realizada duran-
te la presentacion oficial del juego, los
responsables de Proein/Eidos se fueron
por los cerros de Ubeda. Aqui hay gato
encerrado éno os parece?

GG

de los titulos que han partldo el se programo hajo la placa Naomi-y...
akalao en los salones ¥ A R |ya casi estd aquil superior  pero | AL P]J j_L}
«Crazy [RAA s o il nada mds. Para el > A ]
~ " final dejamos el nom- b “J‘;JJJJLH
yel espectacularuVlrtua . | yaunque estd bien, bre que mas problemas dara al =

| Striker 2000» estdn a | = ) ' no es lo que se dice  «ISS PROn de Konami: «Virtua Ufjlj A
| punto de lanzarse al B ! . i Striker 2000n promete 2 -

; mercado... unos en Euro- | ' recreativo. Cogien- mucho espectdculo,

Rases en la pagina 90.
|| pay otros en Japén. @ | do las bases de un goles y gritos.. ..

No importa lo que diga su agente,
Anelka no vale 5.500 millones.

libros, misica, VHS, DVD, software, informatica, electronica
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windiana Jones y La Mdguing
Infernal o «Sid Meier's Alien
Crossfires. Para finalizar, Dreamcast
tendrd un titulo muy importante lle-
gado de fos salones recreativos:
aCrazy Toxis, donde tomamos el con-
trol de cuotro taxistas en busca de
cliente. Sabor arcade total...
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Bases en la pagina 90.




te dtreve:
centede

A= i, Y

s L fEL \ * i ob 4 : e _rlb"' [ [
. Y e Jh 5 g 5 sl E <

Faent ey

I 2 LIRS Lk r.
;9“-" i"“- I*wﬁﬁ%‘r‘wﬂ: q-"ﬂ""‘vl"u:'-"']‘_I':l ) lf@ "!‘; - - =% y spo J

MAS OF &0 ¥EHICULOS ENCINCO ESPECTACULARES
CATEGORTAS

CINCO TIPOS O PRUEBA PARACINCO TIPOS DE CONDUCCION
MAS OF 20 TRAZADOS SOBRE ESCENARIOS HIPERREALISTAS

EFECTOS ESPECIALES INCREIBLES: SALPICADURAS,
CRISTALES. REFLEJDS, HUMDS, NURES OF ARENA Y TIEARA,
ETL.

FISICA 3D CONACELERONES. DERRAPES. TROMPOS, SALTOS,
ROCES, COLISIONES BRUTALES. TERRENDS RESHALADIZOS...

CONDICIONES CLIMATALAGICAS ¥ TEMPORALES VARIABLES:
MARANA, MEDTOOTA, TARDE. NOCHE, LLUVIA...

INTELIGENCIAARTIFICIAL REACTIVA Y ATAPTATIVA: CADA
CARRERAES DIFERENTE

INCLUYE UNA EXTRADRDINARIA VERSION PARA
ORDENADORES SIN TARJETA ACELERAGERA
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Lamzamiento inminente

i £ dinamic

| ~edrom Windows™95/98
1 S WRNICIEn i quigets, grandes almacenes y tiendas de informatica hasta donde llegue tu imaginacion
www.dinamic.net
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cancion de los
Ferraris.

Esperemos que las carreras sean
muy emocionantes, por que si no
los graficos no servirian de nada.

L h k™ 2 A
GUNSIRERIE U

e
Los coches
estaran llenos
de detalles
graficos itoda
una delicia
visual?

Como en todos los

juegostde este tiph, pce iew

las repeticiohes som®
tan espettatulares
como la propia
carrera.
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Los coches de SGT
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Desde que conocimos su existencia, comenzaron las
comparaciones con el legendario «Gran Turismo»
de PlayStation... ¢Es necesario tanto pique?

=S = oy =P

iQue te vas a matar!

s ega quiere triunfar con su nueva con-  tras que «Gran Turismo 2, que sera bueno,

no creemos que pueda ser comparado con
los 128 bits de «Sega GT» y el potencial téc-

sola, y prueba de ello es este «Sega
GTr gue ahora nos presentan. Despugs

de contemplar impotentes como su maravi-
llosa recreativa «Sega Touring Car era mal-
tratada con escaso tacto en Saturn es de
suponer que ahora el trabajo de Sega se di-
rija a silenciar las -
vores gue agitan
el patio de su Dre-
amcast para evi-
tar descalabros ~
futuros con otros
sistemas. Como a
nosotras nos da
igual que consola
vende mas o cual
menos -cuantas
mas  maquinas,
mejor- sélo que-
remos que lo que
llegue sea espectacular, jugable, divertido y
esté lleno de sorpresas.

Sega, por tanto, se ha puesto a trabajar en
un proyecto que promete mas que cual
quier ofro programa de turismos que haya-
mos podido ver, oir o tocar: «Ridge Racer 5»
es una fantasia en nuestras mentes, mien-

jugabfe?

courSeET
Los modelos 3D'de los coches
quitanilas respiracian.. ésera

nico de la nueva maguina. Son cosas dife-
fentes y no se pueden comparar.
Lo que si ofrece el juego es el gran numero
de coches que tendremas a nuestra disposi-
- cion: en total mas de
cien preparados pa-
ta levitar por la ca-
rretera Ccomo Si nos
fuera la vida, o la fa-
. ma, o el dinero.
Lo mejor del invento
es que todos ellos
pertenecen a mode-
los reales con mar-
cas de carne y hueso:
Mazda, Toyota, Hon-
da, Mclaren o Suba-
ru han prestado su
imagen y especificaciones técmicas para
que Sega modele un arcade/simulador muy
completo, real y, a priori, infalible
Sila cantidad de coches son razén suficien-
e, Sega parece haberle birlado la idea de
los carnés al, hasta ahora, tedogoderoso y
siperventas «Gran Turismon, ya que las par-

NP et o




OFFICIAL RACE
ENTRY CLASS

QUALIFY
SHIP QUALIFY
SET UP

y PRACTICE

tidas en el modo simulador se desarrollan
con un planteamiento parecido: para com-
petir en todas las carreras antes debemos
pasar por la autoescuela ~como si no su-
piéramos de qué va esto de pilotar a la ve-
locidad absurda- y completar las pruebas
que nos asignen para aprebar los cuatro
carnes. Ademds, para conseguir coches ten-
dremos que ganar carreras y asi obtener
sustanciosas cantidades de plata, dinero.
uSega GT: Homologation Special» —que asi
se llama y apellida— sera el resultado de
dos anos de duro trabajo del equi-

po liderado por Takeshi Nimura

—creador del famoso

uNightss de Saturn-

que, conocien-

Race session

CAR LIST
1. Cappuccino

2. PLEO RS

El chino
Cappuccino ha
quedado primero
en esta carrera.
iQué suerte!

Para lograr la victoria
tendremos que domar a estos
manstruos de mas de 500 C.V.

[y

« EASTES] A
et aat

S ™ ":‘:—‘:r‘:\ ﬂ
[R5 S

i

do al personaje, no nos extrafiaria que al
margen de espectacular sera divertido co-
mo pocos.. aungue después de la desi-
lusion que nos llevamos can el «Tokio High-
wai Challengen todo &s posible.

Otra de las ventajas, €s |a posibilidad de
bajarnos de la red los mejores registros del
juego e intentar superarlos. Eso si, vienda
siempre las trazadas del coche fantasma

que nos hemos bajado a nuestra Dream- '

cast. ¢Se convertira en el mejor de su clase?
Gustavo

LY -!'t.a

I b
T AT mem\}a 91011,

o
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‘gds 1000r/min
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Compaiiia: SEGA
Género: Velocidad
Fecha de lanzamiento: Mayo 2000

onas...

Clasicos para N64
NB4 o Varios e No disponilile

Se avecinan para Nintendo 64 juegos
muy, pero que muy antiguos con un
lavado de cara bastante importante.
0s estamos hablando de «Gauntlet
Legends» y «Paper Boy 64n de la
inmortal Atari y «uNamco Museum 64x»
de la maravillosa Namco que,
recientemente, han sido lanzados al
mercado americano.

Si recordais, «Gauntlet» fue uno de los
. ‘;'{"‘.‘.:', £ W

\ ¥nriLie
primeros arcades donde podian jugar
hasta cuatro guerreros, magos o ama-
zonas a la vez y que desperto pasio-
nes en los ochenta. Pues en esta ver-
sion rebautizada como «Legendsw (ini-
camente cambia la perspectiva —de
cenital a isométrica—, ademas, de
redisefar todos los personajes y ene-
migos e incluir nuevos guerreros y
armas. El segundo titulo de la inago-
table Atari es «Paper Boy 64» con un

agradecido y cachondo paso a las 3D
sin variar apenas la perspectivay .
desarrollo: hay que repartir el periédi-
co en las casas del barrio. Para el final
dejamos el postre: Namco ha conse-
guido meter en un cartucho de 64
Mbits cinco de los mejores juegos de
la compafia del Sr. Nakamura: «Pac-
Mann, «Ms. Pac- Man», «Galagan,
«Galaxiann, «Pole Position» y «Dig
Dugy. Todos son fieles copias de los
originales. iTodo jugabilidad!
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La calidad de la

iluminacidnigustara a . *
los mas.exigentes. El

desarrolio de

1 E
de los
3 muy

s

enemigos:

- 3 cuidada: Dave Perry
" nos ha dado su
“palabra de que lo
pasaremos en grande.

humano, [B%ipolicias
nos persigiiitanihasta
acribillarnos a
balazos. Menos mal
que nos podemos zafar
de ellos con un aleteo
lateral...

(Messiahn ha costado
mas de dos anos y
mediode’
programacion.

mas.imprésionante,

Este es el infierno segiin Shiny Entertainment: el
ultimo nivel de «Messiah» aiin estaba en panales...

icomo nuestro protagonista! ;)
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Cuando estemos

dentro de un

humano, aparecera

la corona divina y

b bendita sobre su

& cabeza,
.

“Vendran muchos en mi nombre y
diran: yo soy el Mesias, y engafaran
a muchos"”, esto escribié Mateo en la
Biblia y, tras muchos fiacos, el

«Messiah>» ha llegado...
o0s anos y medio esperando la llega-
nda de «Messiah» y resulta que ya —ca-
si— estd entre nosotros. Su original
historia y los retrasos han hecho de él
uno de los juegos mas esperados y acla-
mados por el puablico del sector video-
Juequil para PC...
En esta original aventura tomamos el
control de Bob, un angel divino que debe

cumplir una misién muy importante: lim-
piar la basura putrefacta que anida en to-
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of‘pugde volar durante un periodo
teérminado de tiempo, de esta forma

podremos sorprender a loslincuatos humanosis |

das las almas de los se-
res vivos terrestres
para salvarles del futu-
ro de caos y destruc-
cién que se esta apo-
derando del Planeta

Hay diez“ipos de armas diferentes. El lanzallamas es el

porque si algiin enemigo nos toca, 4os quemaremos.

pero tenemos que tener cuidado
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Bab, tiene una
pinta hastante
inocente. No os
fiéis, detras de
ese aspecto

" hay una
-~ magquina de
AV hacer
& - gamberradas

Azul —mas bien gris
por la contaminacién,
claro—. Para completar
L la misién, Dios nos ha
otorgado el poder de
POSEER a cualquier
~ | persona, animal o ente
| creado genéticamente
para controlarlo y ha-
cer, de paso, lo que nos
dé la real gana con su
| existencia.

10vegesic>

Los personajes disponibles ascienden a
50, siendo muy variados y cambiables en
muchas fases del juego.

Entre los muchos personajes que ha crea-
do Shiny Entertainment hay que destacar
las sufridas mujeres de la calle, los médi-
cos, los equipos antidisturbios y los vaga-
bundos, cada uno con sus propias carac-
teristicas que podemos usar segidn las
virtudes y defectos de cada uno... Asi, por
ejemplo, las armas de los equipos antidis-
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= St dudaran en &
T auanves Y eIy Bgarnos tortas > _’ \_\.
para terminar A -~
Sy < .f'* con nuestra =
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La camara rota
alrededor de Bob.
éﬁ > . La verdad es que
K = el movimiento es
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turbios  son
muy acoseja-
bles para des-
hacernos de
t los enemigos
por el método
ﬂ abreviado, a ti-
ro limpio.
Al simple disefio
artistico de los perso-
najes, hay que sumar la portento-
' sa tecnologia utilizada -y que de-
be ser la principal razén del
retraso—. Y es que Shiny promete
utilizar el 100% de los componen-
/ tes graficos de nuestro ordenador
para crear los 14 increibles niveles
e que comprenden el universo biblico-
futurista de «Messiah.
La culpa de todo esto la tiene la tec-
nolegia llamada RT-DAT (Mosaico y
Deformacién en Tiempo Real), que
transforma a los personajes con ca-
racteristicas humanas en reales. El di-
sefio de todos ellos se llevo a cabo
con 3D Studio Max y cuentan con mas
de 2.000 poligonos y unas texturas de
gran calidad. Para la versién PlayStation
esta cifra se vera reducida por razones
obvias, aunque aprovechara casi al maxi-
mo el hardware de la consola gris.
La beta de PC que hemos podido jugar
muestra buenas maneras: los escenarios
son lugares muy espaciosos con gran can-
tidad de detalles y texturas, ademds, po-
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La intro esta en desarrollo, pero
| hemos podido ver unas imagenes del |
| storyboard...

"El apocalipsis se acerca”, clamaba sobre |
la tarima el fenecido vagabundo...

dremos interactuar con todos los objetos
y usarlos para discutir gentilmente con el
resto de bichos vivientes cuando sea ne-
cesario. Y es que lo mejor de «Messiah» es
que los personajes no parecen haber sido
realizados con poligonos.
Llegara a Espana antes del fin del milenio
para PC y PlayStation, y con la excusa de
que mas tarde aparecera para Dreamcast
no dudéis ni un momento que su nombre
aparecera hasta en la sopa...

Nacho

g

. de repente cayé del uelo Bob el pratagomsta |
de «Messiahn— para arreglar las cosas..

pero los antldlsturhlos, I
Ie encontraron y...

-
Para controllir.el alma de un ser vivo P
debemos abManzarnos por su espalda
dando un pegueiio saltito.

mn l.m movimiento
rapido les asusto.

Compaia:
Género:
Fecha de lanzamiento:

Shiny Entertaiment
Accion 3D
Enero
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Creatures Adventure
PG © Creature Labs e Sin Confirmar

Creature Labs lleva desde 1996 divir-
tiéndonos a lo grande con sus saladas
criaturas. Y es que las anteriores
entregas de este «Creatures
Adventuren fueron todo un éxito, pero
nada comparado con lo gue se aveci-
na con este nuevo lanzamiento.
«Creatures Adventure» sera algo pare-
cido a un Tamagotchi para ordenador
pero con muchas mas posibilidades y
con un aspecto grafico bastante supe-
rior gracias a sus coloridos y cuidados
graficos. Al principio nos entregaran
huevos de éstas criaturas en un entor-
no donde hay que cuidarlos. Cuando
son bebés no podremos forzarles a
hacer cosas, simplemente debemos
darles carifio y amor. Cuando se
hagan mayores y lleguen a la adoles-
cencia nos sorprenderemos al ver
cémo les atrae las criaturas de: sexo
opuesto... y asi hasta que mueran.
«Creatures Adventuren aiin esta en
desarrollo y su salida no tiene fecha
confirmada. Hay que esperar.
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WorldWide Soccer

Dreamcast e Sega e Ya a la venta

Uno de los mejores juegos de futbol
de SegaSaturn hace su aparicion para
Dreamcast con un sélo objetivo: mos-

trarnos el deporte rey en 128 bits.
Con una perspectiva diferente a la
usada en las versiones para
SegaSaturn, este «WorldWide Soccer

de Dreamcast trae nuevos graficos y

opciones renovadas. Para empezar, las
principales ligas del mundo hacen su
aparicion con todas sus estrellas ruti-
lantes, sin olvidarse de |as selecciones
mas importanes del planeta...

Hemos jugado con él y muestra mejo-
res maneras que «UEFA Striker» pero
la legendaria jugabilidad que nos
enganché en SegaSaturn debe haber-
se quedado en el camino.
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éNo os recuerdan a nada?, los

bichos parecen sacados de la
pelicula de Starship Troopers

5i queréis hacer sopa de arana lo
mejor es un arma potente, y este

que hay.en la fotografia parece el
idéneo, ino?

Las eti)'lnsiones seran‘una de Iag
notas predominantes del j| ju.g. ya

que cada dos
Mmam

animalito

En lo referente a los escenarios, nos
encontraremos con gran variedad...
desde el desierto de Egipto hasta
una rsla Vnicamca

Em'nlale car nnsulrns... t:lihucaras

Basandose en el cébmicde s

e
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u prop|edad Acclaim lcmza al

mercado «Armorines>», un juego en primera persona en el que
nuestro cometido sera desmfectar la tierra de bichos gigantes.

quel que haya visto la pelfeu-
, la “Starship Troopers” encon-
— Jtrara un parecido increible

con este juego, ya que el argumeh Qe
parecido: salvar al planeta de | SI
de unos bichos gigantesty asesinos. J s

Tque hastaos enertigos parewcados

del film de Verhoeven donde'los grande

*&racnidos con patas puntiagudas v

tales.dientes pululaban como st

piva ello tendremosrque ;ﬁ' '

equipe militar de elite que ‘i‘ﬂsnm-,d!

trajes blindados ~fruto de Jet

zada tecnaglogfa— ]

“bascuestion es qﬂe f

troduclendose

queé tal. X

dlante;u

Mucha accion nos
encontraremos en este nuevo
juego de Acclaim. Eso si,
tendremos que ser muy habiles
Parano perecer en la batalla.

el ejército mundial quiso reaccionar, el
enemigo ardcnido ya habia atacado con
unas toxinas mortales...
Los programadores de Acclaim han tra-"
bajado duramente para crear un progra-
ma rapido e intuitive'que nos traslada, a
fo largo de 20 niveles, a cuatro Jocaliza
ciones distintas: una base militar

beria —en la que ademas de tener que i
exterminando bichos delmos ser preca-
yidos por los restgs toxicos qus alli seen:

cuentran-, la Jungla Sudam /3y un
santuario Inca |leno de mis vol-
can infectado de hichos donde gracias §

#uestro traje pedfemos sobre_w ira
altas temperaturas —que 0 a
Ta.mbrén pasaremos por la tiera ¢

aones, Egipto, en la que tendre

e lughar contra losarjcn
las trampas que estos anc
pasatos colocaron en el int
‘piramides para evitapojos i
Sitcongluimos todos estos
una de las patas de los desprecidbl
chos nos énsarte el tGrax.y axhi
"Bués nuestros restos
ante sus amigos, te
pensa de ver nive
ma no podrian se!
Una de fas novedades de
es el mode "
que offe !
cauda#ion a alguna
rial, la cosa consiste €

-
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iiiDispara, dispara, |
dispara sin parar hasta
que los bichos dejen de
andar!!! Esa es la
formula magica para ir

‘ﬁﬂn de pantalla
en este juego.
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En cuanto nuestro amigo se ponga
a disparar, los bichos van a dejar
de sentir las piernas... iperdén!
queremos decir las patas.

Para concluir cada fase tendremos que |

.'
i
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destruir a una reina. Evidentemente se
trata de un jefe final.

~

ayuda de otro jugador
para desinfectar nues-
tro planeta de bichos y
concluir antes la aven-
tura. Al margen del ar-
chiconocido modo mul-
tijugador —en el que
todos son nuestros
enemigos—, se han ifi-
oducido el _Rage
Nars donde los Armo—

wt n el escenario gue Biija mos. L
popular captura de la banﬂem‘ﬁgnm

gmniga a un jugoso pastel

En'el apartado de itéf yamfias gnﬁg
mos con An arsena astaﬁte g.
‘gdgmas de los item ' nj
de accion de este tipo i
adrenalina, armadums y‘ U

sas de esa "
Lo bichos son asi de |
feos por la cantidad | f

de malas intenciones |
que tienen... h

e Li@ﬂ%@

a version para la consola: de- Sony’sesa ha_;aah;pd
exactamente igual que |a.de Nintendu’54,

— T

tr

visto: Eu,.las.rw !

a exception de las ‘meioras.graficas Por méwmm

&mas que posee la consola de™
Mano & Cia. 1Ahl y por un pequeno gran: - habianide)

oo
¢

En cada fase contaremos con tres armas
principales y otras tantas que tendremos
que coger segiin avancemos.

sar desapercibidos por
delante de los bichos, lo
que puede ser muy util en otros
ordenes de nuestra vida.
En' principio contaremos con &
tres armas, las principales, pera.
en cada nivel se esconden tres &%
mdas que nos daran um' mayor
poder destructivos La pena$<
que después de aniquilar a 195
indeseables y pasar de nivel,
tp'erderernos el arma que .
mos adquirido,
Aprovechando la salida a1 gaer—
eado del juego, Acclaim Biene =
previsto publicar simultane nte una
edicion especial hmitada de r(:i?m ni
'meros del comic. Tah sol quel
comprobar si este uA;mormwr 1
3 altura de «Turok 28 ysie I

gador sera mas diverti r
rok Rage Warsy... el fiston/sts
y las pretensmnes 18

también. s
tas? los

la~ He gad

Los entornos 3D del juego estan en la
linea de los vistos en la saga «Turok»...
también de Acclaim.

Sino sabes lo que significa cArmorines»
\tEJn pod\emus‘aclarir no es m mas ni

Compaiiia:
Género:
Fecha de lanzamiento:

Acclaim
Aventura 3D
Diciembre

Grand Theft Auto

GBE o Rockstar Games o No disponible
La pequea gran consola de Nintendo
esta sorprendiendo cada dia que
pasa. Con 8 bits de poder, Game Boy
Color se hace con uno de los juegos
mas aclamadosy ~ —r

jugados de las plata- |
formas PC y
PlayStation de los
dos dltimos afios.
aGrand Theft Auton |
pasa al dominio de la Jiss
portatil de Nintendo [
en un cartucho de 32 ==

Mb que traerd toda la esencia del cla-
sico y unos graficos impresionantes.
Nuestro objetivo, al igual que en las

consolas adultas, sera el de ganarnos

la confianza de las bandas rivales
completando misiones, robando
coches y ganando dinero. Su lanza-
miento atin no tiene fecha prevista.

Pokémon Gold & Silver
GBC e Nintendo e Aiio 2000

Realizados exclusivamente para la
Game Boy Color estos nuevos
Pokémon muestran un apartado grafi-
co mucho mas cuidado y trabajado
que hace mas atractivo su desarrollo.
Al estar en el idioma de Miyamoto &
Cia., no nos hemos podido enterar de
qué va la historia —aunque por las
fugaces partidas que hemos jugado la
cosa no parece que vaya a cambiar
demasiado—. Ademas es una incogni-
ta cuantas especies de Pokémon nue-
vas incorporara...

Ghost'n Gohlins
GBC e Capcom e Aiio 2000

Sir Arthur vuelve a la carga en una ver-
sion para Game Boy Color del mitico
«Ghost'n Goblins». Con siete niveles y
toda la jugabilidad de |as versiones
antiguas, el nuevo clasico para la porta-
til mas famosa del mundo destilard cali-
dad y diversion por todas sus ranuras.
Se encuentra a la venta en Japén'y su
salida en Espafia atin no estd confirma-
da... ipero por favor, que venga cuanto
antes! que queremos jugarlo...

r N




Llegan las Navid

stiendas para
de ente e luue van a llenar nuestros

tas vacaciones. kS
do :ee Sonen en marcha lu?w
i publiclturigs para atngmos

0ndo:%vustas empe
A erd

ggf? ;bs'hemos pues
de nieve, el abrigoy ta bufan
hemos ido de compras; gu
muchas:hofas P

videojuegosdq
ratosde ocio €

ahora cuan

cuatno

0s parecerd

et Hartos
S catalogos

Pio serreconocidos por los
responsabl@slé seguridad de algunas tien-
das de'Madrid, decidimos infiltrarnos para
comprar virtualmente con un presupuesto
también imaginario. Estas paginas que po-
déis contemplar son el resultado de jugara
ver qué comprariamos si dispusiéramos de
cinco, diez, quince, veinte y veinticinco mil
pesetas manteniendo la tnica premisa de
que cada uno de los segmentos antes citas
dos tiene que pertenecer a un sistema de

JNEQOSIEES . Ly,
12 P .‘huﬂ-

juego es buenoy

y Nos
e fepemos
delanteparajugar...

juego. Ya sean ordenadores o consolas.

El resultado ha sido una eleccion personal,
de cada uno de los que escribimos en Jue:
gos & Cia. después de haber probado, anali*
zado y requetejugado |a mayoria de lanza
mientos que vamos a encontrar &n
estanterias estas navidades.

La eleccion de los juegos 5 debe i
exclusivamente a criterios dé 3
entretenimiento gue estan Sujetos, ¢

-~k
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nas
con ellas lasga

to las botas

a revista, como
e buscamos un
‘que prima es la valo-
personal, lo que nos
evariamos a casa para diss
frutar de unos pausados mo
MEntos que muy pocos |
pueden ofrecer.
iCon todos vosotros!

ware para vu

| dor personal-,

en un caminito




—— = te7, pues vale. iQue graficamente e

JOsE LUls muy pobre?, pues que pena. Pero si al to-

lcarlo sentimos que las teclas se pegan a

| los dedos y que para despegar el pad, o

4  joystick, tenemos que acudir al agua-

‘rrﬁs. entonces no hay duda de que nos

encontramos ante un titulo que merece

i |1a pena, que nos va a tener mas tiesos

g AT, | que una vara frente al televisor.

¥ | por eso, hablar de nombres cuando te-

N J | néis bajo estas lineas el resultado de mi

“ 07 | excursion Navideiia no solucionaria mu-

'_| cho, Onicamente ceria bueno comentar

—para comprender alguna eleccion— que

me tiran los juegos de conduccion, fiitbol

—deportivos en general o donde se pueda

competir contra otro incauto—, aventuras

y plataformas. Fuera de esos franqueables

muros hay terreno para esas maravillas

que nos visitan de vez en cuando... para
los grandes nombres.

g B smem—

como objetivo fundamental divertir.

Este pensamiento de todo a cien que

: suena a obviedad esconde una realidad
' que a veces se olvida por parte de quién
' tiene la obligacion de valorar los videojue-
gos. éQue tacnicamente es impresionan-

' Creo firmemente que un juego tiene

"L¢POR 10.0007

ﬁml-::s he;ye :ir:s cartuchos importantes, | 1
i dﬂr .o ::i_o go!f»- colma mis aspira 1
A’i’mquecuest' y tiempo para completa '
o d: 990 ptas. mis que el presupues

| Mante . estoy dispuesto a no des y

d una semana por conseguirlo !

Lo malo de una consola nueva es que guieres
ver todos sus juegos para saber qué es capaz
de hacer. En un impulso cosciente me decanté
por «Toy Commander» porque tiene fases, vehi-

o ; Jam p culos y misiones tan dispares que parecen mu-
chos juegos dentro de un solo CD. La VM setvird
para poder grabar mis evoluciones.. Aungue el
juego cuesta 8.990 y la VM 4.990 ptas., me pa-
- séen ellpresupuesto gracias al préstamo que me
concedié mi hermano pequefio a un interés real-
mente bajo, pero merece la pena un esfuercillo.
Por cierto, no elegi a «Soul Calibur porque para
mi es un rollo eso de pegar guantazos... ]
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6 me ha tirado . o, tanto es asi queila he dedicado el segundo m.yor-
uegos -mh‘s" es.dAi-margen de los «Final Fantasy Vili» —a mi m?:burren sabu?a '
m&-ﬁpo nl;;o: e c«:wl Reaver: para la posteridad, o con los derrapes de «CTR»

€ ] ia. Cuestan, respectivamente, 8.430 y 7.900 ptas, El parta—CDé
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PAL VERSION

maquina que est siendo maltratada cuando posee potencia P '
g do ‘f" h?cgrme con «Mario Golfs, primo R &) varsidn _ ;lrz a
FESR Cucstan fzsp%aéstiv:n n::ftttlg ags i;&r 055 51}1;1?6“8'35 winternational Superstar Soccer 98» y!'1 con::; T
;. I 5 =8 £y 3‘949091:85.\'@5 i : .
1e Legend of Zelda» y poco mas, tener una Nintendo 64 es una obugaf;'%if;‘;it‘f; alfﬂgos asi y los legent
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FOR GAME 8OY POCKET

' Justitique esta compra: «S
na maravilla que todo poseedor
debe guardar El resto de la in-

R Y ;
hay nada mejor que s
70 ‘ rece muy pequeiii ‘necesarios de Dreamcast para disfrutar
| i 7 ; i cier cien de la consola. Este combo
i José Luis afirma que él :di:gtay;u:ﬂ::; T'a”“ ?Wyelarg::;}io s por d."an e ecada
i uando no, yo, : : yela K ‘. ¢ pt - .
. S l:a;::gottlzi:uu:?nfé:odo que me infringe ptas. ' para pero zhor mg:;i ‘:t‘; ::t 5? T
% un extrafio picor en la palma de la mano que ;
. me hace soltar el pad. Cuand_o eso ocurre... hay
algo. Me considero un maquinero que busca la
* ambientacion tanto a nivel grafico como dt:.- so-
| nidos y misicas, y que valora el ‘aspectu técni-
| co y la factura del producto: quiero que estén
| bi hos y que diviertan. :
2Iée:;::ae:n mxc?‘\as ocasiones todas estas virtu-
des no se refinen ni para :ha"r‘lar, pero creo que
! es obligacion de las companias empeharse en
| conseguir esos objetivos. Obviamente, como en
i todo, los hay buenos y los hay muy malos...
| El género de la lucha me apasiona, es e_l que
. mas me tira y por el que pierdo la cabeza: «Vir-
{ tua Fighters, sobre todo, «:ouldsldga:;:} za;‘if::il: . ‘
{ iburn son mis tres jinetes ] , - | - : |
S:,l,'l::: que podria morirme en una isla :iesmr- : AR ey ). - . Ge.mini- Sk h, it B 20
* ta, aunque nunca rechazo un l}uen beat’em up abotic Maaae mejorcito
| o un plataformas. La estrategia me asusta pe- A lapatena ekl A
" ro he de reconocer que «Hom‘eworldn me ha e i llmritnmﬂ -
" vuelto, literalmente, loco... ialla voy! (

es que me he -

. e
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- NINTENDQ54

Una maravilla como «Wipeout 2097» en ver-
sién Platinum es una oferta que no hay que de-
jar pasar por graficos, jugabilidad, misica y
bla, bla, bla... Sin duda, el juego de las Navida-
des es «Final Fantasy Vills y viene en un pack
muy interesante con camiseta, juego -abvia-
mente-, pegatinas y muchas mas movidas que
haran las delicias de los mas finalfantasioses.
Seguimos con las misiones de Snake a un precio
intenso y con la cantidad de CDs que tengo me
he comprado dos Memory Card para almacenar
todas mis partidas.

Todo este increible pack cuesta 3.490, 10,990,
3.990 y 2.100 ptas. (cada Memory Card) res-
pectivamente. Si no lo veo, no lo creo...

FOR 25.000

PC, mon amour!, el sistema que todo lo puede y

que posee ahora mismo una calidad técnica pareci-

da a Ia de los salones recreativos.

Mi eleccion ha ido a parar a las entrafias de dos jo-

yas, dos titulo incombustibles, eternos y épicos que :

deben ser auxiliados por los mejores accesorios pa- L \E A 5
ras. cHomeworld» y un ratdn de Logitech para con- ; - i h |
trolarlo, preciso, es lo dnico que se necesita para ; ; k '
enirar a saco en la galaxia por la puerta grande. - P MIE
El juego cuesta 6.795 y el raton 5.990 ptas. El otro G \ 1 B W =3 i)
combo esta compuesto por «Sega Rally 2» alias e : 45 HEALTimd Strmrmy
iMamma mial —derrapes, vuelcos, acelerones, es- |

cenarios recreativos, efectos de luz, partidas 8

multijugador..— y un pad de Microsoft que

funciona simplemente con balancearlo. El
juego cuesta 2.995 y el pad 9.990 ptas.

—un poco carillo pero increiblemente efecti-
Vo y espectacular—.
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Reconozco que Soy un converso en esto
del «ISS 98» ya que antes habia rdlsfruta-
do con otras sagas menos divertidas, rea-
les y, sobre tado, apasionantes. Con 5us
5.990 ptas. amortizaremos en muy poco
tiempo el dinero gastado a base de goles,
faltas, gritos, patadas, acaloradas discu-
siones y canticos tradicionales. :
Si hay.unapalabiague define a este jue-
go es fiithol, fatbol y fitbel. Hay otros
muchos cartuchos para Nintendo 64,
pero este recoge todo Io.qne busco
cuando hablamos de _dmmdn y
competencia en partidas contra

L7

otro jugador... humano. “_Hg‘q@qﬂ

. POR 15.000 - e ;
‘ 2 e gustaria dejar claro que soy un celebran en Suecia y Montecarlo.
M tot_lott_arreno, es decir, que cual- Con lo que mas disfruto es con un buen jue-
By quier juego que llegue a mis manos go, ya sea de lucha, deportivo, matamar-
. puede convertirse en presa del ocio de mis cianos o cualquier otro que me llame la °
‘ fut!lras semanas o meses. Aunque mayori- atencion. Eso si, por encima de todo estd la
. tariamente me encantan los juegos multi- competicién, las partidas multijugador a
jl_lgador —puesto que la mayor parte del tiro limpio...
tiempo lo paso jugando con mis hermanos, % SS—
—amigos y compaiieros—, nunca descarto un |
> buen plataformas o una partidita estraté- |
gica —que me apasionan sobremanera—. |
: -Exceptuando las aventuras 3D que a veces 1
~ me llegan a aburrir —por. eso de estar bus-
cando cosas de aqui para alld dando mas J
) vueltas que una peonza-. Otro de los gé- |
* neros que mds aprecio, como podréis com-
. probar por las compras que he realizado,
; es la velocidad. Me apasionan los coches, !
. pero por encima de todo las carreras de
“_Rally, especialmente las pruebas que se 1m

POR 20.000
PC es una plataforma que me encanta ~cuando s
hago funcionar los juegos—, porque tiene una di-
versidad formidable y el manejo es mucho mas sen- k“he.,
cillo =iay, bendito raton!—. «Space Clashn es muy lar- i
go y esta muy bien de precio, «Tiberian Sun» estaba casi
agotado ~sélo quedaba el que me llevé—, «Sega Rally 2» es una
| verdadera maravilla que no puede faltar bajo pena de prisién y
_«X-Wing Alliance» son combates espaciales made in Star Wars. |
{iCon este pack super-diversion tengo para todas las

navidades!! Cuestan 2.990, 6.990,6.990 y
2.990 ptas. respectivamente.

", POR 25.000 ' "9 De uso obligatorio
| El dia que decidimos ir de compras no

| pudimos hacernos con algunos titulos
 porque, sencillamente, estaban agota-

/ - m'a’t\\ E AL T 1 - ' | dos —esto lo decimos para que no 0s
d == y y ; : hagais los remolones con las compras
=3 ‘.!_'T.l‘:-‘ ; = : R oo l navidefias—: «Rayman 2», «World Dri-

- - | ver Championship», «C&C Tiberian
[ ) 18 Sun» o «Tonic Troublen.
M FlaysStation P2 0 mayﬁtaﬂo Blaystalic i | Otros, sin embargo, atin no habian lle-
e = | gado a las estanterias por que su lan-
. | zamiento se habia retrasado o esta-

> el mayor caprtal’ | | ban en puertas de hacerlo: el
y un par de aventuras tan dispares como apasionantes, monumental «Donkey Kong 64u,

2 comprado «Metal Gear» s una tonteria, lo de «Colin McRae | «Tomb Raider The Last Revelation,
nt Hillx sorprenderd a muchos estando tan cerca el lanza- «Indiana Jones»... son nombres que
, pero lo indudable llega con «Gran Turismos. tendréis en vuestras manos y que son
90 y 3.490 ptas. respectivamente os podéis pasar una Navi= opciones basicas, casi fundamentales, |
van a permitir ni comeros las uvas de Noche Vieja ni abrir los re- de compra. T IR e guiaros'
Una pena que las vacaciones terminen tan pronto! éno? I por la diversién, no por las machaco-

nas campanas de marketing...

Nuestro agradecimiento a Centro Mail

fuegosiee 17
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Sin duda alguna este

.\!\ - ya
] juego se convertiraen el
. N64

": rey de las partidas
" multijugador para

-~

—
_—

por su gran capacidad d&

diversiérc}, su
sobre todo, por ltaa
—~ que se desarrollasin

darnos un solo respiro.

-~

crueldaC_l Y)
la accion

’ _“'ﬁ

~n

v

{

Sin duda alguna,
el modo mas
espectacular de
juego es el de
pegarnos contra
otro compaiiero.
(LS TH TR T €

| A este le pillamos
mYraganti

| buscando su
propia presa,
Lo que no se
imaginaba es que

|1a victima era) 6l

De nuevo nos
| tendremos que
enfrentar a los
dinosaurios,
aunque esta vez
serf sdn mapeaqgféo
cerrados.
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Si queréis disfriftar
mas que un enano |
saltando ala §
comba, .convencer a |

tres amigos y...
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era cuestion ‘de tiempo que Ac-
claim lanzara al mercado un jue-

go en el que predominase el mo: ; il esa época cuando aparece un

" do multijugador con la imagen de

* Turok. Esa idea, que parece descabella-

“ da cuando hablamos del ambito de las

I consolas, ha sido plasmada de una for-!
/ ma soberbia: todo, absolutamente todo,

. estd recreado respetando el ambiente
| que imaginara Iguana —los programa- |
‘dores de «Turokw— all3 por el 97 y quel/
Y después, un anito concretamente, sor-

| 'prendié a todo el mundo con una conti- *
Nuacion bestial, bestial, bestial...
| La historia de nuestro protagonista se

-3 rémonta a diciembre de 1945,

Una de las armas mas potentes
del juego serd este lanzacohetes
con elique no se resistira nadie.

&

-
-

.en lo que es el juego, «Turok: Ra- |
‘ce Wars» tiene unos graficos jn. -

—, creibles ya que utiliza el mismo !

¢Por qué ese afo? porque esen | 1 X

L comic que narrala odisea de un |
indio que se adentro en |as en- |
trafias de la tierra perdida, |
Después, las historietas de «Tu. |
rokn cerraron el quiosco durante
1980 para reaparecer en el 93
con mayor fuerza. El resto de |3
historia a buen Seguro que ya la |
conocéis todos.

Centrandonos un poquito mas | g ]

| motor grafico que las versiones -
4 1 Precedentes, pero con unas

sensibles mejoras.
Aprovechando el modo multi. !
Jugador, Acclaim ha introduci- -

| do mas personajes, todos ellos
con una realizacién técnica so-

| berbia y, teniendo en cuenta

| que estamos hablando de una
maquina de 3.000 duros,..

| ContamosNe®@in toka de 17

3

ipersonajes distintos, aunque al princi-

——— ] 4
Al que no I‘e vaya

mucho la vjolentia |

le recomendamos {

que no juegue... |

i

|

" I

p %
\ |

*

io s6lo podemos elegir entre tres. Ade-

as, Acclaim ha reahzafio un excelen?e
trabajo con los escenarios, que estaran
ambientados de la misma forma que el
4nterior juego con un total de 36 nive-
les disenados exclusivamente para par-
tidas multijugador —tipo «Quake Ill» o
«Unreal Tournament» de F"C—. !

Este juego nos enamorara con sélo ver-
lo ya que cuenta cgn accion de labuena,

y aynque-pasemos
P te

gy horas frente |

al televisor, no no¢ aburrira en ningiin
momento por su accidn y diversion.
Si habéis tenido el privilegio de jugar
- con uUnreal Tournament» o «Quake II(§
sabréis de lo que estamos hablando:
una desarrollo trepidante, rapido y que
no nos da ni un minuto de respiro...
En definitiva, lo que Acclaim nos regala
es un juego para Nintendo 64 lleno de
accion y pensado tnica y exclusivamen-
te para el modo multijugador —aunque
cuente con muchas mas opciones-. Tie-
ne graficos sober- b
«bios, una jugabili-
) . 2 i
idad increible y una {4 ¥
scapacidad de diver- | * A&
i6n que alcanza ni-
veles altisimos
Un cartucho realiza-
do a la medida de
L ;los millones de afi-
cionados de todo el
mundo que no conci-
benun arcade de ac-
cion 3D sin opciones
multijugador. .
P G_usta :

cu‘




}Seguramente todos os estaréis haciendo  arcade parecido a los anteriores pero re-
B misma pregunta: écomo han podido  mozando por completo el aspecto grafi-
% alizar una conversion de un juego que  co de los escenarios.
asicamente es para opc:ones multiju-  El resultado ha sido impresionante, ya

gador? pues bien, en que es un cartucho sim-
primer lugar Acclaim o ple, divertido, de llevar,
no ha realizado |a con- = saltar, disparar y tirar
Laversion ya que ha sido ) que no necesita de co-
la compafia espafola | nocimientos previos de
Bit Manager la que se balistica. Mantiene el
’\ ha encargado de tal ; espiritu de la saga sin
', menestery, en segundo ; alejarse en exceso de
lugar, se han olvidado las versiones anterio-
del juego para Ninten- res.. Vamos que es mas

do 64_y-han.c i L
= 0 7-.2-&'?" reado un_

Entre Ios enemigos no podla
[ ]

falkar nuestro querido amigo el 3 2
Dino de la Calzada... i
e

Tendremos a
nuestra |
disposicion 16 |
armas de |
destruccion {
masiva. |

Sangre a raudales y enemigos con
it S i meiicinsuli s | tuY pocas ganas de juerga es lo o
Para salir ilesos deveste infierno | que habita en «Turok Rage Warsn.
tendremos que tener los reflejos 3 |

de un gato...

873 iriso l&j190

¢Guapos, eh? pues cuando veais

| — aoén ¥
a los demas personajes... o« 4
g
Turgk: 0

ﬂagﬂ wal's Notable alto

5l ' psSX  Compaiifa: Acelaim

l’i : ; Precio: 9.490 N64/5.900 GBC
N a— :

LA PC Género: Accion 3D Traduccidn: No

Objetivo: ser el altimo en caer en el
infierno de las partidas multijuga-
dor y exterminar a tus enemigos.

Modo de juego: apunta, dispara y
corre todo lo que puedas.

El inico pero que se [e §
puede encontrar a
este juego es que no

I N°de jugadores: 1,264 | Compatible con

se puede utilizar el . N® de mapas: 36 Control Pak
raton... iesverdad, si Modos de juegn: 4 Elpnmbn Pak
Nintendo 64 no tiene! Armas: Si
Violencia: Absoluta J
Pader jugar en modo multijuga- =
dor en to Nintende 64. g
Que no venga con ratdn... g

V4 ’d
¥ -wer=n " sn=nrsans¥=p

VYV /i/ Wi GUQ
fom Fa» soFansegVN=pa—

.5 A
’f fenretersted froevgpar | 2 Platid o 3 Hirns wocadens | in resames.... S
En este apartado En Jueges & Cia. vamos a hablar, énicamente, | Segin ef tipo de Con dos escuetas,
vils a encontrar el de las consolas y erdenadores que estan juego podreis cortas,
nombre del juego. realments operativos en ol mercado, s declr, | soncontrar en este descriptivas y
Estar muy atent {las plataf que tenen un ritmo apartado dates sobre | concisas frases
al sisterna que cmnmdﬂauﬂumanml numers de jugadores, | vamos a
P =y no do, vartan su oferta nivelos, coches, comprimir lo H
vayais a . i i & | enemigos, armas, mejor y i
confundiros con ) O e oot | violendia, cditerdo | usgo comeatado.
otros titulas que del juego, é32 es la comentada. mm:tm Tal vez nos
suenan igeal y gue p 3 qued cortos
| nada tienen que ver r Mientras que si el clip tiene el circutite | ¢ant0g como géneros | o... tal vez nos
con ¢l que estamos ey £ m&ﬁ“‘;’:ﬂ?:: m m“ “"‘“d"m" abarguemos en asermos. fmporta
comentando, | Gewire de) Tost, ementa, ) nuestras paginas ) a sensacion. J
P —
-~ - >
£ Puntuacion
Notable alto
v
_/..f g
-, Ll
Compania: LucasArts
Género: Velocidad
Precio:  6.990 Ptas. PC/9.990 Ptas. N64 6‘

Objetivo: conseguir el titulo de

mejor piloto de vehiculos POD de

la galaxia.

- Modo de juego: velocidad sin ape-
DC nas tocar el suelo a 950 Km/h.

N° de jugadores: 162 Requisitos minimos

N° Circuitos: 21 pentium 166 MHz &7
&2 \° POD Racer: 22 B pecesario

A_l'maS: ; ; NO & ,celeracion 3D

Violencia: ngunal 32 MB RAM y

LS Rapido y muy divertido.

y Dificil en fases avanzadas.

s e
.5'__, Praracim E Arntuss eted fravgps W Remesios pvnbiaes ]

Liegamos al meollo de Ia La r.ompaﬁla. el idioma, Estos datos, que rer.ogemos
cuestidn: a la nota. Aqui os | ef prtclo el género, el directamente de las compaulas. son
minimos

Vamos a poner esa objetivo y los modos (o | los que debe

sensacion que 1os trasmite | modo) @8 Jueqgo: aqui os | cumplir el ordenader para ejecutar el
el juego después de viis a enterar de esos | juego. Dehéis saber gire muchas
probarlo durante varias datos importantes que | veces estos minkmos no garantizan
horas. Nuestro sistema de | desvelan de verdad I gue el programa fencions

puntuacién es idéntico al | £6mo es el titulo. carrectamente, J
de ;IIEISQ?O profesor de g Lhvees, sadraraefrnres } i Congraide ooy |
Medicina:

0.0-2.9- Muy deficiente En Juegos & Cia. vamos a pasar Cuando comentamos un
30459 Inus:ﬂcbute - por el ojo critico otros cuatro juego de consolas,
5.0-5.9- Suficiente aspectos mis, al ma de Ia veréis una lista con
6.0-6.9- Bien/Bien Alto puntuacién: dificultad, sonido, | todos los periféricos que
7.0-7.9- Notable bajo graficos y jugabllidad. Asi | podais utillzar con él.

tendréis 8a mis apreximada
de cémo son los dems apartados | i‘s;: ;o";um:’:"" atos
~ Mel juego, J )

8.0-8.9- Notahle alto
9.0-9.9- Sobresaliente
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Wara se pragpnta |

ipor gu [} ¢
/ tener fin | !\
£ a7 B | que nos lleva gy e
| ! ejandria esta v T 3
/ iAy | ' \pplanado de ,
J \ qup'l"'?r'a r:nemigos que no ‘
LA 4 | fguitren ghe <\ L
! Fdescubramos los ¥ >

- sacados del

\ y Lara tiene la

1 obligacion de
ponerlos en el lugar

| o: el limbo.

e

Algunos enemigos
finales parecen

mismisimo infierno

| B
YEecretoside fa

| i piramide.

Para abrir ciertas
camaras antes hay que
desactivar mortales
trampas. éNo habra
pasado antes por agui
Indiana Jones?

Lara no hay quién la pare:
que si pelicula, que si comic,
que si figuritas articuladas...
todo vale con tal de tenerla

entre nuestros brazos... virtualmente.
«Tomb Raider: The Last Revelationn es la
cuarta entrega de una saga que, para mu-
chos, empieza a molestar por sus reitera-
ciones evidentes. Todos los anos vuelve
de |la misma forma con graficos cuadricu-
lados, escenarios complejos, movimien-
tos Larescos con pistolas en ristre y pre-
sentacicnes oficiales con la modelo de
turno. “La vida sigue igual” que cantaria
el insigne Julio Iglesias...

visito por primera vez...

Y el ultimo afio del mitenio, 1999, no po-
dia ser menos que sus antecesores. Una
nueva Lara, otro juego mas y un remoza-
do argumento que debe engancharnos
con la novedades incluidas.

Que nuestra heroina aparezca jovencita
con 16 escasos afios es noticia pero no os
asustéis, solo lo hace durante dos fases y
camuflando el otrora modo de entrena-
miento. Y aprovechando que el Pisuerga
pasa por Valladolid nos cuenta la historia
de su mentor, un profesor llamado Von
Croy que esta mas sonado que un boxea-
dor después de caer por KO., y que tendra
mucha culpa de lo que nos ocurrird en las

Como es bien sahido
por todos, Lara es una
aficionada a todo tipo

- siguientes fases de la
aventura.
El retorno.de Lara va a ser

muy complicado. Si ya el

Cuatro juegos en otros
tantos anos son la tarjeta de
presentacion de una heroina
que se ha hecho con una nombre
y una fama que muy pocos
esperaban cuando en 1996 nos

igualito o parejo

a la tercera, se-

gunda y primera

entrega. Nada ha

cambiado, salvo lo es-

cenarios, enemigos y

artimanas para acabar la

aventura en tiempo y forma.

Pero también es cierto que sus

defensores se escudan en que no necesi-

tan esos cambios radicales porque enton-

ces «Tomb Raider» seria otra cosa. Tam-
bién tienen razén. ¢A quién hacer caso?

Lo mejor, sin duda, es guiarnos por el ins-

tinto, por lo que nos pide el cuerpo cuan-

do jugamos con él y «The Last Revela-

ma de refilon, pero nada mas: tiene mis-
terio, destila accion, escenarios bonitos y
enemigos con la suficiente mala baba co-
mo para tenernos enganchados un buen
centenar de horas. (Qué se ha subido a
las barbas del mismisimo Indiana Jones?
Por eso no hay que restarle méritos, al re-
vés, hay que aplaudir que la legion de se-
guidores de la heroina y sus aventuras
tengan ario tras ano las mismas ganas de
jugar con ella como si fuera la primera
vezy aunque técnicamente haya cambia-
do mas bien poco éque habria que decirle
a la interminable lista de sagas deporti-
vas que nos atropellan ano tras ano?
Jose Luis

de religuias
arqueoldgicas.
¢Coleccionara novios?

aho pasado muchos se
. apresuraron a culparla de
volver con las mismas pin-
tas, desde luego esta vez
las acusaciones pueden
volver a repetirse... y con 1
razén. Los graficos han [
cambiado lo justo aunque |
Eidos se empene en lo con- ]
trario —dicen que Lara ha | |

|

tionn en el contacto =y 5 e = —
diario es un buen juego, [ : En esta ocasion, Core ha invadido el juego de
de esos que llegan al al- criaturas tan extrainas como la de la !
—_— — - imagen... {qué sera?
Q |

| Los escenarios siguen siendo F
muy cuadriculados, aunque
las tarjetas 3D hacen
i/ maravillas.

sido mejorada—, y el modo = I
del juego podriamos til- 1 © ¥ A
| darla de exacto, idéntico,

— i
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A los 16 anos
(ETERER] L ELE]
detrds de viejos
templos,
figuritas y otros
pedrolos de
cierto valor,

Las dos fases ||

Y L =" primeras del ||
. X juego nos ||
muestran a una
Lara adolescente
gue empieza a
aprender los
caminos de [a
an.vemzura.J

S [ 1

! { N * !‘I! "‘ '
Este enemigo

" { i final parece
I sacado de las

viejas
recreativas.
Dificil de

{ superar y, sobre
todo, agotador
o por su incomodo ||
!"4 vuelo |

0l

s

Aprovechando |—
que el Nilo pasa
por El Cairo <y al-
rededores-, los
programadores
de Eidos han con-

' cebido un método
. muy efectivo de
| provocarnos un mareo o cofocante

con clertas dosis de malestar
ventral ya que cuando un anima-

| lito faradnico nos pincha -es-

corpiones, serpientes o lo que
sea~ la pantalla comienza a
comprimirse y expandirse alea-
toriamente como si nos fuéra-

(COquue ala egipcia

| novedoso, espec-

| tacular -no hay

duda-, y a priori

inofensivo, se

convierte en una

| carga de profun-

didad que nos

& | entra por las reti-

nas y nos produce una sensa-
cion de cuelgue que solo puede
ser remediado con un kit medi-
co de esos que hay en el juego.
Silo que querian es trasmitirnos
la sensacion de estar perdiendo
el control, sin duda Core lo ha
consegu.. pero como os dij.. no

entien... :_qué me pasa?

mos a desmayar. Este efecto,

—— -
‘ : ~ "Como 05 terugo e decir gues ﬁﬁg,d

Jeep'no os podeis@cercar, que fe — e et
l € acabp de pasarlq ITV". 4 “1

s
|
?": Y J ; ' #

1 Los efectos luz han sido mejorados y I
i los escenarios es considerable. ! ]
]

R.
ah \ u N | id, £s harina de otro costal...
f'\ | |

SR -

i
En las cuevas que preceden a las
camaras mortuorias hay enemigos
| que tendremos que eliminar.

&

1 F A la bestia de esta pantalla hay que-r |
i bajarle los humos con el famosos

. método del disparo correton.

' Las excavaciones
| arqueolégicas son el
' escudo perfecto para
t ! que los integristas

{| hagan de las/suyas.

/
Como buen juego de aventuras, 14
una zona oscura puede ocultar
trampas, enemigos o pasadizos

secretos. -

De rnna a

‘ Es de imaginar que 7 Tomh Raidep
| cuando Julio lglesias | ” .
| interpretaba  esta | < The Last ﬂﬂ“ﬂlﬂ“ﬂﬂl Notable alto ', .
| cancion no pensaba | " 2 ‘ ~an ~
| en nuestra Larita, pe- P g N J s —

T enalizands los] | 4 t Last Revelations es un Compania: Core Design/Eidos

Precio: 6.990 Ptas PC/7.990 Ptas PSX
Género: Plataformas Traduccidn: No

% breve recorrido por la .
infancia/adolescencia
de la buscatumbos mas famosa y

acontecimientos es |
como para pensarlo. s 4
Efectivamente, aungue en el juego

~
S

6

no suena en ningln momento esta  curvada de la historia. De la mano 'N64 Ohjethe de‘.mh'e' P tumba! &
g : alma del matigno faradn que quiers
composicion de nuestro artista mas  del doctor Von Croy protago- puss | | oderarse del mundo
internacional, «Tomb Raider The nizara los dos primeros nive- | GBC P ;
e |05 3 modo de entre- Modo de juego: saitar de una plata-
namiento  pegando "DC forma a ofra sin recoger platanos.
saltos, carreras y otros ¥ : f
i .4 menesteres indianescos . N° de jugadores: 1 Reguisitos minimos
| adiestroy siniestro conla N° Niveles: 40 7
| vitalidad propia de una tier- Finales distintos: No zﬁﬁmﬁgm #
-, 5 : i
na infante quinceafiera Armas: 51 opcional p
A diferencia de otros titulos Violencia: Poca 32 MBRAM -
- de la saga, el entrenamiento .
es un paso ohligado den- } Es divertida, apasionante y = .
‘ tro de la aventura y ji ooy venturera. x
; no una opcién al A E g a -
{ | é
1 L i " - -~ margen de esta. T
¥ A < i =
” 1 o e *egesiae 21

i L b
y - 4 = =



sEnem. EKANS

sHola® §gMe gustan

Ssigue atacando?®
| los pantalones . =

SALIR

jiugando a la

il Super Mintendo?

LuCHAS CATERPIE

Nada mas empezar a jugar tendremos un NALD

PPOKE BALL
XS0

s CHARMANDER:
luss ARAMAZOY

Todo el mundo sabe que los japoneses y los
americanos se pirranpor el Rol, pero ¢es Pokémon un

titulo tan rompedor como para vender millonesde
cartuchos por sistema? jUmm!, la duda nos asalta...

a i cliG i e
Pokémon a nuestra disposicion. Su nivel l ES

da a la de «Final Fantasy» ya que es por
turnos y eligiendo entre diferentes opcio-
nes, pero a diferencia de éste, las bata-
Ilas seran uno contra uno.

Para conseguir mas Pokémon, debemos
comprar las Pokéball y cazarlos en los lu-
gares donde se esconden...

EVOLUCION'POKSMON

Para conseguir los 150 Pokemon repar-  diferentes virtudes y golpes muy diver-
tidos entre el cartucho Rojo y Azul, de- sos. Esto, ademas de intercambiarlos
bemos buscarlos, cazarlos y hacerlos con los colegas, sera la clave principal
evolucionar, ademds de poderlos in- para conseguir
tercambiar con los de otros amigos... todos los Poké-
Muchos de estos mon disponibles
animales fan- @ en el juego.
tasticos empe- : Para hacernos
zaran siendo pe- con todos, tene-
quefios y con mos una utili-
unas caracteris- dad llamada Po-
ticas mas bien
pobres. Si conse- = —————=t==" clasificar todos los Pokémon que nos
guimos objetos especiales o simple- hemos ido encontrando por el camino.

en un principio sera bastante bajo y para %
— CHARI:“I

llegar a terminar el juego tendremos que
ER
N14
37

luchar contra otros Pokémon salvajes y
[ —— ]
37/ I
s« CHARMANDER

aumentarlo. La forma de jugar es pareci-
lusd ASCUAS ¢

SWEEDLE evol.
an KAKUNA®

SNMEEDLE esta
evolucionando?®

mente los hacemos luchar, podran evo- Si te haces con todos vencerds y si no,
lucionar hasta conseguir especies con ipues a buscarlos tocan...!

kédex que sirve para ordenar y |

ndo de POK

; ntes de comenzar a analizar es- 3%
- A te juego debemos quitarnos de

la cabeza las magias, historias o

= personajes poligonales de cualquier 7§

} otro programa de Rol de sistemas supe- ¥
> riores, ya que este Pokémon, aunque es
{ ahora cuando sale en nuestro mercado,

tiene mas de tres anos. Si tenemos pre-

sente esta advertencia podemos avan- 2
-zar que tanto «Pokémon Rojor como

«Pokémon Azul» son dos titulos buenos,
sin mds, que el tiempo ha hecho enve-

jecer a pasos agigantados.

sBienvenidos al
EMOMN ¢

Y es que al estar hablando de dos ju-
gos aparecidos en el 96 en Japon, sor-

L. prende el apartado grafico que tiene.
£ Aunque hemos visto cosas mejores pa-

ra este sistema,
cumplen a la

i perfeccion

con su come-

tido de am-
bientar y
mostrar el
magico mun-

do de estas
pequefias mas-
cotas...

Hay que apuntar
que este desfase

. temporal se puede obviar si

nos centramos en el juego que lleva den- ¥
tro, en el ansia por recolectar y que algu-
nos medios de comunicacién han exage-
rado hasta calificar de fiebre. |
Si una aventura RPG ha de divertirnos

gracias a su historia, guidn, batallas y
progreso de los personajes, Pokémon
tiene mucho que ensefiar a otros pseu-
do nombres que no le llegan ni a la al-




tura del betin. I.a historia y el guion

son muy sencillos, lo que. no significa

que no pueda engancharnos con sor-

presas bastante agradables: Game Fre-

aks y Nintendo saben perfectamente
lo que hacen.

Uno de los principales motores que tie-

nen estos «Pokémon Rojor y «Pokemon

Azul» para pegarnos a la pantalla por-

tatil de Game Boy es la sencillez del

manejo, que roza,

en muchas oca-

. siones, en lo

elemental.

¥ Las batallas,

verdadera

" Boy es uno de sus prin-
' cipales alicientes.

vos parajes y de inten- -

tar conseguir los mas yiksl
de 150 especies de Po- ikl
kémon que pueblan am- —

bos cartucho. Su colec-

cién, intercambio y

* posterior lucha contra

la maquina u otros cole-
gas del barrio a través .
del cable Link de Game

) S
Aqui es donde Pokémon | =
se muestra mas demo- ﬂu
ledor, original y diverti- L“ﬂi 1
do ya que te engancha

sESsa es
La ROCA®

VENDER
sADIOS?

FPICGTAED WEM.
SF DEMORA

$BROCK

Iuchar'

Pokémon Hﬂm y 8 (0

Pokémon Azul

Compania:

Notable

Nintendo

Precio: 5.990 Ptas. (cada uno)
Género: Aventura RPC Traduccion: 5i

Objetivo: conseguir ser el mejor

columna ver-
entrenador del mundo de los adora

por el cuello y no te

| tebral del car-
tucho, son muy
esquematicas

pero efectivas ya
que en la mayoria de

ocasiones hay que utilizar las mismas |
armas y conjuros para acabar con los &
Pokémon enemigos. Tal vez esa simple- }
za nos lleve, sin querer, hasta unos ni- S8

veles de entretenimiento tan elevados

que el argumento pase a un segundo ¢

plano: lo importante es recolectar.

Precisamente, donde realmente disfru-
taremos con «Pokémon Rojon y «Poké-
mon Azul» es a la hora de conocer nue-

suelta hasta que descubres
sus pequenos secretos.

Que nadie se engaie: «Pokémon
Rojon y «Pokémon Azuls no es un

' juego malo y si muy divertido, ideal pa

ra entusiastas light del Rol sin exquisite-
ces ni enrevesamientos existenciales.
Una recomendacion final: si tenemos
ganas de compra el juego y conseguir

a todos estos bichos, lo mejor es aliar-
nos con un amigo e intercambiarlos
desde su cartucho al nuestro. Toda una
gozada que fomenta la solidaridad entre
compafieros, vecinos y hermanos.

José Luis :

bles Pokémon.

Modo de juego: caza Pokémon y

vence a los mejores entrenadores.

N*® de jugadores: 162
N® de Pokémon: 150
Magias: Si
Armas: ho
Violencia:

ngunaj

Compatihle con
Link Cable

/s
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5in duda; uno delos momentos
mas divertidos de este jueno es
. el Enfrentamientaen el barco A 7

Esta maquina sera la
culpable de todos
nuestros problemas...
igracias amiga!

a
v
o . ‘
b o F
“ 5 = |
. v
4 » < o,
7 Ak 4
o N ; ¢
i 1 el
e ) o "
~— L - haa
. Enesta ocasion la bruja Hazzel =
° - -
- o e nos intentara descalabrar
Y L ° e -‘J - . talando algunos arbolillos. y Tendremos que recorrer
y b r [ o — —  ———_ ' todas las épocas pasadas
Los graficos de o it B A o Y s F3 — y futuras para terminar en
este juego son ! L -o el presente... ¢7
sensacionales. . ! < " .
. L “
todo estad 1o \ .
yecreado de . | ; -
' manera N S : En alguna ocasion
istral. - , . . tendremos que
Ny . " salir. por, piernas
_ - ~ si no queremos
U’f v;z e l ’ | ser comida para ¥
nos tendremos | perros. =
que enfrentar e
a nuestro i
¢ incansable e
cazador. l

PELSORUIES
0 Warner, profagozau,
eva ad oS IUGERESER
pre que NOYEEn

|1 conejo mas conocido del
E mundo protagoniza esta sen-

sacional historia en la que ten-
dremos que viajar por el tiempo pa-
ra volver a nuestra época, ya que
por equivocacion nos introducimos
en un experimento militar que nos
ha mandado a ninguna parte, iSi, si,
jabéis leido bien! a ninguna parte.
Con la ayuda de un tal Merlin, ten-
dremos que encontrar despertado-
res de distintas épocas que son fun-
damentales para devolvernos al
presente y asi, seguir haciéndole la
vida imposible al pato Lucas.
Con este argumento, Infogrames

X Este es uno de los
mini-juegos que hay

repartidos a lo

largo de toda la

Qs aventura.

24 vegesice

excelentes en los que se ha aprove-
chado al maximo —eso creemos— la
capacidad de la consola. Para obte-
ner estos resultados, Infogrames ha
creado gigantescos mapeados en
Ic!f que perderse sera un juego de
ninos y donde la mayor de nuestras
Preocupaciones, ademas de pasteli-
Zar a los malos de turno, sera reco-
ger todos y cada uno de los item
que em:?ntumos por el camino, ya
que sin éstos no podremos desarro-
llar muchas de las habilidades de
nuestra querida mascota.
Lo mas divertido de este juego, sin
duda alguna, son los jefes finales
con los que debemos pPegarnos dis-
putando los mas alocados y exci-
tantes combates. Por ejemplo, la
pglea contra nuestro bigotudo ene-
migo —que parece sacada de un epi-

10S presenta un juego de grificos

o]
(=
j .
En esta acasion Bugs Bunny tendra que

pensar mucho para salir def embrolio en
el que se ha'metido.

I (Puntuacion
4 Con una | ,
i herramienta | ('
ultramoderna, || Bugs B“n“v- 8
tendremos que | § | = ; | |
_ devolverle 1a (W & PePilido en el Tiempo Notable
[ f dinamita a E~
o nuestro amigo. p —— -—‘”—-—-‘ —
= — PSX Companiia: Infogrames
Tunes— en la que galeén en ristre BR_____J  precip; 7.490 Ptas.
nos lanza unas pesadas bolas que | [" o Género: Plataformas Traduecion: Si
hemos de devolverle para, a conti- i | ——
nuacién y con la ayuda de uno de er Objstivo: coger todos los desperta-
|

los inventos marca Acme mas mo- d_urcs gue hay esparcidos por el
dernos, encender la mecha_ que nos fEE tiempo para volver a nuestra epoca.
permitira volatle por los aires... | R R e
Sin duda, Infogrames ha roahzaﬁo :»B-E- G Erisntions we 1313 wradiicecen]
un gran trabajo que contentara a § |

\

sodio de los Looney grandes y pequefios si lo que pre- [ o 4o ooo 4000 » e
— tendemos es coger el mando y no § 1 o g . o 2
En la época medieval | mover una pestafia a base de di- I N° do personajes: 14 ::ual shok
encontraremos || yeysion p’utafonﬂasca. ‘ Armas: Mguna et emory card
aspirantes a | pdemas, por el mismo precio, nos Viglencia bl
Calimero... con casco | llevamos unas cuantas carcajadas | | ’ r /
yiads. il a casa como si estuviéramos fren?e Lo divertido, entretenido y bien =
i il a 1a tele esperando el legendario | £ hacho quo esti. = mE E
xr . d ;Qu... qué hay de nuevo viejo?" | Noaporta nada nuevo af género. = a = .
i Gustavo < o GRA JUG

|
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/Tudo tipo de ]

espectacularidad||
superior a lo visto|/

La camara rotara
alrededor de los
luchadores segiin
avance el
combate. Planos |
como este son
muy frecuentes
en «Soul Calibur».

efectos|
ntasticos para
dar una

ualquier juego

-
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uSoul Calibur»
es tan arcade
que Namco ha
incluido hasta
el Insert Coin
de la
recreativa...

CUANOO L

Resulta curioSo que Nam

de este tipo.

TR

LOIN

LHANANFES

.
Un sablazo como este dejaria
lmldao a cualqulera Menos mal

“g m})’ﬁ-{ 100 00T
o SRANGHL e

(ot

A LUCHA

co siempre sorprenda con un

titulo revolucionario para vender consolas. Ya pasé
con PlayStation y «Ridge Racer», y ahora es el turno
Sega y surecién nacida Dreamcast

—

oul Calibur es muchn mas que
un juego de lucha; es un titulo
que vigne a demostrar muchas
cosas; eéntre otras, que es la pri-
) mera maravilla de Namco para
.la nueva consola de Sega y, desde luego,
es eltitulo que actualmente marca la dis
, ferencia entre Dreamcast y las demas.
Si tenemos todo esto en cuenta es de
; suponer que la creacion de Nameca
*< sel convertira en una referencia
obligada para estas Navidades.
Primero, porgue enamo-
ra por su realizacion
técnica. Escenarios,
\ movimientos, tex-
\ turas, efectos de
luz y de viento de
asombrosa cali-
dad... «Soul Cali-
bur» tiene lo neces
sario para convencer a\
todo bicho i
viente, tenga
PC, Nintendo
64, PlayStation o
Microondas con
grill a color.
Después, por-
que aunque
podriamos
glosar en mu-
chas paginas todo
lo referentes al aparta-
: do técnico, poco importa a
+* 1a hora de la verdad si Dream-
cast mueve fropecientos mil poligos
nos o es capaz de renderizar nurbs en
vez de vértices..., lo que nos tiene que
.quedar claro es que «Soul Calibur» se sa-
le'y punto, y que cualquier cosa que bus-

{ |Muchos

. |incautos
comentaron
. lque
Dreamcast
haria una
version
penosa del
juego...

,) quemos en el fa vamos a encontrar mul-
| tiplicado por mil.
.| Este juego nacio en recreativa bajo la

- placaSystem 12 —una version mejorada
de PlayStation- y, la verdad, nadie es-
peraba que fuese a caer sobre la nueva ‘
maquina de Sega y a mejorar tanto de
golpe, pera en un movimiento magis-

» tral de la compafiia nipona la conse- '\ N
cucion de este titulo puede suponer §
un monton de consolas vendidas y
millones de jugadores engancha-

" dos a los comhags, saltos y desen-

i fundes de esta Maravilla.
«Soul Caliburs, ante todo, es

» divertido, absorbente y apa-

. sionante porque al jugar sa-
bemos que Namco ha

, pensado en todo tipo de
aficionados. Aquellos

i que gusten del con- ' W

 trol, estrategia y va- =g,

. riaciones de ataque A8

- vistos en {a saga

D6 JueEgoS T

» entrenando, acabando modos y encon-

“

trando todos los secretos..
Pero como buen juego de lu-
cha, la maximaMiversién viene
L0 % - en el modo para dos jugadores.
«Virtua Figh- % Aqul es donde «Soul Calibur» se
tern se enten- J muestra mas insultante: la diversion
derdn a la per- * alcanzaday el pigue entre los lucha-
feccion, de igual | dores haran de este titulo un juege
modo que los fans de : de culto gue llegara al éxtasis cuanto ‘
uTekken» se serprenderan. = - mayor sea el control que tengamos. En
al ver una espectacularidad” = la redaccion no nos hemos podido resis-
y un estilo de combos muy sl tir al vendaval de diversion que nos ha | |
milares. Y todo esto con una: - proporcionada «Soul Caliburs. Hemos .\ §
personalidad propia que le ha- - disfrutade €om® enanos jugando en to-
cen parecer original... . dos los modos posibles e intentanda )
«Soul Calibur» es un juego muy aprefider |as estrategias de los luchado-
completo, en gran parte, por res disponibies, y es de agradecer que”
culpa a cantidad de desafios sirva de union para que los incondicio="
y opciones a las que nos tenemos ' © nales de «Virtua Fighter» y los de uTeks ¥
fue enfrentar, ya que para contres | kers 5& reconcilien. Sin duda, un titulo % i
Iar el 100% de las posibilidades qué”. ' que nadie en esta galaxia se debe per-
nos brinda sudaremos /a gofa gorda | der... «Soul Calibur es una obligacion.
Nacho

b
~

)
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En «Soul Calibury
veremos per j
muy detallados y a un
tamafo bastante

grande.

-

Las presas de
uSoul Caliburs{

e PO o5
gl

Cuatro botones

*| para jugar a «Soul

son muy| |
espectaculares,| '

ademas, las| |
podremos
hacer desde; |
cualquiera
angulo.|

§
§

Debemos
confiar en la
consola. Un
juego como
esteenla
primerajs
hornada,|
augural -~
grandes
titulos.[ ==

! -
No sahemos como lo ha hecho Namco, pero en
uSoul Calibur» no se ve ningun tipo de pliegue
en las extremidades de los |uchadores.

Aqui tenemos a Soplntm posam:lo para la
revista. 10]azos, tiranos un beso...

-
4

e ]

seran suficientes||

- | Calibury: sencillo,{
rapido y directo a
la yuguiar.

—Toesr )

ROUL BLAOE &

«Soul Blade» —«Soul Edgen en Japon- no
obtuvo el éxito que merecia y la culpa
de todo la tuvo otro programa de la ca-
sa: «Tekken».

Namco lo puso a la venta en 1996 unos
meses mas tarde que «Tekken 2». El fa-
natismo de muchos jugadores del pro-
grama de Kazuya & | S s

Cia. lograron empanar | yrspyg) e «
un titulo bastante su- ~ &
perior en muchos as-

pectos. Graficamente

no tenian compara-

cién, «Soul Bladen le !

daba mil vueltas en

complejidad y otras

tantas en animacion y :
espectacularidad A la hora de ponernos
a jugar notdbamos un mayor control so-
bre los personajes y las maneras de
plantear los combates recordaban en
muchos aspectos al fantastico y maltra-
tado «Virtua Fighter 2». Gracias a Dre-
amcast, una legion de usuarios de «Tek-
kenn se han congregado alrededor de

e ' —.«Soul Caliburs

Aqui vemos al | con la excusa de

e R RS

te| | disfrutar con es-
espaiiol| | ta maravilla
haciéndole un| | cuando no han
_ apaiioa reparado que en
Nightmare...| | 5, propio siste-

.| ¥epr

INSERT COIN

)
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-
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. ma, PlayStation, tie-
nen un nombre de pa-
recidas maneras, pet-
sonajes y golpes.
Sobre todo cuando
desde el afio pasado
existe una version

Platinum a precio reducido...
Si te atreves con él tendras espectacula-
ridad a raudales, buenos gréficos, com-
bos bien planteados, air juggles infini-
tos, el modo Edge Master y un A
monton de personajes a tu ente- # =
ra disposicion. Como todas las !,3 N
cosas en esta vida, si eres J
amante de algo cuesta acep- Zi

y

tar que otro juego sea
mejor... iSenores

que jugais a
«Tekkenn,

abrid lo

41{
'r“‘-"é.’.

!{venecia, sin duda, el escenario mas

| limpresionante de los vistos en «Soul
Caliburn. iEs perfecto!

L, ‘4\‘3‘

«Soul Calibur» tiene muchos secretos. Si
los compartes, nunca, repetimos, NUNCA

| [te cansards de jugar con él.

B r——

aaéﬂ

m(aao

«Soul Bladen —la primera parte de este
«Soul Calibur— incluia un modo de io
més interesante: el Edge Master Mo-
de. Namcao, visto el éxito que obtu-
vo, ha decidido incluir un modo
similar que alarga la vida del
juego de una forma bastan-
te considerable.
Nuestro objetivo es la
de ganar puntos para
2. conseguir unas be-
”’,7. llas laminas de
arte creadas
especifica-
mente pa-
ra «Soul
w Cali-
burn. Pe-
ro ademas, gracias a es-
to, conseguiremos nuevas vestimentas,
M escenarios y otra clase de secretos que
’ encantardn al personal.

MiSSION BATTLE £

La forma de jugar se diferencia
bastante del arcade, ya que las
misiones que realizaremos tie-
nen diferentes handicaps.

En muchas misiones sélo vere-
mos el arma de nuestro oponen-
te con lo que la lucha se hara di-
ferente, en otras estaremos
envenenados, por lo que nuestra
barra de energia ird bajando progresi-
vamente y en las gue mas, lucharemos
contra varios personajes con una sola

My

.
E’.

F5E
i

-3 ‘Jk&w

par— e g )
TS

“"- ‘,d.!!'f-.

Snulcahhur

4
92

Sobresaliente ,.

176
\ A-Hfl‘-&. i1
i'\ 7'

SANVE AT
QUi

apjetbeo abe da

WEPIN, FY""
L A

barra de energia por lo que la dificul-
tad sera bastante evidente.

Es recomendable saber controlar a
nuestro personaje antes de ponernos a
jugar a este Mission Battle, ya que
cuanto mas avancemos mas dificiles se
pondran las cosas.

Namco nos ha regalade un gran modo
que hara las delicias de los fans de
«Soul Calibur» y, ademas, disfrutaremos
de lo lindo consiguiendo las laminas de
arte y los secretos que aporta al modo
denominado arcade normal.

>

bR F

-

),

N° de jugadores: 2
N° de luchadores:
Modos de juego: 8
Armas: Si
. Violencia:

Namco
8.990 Ptas.
Traduccion: 51

Objetivo: consequir la espada Soul
Edge y tratar de vencer a todos los
contrincantes con un arma blanca.

Compania:
Precio:
Género: Lucha

Modo de juego: cuatro botones y el
pad digital para dar los golpes.

Compatible con

Visual Memory
Vibration Pack

17§

Cortante
ortante }

A quien o le guste [a lucha.. I

. v

le encantard. I IE:’=:
!
|

No tener dos mandos y un [ -1
invisible. BEaEa

amigo 4
fJuegesia 27




. Como buen simfo, "
Donkey Kong F e
puede colgarse de

lianas, palmeras y
hasta jaulas...

Los enemigos estan disefiados con gusto y
una enorme originalidad marca de la casa.

Cuando uno de los integrantes de la familia
Kongicompra un instrumento musicagasa

El abuelete nos contara
algunas historias sobre
los Kremlins y el mal

&€

que han reportado al J
universo bananero de a
familia Kong... M

Las hortalizas tienen un buen aspecto. Lastimal  —

flam podamos hingarles el diente...
r N
".!-‘!.. ,.."
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El gran mono dé Nintendo,

creacién de Shigeru

| Los efectos de luz
o fuego tienen =
una calidad
indescriptible...

5%

Miyamoto, vuelve a la primera plana de la« X
actualidad con unggrtucho salvaje. jYa era hora!

Y ahiora en tres dimensiones

! i la envidia fuera contagigsa,
{ mas de a mitad de las empresas
) productoras de videojuegos es-
f tarian infectadas por el virus de
' «Donkey Kong 64s.

Y es que nadie imaginaba, a mediados de
f los noventa, que una empresa inglesa Ifa-
mada RARE se haria cargo de la privile-
giada tarea de reverdecer [os laureles de

4

~

)
e

Por tener™
«Donkey Kong 64n
tighe hasta fases
donde tripulamos
todo tipo de
vehiculos.

ULTIMO LUGAR
VUELTA 1DE 2

28 wegosi=>

| un'personaje tan antiguo como carsma-

tico. ¥ es gue tenemaos el deber de recor:
dar que nuestro mono preferido tiene ca-

1 5i 20 anos de vida, gue no es poco.
| Efectivamente, @se encargo tuvo un pri-
_ mer fruto, llamado «Donkey Kong

#& Country» para la mataviliosa Super Nin-

tendo: graficos pre-renderizados, miles de
| colores, unos movimientos impecables y
: lo mas importante, el
clasico se habia reci-
clado dejando atras
los traumatices barrila-
Zos de Mario.
¢Por qué os cuento este
ladrille histerico? Miry
sencillo. Es gracias 2
ese gcartucho de Super
Nintendo que ahora po-
demos disfrutar de
«Dopikey Kong 64». El
mismo estilo visual, los
mismos personajes, fos
movimientos casli exac
tos y muy pocas varia-
ciones salvo un enre-
vesamiento mayor

Candy Se/mopta un numerito muy cef *5

-

-

Los escemarips
comiefEan @
mostrarsedesde
muyEfi% &n una
exhibici6f del
]
podeptécnico de
nuestra
Nintendo 64.

Ide escenarios, objetivos y posibilidades
graficas. En definitiva, se dan el mismo
aire de ntaneras distintas.

Nintendo es famosa por ver al personal
pegaise mientras elfa, pacientemente, se
guarda los ases en la manga a la espera
del momento oportuno. Desconocemos
si las navidades del 89 al 2000 -lease,
estas~ son el lugar elegido para atontar
a la competencia con tanto cartuche
bueno, pero lo cierto es que «Donkey

{ Kong 64», como anteriormente «Super
Mario 64» y «The Legend of Zeldav, es un
titulo fundamental, el que debe tener to-

‘do el mundo en caso de refistro domicis

El enemigo final
de la fase Azteca
no es tan fiero
COMo parece: un

. par de barrilazes
|y listo...

liario. Tiene grafis
cos, fases, intros ra-
peras que aunca antes
hubiéramos podido ima-
ginar, personajes para
usat y tirar, posibilida-
des de juego impen-
sables y una perfeccign |
general a prueba de efec-
to 2000. Es mas, este llamamiento no va

f;'_;r'd

(]

¥ | dedicado unicamente a los usuarios de

| Nintendo 64. Si tienes un PC, o una Plays-
! tation, o una Dreamcast, debes darte por
aludido, porque si te pierdes este cartu-
cho estas renunciando a conocer de pri-
mera mano uno de los capitulos mas glo-
| riosos del mundo de 108 videojuegos.
En muy pocas ocasiones hemos tenido el
placer de asistir a un baile tan perfecto
de ideas originales, graficos 3D de impre-
sién y musicas tecicladas del clasico de
Super Nintendo. [Colosal..t
Jose Lils




CON] 11 DE NASCH

\ En un gesto sin precedentes gue
ha dejado a la redaceion de Jue-
gos & Gia, sin aliento, Nintendo
ha tenido a bien incluir al humil:

* de pero honrado mercado espa-
fiol entre los privilegiados que
van a contar con una versian tra-
ducida de uDonkey Kong 64»
Nunca es tarde si [a dicha es bue-
na, pero podian haberse acorda:
do el afio pasado de esa maravi-

lla flamada «The Legend of Zeldan

. gue aparecio €on unos perfectos

textos de pantalla eniinglés -y
un lioso de por si ti-

breto en cas-

tellano—.

Algunos
escenarios

estan
W‘ealrzado&cunr

una - N
| perfeccionm -
| envidiable.

ANINI=VECOS

Si gueremos hacer uxl paréntesis en Ia
aventura, «Donkey Kong 64» estd repleto
de mini-jregos que nos hiberan de la ten-
5i6n de dar tanto saltito, golpetazo y otros
menestéres llenos de emocion.

Estos aperitivos de corto recorndo. que -
bien pudietan haber side pequenas hant-
held hace 18 afios, nos permiten reunir di-
ferentes tipos de (tems que acumulados
en ciertas eantidades considerables pues

den abrirnos nuevas fases, gpciones y éne-+
| migos finales. Por si fuera poco el grandio-

Al

Record"m W viejos clasicos de la
3 casa —como (Pilotwings b4,
Diddy Kong'pfEn por el aro.

A medlda que

las activemos,

gv-fau serviran de

i I . '-n’él'!:ﬂ):l'te.
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\ El
. & A
S0 trabajo de RARE, el aspecto
‘visual mantiene las tres dimen-
siones, rehuyendo de experi-
mentos bidimensionales mucho
‘mds seguros y efectistas pero
menos arrelladores a nivel de espectaculo.
Especial mencidn al remozado aspecto de
tos Barriles, sus texturas-y la entrafiable
fase donde debemos d|sparar a Donkey
Kong contra los
~ gtros hidones pa-
ra alcanzar el bo- |
nus final.
Un punto mas en |
la interminable
lista de virtudes
de esta obra de
arte hecha cartu-
cho bananero.

LOGRA
118 S _ <

A

| Los barfiles nos }'
sirven para
cambiar de
personaje segiin
elijamos. Antes
hay que Ho
liberarlos... ;

Ty
&,
R

s,

. W

Después de un impacto, este hicho se
mira consciente de que le queda poco...
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Entre las muchas novedadesique incor:
| pora el cartucho es una original op-
! cion, comyn a los cinco integrantes de

la familia Kong, que consiste en la po-

" sibilidad de tocar un instrumento mu-

sical gue termina con los enemigos de

“golpe. Pero aungue esta pensado como

' uh arma alternativa,

lo cierto es que para

el desarrollo final de

Ia aventiira, la utihza Q

g

BONGO BONGO

cion de estos instrumentos puede
ahrirnos pasadizos, jaulas, puertas o
activar resortes secretos.
Al comenzar el juego solo controfamos
fas destinos de Donkey Kong, el pa-
triarca de la estirpe, que unicamente
tiene a su a[camce un buen par de gol-
petazos con manes y
"‘ pies. Mas tarde, cuan-
do encontremos la
tienda de-Candy ~una
_escultural gorila por la
gue nuestro simio sus-
pira— podremos com-
| prar el bongo, la guita:
rra, el saxo o lo que se
nos ponga por delan-
te. Tened en cuenta
gue cada personaje
tiene su proplo instrumento y que éste
es personal e intransferible. {No esta
mal eso de interpretar musica, eh?

/1

-~

\\

I]unkey I(nng 84

Sobresaliente
...._/‘
Compania: RARE

Precio: 9.990 Pras
Género: Plataformas Traduccion: Si

‘psx.
e

@ Objetivo: saitar, esquivar obstacu-
3

los y salvar al Rey Kremlin que esta
prisionero en una isfa..

Modo de juego: comer bananas y
liberar al resto de la familia Kong.
v

1ad Compatible con

Expansion Pak
obligatorio

N° de jugadores:
N® Personajes: 9
N® Fases: 40
Armas: Si
I Violencia: Gorilescal

Los grificos, e personaje y of
modo de

Podemos perdernos en el mapea-
do da algunas fases. !

7

e




Los oficiales Nazis, como en las pelis, gastan un humor

bastante negro: a la minima empiezan‘a pegar tiros.

Entre bala y Ilala Me pases pnr el tiempo

Nos encontramos en el afio 2093 e incom-
prensiblemente los nazis han salido victo-
riosos de la Segunda Guerra Mundial.
Nuestro padre, un tal Jurgen Mortyr, ha
descubierto el secreto con el que los Nazis
cambiaron el curso de la historia: una ma-
quina del tiempo que les permitid viajar al
futuro en busca de un arma de destruccién

El pasado es una buena
época para conocer los
desperfectos provocados
por los Alemanes,

~ ‘Eéte es
nuestro héroe:
iiAction Man!!

masiva.. a raiz de ese acontecimiento,
nuestro querido padre nos enviara al pa-
sado para evitar que el arma futurista lle-
gue a manos de los fascistas.

Con esta excusa, HD Interactive nos tras-
lada por 21 niveles que combinan la ac-
cion presente y pasada con una factura
grafica digna del

A este soldado

mayor de los jue-
gazos dande, por
ejemplo, los
efectos de neva-

Nazi del futuro
le han
achatado la

cabeza a
golpes...

da nos hacen
sentir frio.

Los escenarios,
llenos de gran-
des  detalles,
otorgan al juego
de un realismo
increible. Tal vez

Praparar armn 8

Ademis de caaducir bien, los
Ala Delta se le dan de maravilla,

] “ Proporar orma
Lo unico TioSo°de este juego son
las cdmaras e interruptores.

Conduce on

coche para
terminar con

los matos.

Esta

. captura

pertenece
al arco: tira

. muchas

‘I. flechas a
b distancias
! largas...

§ i Zoom - Dispora

30 wegesia
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el punto mas débil
de «Mortyrn» sean los
enemigos: no estan
demasiado espabi-
lados y sélo nos s
mostraran su inteli- AN
gencia cuandoe escuchen algin disparo y
se alerten al vernos ametralladara en ris-
tre. Todos estan creados con una mano iz-
quierda que quita el hipe. Desgraciada-
mente, la cosa se estropea cuando nos
ponemos a jugar ¥ fios damos cuenta de
que los enemigos
son escasos y la
accion un poco
lenta, aunque el
gran nimero de
armas y los mo-
mentos de tensién
que viviremos
pueden suplir esta
desventaja.
Para los amantes
| de los juegos en
red, les informa-

A la hora de
jugar este
titulo resulta
demasiado
facil, mna
pena porque

con estos _
graficos:. E;

juegan su
rpapeii
perfe

(N

,"*-r* W B

Ve :u Los reflejod del
" é‘ suelb son
2 gﬁ' espectaculares.
El nivel grafico

es muy alto.

b
b zong 4
mos que el programa so-
portara hasta 16 jugado-
res simultaneos en Inter-
net o LAN (red local).
«Mortyrs no es ni mucho
menos una obra de arte,
pero si cumple su cometi-
do con bastate soltura,
que no es otro que el de
entretener ]o juStO y sin pasarse. iA por
los Nazis que son pocos y cobardes!
Gustavo

Las armas del
juego son
escasas pero
efectivas.

il

— S— -

£ Puntuacion

4 PC | Compania: HD Interactive
cistoms Precio: 7.450 Ptas

Género: Arcade 30 Traduccion: NOI

Los grificos som una
wardadera pasada,

A - |
La accion &s un poco B |

| | | I

o || 5

MDFWI‘

e\

PSK | Compafiia:
Precios

GEneros Asentora 10

Infogrames
7.490 Pras
Traducetin: ﬂ/
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Uno de los enemigos
mas poderosos es este
pato de la construccion
con casco y todo.

A 1—-_-‘!3-:-—

, Dirarte la nvemra tendremos gue enfrentarnos a
enemigas tan terrorificos como este. Aunque nuestro
dragornicito o conoce el sentido de Ia palabra miedo,

Para terminar
con los
enemigos
tendremos que
ser mas rapidos,
inteligentes y
crueles que
ellos...

Nuestro amigos, ademas
ayudarnos a combatir contra (s
fuerzas del mal, nos ensenara
nuevas habilidades.

; e
- Sl intentamos embestir a este cabritolo
mis seguro es que nos salgan un par de
CHOrnos nuevos.

Ademas da volary *
bucear, nuestro amigo
sabe pilotar naves

acuaticas. " ot ¥

Como dice el anuncio: el
tamano no importa y para
demostrarlo, Sony nos ensefa
que hastc pequeno
dragoncifo puede cofvertirse en
el mas pgderoso de lds enemigos.
solaigris y echamos las primeras par-

E tidas con este nuevo juego de Sony,
pudimos comprobar que en vez de haberse "
Ilamado chpyro 2u, uSpyro: Special Mission
Editionn, le venia como
anillo al dedo.
Para saber cémo son
los graficos de esta
presunta continuacién
s6lo tenemos que re-
cordar los parajes de |a
primera aventura del
dragoncito ya que las
cosas no han cambia-
do casi nada. Unica-
mente algunos perso-
najes, que han
~ aumentado su numero
& . hastalagentena, mejo-
ran el aspecto general

5.

n cuanto pusimos en marcha la con-

En esta fase
tendremos que
incinerar a los
dinosaurios antes
de que se coman a
los cavernicolas.

gy “,.

;t'\’!..-’ A

LA

W@Uamﬂ]m U, 1

con unos grandes di-
bujotes. Desgraciada-
mente, los enemigos
, siguen siendo un po-
co torpes, ya que la
sinteligencia artificial
de éstos no se ha me-
neado lo mas minimo,
ni a un lado ni a otro.
También es cierto
‘que en el primer
«Spyro» eran bastan-
tel lelos —excepto los

a8

Estos seran los

| personajes que

necesitan de
nuestra valiente
ayuda...

—— . —————

jefes finales— lo que paradojicamente au-
mentaba la dificultad porque desconocia-
mos qué iban a hacer. Ese factor se mantie-

ne y aporta al juego

un ingrediente de

diversion bastante raro...

L

.




La vida sique

Ultimamente recurri-
mos bastante al reper-
torio musical de nuestro
insigne Julio Iglesias,
pero es que muchas de
sus canciones describen
perfectamente lo que
ocurre con algunos vi-
deojuegos.

«Spyro 2» suponemos

e 3 q §

igual

oo Tl

que no ha oido hablar
nunca de este cantante, pero sigue a pies
Jjuntillas |a letra de aquella cancion que
gané el Festival de Benidorm en el 69...
—parezco el abuelo Cebolleta—.

Cuando afirmamos que Spyro sigue igual,
nos referimos a los pocos cambios que
Sony ha realizado en esta nueva aventura,

tanto en el aspecto.de movimien- L

tos.como en el de los escenarios como en
el del control de nuestro dragon.

La cosa consiste en manejar los desig-
nios del alado personaje conila ayuda del
pad por un entorno 3D que nos premite
una libertad completa de movimientos.

A medida que avanzamos
debemos recoger un buen
numero de gemas gque nos
reportan energia, nuevos
items y pasaportes a otras
fases en un principio cerra-
das al paso.

Tanto si sois nuevos en esto
como si no, encender la
PlayStation y cargar esta
| secuela es el mismo ejer-

b T Y
LU

Algunos enemigos llegardn a medir mas de dos
metros. iMenos mal que nuestro dragoncito de

metro y medio es muy valeroso!

mercader del juego no

-

cicio que hacerlo con la primera parte: a
buen seguro que para muchos usuarios
distinguir entre uno y otro es tarea, cuan-
do menos, de adivinos. iAy, Sony, Sony!
que no me trabajas las continuaciones...

En las
profundidades
submarinas
nos
encontraremos
£on enemigos
de este cafibre.

5o,

Notable

-

nos ensenara habilida-

des nuevas.

En esta ocasién ten-

dremos a nuestra dis-

posicién 29 vastos ni- -
yveles llenos de detalles graficos Mas de cien
{en los que buscar las codiciadas 8 PErSOTAjES
. gemas y deshacer los entuertos dISEIEDS

gue nos encomienden los mayores f§ P20 ?a'c'
 de nuestra familia. ﬂfmump_

Tal vez los cambios que esperaba-

mos fueran mayores precisamente

por la grata impresion que nos

caus6 el primer juego. Obviamente - | N°de fases:

no podemas afirmar que «Spyro 2» ' ' ! Armas: Si

esun mal juego, al reveés, tiene ca- " ! Violencia:  Algodonada

lidad y diversion para aburrir, pero | 4
\ lo que nos molesta es el gesto de

Sony por endosarngs mas de lo

mismo sin avisar. ¢No os parece?

Gistavo

Compania: Sony
Precio: 7.990 Ptas.
Género: Plataformas Traduccion: Si

Quizas uno de los cambios
mas significativos es que
ahora Spyro, ademas de po-
der volar y embestir con la
cabeza, tendra la habilidad
de bucear, lanzar la superlla-

ma, trepar y poco mas.
Sin embargo, estamos segu-
ros de que a todos los aman-
tes de la primera entrega no
les importara lo mas minimo
gue todas las cosas, salvo los
escenarios, se repitan para
recordar los buenos momentos vividos con

| el dragoncito alado.

" Para pasar algunos de los niveles tendre-
mos que rastrear las'fases en busca de ge-
mas, ya que $i no tenemos suficientes, el

Objetivo: ayuda a Spyro y a su
amigo Sparx a terminar con la tira
nia de Ripto...

Modo de juego: salta, bucea, vuela,
embiste e incinera a tus enemigos.
Compatible con

Dual Shock
Memory Card

N® de jugadores: 1
N° de personajes 100

Poder disfrutar de nuevo de las
aventuras de Spyro..
No ha cambiado rd de edad,
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[Como podéis

iTeRTET0

bort PIRES

-.{Como siempre, hay mucha
aicelinfarmacion que consultar
{antes de fichar a lo Sanz.

FICHA DEL JUGADJ.

maximo,
4

¥

!apreciar. las caras

iy e— -

AT VALA OF G100
s

T T TACTICA
| e \

!de los jugadores it ma g
wne /Westan detalladas &l ||/ .

Ao

| A — TACTICAS PREDEFINIDAS

Los comentarios corren a cargo |
{de Michael Robinson y su
‘colega de Canal +..

loficiales con esos tonillos morados,
amarillos'y grises cuasi negros...

i informacitn de

T

Tendremos

casi 1.000
clubes de tode
el mundo|

\recomendamos-.

‘Elige entre una tactica predefinida o
bien crea tu propia estrategia ~lo

|
|
_

it

ilo que mas te gusta -como a la gran
mayoria de los esparioles por mucho
que se tiren de los pelos fas mujeres—
es el futbol, «PCFutbol» es una de las

opciones obligatorias para estas Navidades.
En principio, por su magistral modo manager
que, ademas de poder hacer las fun-

ciones de entrenador,

nos ofrece la posibili-

dad de gestionar y,

dirigir el club gue

deseemos. Aun- "

que para muchos ,ﬁ,‘

de vosotros esto

sera nuevo, lo {

cierto es que el manager lleva

mucho tiempo entre nosotros: fue

alla por el Olimpico 92 cuando Di-

namic Multimedia lanze al merca-

do aquel nuevo y revolucionario

producto llamado «PC Fathol 1.0,

¥ algo de calidad y buenas ideas

debe tener cuando, tirando de
estadisticas, nos encontramos

este titulo como uno de los mas

vendidos del mercado espafiol

ano tras ano. Pero dejemos a

un lado la historia y centré-

‘

" Con el aio 2000 recién et
de «PC Futbol>» regresa con notables mejoras y un

legendario modo manager que hard las delicias de
todos los aficionados...

v

monos en «PC Futhal 2000y, el que inaugura
afo, década, siglo y milenio. Como principal
cualidad sigue estando su manager: no hay
ninguna sorpresa y sique siendo, sin ninguna
duda, lo mejor de cuantas opciones poses,
principalmente, por la desmesura-

da cantidad de diversion que nos

hara pasar contratando jugado-

res, decidiendo 1as tacticas a se-

guir, ampliando el estadio, plani-

ficando los entrenamientos y
completando muchas mas ta-

reas gue nos encomendara la

maguina. Ademas, en esta ver-

sion hay que destacar que el

Como podéis comprabar,
los estadios de segunda
se diferencian bastante

de los de primera.

1 ll‘l\\l\\
SLTETEER Y
SUIRRRANRY
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interface se muestra
ahora mas intuitivo. Hasta
aqui todo va bien, pero vea-
mos qué pasa cuando entra-

mos en el simulador virtual.
Dinamic Multimedia ha reali-
zado a priori un gran trabajo
en todos los aspectos, sin
embargo, al simulador le fal-
ta ese fogue que haria de €l un programa ge-
nial. A pesar del excelente, real y envidiable
aspecto grafico con el que ha sido disenado a
partir de modelos reales, ~una de las mejoras
mas potentes de esta edicion-, el simulador
no acierta en el control . Tan grande es el tra-
bajo de diseno que los futbelistas se distin-
guen perfectamente unos de ofros. Asi, por
ejemplo, si jugamos con el Real Madrid distin-
guiremos perfectamente la cara de Savio de la
de Helgera, ademas de sus movimientos
mientras que si o hacemos con el Barga, Ri-

valdo y Guardiola pueden llegar a pegarse..
Las animaciones se han realizado empleando
motion capture, que aungque Suena raro, o es
otra cosa que recrear al jugador en tres di-
mensiones partiendo de un modelo real. De

-

et

L]
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esta manerd, es

facil emular to-

dos los movimien-

tos, gestos y deta-

lles que hacen dnicos

a cada una de las estre-

lias de la Liga. Otro

de los aspectos que

estan genialmente

disenados son los estadios. Es verdadera-

mente sorprendente el nivel de detalle y la

simifitud con los que visitamos domingo a

domingo... hasta el pablico aparece en 30.

De todos modos, detras de este rosario de

virtudes sigue intacta una jugabilidad que

10 cohvence por su poca capacidad de diver-

sién y por la sensacion que transmite de no

ser nosotros los que controlamos el partido.

Lo que es seguro es gue este «PC Fatbol

2000» gustara a todo el mundo por un mo-

do manager legendarto, divertido y comple-

tamente real. iLa base de dates... increible!
Gustavo
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- Fuatbolquiz
e Los sabiondos del fitbol encontrardn en
E’ £ este juego una original y entretenida dis-
T — traccion llamada Fitbolquiz. Este nombre
B S .
L= esconde un desarrollo muy basico pero ex-
e tremadamente divertido. La cosa tiene el
A pesar de la gran calidad i Lok 8
grifica del simutader, todavia objetivo de meter un _gol. Hasta aqui todo
le faita jugabilidad. £ " normal. Pero lo dificil comienza cuando
— \ tendemos que deshacernos de la pelota
* para pasarla o tirar para que nuestro pase ——7m————
e TIEODEESRED llegue a su fin sin que el contrario lo inter-  ca del fitbol |EERENEESIwo
<y ’ cepte y nuestro tiro entre por la escuadra.  se  realizan PR
w Estos movimientos, basicos en las practi- contestando o s
3) Y T s bien las pre- EEed
v \ guntas que «PC Fatbol 2000» nos formule.
X @ rowooa wasoons La dificultad de las cuestiones variara se-
giin la dificultad del pase o tiro. Es decir,
cuanto mas cerca de la porteria contraria
esté la pelota mas dificil sera la respuesta
y por ende la accién gue queramos reali-
zar. Pero no os asustéis, las preguntas son
relativamente faciles para que aquellos
que no sepan mucho acaben perdiendo
los partidos por goleada. Original y diver-
tido si jugamos con otros amigos.
-
- S Eaemom e - —
e T T e TN
~ L] = LJ .’ L g L]
. ") . 2 .
' ) 4 ded i i i L ) i b
o LTI
A
p "viw ) b
. - = 4 iQué rotura de cintural, y es que el |
=T - SR b R R S que sabe, sabe...
4 = - B
1 - [ w T =
amrgoe v-':::.-,-z-h: 2 g ] "
) i.Defensn o ataque? solo ;‘:: mnmm ‘-I |
" iredaccion a unos les gusta el wr?:ue ol contislial | DRECTIVA
{ «Capdenachon tork
otros se dedican al fm B | lotra his |
— o
_ : e N : =]
1 GRMIAR LA
Infor f -l
nformacion a raudales | o 4S8 O
P’odremosmnm |
Todo el mundo sabe que «PC Fithols siempre ha ve-  comido la cabeza para facilitarnos la navegacion con clicks a todo tipo de arns
nido acompanado de una gran base de datos ~infor-  directos que nos llevan de un lugar a otro sin molestos me- |enpleadas: desde e o 0
macion pa aburrir- y esta nueva version no va a ser  nis y preguntas extrafias... ;‘"“""" del césped £
= una excepcion. Para los més apasionados, este juego contara con una op- | |hasta el secratario. "Pu"}u;(‘m
5 Tendremos a nuestra disposicién todos los datos re-  cién de seguimiento que permite al usuario ir poniendo al
] ferentes a cualguier club Espafiol. Desde ligas ganados  dia la base de datos de su equipo o, para mayor comodidad, S ————
por los equipos, clasificaciones finales, eliminatorias de  conectarse a internet y hacerlo automaticamente. 7
“ Copa del Rey, Champions, UEFA o Recopa, jugadores, En definitiva, hoy por hoy «PC Futbol» cuenta con la mayor P[: I:““]ul 2“““
- afios que jugaron, estadisticas... ufffl, lo que que- base de datos sobre el deporte rey a la que podamos tener Notable alto
il rais saber sobre el fitbo! espafio), aqui lo encon-  acceso de un modo sencillo, barato y atractivo.
- traréis. Con un solo click de ratén po- —
e % demos acceder de forma sencilla a § RA.cC.celta Fiohn aé aquipos psX  Compaiiia: Dinamic Multimedia
T y muchos aspectos dentro de cada ; Precio: 2.995 Ptas
P competicion, equipo o lo que sea. ! E PC I Género: Deportive  Traduccion: Si
M Ademas, Dinamic Multimedia se ha — . -
AL F — i v N64 Objetivo: llevar a tu equipo a lo mas
_— W mudriacr. ELE fier nai G ormos Armiio i Cey alto, ya sea desde el modo manager
. FUNDAGION _ N-BOCKOS _PRUSLELISTE  murais > "“' GBC o simulador.
on e A7 2 e . - Modo de juego: ficha, contrata,
|3 e e T PATRGEINAGOR FROVEEDOR o | TR DC vende, amplia, entrena y mete goles.
¥ Biaseem S ToiTrosn 3 i 4
Dovnms i [—-— i) Tl o
L Biciss g Roiog N° de jugadores: 162  Requisitos minimos
T onsioserae Y e :I& de em.upos; ol m‘:i Pentium 150 MHz
- lanager: Si - Tarjeta grafica
Simulador: real  compatible DirectX 7
sy Violencia: segiin el equipo ~ 32 MERAM
e i< P Sin ninguna duda, el manager = =
s sensacional. o= e B
Lo de siempre, el simulador. B R R .
| DIF SON GRA UG
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Uno de nuestros cometidos sera
salvar de las garras de los piratas a
esta pobre e indefensa ballena.
Tarea que resultaria mas facil si
contisemos con escamas.

Los escenarios estdn
cargados de objetos y
colores y son, sin duda, de
o mejor del juego.

que un cohete.

¢Es un hombre... es un avién?... ino es un
obus con patas que quiere cogernos! Pero
nosotros no nos dejaremos avasallar por
nadie, tendremos que domarlo para
montarnos en él y asi ser mas rapidos

Este engendro mecanico con
cara de tren del lejano oeste
es uno de los piratas a los
gue nos enfrentaremos.

El personaje que mas come de esta
aventura es nuestro amigo Clark y
todo lo que mete en la boca le
alimenta bastante bien... eso
imaginamos porque su aspecto no es

Uno de nuestros mas grandes
sueiios es hacer esqui acuatico
sobre el fango con una
serpiente como motor, pues bien

En esta nueva

aventura nuestro

amigo Rayman se
mueve totalmente en\ "3
3D, y nos ofrece horas y
horas de diversion

‘|"" or fin Ubi Soft lanza

|~ al mercado la se-
gunda parte de
uno de los juegos
que mas dividendos ha em-
bolsado en sus arcas desde
que en 1985 Rayman se
convirtiera en uno de los
héroes de plataformas
para 32 bits mas
importantes del )‘
mundo. oo £
Ahora, ademas
de poseer un mun-
do tridimensional para él solito, dotado
de vistosas texturas llenas de color,
cuenta con mas y mejores movimientos
—légico ¢éno?-, aunque le siguen faltan-
da articulaciones en brazos y piernas.
¢Su secreto?: algun truco desconocido
del mago Juan Tamariz.. Para compen-
sar este desproposito de la Naturaleza,
le han introducido varies poligonos por
aqui y por alli, ademas de hincharle un
poquitin mds sus fosas nasales —cree-
mos que se han pasao—.
Pero fa fuente de éxitos de este singular
personaje no reside en aspectos técni-
cos, sino en la fluidez de las acciones,
movimientos, jugabilidad y simpatia que

con «Rayman 2» sera posible.

precisamente orondo.

destila un plataformas de toda
la vida con saltos.

Para mejorar la suavidad del
juego los programadores han
procurado ajustar la dificultad
para que no nos quedemos en-

Los piratas

piratosos

son los
causantes
de todos
nuestros
problemas
ia por

cajados en ninguna fase y nos en- | ellos!

tren ganas de abandonar la parti-
da usando truces de esos gue
destrozan la vida natural de un ti-
tulo... La dificultad, como no pue-
de ser de otro modo, ird ascen-
diendo segdn vayamos
avanzando en [a
aventura y es de
agradecer que no hayan
recurrido a la bisqueda
de interruptores o item
para alargar la vida de
«Rayman 2» como altimamente
hacen en casi todo este tipo de
aventuras 3D.
Si alga caracterizo a este juego en el
pasado fue el carisma y la simpatia de
Sus personajes, y en esta nueva epope-
ya no se ha roto esa regla, ya que nos
toparemos con los mas simpaticos, des-
graciados y carifiosos personajes que
puedan vagar por las tripas de nuestra
maquina,
No hay que eguivocarse pensando que
este juego es solo para los mas peque-
nos por su estética. Al revés, esta enfo-
cado para que lo disfruten todos los pii-
blicos: unos por su gran simpatia,
colores y personajes y los otros, mas
mayores, por su calidad grafica y ajus-
tada dificultad.

uRayman 2» es uno de los mejores titu-
los de plataformas que hemos visto
nunca, aunque no llega a la altura
del todopoderoso «Mario 64x.
Cuenta con todos los ingredien-
tes para convertirse en uno de
los mejores en su género por sus
cualidades técnicas, los grandes
mapeados en los que perderse,
5US personajes carismaticos, los
avispados enemiges y muches, mu-
chos, muchos secretos que desvelar.
Un peacho de juego que nos garantiza
cientos de horas de enchusque y diversion
alli donde mas duele. Si el primer «Ray-
man» levantara la cabeza y viera el
magnifico aspecto de su conti-
nuacion, se piflaria un en-
fado considerable..
no hay derecho,
el original
es el original.

Gustavo




Acabar con la existencia de estos
piratas no sera tarea facil: nos
amargaran la vida en mas de una
ocasion, aunque una vez les co]amos
! el truquillo no se nos resistiran.

De vez en cuando
recordaremos la polvora
del pueblo. Todo gracias a
los efectos de luz que
tiene este progran

Este macho-malo es uno de los jefes
finales —o Final Boss que dirian los
eruditos— que nos encontraremos

/"A ————————— en el juego. Un consejo, no os

acerquéis mucho a él.

Los entornos graficos de «Rayman
2» estdn realizados en todas sus
versiones con una calidad
impresionante. Lastima Rayman
siga sin tener brazos y piernas.

ir comendo al baiio
para...

ME WE DESIDO TRAGCAR ALGO
QUE ME WA SENTADO.MAL.

“Es que comes demaﬂadn
amigo y luego tienes que

(e A

L /o
-

—

.
No os penséis que nos esta esperando N
con los brazos abiertos, es que nos {
quiere apretujar hasta convertirnos en
papilla para perros.

El hombre-bola es uno de |
los enemigos mas
_ horteras que hemos visto |
4 nunca...; :

S
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que ser mas rapidos que esta
salvaje bestia... aunque el olor de
su aliento nos puelie tumbar en
menos de un segundo

o ‘
‘ / Si queremos sobrevivir tendremos

. Uno de los enemigos mas
terribles es la pelusa bizca
que llora cruzando las
lagrimas... iespeluznante!

| | indispensable su ayuda si

iSanto cielo, me han dejado sin
brazos y piernas!, a partir de aqui la
vida de Rayman no volvera a ser
lgl.lal ya que rara existir tendra que
levitar paralelamente al suelo...

Nuestro amigo Globox controla
el elemento lluvia y sera

queremos hacer algo digno.

\
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Notzble atto
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. i Ubl Soft =
| Precio:  5.990 Ptas PC/6.990 Ptas N64 .1
j Género: Plataformas Traduccién: i
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Alfombrillas

de Rayman 2

Bases en la pagina 90.

Ob}ctiw evitar que los piratas se ""f’
lleven a los animales de nuestro
mundo para explotarlos en su circo. &

‘,a Modo de juego: salta, trepa, bucea, =
 nada, vuela, golpea, galopa... b
P PN T TN _~{
14 Roqmsi!nuinm
Media 1 . L]
| Pentium 166 MHz L
d llAdﬂosenemlgoy Alta h s
Armas: No | m"""“‘m’d‘
| Violencia: Ninguna |
T NN WG NI ANl LR
Los gréficos, la jugabilidad y,
sohbre todo, el persoraje.
No aporta nada nuevo,
el 3 SRS LA R

N
.
4 |
\

'y

[ WPERES LR

"N'deiugadues.
N°® de fases:




Con el betdn correspondiente

4 podremos aumentar el tamanio,
del mapa. Esto nos sera muy fitil
a Ia hora de ver y plantear la
tictica para vencer a nuestro
enemigo nazi.

Coneibutﬂuderedwdel
raton podremos abrir el _
.‘ mmcﬂutexmdpmadw
.érdenesaloslolcadns

4=

A NI

Aunque na veamos lo que
K%Y . hay dentro de las casas,
H os podemos asequrar que W
2 | no hay nada bueno... .

Antes dacomlamkién
| debemos ver el eseenario con la.
% disposicion de nuestros soldados.
| Coriviene echarle un vistazo para
hacernos una idea de como
Jemabﬂmfaﬂ
i

Si las misiones incluidas no nos
convencen, siempre podremaos firar
del interesante editor de escena-
rios, campanas y batallas.

Este apartado alarga considerabie-
mente la vida de «Close Combat Vs
de una forma bastante importante,
pudiendo recrear las mejores bata-
lias a nuestro antojo. Todo consiste
en elegir un escenario, prep
que mismamente pue-
de ser el predetermina-
do por el ordenador
Después, elegiremos el
armamento y los solda-
dos que pensamos lle-
war a una muerte seqgu-
fa para empezar a|
guerrear a la minima
ocasién. Hecho todo

de modo practica
porque Atomic Ga-
mes nos da [a opcidn
de elegir la dificul-
tad y la cana que
nos pueden dar los
enemigos

esto, la forma de jugar sera igual a la
vista en el mode normal, pero sin nin-
gun tipo de historia que vincule a la ba-
talla recién crégda.

Este modo es algo asi como un muitiju-
gador donde |3s condiciones las pone-
mos nosotros y decidimos EEETro
come queremos jugar.

Ademas, podria ser consi-

derade como una especie

SCENARID EMT0H

--——;w'--—-\- -

Sin duda, uno de fos mejores apartados
del programa gracias a las miles de po-
sibilidades que nos brinda para luchar
en «Close Combat IV», muy recomenda-
ble desde el principio para los amantes
de estrategia,

omentar un juego como «Clo-
se Combat IV» es bastante di-
ficil ya que nunca liueve a
gusto de todos y es mds que
probable que muchos de los amantes de
la estrategia no entiendan qué significa
este programa en el idioma de la diver-
sion. Obviamente existiran otros muchos
que sabran apreciar toda su jugabilidad.
Para esta cuarta edicion, subtitulada
uThe Battle of the Bulges, Atomic Games
ha cambiado de compania y de escenario
en la imcobustible Segunda Guerra Mun-
dial. La regién de las Ardenas seré el lu-
gar elegido para desarrollar una batalla
entre alemanes y aliados donde todos los
montes, cruces y explanadas han sido
capturados via satélite para recrear fiel-

mente aquel invierno del 44. Hasta aqui,

S\

:Esta guerra me

Los amantes de la estrategia pura y duraencontraran
en «Close Combat IV> untitulo que les hara pasar
muchas, muchas horas pegados a la pantalla del
ordenador. Por desgracia a los demas no...

todo muy bonito, pero en cuanto empece-
mos a ver nieve, carreteras grises, mas
nieve, edificios grises, mucha mas nieve,
personajes enanos y nieve hasta los to-
pes, notaremos un pequefio problema que
afecta al juego durante toda su existen-
cia: la poca variedad en el apartado vi-
sual. 5i, ya sabemos que en ese momento
era invierno y que en la regién de las
Ardenas nevaba a cantaros, pero es que
la cosa puede llegar a cansar al méas pa-
ciente de los estrategas cuando se llevan
varias horas jugando.

Si a esto le anadimos el tamafio mindscu-
lo de los objetos en pantalla —que daran
mas de un problema cuando las cosas se
pongan feas y todo el mundo empiece a
pegar tiros-, la animacién tan basica y
lenta de la que hacen gala los soldaditos,
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Técnicaments, «Close Combat Vs
§ no es nada del oteo mundo. Lo |
§ Gnico que nos ha gustado son fas |
" explosiongs, ya que son hastante
| reales. Pero por desgracia no se

; (§ 8 = L
y las pixeladas introducciones entre fase
y fase —aunque esto ultimo se pueda pa-
sar por alto—, a buen seguro nos dara por
buscar en la caja del juego 1a fecha de
creacion impulsados por una secreta in-
tuicién de pensar que se desarrollo para
una plataforma bastante inferior.

Pero a la hora de la verdad, aquellos es-
trategas de corazén que les encante con-

«Close Combat IVa, como.
juego de estrateqgia, es
bastante lentg pero

cambiado!

tar con escenarios reales, saber que la
disposicién de sus batallones van a ser
iguales a los de las tropas aliadas en ese
mismo momento y que encima puedan
planificar ellos mismos sus propias tacti-
cas de ataque, se sentiran animados a ju-
gar sin parar en un titulo no apto para es-
trategas impulsivos que sélo sepan,
construir, aguardar y atacar a la de Dios.

— También porque segin

El tamaito de nuestros soldados

es minisculo, mas de una vez no &
sabremos si estdn muertos,

vivos o de siesta, «Close /
Combat Vs tiene pocos fallos y
éste es el anico importante.

avance el combate y
+ llevemos la guerra bien
o mal, la moral de
nuestros soldaditos se
vera afectada, pudien-
do bajar el rendimien-
to de estos hasta la mi-
tad, iimpresionante!
Las posibilidades que
nos brinda «Close Com-
bat 1V» demuestran
que es el mejor en su
género, aunque, hay
otras como la del apar-
tado grafico que no

Aungue todo
esta en 2D, los
programadores
han conseguido
incluir
obstaculosy
elevaciones del
terreno, por o
gue si estamos
detrag de una

4 5
E " c .~_' =’ ; \Q:J

Con ¢l botén izquierdo S

§ del raton seleccionamos 4 o

y con el derecho damos .l I\
"

casa no nos

Todo los mapas
aparecidos en
«Close Combat
Vs han sido
tomados desde
un satélite, por
lo que son
completamente
reales. iLAstima
que que sean

tan poco
w variados...!

nos terminan de convencer y des-
pués de haber jugado a titulos como
aStarCrafts, «Command & Conguer:
Tiberiun Sun» o el grandioso, mara-
villoso y muy recomendabie «Home-
worlds, «Close Combat Vs se nos ha
hecho bastante feo y lioso por lo pe-
queno que resultan todos los ele-
mentos de pantaila
Repetimos: usuarios de recolectar,
crear y luchar se deben mantener
alejados de este juego y aguellos
que disfruten con un modo de juego
diferente a lo que conocemos Como
estrategia light, que se acerquen y
disfruten del mejor en su género
Eso si, que quede claro que la tran-
quilidad, los cafés y las partidas de
varias horas son la clave para en-
tender un género de minorias que
aspira abrirse a todo el mundo
Nacho

—

‘
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! Violencia:

}an&ﬁvategiapunydm

Close Comhat IV
Battle of the Bulye

Bien

——

N64
—
CBC

$S1
Sin confirmar
Traducciom: No

X  Compaiia:
Precio:
Género: Estrategia

Objetivo: elige entre aliados o ale-
manes y cambia el curso de la histo-
ria en la regitn de las Ardenas.

Modo de juego: usa el raton para
mover a tus tropas y atacar.

DC

v
— o
Pentium 200 MHz
32 MB RAM

60MB de disco
duro

N°® de jugadores: 1
Interaccion: Media
Multijugador: Si (2)
Armas: Si

Ni se ve
/ 4

s

Los grafices tiftitas. -= -
son {
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No Cliche puede jactarse de ser una §7
de las pocas compaiiias Europeas ,!Q
en las que Sega puso sus ojos para e

No
el lanzamiento de Dreamcast... penstis
oy Comander es un juego pensado para  La verdad es
todos los piiblicos a pesar de que la ac-  que nunca an- s N I
cion se desarrolle con juguetes dentro  tes habiamos B
de las habitaciones de una gran mansion visto unas mi-
| —la verdad es que parece un chalé adosa- siones mas
! do—. Al comenzar la partida tan sélo podre- disparatadas
mos jugar en la cocina pero segin avance- y divertidas. —_— ]
mos, iremos abriendo el salén, el recibidor, Salvarala ciu- = _}, Los Panzer enemigos nos
las habitaciones de las plantas superioreso  dad del ataque de un peluche aprendiz | harin lajvida imposible y son
el desvan. Lo realmente complicado serd de Godzilla, bombardear la baiera como 4 los mas temidos del armario..

superar el si de Pearl Harbour se tratara, correr un [

tiempo marca-  gran premio en Ia habitacién del nifio o
do para cum- preparar el desayuno son algunas de ta-
plir los objeti- reas que nos encomienda el juego y que
MM vos que, en tena:mos que c_ompletar combinando to-
oAl algunas fases, do tlpo_de vehiculos: desde tanques has-
Pri= M nos impone el ta camiones sin olvidarnos de aviones, |
casi nos | IECERLE helicapteros, naves espaciales y jeeps.
 derriban La jugabilidad en este
programa esta por enci-
ma de cualquier otra consi-  tar pararle los pies a estos juguetes revolu-
deracion: graficamente es cionarios que han decidido tomarse la justi-
muy bueno, bien ambienta- cia por su mano.
do y muy suave en los movi-  Si los lanzamientos Europeos de Dreamcast
mientos pero lo que impor- van a ser asi de buenos, bomtosydwemdos
LA ta, lo que nos pega al la cosa tiene una -
ommandery asiento es la cantidad de pinta excepcional- F
SRR horas que tenemos que in-  mente buena. Y es §. Al
Wl S LU vertir para controlario. que por el momen- £ ; ' que pasar
desde misiles Gt % |
T, En definitiva, lo que No Cli- to, «Toy Comman- S . AR porelard,
(iad an il ché nos ofrece es un juego  der es de lo mas Fyp - :
gomas de que hard las delicias de to- original que hemos §
Uaci2-u 08l do el piblico, ya que una probado  ultima- il ' "'“ %
vez empezada la partidaes mente... m/ | ]
muy dificil dejarla sin inten- Gustavo =

Toy Commantep ° 8 0

Notable alto

—

. 5 y modelos
chos afios: contaremos con la oportuni irel a bien una na-
acio 1999, un galedn pirata, un helicé ;

f Compania: No Cliché
Precio: 8.990 Ptas
PC Género: Arcade 30 Traduccion: Si
m Objetivo: superar las pru_ebas que
nuestros enemigos nos impongan

GBC hasta destruir al Toy Commander.

Modo de juego: haz el desayuno al
nifo, destruye al Godzilla..

* de jugadores: 1,264 Compatible con
N*® de vehiculos: + de 35

N® de fases: 50

Armas: de juguete

Visual Memory
Violencia: reciclable/

Es una maquina de divertir. Y
Tanta variedad distrae.. 5
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Solo con tener. acceso a
internet, tienes correo
electronico Yahoo! Asi de
facil y gratis. Las 24
horas del dia y en
cualquier lugar del mundo
podras comunicarte con
quien quieras, con tus
amigos, con tus companeros,
con tus padres, con fu
tia la de Massachusetts...
consiguelo en
www.yahoo.es

Correo Yahoo!




Lus opaniinus
50N mas rarosi
verde..,

(5 $0.]

| gusano mas famoso del mundo
por fin se podra mover en 3D,
aunque para ello ha hecho falta
mas de un afio de duro trabajo.
! Los chicos de Vis Interactive eran cons-
| cientes de las expectativas que este jue-
go iba a crear en todo el mundo, pues el
éxito que tuvo la primera y segunda en-
trega exigia que Ia tercera fuera todo un
espectaculo de luz, color y gusanos...
Por muchas razones pensamos
que «Earthworm Jimn» se con-
vertird en uno de los mejores pla-
taformas del momento, tiene gracia, \
muchas risas y encima divierte, '
Y esto es asi por lo trabaja-
dos y vistosos que estan los
graficos ya que la version
" PC es comparable a mara-

| villas estilo «Rayman 2»
—esto es un halago-: ha-
biamos visto pocos entor-

§ nos tan nitidos y detallados
como en esta epopeya gusanil.
La forma en la que se deja manejar
este singular gusano también es pa-
ra nota ya que el control es practica-
mente perfecto. Solamente el mal
uso de las camaras empanarian el re-
sultado final, pero no lo suficiente

-
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/| estos soldados

W X3
&

iSixties, sixties!, por lo visro
a Earhtworm Jim también le
faban los anos ta

Nuestro amigo se
tendra que
enfrentar a todo
tipo de enemigos,
si no mirar un
poquito a estos
cactus.

(A nnealiarmade _ cerdo para coger las olas...

exterminar a

.”
vacas, es con la m
pistola que lanza
cuchillos de
carnicero. Una
buena idea.

2 xq

como para bombardeRus
virtudes.
Aunque los movimientos de es-
te gusano sean los mismos que
en las versiones anteriores, la
aplicacion de los poligonos au-
mentan la sensacion de reali-
dad: dispara y da latigazos con
la cabeza a diestro y siniestro
como si nada. Las armas con
' las que contaremos seran
L de lo mas variado, desde un
cuchillo para cortar la carne
hasta una pistola que escupe
setas del bosque... jsi, si, setas
del bosque!
Otra de las claves del
éxito de la primera en-
trega fue el humor que
los chicos de Shiny Enter-
tainment dieron a las aven- j
turas de este personaje.
Pues bien el humor y chuleria
de este titulo sigue intacto ya que
precisamente del uso de situaciones
absurdas es de lo que se vale para
partirnos de risa. Y es que cuando el
argumento es propio de locos, la cosa
ya empieza a torcerse. Jim, después |

de darse un serio y contundente gol- &
SRS A AT

J

Nuoestro surfista favorito no lleva tabla, si no que utlllq un




En el corral todos estan I
mosqueatios... hasta los f 3
pequeiios poluelos. Cada vez que pasemos de fase, nuestro héroe
tocard'la gaita... ¥ e que en Navidad todo el
e
$ 3 ’,
LN

mundo prefiere «El Gaiteron.

Los enfrentamientos con los fejes finales
seran de lo mas disparatado ya que para
eliminarlo solo hay que ir cogiendo canicas y
quitarselas al rival. Para diferenciar mejor
las bolas normales de las de los jefes finales,
han cambiado el color verde por un azul
chillon que pega el cante.

Y |

En el gallinero @
encontraremos

serios problemas 21
para avanzar. §

L]

®
®
L ]

+%

El general del |~
corral tan solo
nos hace la pelota
para que
recuperemos sus
calzoncillos.

[ ]
®
®
®

L]

Nos costara mas deilo
deseado acabar con los
efiemigos, pues su
inteligencia es muy alta.

120

introduciria un cartucho de
dinamita porla boca.

PSYCROW: Este ser es un viejo conocido de

Earthworm Jim, ya que en su primera
aventura tuvo el privilegio de luchar
contra él. Su mente todavia no habia
muerto, y ahora vuelve para vengarse.

BOBEL PEZ DORADO Y EL N°4: Este
malhechor subacuatico nos atacara
constantemente con su velocidad y con sus
misiles, lo que no sabemos es si después de
esto se metera debajo del agua.

-

..
CABEZA DE MONO: Subido en un platano
tenemos a cara de mono, para intentar

que nuestro amigo no siga con su mision.

Nos lanzara misiles hasta destruirnos.

:{COMO LA LLAMAMOS?: Parece que
nuestro querido héroe tiene un serio
problema de personalidad, y viene para
quitarnos las tarjetas de crédito.

Este espia
sera el
encargado
de
destinarnos
a las mas
disparatadas
misiones.

!‘r’"i

lidad. El unico defecto, y ya |
lo hemos comentado, son

iComorr, neveras en mi
cabeza a punto de
despegar! Amigo, te
recomendamos un
psiquiatra.

* X189 ?__.._.—-—

las desquiciantes camaras |

T T

pe en la cabeza y quedar inconscien-

te, despierta en un mundo irreal que re-
4 sulta ser su cerebro. Alli, seriamente

conmocionado, comprende que debe re-
' parar el dafio producido navegando en-
~ tre sus recuerdos, temores, fantasias,

locuras... y pesadillas.

Donde realmente palpamos el

humor es en las situaciones

que tendremos que resolver.

Por ejemplo: {qué os parece

si decimos que debemos

buscarle los calzoncillos a

un gallo-general del corral?

Muy en serio no creeréis que

estamos hablando ‘verdad?

pues asi son las misiones de es-

ta comedia pasada de vueltas...

Lo que nos ofrece Vis Interactive no es

mas que un grandisimo juego en el que |a

diversion es lo que esta por encima de

todo, aunque por el contrario nose han

olvidado de lo mas importante: |a jugabi-

7‘1 un lado, dejas de ver el otro. Si in-

! descerebramiento total, locuras a

" que nos hacen perdernos la
accion constantemente. si miras a

Eartihworm Jim 3!1 8 0

Notable alto

| tentas ver mas alla, aquello ya no

 lo ves y si saltas la locura ya es to-

| tal. Si obviamos esta desquiciante
situacion —en mas de una ocasion
nos veremos obligados a qui- [*
tar el juego por falta de
paciencia con ellas—,
el programa tiene
ingredientes para
picarnos y pegar-
nos al ordena-
dor/consola sin
mayores preten-
siones que las de
pasar un rato diver-
tido a carcajadas.
Esa es la clave para en-
tender «Earthworm Jim 3D»:

mansalva y accion plataformesca
de calidad como sélo conoce Shiny.
Gustavo

-

>

| N° de jugadores: 1

| N° de fases 30
N°® de jefes finales: 4
Armas:
Violencia:

Compania: Vis Interactive
Precio:  7.490 Ptas PC/B.490 Ptas N64
Género: Plataformas Traduccion: 5

Objetivo: recorrer nuestra propia
mente para poner en orden nuestras
estupideces cerebrales.

Modo de juego: utiliza bien la pisto-
Ia y el latigo. Llegaras lejos.

r,
Requisitos minimos
Pentium 166
Aceleracion 3D

opcional
16 MB RAM

Absurdas
Paranormal J

La vuelta de este singular per-




Las hormigas se dividen en
pequenas, grandes y monstruos.
Todas deben tener elimismo final:
perecer bajo la accion de

nuestras armas.

|
|
|

o

Cuando un enemigo cae
ante nosotros deja su
cabeza en forma de trofeo:
no dudéis ni un segundo en
recogerlo.... seguro que os
sirve para algo.

r

~ b

Con imagenes

asi los

calificativos
sobre el || T
apartado'_ |
grafico sobran.

Mayor tamaiio y

suavidad de
_movimientos es I
imposible. |

En esta casa nos
espera uno de los

reyezuelos

indigenas que ha ‘
sido atacado por
las hormigas.
Escuchar,
atentamente lo
que os tiene que

RARE se enfunda el traje espacial y nos regalatin
cartucho con masingredientes arcade que
aventureros, que no se corta un pelo ala horade
pegar tiros a la ingente cantidad de enemigos que
amenazan la estabilidad de la galaxias..

intendao ha levantado de la cama a
RARE. Le ha venido a decir algo asi
como “arriba, que hay que trabajar,
que los lanzamientos de las otras
Siace it g e

 compa

it

impresiona en algunas fases, Por si fuera
poco, el manejo de los personajes y las
perspectivas utilizadas no molestan el

desarrollo general. éQue no vemos més |

' alld del casco de Juno?, pues movemos la
o o ot e s

Los efectas Fepreinipe
comoluces y
explosiones{#stan

Wty IBorado® Lastimas

GUue no tengamos q

bombas infinitas...
lo: tiene personajes, accion y enemigos

/

de cierta magnitud para tenemos pega- 1

dos a la pantalla
s .




Juno s 1o esta pasando bomba dentro de
i35 expipsiones porgue satedespedido y
Cree por un instante que puede volar,

Cuando
adoptamaos la
vista en primera
persona, nuestro
pratagonista se
vuelve invisible...

Luphis es un,alegre

Enfos combates | I animal gue L3

W contrael enemigo | | didamos mucho
es muy || I gue sepa donde 5{
recomendable gue ' | ha metido. Mientrds
adoptemos la vista | | jip averigua, lo,
"wsl-subjetiva.J mejor es que no
|

e — { deje de disparar

.
£l ol el perray
]

= 1

! Retomando las viejas costumbres de
la_casa, el cartucho consta de cuatro
personajes que podemos manejar se-
! glin las circunstancias. Aunque al prin-
| cipio sdlo controlamos a luno —ique
nombre mds Odiseo!—, a. medida -que
liberemos a los demas podremos ha-
fcernos cargo de Vela y Lupus: una be-
lla dama afeada por tanto arma y an

| perro que transporta en su. lomo un
| disparador Iaser de potenciainfinita.

o R

bocan enunmismo lugar. Una vez que to-

{En un primer momento, cada-personaje  dos se encuentren alli, la-aventura toma
realiza un éxado distinte, con fases ex- unnuevo carizyya entonces seremos no- |
I clusivas y mundos especiales gue desem-  sotros los que debemos elegir qué perso-

| 3 :

Juno debe tener problemas
oculares porgue £Como es
posible qu#np haya visto &
es53 hormiga?

A lo mejor es porque se ha ‘

escondido tras una chapa de
Casera...

e e e e &
}

3

Formato panoramico

Es de agradecer

gue RARE se haya
i ' acordado de los
poseedores de
televisiones
panoramicas
incluyendo una
opcion que amplia
el ancho de
pantalla...

T ST T i e
ultijugador
"El modo para varios
‘ \ aventureros de este cartucho
sppone una nueva incursion
ten el prolifico universo dé las
partidas en red donde nos pegamos tiros sin mirar a
quién apuntamos. Esta modalidad cuenta con.la
ventaja de la enorme diversion y el inconveniente
afiadido de estar jugando en un cuarto de pantalla:
es incémodo pero no hay otra opcién... ¢no?

La basg espatial esconde muchos enemigos
¥ ’secretos gue hay gue descubrir. jAnimo, |
fue son pocos y cobardes! |

|
. _—

m

h

L]

-

y

naje se adeciia.a los obstdculos de cada
fase. Finalmente, hara acto de presencia
Floyd, un robot muy obediente que ni
siente ni padece y
gue no es muy. ra-
pido. Lo dicho, un
extenso catalogo
de protagonistas
para un juego tan

largo como un

J’ dia sin pan.

Los objetos.voladores |
identificados de «JFGn suelen |

ser bastante dificiles de
alcanzar.J‘

La estrategia de
entrar a saco
sobre el enemigo
es muy efectiva s
queremos durar

i, POCO
Ao e

" YT
o 1ue Puntuacion

Jet Forge Gemini 8.0

Notable afto

Compaiiia: RARE
Precio: 9.990 Ptas.
Género: Arcade 3D Traduccion: Si

Objetivo: recuperar el orden en Ia
galaxia y expulsar con disparos a
todas las hormigas...

Modo de juego: mira a tu alrededor
y, si hay algo sospechoso, dispara.

N° de jugadores;  1a4  Compatible con
N° Personajes: 4
N°® Fases: 150
Armas: Si
Violencia: Ninguna

Expansion Pak
obligatorio

! } Cuatro personajes, varios mun-

dos y una s6la diversion.
Demasiado disparo... iufff!

or
*luegesiEs 45
L4
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En vez de la famosa «ls, en 1
este juego los novatos llevan,

“

LT T o, que ana buena
~

| SHTHLAOE DEIDS oo
L)

Los karts han sido, desde
tiempos inmemoriales, la
plataforma perfecta para
relanzar las carreras de
algunas mascotas. Y si no
que se lo pregunten a
Usiies eqoiani Mario, Sonic o Donkey

tendremos que

esquivar los Knng. .
regalitos que .
nuestros
competidores nos
manden,

| Nintendo tiene entr® sus
maximos representantes a
Mario o Donkey Kong, y Sega
por su parte a Sonic y a Tails, a
Sony se le puede asociar sin pro-
blemas con Crash Bandicoot.
Esta carrera de mascotas esta pen-
sada -al menos eso cre




FIGMPED

19y

" En mas de un
escenario nos |

PL A
by ﬁ <10
Para meter en el kart a

este mostrenco se
_necesitaron mas de

tendremos que
enfrentar a la
fria nieve yel
duro hielo.

L~

En el juego

"Mi kart no corre,
vuela”, esta frase si
que Ia puede decir
Crash.

nos
encontraremos
graficos
coloristas y
llenos de luz.

nto rws -1yl
en las
Javenturas
también tiene
su hueco . Jg‘

PACING
EMEMCIYASS

La mascara del DR,Neotienes
su huequeatoﬁ C‘?R P
 iFaltaria mas] =

£

-

bien bonitos pero elementales, con for-

 mas muy rigidas gue Gnicamente se sal-

van panl buen uso de las texturas, el co-
de la casa Crish-

-y
Aunque al principio nos divertiremos
mucho, después de varias carreras
terminaremos uh pi ]
gan

ras de vuelo es posible ganar
toneos sin sufrir rasguio, ade-
lantamiento o contratiempo algu-
no en forma de trompazo.

Para colmo de sencillez, «Crash Te-
am Racing» posee armas que dispa-
rar sobre las espaldas del contrario

para bq‘arfedeluburm aungue no

v ISL;ﬁ

Aquel que

nos puso las

cosas tan

dificiles en

la tercera

entrega de

las ]
aventuras
de Crash

- ‘ g también

El lagarto Dingodtle cuenta con | contard con |

uno de los kart mas rapidos del e g un

juego, aunque... ! :

Este
personaje
. sin duda no
necesita |
_presentacion
iquién no
conoce a
Crash
Bandicoot?
. suponemos
' que toda la |
audiencia.

El cientifico favorito del DR.
Neo cuenta con un motor muy
potente y rapido.

No podia
faltar la
compaiiera
de fatigas
del
incansable
Crash, Alla
donde vaya
su hemano
Coco

i bandicoot
le seguird.

El tigre de Bengala mas
adorable que se ha paseado por
una PlayStation, iiiconduce!!!

T'J‘f" EHEDTD

ultimo, para

encargarse

de que

Crash

muerda el

polvo,

encontramos

al DR.Neo,

que cuenta
Aunque no tenga un kart
demasiado potente, el Osito de
Crash serd un hueso duro de roer,

- propfilsote:
Hirestro coche
cogera tal
velocidadgue
“Fara caballi

7.490 Ptas.
Género: Velocidad  Traduccion: 5§ =
\ Obiatl\_m. lieqa} primero a la meta
. usando misiles, cajas de nitroglice-
rina y... itu kart!
 Modo de juego: aprieta con fuerzael |
{ ar.elerador para gue no escape ;

TN

lad) ( Cwatbhm
N° de circuitos: 20 8 ot shock

s
| \ e Sit

| Multi tap
Vinlencia. nguna |

paraibol . ¢ [,E

Bammhyg.m

| N° da jugadores:

Disl'rnurdllumnwasda
kart con estos personajes.

Emaréhamnswéstﬂﬁudmd.




macs 00:17:15
—

£omo veis, ey N e o,
enta | | b0\ 2/a | BEST 0434§23:99

#iGaadad | wb 02:01:61 ' mace 06§25:56 I
tambien
existia el
asfalto, pero
ésera eso
alguitran? | § ) ausencia de
xﬁ cirenifae
g™ 12 especificos
ng Ly obligaba a los
> | pilotos a
dejarse los
dientes en las
: vigas de algin
a 1401 Y de esto hace mas  cho mas fluida y senci- | aetillero.
de 60 anitos. lia —
Pero en fin, otra de las cosas Y es que en este titulo
que nos impresiond fue la ca-  un simple error puede
lidad gréfica con [a que se  suponer terminar la | :No os
presenta el juego, yaque fan-  carrera en las ultimas po- | parecen
to los coches como los esce-  siciones, lo que nosimpide | trances
narios estan realizados con  ganar premios y el dinero |ean
un realismo increible ~nadie  suficiente para adquirir |ruedas?
NHB de esta redaccion estaba alli  una mascarilla anti-poivo. |La verdad
s B para dar testimomio, pero  Aparte de la dificultad, |©S 988
Creemos gue asi era—. este juego nos hara dis- "““d
Este juego nos sittia en 1937, cuando los  Dejando a un lado lo menos importante,  frutar mientras hablemos ':::m:.
automoviles estaban cobrando vida y el vamos & lo que realmente es trascenden-  de semanas ya que [a du- |
ser humano dejaba de alimentar a su ca-  tal en un juego: la diversién. Aparte de lo  racion en meses se nos antoja complicada
ballo para echar de comer a su coche con  entretenido que pueda po T — ~——— Es tan sencillo, basico
gasolina —por suerte cuatro o cinco veces  llegar a ser conducir | = sstam 3’* Jsswsanes | pero divertido, que la -
mas barata que ahora— ¥ como en todo,  uno de estos froncomd B L. g N ARG T v desesperacion no llega- N eIl compantss ) ik itpativ
empezaban las inevitables competiciones.  wiles con ruedas, las ca- | ** = =¥ r4 hasta gue apuremos [ Precio: Sin confirmar
Lo que mas nos extraid del juego es ver  rreras son de lo mas mo- _ { los neumaticos del boli- ! Género: Velocidad Traduecitm: Mo
como uno de estos coches alcanzaba la  vidas y aunque nos Las A\ | do y ganemos las carre-
friolera de 156 Mph (unos 220 Kmsh).  costara mas de dossoles | construcciones Ea v | ras suficientes para res- } Horas, horas, horas y
Cuando vimos esa cifra se nos cayd el  aprendera controlarlos, ':z ::’naa"s #0 5 | tregarselo a nuestro w:ﬁ:::;e':': ant 1B e
mundo encima... iy pensar que mi coche  una vez que lo hagamos echact - | ahuelo piloto. ;qnlw el ]
nuevo se las ve y se las desea para correr a3 competicién serd mu- | A ‘ L Gustavo 4 .

48 wn
BmMY23a

[Co¥re"mucho st ap
qmms mrmlnar mal.

El juego de dos jugadores es
de lo mejorcito,

iborgtados}iosjfaraones!

Seth ha comenzado que nos cautivara por la

su venganza contra el simpleza de su manep, por

faradn por haber des- la cantidad de mowmxentos

b terrado a su sacerdo- que nuestros;” pérsonajes
contenta te, pero los dioses ya —Papyrus o Thli- pueden
‘har elegido al salva- desarrollar y por I3 enorme

ar: Papyrus. Con es- calidad grafica que posee

 trama encarnamos Bueﬂo bonito y egipcio por

donde.lo miremos. Ademas

de dwemdo

N Gustavo

—
\} Bust a Move 4

i

e ; ‘ ==
| PC Compafia: Agetec ’ § GBC  Compahia:
| Gigtemg  PreCio: 4.890 Plas | Gistgmy  Precio:
Genero: intefigencta  Traduccion No: Génere: Plataformas Traducclon: Sil
Sigue divirtiendo a g . & E$ un gran platafor
mucha genta : fes ] ] s oy divertido
Es hora de cambiar i - £ Es demasiade sench
algo ina? ) = m u-“ i e ol flo y Facil.
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Recomendado por fa
Real Feceracidn Espafiola
de Atletismo

ontr‘ol
VIANAGER

TEAM ARCADE Entra de lleno en el mundo del atletismo participando en los campeonatos més disputados del planeta en busca de la medalla de oro =~ TRAINING MANAGER Descubre los secretos de la vida
de un atleta profesional con el manager de entrenamienio de PC Atletismo 2000 -~ MODO MULTIJUGADOR Hasta 8 jugadores en red y 2 jugadores en un mismo ordenador (con la incerporacidn del nuevo modo de pantalla partida)
NUEVO SISTEMA DE CONTROL Ei sisterna de control MOUSE DRIVEN POWER™ te permitira controlar fodas las caracteristicas de tu atleta con un simple clic del ratén - TODAS LAS DISCIPLINAS IMAGINABLES
Con un total de 19 disciplinas de atletismo al aire libre, PC Atletismo 2000 se sitia a la cabeza, y con mucha ventaja, respecto al resto e los simuladores de este deporte > TOTAL FIDELIDAD DEPORTIVA Los récords mundiales
y olimpicos oficiales, los tamafos, medidas, y pesos oficiales, y mas de 200 competiciones diferentes dotan a PC Atletismo de una fidelidad hatia este deporte nunca vista antes > ATLETAS MAS QUE VIVOS Modelos 30 con
més de 1500 poligones. animacion con deformacion de mallas, creacion de atletas personalizados, posibilidad de competir con atletas masculinos o femenins, diferencias anatomicas entre lanzadores, velocistas, corredores, ..
ENTORNOS MAS QUE VIVOS Los entornos tridimensionales del juego estan recreados con todo lujo de detalles.

ya a la venta

por sdlg
2.995.:..2

PC-cdrom Windows™85/98 hasta donde llegue tu imaginacidn
Los productos Dinamic se venden en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica www.dinamic.net
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Aungue el aspecto gamral de «Supreme S ar-
dings es bastante supefior al de «Snow Surfe
Juego de Sedagana én variedad de circuitos,

Snow Surfers
reme 3°09" 36
sy 637 ars
SECTION
st 0°5972¢
nd 1°08732
3d 1701780

ENTRRTING
i 4.3

| 7 BOonmn

Desde el principio «Snow Surfers» huele a arcade.
El juego de Sega se hace mas ameno en cuestion de
control ya que por la configuracidn de los escenarios
ne nos caeremos tanto como en el titulo de Infogra-
mes, aunque mas de una vez nos costard seguir bien

la senda del

b 5
nm‘c 1 23" 22
rracwe T8 are
sacr/on
s, 1° 11 "33
M08
Wd -

—
B

N T il P
AR

L 7T ramon

reme 2011063
rovacre. 1302 nra
SEC Ao
41553

y

circuito por lo
que ganar la
carrera es muy
complicado.
Sin embargo,
en «Supreme
Snowboarding»
lo tendremos
mucho mas di-
ficil para ganar
| debido a los
B problemas que

Tanto «Supreme Snowboarding» como «Snow Surfers»son | '

El primero
cuenta con
#scenarios
muy bien di-
senados vy
texturas re-
ales, sin
embargo, se
aproximan
tanto a la realidad que llega a cansar en muchos mo-
mentos. «Snow Surfers» al contrario, cuenta con esce-
narios nevados —~evidentemente— que se veran inun-
dades con pendientes, bajadas por tejades de
pueblos mentafosos e incluso podremos visitar las
ruinas de un extrafio templo también nevado. Todo
esto con el aliciente de recorrer carreteras completa-
mente heladas.

tSupreme Snowboarding» es real y «Snow Surfersn
mas fantastico.

Supreme Snowboarding

Supreme
Snowboarding

dan los otros c.ompetldores en carrera, ademas de la
dificultad que aportan los gigantescos escenarios. En
este apartado gana «Supreme Snowboarding» porgue
enfoca el control y la jugabilidad con ligeras pincela-
das de simulacién mientras «Snow Surfers» tira por lg
via arcade: mas accesible, menos real, pero tal vez
mas divertido.

dos titulos muy divertidos, sin embargo, a la hora de ju-
gar en modo one player, el programa de Infogrames se
Heva la palma. Sega nos ofrece la oportunidad de o

petlr en diferentes circuitos donde el tiempo y las pirue: |
- tas cuentan para ganar o perder la |

psycho' sam

' 4

partida, «Supreme Snowboardingn,

00:25:60
mismo circuito.

Esta pequefia diferencia proclama |

ganador al juego de Infogrames, ya

que el factor de competitividad esta |

mucho més acusado y podremos sen-

tir cémo los demas corredores ansian |
llegar al primer puesto tanto como |

nosotros. En «Snow Surfers», como no
nos conformemos con luchar contra
el tiempo o en la valoracién de pun-
tos gracias a las piruetas, lo lleva-
mos claro...

ademas, ofrece la posibilidad de co- |
rrer contra otros snowsurfistas en el |

(s (e
"NL@ l)’ 5 3

A ot

» - )
N “

Con esto de que yanieyva y.que
salenjuegos de snowboarding.
como para foermar una alud, os
hemos preparado una
comparativa entre dos novedade
recienllegadas al mercado...

tan el hipo y que encantaran a los jugadores mas
exigentes. El juego de Infogrames muestra gigan-
tescos escenarios y unos personajes muy detallados,

S upreme Snowboarding tiene unos graficos que qui-

ademas de §
poseer una
sensacion de
velocidad re-
almente acu- |
sada que nos
hace creer
que estamos
montados en
una de estas
fantasticas
tablas de
snowboard. La posibilidad que nos brinda la compe-
ticion contra jugadores controlados por la maguina,
-ademas de elegir entre varios modos de juego co-

: mo el arcade, piruetas o half
4 pipe-, le hacen ganarse
nuestros favores frente a
otros programas de la com-
petencia.

Muy divertide en el modo pa-
ra un solo jugador y asombro-
so a nivel grafico... gracias a
las tarjetas 3D.

1




- Aunque este fantdsti-
. co juego de snowbo- |-
[ ard haya perdido en
bastantes apartados de la
gomparativa, estamos an-
te uno de los mejores y
mas divertidos titulos que
existen para consola. o4
Con una suavidad que nos |* -
hara estallar de satisfacion, Dreamcast muestra una
suficiencia insultante para mover todos los elementos
poligonales del juego ademas de presentar unas tex-
turas de gran calidad.
Aungue el modo para un solo jugador es bastante diverti-
do, el éxtasis vendra acompariado de un amigo y de un
control pad gracias
§ a un fabuloso mufti-
B oo ‘ player. Aqui, disfru-
N : g | taremos de verdad
v “9 de un CD disenado
para divertirnos ho-
ras y horas en esas
tardes de invierno.
Lastima que en al-
gunos apartados
deje bastante que
desear... otra vez se-
ra uSnow Surferss.

divertido -y caro— compe-
tir en modo multijugador, en este apartado «Snow
Surfers» gana y de lejos. Esto es gracias a una inte-
resante opcién de incordiar a nuestro contrario con

las piruetas que
vayamos reali-
zando durante
la carrera. Nos
explicamos.
Ademas de te-
ner que ganar al
pelmazo  que
tengamos al la-
do, podremos
humillarle ha-
ciendo su parti-
cién de pantalla

mas pequefia
gracias a los puntos que nos den por las figuras rea-
lizadas. El modo dos jugadores de «Supreme Snowbo-
arding» no es que sea aburrido —las carreras se ha-
cen muy amenas y el factor de pique aumenta en
cantidades industriales—, pero la novedad que inclu-
ye «Snow Surfers» le supera en este apartado am-
pliamente.

Cuando vimos por primera vez «Snow Surfers» en la
redaccidn nos gusté bastante su apartado gréfico.
Los personajes se mueven bien, estan realizados co-
rrectamente y tienen carisma, Dreamcast mueve con

' Supréme
Snowboarding

suficiencia
unos entor-
nos poligo-
nales que se
pierden en el
iltimo pixel
de la panta-
fla y todo §
parecia muy |
bonito... pe- ° .
ro entonces llegd «Supreme Snowboardmg» y empe-
zaron las diferencias. Ademas de que los personajes
también tienen bastante carisma ¢?, su tamafio es
mayor y han sido mejor modelados que los del juego
de Sega. Ademas, muchos de los detalles incluidos
en el entorno —como un Zeppelin- de la bajada al
gran canién nos dejaron realmente perplejos, por lo
que en este apartado «Supreme Snowboarding» se
muestra bastante mas superior por el disefio y tama-
fio de personajes. Es justo decir que las tarjetas 3D
hacen el resto...

AEPLAY
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Aunque todas las piruetas son si- 3Ny
milares en los dos juegos, hemos S58
notado MUCHA diferencia a la |
hora de rompernos la crisma in- SRS
tentando hacer una figura de és- &S
tas. Tanto en «Supreme Snowbo-
arding» como en «Snow Surfersy
se pueden hacer piruetas pulsan- §
do un botén y maviendo el control
pad, pero en el juego de Infogra-
mes ésta accion se desarrolla con mayor namrahdad e
intuiticién. En la parte inferior izquierda de la imagen
de «Supreme Snowboarding» hemos sefialado en un cit-
culo el interface tan sencillo para hacer las piruetas.
Pulsando el botén y tocando las flechas de direccion
del teclado la cosa serad mds facil, cosa que «Snow Sur-
ferss no comparte. En el juego de Sega tendremos que
hacer una combinacion para que salgan las tan necesi-
tadas piruetas. Una pena, porque la esencia de «Snow
Surfers» es arcade y le vendria de perifia.

T 4wty

-,

Snow
Sutrfers

Fluegasice §51
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Dmcast

L08 primeros
lomliazos

Sonic Adventure
ShardowMan
Worldwide Soccer
Grazy Taxi
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REVISTA OFICIAL

DREANICAST

En el GD-Rom de este nimero:

DEMOS JUGABLES: F-1 WGP Toy Commander

Suzuki Alstare Extreme Racing y Snow Surfers.
VIDEDS: Sega Worldwide Soccer 2000, Evolution,
Soul Fightep Crazy Taxi, Metropolis y Zombie Revenge.

ES UNA PUBLICACION




’Recordando
viejos tiempos

iPodéis darme los trucos que exis-
tan para el juego «Machine Head» de
Saturn, que aunque esta casi al bor-
de del olvido, todavia hay gente que
lo tenemos y seguimos echando al-
guna partidilla que otra?

Javier Mafiogil (Alicante)

Nosotros también disfrutamos de vez en
cuando con esta gran consola pero... a
lo que ibamos. Aqui tienes unos cuantos
paswords con los mejores trucos:

Activar todos los trucos:
RDS-K KSGDB GD-SR.
Desactivar todos los trucos:
ABCDE FGHIJ KLMNO.
Energia infinita:

HMEHM HSD9D MDQFX.
Armas infinitas:

HMEHM HSDVD -ONMR.
Modo Fantasma:

--GHO STMOD EON--
Elegir nivel:

1.2 Q58NM LDZCQ 4HWGE
1.3 TDM75 UH80T XO6BE
1.4 VOTPP JCP6V HAULI
2.1 OF20F OHX8Y OE95W
2.2 42W3T JGK-P 5J5H7
2.3  VRAT2 6EZDS SHCMM
2.4 1NBCX CXVI9 PA3KI
2.5 ZFOXD Y5KXJ Q2NGZ
3.1 2XVSD AHO3I S2MF-
3.2 WOJSH 3Y8-D -7FRU

| 33 THYDH omzDU 3CZFK

i | 34 1503 130BP V2MWS
4.1 YCTS6 PUUKS 285D1
42 Q29LH UDUY4 21FSD
43  WS7Y6 HQPIW BOFGK
4.4

2RHK4 RBORU Z11T2

Viva la velocidad

éHay algin truco para el «Carma-
geddon» de PC y el «Need For Speed
IVn también para PC...7 porque me
encantan los juegos de coches.
Daniel Gallego Iglesias (Vigo)

Hola Daniel, para el «Carmageddonn
de tu PC tenemos unos cuantos tru-
cos que, seguramente, te haran dis-
frutar mas de esta maravilla.

Teclea lo siguiente durante el juego:

- BIG BOTTOM: Te destroza.

- GOOGLEPLEX: Abilidad submarina.

- GIVEMELARD: Mucho dinero.

- SPAMSPAMSPAMSPAM: Peatones pe-
gados al suelo.

- SMALLUDDERS: Peatones gigantes.

- SUPERHOOPS: Peatones explosivos.

- IGLOOFUN: Velocidad absurda.

- FUNNYJAM: Peatones turbo.

- IHAVESOMESPAM: Gravedad extrafia.
- MOOSEONTHELOOSE: Modo pinball.

- CHICKENFODDER: Coche saltarin.

- BUYOURNEXTGAME: Suspensi6n
barata.

- ILOVENOBBY: Mapa de peatones.

- RUSSFORMARIO: Rayo electro.

54 vegosic

- HAMSTERSEX: Peatones ciegos.

- NAUGHTYTORTY: Todos los peatones
reaparecen.

- BOYSFROMTHEBUSH: Neumaticos

que se agarran.

- TRAMSARESUPER: Los peatones se
quedan pegados al coche.

- ISLANDRULES: Los cadaveres hacen
cosas raras.

- RABBITDREAMER: Gravedad del

planeta Jipiter.

Para el juego «Need For Sepeed IV» esto
es lo que hay... teclea los siguientes tru-
cos en el meni principal:

GOFAST: Motor mejorado
MONKEY: Transmisién mejorada
MOON: Gravedad divertida
GATES: Dinero

DCOP: Coche de persecucién
ACAR: Coche extra

CARS: Todos los coches
TRACKS: Todos los circuitos

°Indy no puede
volar en globo

Me encantan los juegos de ordena-
dor de aventuras graficas y me gus-
taria que me respondiérais a la pre-
gunta que tengo sobre uno de ellos.
Se llema «Indiana Jones and the Fate
of Atlantisy, y es la segunda parte
de uLa Ultima Cruzadan.

Me he pasado hasta el desierto, le di
de comer al anciano y este a cambio
me dio un pase para el globo, pero el
globo no vuela, {Qué hago?

Jara B.M (Sevilla)

iQué tal estamos Jara!, un nombre poco
comiin pero muy bonito. Si no nos confun-
dimos, esa es la cuarta entrega de las
aventuras de Indy —si contamos las tres
peliculas anteriores ¢no?-. Lo mejor es
que tenemos la solucién a tu problema.
Para que el globo vuele debes liberarlo
cortando la cuerda que te dara el lanza-
dor de cuchillos si le ayudas en su espec-
téculo. Pero como quiere una chica de

b ayudante, tendremos que convencer a
Sofia para que acceda y se ponga delan-
te de los cuchillos...

@Atrapadoenel
supermercado

Me he quedado atascado en el «Blue
Stinger» de Dreamcast. Concreta-
mente en el password de la habita-
cion de las dos cajas, en el super-
mercado. Si me ayuddis prometo ser
un lector asiduo a vuestra revista.
"El Jose" (Madrid)

Nos lo pones demasiado fécil. Los pass-
words para que se abra la puerta son
0030 y 0050, pero como hoy estamos
que tiramos la casa por [a ventana te
daremos otras claves para conseguir di-
nero facilmente.

Vé al banco de Kimra e introduce los si-
guientes codigos para acceder a las si-
guientes cuentas bancarias:

Tarjeta Cédigo Cantidad
Eliot's 353 $20
Kimra 1008 $4000
Yucatan 1861 $5700
Bermud 1394 $6000

S T S e ik e wne

°Nightmare
Creatures

Tengo un problema con el «Nightmare
Creatures». Me quedo en el cuarto ni-
vel, por lo que os pido algiin truquillo
de los vuestros. iAh! si no es mucha
molestia éme podriais dar algiin truco
para el uDungeon Keepern?

Sergio Torré (Zaragoza)

éQué tal Sergio? para el «Nightmare
Creatures» tenemos estos cddigos. Te-
cléalos en el menu principal y pulsa En-
ter. Oiras un sonido si lo has hecho bien;

- EVERYWHERE: activa el resto de los
codigos y te permite elegir nivel.

- BOULON: todo ilimitado.

- CHICO: te reduce.

- GU: corta-cuerpos.

- BRONKO: modo monstruo.

- DAVID: combos desactivados.

- LOVDIK: felicitaciones.

- BES: debug.

- MOBY: eliges |a pista del CD que
quieras.

- ALAIN GUYET: todos los trucos.

Para uDungeon Keeper te damos uno muy
dtil: en el menti principal teclea please gi-
ve all y conseguirds todas las criaturas,
edificios y facilidades del mundo.

¢Un fallo muy tonto?

Mi problema es que me he quedado

atascada en el juego «Maniac Mansion 2:

onsultorio e Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio

b Day of the Tentaclen, cuando una vez en-
contrados los planos del laboratorio se
los tengo que dar al profesor que apare-
ce de repente —pero no se acuerda de las
proporciones de vinagre, aceite y pica-
tostes para que funcione la maquina-.
En la pantalla me dan un cédigo y me dr
cen que lo busque en el )
manual para poner
las_proporciones co-
rrectas ¢Donde esta
el problema? He in-
tentado dar con la so-
lucién millones de ve-
ces pero es imposible.
Por favor épodéis ayu-
darme antes de
que me salga bar-
ba intentindolo?
(aunque es un poco
dificil éno?).

Maribel (Cordoba)

Hola Maribel, ihas estado dan-
do vueltas innecesariamente!, tu pro-
blema no es que desconozcas las pro-
porciones, el error es que te equivocas
de ohjetos ya que tienes que darle el
vinagre, el aceite y el oro contenido en
la pluma al profesor para que fabrique
la superbaterl’a que haga funcionar la
maquma del tlempo

of_ Y eso del
NTSC qué es?

Cuando leo en revistas que tal o cual jue-
go para consolas ha empeorado de la
version NTSC a'PAL, éa qué os referis?
Juan Miravalles (Madrid)

El sistema de televisién NTSC (EE.UU. y
lapén) posee 100 lineas de resolucién
vertical menos que el PAL, por lo que al
realizar muchas de las conversiones a
nuestro sistema de video la pantalla se
comprime dejando arriba y abajo unas
horrorosas bandas negras. También el
refresco de pantalla se ve afectado...

iEscribenos!

No fo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia
C/Ciruelos n*4

28700 San Sebastian de los Reyes

Indicando en el sobre: Consuitario Juegos

También podéis enviar vuestros
correos electrénicos a:
cjuegos.juegos&cia @ hobbypress.es




RC Stunt Copter
Spyro the Dragon
Mission Impossible

| s Nintendo 64

o ©°
@ Knockout Kings 2000

The New Tetris

Hot Wheels Turbo Racing
Monster Truck Madness 64
Bass Hunter 64

. Gameboy color : . f N
L] 4 r ,” 2 1 'sq&
; & Q)
P Y |1‘t\..

‘ Bugs Bunny Crazy Castle ....68

» Monster Truck ~ ™9.67 |}
¥ Bomberman GB : e omismarne

Dreamcast

FIFA 2000
Grand Touring
Quake i1l Arena (demo)

Especial

Tomb Raider

The Last Revelation

Os contamos como llegar desde
Angok Watt hasta el Templo de

= L Partmma J.consigue. m gm'ra =

duras de escorpion.

Esta solucion es compatible con las E” n’us, va dﬂ i

versiones de PC y PlayStation. Envianos tus trucos y, si son publicados,  Carne a la parrila 3
recibiras esta fantastica gorra. '
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Ispecial irucos

s la sombra que atra- .
viesa el Sol, el que trae-

ra las plagas y consumi-
ra las tierras de los
hombres para destruir-
las..". Asireza una anti-
qua leyenda Egipcia que ahora puede
materializarse si Lara no pone remedio.
Horus, hijo de la luz, engano al oscuro
Dios conacido como Set y lo enterro en
una tumba secreta.
Cinco mil arios después —cast nd-, Lara
descubre el lugar donde esta enterrado
Y; por error, libera su espiritu desatando
la ira y la maldicién que pesaba sobre
toda la humanidad.
Liberado el'malvado Dios —~ayudada por
el arqueélogo Werner Von Croy-, Lara

R B ‘/ l‘L A!ﬁl ON

Después de muchos rios de tinta, piropos casi
obscenos y nuevos comentarios 'sobre el j juego,
Lara ha retornado puntual a la cita Navideiia para
cubrir esos maravillosos ratos de ocio vacacional.

* Sieres de los que llevan

esperando un afio para jugar con
Sus nuevas y especiales
peripecias, ponte coémodo,
enciendetuPC, o PlayStatlon, 2
disponte a vivir una delas
mayores aventuras épicasen el
maqlco ' mlsteﬂoso Egipto.

|
.!:

o\

se erige en el de la por
e 1o e

* Aqui no vamos a comentaros las virtu-
- des y defectos del programa —para eso

debe devolver al Dios Set a la tumba
para evitar el Armageddon y salvar el
mundo de las plagas y monstruos.

Asi empieza «Tomb Raider The Last
Revelations, el Gitimo juego de la heroi-
na por excelencia y que, segun parece,

- tenéis un bonito Test en la pagina 20—,
- pero si vamos a hacer especial hincapié
‘ en recordaros que las pistas que os
. vamos a dar en el especial que ahora
| comienza son idénticas para la ver-
- sion PlayStation y PC.
Si eres uno de fos privilegiados
poseedores de un «fomb Raider
The Last Revelationn, disfruta
tanto como nasotros confec-
cionando esta apasionante
: guia de juegoy, sobre todo,
i mira nuestras paginas
i cuando el atasco que ten-
i gas sea tan monumental
i como las curvas de la
- protagonista.
" |Viva Lara!
iViva «Tomb Raiders!




En esta primera fase nos encontramos en
Cambodia (1984), Lara es una jovencita
gue va a empezar su entrenamiento de
{a mano del Doctor Von Croy.

Debes seguir todas sus instrucciones '
aungue si lo deseas, puedes buscar por tu : X

i Subir por las escaleras de mano es la
: siguiente leccidn: salta, mantén pulsado :
i y, sin soltar, muévete avanzando o retro- ;
: cediendo hasta conquistar el otro extre- :
i mo. Von Croy te dara ejemplo jugandose
¢ la vida a tu lado. Si te caes no pasa nada :
¢ porque tiene el lago justo debajo. :

cuenta reliquias que hay esparcidas por
la fase (ealaveras). El te ensenara movi-
mientos y habilidades que te serdn muy
titiles a lo largo de tu posterior vida pro-
fesional como buscatumbas.

La primera habilidad que aprenderas
sera la de saltar pequefios precipicios.

i para sumergirte como para subir hasta :
: la superficie o salir del agua. El objeti-
: vo una vez dentro del lago es encontrar
i un pulsador para hacer que baje la
: trampilla que obstaculiza el siguiente :
i nivel de entrenamiento. :

-y
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Von Croy te ensenara los distintos sal-
tos posibles que te puedes encontrar a
lo largo del juego.

Sigue a tu entrenador hasta un lugar
donde debes descender por una pared
muy alta. Una vez abajo, tienes que
aprender a nadar.

Familiarizate con los controles tanto

i Muy importante es que no le pierdas de :
i vista ya que a medida que avanza el :
i entrenamiento, mas dificiles y costosas |
: se iran poniendo las cosas.
 Sigue atentamente las instrucciones e |
: introdicete con habilidad en los tuneles. :
: En esta ocasion debes avanzar por un |
i angosto pasillo, a gatas, hasta alcanzar :

una sala donde encontraras la mochila :

que, de ahora en adelante, llevaras en

! todas tus aventuras (por cierto, équeé :
: tendra?). Ademas, en esa habitacion :

hay un pulsador: activalo.

Vuelve del mismo modo hasta el lugar :
i donde te espera Von Croy, siguele muy :
de cerca, por que te dara nuevas ins- |

trucciones...

{ En los laterales hay unas plataformas
i que van inclinandose y sobre estas
veras una especie de miradores.

: Gira a la izquierda, sube el escalén y
¢ cuélgate del tinel que se encuentra a
i tu izquierda, usando los botones de
accién 'y agacharse a la vez

De esta manera conseguiras colarte en

: el tanel 'y dirigirte a fos miradores.

W

i Ahora llegaras a una sala en la que hay :
i unapiscina llena de... iagua!

TR Sy o

¢ Ahora acciona
i la palanca que
i tienes ante ti.
i Te
i hasta el final
¢ del nivel.

Ahora veras ante tiuna liana que servira

i para acercarte al otro extremo. Salta y
! pulsa accién: te quedaras colgado. Usa el
i botonde Sprint para balanceartey llegar
i asi hasta el otro lado.

llevara

.

THE RACE FOR THE [RIS |

En esta fase nos debemos limitar a sequir al profe-
sor Von Croy en su apresurado Sprint y sortear los
distintos obstaculos que apareceran ante nosotros.
Mucho cuidado en algunos momentos ya que, si no
corremos lo suficiente, quedaremos rezagados y
atascados con la consiguiente pérdida de tiempo.

La mejor forma de terminar este nivel de entrena-
miento es no dejando que el profesor Von Croy se
pierda en el horizonte. Si esto ocurre... imalo, malo!

1

v

En este nivel es aconsejable proveerse
del mayor niimero de municién y vida
posible para evitar. posteriores desgra-
cias. Debemos seguir los pasos de nues-
tro guia que, gracias a su antorcha, nos
ensefara el camino a seguir.

e

~
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i Emprendiendo nuestra marcha nos :
i encontraremos con un par de escorpio
i nes a los que, tras haber ajusticiado pis
: tola en mano, se sucederd una breve
¢ secuencia de peligro donde...

ESupt. prasint day

debemos hacer frente a un extrafio perro
guardian bastante enfurecidoy que, aun- :
que no es muy molesto, puede aranarnos :

unas décimas de energia.

f ]
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Una breve secuencia nos muestra una
habitacion contigua. Tras activar los pul-
sadores (metiendo |12 mano en los orifi-

i cios), otra escena nos mostrard 1a arena
{ Siguiendo a nuestro guia llegaremos a |
: una pequena habitacién con dos pulsa-
¢ dores laterales.

caer en otra estancia gercana. Alli podre-

: mos recoger la primeta pieza del ojo.
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De vuelta a la vera de nuestro jlu-
minado guia, este nos abrira la
puerta que nos lleva hasta la
siguiente habitacion y...

: Con ella podremos pasar por la :
i puerta de la anterior habitacién. :
i Una vez abierta sigue al guia por
: laizquierda ;

... al final de las escaleras encon-
traremos una habitacién llena de

zar, te cercenaran algin miembro.

%

“ NS

Destras estd |a segunda pieza del
ojo. “"Alla donde fueres haz lo que
vieres”, dice el refran, por lo que

pieza del ojo.

. 40

: mientras convierte en
:agua de todas las habitaciones.
: Poderes magicos que tiene...

afiladas, cuchillas que, si osas cru- :

9
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fuego el

- En una de ellas te quedaras ence
. rrado, pudiendo eScapar resolviens -
: do un puzzle, en el que te valdras
i dedos cadenas que tienes gue acti-
: vary cinco baldosas ardientes que
i hay que pisar con cuidado.

espera a que el guia pase prime- :
ro. Cuando tengas claro como :
pasar, hazlo y recoge la segunda !

i Salta sobre las dos primeras baldo-

i sas encendidas sin tocar ninguna
i —a no ser que quieras terminar la
: partida—...

;‘
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y vuelve a tirar de la cuerda del
i fondo. Aunque parece algo compli-

: cado, es recomendable que antes ;
i depegdrtela corriendoy saltandoa :
i lo loco mires un poquito a tu alre- :
i dedor y analices los peligros que :
: pueden acecharte —aunque son :
i mas los obstaculos ocultos que los
i visibles—. Esta cuerda, felizmente, :

e abrira la puerta...

. tantes hasta que se hayan encen-
- dido tadas las antorchas del fondo
: de la habitacion.

Ll
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: el reloj de arena que hay tras la

: puerta sin peligro a quedar calcina- = pasaras

opuesto de |a habitacion...

La fase comienza en una sala en la que
a la derecha encontraras una palanca.
Acciénala y se abrira la puerta del lado

b

b o

Para sortearla, sube al

.. entra y te deslizaras hasta una sala
en la que debes encontrar, en el suelo,
un amuleto. Cogelo:

i encontraras la salida:

¢ faraon... juuuuuuu!

* y apagard las flamas en las baldo-
- sas. Ahora salta sobre las tres res-

¢ daen el intento. } sularte nil oy
F E ] R o2 B ) = o2 A7 o B3] ] R f

¢ la izquierda, al final del corto pasillo :
{ encontraras municion y una verja. Coge :

la municion y se abrira la reja. No te :
i olvides de ir salvando o tendrds que :
: comenzar de nuevo si la palmas.

Al colocarlo, los pinchos gue habla
frente a ti desapareceran y comenzara -
a funcionar la trampa del molinillo.

i cuchillas saltando -asi te quitaran
: poca energia—. Al fondo de la sala -

i Este pasillo te lleva hastala cmara del

Sigue al guia. Una puerta se abre...
i saldra corriendo  despavorido.

: Entra y verds una
: gran habita-

i cion. Salta

i al otrolado

i y coloca el ™

i reloj en la

i estatua...

| rampa
al

muro y pasa las

.h._

*

: sala anterior.

. Sigue por el pasilla pero ten cuidado a -

: la hora de pasar los arcas de los pin-

: chos. Si [os pasas, al final, debes caer y
encontrar un lugar donde colocar el
amuleta gue recogiste enelsuelo de 1a :

—

Intenta hacerlo en el mener tiempo posi-
ble 0'unos pichos atravesaran tu cuerpo.
& Una vez recogido vete porla salida de
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No te acerques a los sarcofagos pero
. empuja la estatua hasta el otro circulo
i rojo.que hay en lasala.

Ve hacia el sarcofago y Lara hara el
* testo. Una ver Lara haya terminado
- dirigete por el pasillo que comienza a |
* Ios pies del atatd del faraon. ;
. Alfinal.encontraras ura sata donde, en -
“ 6l centra, hay una estatua sentada
: sobre un circule rojo.y-flanqueada por -

tres misterlosos sareofagos.
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' Cuando lo hayas celocado se abrird &
una.pueria en el interior det sarcofago
" de laizquierda. . =




i bajan del techo. Si no reaccionas rapi- i del'suelo, Baja de la plataformaly.sube :
i damente... te empalaran cortésmente. : aladeenfrente. A continuacionve ala :
& i de al lado y veras que por encima hay :

Para ello debes de esquivar ala momia
y entrar por la puerta. Llegards a la :
cueva de nuevo...

~

Dirigete a la pared donde se encuen- :
tran dos estatuas de pie. Entra por el :
pasillo que hay entre ambas estatuas: |
da acceso a una sala llena de tierra. En
el suelo hay unhombre y en lasiparedes :
unas muescas... :

.. donde introducir varios objetos. i
Ahora vete ya que por el momento no
puedes hacer nada. Ve hacia la izquier- :
da y veras otra pared como la anterior, :
pero con estatuas que caben sentadas. :

En medio de ellas hay una escalera de !
mano. Trepa y llegards a una especie :
de corredor donde encontraras dos :
jarrones. Verds una puerta, dirigete :
hacia ella y entra. Alli veras dos :
momias tiradas en el suelo y un altar :
donde encontrards la serpiente dorada.

'

Céjela y ve al fondo de la sala donde
esta la salida. Ten mucho cuidado con
las momias...

Esta salida te llevara a otra estancia
\ lena de arena donde unos pinchos

i Para evitar una muerte segura, y. una :
i vez caigas en la tierra, dirigete todo lo
i mas rapido que puedas a la izquierda. :
i Allf hay una zona en la queino hay pin- :
i chos. Sube el escalén y continua por el :
i pasillo: Este te lleva hasta una caverna
: en la que hay un agujero en el centro... :
: i Al activarlo se abre una puerta —que
; habia cerrado- bajo la que habiamos :
 utilizado para llegar hasta alli. Entra; ;
i y encontraras una escalera de mano :
i por la que debes trepar. Una vez arri-
i ba veras otro interruptor que, al :
i accionarlo, hace girar toda la nave. :
i Girate y veras la salida que te condu- :
i ce hasta la sala antetior... pero esta
: vez girada. Busca hasta gue encuen-
tres otro objeto/como el que utilizas- i
te anteriormente para accionar las :
: cuchillas. Una vez que lo hayas reco- :
: gido, debes trepar hasta el nivel' mas

: alto. Reconoceras el lugar por unos
: pichos que sobresalen del techo. No
i temas por que si eres un poguito
i habil tan solo te provocaran una

i pequenas heridas. Aqui debes saltar

i hay un nivel inferior marcado con un

i punto.

! Llegaras a una salida donde hay una :
: nueva sala con mas obstaculos. :

.. debes bajar, pero ten mucho cuidado :
o te romperas el cuello. Para evitarlo,
hay una plataforma...

... colocate al borde y utiliza tu habili-

¢ dad para bajar hasta el suelo. Te encon- :
! traras de nuevo en la caverna.
i Una vez allil dirigete hacia un puente: :
i colgante donde al final de él encontra- :
! ras otra puerta: entra y veras una espe- :
i cie del escalera irreqular. Alli hay dos :
{ perros que tienes que eliminar. Sigue tu :
i camino tranquilamente. !
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De un salto: te colocaras en el suelo. :
Sibete a la repisa de la izquierda y una :

: vez arriba salta a la de al lado. Asi evi- ¢
! taras herirte con los pichos que salen :

i otronivel...

... parasubir debes trepar por la pared
de la plataforma que hay sobre ti. :
Cuando estés arriba veras un inte-

rruptor que debes accionar.

e o

i Entra y verds un pasillo muy cortoy al
i final de este un hueco. Baja porél y lle- :
: garads a una habitacién en la que:
i encontraras dos cuerpos tirados en el :
i sueloy en el centro una cuerda... :

i . dirigete hacia ella y tira: al instante
i dos momias regresaran a la vida por
i arte de alguna maldicidn faradnica !
i tipica por esos lares Egipcios. Esquiva- :
i las ~matarlas es casi una mision impo- :
" sible, asi que no pierdas tiempo- y i
regresa por donde viniste, sube por la
escalera y veras como algo ha cambia-
do: esta vez la habitacién ha vueltoala

normalidad.

: Coloca la pieza en su lugar, veras que
i ahora cuelga del techo una cuerda.
Desde el lugar donde te encuentras
intenta saltar y agarrate a ésta. Una
vez que lo hayas logrado, solo tienes
i que balancearte hacia la salida.

e =

Alli’ encontraras un pedestai con el
talisman del escarabajo.

Avanza'y te encontraras de nuevo con
dos perros a los que debes eliminar de
la mejor forma... mas adelante encon-
traras una sala con cuatro pilares.

Ve por el pasillo de la derecha, volve-
ras de nuevo a la caverna.

Debes ir.de nuevo a la zona mas baja
i de la caverna y entrar por la puerta
i donde hay dos estatuas de pie. Una
i vez dentro coloca la serpiente/dorada
i y el talisman del escarabajo en sus
: respectivos lugares...

: Comenzara a caer arena y la momia
i resucitara —de nuevo, por arte de
i magia—. Para escapar de ella procura
: correr en circulo mientras cae la
i arena hasta que llegue al nivel nece-
: sario para subir y escapar..

P

Sigue el pasillo adelante y llegaras
i hasta una puerta que nos da entrada al
i proximo nivel... El Valle de los Reyes.




TOMB RAIDER THE LAST REVELATION
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Comenzaras en un lugar donde cinco o '

seis hombres te atacan...

-..acaba con ellos. Estos integristas, que
quieren evitar que metamos mano a las :
reliquias del faradn, son una verdadera
amenaza que no se dejan eliminar :
tan facilmente. Varios disparos cer- :
teros'y, sobre todo, esquivar sus emba- :
tes de un lado a otro evitando el enfren-
tamiento directo, son la receta mas fia-
ble para no perder vida y ganas de :
seguir luchando. Una vez eliminados :
—0s volvemos a recordar que grabéis de :

poco en poco- registra los cadaveres y. : ... recorre todos los caminos atropellando

recoge todos sus objetos personales

trards las llaves del stper jeep—.

o7 7
P il 1 \ v
B RS e
S .

il 1

Vam
- e

7 )
l'\ o N

: sin piedad a tus enemigos —¢«Carmaged-
—entre ellos, aparte de municion, encon- : donn pero sin sangre roja en'sus venas?~

... hasta que encuentres la salida del

¢ siguiente nivel que se desarrolla en las
: inmediaciones de otras nuevas tumbas.

: Esta fase, que puedes llegar a pensar que
i es completamente inttil, tiene lal finali-
i dad de ensefarte los controles basicos
. i del coche para que, en futuras misiones,

sepas por donde te caen los golpes. Expe-
rimenta en este nivel todo lo referente a
velocidad y manejo del vehiculo,

: Frena, acelera, pega volantazos y derra-

pa... pero no se te ocurra perder energia
en el intento ¢éeh?...

Una vez alli tan solo tienes que buscar
una palanca en la pared y accionarla...

! Para atravesarla tendras que bajarte del :
i jeep —dapena, ieh?- y subir a las plata- :

Entra en el nivel y no abandones tu jeep
en ningtin momento, Avanza y sigue al

camion... no le pierdas de vista —si lo
haces, luego tendras que buscarle entre
las dunas y sera tarea chunga-.
———

Llegards a un lugar donde, a tu izquierda,
quedara situada la entrada a un templo
flanqueada por dos plataformas y una
verja negra cerrada entre ambas.

: formas de la derecha, aprovechado un :

: hueco existente en ellas.

-
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: Sube hasta la zona mas alta y desde alli :
: salta. Agarrate a la cuerda que te permi- |
: tira pasar hasta la plataforma del lado :
i contrario. :

—

nuevo en el jeep y atraviesa la puerta.

i Ahoratienes que perseguir al jeep que te
i llevara, inconscientemente, hasta la
. esto te abrira la verja. Montate de :
i tirardn explosivos que, en caso de impac-

siguiente fase. Ten cuidado porque te

tar en tu vehiculo, haran
menguar tus niveles de
energia.

La conduccion en esta
fase es extremadamen-
te rapida y tanto los
enemigos como los obs-
taculos deben ser esqui-
vados. Por si fueran
pocos inconvenientes, el
jeep anda como un con-
denado y al minimo
volantazo acabaremos
haciendo companiaa los
escorpiones y a la arena
del desierto...




TOMB RAIDER THE LAST RE'
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All entrar veras un muro de piedra.
Trepa por €l y gira a la izquierda. Sal-
dras a un patio.

T._.
?
gEEm
o~ 1 %
J

Ve hacia la derecha y entra por la

puerta que hay subiendo el muro.
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Esto te conduce a unas habitaciones :
donde debes tener mucho cuidado :

| con los escorpiones y recoger tantos

Aol 3o oA

i paquetes de medicinas y municion
: como te sea posible. Para salir de esta :
i sala busca un corredor y ve hasta el
: final... i

Salta al extremo contrario, gira a la
derecha y entra en una habitacion...
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.. a continuacion gira

i de nuevo a la derecha

. sabras que has cogido el camino :
: correcto por que: debes ver una:
i secuencia en la que varios soldados :
i se dlrten al temlo ;

y, a la izquierda, encon-
trards una rampa que da
acceso al siguiente nivel.
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Una vez llegas al templo, veras un obe-
lisco en el centro. Tras él hay puerta :

rodeada de columnas...

. sigue de frente hasta un lugar donde

Lara agarta la vista hacia otro lugar.

de los 1ados de la habitacién.

Ve hacia ellas y, en suinterior, encontra-
rds una escopeta y un jarrén muy bonito
~Canopic jar—,

— : — . ——

Eso te dard la pistadel caminoque debes.
sequir. Una vezaalli, encontraras dos inte- :
rruptores. Acciénalos rapidamente y
abriras las puertas que hay a cada uno, |

: hasta

iguientes pasos en la aventura...
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- Sobre éstas hayunas traviesas de las que
i Lara debe colgarse y pasar al otro lado :
interruptor. :

llegar a un

“—‘

ontempla una secuencia que guiara tus :

N ]
. después vuelve al lugar donde se :
i encuentra el obelisco, Ve hacia la pared :
: contraria de las tres puertas, escalal el ;
i muro y veras unas ruinas. Dirigete hacia
: ellas y mas adelante encontraras una :
i habitacion con dos piscinas vacias.
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Cuando pulsas el interruptor, la vasija :
i que hayenel centro de/la habitacion —al :
: final de las escaleras y entre las pisci- :
i nas—baja y deja un hueco. Baja por él.
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i Al colocarlo se abrira una puerta.

Verds dos estatuas, Detras de una de :
i ellas debes colocar el jarron que encon- :
: traste anteriormente.

i Para salir de esta sala debes ir hacia
: una de las paredes de la sala donde
i encontraras un tinel. Pasa a gatas
i por él para salir. al exterior del tem-
i plo. Una vez fuera, ve hacia el obelis-
i co de nuevo, vuelve a entrar por la
i puerta flanqueada de columnas.

i Al entrara laderecha verds una puer-
i ta abierta...
i nuevo nivel.

que te da acceso a un

[

1.

i Aunque te parezca un poco rollo
i tanto abrir y cerrar puertas, es nece-
i sario que cojas rapidamente el tran-
i quillo a tanta trampa para familiari-
; zarte conilo que te vas a encontrar en
i las siguientes fases. Unl consejo: no
i corras...

ve tranquilamente.
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TOMR RAIDER THE IAST REVELATION

con la escopeta —saldra a tu.encuen-
tro un cocodrilo dentado-.

drilo...
matarlo. Si no puedes, esquivalo.
e —

Sigue al frente y sube el muro. A tu
izquierda saldras del templo. Armate :
: Cuando llegues a lo mas alto de la :
i segunda, salta hacia la plataforma. :
i Mas arriba veras una entrada... i

Avanza hasta que encuentres un lago
donde nada placidamente otro coco-
entra en el agua y trata de :

i da de la que tienes que tirar...

i Avanza y veras mas cocodrilos. Elimi-
! nalos dirigete hacia la antorcha...

b |

7

i Trepa por la primera y, cuando estés :
: arriba, salta para intentar agarrarte a
i la otra cafa.

>
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..debes ir a gatas hasta llegar al final :
de esta especie de tiinel. A continua- }
; cion encontrards un pasillo. Cuando : ;
i Al accionar el interruptor, se abre un
i hueco en el suelo por el que debes :
i entrar nadando hasta llegar a una
i puerta (como un cuadro en la pared), :
. Abrela...

i llegues al final encontrarés una cuer-

T F

. una nueva secuencia te muestr

i cémo se abre una verja que, curiosa
: mente, deja en libertad a una nueva
¢ remesa de cocodrilos dentados. Estos

i obedientes, iran solitos al lago.

BT AR

: Ahora debes retroceder por donde :
5 : has venido hasta llegar a las cafnas de
i ... bajo ésta hay un hueco. Baja por él, y : :
| veras unas canas de bambii,

bambu. Baja hacia el agua.

Nada hacia un tunel y saldrés al lago :
i —entre los cocodrilos-. Sal del agua y :
i matalos. Cuando lo hayas hecho, :
: vuelve al agua y entra por la puerta :
i que salieron los cocodrilos, :

-

i Esta conduce a una sala. En el centro
i hay un gran pilar y bajo éste un inte-
i rruptor —también verds una abertura | ...
i enelsuelo-.

4
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i donde puedes recoger vida y oxigeno.

. mas adelante encontraras una i
bifurcacion. Si coges el camino que :
: hay al frente, llegaras a una sala :

i Si coges el otro llegards a una habita-
i cion donde hay un espejo. Date prisa
i o moriras asfixiada...

.. en la sala hay una salida secreta

i que, para encontrarla, debes centrar
: toda tuatencion en el espejo.

-

Cuando la hayas encontrado veras un

i pasillo: recorrelo y encontrards un
i segundo jarrén —Canopic Jar- que...

al recogerlo, abre una verja que

i estaba cerrada en el pasillo al gue se
i accede por la abertura del suelo.

i Ahora retrocede hasta llegar a la sala

del pilar —¢una estancia mafica?— y

| entra por la abertura del suelo, Al
i traspasar la verja comenzarés el pro-
: ximo nivel. Sécate las ropas y prepa-
i rate para seguir tu aventura... '




Lo primero que debes hacer es retro- |
ceder hasta la sala donde se encuen- :
tran las dos estatuas en la que depo- :

sitamos el primer jarrén. Coloca el

segundo Canopic Jar en la estatua :

que queda libre.

SV

y

Veras un tunel, atraviésalo y trepa el
muro. Saldrds a una especie de balcon
desde donde verds unos cocodrilos
i dentados de cola ancha que podras :
matar con la ayuda de las pistolas.

Canopic Jar 2
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Veras como empieza a salir agua de :
las estatuas y como se vierte sobre el :

cuenco. De aqui ira a parar al lago...

ot
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... esto nos permite caminar sobre las :
aguas. A continuacion debes dirigirte
a las escaleras, que se encuentran :
tras |a estatua cercana del lago. :
2
|

'

i En el centro del lago, donde nadanilos :
i cocodrilos, veras unas torretas. Ve :
! nadando hasta ellas y entral por un :
: pasadizo que hay debajo. ;

i Al final del pasillo encontraras un i
i interruptor... :

i Para cogerlo debes hacerlo del mismo !
: modo que si fuera cualquier otroobjeto :
il i que pasa a formar parte de tu inventa- :
| : rio y usarlo accediendo al meni de:
i pausa —aparece junto a la municion y :
i las armas-—...

... al Sun Goddess. Recuerda que este
i objeto es de capital importancia para :
i el futuro de la aventura.... :

e ) iy
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{ Una vez los hayas cogido debes vol-
¢ ver al punto del partida, al lugar

: donde se encuentran las esta-

i tuas y desde alli al obelisco.

: : Ten cuidado por que cuando

i ...al pulsarlo veras una secuencia que;
i te muestra como y dénde bajan las :
i verjas que protegen el Sun Goddess y
i una llave. :
: Retrocede por donde has venido hasta
: llegar a la entrada del tanel. Encima se :
i encuentra el altar con la llave. Accede |
i a ély te encontraras frente a...

creas que todo ha termina-
do, te encontraras con que
hay unos cuantos enemigos

i integristas —amigos y cole-

gas de los que eliminaste
anteriormente— quel te vol-
veran a restar un poquito

: de energia.

En el proximo niimero:

Luego debes buscar el lugar donde
finalizd el quinto nivel -Temple of

: Karnak-. Para ello tienes que retroce-
i der hasta una puerta que se ha abier-
i to con todo esto que hemos hecho y
: cruzarla para llegar al siguiente nivel
i —donde el obelisco=...

... este camino nos lleva directamente

: hasta la siguiente fase: The Great
i Hypostille Hall 2, para recuperar una
: nueva reliquia que...

iQué mirais! ¢Acaso no os habéis dado
i cuenta de que el mes que viene segui-
i remos con mas pistas para comple-

i tar esta maravillosa aventura?

Alejandria, cuna de emperadores...

Lara abandona las aridas tierras del templo de Karnak, deja su
jeep bien aparcado y coge el tren que le llevara hasta
Alejandria, la ciudad imperial de Carlo Magno. Pero cuidado
porque la maldicién de los faraones es mucho mds poderosa de
lo que nunca nadie pudo imaginar...
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Grand ThefAuto 2

Introduce los siguientes codigos como nombre;
& leragin= sniverl
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Desarrolla el juego en una ciudad sin ley introduciendo LOSEFEDS.

Consighe todas las armar utilizando NAVARONE como nombre,

\ Coorrdenadas doe despilicogoe Energiailinmilada L nullones Hinresemar o0 er
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a con el nombre de WUGGLES para tener acceso a las coordenadas Consigue 10 millones de puntos Con MUCHCASH conseguiras
%, del despliegue policial. introduce LIVELONG. utilizando la palabra BIGSCORE. dinero extra.
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RCSiunt Copter

Hay unos pequefios seres que adoran estas maravillas voladoras y que se pegan por conseguir
ulos nacionales. ¢No quieres ser uno de ellos?
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R/C STUNT COPTER
anva data found
j & NEw GAME
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FEGA POTNL
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R/C STUNT COPTER
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® NEW QAME
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" M-SCOST 7 mEUICT £ maCK

Pulsa Abajo, Arriba, Derecha, Izquierda, Tridngu Para conseguir puntos extra pulsa
para elegir nivel. iAhora los tienes to s L2, R2, 11, R1, Tridngulo, Circulo, X y
i Cuadrado en la pantalia de titulo,
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 PlaySialion § $

| - " Spyrothe Dragon
El dragoncito mas simpatico de PlayStation -que vuelve a casa por Navidad con una genial
segunda parte- nos muestra sus pequenos trucos...

Todlos (oS sverleos | S .

!

Entra en el inventario pulsando Select y presiona Cuadrado, Cuadrado, Circulo, Cuadrado, Izquierda, Derecha, lzquierda, Derecha, Circulo,

Arriba, Derecha y Abajo.
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S Nintendo 64 |
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Knockout Kings 2000

Electronic Arts nos insta a qe le peguemos golpes atodo lo que
nos rodea sin quitarnos los guantes en el intento.
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Selecciona "Offense” En el modo entrenamiento. Usa los siguientes movimientos para golpear al luchador
azul: Abajo + A, Abajo + A, Abajo + B y Abajo + B. Repitelo antes de que te haya golpeado treinta veces.

Moo celbezoinn

RespmeFght 8 & ,
Instant Replay -
Game Camera b ] X

r S T —'{ h 530N
Throw [n Towel L@M' o =

Options
i

Haz una pausa en el juego y pulsa C-lzquierda, C-Derecha, C- Izqmerda, C-lzquierda y C- Derecha Oiras
el sonido de una campana. Introduce de nuevo el cédigo para volver a la normalidad.

Guenues giggeniic

ResumeFght
Instant Replay
Game Camera
Dptions
Throw In Towel

Haz una pausa en el juego y pulsa C-Arriba, C-Abajo, C-Arriba, C-Arriba y C-Abajo. Oiras
\el sonido de una campana. Para volver a la normalldad introduce de nuevo el cédigo.

T AT AT B R T = R AT I T T S A T

C 711e New Tetr:s Y Hot VVheels Turbo Racmg

Modo nubo Para activar los trucos resalta la casilla Options y realiza 1
las siguientes combinaciones... 1

"SlNGLE « A V| Conduce un Tow fam
_mamm :‘ o, == :

CDEFGHI IKLMNO "4 s Gy . =
RSTUVWXY Z0 123 1 4 W
T8 7h- v BRSNS GRS : : o &
2R W g e !

Towr damm
13005 o tire.

Selecciona modo un solo jugador, introduce 2FAST4U como nombre, e | Renpar sy
a continuacién resalta "OK" y pulsa A. Cuando el juego comienza, e Y H I [ A|
los bloques caeran muy ripido. !

Mrsicay l‘dll’l(lﬂS[‘

—AUDIC ﬁd[f

5 ———

MUSIC LEVEL '-fAL Gl 3
PEARLEVET E!!* "] mﬁ |
— i ==L DEFGHI! JKLMNO | | |

HMURGIMODESES HOBP ¢ STUVWXYZO 123
SONG: HALUCI <lp 7 B9 :%?2?" () - z
= 3 T T = | Ba

S |
Entra en las opciones de audio y elige la cancion de "Haluci" y el i . ” - : ® — . A

modo miisica "Choose". Después selecciona el modo de un soio Pulsa C-El!erer.ha, Z, C-Arriba, C-Abajo, Pulsa C-lzquierda, Z, Z, C-Arriba, C-lzquierda, R, C-Abajo, C-Arriba.
jugador y entra con el nombre HALUCI. R, C-lzquierda, Z y C-Derecha.

S Modo espejo  Iscenarios iranspanenies

I\\\‘

Un calendosco io aparecera en vez del uego... para volver a] e =
\ modo normal fe,.dr';s is que resetear | |a cj.,,,sgoia E ; 7 N\ PulsaZ,R,Z,Z,R,Z,Zy Z. Pulsa C-Arriba, Z, C Abajo, C-lzquierda, C-Arriba, Z, C-Abajo, C- Izqularda
?

-




Para activar los trucos debes introducir las siguientes combinaciones en el menu principal...

Ruoedas poequenas

(LTI S P Y N

OUCH MONSTER CLASH

SELECT TRIUNK
<

ey

rﬁ:

Mlisiles infinilos

FANSEE € ONF

o K L
v ow X

6 789

ACK SPACF

Yy waT TH

M
Y

Para conducir vehiculos con las ruedas pequefas tan solo tienes que utilizar como contrasefia YRDR.

17,

Si utilizas Y WNT T como contraseiia podras acabar en un periquete con todos tus competidores

ENTFR (ODF

c D

[ 2re)

A v

1 2
ACK S

) K LM

vV w X Y
A

F

=
7

8

(5
s
»>
4 9
PA

smencll

Texiupras prograanadores

ENTER CODF

JMPNG

\ Si introduces JMPNG veras como cambian las textur

e

as de todos los circuitos,

|

[ Nirmiendo 64 A

o0 2"

wgaszcr IS

GRAVE FARD

»

B

Si uno de tus mayores suenos es el de levantarte un dominguito y pescar unas cuantas merluzas

de agua dulce... no busques mads, este cartucho te da todo lo que esperas...

Activen B ueos

Calbeza apprennnde

GAME OPTIONS

MUSIC VOLUME

SFX VOLUME

CONTROLIER STYLE A

O EH

ENTER CHEAT CODE
HEADADRBIGA

ONE

EXIT

€*" | "SE A CHARACTER

>
g

PN

o

. £
|
q

6 31

’ OVERWAND CAST ’

Selecciona "Cheat Codes" en el
' menu opciones e introduce los
siguientes codigos,

Todos Ios lengors

No sera muy util, pero desde luego muy divertido introducir como contraseiia HEADADBIGA y ver como la cabeza de nuestro pescador es

casi mas grande que la lancha que soporta su peso.

ENTER CHEAT CODE
ALLDLAKES

LAKE INFORMATION
{AKE ARTHUR B
DINTRIVI, >
PRE SUMMER
EFAIR WEATHER
RECENTLY FAIR
WATER CONDITIONS

STAINED & WARM

HUE EX

LAKE INFORMATION
LAKE ARTHUR
ST >
PRE SUMMER
FAIR WEATHER
RECENTLY EALR
WATER CONDITIONS
STAINED & WARM

O RTING X1

LAKE INFORMATION
LAKE ARTHUR n
WND { ,

PRE SUMMEIR
FAIR WEATHER
RECENTLY FAIR

WATER CONDITIONS
STAINID & WARM

EXiT

LAKE INFORMATION
{AKF ARTHUR
r i >
PRE SUMMER
FAIR WEATHER
RECENTLY FAIR

WATER CONDITIONS
STAINID & WARM

Para obtener todos los lagos sélo d

Todos los colbos

ebes introducir ALLDLAKES. Ahora puedes acceder a cualquier lago

5

n ningin problema.

Fempe-frcr s cppician

ENTER CHEAT CODE
ALIDLURES

F G
Q
{]

LA

LURE SEIECTION
N BAIT ¢,

RATTEE TRAP

FIRE TIGER

Exit

LURE SELECTION

POP R
BIALK DARITER

E [

ENTER CHEAT CODE
ALIDEAKES

G H I

QR

(773 ' Zf

o

.

casi tan rapido como un formula uno...

Introduciendo HYPERBOAT en el meni de cheats y huestra lancha se movera

Lt

/
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Comesay e ainh

UGS B
2
5(”(’(""’”" e llll/('l Elige el nivel en que quieres comenzar la partida utilizando para cada mvel las siguientes contrasefias:

'r e -‘r '1
l‘ﬁbJ

ﬂnv&mmmtw"mv

it _ tx
Nivel?: SB8G7

Comienza el juego en el nivel que desees utilizando las /!_/grmr:zam

siguientes contraseinas:

DIFFICULTY ° DIFFICULTY
MEDIUM MEDIUM

NUSIC . HUE IC
OH

P ssuonn suonn al A [ TR ey Coall ol el ¥
/ ' J ST 2 Entra en el juego con 4622 como contrasena y pululards por todo el
BENTT escenario subido en una moto.

Armada hasia los dienies

Nivel 1: Luke. Cahallo, Caballo, Nivel 2 Coyote, caballe, l.uke,

Dalton y Lum cm:mm
- 2= », .

DIFFICULTY
MEDIUN

HUSIC
ON

41 79 B e e : = |
SUOR! - ‘ Introduce como contrasena 5656 tendras todos los items excepto el del
g > % . viento, corazon y multibomba. Recuerda que una vez que te matan los
‘ plerdes todos, ademas de poder atravesar. los bloques a tu antojo.

, Luke, Caballo y Coyote. : / \

2323 @3 B0

vael 4: Coyute, Caballo, Luke. Dalton y Coyote.

(8 JuegemiEEy




PIrozunicasl

Trick Style

236 AN WnIEe e
Hamon 1 comnwkir

lntrodu:e los "’"ms “0*‘ en h’“t‘ﬂ’ de u’m que ap’m mspondras de todo el tiempo que necesites para terminar cada circuito.
cuando haces una p.usa en ei Juego.
x - : o ‘_Mﬂ-ﬂt“\!n f’\f{'

. menln, AF Al
SN bAn.

£l
St
T (T,

a &

| Disfrutaris de personajes cabezones.

?rmfgllﬂ

srbmm-gtnmuo wb e e
a kL
moaopaqr

Ta dota de movimientos especiales sin ningin limite.

Cinheacons

(!nnndunr cdtinn o b oo W e Infiduce codiun 1o promits oaor

CRME ©ATFero
ma s mieios. 6 Bog b 4 b o i’ de o
Qanas thdn
.
| o
o e

Accederas a todas las competucnones y clrcnlton.
Tearound.

b L A
% iney) Tarminie
vl ulifes O

Ganaras cualquier
competicién en la que
participes aunque Hegues
en la ultima posicidn.

Es quizas, el titulo que mas nos ha sorprendido por su variedad de
vehlculos, fases, circuitos y misiones... y ademads tiene sangre europea.

A e rrz s n 2l ppO s dny
- Pavza)

ar dg nUeve.

3 Qe a Mi:
epcioues : if@
@ancetor 13 Wisiop ||

pausa en &l juego pulsando Start, a continuacion sostén Ly presiona X, A, Y, B, Ay X.
i sypRasRiC ey A; gl viel ji l’lll e

= ‘J“_l’}l ‘ T

Pulsa Start durante el j juego y mantén Haz una pausa en el juego, mantén pnlsado Haz una pausa en el juego, mantén pulsado L y después haz lo mismo con A, X, B YAy
pulsado L y, a continuacién, B, A, Y, X, Ay B. Ly presiona A, B, X, ¥, 8y A, ¥. To jugurete estara como nuevo en unos sequndos.
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7
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Wiodlo
Huaresceni?

Si introduces hghtsout Ios jugadores brillaran con luz propiz propia, inchiso los baudermes de corner ilummaran el campo.
Hinrera dinnitado Lapupa exira

~ derfipatn
. Rew g cr
Comprar » Blerholft al Mitdn?
o venderiog | e
Intro €34 Truca  hosllgan

sr i NO g =

Fquiwas Bonus

I.
O.Bterharr

(Presup

Para conseguir ﬂmdns ifimitados teclea momoney, de esta manera podremos fichar al jugadar que se nos antoje.  Introduce hm:nhqan y jugaras con los pmgramadores.
WAl el iciggen rSsicvtin Ll i

Iniw Cod Truca  burnsby

Eaatyros Bonus

\ Iutrodnce sizzie y algums jugadores seriu fulminados por un rayo... y y no pudsamznte Val!et:m }) S$i te apetece jugar entre edificios acristalados, burnaby es tu cadigo.

Para introducir los trucos debes escribir como nombre las snmente |
palabras...

Velociclzoud _ Lrcher ey

%wl

QB umiemreweer o

;)

R

Con MOREWELLY ¢ consequiras un coche mas veloz.

l oS Ios coches
" s PORT _nf?b?&i].a;; Cr 1

o
NUMIRO DF
NUMERG DI VEWCULD
arnuro
FiLoT 05 Cou M REDT!

COMPETICION CON CHECK POINT.




Quake Ill ArenaDemo Test

Introduce uno de los siguientes nombres enla pantalla de selecciéon para

activar los siguientes trucos:
Codigas pewrala demng Moda llios

= o
0o+ 108" 100 L g

zar fa consola de sistema y escribir Introduciendo god en la consola seras totalmente invencible.

aurnemen
fraptimit 20

Para activar los trucos debes visuali
"devmap g3test1”.

Todos los ferms ) arinEas

(! T

OO ) 5 180= i BN
| Si escribes give all en la consola y recibiras todos los items y armas disponibles en la demo.

O (00

e A s s e

Heretic2

Para activar los trucos debes visualizar la consola de sistema con la tecla .
| Viodo lios Tado el padoer

i ol ]| | 14 R anie
Puedes disfrutar de toda la fuerza de los hechizos introduciendo twoweeks.

Gallina

| 1B SR mEl
Para ser invencible ante cualquier ataque, debes introducir playbetter.

Sirr A enemiga

-

A A R

1= 1| 1 = v ) . I\H 1. = f 4]
Con victor verds como los enemigos ni se inmutan ante fu presencia. Con el comando suckitdown chicken terméés en una inocente gallina,
-

1odos los olyelns y arnmas

b 4

B : ok l
Para ser invencible ante cualquier ataque, debes/introducie suckitdown all.

E
]
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Fisias
do MY ifaye;
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7z = |

Oﬂaystation \/l(-ﬁ: Nintendo 64
v > Soul Reaver = Sharlow Man
, 1 Crystal Dinamics 1 Acclaim
Driver 2 The Legend of Zelda

GT interactive Nintendo

Silent Hill 3 Super Mario 64
Konami Nintendo

Dreamcast

Cuando tengdis el nimero 5 de vues-
tra revista favorita entre las manos,
Ya estard a la venta el iltimo titulo
de Rare. Donkey Kong 64 es lo mejor
en plataformas desde Super Mario 64
haciendo de cada salto, ataque

¥ escenario un sueiio para los
Jugones mds exigentes. Si no tenéis
Nintendo 64 os perdéis una buena...

el e S e i b ,
e W (P, PSK)
Yy k:\'\_:;eﬂ ORI
Rt i e RS )

Outgast

Infogrames
PC RPSX §N64 R GBCH DC

Soul Reaver

Crystal Dinamics

Star Wars... Racer

LucasArts

PC RPSX §N64 R GBCR DC

Driver

GT interactive
PC PSX N64 GBC DC

Shadow Man

Acclaim

Metal Gear Solid

Konami

PC PSX N64 GBC DC

TheLegend of Zella |

Nintendo

Gommandos

Pyro Studios

The Legend of Zelia DX

Nintendo

B

y.

PlayStatien

Participa y consigue tu gorra
\_ exclusiva de JUEQOS
\ iz
. Elige los mejores juegos y entra en el

< sorteo de 25 gorras cada mes.
-
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Tu inundo de subastas

www.aucland.es K

25.000 articulos a la venta a
precios sélo posibles con el
método de la subasta

Stasz




oiQué miedo!

Tengo una Dreamcast y me han sur-
gido algunas dudas importantes:

| —éPara cudndo «Resident Evil Code:
Veronican? éSaldra traducido y do-
blado al castellano?

—Sabéis si se programarin muchos
juegos de este tipo para Dreamcast?
—iMe podriais decir si habra versio-
| nes de uSilent Hills, «Mission Impos-
i sible» y «Dino Crisisn?

Inma Acosta (La Coruiia)

Vamos alla con las respuestas a tus in-
quietas preguntas...

! -«Resident Evil Code: Veronica» estara
disponible en Japén cuando leas estas
lineas. La fecha en Espaia es atin des-
conocida, sin embargo, lo més l6gico es
que salga antes del verano. Sobre si
saldra traducido, creemos que asi ser4,

pero el doblaje no es tan seguro...

—Lo mas |égico seria pensar que si, ya
que es un género que esta muy de mo-
da, de hecho, la gente de Warp lleva
mas de tres afios desarrollando la se-
gunda parte de «D» y Sega tiene previs-
to sacar algunos juegos con el tema del
terror como estrelia.

—Con el acuerdo firmado entre Konami y
Microsoft podriamos esperar una con-
versién de este tipo, pero la que puede
llevarse el gato al agua es Sony ya que
fue «Silent Hill» el protagonista de la de-
mo que se hizo para PlayStation2. «Mis-
I sion Impossible» parece mas dificil que
aparezca, sin embargo, «Dino Crisis» tie-
ne muchas méas papeletas por los movi-
i mientos que esta realizando Capcom al-
! rededor de la nueva cunso[a de Sega

QDudas variadas

iHola! me llamo David Garcia, ten-
go una Nintendo 64 y tres dudas:
—Quiero comprarme un buen juego
estas Navidades, pero no me decido
entre uPerfect Darkn, «Hybrid Hea-
veny, «Quake Iln y «let Force Geminin,
£Cudl me aconsejais?

—Teniendo en cuenta la posibilidad
de conectarme a Internet desde la
consola, icudl deberia comprar?
Gracias por vuestras respuestas.
David Garcia (Toledo)

Estimado David, no nos has dicho cual
es tu género favorito, ni qué tipo de
juego te puede interesar, por lo que
nos es bastante dificil aconsejarte uno

74 Jvegesi=a>

de los titulos que nos has puesto. Sin
embargo, lo que si te podemos decir es
una valoracién de la redaccion de Jue-
gos & Cia. Nuestra lista de preferen-
cias serfa: «Jet Force Gemini», «Perfect
Dark» (le quedan algunos meses), «Hy-
brid Heaven» y «Quake Il».

Respecto a tu espinosa pregunta sobre
la conexién a Internet de Dreamcast,

hablarte de la primera: carga bastante
rdpido todas las pdginas, tiene opcio-
nes muy interesantes como envio de
correos electrénicos, chats, compras
on-line y ademas trae el médem de se-
rie. PlayStation2 no lo traera (segdn
las dltimas informaciones) y sus posibi-
lidades para conectarse a Internet son
aiin desconocidas. Sobre Dolphin sabe-
mos muy poco: Nintendo va a su bola y
hay pocas cosas ciertas sobre el tema...

@ :Mega Drive de
mis amores?

Tengo un siper ordenador con un
montén de periféricos, pero en cuan-
to a consolas estoy bastante anticua-
do ya que tengo una Mega Drive. Mi
carta es para que me resolvdis unas
dudas que tengo schre Dreamcast:
—éEs totalmente necesario el euro-
conector para enchufarla a la tele?
—iHay algiin tipo de juego multiju-
gador en «Sonic Adventuren?
—éCaal es el juego que mas os ha
gustado?

Jesis Silva (Vigo)

lests, un consejo: no te desprendas de
tu Mega Drive...

—Dreamcast viene de serie con un ca-
ble RF, es decir, el tipico de antena que
todo el mundo tiene en su televisor.
Ademas Sega vende por separado el
cable euroconector (también conocido
como Scart) y existe un cable de video
compuesto, o RCA, que desconocemos
si esta a la venta...

Preguntas & Cia.

—iDe qué va el juego de PlayStation
«Theme Park World»?

—iPodéis aclararme cudndo saldran
estos juegos para la consola de
Sony?: «ISS Pro Evolutionn, «Road
Rash Unachined», «Warpath: Juras-
sic Park» e ulnt, Track & Field 2».
—Me quiero comprar un juego de ba-
loncesto NBA que sea de PlaySta-
tion, équé tal «<NBA Live 200017
—En el juego «Fifa 2000, ise pueden
elegir los estadios? Si es asi, {c6mo?
Luis Paz Camafio (Madrid)

A las buenas querido Luis, vamos ya
con tus preguntas...

—El objetivo en la serie «Theme Park»
es construir y dirigir un completo par-
que de atracciones. En la versién World
de «Theme Park» tendremos que hacer

lo mismo pero creando todo un imperio

Consultono s Consultono e Consultorio e Consultorio e Consultor:o

alrededor de cuatro mundos fantdsti-
cos, ademds de estar en un completo
3D. Lleva en las estanterias a la venta
desde el mes de noviembre,
—«Warpath: Jurasic Park» sale en Enero
y en Febrero verdn la luz «ISS Pro Evo-
lutionn e «Int. Track & Field 2».

—-u«NBA Live 2000» es una buena opcién
si te gustan ese tipo de juegos ya que
tiene buenos gréficos, las grandes es-
trellas de la liga americana de balon-
cesto y una jugabilidad a prueba de
bombas aunque los simuladores de Ko-
nami son mas divertidos...

—iClaro que se pueden elegir estadio!,
aunque sélo en los partidos amistosos.

PlayStation2 y Dplphin... sdlo podemoso RecomendaCiones

—iMe recomenddis que me compre la
PlayStation o espero a la de segunda
generacién?

—&Cudl es mejor juego de fiithol para
la Play: «ISS Pro 98» o «Fifa 200007 (Y
el mejor de Formula 1?

Juanjo Fernandez (Oviedo)

Nosotros te recomendamos que si dispo-
nes del dinero suficiente para comprar
la PlayStation lo hagas, ya que tienes a

tu disposicién un catélogr_) de juegos°Lio SObl‘e Internet

muy, pero que muy apetecible. Sin em-
bargo, si lo que prefieres es tener la me-
jor tecnologia a un precio razonable, es-
pera a la futura PlayStation2.

En la redaccion preferimos el «ISS Pro 98s
de Konami: su jugabilidad, graficos y diver-
sion nos han hecho pasar tardes de gloria...

ori Priie BV

@ Escueta pregunta

éCudndo van a salir a la venta «Resi-
dent Evil 21, «Donkey Kong 64» y «Zel-
da Gaidenn?

Alberto Martinez (Torrején de Ardoz)

«Resident Evil 2» y «Donkey Kong 64» sa-
len este mismo mes y al esperadisimo «Zel-
da Gaiden» le queda mucho...

@ Gafas 3D para PC

Soy una entusiasta de todo lo rela-
cionado con la realidad virtual y le
he escuchado a un amigo la exis-
tencia de un modelo de gafas para
ordenador que me permite ver los
juegos con profundidad y en un
completo y maravilloso 3D.

Paula Moyano (Madrid)

Hola amiga, las gafas de las que estas
hablando se llaman «3D Revelator» y
existen dos versiones, una por infrarro-
jos (més cara) y otra mediante cable.
Hemos podido probarlas y la verdad es
que la sensaci6n de profundidad es tre-
menda aunque el vinico pero es que si
la usamos durante mucho tiempo po-
dremos acabar con un dolor de cabeza

e

f

bastante importante. Su precio ronda
las 10.000 ptas. y funciona con casi to-
das las aplicaciones optimizadas para
el uso de DlrectSD

Tengo pensado comprarme un rm:odem
estas Navidades. Al margen de este
gasto, {cudnto me costaria el acceso a
internet y las llamadas?
Manuel Llamas (Gerona)

Al'margen del gasto que supone el médem |
para tu ordenador, el acceso a internet es |
posible conseguirlo de manera gratuita a
través de un buen nimero de empresas
que no te cobran ningtn tipo de cuotas,
Por su parte, el gasto telefénico es el mis-
mo que el de una llamada local, salvo que
contrates un bono por una cantidad limi-
tada de horas al mes -llamadas inclui-
das—. En la mayoria de los casos tamhién
ofertan direcciones electrénicas persona-
les y espacio para colocar tus paginas web.

Joystick

Joystick RON
paraPC ;< @

Bases en la pagina 90

" >,
iEscribenos!
No lo dudes miés, envia tus cartas a:
Juegos & Cia (Hobby Press, 5.A.)
C/Pedro Teixeira 8, 5° Planta
28020 Madrid
Indicando en el sobre: Consultorio Técnico

También podéis enviar vuestros
correos electronicos a:
ctecnico.juegosicia@ hobbypress.es
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género musical, el arcade «Guitar Freaks»
es una buena prueba de ello.

uando probamos«Beat Mania» en

recreativa nos sorprendimos al en-

contrar Wna maquina fresca, muy di-
vertiday sobre todo original. Acto seguido
aparecieron un monton de juegos de éste
tipo en el seCtor recreativo que apostaban
por una diversion direeta y sobre todo so-
nora. En la primavera del presente afo pu-
dimos jugar con «Guitar Freaks» en el mer-
cado espafiol con un objetivo muy claro:
convertirnos a golpe de punteo en un
guitarrista famoso... en nuestra casa a la
hora de cenar (je, je).
Al igual que «Beat Mania», el juego que
nos ocupa posee un apartado grafico muy

~ singular, nos explicamos. En la pantalla

Good y Bad. Dependiendo del

ganaremos o perderemos.

:OM

4

4 incluir efectos

Ui

Hay tres tipos de puntuacién:

- momento en que hagamos el punteo;|

13581
fosgs

La guitarra
dispone de un
thoton que nos |
dala
posibilidad de

en las
canciones,

éEste
personaje no
os recuerda a iy
un conocido
punkie
britanico?

tNinooof®baja la musu:a
Konaml es -sin duda- la empresa que mas .
alegrias estd dando a los fans del novisimo

i

bl W00 asean i e i

aparecen dos columnas (una por ca-
da jugador) con fres separaciones
verticales. Enla parte superior de es-
tas vemos tres letras gue se corres-
ponden con los botones R, G y B de la &

guitarra y un poco mas abajo una ho- ;..

cantidad de {
colorines |
para un g

rizontal que nos da el limite de tiem- :
po para hacer el punteo. Cuando empiece a
sonar la musica subiran lineas de colores
que indican el boton que debemos pulsar.
De esta forma y con la ayuda de imagenes
rapidas y amenas, Konami consigue trans-
formar el sonido en espectaculo para hacer-
nos disfrutar mientras alucinamos al perso-
nal que mira nuestras evoluciones.

Diferentes estilos de miisicas que se in-
terpretan con la
misma  guitarra,
Blues, Punk y Pop

Cool,

L S

S

o\

entre muchos otros estilos,
haran las delicias del mas
pintado con sus divertidos
ritmos y sus variadas letras.
iVamos, una misica super
pegadiza!

A la hora de divertirnos
preferimos agarrar bien fuerte la guitarra
de «Guitar Freaks» antes que ponernos a
los platos de «Beat Mania» por su senci-
llez de manejo y porque:es bastante mas
accesible desde el primet momento, aun-
que, la eleccion de fase y de
1 dificultad pondran las cosas
| complicadas si nos da por
R elegir un nivel superior a
nuestra torpe habilidad.
¢ Siempre podremos consolar-
nos retando a un colega en
¢ el modo versus que, por lo
} que hemos podido jugar, se
convierte en un auténtico
pique que haran de las tar-
des de invierno todo un
acontecimiento musical.

Las imagenes que véis en el
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imagen. Son bastante
amenas, pero no
aportan nada ya que
lo finico que

7 miraremos seran las
s barras.

.

comentario pen‘.enecen la versién de
PlayStation que ha recientemente
lanzada en el mercado j@ponés y que se ve
acompanado por la neeesaria guitafa y
por un mont6n de nué¥os modos que fli-
paran a todos los fals que han probado
esta maravilla guitafféra en alguna sala
recreativa del contingnte.
Su lanzamiento en ESpaiia es todavia leja-
no pero recomendamos que juguéis a esta
recreativa y os quedéis con toda @ perso-
nal punteando como Dios manda...
Por cierto, «Beat Manias @ punto de
salir al mercado espanol ya que Konami
ha confirmado que aparecera a la venta
en el mes de febrero y contara con el
famosisimo mando con forma de plato de
Dj que tanto facilita el control.

Nacho
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s Hardware)

i EnNavidades mucha gente viaja para ver a sus

[ familiares... si eres uno de esos transetntes te ofrecemos

| la posibilidad de que te lleves una parte de tus objetos mas
| queridos -teclado y pistola incluidos-, donde quieras.

#hsola no tendremos
(

a - i . '

g Ry IMBLETIN' EENSEILE EAS5E
: ‘ 5

|

teclados de Microsoft, es su calidad y
ulsateclas no es una excepcién. Ademis de contar
a no tener que descolocar el PC, cuenta con 19
acceso directo —uno de ellos para entrar ripidamente a
nuestro correo electrénico... —. Cuesta 11,990 ptas.

B e T —

7k Light Gum, cn'moédtn'huwhl

: {
- P o < 5
La pistola botones para todo: que si uno que recarga l

abueilﬁzat:::te, que si otro que hace :!e turbo, otrolqt?dm!: fa
auto_:: d de recarga, otro que nos permite elegi_r 1a velo Lo
_velor.l :tro mas en la empuiiadura, uno para la wbracmn; :que AL 3
dlspa;n, jo por si tenemos granadas, que st el-sturt... ivam

St l:! 990 ptas. tenemos un peacho pistola. L,
:'"7 e o - RS VY —————

padres. Ya que
lanza al mercado un
practica holsa en la
que podris meter ese
ohjeto tan querido

| por ti, ademds de

j c ? sus complementos.

is io ~las dichosas cajas ocupan Por unas 3.650

. '] chicha» esta en el CD-y tiene b, pelillas, podremos

! jacenar hasta 14. Mas que suficiente < llevar a cualquier

! ocupados todo el fin de semana. (‘, parte nuestra queri

i tendremos la seguridad de que no se g - consola y tener todo
.100Ptas. 'i ! colocado y muy bien

ordenado. Muy recomendabl
G o —y para representantes... "
e
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Proncer

Tienes mucho que ver...

La marca del anime.

El boder- de la
cibernéticavisto
por uno de 108.
creadores de
LENSMAN.

Sammy debera salvar a
los usuarios de internet
de la tirania de Biff.

LA FEQKIEHF] EXTRATERRESTRE

W LAFEQUENH EXTRHTERREJTRE |
La serie @
mas divertida de %

N DE LA CREADORA DE RANMA1/2 |

Rumiko Takahashi.

Las nuevas aventuras
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3 ' oneer @m PIONEER es una marca distribuida por MANGA FILMS S.L. * ANIME VIDEO es una marca de MANGA FILMS S.L.
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Balmes, 243 atico » 08006 BARCELONA » Tel, 93 238 4030 * Fax 93 238 40 33 » http: //www.mangafilms.es
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Ha sobciado cambiar las propedades TCP/IP de un adaptader de acceso teleforca En
la mayoria de los casas estas propiedades son especihcas de cada red Por esta raeén,
et prefenble establecer lss propiedades TCP/IP para cada icone de conexidn Sinclo

hace asi. las propeedades establecidas para el adaptador tendrén paoridad sobre fos

valores de cada conexidn

Las iconos de conexion se encuenkian en la campeta de Accesa telefénico a iedes en
Inicio, Accesonos. Haga clic con el boton derecho. an tn leono para ver sus propiedades,
seleccione Tipa de servidor ¢ después Configuacicn TCPAP.

’ c @ ® U Piopiedades de TCP/IP

A éstas alturas, resulta muy
sencillo jugar una partida en
red, ya sea acudiendo a una
sala dedicada al tema, jun-
tando los ordenadores entre
coleguillas o a través de in-
ternet.

La primera opcion es la mas
sencilla. Si tienes dos o mas
neuronas —abstenerse redac-
tores de Juegos & Cia.—y
unas cuantas monedas en el
bolsillo, [0 unico que tienes
que hacer es buscar una de
éstas salas y sentarte a ju-
gar. Si ademas de las dos
neuronas tienes un PC —Dre-
amcast en un futuro- relati-
vamente potente en casa, y algin
amigo en tus mismas condiciones,
puedes optar por montar el tinglado
por tu cuenta realizando una cone-
xi6n directa por cable o a través de
una red local (LAN).

Si ademas dispones de modem y co-
nexion a internet, necesitaras tener
instalado el protocolo TCP-IP para
poder jugar. Puedes comprobar si lo
tienes instalado en la configuracion
de red, a la gue se accede a través
del panel de control.

También puedes competir en red
uniendo dos PlayStation con el ca-

Red
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Ipicio de sesidn principal:
Cliente para redes Miciosoft

i~ Descnpeion e

{
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=] Cliente para redes Microsaft
Adaptador de Acceso telefdnico a redes

Erlaces | Avanesdo | NeBIOS | CosfouseisnDNS |
Puesade enlace | Coriiguracion WINS

Direcoitn IP

Uria dreccién |P puade angnamns aulomMicameite a sie
equpo. Sisu red no asigna dusccionds IF sutomaticamante.
sollcte una dieccion o adeestiador da red y escrbale en &l
BSPACIa @it BpMECE & COnmuatiin

& (blerecuna descoxsn IF aute
" Espacificar una desccion (P

ble Link. Juegos tan interesantes co-
mo «F1», «Wipeout 2097» o «Com-
mand & Conquer: Red Alert» pueden
Jugarse de esta manera. Sin embar-
go, las compafiias han desestimado
ésta opcién y cada vez hay menos
juegos preparados para cable Link.
Por dltimo, Sega afirma que ade-
mds de la conexidn a internet que
Dreamcast ofrece actualmente,
muy pronto estara disponible el
dispositivo que permita a sus usua-
rios jugar conjuntamente a través
de la linea telefonica. Esperamos
ansiosos a ver si es verdad...

Configuracion I Idertificacion ] Cortral de acceso ]

Estan instalados los siguientes componentes de red:

Compattir archivos & imprasoras... I

| El prolocoh TCP/I P se utiiza para conectarse a lnlethet v a
| redes de area extensa [(WAN]

Las nuevas te:nologlas y las posibilidades de
comunicacion de los sistemas informaticos domésticos
son las culpables de una revolucion en la concepcion
basica de los videojuegos, que comienzan a ser, de una
vez por todas, un factor de entretenimiento realmente
competente en la sociedad de medio mundo. Las
absurdas polémicas dejan paso al verdadero
entretenimiento interactivo: los juegos en red.

s e -

des, plataformas, matamarcianos y dé-

mas géneros destinados de forma casi
exclusiva altjuego individual pierden prota-
gonismo en el mercado en favor de nuevas
apuestas que tienen como premisa la comu-
nicacion e interaccion entre humanos. Y es
gue ya no se concibe la aparicién de una con-
sola u ordenador sin posibilidades de cone-
xion remota o directa.\la culpa la tiene, sin
duda, la apar[cion de internet como elemen-

L s videoftiegos han cambiado. Los arca-

| 'to de uso masivo y la demanda creciente de

‘interaccion que esto conlleva.
Esta revolucion del ocio electrénico que en
nuestro pais parece surgir.de forma repenti-
na, hizo sus primeros pinitas en Estados Uni-
« dos hace casi seis afios, con la aparicion de
| un canal de televisién par cableidue permitia
a los usuarios de Mega Drive descargar de-
mos de los dltimos Ianzamentos y jugarlos
durante una semana,
Dos afnios mas tarde, Sega ofrecia a Ios usua-
rios de Saturn |a posibilidad de conectarse a
internet, participar en concursos y rankings
oficiales e incluso pegarse en partidas multi-
jugador.
PlayStation,'por su parte, incluia el cable link,
para jugar partida contra otro ponente. Esosi,
| se necesitaban dos consolas, dos juegos origi-
nales, dos mandos y dos televisores.
Frente a estas timidas apuestas, los juegos
| de estrategia y rol paralPC empezaron 4 in-
clmr opciones multuugador con resultados
convmcentes lo que inspiré a Origin a-crear
' «Ultima Online», el primer. videojuego exclusi-

e S OV W ———

e ™
vo para aventuras multijugador. El abruma-
dor éxito de éste titulo dio el pistoletazo de
salida a una carrera cuya meta fue perfeccio-
nar al maximo el juggo en red. Desde enton-
ces, la estrategia y los arcades de accién 3D
~subjetivos— se han convertido en los géne-
! ros mas jugados por los usuarios de PC: «Qua-
ke 2» y «Starcraftn, cuyas modalidades single
player estan enfocadas unicamente a cono-
cer todas las armas y tacticas posibles a la
| hora de enfrentarse a humanos.
| Este cambio de actitud ala hora de desarrollar
' videojuegos ha calado hondo'en los usuarios y
la reaccién esta ya en la calle, con la aparicién
de un gran nimero de salas de juege en red.
Este tipo de locales atrae @ nuevos usuarios
que temian ser abrumados-por la infinita in-
teligencia de ,una maquina y aﬁora pueden
medir sus fuerzas con otros principiantes, y
todo esto a un precio mucho mas asequible
que el de las maquinas recreativas.
Todo esto, y la posibilidad de'medirse a los

| amiguetes a través de internet'sin que ningu-

no de ellos tenga que moverse de su casa,
confieren a esta nueva forma de jugar un con-
siderable poder de atraccién, tanto para
usuarios como para desarrolladores.
Sila comunicacién a través de la informaticaes
la llave que cierra el siglo XX y abre las puertas
del nuevo milenio, los juegos en red parecen la
forma de entretenimiento colectivo mas pro-
metedora a corto y medio plazo. i atin na'eres
participe de éste fenomeno, mas vale que no
| tardes en apuntarte ote quedaras atras;
Daniel




Las pantallas de
acceso a las

. partidas que

. organiza

" battle.net son
muy sencillas.

. Un click y ya

Send - Whisper i esta,

Pese a haber aparecido en el 97, nen acceso a completisimas gufas
«Starcraft» —con o sin ampliacién—, de estrategia para cada una de las
sigue siendo el titulo preferido de tres razas, lo que facilita y agiliza el
los aficionados espanoles. periodo de aprendizaje.

Parte de la culpa la tienen las de- La duracion media de una partida
ficiencias en las comunicaciones de de «Starcraft» esta en torno a los 25
nuestro pais, que dificultan en gran minutos, aunque un combate igua-
medida las partidas con arcades de lado puede alargarse mas de una
accién 3D —subjetivos—. hora. En cualquier caso, la experien-
Por supuesto, s posible jugar a «Star-  cia resulta un ejercicio mental trepi-
crafty en red local (LAN) y por cone- dante y constante, que no deja lugar
xién directa por médem, pero la for- a la relajacién, y que exige al juga-
ma mas popular de crear partidas es dor exprimir al maximo sus cinco
a través de Battlenet, un macroservi- sentidos. Una delicia del videojuego
dor en el que Blizzard habilita una y una féormula inigualable para que
cantidad infinita de partidas y un los minutos pasen como si fuesen
chat dedicado a cada pais. segundos. Eso si, hay sujetos en in-
Ademas, a través de su web ternet con un nivel de juego altisi-
(wwwbattlenet), los usuarios tie- mo que puede deprimirnos...
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' 88‘ 8" m m -+-HEATNET MY HOMEBASE ~ GAMES = STORE = EVENTS = NEWS (tg ) g €
COMMUNICATE  SEI3CH HELP

Ua-l.m Select - 1
¢ Ue Sega por TGRS | <= HEAT.NET ciiss

Ademds de las formas tradlcmnales de jue- excluswos y mas de 200 .
go en red, Sega se sacé de lamanga haceun  normales. Curiosamente, TP HOWT ONLIREGRMING

' par de afios una fuerte apuesta por el juego  «Net Fighters, uno de los
on-line, que toma por nombre Heat Net. La rogramas creados espe- [
diferenc(i]a con Iospesti!os de juego en red Eiﬁgamente para jugarse New Users ] &> EAME CHANNELS
estandar radicaba en que aquino era nece-  desde la web, sigue sien- Byprmluct: Internet Baloney Served X 11 game)
sario haber comprado ni descargado nin- do el mas solicitado por H By HEAT: re Sitting in StABUCKS i (39 games]

' gin videojuego, ya que los titulos se juga-  encima de «Age of Empi- PLAY reading a ts JM d copy of Jewel's Lo Playing 16 games)
ban directa y exclusivamente desde la res», «Starcrafts y uUnreal Poetry, triple latte in hand. Sure enough Simulation (19 games)
pagina web (www.heat.net), La idea fue to-  Tournamentn. ! Mature calls 3 PO (41 games)
do un éxito y la pagina se ha convertido en  Antes de empezar a jugar, i {63 garmes)
una comunidad virtual, en |a que se puede  sera necesario registrarse lgal s (6 gzmes)

jugar on-line a un gran niimero de juegos enla comunidad y descar- 4 #  Y25K Unreal Tournament! %hy
o . gar un pequefio pro- il Y2512 Because HEAT NET s
grama llamado «Heat — aposating the Unreal Toumarnent

Softwaren, en el que THUSS _X_ $25.000 Premium Only Tournament!

SCARED

viene incluido el inter- Bl AL
| face que se utilizard WIlTCH
para competir. PRIO JEC T LIE AT Matidau it Curirn: Cicn
Una vez hecho esto, 5 _
tan solo necesitare- s ‘““.“‘“““’" EE ;GAM Es
mos pinchar sobre el AT |
titulo que queramos EEHITEL! il
P para empezar a Jugar HEA EUF Negdmrspmy ¢ B\ | HEAT CHANNELS
Shnr v | contra enemigos de cualquier rincon i ¥ - : B s
del planeta Tierra.
Ocasionalmente, Heat.net organiza | LSt s;7Events, Downloads,
torneos en los que se puede participar ||p; the B.. ' mmunity...and more!
libremente, optando, en caso de obte- "
ner una buena clasificacion, a suculen-
tos premios que pueden cobrarse en Game List Symbols:
efectivo o en videojuegos. (®) Tw s el f R OLL T L ML G
multplager ve n

®) pray this game




os son los ingenuos

on'odestruyerons Yy
adoresy que, con el paso de los afios, afioran
2 unasqaartndntas alos videojuegos de su
Q. Por suerte, ahora pueden encontrar en

te qdores de todos ellos...

que vend
is viejas
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WWwWw.emuUmMGcnIcL.cCom

Tambiénen el pano-
rama espanol, emu-
mania propone una
formula algo mas
directa, aunque con
menos contenidos
que emulatronia,
con gran cantidad
de archivos -todos .
los emuladores y la
mayoria de las :
roms— hospedados 1
en el propio servi-
dor. Gracias a ello \ :

1“%:‘0.%5 OLAS

System y

Miercoles, 1 de Diciembre de 1999

e | "He s una
| Commaodore 84 &0 su isip
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El port para u | MAME
SMS Powar
el Jungle Book

0 hiy un par de ussuges!
114 la Game Gear
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Emulatronia fue |a primera pagina es-
pafiola seria, aunque no profesional y
sin.animo lucrativo, dedicada por com-
pleto y de forma concienzuda a los
emuladores de consolas, ordenadores
y'maquinas recreativas con noticias de
actualizacion diaria y un disefio muy
caracteristico y colorista.

Las secciones obligadas incluyen
emuladores para todas las consolas
de 8'y 16 bit y un gran repertorio de
recreativas clasicas, como todas las

den descargar los juegos de las ma-
quinitas de bolsillo de principios de
los 80, con titulos tan historicos co-
mo u«Mario Bross, «Donkey Kongpy,
dParachute», «@ctopus», «Popeye» e
incluso el dichoso Tamagotchi.

Ademas, Emulatronia contiene tra-
ducciones al castellano de muchas
de las roms, y emuladores progra-
mados en Espana, como el nuevo
«Spec 256» que soporta 256 colores
para los viejos juegos de Spectrum.

Blaio S| fualicgdo s fia Ly AT

se evita el problema de pinchar so-
bre un enlace que lleve a una pagi-
na desaparecida —links perdidos
que se dice-.

Emumania incluye distintos foros
acerca de los emuladores, un archi-
vo de noticias atrasadas a modo de
hemeroteca y una lista de correo
para mantener informados a los
usuarios asiduos; todo ello actuali-
zado diariamente. Todo esto se ve
aderezado con un interfaz muy cla-

ro y sencillo, que nos lleva a lo gque
buscamos muy rdpidamente, pero
que no nos deja acceder directa-
mente a los juegos, lo que provoca
un pequeno cabreo a los visitantes
novatos.

Como guinda, esta web tiene hos-
pedadas varias paginas dedicadas
a los amantes de los juegos clasi-
€0s, como un fanzine sobre emula-
cién y una pagina de traducciones
de juegos...
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(www.emuw..co@

Con un disefio muy. caracteristico y
bastante mas serio que sus compe-
tidores espanoles, Emux se petfila

Como si de una revista se tratase,
esta pagina incluye un test de to-
das y cada una de las roms que tie-
ne hospedadas, con sus correspon-
dientes puntuaciones, fotos e

versiones de Mame
—incluidas las nue-
vas optimizaciones
para Open GL, Pen-
tium 1l y AMD Kb-
y Raine, con los
que es posible ju-
gar a mas de 1.000
recreativas—.

Recientemente se
ha incluido la ver-
sion Game&Watch,
en la que se pue-

'
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Pese a no ser especialmente co-

nocida, retrogames es una de

las pdginas mas completas y

elaboradas en lo que a emulado-
res se refiere. La dedicacion de
sus creadores es tal que la pagi-

na llega a actualizarse varias ve-

ces al dia, incluyendo constante- b
mente nuevas roms, utilidades y s

test. Todo este

ams o (N MAME s @ regat)

F mintes one VB gumes, obd ones

[

R

revuelo puede se-
guirse constante-
mente a través
del IRC (Efnet) en
el canal #retro-
gamers.

Destaca la espe-
cial' dedicacion de
los editores de es-
ta pseudo-revista
a los foros de dis- :
cusion sobre to- fi'

& MAME wersions

MAE oMaai mwipwsas

AT 0.3 official reloase Binary  DOS
MAME 035 official release Sonrce Code
MARE 035 Source fix wpﬁmﬂ&.ﬂ*
Thez i the OFFICIAL releate of MAME 0.5, th)

BABIFY? .35 afficial release binary - Wi
HIAMEY 0.5 afffcial source cade (copy
Thes is the OF FICIAL refenss of MAMELD 0 55

MacMANE 0.35 efficisl retease binary - |
EacBAIAl 0.0 offfclel source code fonp
Thes ix tha OFFICIAL reloase of MacMAME 0 34

dos'los sistemasy ~

juegos, con hasta ocho canales indepen-

hasta 11 versiones
diferentes de cada
emulador, y adap-
taciones especia-
les para los siste-
mas operativos
linux y unix.

Como novedades
importantes, po-
demos encontrar

un interesante cursillo para aprender a

dientes. Esta web contiene emuladores y programar emuladores y una seccién de

juegos para consolas y recreativas, con

juegos clasicos.

incluso comparativas. La inmensa
cantidad de visitas que emux re-
cibe diariamente, unida al ge-
nial disefio del interfaz y la se-
riedad con la que estan tratados
todos los contenidos

como la web/mas comple-
ta y atractiva de cuantas
se dedican al mundillo de
los juegos para coleccio-
nistas. Lejos de limitarse a
ofrecer una lista de emu-
ladores y roms, Emux se
perfila como portal para
los aficionados al mundi-
llo, con links a los mejo-
res reportajes sobre la
historia del videojuego y
un importante catalogo
de trucos para todos los
emuladores.

Emulators

[(EMUX.com

disponibles, esta pro-

ups the latest Super NES or Play$
cuth

Tf you are ness to s, go to our

Visit The Top - ;
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AN Resarme

vocando un sorpren-
dente crecimiento en
ésta pagina, que inclu-
ye ya un directorio de
navegacién e incluso
un buscador.

Como pagina web, como
directorio de juegos pa-
ra coleccionista e inclu- |
so como portal y revis-
ta, emux es una delicia
para los amantes de los
videojuegos.
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no de los de- ’

portes  que os terrenos de juego
Al ; son réplicas exactas

mas especta- | LLNTITIS] s | P .

* ci6én levanta en Es-

tados Unidos y Ca-

nada vuelve a tener

su remesa de jue-

gos especificos pa- |

ra el afio 2000.

La evolucion que

han sufrido los jue-

gos de hockey es

parecida a la que

vivié ésta disciplina

tras saltar el charco hace mas de 100
afios y convertirse en el deporte sobre
pista de hielo mds importante del pais
de las barras y estrellitas. Para este mile-
nio que termina, son muchos los nom-
bres que vuelven mejorados y actualiza-
dos. Desde aquellos tiempos en que
Mega Drive era la maquina favorita de
Electronic Arts las cosas han cambiado
mucho de las dos a las 3D. Es el caso de
la serie NHL de EA Sports, que celebra el

- - 3 AT e -

fin del milenio con
una version im-
presionante en to-
dos sus apartados
técnicos.
Esta nueva edi-
cién que nos rega-
la EA Sports es un
espectdculo  vi-
sual con todos los
jugadores y estre-
llas de la liga
americana carac-
terizados y per-
fectamente modelados, ademas de con-
tar con unos estadios recreados de una
forma y manera apabullante partiendo
de las edificaciones reales. La ver-
sion de PlayStation olerd casi
igual, aunque como es légico con
un nivel menos grandioso en el
apartado visual. La segunda pro- §
puesta para pasarnos las Navida-
des jugando al hockey viene por
parte de Fox Interactive. «NHL
Championship 2000»,
al igual que el homéni-

deﬁs originales.

mo de EA Sports, es impresionante a ni-
vel grafico aunque menos espectacular
en modos de juego. Las reglas tipicas, las
selecciones nacionales de algunos pai-
ses y un montén de cdmaras son sus prin-
cipales caracteristicas junto con la op-
cién multijugador.
Los consoleros que dispongan entre sus
filas de una Nintendo64, tendran en Ac-
claim Sports su mejor amigo gracias a
NHL Breakway 99. El tinico pero que tie-
ne es que salié hace un afio y se desco-
noce la existencia de una versién que
tenga el 2000 como apellido. Aiin asi, es
el mejor que existe para los 64 bits de
Nintendo.

Nacho

Enxgp;n]agiu}
+c-+j0egos son igual de
divertidos.
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Catendario oficial de fa Liga de hithol 39/2000

15 JORNADA 12/12/99
Alavés - Betis
Espanyol - Valladolid
Racing - Real Madrid
Zaragoza - Numancia
Celta - Athletic
Real Sociedad - Deportivo
Rayo Vallecano - Malaga
Atlético - Valencia
Sevilla - Barcelona
Maliorca - Oviedo

16 JORNADA 19/12/99
Betis - Mallorca
Valladolid - Alavés
Real Madrid - Espanyol
Numancia - Racing
Athletic - Zaragoza
Deportivo - Celta
Malaga - Real Sociedad

alencia - Rayo
Barcelona - Atlético
Oviedo - Sevilla
172

ORNADA 22/12/99
Betis - Valladolid
atg:és -Iﬂeal Madrid
nyol - Numancia
Rauyn.b - Btehle:ic
2ara . rtivo
Cegﬂ?- Malaga
Real Sociedad - Valencia
Rayo - Barcelona
Atlético - Oviedo
Mallorca - Sevilla
18 JORNADA 05/01/99
Mallorca - Valladolid
Real Madrid - Betis
Numancia - Alavés
Athletic - Espanyol
Deportivo - Racing
Malaga- Zaragoza
Valencia - Celta
Barcelona - Real Sociedad
Oviedo - Rayo
Sevilla - Atlético

e . No hay que%’ggr muy fino _‘
El juego deFox | w X de vista par probar la
Interactive os nix g calidag gggifica de esfe NHL. V4
divertido que‘.é‘li A W P

aungque menos i i . *—\
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Virtua Striker 2 VR 2000.1

Unas horas antes de cerrar el niimero que tenéis
en vuestras manos, Sega decidié alegrarnos el dia
con una versién inacabada de su titulo de futbol
mas importante: «Virtua Striker 2 VR 2000.1»,

El planteamiento es mucho mds arcade que lo
visto en «Sega WorldWide Soccer 2000» para
Dreamcast o el «ISS PRO Evolutions de Konami
para PlayStation, mostrandose mas rapido y diver-
tido. El platenamiento dguiﬁco es alucinante, pre-
sentando jugadores de diferentes selecciones per-
fectamente caracterizados y con un tamaro que
acongoja. Su salida estd prevista para el mes de
febrero y hay que sequir muy de cerca...

e e \f

Bases en la pagina 90

Todos nuestros videojuegos son educativos.
Entre otras cosas, ensenan a valorar el dinero.

75,250 neac.

11.250 ptas.

 libros, masica, VHS, DVD, software, informatica, electronica
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Guidn para una pellcula

' a biografia oficial de Tamara
cuenta con muchas papeletas
para ser llevada al cine. Quince

afios tiene [a nifia y un charro de voz sin

nada que envidiar a un posible cana-
16n de desaglie de las cataratas del
Nidgara. Seguramente por eso
canta rancheras, boleros y pareci-
" dos desgarros latinos, aunque
sea nieta de otro chorro de voz,
Rafael Farina, mas enraizado en
las tradiciones musicales

B espafiolas.
Ha visitado, concursado y/o
participado en multitud de
programas de television para
darse a conocer, sin conside-
rar importante que la mayo-
ria fueran nocivos para la
salud mental del espectador
("Menudas Estrellas” de Ber-
tin Osborne donde una vez se
disfrazd de Pocahontas y otra
imitd a Laura Pausini, “Esa
copla me suena” que presen-
t6 en TVE Maria del Monte,

GSB hill:E IIHIIISIEI"

iguiendo el ejemplo

marcado por otras

estrellas del cine y la
cancidn (desde Richard
Gere a Beastie Boys), Ricky
Martin también se ha
ETEL [ENEERIEEH
orientales. Resulta que el
puertorriqueno estuvo
hace unos meses en la
India y, desde entonces,
medita y practica el yoga
cuando quiere relajarse.

)
-

»

una gala navidefia de Antena 3, "Bravo #
Bravisimo" en Tele Cince, “Con ofro
aire” en Canal Sur).

Y finalmente ha grabado su primer
album, «Graciass, que a la primera
semana ya era disco de oro en Espafia,
que desde su aparicién esta en los
lugares de privilegio de las radio-for-
mulas (no es casualidad que «Gra-
cias» sea fruto de un acuerdo entre

los dos grandes grupos empresa-
riales que dominan esta forma

de difundir la misica por las

ondas en nuestro pais), que

esta colocado en las mas vis-

tosas estanterias de los gran-

des almacenes...

En los circulos mas cercanos a
Tamara no gusta que sea consi-
derada una nifia prodigio pero

en cuanto protagonice una peli-

cula, su biografia se asemejara
mucho a la de gente como Marisol,
Joselito, Ana Belén y tantas y tantas
Joyas precoces de la cancién que ha tra-
ido al mundo la latinidad.

y patriarca artistico de ia familia Aragén, ha grabado un disco, «tA
mis nifos de 30 afios», que ha sido el mas vendido en este pais
durante varias semanas por encima de santones y rutilantes estrellas
pop. En las compatiias discogrédficas andan revolucionados: {quién ha

u la vejez viruelas. Miliki, payaso de la tele hace mogolién de afios

compudo este disco. Ios papés cuarentones que cucleron con Miliki o
: 0 de *




Rosendok! -

The Corrs - Sugar Ray -
Slwence Nme the Richer ~

recopilaciones discograficas.
Ninguna época del afio tan
fructifera como ésta para lanzar al
"mercado colecciones de canciones
que, salvo tan honrosas como esca-
sas excepciones, responden fnica y
exclusivamente a criterios comercia-
les (lo cual no seria negativo si no
fuera porque los aspectos relaciona-
dos con la misica parecen brillar por
su ausencia). jQué se le va a hacer!,
por lo menos resuelven ese regalo
para el familiar de turno tan dificil
de contentar.

T iempo de Navidad, tiempo de

Babel Fish - Princessa
Uh,r; - Moneda Dura...

Los programas de radio y televisién
dan mucho juego («Clasicos Popula-
res Infantiless, «El informal», «impac-
to TV»), aunque los temas de los dis-
cos no sueanen en los susodichos
espacios ni por equivocacion.

Que en el misma lote vaya més de
un CD es habitual, pero «Las 101
mejores canciones

L& MUF {CAOEL PRJJRPMP UETY
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Un choque frontal con la musica

mas potente e npac

il

RAMONES e SUGAR RAY 0 SPACEHDG . PRETENDERS

del Planeta Tierran

ya incluye cinco, asi

que si la progresién
sigue en aumento,
como es légico supo-
ner, pronto habra
que ir a la tienda
con una gria para
poder transportar
los discos.

Hasta las distribui-
doras alternativas
e independientes
se han apuntado al
carro («UniverSo-

clay 1'[ noron, «Verano del
994, «Akuarela de

éxitos»).Ademas,
cuando alguna
coleccion se vende

DiSco

osendo lleva muchos

afos en la miisica apo-

rreando su guitarra
por toda la geografia espafiola
y su influencia en el rock
nacional es obvia -no sélo
ahora en solitario, también
cuando estuvo en Lefio—; tan
obvia que hasta ha recibido
homenajes de sus colegas de
fatigas, algo extrafio en este
pafs. Sin embargo, sus discos
nunca eran superventas...
hasta ahora. Su tltimo trabajo,
grabado en directo en la madri-
lefia carcel de Carabanchel, ya
es de oro por haber superado
las 50.000 copias vendidas.

mucho un afio, al siguiente tendra
su secuela: «UniverSonoro» ya va
por la quinta, «Puzzletron» por la
séptima, «100% Black» por la ter-
cera, «Playstation» por |a sequnda.
El reclamo de las mejores cancio-
nes de la temporada es, también,
apuesta segura («Boom 99», «Todo
Exitos»), aunque con tal de llamar
la atencién del posible comprador
todo vale: los videojuegos («Plays-
tation 2»), las chicas («Divasn), el
amor («Best of love 2n), el fin del
milenio («Disco 2000»), el baile
(«La ruta del bakalao 2», «Bailando
como lokos»)...

Textos: Santiago Erice

N Nolicias ’

PET SHOP BOYS, GIRA
EN ESPANA PARR FL 2000

El diio Pet Shop Boys vendrd a
nuestro pais en enero para ofrecer
una serie de espectaculos en varias
ciudades. Estos conciertos, en aforos
importantes, serviran a la pareja
para promocionar su album mas
reciente, titulado «Nightlifes.

MONICA MOLINA, OTRA
QUE PRUEBA SUERTE CON
LA CANCION

f

A la saga de los Molina fes va la
marcha de la cancion, aungue obten-
gan sus principales ingresos del cine.

Ya probé con poca fortuna la mas
conocida de la saga, Angela; ahora le
ha tocado a su hermana Mdnica, y en
su disco de debii se pueden encentrar
desde fados hasta boleros. Que nadie

olvide que el padre de ambas es un
ilustre de la tradicion hispana,
Antonio Molina.

%ngc::a
SDI‘IL? /=

Tarjeta,

Maxi

sSoun

anssmn

Bases en ta pagina 90.
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La juventitd ¥e
Tarzan sera una
TR
aventura por
ganarse el
respeto de [os
demas gorilas...

Los 150 millones de -

délares que la factoria
Disney se ha gastado en
su trigésimo séptimo
largometraje de
animacion, «Tarzan»,
van a ser una excelente
inversion. A dia de hoy,
y solo considerando la
recaudacion obtenida
en las salas
cinematogradficas de
Estados Unidos, ya se ha
superado con creces
dicha cifra.

relato de Rudyard Kipling para crear

uno de sus mejores largometrajes de
animacion, «El libro de la selva», pero su
mas reciente historia de nifio criado por
animales es muy diferente: menos musical
—aungue haya contado con Phil Collins
para elaborar una bandasonora que ya es
un éxito en medio mundo— y con un argu-
mento menos infantil; ademas, la evolu-
cion de las tecnicas de animacion también
se refleja en el resultado final del producto.
Tarzan es un personaje que creo el nortea-
mericano Edgar Rice Burroughs en 1912.
Después de haber trabajado coma vague-
ro, probado fortuna como buscador de ora,
cabalgado en el mitico Séptimo de Caba-
lleria del Ejercito de los Estados Unidos o
vendido sacapunias para ganarse la vida,
entre otros oficios diversos; Burroughs
comprobé un dia, ioh, milagro!, que escri-

U a Disney ya se habia inspirado en un

84 yuegesice>

~

B

bir a mano relatos en trozos de papel viejos
era mas rentable econdmicamente: la
revista All-story Magazine pag6 700 déla-
res por uno titulado «Tarzan de los monos»
y.lo publico por entregas. Fue la primera de
las 23/novelas con “el hombre de la selva”
como protagonista.

Pese a que pudiera parecer lo contrario,
Burroughs jamas piso el continente africa-
no, aunque si que habia leido las memorias
del explorador Stanley, y las obras ambien-
tadas en la India colonizada por los brita-
nicos de Rudyard Kipling; un bagaje mas
que suficiente para crear el personaje si se

contaba con la suficiente imaginacion. |

" Tantor y Terk son dos
; fieles aliados de Tarzan efi
‘tsu lucha contra Clayton...

A

th

e ey —————
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vecho. La primera vez que se asomé a la
pantalla grande fue en 1918, en version
muda y con un Elmo Lincoln como. prota-
gonista que, pese a lo estrafalario de su
atuendo de piel de leopardo, era tan
cachas aue en Hollywood se corrid la voz
de que durante el rodaje habia estrangu-
lado a uno de los leones con sus propias
manos. Curiosamente, quince anos des:
pués el mismisimo.Clark Gable seria
rechazado para encarnar a Tarzan porque
era demasiado esmirriado.

i! ST
[

Gracias a ello el escritor se convirtio en §
millonario, ¥ hasta consiguio que una loca- |

lidad californiana fuera bautizadal como
Tarzana tras la convocatoria de un referen-
dum entre SUS VEGINDs.

La literatura, el comic (en este ultimo
terreno de la mano de artistas como Hal

Foster, el primero que lo dibujé, o Burne |3

Hogarth) y la television (con Ron Ely en el
papel del héroe a finales de los sesenta, o

mas recientemente con Wolf Larsen o loe |

Lara) convirfieron a Tarzan en un perso-
naje muy popular, pero ningin medio
como el cine ha sabido sacarle tanto pro-

i
i

e s =
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El mas famoso hombre-mono de |a histo-

ria del cine hasta la fecha ha sido Johnny
Weissmuller. Después de ganar cinco
medallas olimpicas nadando —fue el pri-
mer hombre en bajar del minuto en los
100 metros—, y como este deporte toda-
via no era profesional, tenia que ganarse
laivida ensenando sus musculitos a las
nifias ricas en un hotel. Como actor era
una nulidad, hasta el punto de que se
ordend a los guionistas que redujeran
sus didlogos a la minima expresion —ya

Ter TR

~ T e

La legendaria -
Jane huye de los,
mandriles que
quieren
devorarla..,
jCorre Tarzan,
que se la comen!

—



pelitulas de Disney
siempre hay un
monton de animales
desquiciados que se
las'ven y se las |

L
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En todas las

desean para
articular dos
pensamientos
seguidos...
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El elefante Tantor tiene I8
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Cuando Tarzan
crece, los
peligros que le
acechan son mas
grandes, mas
fieros y con mas
colmillos por
metro cuadrado.

costumbre de sacar a Tarzan de los

multiples problemas que e
acechan...

S Tt

sahéis el popular: "Ta Chita, yo

{ Tarzan"—, pero sus musculos le
convirtieron en el tipo idoneo
para el papel, tan idéneo que
Weismuller rodd doce peliculas y
murid en un psiquiatrico creyen-
do ser el personaje.
Hoy pudiera parecernos ridiculo,
pero las aventuras de Tarzan han
tenido que lidiar en muitiples oca-
siones con la censura. A los garan- e
tes de la moral y las buenas cos- ]
tumbres les escandalizaba el tama-
no del taparrabos de Tarzan o de
los bikinis de Jane, asi que las peleas por
un centimetro arriba o debajo de telita
era habituales en: los afios cincuenta.
También la censura obligé al matrimonio
entre Jane y Tarzan, vivir juntos sin casar-
se era pecado y mucho mas siendo padres
de un nifio. Ahos despugs la actriz Bo
Dereck luciria su esculturat cuerpoidiez y
resultaria ser lo tinico atractivo de su abu-
rrida version; algo que ni siquiera han
conseguido 1as multiples pelis poros con
el hombre mono como reclamo, en una de
las cuales el hijo de lohnny Weissmuller
llegé a doblar 1a voz y el grito'de Tarzan

. popularizado por su padre.

‘- =
ie

TerK &5 —eso
imfginanjms—
le heredéra
directa de
Chita solo que
esta tiene un
peinado punk
mu moderno.

-3
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La relacion espafiola con el personaje se
limita a asuntos mas propios de |a prensa
rosa: la hoy baronesa Tyssen, Carmen Cer-
vera, estuvo en su dia casada con'uno de
los tarzanes mas famosos, el cachas y
ligon Lex Barker. No es que la anécdota
aporte mucho a la historia, pero qué le
vamos a hacer, como los espariolitos eran
bajitos y tripudos no conseguian el papel
protagonista, reservado a los cachas.

La versién animada que {a Disney ha cre-
ado del mito de Tarzan es bastante fiel al
original ideado por Borroughs, aunque
con los tipicos toques de la factoria (musi-
ca, humor, aventuras, moralina). Glean
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Keane se ha encargado de supervisar
hasta el minimo detalle la animacion de
Tarzan: desde las trenzas rastas hasta el
paralelismo entre el surf y sus desplaza-
mientos en liana por la selva. También
esta detras de los personajes secunda-
rios: Jane, el profesor. Porter, el cazador
Clayton, los garilas Kala y Terk o el mak
vado Kerchak. Ademas, habria que desta-
car la utilizacién del "Deep Cavans”, un
programa informatico creado para esta
pelicula que da profundidad y una sensa-
cion tridimensional a los dibujas o, dicho
de otra forma, realismo a las imagenes.
Santiago

«Pokemon>
The First Movie

Mientras padres, que ya olvidaron

que ellos también coleccionaron cro-
mos y se los jugaron a la palma, psico-
logos, a la caza y captura de enfermos
imaginarios a quien tratar, y periodistas
sin noticias sensacionalistas, alertan
sobre los peligros de 10s personajes del
«Pokémonw, el éxito de Pikachu,
Cubone, Gengary compania crece y
crece en todo el mundo. Ya no son sélo
los cromos, el juego para la Gameboy o
los mufiequitos de plastico que regala
una conocida cadena de hamburguesas;
en USA se ha estrenado también la
pelicula (pronto vendra a Espana) y los
chavales tomaron los cines por asalto.

Schwarzeneggen
se apunta al fin del mundo

Ademds de una anatomia florecien-
te, un corazon pachucho y uno de los
caretos mas inexpresivos de la histo-

ria del cine, no hay duda de que

Arnold Schawarzenegger posee un
indudable talento comercial a la
hora de elegir sus peliculas. «El fin de
los dias», recientemente estrenada
en nuestro pais, no olvida toda la
parafernalia que se ha creado en
torno al fin del'milenio'y va de anti-
cristos, el mundo que se acaba y
demas topicos mitico-supersticiosos
tan de actualidad ultimamente.

«l Gigante de Hierro»

La amistad entre unos ninos y un
enorme y misterioso robot, o los prejui-
cios y paranoias de los adultos son algu-
nos de los temas/que trata «El gigante
de hierro» un largometraje de dibujos
animados basado en “The lron Maiden"
(se refiere al libro infantil de Ted
Hughes, no a la banda de heavy metal).
Una historia bonita para refr, llorar’y
practicar el toque tiernoy sentimental.

Bases en la pagina 90.
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Este meslestamoslcargaditosidelcosas!divertidas para vosotros.
Nuestros [E; vuelvenalliar coniellpretexto del futbol,
los lectores|GarlosJAlonsoldelVigo'y Antonio'Garcia-Alcala de Murcia
se hanimarcadoldosipeachoside,comentarios sobre dos titulos
importantisimos:<MetallGear'Solid» y «Final Fantasy VIII». Y para
, termiinar os presentamos nuestro concurso de disfraces =
para que todos lo pasemos en grande... Estos que véis aqui son los dos redactores pan-

der_o de la revista: Gustavo ¥ Nacho, alias, Gus-
tavix y l:\lachetex. Con eso de que se ha estre-
nado la pellcu!a de Astérix y Obélix se han disfra-

zado con las pintas de los dos héroes galos.
Esta foto es un ejemplo de lo que podéis hacer para
nuestro... iiGRAN ;ONCURSO DE DISFRACES DE
JUEGQS & CIA.!! Si queréis participar, sélo tenéis
\ . ’ Sl : que disfrazaros como vuestro personaje favorito y
FutbOI' e fatbol. Ni siquiera - - rnancrgzostuna fotografia que inmortalice tan insigne
. Eh oSicnil o jugo“es Joy v Stick se Y. Ll nto -no ocurre nada si 0s vestis como Lara

. ] Ot aunque seadis todo un chicomacho-—.

han conseguldo librar del deporte rey. El concurso tiene como finalidad que nos lo pase-
En esta aventura veremos a Stick » b glfr"de s e n el
enumerando todas las magnificas g nunca 'i\lmm'as e o] s s s e
- 1Alegria, que llega el carnaval y no esta de

posibilidades de su nuevo simulador de mds hacer un poco el héroe imitando a los ma
valientes personajes...! s

soccer a sus estupefactos amigos. Stick _ yabentes b 2
deberia saber que es recomendable, de . Feaon Iugrmiirtin o o e on e
vez en cuando, jugar un partidito de - iSuerte, valor y a disfrazarse!, queo hidos crf?;;Sta'
fiitbol para bajar kilos y, sobre todo, .
descansar de tanto videojuego... .
- Isidro .+ Roger

— 1

...POSIBILIPAV DE VER EL PARTIDO
DESPE CUALQUIER ANGULO...

SCOMO QUERETS

...TOPOS LOS EQUIFOS Y LIGAS [ ' é
= 1'555 ,ﬁf’méz,,, e (G o= i QLE VUELVA A
s 3 ) AHORA ME
- : JUGAR A FUTBOL Pty il
CON VOSOTROS? e e

v ol
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i juego preferido es «Metal Gear Solids
 tipo de duda. Repasa al resto de |
alidad, que le copié o al menos

Filters, pero el juego de Sony
zapatos. También en argu

_ ugabilidad a tope, sonida excelente, diversién... no hablo ‘
he visto los

de graficos por
de «Fin; 'y me quedé

0 afios con la PlaySta-

mejor juego de grafi-
e i Solid» fo
tiene muy buenos pero
llega a los de «Final Fan-
tasy Vill». Volviendo a

hablar de la jugabili-

dad del juego de Kona-
mi yo le daria un 9.9
por no decir un 10, Lo
mejor es que no te
puedes guedar atas-

cado como en otros

juegos, por la buena

i

idea del code:

, decir que |z
 denuncia que
le intentaron
¥meter por lo
epan me parece
erfa. jLarga vida |
Solid Snake! ;

Carlos Alonso (Vigo) "

L0 justicieros lepeaes AT

v Cia.

ueria hacer una critica sobre el juego «Final Fan-
tasy Vil». Es un titulo que esta muy bien hecho,
pero lo malo es que los perso-
najes cuando no van a luchar
parecen munecas de las Bar-
bies. ¢En el proximo «Final
Fantasy» serd asi? creo que
no, segin me han dicho,
«Final Fantasy Vil serd un
éxito y ya no'se veran los
personajes como mure-
cas, éeso escierto o es
mentira? da igual,
mientras pueda aluci-
nar con todas sus
magias y golpes
estaré satisfecho,
por no hablarde la
impresionante
historia que nos
acompana duran-

gustado much

muy dificil, los tres CDs
estan llenos deheras y horas
de juego ¥ puede cansar,
pero me da igual.

Las imagenes son impresio-
nantes como cuando sale
Cloud -el protagonista, el
rubiales— con la moto y los
demds se van en esa espe-
cie de coche de tres ruedas
0 cuando sale la ciudad..

Antonio Garcla (Murcia)

v

Ganadores de los concursos
mes de Noviembre

Si eres uno de los afortunados ienhorabuna! Si no es asi, sigue colaboran-
do con nosotros porque son muchos los premios que sorteamos cada mes.
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Luis Ferndndez Cavada Andrés
Abel Fuster Lépez
Pascual Aparicio Tartajada
Carlos Garcia Salas
Manuel Garcia Yéfiez
5 Vibeos Dr. SLump
Manuel Fernando Sudrez Marquez
Fernando Hermida Rodriguez
Maria Giner Olcina
Lucia Dominguez Dominguez
Javier Iglesia Guinea
EL GUARDIAN DE LAS TINIEBLAS
Albert Vila Gémez

Madrid
Burgos
Tenerife
Valladolid
Asturias
Valencia
Madrid
Cordoba
Valencia
Ciudad Real
Barcelona
Leén
Madrid
Albacete
Valencia
Murcia
Barcelona
Cuenca
Barcelona

Cadiz
Madrid
Sevilla
Cérdoba
Ledn
Aranjuez
Ciudad Real
Barcelona
Girona
Sevilla
Lugo
Tarragona
Toledo
Madrid
Valencia
Albacete
Alava
Granada
Huelva
Asturias

Madrid
Girona
Valencia
Madrid
Madrid

Huelva
Pontevedra
Alicante
Pontevedra
Madrid

Girona

Imanol Cosmes Sedano
Daniel Herndndez Alcojor
Carlos Errondosaro Beltrén
Maria Marro Gonzélez

4 Ficuras C&C TIBERIAN SUN
Juan José Pisa Flores
Guillermo Portillo Garcia
David Delgado Luna
Monserrat Gonzalez Debem

5 Nintenpo Game Boy CoLor
Ahiran Jesds Alfonso Pérez
Miguek Boltran Mateo
Angel Prempeh Herraiz
Antonio Garcia Goémez
Jorge Gutierrez Rodriguez

Alava
Madrid
Guipuzcoa
Barcelona

Barcelona
Cadiz
Sevilla
Barcelona

Tenerife
Valladelid
Barcelona
Barcelona

Las Palmas

10 AGENDAS cON RADIO KO 6003 R.

Juan Antonio Dfaz Hernanz
Iker Polaina Lopez

Fernando Rodriguez Domene
Pedro Pizarroso Solera
Marco Pantoja Gallego
Aday Dominguez Garcia
David Valdivia Guillén

Jose Manuel Larrubia Sierra
Lucas Freire Acha

Bernardo Garcia Vila
5 Space CLasH para PC

David Valdivia Guillén

Luis Bello Barbuzano
Angeles Gonzélez Rodriguez
José A. Gato Frutos

Juan Manuel Gonzélez Lépez
10 ReLoses C&C TIBERIAN SUN
Julio Iglesias Llorena

Juan Castro Pérez

David Aranco Gonzélez
David Campaiia Barca

Eva Maria Pérez Martinez
Raul Gutierrez Diaz

Daniel Serrano Fuentes
David Martin Sebastién
Francisco José Delgado Vega
Almudena Pérez Perez

10 FIGURAS DE ACCION: AVENTURAS DE LARA CROFT

Jaime Aranaz Tudela

Edgar Poues Mendez
Eduardo Barragan Quintanilla
Jorge A. Camacho Gutierrez
Rafael Morales Rodriguez
Carlos Riera Guasch

Javier Navas Perez

David Esguevilla Surbon
Gabriel Magafio Calero
Alejandro Aparicio Chamarro

Badajoz
Guipuzcoa
Alicante
Valencia
Madrid
Las Palmas
Sevilla
Granada
Luge
Valencia

Bases en la pdgina 90,

Sevilla
Tenerife
Lugo
Madrid
Madrid

Madrid
Pontevedra
Barcelona
Madrid

La Corufia
Almeria
Almeria
Zaragoza
Madrid
Madrid

Madrid
Valencia
Leon
Madrid
Almeria
Baleares
Navarra
Palencia
Madrid
Valencia
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(ptimal Optim ~~7~-’ *
Con este nombre ~que 4§

mas bien parece up acer-
tijo—, Hasbro nes ofre-
ce el robot mas impre- €
sionante de la serie &
Beast Wars. Con lu- ‘»

Este mes‘os hemos p’?‘epa‘;ado un'popurri de varios, . P ces electrénicas y gy
., 2 -y " todo tipo de ar-
j?uetes que os pueden ser de gran utilidadspara ese iSO Ot . &
,P(‘rfgalb!a F] n;.via que siempre se os olvida o para que - mus tiene cuatro ,& :
sterano los Reyes Magos vengan cargaditos.. et tipo de transfor- =
egg’p' ’ . y 9 99 : g g ey i maciones diferentes

S gue le hacen espe-
cial. El precio de este roboz
es de 6.817 ptas. y se
puede comprar en tien-
das de juguetes y grandes
| atmacenes.

A { WY ;( ' Wy,
i Se te cruzardn los cables

El antiquisimo Scrabble en una version quetrae |

y asus fans el tablero y las fichas —per stpues-

{8l to—, mas un util cuaderno para escribir los
M puntos y una bolsa para guardarlo todo.
Bl Scrabble es una gran eleccion si nuestras tar-

des Huviosas van a ser en familia. Cuatro ju-

gadores para unas apasionant: S

partimmp ' g\ "
cruzadas donde si conse- S
guimos construir el vacablo
mas large seremos los vencedo- [
res. Pidetelo estas Navidades y
te convertiras en un ver-
dadero as del idioma es-
panol. Aprenderds... por
5610 4,400 ptas.

-

i

o« \ : o TR o o g - o

- e ; - A 3 | y Blas... ivaya parejital

j - P s:’ n'"na Ilﬂ ﬂllﬂlla dE ml ﬂﬂﬂa /\?:\ : Ctl)]n e!yllémbre de mi prin!ear aggo. l\!atte! trae a Epiy
“"‘{ \\

%
Con estas cuatro ruedas impresionantes, Super Vo Blas en una edicion indicada para los bebés ya que tie-

4i

. Como todos sabemos, los bebés manchan mucho,
por lo que se pueden meter en la lavadora y des-
» pués pasarlos por la secadora sin que tengas nin-
gtin problema. ¥ todo ésto par el increible precio de § |
1.900 ptas. cada uno. |Serds &f rey de fa casa! r”

! es de 34.000 ptas. ¥
puedes elegir entre
dos tipos de vehigu-

los: 27 y 40 Mhz.

e Rebound de Tyco R/C permite realizar cual- SRS: 3 3 | nen un tacto muy suave y un tamario ideal. |
S| quiera tipo de acrobacia inclti- \ N .| Sirecientemente has tenido un hermanite, no hay nada §
\ | dos los accidentes mas SR \ \ ' mejor que hacerle éste pedazo :ﬁlo para que |
aterradores. Su precio N cuando sean mayores te lo agrad 11

|

» g 3
e Barbie Princesa
e T ' La mufieca favorita de todas
: : .\ las nifas de este planeta. En

esta version podremos jugar l la masnnla
con Barbie como si fuera 2 =
\ u':ta aaruil:?éntica prinzesa mtﬂ'ﬂﬂ“vﬂ

gragias al vestido rosa Aunque ya llevan bastante

. satény a sus perfectos tiempo en el mercado, los
< % complementos. En‘k‘ Furbys siguen triunfando,

2 tre desta Si atin no lo conoces, de-

. la egeorona, una bes saber que puede ver-
& gargantilla  y te, oifte e incluso darte
unos pendien- beses, Con un lenguaje
= '} tes dorados. Es- muy peculiar tendras que
ta Barbre esta cuidarle hasta que aprenda

iy ."n 1 .' L TP enfacada para l el nuestro. iAhl no existen
i ol e A ,/ fas mas pequefas dos Furbys iguales y ade-
L ARDNG .y cuesta 3.400 ptas. mas, su personalidad
iTodo un regalazo! tampoco lo es.. ipre- Tl

g 1 ot o
r LCI:]?QQGP“S; t ek '-ii?;“q-. *:t,:r._,




GUIA MAESTRA POKEMON

$TODAS LAS

HABILIDADES
DE LOS 150
POKEMON?
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UCION
COMPLETA S
B Acaba el juego v
M iHazte contodo §! '.';

B Vence a los jefes
B Curiosidades ¢~

Trucos espel:lules que rSé i Y
conseguirds en otro smo > ; ﬂ|||° JMMW A

DESCUBR OS SECRETOS DE POKEMON

YA EN TV GUZOSCO POR SOLO 495 PTAS.

Si no encuentras esta guia en el quiosco puedes pedirnosia llamandonos de 9:00h. a 14:30h. o de 16:00h. a 18:30h.
a los teléfonos 902 12 03 41 6 902 12 03 42 o enviando un e-mail a suscripcion@hobbypress.es
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Por solo 4.200 pesetas
(12 nimeros x 350 pesetas)
recibe de regalo esta
estupenda «Figura de
Accion» de la coleccién

Aventuras de
Lara Croft de Bandai.

Z puedes conseguir los préximos 12 numeros de
Juegos & Cia. Asi cada nGmero fe costara sélo 280 Ptas.

L Yiademes...
®Aunque se agote algun mes, tu tendrds tu ejemplar reservado.
oo recibirds cémodamente en casa. Para que estés siempre informado.

nos de 9h. a0 14,30h. 6 de 16h. a 18,30h. c los
6n por fax al nimero 902712 04 47 o por correo

Envianos tu solicitud' de'suseripcion por correo (laffarieia no necesita selioj
teléfonos 902 12 03 41 6 902 12 03 42 lambién puedes enviarmos
electronico en la direccion e=-mail: suscripcion@hobbypress.es.

Promocion vdalida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Hobby Press, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.




CHRISTIAN ROBERTO GERARD

CLAVIER BENIGNI DEPARDIEU

5 : ' . .
Basado en la pelicula de CLAUDE ZIDI Diglogos de GERARD LAUZIER
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MIC Cryo Interctive Entertainment. Todos Ios.darec

l

~

Distribuye: Friendware

C/ Francisco Remiro, 2, edificio A
28028 Madrid

Tel 91 724 28 80 Fax 91724 90 81

DPi Comunicacion

—_—

cryo

ERACTIVE |

Copyright ® M@
Opyng]-’

BT

§www cryo-mteractlve com
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