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Nerticizes

24 Horas de Le Mans
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éMetal Gear para Dreamcast? ... 4 P — =

Mas rumores sobre X-Box . - —
Nerverelenlfors -
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Todos los lanzamientos del mes

I

Kopponricofers

Juegosde Fiitbol ...........20
Prrcxirnivnnenie

24 Horas de Le Mans ....... .. 10 V\\
Soul Fighter
Radical Drive ...........

Tosr

Esprecial jiregns
de futbol

Unreal Tournament .......,28
Dino Crisis .................30
RogueSpear ................32
Pong / Centipede / Next Tetris .. 34
World Driver Championship ... 36
C&C: Tiberian Sun ...........38
Mario Golf ......

Mr. Nutz / Prince of Persia

Duke Nukem .......
Ready 2 Rumble ......

House of the Dead 2 ..........48
Final Fantasy VIl ..........50

Rally Championship ........52
L evprevi-aetivin

Tetris Magical Chailenge
vs. The New Tetris

Consciltnnin fuegos

Son cada vez mas los lectores que
os acercais hasta esta seccién para
pedir clemencia, y consejos, sobre
vuestros juegos favoritos.
frucos

' World Driver

Este mes ponemos en vuestras
manos mas paginas y mas trucos
para mas consolas. Dreamcast, por
fin, se pone quapa para salir en la
fotografia de nuestra seccion.

« 100esvuesiropremio

Dieciseis es la distancia que separa al nimero 84 de la cen-

tena, una cifra redonda que refleja en paginas la confianza

y la/ilusion que habéis depositado en Juegos & Cia.

? Si en el primer nimero os instabamos a formar parte de

, la revista, ahora es nuestro deber agradeceros vuestro
‘incondicional apoyo. En esa pequeiia ampliacion hemos
 tenido sitio para incluir todas esas cosas que nos pedis en
' vuestras miles de cartas: mas juegos, mas consolas, mas tru-
' cos, mas de todo. Y a esa llamada nos hemos entregado
corriendo delante de un T-Rex enfurecido de «Dino Crisis», o

' conduciendo las maravillas sobre cuatro ruedas de «World
Driver Championship», «24 Horas de Le Mans» o «Rally
Champinoship» a la vez que conquistabamos los tridimen-

| sionales mundos de «Homeworldn...

La redaccion

CiIa.

FIFA, PlayStation, Star Wars o
«Hybrid Heaven>» son nombres que
0s suenan a todos y que podréis
disfrutar, de una manera u oira,
con los fantdsticos sorteos que rea-
lizamos este mes. ¢Participdis?

N

4 ® |1 Cazadoray
10 Posters de FIFA _ !

--------------

5 Libros de como
se hizo el Episodio |

| S essnded. [
15 Posters
Hybrid Heaven

-

10 Revistas
oficiales Star Wars
N
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Fistas oo exitos

Menos mal que, de vez en cuando,
los nimeros uno cambian. Del tod-
poderoso aMetal Gear Solid» nos
balancemos hasta el genial «Soul
Reavern de Crystal Dinamics...

A eevaler

inF355 Challengen de Sega es una
auténtica bomba!

* Hinthwanroe

Nerverglivddoers Deve-thwvainre

Un original pad para juegos en
primera persona —en plan «Doomy
y «Quaken— asoma su particular
figura. Y mucho mas.

rorseelfene=ion teeeavie o

La eterna duda sobre qué consola
comprar vuelve a repetirse este
mes... éDreamcast, PC, PSX?

Hepenrafer

Dreamcast e Internet:
<{Como se conecta?

® yOonyicoana
Sl Wehs

El comercio electronico cada vez
tiene mayor importancia. En esta
ocasion, os traemos cuatro tiendas
virtuales de informatica.

ez pamiees

¢Es verdad que Sergio Garcia mejo-
ra sus golpes por ordenador? Con
los programas que se realizan
actualmente, no nos extranaria lo
mas minimo.

AMasica

Coplas con un toque moderno, Rage
Against the Machine y Def Con Dos,
entre otros.

i

Asterix y Obelix han vuelto para
luchar contra los Romanos y evitar
que la formula de la pocion magica
desaparezca...

I ivs prereginnces oleed fevefone

&No sabias que Sega prepara el lan-
zamiento de una nueva consola?

Juroeregans y snuiiss

Las Hand-held que hicieron furor
en los ochenta mantienen su encan-
to quince anos después... g
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* jLos zombies estin de moda! Y ahora, en
Dreamcast, los puedes disparar y todo.

| § nmgrd ti'lla

L

SonicAdventire
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EI rival directo
de Gran Turismo

El enemigo niimero uno de «Gran
Turismo 2000» para PlayStation 2

sera en Dreamcast «Sega GT». Un juego
que estd siendo desarrollado en Japon
en estos momentos. Graficamente,
uSega GT» muestra unos escenarios
bastante superiores a lo visto en cual-
quier titulo de velocidad y ademas, al
igual que en «Gran Turismon, tendremos
que sacarnos el carné de conducir para
poder elegir entre mas de 200 coches.

Su salida esta prevista para el mes de : ¢ atletismo sera uno de los juegos a
Febrero en Japon —finales de primavera seguir para la plataforma PC. Con un
en Espana-. revolucionario control y unos gréficos
g \ que quitan el hipo, Dinamic Multimedia

aborda uno de los géneros mas tradi-

Pﬂkémﬂll Uﬂ SE IIIIIEVE \ cionales con un programa llamado a

Las pequefias mascotas de Nintendo  liderar las listas de éxitos. Los graficos del

pueden sentirse orgullosas de haber . juego estan siendo rea]t;ados bajo lalherra-

vendido mas de 100.000 unidades de = mienta 3D Studio Max

«Pokémon Rojony «Pokémon Azul» en \ BRTSESEN Release 2.5 que dan

toda Europa una semana después del =i una ca!:dz_;ld muy supe-

lanzamiento. Ademas, ya se empieza a g : jal rior a lo visto anterior-

ver poco a poco el poder de |a franqui- mente. Los estadios -

cia Pokémon en nuestro pais, con e estan perfectamente atletas «PC Atletlsmon utiliza una revolucio-

comics y series de television. I P ambientados gracias a naria técnica bautizada como Mouse Driven
. E - ey . T8 los més de 15.000 Power que dejard de lado el antiguo método

- poligonos que utilizan, de aporrear las teclas, ya que mezcla los
L S : Pero donde nos queda- botones y el giro del ratén
. )\ remos con la boca «PC Atletismon se encuentra en desarrollo
e LI T abierta es en el disefio  aunque las navidades pueden ser una buena
__~ y movimiento de los fecha para su lanzamiento.

Metal Gear en Dreameast

Muchos de los rumores aparecidos ulti-
mamente indican que «Metal Gear
Solidn aparecera en la recién estrenada
Dreamcast. Microsoft, al tener los dere-
chos de las conversiones a PC de todos
los juegos de Konami, esta planeando
sacar al 5r. Snake en los 128 bits de
Sega, Aiin no hay nada confirmado, ni
nada desmentido...

Gontra Ia pirateria

La FAP (Federacion Anti Pirateria)
sigue investigando y realizando diver-

| lanzamiento - de
«Mortyr va a resultar |
todo un reencuentro con |

sas intervenciones contra los piratas el clasico «Wolfstein 3Dn |

informaticos. En Malaga, Granada y de id Software. «Mortyr |

Barcelona la policia ha decomisado no pertenece a los mis- |

centenares de CD-ROM, grabadoras, mos programadores pero | y

Juegos y PCs que se utilizaban para la si coge toda la esencia de | 2

copia fraudulenta de videojuegos. las fortalezas Nazis. La »
o principal caracteristica | - :

del juego es la posibilidad de wajar enel tiempo para ewtar que

|
J',Bgﬂs [le I“mﬂﬂln la historia cambie. Y es que su argumento cuenta como el Ter- ’
|

R ‘Q,
= L ]
r
i

Infogrames presento el pasado dia 5 cer Reich consiguié dominar el mundo gracias a una maquina

de Noviembre en Madrid «Supreme del tiempo: estamos en el afio 2093 y viajamos al pasado para

Snowboarding» para PC y Game Boy destruirla, disponiendo de mas de 12 armas. g

Color. El juego contara con unos grafi- > quieres disfrutar de él y sus disparos, tendrés que esperar EI amagll de Mlc"nmachines
cos bastante bonitos, ademas de poder | muy poquito, hasta el mes de Diciembre...

nespués de divertirnos como enanos con la serie «Microma-
chines», Codemasters cambia de lleno los cochecitos por
enanos cabezones come-kilémetros. Su nombre sera «Microma-
niacs» y saldrd para PlayStation dentro de unos meses.
Todo en el juego tendrd un aspecto muy similar a «Microma-
chines V3», salvo que esta mas depurado gracias al control de
r los programadores sobre lel hardware. Las carreras de «Micro-
t maniacs»  -se

desarrollan en

ciones diferentes. «Supreme |

Snowboarding» pone a nuestra disposi-
tion tres circuitos que cuentan con la
caracteristica de cambiar del dia a la
noche. Su lanzamiento esta previsto
para el mes de Diciembre.

1
elegir entre 10 personajes con equipa- | |ianda! pero si ya esta aqui... ’
|
|
|
|

\ una casa, que
i‘ dicho sea de
| paso, esta reali-
’ zada con muchi-
|

simos detalles.

El juego saldra

en el mes de

Marzo del 2000

por lo que hay
| que espetratr...

100 155 S
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on un Barcelona-Real Madrid de
Cpor medio, el Centro Mail de la

madrilefia calle Preciados abrié
sus puertas en la madrugada del dia 14
de Octubre para cargarse las 500 prime-
ras Dreamcast en Espafia en tan solo dos
horas. Consoleros, padres y curiosos se
arremolinaban alrededor de este local
para comprar, y ver, la que serd primera
consola del nuevo milenio.
10.000 Dreamcast fueron reservadas
antes del lanzamiento y cuatro dias des-

Desgniés de tres
horas y media

"lf“"’i"

a%aﬁ .

/

1+ No es la cola para el Barga-Real Madrid. Estos chicos,
~querian conprarse una Dreamcast.

pués se ven-

dieron el

doble, marcan-

do un récord

casi histérico

en la pequefia

andadura de

los videojue-

gos en Espafia. Pero esto no es
todo, en Europa se han vendido
mas de 185.000 Dreamcast,
ademds de 350.000 juegos y
280.000 periféricos... y la cifra
sigue subiendo.

Los titulos que aparecerdn en
el mercado antes de que finali-
ce el afio asciende a la cifra de
40 y para el afio 2000 se espe-
fra que el catdlogo conste de W

A

S

-

“'
e Después de taMn esperar, no.hay nadg
mejor que relajarse y compartir la consola.
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H Box sigue en escena

Segun fuentes bien informadas,
Microsoft no esta desarrollando ningu-
na consola... porque ésta ya se
encuentra completamente finalizada.
La X-Box llevara el sistema operativo
Windows CE y el nuevo chip grafico de
NVidia, el Ge-Force 256. Segiin esas
mismas fuentes, Microsoft ya esta rea-
lizando las presentaciones oportunas
de su maquina a los desarrolladores y,
lo que es mas importante, ha descu-
bierto otro proyecto que va unido inse-
parablemente a la X-Box: una consola
portétil con soporte para juegos 3D.
Ademas, Microsoft garantiza que las
conversiones de una a otra no costa-
ran apenas trabajo...

Hercules renace en 3D

No os estamos hablando del héroe

esperando,
Nacho Arines
consiguio lo
que buscaba.

- ¥
muchos nombres que haran del catdlogo
de Dreamcast uno de los mas variados.
Hasta entonces, esperamos que las ven-
tas se sigan sucediendo.

150. Entre ellos hay que destacar la pre-
sencia de «Shadowmann, uRe-Voltn,
«Sega Bash Fishing» —con caiia de pescar

griego, Hércules es la mitica marca
de tarjetas graficas que hace muchos
aios reinaba en los 8086 y que ha

ovalogic sigue demostrando
que es la mejor a la hora de’
hacer simuladores. El nuevo pro-
yecto que esta preparando es la
tercera parte de su fantastica
saga wArmored Fistr. En esta
aventura de simulacién contare-
mos con la nueva técnica Voxel
Space 32 que soporta 16 millones
de colores, permite el uso de efec-
tos de luz y de variacion del dia de
una forma muy ag
real, siendo la {
novedad mas
importante el
suavizado de
los escenarios
voxelados.
«Armored Fist
3» es una simu-
lacion real
sobre  como
pilotar y guerrear con un tanque.
Nuestro objetivo es terminar las
50 misiones que nos encomienda
dirigiendo a varios acorazados a la
vez, siendo muy necesario un

y todo—, «NBA 2000, «Evolution» y otros

conocimiento perfecto de las
estrategias y teclas del juego.
«Armored Fist 3» ademas soporta
un modo multijugador en Nova-
world para 32 participantes que
podra ser e[ summun de la diver-
sién’ si tene-
maos una cone-
Xioén rapida y
somos avispa-
dos conocedo-
res del progra-
ma. Para dar
mas sensacion
de realidad,
«Armored Fist
3» cuenta con
muchas perspectivas distintas.
Actualmente, se encuentra en
desarrollo aunque podréis conse-
guir una demo en la direccion
www.novalogic.com

TR

Soul Galibur
hahla &snaml

g ega lo esta hacien-

do muy bien. Y es

que muchos de los

titulos que se lanzan |

en nuestro pais estan

siendo traducidos al

castellanoy, como ya

0s avanzamos el mes

pasado en el Préximamente de «Soul Calibury, el pré-
ximo ndmero uno de Namco para Dreamcast también
lo estara. Esta informacién nos la dié de primera
mano Sega, pero como en muchos casos ocurre, a
veces se cancelan algunos aspectos. Como véis en las
pantallas, Sega cumple su compromiso y «Soul Cali-
bur» estara en cristiano.

Un 10 para Sega que esta variando radicalmente su
politica de lanzamientos respecto de la extinta

Saturn. Que cunda el ejemplo.
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“ el modielo e gaias puede
star sujeto a cambipg -

sido comprada por la empresa fran-
cesa Guillemot. Hercules da el salto
a las 3D con una impresionante tar-
jeta aceleradora: Prophet 256
—incluira el nuevo Ge-Force 256—

Sangre y terror en DG

«Resident Evil: Code Veronican ya
tiene fecha de salida: el 3 de febrero
del afio que viene, nuestros amigos
japoneses podran disfrutar del mejor
Resident Evil. Antiguos conocidos apa-
receran en los 2 GD Rom que ocupara
el juego. Chris Redfield y su hermana
Claire tendran que volver a terminar
con los zombies en nuestro continente.
Todo esta modelado en 3D y la
ambientacion sera siper tenebrosa,
ademas, el juego contara con una
perspectiva en primera persona.

Su lanzamiento en Espanfa es toda

una incégnita...

Juegos & Cia. en SIM0 99

Los asistentes al SIMO 99 pudieron
disfrutar de toda la jugabilidad de las
tiltimas novedades en el stand de
Hobby Press. Con una asistencia de
puiblico masiva, el pabellén nimero
seis se alzo como uno de los favoritos
entre los visitantes. Nuestra revista
estuvo presente en el stand junto con
las demas publicaciones de la casa y.
quién pudo darse una vuelta compro-
bé que nuestras azafatas eran las mas
guapas de todo el SIMO.

El afio que viene seran mas y mejores.




Onas...

Gran Turismo 2
retrasato

Malas noticias. La continuacion del
esperado «Gran Turismon se ha retrasa-
do hasta febrero del afio que viene por
motivos mas bien desconocidos. En
principio iba a salir en Japon el siete de
diciembre y contaria con todo un alu-
vion de coches y circuitos.

Aperturas Gentro Mail

La cadena de tiendas mas importante y

conocida de Espafia ha abierto siete
nuevas tiendas en un mes. Desde octu-
bre los que vivais en Toledo, Lanzarote,
Ibiza, Huelva, Ledn, Tarragona y ; : -
Barcelona podran acercarse a comprar efiores, si lo que vemos en estas 2, de la japonesa Tecmo. Este titulo sal-  PlayStation 1- Y gracias al poder que
juegos en alguna de las nuevos estable- S paginas se puede hacer en PlaySta- drd junto al nuevo «Ridge Racern el brinda los 128 bits del Emotion Engine,
cimientos. tion 2 estamos ante una grandisima mismo dia que nazca la ccnsola. es decir, los programadores de esta maravilla
promesa. Las nuevas imdgenes de «Tek- el 4 de marzo del I p | podran reflejar movi-
o ken Tag Tournament» para la nueva 2000. —— . SSlEmae 4 mientos mas fluidos,
wnustem znﬂﬂ PlayStation provocardn caida de babasy La conversion del e Wl €scenarios en comple-
Xatrix, compania creadora de gestos similares, ya que parecen image- juego la estd [le- TS ‘ 1 \ tos 3D y una perfec-
«Kingpinn, se esta haciendo cargo de la nes renderi_zadas con orqenadores sﬁp_e_r vando el mismo _ : c[ﬁn- absoluta en el
nueva version de la antigiialla potentes. Si a esto le unimos la jugabili- equipo que progra- 3 . disefio de los persona-
«Wolfstein 3D». Su hombre sera «The dad de la que hace gala «TTT» estaremos mé la mdaquina § 2 jes. PlayStation2 lle-
Castle of Wolfstein 2000n y se espera hablando de un gigantesco titulo que recreativa original < gard a Espaiia a fina-
una remodelacién total de todos sus entrard en comparacién directa con bajo la placa Sys- == |es del afio que viene
apartados gracias al uso del engine de _ e Soul Caliburs, de la pro;_aia tem ]2. ~una ver- gl e con este «Tekkens en
«Kingpins. Saldra dentro de un afio y | . | Namco, y «Dead or Alive sién mejorada de la = sus entrafas...
puede convertirse en una digna conti- ‘
nuacion del clasico.

seta por fin lo consigue

Ya casi nos habiamos olvidado de él,
pero gracias al 64 DD «Rev Limit» ha
vuelto a estar en boca de todos. Y es arthworm Jim regresa después de un largo
que uno de los juegos de velocidad que periodo de reflexion. En este plataformas vol- 0?
iba a sacar mas partido a la consola . vemos a contar con el mismo humor y jugabili-
saldra bajo el 64 DDy con el cartucho dad de las anteriores entregas pero con un H a. g
de 4 MB. Los problemas que tuvo Seta * pequeno detalle que lo hace original... ahora EV,
para lanzar el titulo se debieron a las es en 3D. La lombriz Jim en esta nueva aventu-
acusadas relantizaciones que sufria ra sigue haciendo gala de su hombria utilizando
durante su desarrollo, pero gracias al los saltos, dis-
cartucho de 4 MB ahora es posible 4 paros y humor
hacerlo funcionar. Su salida no estd que probamos
anunciada atin, pero tiene mu'ajor pinta hace unos afios, Be Xm0
que el sensacional «World Driver pero en unos
Championship» de Midway... y eso es complejos esce- hospital. Nuestra mision consiste en eleminar
decir mucho. narios tridimen- todos los enemigos, virus y deméas basura cere-
sionales. Estos bral haciendo lo que mejor sabemos: saltar de
y W se desarrollan plataforma en plataforma consiguiendo puntos
‘ en el cerebro de para pasar de nivel. La version de Nintendo 64
lim, que se saldrd el mes que viene y contard con toda la

v ) encuentra jugabilidad del clasico pero multiplicado por 3...
enfermo en el D -es un chiste amiguitos—.

Star Wars RacerenDC | WRFCIRVLIGELE g aﬂ 8 B

Esto si que es gracioso. Resulta que i
el susodicho juego sale para N64 y i tencmn fanéticos de los juegos en
PC, con una version para PlayStation 1 ‘primera persona, 3D Realms ha com-
que se cancela por el camino y ahora | prado el engine grafico de «Unreal» para
es Dreamcast quien se lleva los hala- | realizar el cuarto «Duke Nukemw para
gos de la compaiiia LucasArts. Y es | PC. Desués de disfrutar con los platafor-
que eso de que es facil programar en | mas bidimensionales a principios de los
DC le ha venido de perilla a Sega... | noventa y destrozar cerdos extraterres-
| tres en «Duke Nukem 3Dw, la empresa

‘Wy T -f*- ’,,’”! | americana ha m_ejcrado el concepto

visto en la anterior entrega gracias a

unos nuevos y muy elaborados graficos IIEG—G_—_G_—G—_—G—_—_—_—_—G_GNMMM  cncucntra en desarrollo todavia por lo
y a una historia distinta. Las principales pantalla. Ademés gracias al engine de que su fecha es atin desconocida. «Duke
caracteristicas de «Duke Nukem Fore- «Unreal, «Duke Nukem Forevers cuenta Nukem Forever puede convertirse en el

H . | ver» se basan en un control muy rdpido con espectaculares efectos de luz, tex- nuevo rey de los juegos en primera per-
X ] !
ﬁ al

y sencillo y en la posibilidad de poder turas muy trabajadas y un disefio de los sona... por lo menos su anterior parte
destrozar todo lo que se presente en personajes excelentes. El juego se fue muy divertida.




Novedadoes

Atlantisli

'« DonkeyKongB4

8l Halloween Racer

i
I
I

o | &

p plotaiorma:

I\ Smash Bros

C Suiﬁlii Alstare Exireme Racing

e oot RN

ZUKI

Asterix y Ohélix 1
Genero: Plataformas y
Comporie—Cryo oy
Precio;  7.990 ptas. e

S T LR
“,'-."

2 "nn'n ma.. b ¢
i, PlayStation

. Garmageddon 64

Precio: 8490 ptas.

! Freespace 2 -
N Género;  Accion 3D

Companio.  Interplay |

S ————— —

~ Jet Force Gemini

|

M Precio 3.005 ptas. |

Rally Championship

Precio; 7.450 ptas. |

4 Snow Surfers

Género;  Plataformas

ol Conpar——Sany

Precio;. 7.990 ptas.

_Trickswlr _Mickey's Racing Adventure

Género: Velocidad

| Compari_Wintendo

P Sssoes s
s

%
eicidzd

W——ﬂ—

Crash Team Racing

m
=N
‘;. X

W Precior 7,990 ptas.

Gex 3 Deep Cover Gecko

Comparnia:

2Ll

Star Wars Racer

* Yademads...
Estamos en la fecha mds impor-
tante del afio en lo que o ventas
de videojuegos y titulos impor-
tantes se refiere. Tante las con-
solas como los PC recibirdn gran-
des titulos que nos hardn muy
dificil Ia eleccién.

Sin embargo, recomendamos
desde Juegos & Cio. los siguien-
tes: eHomeworlds (PC), wFinal
Fantasy Vil» (PSX), «The House
of the Dead 2» (DC), «Rally
Championships (PC), «Mr. Nutzy
(GBC), wJet Force Gemini» (N64)
y el maravilloso y espectacular
«Donkey Kong 64v (N64).

Como véis, la cosa estd bastonte
dificil pero esperamos que esta
pequedia lista os ayude a elegir.
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MAS DE 40 VEHICULOS EN CINCO
ESPECTACULARES CATEGORTAS

CINCOTIPOS DE PRUEBA PARACINCO TIPOS
OE CONOUCCIDN

MAS OF 20 TRAZADDS SOBRE ESCENARIDS
HIPERREALISTAS

EFECTOS ESPECIALES INCRETBLES:
SALPICADURAS. CRISTALES. REFLEIDS.
HUMOS, NUBES DE ARENAY TIERRA. ETC.

FISICA3D'CONACELERONES, DERRAPES,
TROMPOS, SALTOS, ROCES, COLISIONES

BRUTALES. TERRENDS RESBALADIZAS... i ”6 :
CONDICIONES CLIMATOLGGICAS ¥ a e 8 4
TEMPORALES VARIABLE S: MARANA,

MEDIDDIA. TARDE, NOCHE, LLUVIA...

INTELIGENCIA ARTIFICIAL REACTIVA Y e
ADAPTATIVA: CAUA CARRERAES DIFERENTE d "/ C‘d/
JUEGO EN RED LOCAL (HASTA 8 JUGADORES) ' = L=
INCLUYE UNA EXTRAORDINARIA VERSIGN ‘ / i — |

PARA ORDENADORES SIN TARIETA ; e
ACELERADORA ;
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PC.cdrom Windows™85/98 hasta donde llegue tu imaginacicn
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Lap 1/1a
TIME 1:14.00Q

TOTAL 1:17.30
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El modo 24 Horas de Le Mans requié(ﬂ

de una serie de preparativos prefios:

debéis hacer acopio de v;}eré dulces,
des

bebidas y café en canti
industriales.

P

DENIAD GolDN T r Blonas

3

Cleqeqe

A=k ITEN™ TIPSR 50T AP Gol LN T in AT S 1S e

WTREAROTSTS ™
RELLING 8TART

Tal vez Ia ubicaci6n de las pruebas en
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Con la cantidad de juegos de coches que
habitan en este maravilloso planeta y qué
pocas veces las compainias se han
preocupado de esta legendaria prueba...

olamente Konami, con su antiquisi-

mo «Wec Lemans» recreativo, se

atrevid a realizar un simulador basa-
do en esta famosa prueba que reline cada
afno a cientos de miles de personas y que
anda ya por la edicién nimero 73.
Infogrames, que tiene en su haber algunas
proezas de esas que merecen la pena —aV-
Rally» es tal vez su campanazo mas fuerte—,
ha tenido a bien desarrollar un juego que
es, cuando menos, especial por sus opcio-
nes y prestaciones generales.
«24 Horas de Le Mans» no se limita exclusi-
vamente a esta prueba; la mayoria de los
parametros del juego pueden ser calibra-

dos para correr en diferen- ;
tes competiciones. &
A los previsibles modos g
multijugador y arcade hay
que sumar el que diferen- |

cia a este titulo de los de- S ey i3
mas; la competicion en la g e <N E s 158
AT a Cormmmse 7 e e A

carrera que le da nombre y
que puede ser jugada jdurante un dia ente-
ro! Si, si, habéis oido bien: 24 horas.

Es cierto que merece |a pena experimentar
este modo y que la fatalidad informatica
puede llevarnos —sobre todoien la versién
PC- a un bonito cuelgue cinco minutos an-
tes de terminar la prueba, pero lo cierto es

Mol EET™ TR nrvron Golhin T e RS Tesyy  JUe se nos antoja imposi-

Corren Ebcmrinicn

¥ Chambeskain Ergoneer

Al principio del juego ~en el modo
campeonato— tendremos que fichar por un
equipo que nos ofrece su coche para
pilotarlo.
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g ble completar este perio-
g do sin la ayuda de un co-
& piloto que nos levante los
i parpados cuando caiga-
mos rendidos de tanto
 dar vueltas al mismo si-
tio. Mucho vicio hay que
tener para aguantar de-
lante de la pantalla
tantas horas... pero como
«dice el refran, para gus-
tos los colores.
También es verdad que se
podra calibrar la dura-

R
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e gy g cion de la prueba, desde  Técnicamente, el . 5 de divertido...
2 Unos pocos minutos has- juego ha sido cui- “ o s José Luis
i i > & [ L
g : g a1

b =1 =
ta las mencionadas 24 s
horas oficiales, pero en &
realidad, lo que esconde &

este juego es una espe- MaRTRET TR 5100 Gollin T TS FR Tes

cie de campeonato del mundo GT2, GT1 y
de prototipos que podemos explotar como
nos venga en gana.

Al principio —si jugamos en serio— debemos
fichar por una escuderia que nos ofrece su
coche para que lo pilotemos. En funcién de
los resultados, las ofertas comenzaran a
llegar con la (nica finalidad de promacio-
narnos a
equipos que cuen- §
tan con mejores
vehiculos. Cuantas
mds carreras ga-
nemos, mas dinero
tendremos para
mejorar las presta-
ciones de nuestra
maquina.
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dado al maximo, hasta tal punto que los ve-
hiculos, circuitos, equipos y sponsor que se
publicitan aparecen donde la realidad los
ha colocado. Aunque sélo gozaran PlaySta-
tion y PC de su presencia, el portento grafi-
co obtenido promete llenar muchas pagi-
nas en los préximos meses. Por la versién
que hemos testeado no podemos inclinar-
(ENAUTSTOR nos en ninglin sen-
' § tido —tiene muy
del juego cuentan b_uena‘ pinta, eso
R itatrd si—ysolonosresta
IEIEHTIET G esperar a que el ni-
LLLITEITE vel jugable esté a

AT erias, > la altura de las cir-

& cunstancias. Lo
- mejor sera esperar
| para ver qué tiene
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Por lo que hemos podido comprobar en g Las explosiones del motor son «‘-':... Pi'ﬂ,\?’iﬂ'ﬂmgﬂm
.p |

la version beta, la conduccion del completamente reales —como en

coche s un poquito dura... - B Ja imagen— igoal que los v
(R destellosy reflejos. ?

¢Pero todo esto sera divertido?

\

aonas...
F1 World Grand Prix

Dreantcast e Sega e Diciembre

La fantastica simulacion que pudieron
disfrutar los usuarios de Nintendo 64 y
[I”““““l 1 Game Boy estara disponible en breve
5|Il e n'fa para el recién estrenado invento de
SR Hemos wisto pocos Bf“t_“’ de ““"" tan : Sega. «F1 World Grand Prix» cuenta con
m ;zl::se::z:ea 1::2: :: ;:f’:s:ﬂms = la licencia oficial de la FIA (Federacién
b R S plat ! otee : lntgrnacwnal de Aut?mowllsmo). E§to
VAR _ implica que todos los pilotos, fzscgdenas,
m":‘a;_‘-&i‘" - Fl sponsor publicitarios y circuitos del

p— o Hin B campeonato del mundo de Formula 1
estaran a nuestra entera disposicion.
Técnicamente el juego sera muy supe-
rior a lo visto en Nintendo 64 gracias,

s

T WAAT09 JoTATY TR
[\
T ARG

Qinae Nan1em o

ST BTN Gollbn Tonn EAUVISTIOR
ARTRET TR 1) D GolUbN oD IPSUTSTO RN

BAVISIOM
1

i
'I;JLW ‘
i "‘m.mw,m GolbiN TP
It ‘ -

DI0L NAN109 TN

MabhlFE

3

mon

MARIFET TR NIV 00 GolliN Toir NAVTSITON
le"‘“"' m' TrWRRRESE T O CallEn T NASVTSTON
5 0:0 2 96

il DEATIN ColOMN Tl in 1"'- 5 33.33

JTAL TIME

mm DINT BB ol kN T o TEASATS TN §° 10.23

0 1 u UIL'A‘ ros informa e
2 12 pOSIEION OE HiLies "

®TAG HEUER wrics

en gran parte, al Power VR2. La tem-
porada que cubre este titulo es la de
este afio (recién clausurada con la vic-
toria de Makkinen). Sobre la jugabili-
dad no hay ninguna duda: la mezcla
de simulacion y arcade nos pondra
los pelos de punta en todas sus rec-
tas y curvas. Su salida esta prevista
para el mes de Diciembre... y ya
estamos deseando jugar.

Age of Empires 2

PC CO-ROMe Micrasofie A la venta

En «Age of Empire»y su extension «Age
of Empire: The Rise of Romen teniamos
que ir avanzando en el tiempo constru-
yendo nuestra propia civilizacion.
Ahora, hemos dado un pequefio salto
para colarnos en plena Edad Media.
Aqui es donde entra en juego «Age of
Empires 2», mostrandonos la era medie-
val en todo su esplendor épico. Como
en los anteriores juegos, nuestro objeti-
vo sera hacer de nuestra colonia todo
un imperio indestructible que pueda
resistir los ambiciosos embates de

. nuestros enemigos. Para ello, debemos
administrar y organizar |os recursos
necesarios invirtiéndolos con cabeza
para construir castillos, soldados, caba-
lleros, catapultas... iya sabéis!

Los graficos siguen estando tan detalla-
dos como siempre aunqgue ahora se
nota un mayor trabajo en todos los
escenarios y arquitectura de los compo-
nentes de las diferentes construcciones.
Uno de los importantes, seguro.
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Estos
legendarios
vehiculos
—modernizados,
eso0 si- son los
verdaderos
protagonistas
del juego.
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En el juego aparecen tanto vehiculos
GT2 como GT1 y prototipos.
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Compania;
Género:
Fecha de lanzamiento:




Este que’n ataca se
parece demasiadoia un tal
Kingsley de PlayStation ;o |
- ! osparece?’] 4

- e i
1 ".Comogen bént-em-
up; ﬁeﬁunus jefes
finales gigaritescos.
Parecelquelas = o
{ maneras 3D no

$tambian Ias buenas

o fsmmm- NN

Dby | e 33,

v w b g

La sangre estara presente en «Soul
Fightern porque normalmente el filo "
de la espada cor!a_(es‘ un chiste). ©

O - + AP Y o

Esta a punto de llegar a
nuestro pais y es
seguro que «Soul
Fighter» gustara
alos que
siempre han
amadoy
< respetado un
género tan
antiguo como
los videojuegos...

esde tiempos inmemoria-
D les, el arte de dar mamporros
@ miles y miles de hordas de
enemigas ha sido una de las principa-
les aficiones de muchos milfones de
consoleros. De hecho, titulos como
«Final Fightx, «Street of Rages o el le-
gendario «Golden Axes han servido
de alimento para muchos sofiadores
que no podian despegarse de la re-
creativa —-o consola—, : ;
Eran los maravillosos aftos en los que

—
—
-
-
-
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las 2D campaban a sus anchas felices |

por las verdes praderas arcade. Y mira
que eran sencillos: el invento consistia
en golpear, zurrar, saltar, salvar —c

des, ancianos y hermosas damise
morir. Ahora, ya superadas
sagas con segundas y t

llega Dreamcast con la:

y nos propone, de nus

up medieval para un

iExacto amigos!, hal

bien: un dnico p

privilegio

ser vivo

ED SN

-
o

A G Las comhinaciones da go&s en
('M ) «Spul Fighters'son espectatulares
T Gracias a esto, acabar coi nuest ;
‘ " enemigos @s toda una delicia.
L 4
f:( -
dE

;.' :') = .n',ﬂ..‘

quier héroe de este hemisferio que nos
pida guerra en colaboracién.

Sin embargo, lo que estd muy claro es
que el impresionante apartado grifico
de «Soul Fighters se moverd con una
suavidad sorprendente y que los més

| Todo el

S planteamiento

. grafico de «Soul
Fighter» se basa en

la era medieval...
fantastica.
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Los personajes que aparécen
en 1a pantalla tienen un

\ tamane considerable. Wy
|"Algunos son carismaticos,
otres feos y 1a mayoria muy’
) Horteras...

e P
’ onras...

Bust a Move 4
PC CD-ROM o Tato o Diciembre

Los encantadores dragoncitos de «Puzzle
Bobblen vuelven a hacer de las suyas en el
juego de inteligencia mas completo de |a
serie aBust a Moven. Para su cuarta parte
podremos disfrutar de las mejores partidas
en modo arcade, historia o la interesanti-
sima opcion multijugador —via red o inter-
net— en nuestro querido PC. En el modo de
toda la vida disfrutaremos de la misma
jugabilidad a pesar de que han incluido
una excusa con forma de historia para
engancharnos a'un monton de fases segui-
das contra enemigos distintos.

Pero donde mas disfrutaremos de lo lindo

e

En 1a esquina sera en las partidas multijugador ya que
inferior derecha || podemos retar a cualquier amigo o ser
tenemos un f humano que viva en este
mapa que nos / planeta a una suculenta
indica nuestra guerra de bolitas. Su/lanza-
situacidn y la de miento esta previsto para el
los enemigos. = mes de Diciembre y como ya

sabéis, su tarjeta de presen-

o - ‘ taci6.r| tielje grabada la palabra
\ diversion con letras de oro...

Plasma Sword
Dreameast e I:ﬂlll:ﬂm e Diciembre

Con el tipico guion de invasion extrate-
rreste y liberacion terraquea, Capcom nos
trae para Dreamcast la segunda parte de

«Star Gladiator»: un juego que vio la luz

para PlayStation hace tres afios y sorpren-
o di6 por sus bien planteados combates y

: TRt | : 4 =
de 40 | pamjes que in- PRt B = por el gigantesco tamaiio de los luchado-
contaran con ex- BN i) res. Ahora en Dreamcast recibimos mas de

imientos con QLT lo mismo pero con un tedrico poder grafico

ﬂ}# de 45 fases de aﬂs \ persona la £
m Clda uno. \ usaremos para S0

N apuntar con o
llt& | armas AR L
" arrojadizas...

de 128 bitsy toda la magia que Capcom
pone en todas sus creaciones.

La principal caracteristica de «Plasma
Swordn es que cuenta con un plantel de
contendientes mas que aceptable ya que
dispone de 22 personajes que podremos
utilizar en nuestra cruzada por liberar

al planeta Azul del yugo opresor.

{ «Plasma Sword» posee cuatro
/ modos de juego diferentes —arca-

Compaiia: Mindscape
Género: Accion 3D
Fechade lanzamiento:  Diciembre

de, versus, training y team bat-
tle- y apoya parte de su encanto
en una facilidad de manejo pas-
mante y una espectacularidad gra-
P | = fica digna de mencion. Acaba de nacer y
> - ya tiene dos fuertes competidores: «Soul
Calibur» y «Virtua Fighter 3 TB»

pu a diversi con otros miws. Que es asf como real-
£y mente se disfrutan estos juegos.




Los efectos de luz no estan

nada mal, ieh?
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Esté juego de Dinamic sorpréndérd a prbpios y
extrafios por lo variado y bien hecho que esta. El
grupo espafol Xpiral esté realizando algo grande...

uando oimos hablar de un titulo

espafiol hay que prestarle una

atencién especial y si encima es
como este «Radical Drive» entonces la ex-
pectacidn es atin mayor. Y es que la nueva
apuesta de los desarrolladores del diverti-
disimo «Speed Demons» trae consigo gran-
des logros en lo que a juegos de velocidad
3D se refiere.
Para empezar, el apartado grafico estd
muy elaborado. Los colores elegidos dan
al programa un aspecto muy serio y gra-
cias al engine —llamado Ambush— permite
mostrar, sin despeinarse, complejos y com-
plicados entornos poligonales a mas de

gt ot~
— el .
Lasi.®

repeticiofies
nos moestran
los mejores
momentos de
la carrera
con unas:
1Uds

60 frames —fotogramas— por segundo. Lo
bueno que tiene este motor grdfico es que
podemos jugarlo en cualquier PC con una
calidad méas que aceptable sin necesidad
de utilizar una tarjeta aceleradora.

Las rutinas de fisica 3D para el control de
colisiones y demds efectos especiales
~cristales transparentes, reflejos, nubes y
sistemas de particulas— también han sido
muy cuidados para redondear una am-
bientacién muy elaborada.

Pero donde «Radical Drives va a sorpren-
der a propios y extrafios es en las cinco
modalidades de juego que posee. Xpiral
ha querido imprimir la misma sensacién
de variedad a la hora de conducir a través
de los diversos terrenos y modos. Veloci-
dad con vehiculos normales, salto y sus in-
genios provistos de un turbo

especial, Cross con

los monstruos

de traccion to-

tal dentro de

escenarios con gi-

ros imposibles, monster y

ese peacho de coche con ruedas

de tractor y, por dltimo, el

buggy que mezcla velocidad

con algo de Cross. Cuando corra-

mos en alguno de estos modos

L& proeba
deEalto gs
fnadplass
mos - [
Strigimalesy

divertidal, = =

¥ | _mas saltas
&h el juego
del grupo
espaiiol
Xpiral,

il s, it R

Como véis, el
aspecto de los
coches es bastante
interesante... y

veremos con asombro que los competido-
res son bastante camalednicos y se adap-
tan a la perfeccién a cualquier obstéculo,
poniéndonos las cosas bastante dificiles.
De hecho, Xpiral promete que cada parti-
da serd diferente a las demas gracias a
las tecnologias de Inteligencia Artifigial
utilizadas en el juego...
Otro punte importante sera el control:
sencillo, rdpido y muy intuitive, parece
que se dejard manejar muy facil- [
mente desde |a primera partida.
Queda muy poco para poder dis-
frutar de este «Radical Driven y
nuestra primera impresién ha si-
do bastante buena. Todo parece
indicar que estamos ante un titu-
lo muy importante y que
| conste que no hacemos
. patria...

original.

v
a7

~La prueba con el coche

"_Mmonster no_parece, a .
priori; estar-ala alturd.

s £ o

Compaiiia:
Género:
Fecha de lanzamiento:

Dinamic Multimedia
Velocidad
Diciembre
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Muchos son los que han exprimido la figura del principe de
las tinieblas para llenar sus bolsillos. Esta vez sera Microids
la que tome prestada la leyenda del mas famoso
chupasangres para crear un juego angustioso y terrorifico.
o I,' na de las aventuras graficas mas  tante realistas —que nos absorberan nada
(J_ [ sorprendentes que hemos visto. mas verlos por su belleza y nivel de realis-
S/[0[ dltimamente llegard en formade mo— que son la clave para asustarnos sin P
3!""(( murciélago a nuestro PC: «Dracu-  compasion. a
lan es su nombre y muerte, destruccion y  Trece seran los personajes con los que po-
sangre sus apellidos. dremos dialogar a lo largo de toda la aven- ’
La accion se desarrolla a principios de siglo, tura y segtn Microids lo hardn en un perfe- o ;,1‘"%
concretamente durante el afio 1904 en to espafol. Ademas del gran nivel grafico 4 o
Londres, siete anos después de que Bram que presentan estaran llenos de vida —co- Y
Stocker destruyera a Dracula en sufamoso  mo podréis comprobar por las imagenes Bt

libro. Todo comienza cuando la esposa de
loathan Harker —destructor material del
Conde-, escapa de su casa pata ir a Transil-
vania, tierra de vampiros desde tiempos in-
memorables.

Nuestro cometido en el juego serd averi-
guar dénde se esconde nuestra querida es-
posa recorriendo mas de 40 locali-
zaciones  diferentes, desde
Inglaterra hasta Transilvania. Pe-

ro esta nueva epopeya esconde

una segunda busqueda mds'im-
portante aun que la primera: apo-

yar con evidencias que-el principe

de las tinieblas sigue ain convida

y acabar con él... de nuevo y a pe-

sar del miedo que nos produce;

Para facilitarnos tan explosiva la-

bor, Microids ha tirado la casa

por la ventanay ha creado to-

do un mundo lleno de so-

brecogedora angustia y #
desesperacion que re- A
cuerda mucho al am-

biente ' que cred

Coppola en el 94

con su famosa peli-

cula. «Draculan posee

unos graficos 3D bas-

16 wescsice

que incluimos, la sefiora sujetando el can-
delabro tiene una postura de mufieca muy
natural y amenazante—.

Uno de los efectos que Microids ha cuidado

£

e %

mas es el de la expresividad facial, pues sé-
lo con mirar a la caraide cualquier persona-

je podemos adivinar sus pensamientos.
Para que nos sumergamosen la historia, los
programadores se han inclinado por utilizar
la perspectiva subjetiva —recurso cinema-
tografico que otorga mas tensién a la ac-
cién- con la que es mucho mas sencillo in-
troducirnos en el mundo de terror y
opresion que el principe de las tinieblas

ha creado a su alrededor.

Con esta carta de presenta-
cién, Microids nos ofrece un
juego que puede llegar a
convertirse en uno de
o los mds aclamados
g pues tanto los grafi-
COs —preciosos—, co-
mo la historia poseen
los ingredientes nece-
sarios para hacernos
pasar unas cuantas horas
de terror del bueno, que es, des-
graciadamente, del que ya no se lleva. Con
«Dracula» atras quedaron los zombies o

los dinosaurios y volvemos a los sustos na-
turales, al miedo escénico de una Transilva-
nia plagada de vampiros que quieren ha-
cernos donar sangre como sea.
¢Quién se puede resistir a encarnar el papel
de cazavampiros? Coppola ya lo dejé claro:
Drécula es un filon que nunca se agota y
que todo aquel que lo exprime bien, llena
sus bolsillos con alegria... y todo parece in-
dicar que este juego sera muy bueno.
Gustavo

Minas llenas de tumbas, cementerios,
cuevas abandonadas... todo vale en esta
nueva aventura.




Como podéis comprobar, el nivel
de detalle de los escenarios es
altisimo. iFijaos en [a vitrina de la
puerta!

La ambientacion sera uno de los
pilares en los que se asiente el
terror que quiere transmitir.

Uno de los mejores trucos para
encontrar a nuestra esposa sera
buscarla con este catalejo... con
un poco de suerte podremos verla.

| El estilo de las edificaciones ha sido calcado de modelos reales por lo que el

resultado final es muchisimo mas impactante.

-§\ ‘Provimamente |

La persona que descanse en esta tumba no tenia gue ser muy querida...

si no, la hubieran colocado un angelito. —

- onas...
SnowSurfers

Dreamcast « Segae Diciemhre

Con eso de que cada dia que pasa el
snowboarding se hace un deporte mas y
mas asequible -y sobre todo famoso-,
las compafiias desarrolladoras no pier-
den |a oportunidad de mostrarnos lo
que se puede sentir a mas de

100 km/h encima de una de estas

~3 { tablas. Sega, en un ejercicio de buenas
intenciones, ha realizado un programa
bastante completo. De primeras conta-

o
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mos con tres modos de juego muy inte-
Y. resantes, como es |a tipica opcion de
y correr contra el cronometro, el espec-
tacular y dificl mado de hacer pirue-

Y tas sin caernos y el tipico arcade.
# B ad 3 «SnowSurfers» cuenta con escenarios
¥ s by muy variados y realmente preciosos,

mostrandonos paisajes nevados con
cascadas y bosques frondosos e
incluso ciudades nocturnas repletas
de nieve y precipicios. Su salida esta
prevista para el proximo mes de
Diciembre y si nieva... pues mejor que
mejor. iDinglobén, dinglobén...!

Pizza Synticate

PG CD-R0Me Dinamic  Sin confirmar

] Con este original nombre, Dinamic
Multimedia nos trae un juego bastante

original en concepto, aunque, su esen-

cia sea la de un buen «Sim City».
Nuestro objetivo sera el de crear todo

Esta es la pinta que i
tendra el Conde | ]
Dracula en el juego...

bastante mas viejo que

en la pelicula y sin la

perilla.

e

un imperio de restaurantes de comida
rapida utilizando tus dotes de empresa-
rio, contratando personal, hablando
con los sindicatos, decorando tus esta-
blecimientos con todo tipo de mobilia-
rio e incluso jugando sucio contratando
a la mafia para deshacerte de los otros
cinco restaurantes de la competencia.
Todo en tiempo real. Gracias a esto,
podremos tener momentos de accién
con tiroteos y persecuciones. «Pizza
$yndicaten se desarrolla en una pers-
pectiva isométrica con un interface
bastante simple. Podremos jugar en
mas de 20 ciudades de todo el mundo
realizadas con todo tipo de detalles
donde la noche y el dia y la posicion del
sol tomardn un aspecto muy relevante
en el apartado técnico.

Muchos Puzzles y
misterios tendremos
que resolver en esta

nueva aventura si

queremos recuperar a
nuestra amada
esposa.

Compaiia:

Microids
Geénero: Aventura Grafica
Fecha de lanzamiento:  Diciembre
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_MODO DE EMPLEO DE UN LATIGO

) Levanta suavemente
el Iatigo, con un
movimiento fluido _ '! =

hasta que la mano

quede muy por encima

del hombro. Procura f

evitar golpearte en la

cara, suele doler.

y al Ejército Rojo. Cuando el futuro



@ Para realizar un perfecto latigazo, Q Para realizar un latigazo

cambla el peso de tu cuﬂpﬂ.w sonoro, dobla bien la mufieca ~
derecho al lzquierdo, Coneéntrate en y levanta y baja la mano de golpe "
o gue intentas golpear, 0 que quieres \ 13y [Fustiga a gusto!

coger, a quién intentas hacer dafo o

uién quieres que td uwmua.

e

a

NeATN

@ Mantén la mufieca y

& mano en altg.

f
I
'

¥ — e — e o —— — e —————————————

) Sustraccion de armas comunistas

- Indy ha vuelto

- 2 s

de la humanidad esta en juego, el

!.‘,
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obre todo en el universo
europeo, el futhol es el
pan nuestro de cada
dia: las conversaciones
diarias, las noticias que
acaparan algunos informa-
tivos y el merchandising ha invadido todos
los/drdenes de nuestra existencia.
Dentro de esa avalancha de productos ex-
clusivos, de nombres que jalonan nuestras
carpetas y camisetas, aparecen los video-
juegos que, ano tras ario, intentan abrirse
paso a base de licencias oficiales que sue-
len garantizar muchas ventas.
Pero ya desde tiemposinmemoriales los or-
denadores/consolas han tenido sus pro-
pios desarrollos de futbol —o soccer—. Nom-
bres que os sonaran a chino, pero que
pertenecen a la historia de los videojuegos
como «Match Dayy, «World Cup Carnivaly,
«World Soccern, «Kick Offs, «Sensible Soc-
cern, «Super Soccem, «Italia 90», «Emilio Bu-
traguefio Futbol» o «Michel Fitbol Masters,
son la base de todo el meollo que hoy po-
demos disfrutar. Cada uno en su tiempo
permitieron al génerolavanzar donde hoy le
conocemos, con sus particulares opciones;
perspectivas o técnicas graficas:
Desde las viejas 2D hasta las: modernas, y

poligonales, 3D sélo habia un paso,
el que la tecnologia permitio dar al
pasar de los escualidos 16 bits hasta
los 32'y 64. Era una guerra perdida de
sphites contra poligonos, de rapidez contra
suavidad y espectaculo, de imaginacion
contra realismo, de programacion artesana
contra automatizacion técnica... en defini-
tiva, era una lucha desigual que buscaba
enfrentar el fiithol contra el negocio que
paralelamente crecia ¥ que necesitaba de
sagas que no costaran mucho poner en es-
cena ano tras ano puntualmente.
¥ ese previsible fenomeno llegé: FIFA apa-
fECE por'sexta vez consecutiva, 1SS PRO an-
da casi por las mismas cifras y nuestro PC
Futbol puede seguir presumiendo de darle
en los morros a tanta multinacional que se
olvida de que aqui tenemos una de las me-
jores ligas del mundo.
Con este variado catdlogo de nombres, op-
clones y patadas, nuestra mejor recomen-
dacion es que analicéis; juguéis y os dejéis
llevar por el que mejor reproduzca en vues-
tras manos esa sensacion de estar ante
90.000 almas. Dejaros de caratulas, juga-
dores famosos y campanas de publicidad:
quedaros con la pasion del fithol...

Jose Luis

en cnrculacldn un\ goy
esperar con los brazos abiertos
sus pinglies beneficios.

Futbol es sinénimo de alegria,
tristeza, pasién, ilusién,
competiciony... negocio.

20 egesic>
3




\S Pro Evolon

s para muchos el
mejor’ juego de
futbol que exis-

te, el que goza de mayor
realismo y el que propor-
ciona la experiencia mas
real de estar dispuntan-
do un partido.

Razén no les falta. Y es
que desde su aparicion | .
en Super Nintendo se

@ 1 -

mr F Consaic Kl n

han sucedido los éxitos a una veloci-
dad de vértigo. International, Super,
Star y Soccer son palabras asociadas
actualmente a garantia y calidad de
juego. Promesas que otros muchos no
pueden cumplir.

Después de la version 98, que avanzé
considerablemente las opciones tra-
dicionales de esta saga, podremos
disfrutar con este «ISS PRO Evolu-
tionn, otra maravilla gue ha corregido
los pequerios defectos del juego an-

movimientos y disparos al puerta.
Ahora sera posible, a través del Mul-
titap, echarnos unas partiditas con
otros tres aficionados al deporte rey
en competiciones con selecciones es-
tilo/figuilfa o Copa.

Se ha retrasado su lanzamiento hasta
Febrero, cosa que para muchos sera
fundamental a la hora de elegir otras
opciones. Pero después de jugarlo os
recomendamos que esperéis porgue,
simplemente, es el MEJOR... /

8

’\\' :

4

' Interalinnal Suparr Star
Soccer PRO Evolution

Compaiiia: Konami
Género: Deportivo
Fecha de lanzamiento: Febrero

terior y que mejora otros como los Jose Luis ,

> '“ i e
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i algo ha caracterizadosiemprea  mejorado mucho el modo Simu-
este sensacional simulador de lacién. Ahora podremos dife-

fitbol es el modo Manager que  renciar perfectamente a unos
en esta nueva entrega viene cargado de’  jugadores de otros, puesto que
sorpresas: la inclusién de un calendario  se han tratado al detalle sus caras —esca-

de fichajes, poder partici-
par en la Copa Intertoto,
entrenar mas'y mejor a tus
chicos, sacar a la venta bo-
nos de temporada, subir o
bajar los precios segun la
zona del estadio...

Son sélo algunas de las me-
joras que Dinamic ha reali-
zado  con este sensacional
simulador. Pero no conten-

tos con esto, también han

neando fotografias—. Tam-
bién contaremos con un tu-
torial de aprendizaje que
sera muy util para los mas
inexpertos en «PCFutboly.
Cuenta con la licencia oficial
de LEP.. es un producto es-
panol y su éxito afo tras afio
avala una puesta en escena
cada vez mas cuidada y es-
pectacular.

Gustavo

Methamar

Compania: Dinamic Multimedia
Género: Deportivo
Fecha de lanzamiento:  Diciembre _
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FIFA 2000

tro ano, otro exito. Pero esta vez al
O FIFA le acompaiia la coletilla de un

afno escrito con cuatro digitos, para
evitar rumores infundados sobre si pade-
cera, o no, el tan temido efecto 2000.
A pesar de este nuevo numero, lo cierto
es que FIFA sigue siendo el mismo de
siempre: jugabilidad, precision, especta-
cularidad... Electronic Arts, como cada
ano hace, ha mejorado lo que parecia im-
posible y para la ocasién ha hecho desa-
parecer la chepa de la que hacian gala al-
gunos jugadores en la version 99.
También, sus movimientos son' mas flui-
dos y precisos, y conservan los espectacu-
lares regates que tantas alegrias y divi-
dendos han reportado a Electronic Arts.
Con respecto a la jugabilidad, en este

nuevo juego se ha ajustado mas la sensa-
cion de control ya que en la pasada edi-
cion dando tres o cuatro pases seguidos
Sin ningdin rumbo terminabamos encon-
trandonos solos frente al portero, para fu-
silarle a placer sin ninguna compasion.

Por fortuna, ese tipo de jugadas no volve-
ran a suceder ya que se han buscado una
sistema de juego mas elaborado, donde

hay que fabricar las jugadas si que- 5
remos llegar a puerta,

ajustado muy bien la velocidad del §

programa, dando mucha més 8%
sensacion de control —en el |
anterior juego la rapidez era

excesiva y en alguna oca-

sion perdiamos el mando §

sobre |a pelota-.

{ Una de las incognitas que

nos vinieron a la mente al
ver que Guardiola apare-

4 cia en la caratula del jue-
go fue ¢recaerd la maldi-
cion del FIFA tambien
sobre este jugador? ~co-
mo sabgis todo, aquel que
da su imagen para este progra- =
ma cae en un pozo deimal juego 5
y sequia goleadora-.. espera- &
mos por el bien de |a seleccion que en es-
ta ocasion Pep se salve de la quema.
Sin duda una de las novedades mas signi-
ficativas es [a posibilidad de poder mate-
rializar una temporada al compieto. Nos
explicamos: podemos jugar la liga y al
mismo tiempo la copa —de Europa, de la
Uefa o del Rey-, o luchar por evitar el
descenso y no bajar a sequnda.
Estas cosas, que pueden parecer vanas
para la gran mayoria de usuarios, sor las
que permitenaunjuego parecerse alare-
alidad y trasmitir asf toda la emocion del
deporte rey. Un clasico gue vuelve...
Gustavo

thtuauan
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i una palabra define a este juego

es realidad: uniformes, jugado-

res, estadios y un monton de
sponsor que ponen su logotipos para me-
jorar el negocio que les aporta el fiithol.
Estenuevo intento de Microsoft por llevar
los mejores goles a nuestro PC huele a es-
carmiento tras la puesta en escena, en el
ano 96, de un tal «Soccer» que no conven-
cid a nadie: ni era bonito, ni jugable.
Este «Futbol Internacional 2000» acaricia
con fuerza los entornos 3D para realizar
un ejercicio bastante encomiable de fide-

lidad con el verdadero espectaculo del
deporte rey y al que se han unido opcio-
nes de juego bastante depuradas y un
control mas intuitivo que mecanico

Craficamente es muy atractivo, tiene |
detalles deiimportancia y ofrece compe- §

ticiones con selecciones nacionales
-eso de los clubesilo dejan para intentos |
mas regionales donde los beneficios es-

ten asequrados- tipicas en este tipo de §

desarrollos: que si ligas, que si copas y
gue si campeonatos mundiales.
Jose Luis

Canal - futbol 200

B s d R nd
SWEO CANAL+| O“““
DENO 0128 (O

o

2
¥
9. P. Zetlerberg

e CANATRIEE S

N 0 sabe-
fmos: muy
bien co-

mo encajar el gol
de este simulador
de futbol que nos
¥ ha dejado bas-
tante frios.
En primer lugar
jugamos con seleccio-
nes nacionales que cuentan
con los nombres reales de los
jugadores y con bastantes op-
ciones de juego. En segundo lu-
gar se ampara en las tres di-
mensiones para ofrecer un
espectaculo que, aunque pue-
da parecer complejo, se hunde
cuando intentamos jugar al
futbol y asistimos al baile de

SR T v -

Compaiiia:
Género:

Fecha de lanzamiento;

Microsoft
Deportivo
Ya a la venta

esperpénticos futbolistas que
se mueven lentamente, sin vi-
so0s de realidad, que son capa-
ces de dar pases en profundi-
dad de espaldas en una
posicion que, a la fuerza, tiene
que provocar roturas de tibias,
perones y rotulas...
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Eso si, el trabajo de réplica

de los estadios, umformes

y nombres de los jugado-
res es considerable v pue-
den aportar cierto grado |
de realidad a las partidas
aunqgue lo importante, la L
diversion, es tan limitada como
la gracia general que trasmite
al que juega.

Si' «Canal + Foothall» fuera el
unico simulador del

15

anmie ARty

mundo tal vez merece-
ria nuestra atencion y,
| como dice el refran, "a
la fuerza ahorcan’.
Pero existiendo otros
nombres, desde luego,
es mejor que lo use-
mos como ultima op-
cion. Rompase en caso
de tncendio...
Jose Luis

AL+ Ol0
3

&. F. Revumelh

Pl.mtuar_lm
/.
. I:anal +
Foothall

j Fsx Compadia:

Precio:
¥ cac Génera: Deportive
Nombres, uniformes
| yestadios reates.
Jugar con & no &3
§ muy estimulaote

5o

Suficiente

Infogrames
Por confirmar
Tradueeiom S y
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lntematlonal SuperStar Soccer 99
s;:;:ga'e::;d:z.;:e: Bz H .. \ ﬁ;‘
mulador de futbol que TR 2

existe para la pequena portatil
de’ Nintendo. Con un control
sencillo pero adictivo, Kohami
nos ofrece estajoya queisera fa
culpable de que estemos horas
y horas con ella entre'la manos.
Si‘hay una cosa que siempre ha
caracterizado a esta p-
pequena maquina
es la sencillez, y este
juego no es una ex-
cepcion pues con
tres o cuatro pases
bien dados nos enco-
traremos en condi-
ciones optimas para
lanzar un obis de
forma circular con-
tra el portero del
equipo rival.

Cuenta con casi todas las selec-
ciones/del mundo; y muchas op-
ciones para guiar a nuestro
equipo hacia la victoria. La difi-
cultad de este juego es quiza
un poquito elevada, pero des-
pués de 333 partidas, segura-
mente no habra equipo que se
nos resista. SitMaster System o
NES levantaran cabeza, se en-
contraraan con una consola
diez veces mas pequefia pero
cien veces mejor.

"
b
O

FIZIIOCOND
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CON B AETLITY

..o L]
FORMATION SELECT)

1 Pl.a’ser
2 PLayers
Int’L Cup

Es &l mizfor simuta
{ dor para GBC

Sa podian haber mefo-

rado los grafices.

Gustavo
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quipos y nombres oficiales ade-
mas de la imagen de Ronaldo, R
son la carta de presentecion de  La traduccidn de este juego es bastante

un juego que carece de cierta jugabili-
dad aunque, por el'contrario, disfruta de
un entorno gréfico casi inédito para la
capacidad de esta pequefia portatil
—nos quitamos el'sombrero-.

Uno de los inconvenientes con los que
nos hemos topado son los parones en el
Juego, ya que casi siempre tendremos
que quitarle la pelota al contrario tiran-
donos en plancha, pero como el arbitro
no es ciego, pitara falta a favor del con-

| trario la mayoria de lasveces -lo que re-

sulta monatono al cabo de un rato-.

mala, puesto que el programa enivez de
llamar al Atlético de Madrid por su
nombre lo llama Manzanares, v a Guti,
Maria Guti
No'es un mal juego, pera nos ha defrau-
dado bastante en el apartado de la di-
version porgue hacerse con el balén es,
muchas veces, mision imposible
Pero una duda nos asalta ¢seremos noso-
tros muy malos jugando, o es gue real-
mente la dificultad esta por las nubes? Es
el mejor graficamente hablando.

Gustavo

PC  Precie:
* *GBC

Ronaldo .0

\I-Foothal

Notable

P

FiX Companta: Infogrames
5500 Ptas.

Géneres Deportive  Traduceitn: S
’

Lo sensacionates

grafices = s

Divierts a empujo- )
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ony se apunta a la fiebre del fut
boly lo ftace con un buen simula
dor que peca de ser excesivamen
te real. Y es que se echan en falta algunas
fiorituras y mas fluidez en el desarrollo de

[10) FERNANDO MORICNTES
.
PPeear maorio 0 BARCELONA

=t
R

tante lentos, lo que da cierta sensacion de
torpeza en algunas ocasiones. Aungue pa
ra deleite general esta el soberbio trabajo
de diseno de los estadios: ia calidad y am
bientacion de éstos es impresionante ya

los partidos: si =——= = -
no aprendemos | ¢-o0 & i

-‘\ A\ n-n\i';.ﬂ. AL Ta

(ép|damente a B N [T Py

manejarlo solo
seremos capa
ces de protago
nizar encuen-
tros sS0s0s
aburridos.

Eso si, 1a recom-
pensa a tanta
practica sera la
cantidad de pa
fizas ~—futhole
ras— que nos lievaremos hasta que nuestro
nivel se encuentre a la altura de lo que
Sony ha programado. Uno de los puntos
fuertes de este juego es que cuenta con
equipos y jugadores reales y perfectamen-
te actualizados a la presente temporada
Los comentarios del juego corren a cargo
de Angel Gonzalez Ucelai ~de la Cadena
Cope~, y aunque de vez en cuando suelte
joyas como “ibuen desafiol, el nivel gene-
ral de la traduccion es bastante digno

Lo que no quita para pedir desde agui que
quienes localicen los programas tengan un
poquito mas en cuenta la lerga futbolisti
Ca.. Que para 8so esta

Uno de losiaspectos que mas se han cuida
do son los movimientos de los jugadores y,
aungue estan muy bien logrados, son bas

: mo las vallas publicita
nas o la estructura y
escala de los objetos
han sido realizadas de
una forma y manera
IT!ngSIiﬂ|.
En definitiva, Sony nos
FB | ofrece un juego bhastan

te bueno, pero gue no
g | llega a convencer a los
verdaderos jugones,
pues sudificuitad y len
titud le restan muchos
enteros antes de controlarle por completo
Si pasats ese peligroso camino de aprendi
zaje, 0s resultara impresio =,
nantemente real
Con algunas pequenas do
sis de arcade, el invento hu
biera mejorado infinita
mente. A pesar de todo
€50, €8 una gran juego que
desde luego supera a los
horribles «Addas Powers
poits Soccers. St el ano que
vieng se confirma una con
tinuacion, entonces sera
senal inequivoca de que
«Esto es Futbhols ha funcio-
nado come esperaban

Gustavo
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T -] que tanto el publica co

—_

11 BUTE

Jo 'L‘S\F“

"'t

R —
Pumuatmn

Estu es
Futhol

et Compania

PC Precio:

. D
GBC Geners: Deportivo
La sensacion de rea
lidad es total _
Se echa de menos =
alge mis de arcade o
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Notable alto

Sony
2.990 Ptas.
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ste juego podria ser consi-

derado como el mas com-

plejo de todos los que he-
mos| podido ver: graficamente muy
acertado y jugablemente divertido,
aunque muy arisco. Nos explicamos.
A diferencia de muchos otros jue-
gos donde el control es mas senci-
llo, este «UEFA Striker» tira mas ha-
cia la senda dibujada hace muchos
afios por Dino Dini en su «Kick Off»
donde los pases y disparos debemaos
dirigirlos nosotros, sin'la ayuda de
la maquina.
Esta vertiente de juego mucho mas
compleja, se ve recompensada,
cuando controlamos el invento con
cierta mafa, por un mayor nimero
de posibilidades de juego casi rea-
les. No llega evidentemente al con-
trol del clasico que cuando detenia-
mos al jugador perdiamos el balén,
perosi se acerca bastante a la hora

de centrar a los |
comparieros: si no
dirigimos el baldn
al lugar donde hay
uno, realizaremos
un pase sin mucho
futuro...
Pero lo realmente
importante del jue-
go es el equipo de
programacion: Ra-
ge, responsables de legendarios ti-
tulos como «Strikern de PlayStation,
son unos reconocidos futholeros que
por.encima de todo son capaces de
hacer titulos divertidos.
Es en esa experiencia y la licencia
de la UEFA conseguida la' que ga-
rantiza que este «UEFA Striker» lle-
gue a los niveles exigidos y'alcance
un nivel muy alto que esperemos
sea mejorado en futuras versiones.
Jose Luis

a recién estrenada consola de Se-
L ga dispone ya de su propio simu-

lador, Aunque pudimos ver una
version inacabada el pasado verano, lo
cierto es que «UEFA Strlkern no ha varia-
do en exceso las
virtudes que hemos
podido ver en |
PlayStation, ]
En opciones de jue- |
go y todas esas co- |
sas sigue igual |
—mayor rapidez por
razones obvias—
pero donde si es po- |
sible apreciar una
mejora considera-

R8P ARG 0- A

ble es en el apartado grafico. Dreamcast
cumple con creces el trabajo encomen-
dado mostrando entornos gigantescos
con una fidelidad, suavidad y definicion
envidiables. Cosa, por otro lado, obliga-
o da si tenemos en
cuenta los afios que
separan el desarrollo
de cada una de las

consolas...
El control se mantie-
ne intacto, los clubes
4 yselecciones cuentan
| con los nombres y uni-
formes oficiales y el
reclamo de la licencia
UEFA puede acercar

(24 352 ddd
At 351 BEA
sk Oeferd Bao

hasta sus carnes a un buen nimero de
aficionados al fiitbol.

En definitiva, «UEFA Striker» en Dream-
cast se convierte en la finica posibilidad
de jugar al deporte rey con la calidad y

opciones minimas que deben tener este |
tipo de programas por lo que, guste o no,

debéis pasar por su aro.

Jose Luis |

73

Notable

UEFA smmep‘

ia: Infagrames
| PC Precio 7.490 Ptas. (PSX)
ﬁ Género: Deportive  Traduccion: Si )

Divertidn, real y con

£ equipos espanoles,
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Crear el Theme Park perfecto en tu PC no podia ser mds facil.
www.themeparkworld.com

www.electronicarts.es

Edita y distribuye ELECTRONIC ARTS SOFTWARE
Edificio Arcade Rufine Gonzdlez 23 bis Planta 1.° Local 2 28037 Madrid Espafia Tel. 91 304 70 91 Fax. 91 754 52 65
teerono SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91 754 55 40

© 1899 Electronic Arts Inc. ThemePark, Bullfrog y el loge de Bullfrog son marcas comerciales o marcas reglstradas de Electronlc Arts Inc. en EE.UU y/o otros pafses. Todos los darechos reservados. Bullfrog Productions Lid. es una empresa de Electronic Arts ™ Inc.
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L 105 de luz estin muy
".- conseguidos y mas de una vez
nos quedaremos ciegos.

La camara del espectador nd% permite
seguir todojlo que esta o endo en la
partida... imola; mazo’ Ny

7 - e ) I

V‘ \ k’ﬁ'
(OB ool
. .
— o I
: W, g
ol | / . |
s . Elrifle de
E | francotirador -y
' bastante lento,
_ embargo, de
= sélo tiro pod
=  acabar con_
nuestro enemi
Pp———— . — =y
\ Los personajés |
estan muy |
% detallados. | \
: uUnrgal | Deg
2 g MTOBAMERS | o
Ej;" P}‘a es todo
o espectdculo.
- *
0 Arcren
4 o\
128 {
1+ j
I R
“Ah.un__b—...._

"'—' SEme

é
N6 0s

extraféis al
ver esta
imagen. En

este juego se
puede hacer
mucho, much
dano a
nuestros

enemiM &

=3
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s «Unreal Tournament» llega al mercado comBE]
. . primersimulador delarcades multijugadof®
sad P Esla hora de que ﬁke Il Arena> tiemB{&y
. l - esde hace muchos @nos se han vis-
! ' to miles y miles de clores que imi-
‘taban con mds peno que gloria al ti-
tulo que sento las bases del 0 genern
* | de los arcades 3D en primera persona. «Do-
.| oms, «Quakes o «Unreabs han sido alumnos

aventajados de «\Wolfstein 30w, pero fue 1a
Invencion casi ﬂ)!}gada de las opciones mul-

- |

control inclinaban la balanza a un lado u
otro. Visto gue eso de las partidas multi-
tmhmang; vende, Epic Games ha decidi-
do lanzar I3 segunda parte de su clasico
sUnreals con una peculiar orientacion
hacia ese modo multijugador.
I.Mesltoumamenb es la apuesta mas fuer

18 que exista en estos momentos en el géne-
o

tijugador ~bum n masivamente al am- de la Accion 3D en primera persona y, vis- |
paro de Internet~ 138 que multiplicaron por lo visto, pifede quitarle el trono al

- mil sus horas de juego. aspirante de id Snfm «Quake I Arenas.

Esta nueva forma de acio colectiva permitia Tecnicamente «Unreal Tournamentn se sitda
a miles y miles de jugones pegorse en cam- muy arriba. Y es que tanto escenarios como
m de batalla donde Ia estratew yelbuen persnnajes tienen un nivel de detalle desco-
S munal y Ios movimientos - son de

wUnreal : 28 todo menos malos: encima de ser
Tournament» {/ 1 1| super rapidas garantizan una velo-
cuenta con " ‘| cidad de disparo por segundo que
nueve armas *‘ | ¥ quisiera para si el incombusti-
Mmasiuna ble Harry ef Sucio.

especial. Esta

Y &s0 que todavia no hemos habla-
do de los mapas: perplejos anda-
mos todavia tras el impacto stbito
de comprobar la calidad de la ar-
| Quitectura que tienen los distintos
| inframundos nacidos &l amparo de
. la privilegiada imaginacion de sus
| programadores. Cada fase ha sido

_.-..,,,

ultima se

encuentra
escandida, pero
es devastadora.

»
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carne ala pCI("f"lLLCl

R sensibili-
«i . we .~ W, dades pero
- se trata
-l Gnicamen-
te de un vi-
deojuego.
\ Recordad
que no de-
« béis hacer
- . lo mismo
con  ese
pescadero
: ; tan molesto de la esquina que
«Unreal Tournaments es un juego siempre o0s da mal el cambio...
hastanu violento. Las armas que : T
; vlra deshacernos de g
Estros enemigos y asi ganar la
partlda son bastante crueles y san-
guinarias. En mas de una ocasion
nos convertiremos en espectado- ’
res directos de una mutilacion, una
~ amputacién o una extraccién de
sangre sin permiso del donante.
AVISO IMPORTANTE: esta escenas
s no deben ser tomadas en cuenta.
& Cierto es que pueden herir ciertas

-
>

- o 4 S

| e

Existen dos tipos

de ataque: el > v |
principal y el » ’
secundario. N
Dependiendo d F
atilizado, as

armas se
comportaran de
forma diferente.

m Karag

17 .
5
- ~ PSRRI, -
El colgfido y variedad de todos los mapas |
es uno de los principales puntos fuertes| 8
de «Ufireal Tournamentn.

Hay momentos en los

o
que es mejor avanzar -
sin parar de disparar... & = =8 e
p—_ - - " 7
- - -
>
w - R

Unreal
Tournament

87

Notable alto

F . " - !
g% mm‘f‘,—_ 11 psx Compatia: GTi
! pensada para plantear diferentes es- —  Predio: 6.990 Ptas
i trategias durante [a bataila... " pC Género: Accion 3D Traduccion: 5i

\ Pero donde mas nos ha dejado bo-
| qmabtertos este «Unreal Tourna-
ments es en el vendaval de diversion y
| pique que ha mundado la redaccion ' |

|"(-'_‘ Ohjetivo: acabar todos los modos
!
' nada mas intreducir €l CD en el PC. |
!
]

de juego y proclamarte campeon del
(E Torneo Unreal.

Modo de juego: agarra fuerte el

Los diferentes modosde juegoylaca- N pe  raton y no mires..

" lidad de la inteligencia astificial de 4
{08 enemigos contra los que luchare- § N° de jugadores: 1 Reguisitos mininos

' mos nos van a tener atados durante ‘ N°® de mapas: 328 & 200 MMX
horas frente al ordenadortratando de ' & Modos de juego: 5 32 MBRAM

* dominar un mapa, capturande fa ban- © Armas: St Aceleracion 30
dera del enemigo, realizando misio- ¢ Violencia: Absoluta  opcienal
nes especiales o aniquilando sin ton | v A
ni son. «Unreal Tournaments es diver- ' §% Poder jugar en modo B .
sion sin complicaciones. Exclusiva- | dorsinconectarteainternet. (S5 s |

¢ mente para mayores de 18 afios. Desisida wcho- J g g g ,E,

Nacho

Guniay rapida
y1/i/ij IIUE
N roe plei'das

Immnmu:wm:

En este apartado
vais a encontrar ol
nombre del juego,

Pruaiorins Darns eenicos Mu S s

J
Con dos escuetas,

cortas, |
descriptivas y !

En Juegos & Cia. vamos a hablar, dnicamente, | Segdn el tipo de
| delas consolas y ardenadores que estan juego podréis
| realmente eperatives en ¢l mercado, es decly, | encontrar en este

Estar muy atentos 2quellas plataformes g thenen on ritmo apartado datos sobee | concisas frases

al sistema que ! continuo de lanzamiswtos o goe muy & { numero de jugadores, | vamos a |
:nm:ntanu no menude, varian su oferta. nim:l:l;, coches, comprimir lo |
vaydis 8 Bl cli distintive enemigos, armas, | mejor y peot del |
confundiros con i EI Eut g:::; las versiones ;‘;‘:;:,:f;’ | violencia, editorde | juege comentado.
ofros titalos que | dei [uego. 53 o8 ka eomentada. circuitos, IAdelos | Tal veznos

suenan igoal y personajes.. asi, | quedemos cortos |

nada tienen qns vet D Mientras que si el clip tiena sl circulifo | p3nto¢ como géneros | o... tal vez nos
con el que estamos =, quiere deciv que existen versiones | Jparquemos en | pasemos. Importa
comentando, para ese sistema perc no ki sido ¢ t agi Ia sensacian.

dentro del Test 3 i J
= .
£ Puntuacion
T (. 13
l " Star Wars Racer | &P
" EX | Compania: LucasArts
. | Género: Velocidad
I' f PC Precio:  6.990 Ptas. PC/9.990 Ptas. N64 E

Objetivo: conseguir el titulo de

mejor piloto de vehiculos POD de

la galaxia.

s Modo de juego: velocidad sin ape-
DC nas tocar el suelo a 950 Km/h.

N° de jugadores: 1062 Requisitos minimos

N°® Circuitos: 21 Pentium 166 MHz &4
g N° POD Racer: 22 B necesaria

A.ﬂﬂaS: : ; NO = .celeracion 3D

Violencia: Nlnguna’ 32 MB RAM

Rapido y muy divertido.
-
N N N O

¢ Dificil en fases avanzadas.
/ 'DIF 'SON (GRA JUG

.

l&'ml.- . ll‘fh#'ﬂ'ﬂ Requisiins nunimos

o
Pt I(.m’i s

Liegamos al meollo de la La compania, el idiema,
cuestion: a Ia nota. Aquios | el precio, el género, el

vamos a poner esa objetiva y los modos (o
sensacion que nos trasmite | modo) d8 juego: aqui os

Estos datos, que recogemos
directamente de las compaiiias, son
los requisitos minimos que debe
cumplir el ordenador para ejecutar el

el juego después de vals a enterar de esos juego. Debéis saber gque muchas
probarlo durante varias datos importantes que veces estos minimos no garantizan
horas. Nuestro sistema de | desvefan de verdad que el programa funcione

puntuacién es idéntico al | Somoeseltitulo.  J correctamente R
de vaestro profesor de lras vednrare s Lonrrprcatillo ooy
Geografia: ey ——— . r ”

Cuando comentamos un
juego de consolas,
veréis una lista con

En Juegos & Cia. vamos a pasar
por el ojo critice otros cuatro
aspectos mas, al ma de la

0.0-2.9- Muy deficiente
3.0-4.9- Insuficiente
5.0-5.9- Suficiente

6.0-6.9- Bien/Bien Alto puntuacion: dificultad, sonido, todos los periféricos que
7 0. grafices y lv%blhdad. Asi i uti al.
230 Rotauls balo tendréis una idea mas aproximada ROdels GUIEgFCon e

8.0-8.9- Notable aito Sélo nos referimos a los

9.0-9.9- Sobresaliente de cémo son los demds apartados mas populares...

R T R N § y




ocirraptor qug&n%m&srbajo estas
se ha enamorado/de nuestra querida
+Su vestidito made in Dior le ha
fode los nervios...ien fin!

-, = _—
SR - 3
gt ———
ol i T
¢ s A
.:‘ ¥ — =
. .
3 m s La fuerza que tiene nuestra
i : e protagonista en los brazos es... = -
ﬁ-f—' “Tahtos bichos paratan pocas. - il
5 balas", deliia‘pensay muestray | e
’ A amiga. «Die Crisisn 25 ana ¢ . 4 3 - .~
- aventura r perp que mui - = ~ -
_ dificil. — — 3
. EY e -
A 1 — = 5
4 : : s N X 2
2 T » T I ! - > ? £
7 ‘“‘“ﬁ-..\ 4 el ok
£ ¥ ,1:}‘ ’ ' No penséis mal: este Velocirraptor y
o | | quiere ayudar anuestra amiga a :
. levantarse y ensenarle dénde estd la y

La alargada sombra
de «Resident Evil»
planea amenazante
sobre el préximo
lanzamiento de

| género de terror esta de enho-
rabuena: la magia de Capcom ha
regresado y nos ofrece «Dino Cri-
sis», un nuevo titulo que nos hara
pasar mucho, mucho miedo.

Y es que Capcom ha fusilado la idea de
Steven Spielberg y ha conseguido com-
primir en un juego toda la tension, ner-
viosismo y terror de un Parque Jurasico
cualquiera. Como todos habréis visto, el
principal argumento de «Dino Crisisn
para darnos miedo es el uso de cinco es-
pecies diferentes de dinosaurios que
han sido disefiados con una maestria
admirable, aunque a lolargo de la aven-

i ¥

Nuestra protagonista comparte aventura con otros dos
compaiieros. El uso del walkie-talkie es esencial en
muchos momentos del juego.

i iBuenas noticias! He arreglado el
30Jvegesi=> ; sistema de control

et

Capcom... ¢cestara ala”
altura «Dino Crisis»?

| puerta de la isla...

tura este nlimero sea escaso.
En esta epopeya dinosdurica —bonito
palabro- los escenarios se muestran de
forma muy diferente a lo visto en «Resi-
dent Evil. Para la ocasién, Capcom ha
decidido realizar todo el juego en 3D
olvidandose de aquellos entornos pre-
renderizados, poniendo todos sus es-
fuerzo_s en reproducir unos bonitos y
complicados mapeados poligonales. Es-
te cambio ha gustado bastante a la au-
diencia, ya que ahora no hay movimien-
tos bruscos de camara cuando el
personaje se sale de la pantalla,
Otro de los puntos que ha mejorado in-
finitamente es el de la ambientacion.
L.og dinosaurios tal vez sean mas repe-
t!thGS —por escasos— que los zombies,
sin embargo imprimen una tensién al
juego que «Resident Evil» desconocia
gracias en gran parte a gue los saurios
son mas rapidos y letales.
La verdad es que el nuevo titulo de Cap-
com nos ha entusiasmado pero desgra-
iadamente le hemos encontrado un
roblema. Y es que «Dino Crisis» se
uestra muy parecido a la saga «Resi-
€nts tanto en el control como en la di-
ersion. Esto, que podrs parecer exce-

No todos los enemigos van a pie. Aqui, por
ejemplo, tenemos al ancestro de un periquito
negro con su fantastico pelaje color carbén.
¢A que es rico?

lente, no lo °

es tanto si

imaginamos el

esfuerzo que debe-

mos hacer para disociar uno del otro
cuando jugamos: hay momentos en los-
que creeremos estar haciéndolo con
«Resident Crisis», y en otros con «Dino
Eviln... jups!, perdon.

Pero al final, si pasamos esto por alto, lo
cierto es que «Dino Crisis» nos entusias-
mara por su agobiante argumento y por
la cantidad de puzzles y secretos que
tendremos que resolver.

«Dino Crisisn es un juego notable, que
no llega al sobresaliente por gue no se
libera de la influencia de «Resident
Evil», sin embargo aporta originales no-
vedades como para convertirse en un
mito. Ya sabéis, o mejor para disfrutar
de &l es hacerlo a solas, durante una no-
che lluviosa, con las persianas bie_n ba-
jadas y una buena cadena de miisica. Si

Spietberg fuera dinosaurio...
Nacho




Los dinosaurios estan realizados»

_._conun diseiio muy Spielberianc. ﬁ ——m,——’
Esta de 1 ] ! =

moda entre

| Mas deuna vgz saldremos
por patas al ver uno de
estos graciosos
Velocirraptores. Son oS lagantes - el - at
rapidos, esquivos y algo : secretos el . - el seﬁ
! pesados. 3 uso qe un desarrulla en isla:
microfono LogsEEnarios son
orejero para . jhs o 2 bastante variados,
escuchar- ey R . . teniendo fases en la
érdenes. & : i —  junglay otras en
: instalaciones siiper
‘modernas.
“Menos hablar y mas actuar”, penso
nuestra protagonista..

o

Con simples
disparos no
consegmremos
&i tumbar a esta
El juego, como véis,
esta traducido, al mgfe de carne,

castellano. Aunque ¢ ; tisa::: Ique
las voces sigan en f.50

inglés da gusto carreras.
entender todo lo &
que ocurre. iUn diez -
para Virgin!

Algunos personajes p&r‘ ,

| Le han rajado el torso. partes importantes de su
E cuerpo a lo largo de la historia.

it

ases en la pagina 98

aClOl'l

O O RT == B2

Dino Crisis es un juego bastante cruel. Desgraciadamente, los problemas em-  deroso i-Re 'nos encoRtramos en una Precio: 7.990 Ptas.

Y es que la naturaleza de estos fagar-  piezan cuando nosotros somos el pla-  habitacién aisiada y un cientifico a
titos les pide alimentarse constante- to fuerte de su cena... punto de morir. Charlamos tranquila-
mente, para pagar un hambre atroz.  Tal vez una de las escenas mas bestias  mente con éi... todo parece normal.
de «Dino Crisiss es la del pri- De repente el cristal salta en mil pe-
mer enfrentamiento con el po- dazos y entra arrolladora la cabeza

Género: Av. Grafica Traduccion: 51

Objetivo: encontrar al cientifico que
provocd los desastres gue estan
ocurriendo en la isla..

del Tiranosaurio que se
zampa, en un santia-
mén, al pobre cientifi-
co. Con los nervios tem-
plados por el dolor y sin
pensar mucho porque
no hay tiempo, debe-
mos escapar de aquella
trampa sin emular las
hazanas de nuestro
cientifico-bistec.
(Estais preparados para
«Dino Crisis»?...

Modo de juego: resuelve puzzies y
enigmas hasta encontrar al culpable.
e

N° de jugadores: 1 Compatible con
Interaccion: Media

Clases de dinos: 5 mﬁuﬁm
Armas: Si

Violencia: Te muerde/

P o ambientaciony la historia. |
r Nosncnerdaa-ﬁesidemiuﬂn}
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Los terroristas Serbios —eso
suponemos— tienen retenidos a los
altos mandos de las tropas aliadas.

Las ciudades
yugoslavas estan
completamente
destruidas por los
ataques aéreos. En esas
ruinas se desarrolla
nuestra misién.

5

El Metropolitan de Nueva York ha sido
tomado por un grupo terrorista.

= =

A las puertas del museg las €osas-estan
tranquilas: los tiros vendran‘después.

nda ahilj
Red Storm se aventura con una segunda
entrega del stuper éxito «<Rainbow

donde los terroristas, mafias y ejércitos
malignos siguen haciendo de las suyas.

Seqiin
realicemos
ordenadamente
los objetivos de
la mision, las
€0sas;se nos
pondran mas

El modo l—

. os' llamados juegos
de comandos son
ejercicios mas o menos serios
de/ llevar la realidad hasta
nuestro ordenador con la me-
nor pérdida de realismo posi-
ble. Definido asi ~parece una
formula matematica que fun-
ciona milimétricamente— la
cosa notiene muy buena pin-
ta, mas bien al revés...
Pero la segunda parte de
«Rainbow Six», apodada «Ro-
gue Spear», no ha querido per-

OBSERVER nos
permite
contemplar la
accion desde el
punto de vista
de cualquier
soldado.l

captor.

OBSERVER

I3

faciles. He aqui
un rehén
liberado de su

En el desierto no hay muchas
cosas salvo petrdleo, gases

toxicos y soldados enemigos.

-

derse la emocion de volver a

los brazos de sus miles de incondiciona-
les con mds de lo mismo.

En el juego, manejamos

el destino de una fuer-

za internacional que

actia alli donde un

grupo terrorista o

mafioso pone

5US/manos pa-

ra hacer el

mal. Como

respuesta,

todas las

naciones

civilizadas

han deci-

dido pro-

tegerse

con este

cuerpo de

élite que

cuenta con los mejores hombres, medios
tecnoléogicos y armamento.

Por lo dicho al comenzar, muchos cree-
réis que nos encontramos ante unarcade
descerebrado de esos en los que finica-
mente debemos preocuparnos por dispa-
rar a todo lo que se mueva. Pues no, para
gozo de los que conocen a estos chicos
de «Rainbow Six», la mayoria de misiones

des del escenario y ad-
versidades climaticas.

«Rogue Spear», ademas,
ha realizado un impor-
tante esfuerzo de ac-
tualizacion en todos
sus escenarios. Ahora,
nos pareceran muy fa-
miliares gracias a los
sanguinarios teledia-
rios que padecemos al
mediodia: "que si la
guerra en los Balcanes,

El detalle grafico del juego ha
sido cuidado al maximo. Y con

el uso de una tarjeta 3D el
alucinamiento puede ser total.

e
Sl =

-

que si las mafias Rusas, que si los grupos

terroristas de Oriente Medio..."

disponibles son in-
trincadas puestas en
escena dentro de
mastodonticos esce-
narios en los que, en-
tre otras muchas mi-
siones, debemos -
salvar a unos incau- Pa
tos rehenes de un :r_ 4
clan integrista.

todo el juego.

Las misiones de infiltracion son las
mas emocionantes y peligrosas de

muy buenjjuego que
trata de divertirnos
con tranquilidad,
completando misio-
nes que dependen
muchas veces del
chasquido de un pa-
lillo, pero.que gozan
de un realismo tan

Todos estos recados, que no pueden ser
resueltos por el viejo método de dispa-

rar primero y preguntar
después, necesitan de
complejos planes de ata-
que que nosotros debe-
mos supetvisar paso a pa-
s0: desde la eleccién de
los soldados hasta el ar-
mamento que portan. To-
do, cada detalle, cada
movimiento, debe’ ser
planeado con antelacion
echando un vistazo —pre-
ferentemente- a los
objetivos, particularida-

En la destruida
iglesia podemos
rezar antes

de entrar a
5aco...

digno que creeremos estar. dentro
de un grupo de asalto en una mi-
sién suicida.
Red Storm podia haberle dado un
par mas de vueltas a la idea gene-
ral, depurando opciones y uniendo
otras nuevas que multiplicaran lo
visto en «Rainbow Six» pero cuan-
do se trata de una férmula que ha
sido devorada por, miles de jugado-
res en todo el mundo, érealmente
merece la penaarriesgarse a remo-
zarla cuando esta demostrado que
funciona?: al que no le guste, ya sa-
be lo que tiene que hacer..

José Luis

«Rogue Spearn esun =

 ———— '7
Puntuacion

6

Notable

Rainhow Six:
Rogue Spear

|
|

Ps

N*® de jugadores:

Compania: Red Storm
Precio: 6.990 Pias
Geénero: Arcade 30 Traduccion: Si

Objetivo: completar las diferentes
misiones de pacificacion a lo largo
de todo el mundo.

Modo de juego: piensa como vas a

atacar, donde y de qué manera...
rd

Requisitas minimos

N° Escenarios:

1A Enemigos:
Armas:
Violencia:

4

Pentium 233 MHz
Aceleracion 3D
opcional

32 MB RAM ]

Parece un simetlador, huele a =

arcads, pero sabe a diversin. =

Es dificil hincarle o diente. = = | 3 5
/ DIF SON GRA
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Dame pases ajustados, regates increihles, asistencias de gol.
P Dame entradas duras, remates imparahles, paradas de ovacidn.
Dame voleas imposibles, goles decisivos, gritos de emocion.
Dame espectaculo, dame fithol, dame FIFA.
- -
»
N\
\
."/

PlayStation
1




En esta original fase tendremos que lanzar la
bola como si de una cafia de pescar se tratara.

iy p;q Pong

| Afinales de los setenta llegaron al merca-
do Espafiol unas bonitas consolas -tal vez
b las primeras— que contenian en sus tripas
| un unico y, por aquél entonces, revolucio-
| nario juego. Su nombre, «Pongn.

drada— fueron
capaces de emo-
cionar a grandes

y pequenos i) Suficiente es intentar que no se te cuele Ia
bola como para encima poner pinchos...

los viejos tiem-
pos. Veinte anos después, Atari nos ofrece

| Dos simples palitos y una pelotita —cua-

En esta pantalla tendremos que inclinar bien la

tabla para que la bola caiga en los buzones.

e |Sangre

SObre los juegos de -Tetns: todo esﬂ dl-
cho: es decir, que son iguales excepto por
algunos pequefios cambios. La dnica no-
vedad que este juego nos ofrece es que al-
gunas fichas se componen de subfichitas.
Nos explicamos. Como podéis apreciar en
la pantalla inferior, la ficha que esta ca-
yendo tiene una porcién amarilla, ¢la
véis? Bien, pues cuando ésta cae la parte
de drstmto color se despmlde de! rosto

s han gustado los Tetris, pero
que ha llegado la hora del cambio?

este divertido, entretenido e impere-
cedero arcade con un considerable la-

vado de cara. Pero donde realmente

Los pequefios pong no son ajenos a
la futbolmania y se apuntan un gol
con este escenario

sudawy fichitas’

lo que permite encajar esas porciones
dentro de los huecos que dejamos. Por lo
demds, mas de lo mismo pero con una
apariencia depurada, graficamente, que
nos engana lo suficiente como para creer
que estamos ante un «Tetriss diferente.

The Next
Telris

Compania:
Por confirmar
Género: Intaligencia Tradocciom Si
r

Lo divertido qua es
1 colocar fichas

s A

g —

%

' Juegos divertidos y muchas horas de diversién con nuestros
- competidores es lo que este programa nos ofrece... {0s parece poco?

este «Pong» ha mejorado

es en la jugabilidad, ya
o que ademas de lo diver-
tido que es intentar que
la pelotita no supere la
posicion de nuestro palito, se han introdu-
cido nuevos y entretenidos retos que pon-
dran a prueba nuestra habilidad con el
pad. Nos encontraremos juegos muy va-
riados que van desde reunir a unas pobres
ovejitas descarriadas, hasta abastecer de
pelotas a unas focas aburridas.
En cuanto encendimos la consola supimos
a lo que nos estabamos enfrentando: ho-
ras y horas de nostalgica alegria por los
viejos tiempos que nunca volveran... pero
ademds de eso, los sefiores de Atarile han
dado su toque personal, y 3D, que nos ha-
ce olvidar por unos instantes que el viejo
arcade se ha convertido, gracias al poder
de nuestra PlayStation, en un atlético jo-

g .
Pero los camb[ns que este jue ha
zado han ido a mejor, y ;

Nuestra misién consiste en terminar con
el Centipede de la forma mas rapida.

ven capaz de aguantar las embestidas de

esas bestias corrupias modernas estilo

«Tomb Raider». «Pongy» es la definicién sen-
cilla de [a palabra videojuego.

Gustavo

& Puntuacion :

ah——_
Pong

(]
notable alto

Atari
Por confirmar
Traduccion: Si

 ppm—
§ PSX | Compafiix

| ﬁ!_ Precio:
Genercs Habilidad

P Haoras, horas, kotasy
koras de diversion

™ Como todo lo bueno
58 acaba pronte.

L 100372

El entorno del juego sera siempre en 3
un perfecto 3D.

138858 ¥ 9 gy 6
~

Compafiia:
Precion
Género: Matamerciancs

h Cambatir de auevo
con ¢l Cantipeda
Mo es tan a_ﬂvertidu
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Dame tapones que dan miedo, triples imposihles, mates de impresion,
asistecias invisihles, faltas peligrosas, saltos hasta el cielo,
contraataques imparahles, tetensas agresivas, finales de infarto.
» Ny

Dame espectaculo, dame haloncesto, dame NBA Live.
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L4 El juego nos presenta todos los modelos del
mundial GT -Gran Turismo-. Conducir

. cualquiera de ellos es una maravilla.

T

f_l-’

‘ u g m -
La conduccion de los coches es A 3 coches definitivo. iTiembla .
licada al principio, pe b S ST H 1
cd:su:l:'; se hace real:l'lzntem - -'H:" «Gran Turismo»! :
) espectacularn..

oo afad AuNque se dejan ver con cuentagotas,

"4 m. 00071 7.05
DEST LAP.
000:00.00

‘mos un menti S = R
que contiene ¥ _,-:} : ';m )
una atractiva .
opcion Hamada Hi-Res. Una vez activada
podremos Wer como la pantalla mengua
verticalmente su tamafio, apareciendo
dos hemerosas barras horizontales ne-
gras tipicas de las malas conversiones de
NTSE a PAL. En realidad, «World Driver
Championship» lo que hace es activar el
formato panoramico, ideal para ser ju-
gado en pantallas de televisién 16:9. .
St os fiydis en ambas imdgenes, lo que §
una pierde verticalmente, la otra fo gana

am ©n  amplitud
horizontal.
Pocos juegos
hemos visto §
que incluyan
este fipo de |
opciones.

P JUesoSsiED»

«World Driver Championship» posee
| unos poderosos efectos de luz que tie-
nen su punto algido en los espectacula-
res reflejos del sol que nos cegaran
momentaneamente. Ademas, todas las
carrocerias de los coches poseen avan-
zados efectos con reflejos tanto del cie-
lo como del entorno del circuito.

El juego programado por Midway tiene
pocas fisuras técnicas, para desgracia de
los que han proclamado en los dltimos
tiempos la incapacidad del hardware de
Nintendo para presentar desarrollos de

HEST LAP
001:52.44

001:52.449
0oo:s2.28

SRR R S W A S

' Dos afnos y pico después de la llegada
de Nintendo 64 aparece el juego de

T e

TOTAL RECORD
004:59.76

'--1

po de opcignes I ay juegos que nacen con estrella |
estdn cada vez y otros, la mayoria, estrellados.
mas extendi- " Despues, en el medio, estan los
das, la facilidad St s { que tienen madera de genio pero se que-
de activarla > ' || dan en el camino por falta de marketing,
con el pad hace i 1] por falta de publicidad.
que en «World |} «World Driver Championship» es un car-
Driver Cham- | tucho sensacional. Tanto, que después
pionships fome una importancia especial de haber disfrutado con €l sera muy difi-
porque en pleno fragor de la batalla saber cil encontrar en los meses venideros a |
dénde estan nuestros adversarios puede otro aspirante que mantenga tan altas
evitamos riesgos innecesarios. Ademas, las prestaciones técnicas y de juego.
gracias a la potencia de la maguina, acti- Y es que de haberse llamado «Gran Turis-
var o desactivar el espejo retrovisor no mo» |a cosa hubiera cambiado radical-
cuesta ni tiempo, ni accidentes que nos mente porque entre otras cosas el pro-
aparten de la victona. grama de Midway le da varias vueltas sin
despeinarse: es rapido, tecnolégicamen- |




g LAF 3 L '-‘ ag ,. = e qum
172 3no ' S
. TOTAL TIME ¢ pyen uso que hagamos del ; . .. > dc; :
o00:26.28 derrape es fundamental para } 'ufaolcze:e
LAP TIME ganar carreras. e jde%r'; —
0o0:26.28 1

de.uno con -’

] - la_hoca . i Tl]TAL RE[DR

TOTAL .” ME abierta, 004.50 35 ’
sor ey D0D:1S.47 ¥ i) :

- L4 L E{f‘ “Zi no apadtiis eze aledén de nna OD IJIJ

——— : : LAF Tl“E : Y ‘ SE e mi boca no puedo conduciz...". ‘
S ' _DOoo: I 5‘47 i \ ' e i

uestros adversarios tienen la fljacron
rnos dela carrera en cuanto | N
pued®r Utilizad &l gndgateo-snft_ppm
esquivar.sus embesfidas... ;)

El modo retrovisor nos advierte de la m
presencia de adversarios en nuestra (I B

retaguardia. Su uso puede evitaros

muchos problemas. BE&T LA
I:II:IEI*# 4E

“ 4- AL AT e

nara Nintendo 64

Bases en la pagina 98.

parte del futuro ranking de maravillas. de diversion infinitas. Campeonatos /
«World Driver Championship» no se mues- enteros con escuderias que se pe- PR
tra tal y como realmente es desde el prin- gan por nuestra presencia en sus fi- wm‘m n]'WﬂI' l 0
te impresio- cipio. Al revés. El primer contacto es frio, las, modos arcade dignos de cual- EII Hor h n
nante y manejable co- moleste y algo repulsivo por la incontrola- quier recreativa, decenas de amlllﬂﬂs m Sobresaliente.
mo pocos. Unicamente el ble inercia del coche. Pero lo grandioso de vehiculos disefados con una per- -
numero de vehiculos es infe- su atractivo reside en que una vez aguan- feccion envidiable, escenarios pre- § s -
rior, pero... qué mas da. tado ese tiron inicial, el juego nos recom- ciosos llenos de vida, efectos de luz § el Bl inlth Midway
Si tuviéramos que comparar a aWorId | pensa con un montén de opciones y horas monumentales y el tradicional mo- Precio: 9.990 Pias
Driver Champlonshmn con - - » ¥ a do versus adornan un drbol navide- § Género: Velocidad  Traduccion: Si
un juego, ese es, sin duda, kg § coches estiin disaRHe O flo que tiene en sus distintas rami- : :
«Ridge Racer. El clasico de - I.::ravmosame“te,,, ihasta IJ & ficaciones un dulce que hay que o:lm fichar por "": e“‘"d:"f y
Namco —que a pesar de sus JL LI la carroceria tiene reflejos! 2 degustar con tranquilidad. e poc: ‘a‘poco. LauaEno Foloy
cinco anitos de vida sigue Si «Ridge Racer» y «Gran Turismon le- RIETIRES 1 SURA
siendo el mejor en su géne- ML;TH vantaran la cabeza se encontrarian Modo de juego: acelerar, frenar y
ro— es el lugar de donde Sy 3 con gue «World Driver Champions- § Ns!# derrapar para no salirnos.
Midway ha tomado las re- : v hipn les ha birlado el primer puesto o
ferencias basicas que hacen de privilegio en el siempre concurri- § UL TH 162 Compatible con
funcionar a su portentoso R, do género de las carreras de disefio § a7 411 30

juego de Nintendo 64. .= - 4 con toquecillos arcade. N® circuitos: 10 m::km
Rapidez, precision en el con- . o Midway ha destrozado a los criticos § f33=10 C/ P13 15  Controller Pak
trol, virtuosismo grafico, | b, . B | que se mofaban de la Nintendo 64 y § &0 FTEATS Af(‘.ﬁde} y
respuesta impecable y efec-* %, 7 - : su presunta incapacidad para alber- § . ;

tos de sonido perfectos son "W Sy Lk ¥ O, " = vl gar juegos de carreras de verdad,
razones suficientes para to- o : Sl ' i con ambiente, graficos y logros téc-
marnos muy en serio un Oy A, nicos de primer orden.

nombre que debe formar Cuy José Luis
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Como véls, Tos GDI son unos constructores Estos transportes Orca nos serdn muy
muy geométricos que gustan de iitiles para trasladar soldados y vehiculos
elementos bastante ordenados. de un fade a otro del plnm.

Una de [as misiones que nuestros
superiores nos encomendarédn serd la de
custodiar a esta nave espacial.

Tap sélo tenemos que trazar y dar la
otden a un soldade para que este vigile
férreamente el campamento.

Dispondremos de un médico que hara las Explosiones, tiros, laser y hombas serd lo
veces de enfermera (tal vez se deba a una que nos depare este nuevo jusgo de
falta de féminas en esos tiempos). Westwood Studios.

Las p]antas toxicas se encargaran de des- “iEso no vale! son muchos contra mi®, dijo

trifir nuestro sjército si le pisamos el jar- el Cyborg. Y en ese momento se nos colgo
. din... [Vaya genio! el ordenador irrevlrsihle_ “
” it
o

L]

¢Estamos ante el
«Command &
Conquer» 2D
definitivo? Sin duda
la respuesta es si,

porque Westwood
nos ha traido mds de
lo mismo...

espués del éxito en Estados
' Unidos, este titulo llega a Es-
pana con ganas de comerse el

mundo pero {qué mas se puede decir de
un programa gue ha provecado tantos ri-
os de tinta? "Que si estd en 3D, que si
cuenta con mas vehiculos, que si tiene
muchas secuencias cinematograficas...”
épero la jugabilidad qué?, équién nos da
la jugabilidad que queremos? Afortuna-
damente «Tiberian Sun» no ha cambiado
nada, es mas de lo mismo pero perfeccio-
nando ligeramente |la
apariencia, la imagen, lo
que vemos al encender el orde-
nador. Léase: nos lo pasaremos en gran-
de intentando salvar el mundo de las ga-
rras del despiadado Kane y viceversa.
Pero lo cierto es que después de tantos
retrasos y afos de desarrollo (tres para
ser exactos) esperdbamos algo mas que
una simple limpieza de cutis.
En este nuevo «Command & Conquer (y
no «Command & Cia.» como lo llamamos
aqui) no servira aquello de crear un ejér-
cito descomunal y lanzarnos a la base
enemiga para liarnos a mamporros hasta
aplastarla. Ahora, hay que estudiar aten-
tamente el plan de conquista para salir
airosos de tan complicada empresa. Hay
que pensar un poquito mas.
Leernos el manual y memorizar la fun-

Actores de la talla de James Earl Jones se
encargaran de dar vida, y forma, a los altos
mandos del ejército GDI.

cion de cada tecla sera fundamental pa-
ra no hacernos un lio y evitar asi que re-
torne la vieja leyenda del hombre pulpo.
Las misiones seran de lo mas variadas,
desde conquistar una base hasta secues-
trar y convertir a un miembro del GDI en
uno del NOD para obtener informacion.
Con misiones asi, la verdad, es dificil caer
en el aburrimiento de enfrentarnos, una
fase tras otra, al mismo objetivo de ani-
quilar sin sentido —rutina que se produce
con demasiada frecuencia en casi todos
los juegos de este tipo-.

Ademds, el argumento esta acompafiado
por unas sensacionales secuencias cine-
matogrdficas que complementan perfec-




e igual...

tamente la accion general, liberandonos
de la tension de la batalla.
Lo cierto es que este «Command & Con-
quer» nos ha dejado bastante frios, aun-
que al profundizar un poquito en su dina-
mica hemos podido convencernos de que
se trata del mejor juego de la saga, a pe-
sar de que sigue siendo igualico, igualico
que el difunto del agiielico.
En fin, que mucha ha sido |a espera, las
promesas y las imagenes que Westwood
ha filtrado con cuentagotas como para
decir con franqueza que «Tiberian Sun»
nos ha maravillado. Tal vez esperabamos
que las 3D fueran mas evidentes, mas es-
pectaculares, para que el papel de las
tarjetas aceleradoras fuera mucho me-
nos anecdotico.
En resumen, si este «Tiberian Sun» hubie-
se aparecido mucho antes estariamos
hablando de aciertos l6gicos, pero con
los meses —casi anos— transcurridos des-
de su anuncio hemos sentido, como el le-
gendario perro de Paulov, que por mucho
que sonara la campaiilla la comida no
llegaba. Y ahora, comprobada la mercan-
cia, no podemos sino afirmar con cierto
desanimo que nos encontramos ante el
«Command & Conquer» definitivo de las
2D... porque la anunciada tercera dimen-
sion ha debido quedarse en el camino.
Gustavo

ummaml & Conguer;
Tiberian Stn w
Westwood Studios
i 6.795 Pras
ﬁ» Género: Estrategia  Traduccitn: Si
Uhjeﬂvo. conqulstar ‘todo lo q que :

. encuentres a tu paso sin escatimar
| medios y disparos.

~ Modo de juego: guia a tus tropas
] ubumentaparacousegwriavktoﬂa. 5

i

-

He rm:JuJaJ'-zJ de

I.a toma de Ios puentes es
fundamental para garantizar todas
nugstras Mylicaclones

Ciudad- mra sucumbiran ante el
poder del NOD... y 5i no, se hacen
papilla y punto.

e

Los atagues contra las posiclones
enemigas pueden ser un buen

entrenamiento para las tropas aéreas.

Intentamos tomar esta base
construyendo muchos soldados y
entrande a sace, pero...

—

4

Noo d

Los combates son realmente
espectaculares y la inteligencia de los
enemigos se ha mejorado mucho.

Ante esta defensa nada tienen que
hacer las tropas del GDI, pero... iqué
es es0 gue cae del cielo?

Como podéis verenla pauull, este
«Tiberian Sun» solo se ha preocupado de
favarse la cara pero.. cy los cambios?

ORT ("

Este es el aspecto que tienen las
cludades después del paso de las
tropas del NOD,
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El Transfer
Pack tardara
algunos
meses en
llegar a
Espafia...

Simbiosis GBC

Una de las mejores noticias que podiamos recibir es
que Nintendo ha desarrollado -y puesto a la venta
en Japény EE.UU.— un aparatito que permite pa-
sar facilmente los jugadores ereados con nuestro
«Mario Golfs de Game Boy Color al cartucho de
Nintendo 64 y viceversa. Asi, una vez que consi-
gamos mejorar nuestro nivel y adquirir nuevos pa-
los, podemos disfrutar de nuestros logros durante
un dia de campo y, al volver a casa, disfrutarlos a
pantalla completa mientras/devoramos un tigreton...

Creando a todo un campeon’

2 «Mario Golf» ba-
Sa gran parte de
= suencantoenel
. ingrediente
competitivo.
Aunque tuna op-
cion de jugar
contra otro ad-
5 versario daria

suficiente vida al cartucho, es la opcnon

los cuatro clubs de golf repartidos porel
mapa para demostrar que somos algo
mas que un simple aprendiz.

En esa carrera ~que os recomendamos
iniciéis practicando~ contra el reloj,
vuestro unico aliado sera la habilidad y
facilidad de aprendlzaje de nuevos gol-
pes que os iran abriendo paso en el ran-
king, Ademds, a medida que avancemas
adquiriendo nuevos niveles, podremos

de crear un jugador de golf la
que mas longevidad aporta al &8
desarrollo general. v
Empezamos siendo un simple ¢
aficionadillo al que le encanta
pegar golpes a una bola den-
tro de un campo verde. Poco a
poco, y a través de las opcio- ;
nes del juego, iremos desafian-
do a los distintos jugadores de

40 Jvegosiae>

g aspirar a tener
unos golpes ca-
da vez mas po-
derosos  que
pondran los Ea-
gle y Birdies a
nuestro alcan-
ce. Especial

atencion a los
* vientos casi Eli-

Jescendrios,

adnque de.un < e
diseno |
Sediscretopdanssssss |
L]

a sorp derno
a 0d 0
DO amado arg
d a d oma D al a
gab d do mad ario &
D o lo anterior, pod obra
b pero es d da
dos, 0 0 ob
op a Bo 0lo
do al amparo d omao
ao b4 0 0 es d 0
q D d onadao 0qQ
Q e a
golpe o palo a palo posib
D da dando
dond os pla peq 0
q d aso 0
0e 0 eando gado
bre D do 0 Go
deojuego que nos obliga ded
a 0 para alcanzar lo
D = d 0 O
05 €O d 0 q

seos que soplan en alguno de los hoyos
y a los charcos de agua que consumen,
de una tirada, dos golpes.

Lo dicho, gracias a esta opcion, "Mario
Golfy no se queda en una mera anécdo-
ta y si en un titulo que necesita de cien-
tos de horas para ser completado y ex-
primido en su totalidad.

Y todo esto, cuando divierte, vale mas
que mil palabras. éNo os parece?

Nuestra mision

en &l jurego es

quitar ese geston
de superioridad
de Ia cara de
Matio,

El aguaes
siempre un
* obstaculo
que, si noes
., .Superado
** cofrectamen
,:te. puede
darnos un
. " serio
' disgusto.

i Otono con
i pantalones
“ | bombachos,
\ botines
& carmesi y
: bigotes
REST w Snchiok
‘41'“'1'-82"4-—-— e — -
A d d onda O ge po d d d 0
0ola 0 D € a4 0 d O
0 0 e 0 e d Oila d Da ae
d 00D oe dadel g 0 0 dnao d O d
O P 0 qo &
0 Qa 0 dJra d 0 | ao
C <. go d 0 0
#] {0 D DO 0 ade a { 0
Qdo adead 0 O 0 e|jore ae Q00

j

Notable alto

-

'psX  Compaiia: Nintendo
Precio: 5.990 Ptas.
f'?c" Género: Deportivo  Traduccitn: No
NG4 Objetivo: ser el jugador de golf
mejor pagado y querido de todo el
- 'E]I circuito a base de golpes.
~di
Modo de juego: elige la direccian,
] DC fuerza y efecto de la bola...
s
N® de jugadores: 1 = Compatible con
N® campaos: 4 -
N® goifistas: n ?:;::fm:hh
N* clubs de golf: 4
Modos de juego: 6/
Senrﬂlu. divertmslmu. bonite y,

C

i
Sofo G Color,
hmdonae- ame Boy JE:
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Solo unos cuantos juegos de plataformas le
| pueden hacer sombra al fodopoderoso «Su-
per Mario Bros DXn y, este caso, el gue nos
ocupa parece ser uno de los pocos elegidos.
Con «Mr. Nutzn nuestra Game Boy Color se
teletransportard a un magico mundo de luz
y color en el que una pobre ardilla debe en-

et

Aprovechando su lanzamiento en PC, Red
Orb pone al dia los colores de su version
Game Boy para hacer. un poguito la com-
petencia a su hermana mayor en 3D.
Volviendo a la idea de toda la vida y po-
niendo en practica los mismos saltos y
trampas que el original, «Prince of Persian
no afade nada nuevo del cartucho que ya
saliera hace algunos afios para la portatil

f normal de Nintendo.

| Meritorio, de todas formas, parece el tra-
bajo que han realizado toda vez que el
cartucho goza de un aroma inconfundible

CELITSCH FRAMCA

T ESFANGL EMGLISH ITALIAMD

frentarse a todo tipo de male-
antes animales. Si retrocede-
mos en el tiempo, a los arfios en
los que triunfaban las consolas de 16 bits,
podemos encontrar un juego llamado «Mr.
Nutz» que puso las cosas de las platafor-
mas en su sitio y que para mayor gloria de

aquellos tiempos resulté un completo éxito 1<~

de publicoy critica. Ahora nos llega su vir-
tuosa version portatil.

Y es que a pesar de los escasos 8 bits de
nuestra Game Boy, el control de nuestro
pequerio roedor, los escenarios, las fases y
el colorido de los graficos lo han manteni-
do, dentro de lo posible, intacto.

Con «Mr. Nutz» quedaremos' hipnotizados
desde el momento en el que insertamos el
cartucho. Hasta tal punto es buena la im-
presién que, para soltarlo, tendremos que
agotar las pilas del tiron.

Pero no todo es ir mariposeando de plata-
forma en plataforma ya que como buen ar-

a clasico donde los sprites, fondos y movi-
mientos son su principal argumento para
convencer a los jugadores mas aficiona-
dos. Criticar un nombre que ha saciado la
sed de tantos.jugadores seria un sacrile-
gio que este wPrince of Persian no merece.

Gustave

SULE

.0

Notable

Prince of
Persia

e e

Red Orb
6.490 Pras.
Género: Plataformas Traduecién: Sli’

} Que se mantenga el
espirite del piaters.
Lo desguictante que

{ purde llogar aser.

cade que es, cuenta con sus correspondien-
tes jefes finales a los que hay que aporrear
hasta su eliminacion total.
Gracias a Infogrames los viajes en autobiis
no seran tan aburridos ya que la conver-
sion realizada es de las mejores que hemos
podido jugar jamas. Palabra de roedor...
Gustavo

pA—

=

-
T
22| 3
A

“Fiel a su estilo”, esa es [a

frase que mejor define a es- —— ———

| te sensacional juego de |
GBC que, por cierto, es igual
a la primera parte de PC.
| Pues bien, lo que nos encontraremos en
L este cartucho son muchos tiros, infinitos

'ﬂ'?i

| marcianos y mucha, mucha accién. Es de-

| cir, las razones que hicieron de este nom-
bre lo que ahera es. Y es que eso de ir li:
quidando a todo: fo que se menea gusta
mucho, y en esta version es lo que mas

o
£ Puntuacion

M Nuiz S

Notable alto

s .
P GBC | Compaiia: Iafrog
Precio: Sia confinmar
Sistema
Género: Plataformas Traducclom Si’

Sentie toda [a esen
cla plataformera. —
No haber podido dis- W0 ©
frutar de & antes. 1 (S IR

ﬂ
.
E

predomina ya que la dni-
-——— Ca traba que encontra-
:li.Jj— |1 remos -ademas de los
alienigenas— son los pa-
ses necesarios para abrir las' puertas,

Asi que ya sabéis: si sois de los que se le
escapa el dedo a la hora de disparar, es-
tamos seguros de que este tifulo no os

defraudara por mucho gque lo intentéis.
Gustavo

6o

Bien alto

Compafita:
Precio:
Género: Arcade

GT interactive
5985 Flas
Traducein: Si )

} Disparar a tade 1o
GOB 58 MmUEva.
E3 demasiado facil
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X 4 - ; - Eais LS § Al ganar el
Cada Campeonato,
fuchador nuestro
cuenta con su boxeador
estilo propio, estallara de
i \ ¥ este ataca alegria y nos ; -
‘ W coft'su arma - dedicara un v
J y mas potente: n ‘ divertido “
p la barrigota. . /“"b:’ |  baile del i Tow,
iSeran dientes eso que vemos por , . Pato.
el aire?, iah, no! son sélo gotas de f
sudor. De todas formas, eso tiene ot [ r
que doler. '

\
IABLE ‘e

e U

Este bigardo no 4'&
»

se ha enterado
de que a las
damas hay que

: 5 tratarlas bien,
m ‘ iun poquito de” s .
; < consideracién! 3= 3

i . ¥ . Y
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-
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Esquivar los puiios del rival no sers tarea facil, pero 8 ¢ i ' - . l
con el debido ent i fomi ¥ § |
det trenamiento aprenderemos a dominag

esta técnica... si queremos sobrevivir, claro. - !

Como podéis
observar, la cara de
los boxeadores
después de un
combate queda
como un mapa
mundi.

o Disculpa, pero tewoy
Tortasy mas tortases lo que este juego nosofregel

con un estilo simpético, directo, ameno, orig
sobre todo, muy, muy jugable.

E €
Sﬁrbﬁ:nu?i:u}:oﬂpaﬁfa se decide a sacar  en cuenta para dejar a nuestro rival con-
T pintag lEt_bf»«eo... aunque tenga taqdo pajaritos es laibarra que hay de-
A €ltipico arcade recreativo  bajo del indicador de vida: ella es/la que
gar, usar, golpear y tirar. realmente sefiala la energia que nos que-

- Aunqye Ias apariencias = day el tiempo que duraremos de pie an-
enganan, en «Ready 2 tes de doblar. e

o s [ ST LR

- Rumb!en tendremosique Por lo tanto, |a es5- * s _smowimaw
estudiar con mucho cuj- trategia es funda- E’
{UFf, por poco! | dadolla estrategia a se- mental en este «- = A =a
menos mal que _ 'guir en todo momento juego, ya que se:  ¢Quién dijo
hemos esquivado  ya que repartiendo tor- gin el boxeador w 9ue las
izt este golpeé-:; tas descerebradamen- seleccionado sera | d;';_as "o,
o~ \ no, nos II:aC“hina- . te no conseguiremos necesario decan- on:r,la
! L - mas que recibir tantos tarnos por tener :
. golpesicomo el burrito mas o menos
et | de la pifiata. paciencia a la ho- ,
. 2 S = Una delas cosas que ra de atacar a b
é ", tendremos que tener nuestro adversa- 2

‘W

t




iParece mansa como un ornitorrinco
barrigudo, verdad?, pues cuando'se ponga
a repartir... quitate de enmedio.

rio. Po_r ejemplo, si elegi;nos a Afro Thun-
der tendremos que optar por una lucha a

| mas divertidos de

distancia, de saltitos, porque si nos acer-

Camos demasiado tendran que despegar

del suelo nuestros restos con espatula.
Otro de los aspectos que mas se han cui-
dado son, precisamente, los luchadores
¥a que han sido disefiados hasta el mas
minimo detalle: a medida que recibimos
guantazos nuestra
cara mutara de color
hasta convertirse en
& un Picasso.

.

$ STA;

I Y
-

mos en lo mas bajo

del escalafén mun-
" dial y nuestro come:
" tido sera resarcirnos
. pelea a pelea hasta

dejar nuestro curri-

culum lo mas arriba
= posible,

En el juego comenza- |

;
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ENTER PLMCHES AS THEY Appeal
A CHN THE SCHEENM. MISSING 3 TiIRES
NDs THE GaME,

I

Uno de los secretos de cualquier campeén de bo-
xeo es un buen entrenamiento, y como Midway es
conocedora de esta norma, ha puesto a nuestro
alcance toda una gama de estitos diferentes.
- Como podéis ver arriba,
| contaremos con un practi-
. co saco recibe tortas en el
. que segin nos dicte nues- e
~ tro entrenador, tendremos
que golpear en una zona u
. otra, con tino.
. Otro de los métodos mas

TRAINING CCHMPLETE

IRAINING VALUE 100%
BATING. . . PUMP ML UP

eccionaltu pegada’

famosos de entre-
namiento es el de
“me trago una pil-
dorita para ganar
fuerza sin tener que
ponerme los guan-
tes de marras”.
También estd el so-
corrido “golpear y
esquivar, todo es empezar” que se realiza con la
ayuda de una bola rellena de arena sujeta a la pa-
red y el techo mediante gomas. Gracias a ella po-
dremos ser mucho mas agiles y rapidos.

Ademas, para mejorar nuestros biceps podemos
machacarnes a base de pesas sin ningtin
esfuerzo adicional.

Después de este pe- o~

quefio repaso, segu- X a

reniEOGN O nens 2
e sm—
B rienned | | ge
oY o e A 4 =
e
> ¥

i

e

Uara

4 ‘U <

PAETS SN0 HOLS 1O LENT THE W1 GRES

ro que os desapare-
cen las ganas de ser
unos abnegados bo-
xeadores.

Antes de cada combate veremos las
caracteristicas de cada boxeador.
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Dumblen

tiene golpez
que

dealmente |
" duelen...". -,

Uno de los aspectos

este titulo es poder &

partirle la cara a un

vecino con el modo versus.

«Ready 2 Rumblen es un original arcade
que se aleja conscientemente del ingre-
diente simulacion hasta entregarse por
completo a la sencillez de un corre.que
te pego que no necesita de mu-

chas luces para ser divertido.

" Midway, experta en magui-

nas recreativas, ha puesto
un poco de sal y pimien-

ta en un titulo que no
pasard a la historia,

pero que si cae en
vuestras manos

os dara un par

de divertidos

golpes.

Gustavo £

6

Notable

] Midway
~ 1 Sin confirmear
~ Género: Deportivo  Traduccion: No

1 Objetivo: dibujar con los guantes lo
 antes posible una obra abstracta en

" la cara del rival (de color morado).
~ Modo de juego: derecha, izquierda,

- £

Compatible con
| N°® de boxeadores:
| Modo campeonato:
Armas: tus guantes
. Violencia:
et s = e RS s, o 98
El modo versus y la diversién | -
que proparciona. i
Qmuoasﬁtupmfeend%‘

T
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la baislls del fuivge

La estrategia del futuro y el juego del presente e
tienen un nombre: <Homeworld». Relic ha 2
realizado uno de los titulos de estrategia mas -
.impresionantes de los ultimos tlempos

| Y
— - ke T
) | b3 -
- * t LB 5 ‘H:?",‘ ,
3 Lo = o >
o o i q i ‘ ¢\\r‘ . .{D ”
\ . = \ >
: 3 - \ <G
* : empezamos una o % F .
- mision, nuestra &
E 1 % l nave nodriza <+
s i ‘ sale del hiper- :
. w | espacio. - <
: [ e
Las hatallasﬁcomﬂn

cualquier jliego de”
I8 estrategia— seran el pan/ *
. : 1 nuestroide cada dia.
b Salvo gue aqui son en 3.

.gntar de alegr
duzcamos el CD
Tantas naves en pantalla al ’
seleccionar desquiciarian al”
mds pintado. Uno de los pdgos
peros de «<Homeworldn. X

Algunas,ueces nos’
encontraremos con
comerciantes espatiales, i
& Graciasg_ellos

CONSigUEremos nuevos

# vehiculos, aunquE es
-

co ente man P
-
. “ﬁ? nave en dem. !

i




Aqui esta tu batallon de combate preparado para defenderse de una horda
de naves enemigas. La verdad es que impresiona... {no?

p
| Cuando tenemos la cimara cerca de
la accidn, escucharemos hasta el

silbido de los laser rozando el
fuselaje de los cazas... Creednos:
«Homeworld» es la bomba.

Fijaos en lo detalladas que
son las naves. El engine
tiene que ser muy bueno
para mover decenas y
decenas de objetos como
éste. Por cierto, el punto de
vista de la accién lo decide
en todo momento el jugador.

£

—
™ Las batallas

galacticas de
uHomeworld»

no tienen nada

que envidiar a
cualquier ]
stiper

produccion

galactica de
Hollywood.

b

éBinco P30S Y ¥3 ssbes jugsn? |

La nave que tenéis en pantalla
es nuestra recolectora y prin-
cipal fuente de ingresos. Su
funcion.es.explorar el espacio
’ raptando meteoritos que lue-
[ go se conyertitan en dinero al
regresar a+la nave nodriza. Se-

* gin avancemos en la partida
v contaremos con mas recolec-
tores y silos espaciales.

Antes de nada es recomendable pro- |
bar el tutorial ya que te ensenara el
manejo de las camaras y de los co-
mandos basicos.

Cuando empezamos, apareceran to-
dos nuestros cazas desplegados alre-
dedor de la nave nodriza.

Tenemos algo de

«Homewotld» esta en un comple-
to 3D por lo que el manejo de |as
camaras es fundamental. Parase-
leccionar las naves sélo tenemos
que desplegar el ratén alrededor
de éstas. Cuando pulsamos el bo-
ton derecho aparecera un ment
donde podremos elegir diferen-
tes tacticas, formaciones y movi-
mientos. Recordad que en este
juego debemos pensar en 3D.

dinerillol asit QU m———rrr s

vamos a empezar ER
a construir naves. ik
En esta pantalla’
visualizaremos to-
dos los modelos
disponibles y lo
que cuestan. Pulsa |
en el nimero de i
construcciones y

pulsa el boton .
Build (parte infe- s
" rior  izquierda).

Aparecera una ba-
rra de proceso.

menzara violentamente.

Ya que hemos decidido donde nos quere:
mos;mover;vames a atacar. Esto es.facil,
solo tenemos que seleccionar las naves y.
apuntar con el ratén sobre los enemigos.
Una mirilla roja aparecerd y |a batalla co-

La nave nodriza es donde
nstruimos las armas.
ﬂidala bien si quieres
“segurir siendo astronauta.

o
softioa b powh t. "
. 9.
Homeworld | -
-Cumpaﬁia: Sierra
Precio: 5995 Pras
| Género: Estrategia  Traduccion: Si

| Objetivo: terminar con cualquier
enemigo que se te acergue. Utiliza
tus dotes de estratega para ello.
Modo de juego: Agarra el raton y
usalo para vencer en la bataila,

N® de.iu‘gadores: 1

Tutorial 5i
IA de los enemigos:  Alta mﬁ;&s e
Armas: 51 Aceleracion 30
Violencia: Ni se notal

Todo en «Homeworlds es sobre.

saliente. Estrateqia en puro 3D.

Tanta nave llega a desquictar. y




el futbol sera asi

Muy pronto a la venta. Reserva ya tu ejempla

a




>> ANUARID.

Pasamos revista al fiitbol.

>> MOTION CAPTURE

Animaciones generadas a partir de movimientos reales de
Jugadores.

>> HISTORIA

Resumen estadistico de las competiciones mas importantes.

>:> CARAS REALES DE LOS JUGADORES

Podras reconocer a todos tus idolos.

> BASE DE DATOS 1999/2000

Todo lo que se puede saber sobre cada club, entrenador y
jugador de 12, 2% y 22 division B.

>> SISTEMA DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Totalmente nuevo que permite a los jugadores realizar
Jugadas predefinidas.

>> EUROMANAGER

Elige el club gue quieras de las ligas espafiola, inglesa,
francesa o alemana y llévalo a lo mas alto.

>> INTERPOLACION DE MOVIMIENTOS

Para dotar a las animaciones de mayor dinamismo y
suavidad.

> COMPETICION VIRTUAL

El fuithol a la carta. Tu decides los rivales y el sistema de
competicion.

>> NUEVOS MODELOS DE LOS JUGADORES

Creados con el méximo detalle para reproducir la
complexidn fisica, el perfil y el tipo de pelo de cada
futbolista,

>> FOTBOL QUIZ

Més de 5.000 preguntas que pandréan a prueba tus
conocimientos sobre el deporte rey.

>> ANIMACION FACIAL

Gracias al lenguaje gestual, los jugadores muestran
sentimientos de alegria o decepcion.

> PUBLICO Y SONIDO EN 3D

Creerds que estas en el estadio.

>> ASISTENTE VIRTUAL

Podras llegar a pensar que EVA* (Enhanced Virtual
Assistant} es de carne y hueso,

>> EFECTOS CLIMATOLOGICOS Y LUMINDSOS

Charcos, barro, lluvia, relampagos, sombras de los estadios
y los jugadores, iluminacion dindmica...

mite 1 niiv nrnnte
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dinamic

hasta donde llegue tu imaginacidn
pendes almacenes y tiendas de informéatica www.dinamic.net
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ﬂ - i E 5’!._1-* . :\~. t“:uidados con los

l ‘1L enemigos, todos
ellos tienen
estrategias propias+—=
! que debemos
| | aprender.

{
Aunque parece
llevar un bonito
'\ traje verde hecho
' || jirones, en realidad . k
L3 .
el zombie de la (-
| imagen est3 {

LE |
\ sangrando por los >
| cuatro costados. | ‘1“}{,55’
=Ademas, como no es L
| ‘sangre roja, no nos IS
| impresiona.... _{‘} .
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El dgsarroflb'_,

< de «The
_House of the," m

£ % Dead 2u o5 | ’
% trépjdante’ 4 i

'L Como) L

e A mandan los -~

W  canones Ry

Y arcade. | | WY &
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! Aunque la sangre es, en un :
‘;rim:ipiu, verde, mas adelante
podremos activar un modo quela
| iconvierte en roja,..

WER

Después de una triste gracias a que el juego fue programado ba-

o 2 jo la placa Naomi —algo asi como Ia Dre-
version de }50 pl‘lmesm amcast recreativa-. Esto conlleva disfru-
- N BRSS a2 parte para Saturn, ega far de los mismos graficos, sonidos y

B TR TEING GOF THE TEAR B Conversionoxaciadela  [Sleuiams o e

L : 51 a esto le sumamos la sabia idea de po-
BETA 2P0 el v o Wi . as plared, 12 1dea mas absurda, maravillosa recreativa. {Ner mds modos en el GD-Rom para au-

nombre Z%,  Sega disparatada o, simple- mentar la longevidad de «The House of
AM#1 nos tiene pre- -20%0%5;5-" ; % gain. mente, entretenida. esde tiempos inmemoriales, la\. compa- { the Dead 2», tendremos un juego redondo.
parado una magquina % /i‘-’ El juego desarrolla las fila Sega ha realizado conversiones r‘ie Pero vayamos por partes...
recreativa bastante — mismas fases que casi todos sus juegos para un monton Graficamente «THD2» es muy espectacu-
, extrafia. Nuestro obje- e most dangerss o verencountered. | «House of the Death de consolas. No es noticia si decimos que lar.. y sangriento. Zombies, edificios y mo-
tivo es destrozar a los e fuce the fear 2» y tendremos que cuando «The House of the Dead 2» salid al biliario urbano realizado con un gusto ex-
zombies del juego a People,make \' 5 avanzar a base de es- mercado bajo la placa g e o o . : quisito —si a lo
base de palabras es- : BER¥6ea. | cribir palabras que nos Naomi estaba cantada | gxisten ' ‘& | télrico se [e puede
critas mediante un te- ’ el & ' pedird la maquina. sy conversion a Dre- 1 diferentes & ! poner este adjeti-
clado. Si, si, habéis lei- ) Asi, cuando nos en- amcast. Después de | tipos de " /’l' VO~ aunque si nos
do bien, destrozar _-:: @ frentemos a un zombie mucho esperar, aqui | zombies y~2= " Siad T 4. Pponemos tontaos,
enemigos a base de | % él_-";l_l s ' nos aparecera una pa- estd la conversion de | todos ellos el . podemos criticar
palabras predefinidas L B o . | labra que tendremos este arcade y os pode- = 507 e i el horrible efectn
-no, los tacos no va- | M | que escribir en un mos avanzar de prime- _ [Epelentes.

len—. Este movimiento de Sega parece tiempo limite. Y asi sucesivamente. En
corresponderse con una moda mundial estos momentos, su llegada Espana es to-
por ver qué empresa pone en el mercado da una incognita...

ras que s exacta a su
homanima recreativa.

Esto ha sido posible | ) f? ]
48 wegesiar> [tk

| de pixelacion de
\} ; algunas texturas
j —Cosa que no afec-
S (0 ta a la jugabifi-
/ PRESS SrART m%mn i

m AN 3 Foroir)|
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ol La conversion a Dreamcast de «The House of the
ademas Dead 2» se ha visto mejorada gracias a nuevos
entan con modos de juego, todos muy interesantes. En el
' f‘h un diseiio de modo training por.ejemplo, tenemos que salvar a
R 08 lo mas los ciudadanos del ataque de los zombies en un
. ! jenprifico; tiempo limitado, o disparar a estos muertos vi-
’ viente subidos en coches a toda velocidad. Esto,
] que puede parecer una tonteria, aporta la sufi-
{ & .)  ciente variedad al juego como para multiplicar
st A #! = suvida por tres. Con opciones como es-
: 0" ' tas nunca se hara aburrido.
| {1
AR .~5-109 5
| { Py ag .
)| W [ At
g { { VY " Y y {
o 5 3 Lo \\\ I}..,.___enan.mc._,‘ e
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i W5 B / . explosmnes
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: .
‘;i . Mediante una perspectrva en
- d y primera persona nuestro ejer- -
i d - | cicio de senderismo consolero
\ 7o ] “ 5 | se vera limitado por la obliga-
S
enemi \ | ’ | cién de seguir un camino prede-
; gos /
finales de Y ’ finido (o confundir con esce-
‘@ fasesom narios pre-renderizados) que
| muy . | podremos variar salvando a al-
ladradores y -~ - | giin ciudadano que nos mostra-
poco . | ra otro sendero. Eso, si no coge-
| mordedores. . - e || mos una llave para abrir puerta.

dad-. Lo que si afecta, y para bien, es el
uso de la pistola incluida con el juego.
Gracias a este periférico creeremos estar
ante el mismisimo mueble arcade dispa-
rando contra las hordas de zombies. Y es
que lo Gnico que tenemaos que hacer en el
jueqo es eso, disparar, disparar, salvar a los
ciudadanos o acabar con los jefes finales.

POESS STAOT RUTTOHN
0RCDITE =3

A ™.~

«The House of the Dead 2» sera
uno de esos juegos donde ten-
dran que mirarse las futuras
', conversiones para Dreamcast
de la compania, ya que des-
prende ese inconfundible sabor
a recreativa made in Seqga.
La version de Dreamcast sorprendera por
sus apabullantes graficos y su endiablada
Jugabilidad... tinicamente un pero: se po-
dia haber mejorado el horrible efecto de
pixelacion de algunas texturas que cantan
por soleares...

Nacho
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Aungue «The House of the Dead 2» pueda pare-
cer un juego que esta pre-grabado, debemos sa-
ber que Dreamcast renderiza los graficos y noso-
tros somos los que elegimos el €amino por el que
queremos discurrir. Otra cosa es que durante ese
camino no tengamos libertad para movernos de
izquierda a derecha o de arriba a abajo y sea el
programa el que decida por nosotros. Hecha esta
aclaracion, hay que reconocer el mérito de Sega
por hacer un gran programa.
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” muerto ante'los'disparos
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The House of the |
Dead 2

S5

Notable alto .

—
Compania: Sega
Precio: 13.990 ptas. (con pistola)

Género: Accion 3D Traduccion: No

Objetivo: disparar a todo zombie

que se mueva para salvar a la ciu-

dad del desastre.. ioooooh!

Modo de juego: utiliza el mando o 12
* pistola para eliminar zombies,

N® de jugadores: 2 = Compatible con
Interaccion: Media
Enemigos finales: 5 3{5“, Memg:;'
| Armas: Si
Violencier Mucha ]
Esesabwaﬂ:adaqnadespren- | et [ |
T ||
1
> |

'~ Si juegas mmucho, cansa rapido. |

*vegosice 49



':! Estossonsdlo

& afguno da los
\ personajes que
= nos

: encontraremos

& en |2 historia,
i &5on pocos?
- -

— ‘%TJ —-._.1
- T

' :Esta sombra nos
‘demostrara sus
‘sentimientos con un

| €orazon.. corrompido. r
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Adh&ue s6lo hemos incluido a cuatro de estos fieles aliados, durante la aventura
tendremos la oportunidad de intimar con algunos mas -antes hay que derrotarlos-.

Hermanns minotauros

Esta singular pareja de Mi-
notauros efectuaran un
simpatico golpe conjunto
llamado amor fraternal
que consiste en levantar el
suelo del rival y colocarlo
en orbita Lunar giratoria
para despues destruirlo
con un gran salto.

Shiva

Contaremos con ella desde el principio, y como ya ocurriera en la
séptima parte, manejara a la perfeccién la magia del hielo.

Lo demostrara cada vez que la seleccionemos helando a todo bi-
cho que se cruce en su camino —creemos que es uno de los Guar-

o
Selphic 635
Saquall 840 sme———u
Zoll 781 o

sirena T —
Comparado con los de- b} i e " e

mas Guardianes de la | m

Fuerza, esta bella Sire-
na, tiene un golpe
potente pero escasa-
mente violento.

Por si fuera poco,

U

nuestro contrario recibird inmediatamente el encantamiento

Mutis, que le impide lanzarnos magias durante el combate.

ifrit

Seguramente todos aquellos seguidores de la séptima entrega
sélo hayan reconocido a este viejo compaiiero de fatigas por el
nombre, puesto que los cambios que Square ha realizado en él
son muchos -y todos para mejor—. Ahora, ademds de poseer

- dianes de la Fuerza
mas espectaculares ya
que aparece de sope-
tén rompiendo su pri-
sién de hielo y pasando
b s por- el frio yugo del

agua cristalizada a to-

Zoll 253 m
Sauall 353

STIphi® 482 e

una fuerza brutal, es ca-

paz de crear de la nada

una gran bola de fuege,

elevarla hasta dopde no

llegan los rascacielos e in-
pactarla contra nuestro
enemigo. Cuando ‘esto
ocurra es mejor gue este-
mos muy lejos...

o Bl

ll]l

C g
S

ssiunsuperable,
PEIDYIAre nos ha
Urprendido creando la
octavamaravilla.

Lo tenemos dificil porque écémo

(L:

1

plasmar en tan poco espacio todo lo
que este juego nos ha hecho pade-

cer? Emocion, tristeza y alegria —mu-
cha— sonisélo algunas de las reacciones
que sentiremos al encender, por octava
vez, la consola para jugar con un «Final
Fantasy» de estos.
Ya que este juego cuenta con uno de
los argumentos mas elaborados
que hayamos vistol jamas, lo mini-
mo que debemos hacer es entregar-
nos para comprender, desde el prin-
cipio, lo que ocurre en ese
fantdstico mundo de magia y. co-
lor. Como' ocurre en las buenas
peliculas, cuanto mas avance-
mos, mas expectacion creard
en nosotros y mas horas que-

| rremos dedicar para termi-

" narlo. Saber [o que ocurri-
td a continuacién se

( acaba convirtiendo en

| una verdadera obli-

" gacién. o




jUy!, se nos ha colado una
imagen de aDino Crisiss.
20 es que en este juego
también salen dinosaurios?

P

S} queremos

tener magias |

sera necesario |
robarselas a
{os enemigos...
para luego
devolvérselas.

Zoll
« Squall
Selphie

P

Muchos misterios esconde este jueqo, y descubrir
Ia tumha de un rey seré uno de ellos ~tendremos
J]L que despertarle de su siesta milenaria-.
Casi todos los
escenarios poseen
una belleza
descomunal.

uno de los
eneminos mas
fieras, pues al
lade de otro o T——————..
parece an Antes de contar con la ayuda de los hermanos
cordero recién Minotauro, tendremos que derrotarlios en una pelea
nacido. que nos exigira mucha astucia y coraje.

-y

¥

Iirit 415
« Shiva 442

‘ Selphiec 56
Selphie 482

Sauall B1
Gduetzal 715

Pero siguiendo con el simil peliculero,
“hay que hacer creible la historia con un

buen pufado de actores que otorguen
credibilidad a este berenjenal fantastico.
Square ha acertado con el casting, ya
que los personajes que sus programado-
res ha creado son practicamente reales,
no solo por el excelente nivel grafico
—que cuenta con detalles de verdadero

pectaculares golpes
y sus sensacionales
efectos de luz. Pero
el momento culmi-
nante llegara cuan-
do uno de los Guar-
dian Force entre en

P —
‘P/—
Puntuac

Final Fanlasv \JIII 9 4

Sobresaliente ;

.._”/

Square Soft.
5.990 Ptas. |

lujo-, sino por que cada uno de ellos escena; luces, flas-
cuenta con una personalidad propia. hes, explosiones...
Squall, el lider, es unitipo duro que no te- creeremos estar an-
me ni a las indigestiones de piz- te la definicion mis-
za. Quitis, la instructora, ma de la palabra es-

tiene pocas dotes de pectaculo.
mando. Zell, el simpa- Los escenarios, para
tico luchador de ar- no llevar la contraria

. Compaiiia:
~ Precio:
Género: Aventura RPG Traduccion: Si =

Objetivo: convertirnos en Seed y _

* | {Quién no conote a
Ia bella Rinhoa?, en

' | torno a ella girara
tada la historia.

tes marciales o Irvi-
ne, un francotirador
bastante chuleta.

A la historia que nos
cuentan —en un per-

fecto castellano— hay §

que sumar el ingre-
diente de lucha RRG:
los combates nos le-
vantaran de nuestro
asiento en mas de una
0Casion por sus es-

al resto del juego,

-

son increibles y aun-

que!se trate de renders, es posible perci-

bir ese aire tipico de la compafia Nipona
cuando pone la mano sobre algo. Sélo en
el primer CD contamos con mas de cien
pantallas distintas, todas llenas de obje-
tos, personajes y rincones maravillosos
que explorar dentro de un mundo am-
bientado de manera soberbia.

Y es que cuando entremos en el jardin to-
do seré luz y el escenario rebosara de ar-
moniosos colores mientras que en la pri-

sion todo sera miseria y tonalidades |

mucho mas tétricas que nos daran una te-
rrible sensacion de agobio.

La forma de combatir a las fuerzas
del mal serd la misma que en la sép-
tima entrega: por dichosos turnos.
Por todo esto, y mucho: mds, cree-
mos que «Final Fantasy Vil se su-
bira a lasbarbas de las listas de éxi-
tos —como ya lo hizo en Japon y
EE.UU.- con la misma facilidad de
siempre. Sui trabajo le ha costado a
los programadores éno? Pocos jue-
gos merecen tanto/la pena como es-
ta epopeya infinita que amenaza
con volver el afo que viene.

Gustavo

exterminar a la malvada bruja que
quiere apoderarse del mundo,

Modo de juego: como en la séptima

| entrega por tnrnos.

3
of Cumatﬂ:hm

Dual Shock
. Memory Card
Armas: Sig

N® de jugadores:
N°de personajes: 8
Sistema de lucha: Turnos

Violencia: Medna

- _:IE!?“‘“’ ey »
t?ompusmjas? i iEIs e
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Al Todos los efectos
?unsa%% meteorolégicos |
| BN parecen
i completamente
reales.

éscribir la

calidad grifica

Este Opel
Astra se esta
echando una
placida
siesta en es:
britanico /i
paraje.

/

ontra viento

Estamos acostumbrados a escuchar cantos de
sirena que nos anuncian logros imposibles que
después no se materializan. Ahora, para nuestra
sorpresa, hay quién cumple con lo prometido.

esde que una compaiiia llamada
D Codemasters se aventur6 a lanzar

en PlayStation un juego llamado
«Colin McRae Rally» las cosas han cam-
biado mucho.
Tanto es asi, que ya es impensable jugar
con un programa de estos que no incluya
entre sus opciones aquello de competir
contra el tiempo, tramo a tramo, como lo
hacen los pilotos de verdad.
Con ese juego perdimos el miedo a com-
petir contra nadie, a no ver un sélo coche
hasta que llegdbamos ala meta. A Code-
masters, por. tanto, hay que atribuirle el

am o3 Sis

el U U1 V1 0 T TEEET “‘;')_“'_;9 &0

@ O 5

@ coveee En el modo arcade

competiremos a i vieja usan,
contra otros adversarios.

52 Jvegosic>

privilegio de averiguar el sendero que
debian tomar estos juegos.
Y de repente llega Magnetic Fields con
su «Rally Championship» y decide que to-
dos vamos a jugar con él. No es una im-
posicién, simplemente una decision inte-
ligente por nuestra parte.
Profundizar en aspectos técnicos sobre
la calidad de este juego serja un esfuerzo
indtil por llenaros la cabeza con términos
que no acertariamos a comprender. Que
si texturas con filtros trilineares, que si
resoluciones bestiales con mas de 16,7
millones de colores... bla, bla, bia.
Aqui, como en la co-
" cina, no importa co6-
mo se hagan ciertos
platos, simplemente
queremos saber si
esta bueno, si sabe
. bien. Y «Rally Cham-
* pionship» tiene un
' gusto exquisito.
. Cierto es que ha co-
. piado del juego de
Codemasters |as ide-
as basicas y que nos
da la posibilidad de
competir en carreras
¥ completamente arca-
de -junto a otros ad-
versarios—, pero la
2 calidad gréfica, la fi-

,1are

N

T ;

1 01:05.33

La calidad de
los escenarios
es casi
fotogrifica...
imirad las
sombras en la
carretera!

delidad en el disefio de los coches y Ia
complejidad de los escenarios le convier-
ten en el mejor de su especie.

Es dificil encontrar un titulo que retina

&
4 » %
& »

cadero y hasta al piloto

cambiando de marchas. Una

vez que utilizamos la vista

P interior la cosa no mengua:
.i? 'ﬁm los indicadores aparecen ac-
!,é’ W_ ¢ tivos, subiendo y bajando se-
R gun aceleremos o frenemos.

S eee—, Ademds, las carrocerias de

los coches se deforman, co-
mo en la realidad, por los puntos de
union entre distintos componentes...
Esta es la teoria de «Rally Champion-
shipy, lo que se ve, a lo que sabe cuando
cargamos en el PC

en su entorno, con tan-
ta facilidad, la canti»J = O3 La noche es una completa

gozada visual... aunque a la
hora de conducir no veamos
tresien un burro.,

) 00:06.81

dad de piropos que ha
recibido este «Rally
Championship», perof .
después de echar unas figg@ - 4 ¢
partidillas la sensacion i =

que le queda a uno es

la de permitir a otro|
que juegue mientras!
nos deleitamos visual- §
mente con los cientos

este monumental
homenaje a los
cientos de miles
de usuarios que
disfrutan viendo
en television el
| circo del World
" Rally Car.
Si decimos que es
el mejor, tal vez
credis que nos es-

de micro-detalles queL -
cabalgan felices por la pantalla,
Asi, es posible ver —desde las camaras
exteriores—, las barras anti-vuelco, las
ruedas de repuesto, los sillones, el salpi-

# tamos pasando...
pero en realidad lo que intentamos pro-
clamar a los cuatro vientos es una ver-
dad como un templo.

Jose Luis
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YCAR Da <L
Hasta los +0:13.87
cochess”
pueden 5
llamar por ¥ i
teléfono... .
a
w

Cada centimetro del
mapa ha sido calcado
del.Campeonato
Britdnico de Rallies.

aa

Skl e
ablar de las vistas interiores en
ste tipo de juegos es hacerlo de
n factor determinante en la sen-
acign de realismo, ya que hasta
hora este tipo de perspectivas se
:entraban en la posicion del piloto. |
a aportacion al género de «Rally i

- - Championships es una variante

minima de aquella que nos mues-
tra todo el salpicadero y la luneta
rontal con el piloto sentado a la iz-
uierda y el copiloto a la derecha.
o hay que ser muy lince para saber

e esta genial ocurrenciala han sa- S

campeonato de mundo —acordar
de las imagenes de Carlos Sai

grafico esta

a'la misman s =
tura gue'el)

e los V4 -

En la noche
tendremos
que utilizar
el poder de la
Fuerza. iNo
se ve un pijo!

=06

% 01:38.87

Rally

r:‘,! Ohjetlvo olmamente. conquistar el
. primer puesto en el Campeonato f
" Britanico de Rallies. *
P;J Modo de juego: lo de siempre... fre-
nar, acelerar y estampanarse.

3

El buenuso

DC

que hagamos ,i_ o R Ve iy v
de las marchas —- ——— - 3
_ylos N“deingsdores. 1 | Requisitos minimos
derrapes— sera | N° coches: 51
fundamental. | N° circuitos: 6
Editor circuitos:
Conduccion:
“‘}: P AT Saer e
Es tan raal ~suponemos— como
[a vida misma.
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> TEAM ARCADE

Entra de lleno en el munde del atletismo participando en
los campeonatos mas disputados del planeta en busca
de la medalla de oro,

>>TRAINING MANAGER

Descubre los secretos de la vida de un atleta profesional
con el manager de entrenamiento de PC Atletismo 2000.

>>MODO MULTIJUGADOR

Hasta & jugadores en red y 2 jugadores en un mismo
ordenador (con la incorporacidn del nueve modo de
pantalla partida).

> NUEVO SISTEMA DE CONTROL

El sistema de control MOUSE DRIVEN POWER™ te
permitira controlar todas las caracteristicas de tu atleta
con un simple clic del ratdn,

»> TODAS LAS DISCIPLINAS
IMAGINABLES

Con un total de 19 disciplinas de atletismo al zire libre,
PC Atletismo 2000 se sita a la cabeza, y con mucha
ventaja, respecto al resto de los simuladores de este
deporte.

> TOTAL FIDELIDAD DEPORTIVA

Los récords mundiales y olimpicos oficiales, los tamafios,
medidas, y pesos oficiales, y més de 200 competiciones
diferentes dotan a PC Atletismo de una fidelidad hacia
este deporte nunca vista antes.

- ATLETAS MAS QUE VIVOS

Medelos 3D con més de 1500 poligonos, animacidn con
deformacion de mallas, creacidn de atletas
personalizados, posibilidad de competir con atletas
masculinos o femeninos, diferencias anatdmicas entre
lanzadores, velocistas, corredores, ...

> ENTORNOS MAS QUE VIVOS

Los entornos tridimensionales del juego estan recreados
con toda lujo de detalles.

\
/
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sdrom Windows™a5/98

ﬁfr-_:i:s. grandes almacenas y tiendas de informatica
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hasta donde llegue tu imaginacidn
www.dinamic.net
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‘Este mes os tedemoda dos invitad
de excepcion, que Utilizan el sagrddo
nombre de «Tetris» para

entretenernos. ¢Pero son los do
alumnos dignos del cldasico?...

‘.Qa\:‘é‘ “5""

TRA
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e
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Aunque el concepto sea el mismo, «Magical

Tetrisn cambia ligeramente a |a hora de

ponernos a jugar, ya que Capcom ha incluido
combos y movimientos especiales que varian

notablemente el desarrollo de la partida.

ety () plien

b

ara un solo jugador, i(Magical Tetrise s6

muestra divertidisimo. Los combas, las nue:

vas fichas y sus animados grafices nos

hacen disfrutar mas. £l titulo de Capcom se

ha ganado nuestra confianza...

- 8
Il
s s |

El juego de Mickey & Cia. es bastante mas

colorista y animado. Ademas, los persona-

jes Disney aportan mayor alegria a la
escena ya que éstas se alejan del monéto-
fo caer incesante de fichas

L

Empate
‘1

Pierde

Aunque «Magical Tetris» tenga un modo his-
@ toria, es bastante mas corto que «The New
3 Tetrisn ya que cuenta con menos escenarios.
Py Adn asi, un aTetrisn es un aTetrisn y la diver-
[ sion esta garantizada de por vida.

56 vesossc>

7 Vitta dle] juego

f

Tetnjs?

Modos e jiego

 — T—
I 4

i it e S

uevas formas necesi-
] Eﬁa's, en velocidad y

idéntico a uThe &T‘etrim_

=

-
M e’ el |

«Magical Tetris» es bastants mas original
que «The New Tetriss en lo que al apai

de fichas se refiere. Capcom ha creado
modelos nuevos que nos haran la vida npo-
sible. Algunas estan bien, pero otras

MAS I MCAN

TEYER I £

Las modos de juego de «uMagical Tetris» no
son precisamente variados aunque si son
bastante mas numerosos que los de «The
New Tetriss. Este amplio catalogo favorece a
fa diversion y competicion.

stos dos titulos para Nintendo 64
E son todo un cimulo de pigue y di-

version. Por eso, lo hemos tenido
crudo a la hora de enfrentarlos porque
hemos encontrado en amhos suficientes
pros y contras como para considerarlos,
en sus respectivas parcelas, opciones
validas de juego. Nos explicamos...
Si queremos diversion para un solo ju-
gador, «Magical Tetris» se lleva el pri-
mer premio gracias al modo historia
donde tendremos que luchar contra
otros personajes.
Si por el contrario, somos mas de fami-
lia, «The New Tetrisn ha de ser nuestra
eleccidn: el excelente modo para cuatro




El desarrollo de «The New Tetris» es rapido'y
puede llegar a resultar agobiante en muchos
momentos. Sin embargo, la posibilidad de
reservarnos las fichas durante la partida le
confieren cierto aire de sencillez.

.F.
£l

y
1

«The New Tetriss tiene una nueva opcion
de reservar fichas. Asi, podremos permu-
tarlas con las que caen, seleccionando la
que necesitemos segin los huecos que
tengamos en pantalla.

Mi

ONE PLAYER

o
«The New Tetriss es muy limitado en cues-
tién de modos de juego. «Magical Tetrise
le supera ampliamente aungue Ia diferen-
cia es apenas imperceptible. El cartucho
de Nintendo pierde este asalto,

jugadores supera con creces el versus de
«Magical Tetris», aunque termina siendo
muy simple y monétono. Como veis, ca-
da uno tiene sus cosas buenas y sus co-
sas malas. El cartucho de Capcom nos ha
enganchado por sus personajes Disney,
por los combos y. por el colorido y ani-
maciones de sus graficos. En cambio,
«The New Tetris» nos ha convencido por
su enorme parecido con el original y una
revolucionaria posibilidad de reservar-
nos las fichas. Si nos pedis que nos mo-
jemos, tenemos que hacerlo en favor de
«Magical Tetris»: nos divirtio un poquitin
mas... pero hizo falta la foto finish.

Nacho
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Diversin

s¢ parece mas al juego que

No existen combos, ni
movimientos giales gue puedan cambiar
Ia dinamica H al de colocar y colocar
hasta complet

ACHAHLA] CHIXULUB
0 ) o :

1 11 TI1]

Hay que recanocer gue sMagicR i etrisn es el
mas divertido para an solo jugadiyasin

embargo, «The New Tetrisn disponeRiEgt
modo multijugador en &lique pueden
tir hasta cuatro fetrisnomanos ala vez.

-

Aunque no estan mal, Ios graficos de «The
New Tetriss son bastante mds sosos y apa-

m:lgms escenarios son dig-
por su belleza, en general,

wisuaimente dice mucho menos.

LINESINLLUED

Aungue tenga pocns modos de. competicion,
«The New Tetrisy es muy, muy large, ya que
para cambiar de escenario necesitamos
cubrir una cantidad de lineas gue se nos
antoja imposible, i2.500 para pasar de nivel!

‘Juzér;r-@@ 57
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Dinero facil

Estoy en una misién del «Command
& Conquer» que no puedo pasar, ya
que me quedo sin dinero y me ma-
tan los del NOD. Por favor, {me po-
driais decir algiin truco de dinero y
algo mds si podéis?

Anénimo (Guipuzcoa)

Para el «Command & Conquer» tene-
mos un buen truco que te daré dinero
facil ~aunque te cueste algo de tiempo
realizarlo—: compra un silo de Tiberian
y cuando esté medio lleno véndelo y
obtendrds sustanciosas ganancias.
Hazlo una y otra vez.

Pero si este truco te parece un poco
lento te damos otro: vende cualquier
construccién que disponga de armas
(torretas, etc.), selecciona rapidamen-
te el edificio y pulsa "s" para detener la
venta. La edificacion seguira donde es-
taba, pero los soldados la habran
abandonado ya. Estos soldados pueden
ser vendidos. De esta forma dispondras
de un infinito flujo de dinero.

°A tiros con

«Duke Nukem 64»

Me gustan los juego de Duke y tengo
el «Duke Nukem 64». ;Podriais darme
algin truco para terminarlo?

Jesiis Gémez (Cantabria)

Por supuesto que te vamos a ayudar,
para eso estamos... Bien, si quieres sa-
car el ment de trucos en la pantalla de
titulo pulsa lzquierda, Izquierda, L, L,
Derecha, Derecha, lzquierda e lzquier-
da. Para conseguir todos los item en la
pantalla de titulo pulsa R, C-Derecho,
Derecha, L, C-lzquierdo, lzquierda, C-
Derecho y Derecha. Para ser invencible
primero mete el cédigo del menii de
trucos que te hemos dado. Luego, en la
pantalla de titulo pulsa “R" siete veces
y luego izquierda en el PAD DIGITAL,
Si con estas ayudas no te lo terminas,
vuelve a escribirnos...

© Una de Dragones

Tengo un problema con el «Quaken
para PC: al llegar a una especie de
dragén de fuego que sale desde un
charco de lava no lo puedo matar.
éCémo puedo hacerlo?, y ya que es-
tamos {Por qué no me dais un par de
trucos para este juego?

David Arencibia (Tenerife)

Te daremos todo lo que nos pidas. En
primer lugar, para pasar el dragén de-
bes subir por las escaleras hasta el (ilti-
mo piso. Una vez alli pisa la plataforma
y verds cémo baja un trozo de metal,
haz lo mismo en el otro lado y electro-
cutaras a ese molesto dragén.

58 wegosiers

Introduce el c6digo QQQQ QQQQ QQQQ
QQQQ hasta que te diga que el pass-
word es incorrecto, luego ve a la panta-
lla de opciones y, en la parte superior,
verds la palabra "DEBUG". Con este tru-
co conseqguirds ser invencible, poseer
todas las armas o elegir nivel.

°Detective en

Apuros

Quisiera que me saquéis de un frus-
trante atasco. Se trata de «El Caso de
la Rosa Tatuadan, del gran detective
Sherlock Holmes. Llegando casi al fi-
nal del juego —al menos eso creo yo—,
se encuentra el detective en una ta-
verna de dudosa reputacién en la que
tiene que encontrar al asesino. El
problema es que el camarero de la
barra no me deja pasar si no le digo
la contraseiia adecuada que... desco-
nozco. Ya he pulsado tantas palabras
que tengo el teclado desgastado.

Honorio Silla Martinez (Madrid)

Tu problema tiene facil solucién: tras
hablar con el loro —que te confesara la
clave o contraseiia—, debes ensefiatle
la caja de cerillas al camarero y pagar-
le, después empieza a hablar con él has-
ta que le susurres la frase "vas al este”.
En ese momento podrds pasar la corti-
na, donde te espera el malvado asesino
con cara de muy pocos amigos... ¢Esto
soluciona tu problema?

@ «Rayman» es

pan comido

En el juego «Raymann» no puedo pasar
la fase Pencil Petathalon: ime po-
déis dar la contrasefia del siguiente
nivel? {Me podéis dar algiin truco?

Vanesa Hierro (Sevilla)

Te podemos dar todo lo que nos pidas,
aunque en tu requerimiento escrito te
has olvidado de ponernos para qué sis-
tema quieres los passwords. Te vamos a
dar los de PlayStation...

—Band Land, Allegro Prest
IGNSZ36N9X -

—Blue Mountain, Twilight Gulch
PINJFIQ29P

—Blue Mountain, The Hard Rocks
Z?WOZ3QTFP

~Picture City, Pencil Pentathalon

Z8N8P36D6P

—Picture City, Space Mama's Crater
Z8WO0Z5QN0Z

—The Cave of Skops, Crystal Palace
VPNBP1646Z

~The Cave of Skops, Eat at Joe's
PTNO7!6NSZ

~Mr Skops' Stalactities
FGN835625Z

—Candy Chateau

FISJIC620P

Para obtener muchas vidas extras intro-
duce el codigo XNB9FM!Z2?

@ Jugando con los

mejores

Soy un fandtico de los juego de fiithol
para PlayStation. Os escribo para que
me déis, si puede ser, trucos para el
ulnternational SuperStar Soccer 98
—que para mi le pega mil patadas en
jugabilidad a todos los demas juegos
de fiitbol-. También queria saber otra
cosa sobre el «FIFA 2000»: me han di-
cho que van pasando los afios, me ex-
plico, si ganas la liga o quedas entre
los cuatro primeros vas a la Cham-
pions League, ies verdad?

Juan Gémez (Valencia)

Hola Juan, respecto a tu pregunta sobre
«FIFA 2000» no hemos podido confir-
mar todavia que eso sea realmente asi.
Sobre el «International SuperStar Soc-
cer 98», te vamos a dar un truco que no
tiene desperdicio: para jugar con los
mejores futbolistas de todos los tiem-
pos en un mismo equipo —como pueden
ser Pelé, Cruyff, Maradona, etc.—, debes
presionar en la pantalla principal dos
veces arriba, otras dos abajo, izquierda,
derecha, izquierda, derecha, circulo y x.
Si lo haces correctamente escuchards
los aplausos del piblico. Una vez en el
meni para elegir equipo en el modo
exibicién plusa L1 + R1 y podrés jugar
con este sensacional equipo. Este truco
sélo te servird en el modo exhibicién.

Age of Empires

Me gustan mucho las aventuras
graficas y tengo problemas con el
uAge of Empires». A ver si vosotros
me podéis echar una mano y ayu-
darme. Tengo la versién PC.

Alberto Cacho (Zaragoza)

Si te gustan las aventuras graficas...
{qué haces jugando con «Age of Empi-
res» que es un titulo de estrategia to-
tal? Bromas aparte, te recordamos que
el pasado mes publicames un especial
con numerosos c6digos para este juego
Yy su pack de expansién «The Rise of Ro-

me», A pesar de haberte quedado reza-

gado en tus peticiones, te vamos a dar

unos pequefios cédigos:

—MEDUSA: los aldeanos se convierten
en medusas. Cuando mueren, se con-
vierten en caballeros oscuros. Si les
vuelven a matar, se convierten en ca-
tapultas pesadas.

— DIEDIEDIE: mueres.

~ RESIGN: renuncias.

~ REVEAL MAP: muestra todo el mapa.

— PEPPERONI PIZZA: te da 1000 puntos
de comida.

~ COINAGE: te da 1000 unidades de oro.

— WOODSTOCK: te suma 1000 puntos de
madera para construir, ;

— QUARRY: te da 1000 de piedras.

— NO FOG: la niebla de guerra desaparece.

— HARI KARLI; suicidio (espectacular).

— PHOTON MAN: te da un tio con laser.

- GAIA: ganas el control de los animales
(pero pierdes el de los humanos).

- FLYING DUTCHMAN: los jugger-
naughts se convierten en alemanes vo-
ladores (¢7).

- STEROIDS: contrucciones instantaneas.

— HOME RUN: pasas al siguiente esce-
nario.

— KILLX: donde "X" es el jugador (1, 2, 3,
4,5,6,7u8).

— BIGDADDY: te da un coche muy ca-
chondo con un lanzamisiles,

- BIG BERTHA: las catapultas pesadas
llegan mas lejos y hacen mas dafio.
—ICBM: las ballestas ganan 100 de al-

cance.

— HOYOHOYO: los sacerdotes son mas
répidos y ganan 600 puntos de dafio.

SE
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Bases en la pagina 98.

e
iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia
C/Ciruelos n°4

28700 San Sebastian de los Reyes
indicando en el sobre: Consultorio Juegos

También podéis enviar vuestros
correos electronicos a:
cjuegos.jueqos&cia @ hobbypress.es
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G Police 2
Future COPLAPD. ........

" Men in Black
Quest for Camelot. ......... 63

Nintendo 64

o0 /

World Driver Champions 64
Rampage World Tour
Lode Runner 3D

Top Gear Overdrive

Midtown Madness

incoming

Sega Rally 2 Championship ..

Especial
Expediente X

IMPORTANTE:

La solucion al juego de FOX Interactive es
valida tanto para la version PC como
PlayStation.

Participa,y.consigue tu gorra
exclusiva de Jes==

. Envianos tus trucos y, si son publicados,

recibiras esta fantastica gorra.
Bases en la pagina 98.
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El juego de Codemasters no provoco las mismas reacciones
de asombro que la primera entrega, pero sigue siendo un
titulo sobresaliente. Ahora podréis disfrutar a tope con él...

Todos Ios cochies
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Entra en el modo single playem

S i ol
el nombré MECHANIC y tendras a tu disposicion todos los modelos de coches.
Todos los circuilos
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Podras disfrutar de todos los circuitos si entras en el modo single player con el nombre BIGLEY.
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Si entras.con el nombre DUBBED en el modo single player veras tomo
los cothes e 13 cartera se danan mas rapidamente.

s

Colisiones fues

Lot
AMELE LEE E L a1 ™

™A SRR 5 s s v oo

| Si eres un jugador duro y te gustan

las emociones fuertes, entra en el

modo single con el nombre BCASTLE y veras de lo que eres capaz.

entrar con el nombre ELASTIC.

Baya gravedad
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 Para acceder a estos circuitos de disefio desconcertanta y varios niveles de altura, solo tienes que
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Entrando con el nombre LUNAR en el
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modo single player sentiras lo mismo que Amstrong y Aldridge cuando
pasearon por la luna con su Jeep espacial...

Coche visibile salvo newnmcilicos

Para que tu coche se vuelva invisible <excepto las ruedas- teclea JUSTFEF

% Para obtener un
poderoso turbo
debes entrar en el
modo single player

% con el nombre de
FASTBOY.
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Forsaken

Plaj/Slahan & .

1

Acclaim puso los puntos sobre las ies cuando decidi6 programar este matamarcianos futurista

con altas dosis de violencia. Hasta los mds duros pueden ser vencidos...
Mg de irvucos
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Para activar el menii de trucos sélo tienes que colocarte sobre el boton “Opciones" y hacer la siguiente
combinacion: lzquierda, Derecha, Izquierda y de nuevo Derecha. Ahora entra y weras nuevas opciones que

te proporcionaran desde inmunidad hasta armas ilimitadas o seleccidn de nivel.
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Para obtener municion limitada al comenzar el jueqo, presiona EVSL2+R1 +R2+Circuls en l‘

pantalla de armamento. Ahora no hay quién te pare..
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“Despacit y con buena letra”, debe ser la frase preferida de este
sencillo, pero efectivo, arcade 3D de Electronic Arts.

- invencibilidad

i aman Bl Tuags

Crnrane=
g U‘m ‘i’ln’hl FK-‘#—H[
Vol b 060 2 Haz una pausa y selecciona la
ERECToUEE S S B opcion "Sound FX Volume".
S MmO R e ) = & Entonces presiona Circulo,
Gt : 1 Circulo, Select, Select, Circulo,

f Select, X y Cuadrado.
Niveed 2

FI\ITFF;_PAS‘.’—‘.\IEFDRI‘;

o DR

TACRCYBLRR -

Cunreinst FPasovword
ERAC I YER I

- La s;m fase, llamada Zuma Beach estara accesible introduciendo el password TAFRGYBLRR
- —

o Viveld 4 Niveld 5

. -

ENTER pas‘.-ﬂ.—mri 2 ENTER PASSwORET . g e , FNNTER pnss.vgpnn'

RO Y O PV e 3 MR G L L = SO 3 WEr

L — fen P Bt > g 355
T < ” e b e A
$ i .

-

La Brea Tar Pits funciona con el password CRGRGYBLRY Venice Beach: utiliza el password FUMRGYBLRL Con SICUGYBLLlentraremos en

Nived & Niveed 7

[

CRHCYBU LR e 5 £ i _* . . SRCLUEY DL LY
ot

Bor = maiipncs =STUDID GITY W LR | e “ LAX SPACEPORT

E = d ESE = o0

R T E Ak G 8 Wirt

p
2

13 e i g | ik . Px . ; g
Studio City no estara tan lejos con TAFUGYBLLR A LAX Spaceport se CRGUGYBLLY
Wiveld 32 Viveed 5B

e ; T ] S e . FECRIFRTH PARK _

FPITER PAS S w RO

ST R W e

SULE Y G Y 1 SR

Lo que q‘u;da de Long Beach se enc

s

Lacontinuacién del arcade de latfo madas parec a «Supr io 6> e te en :
PlayStation mantiene las premisas de calidad que tanta fama le reportaron.
\ Chearnmaode VS

L1 y presiona Triéngu, Izquierda, lzquierda, Derecha, ] i
Arriba, Izquierda y Circulo en la pantalia de titulo. ; : rculo, Abajo, Izquierda, Arriba,
y Abajo en fa pantalla de titulo.

Mantén pulsado L1 y presiona Cuadrado, Cuadrado, Circulo, Abaje, Izquierda y Derecha en la pantalla de titulo. A continuacion
mantén pulsado R2 y presiona Cuadrado durante el juego para afiadir cien cristales mas.
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Introduce los siguientes cédigos para acceder a los distintos niveles:
Meavrhicticun Sewer sysiem Aerodome

| 5 | Game Boy Color| B8
’ ''''' ey B ..

55

samam o tam ; -
savae: N ies ot

Roofltops ' Woods

OO O O L. -

Volzue

— e

COMMAND
O
accs-ug; c%?:irgg &

parameters
credits

Entra con el nombre 0601 y aparecera un mensaje de error. Pulsa Start y volveras a la pan
Comienza una partida. Mientras juegas presiona Select + Arriba para volar.
Cuando estés en el aire, pulsa izquierda o derecha para moverte y abajo o select para volver al suelo.

Ve Iz cofoeiracion def jucgo

Which means... ¥

1 can't let you \

. ,‘; ] g driv; it! i .

Entra en el juego con el nombre 1943

Warner Bros.

St EL GESPDELCHERT ?

_

Tienes que conseguir 30 piedras para que funcione. Cuando sélo tengas un corazén y estés cerca de un punto
para salvar, hazlo y resetea el juego. Vuelve a cargar la partida: comenzaras con todos los corazones repletos.

) R T i P AL R Juese=i
PERRRRNCA A BN ) \wesc=iam 63
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wNintendo 64

e 82

(e

Buenos trucos para uno de los juegos de coches de la temporada.
Algo asi como el «Ridge Racer>» de Nintendo 64...

Ceunibvicu- e colore o los coches

- 2 . _

= ATE SRR D —— £ Tip or -
SCCILEWETIAN = J TR R —

| EANLIN R e

Mientras seleccionas tu coche,

podras variar el color pulsando el boton Z.

coches rosas  Vodo ospoejo Todos los cochoes G2

il pas o e,
Si quieres sentirte como la Para correr en modo invertido un circuito cualquiera del Para obtener todos los coches del modo GT2, introduce en la
Pantera Rosa, introduce tu cartucho, pulsa Z a la hora de seleccionarlo. pantalla de seleccion de equipo la siguiente combinacién Z, Derecha,

| nombre como "IGN64". Z [tres veces], B, C-Abajo, A, Derecha y Start.

W e e T

Rampage Univer;;al Tou

Introduce estos Passwords en el ment Principal para poder jugar con
los siguientes personajes:

Jugaw cannolizeio

- H
wie B o5 : ;
L Introduce el password LVPVS ] Introduce el password S4VRS.

Juganr cunnn e ii;ﬂ_‘f Jugawr como Viyeilkos

-

-T‘ - = . d - x
Introduce el password SM14N. " Introduce el password NOT3T. :
Jugauwr comao Myulius morado. Jugean carmo Vyeileos negrra enude ruecos

T%‘j‘ oS (i =4 X zres o . CHERTS
g ; EITY: MADRID
= ] SRINFY:0
b2y - 3 ‘ - namagE: 75
i’ P ol { T B LIVEG: G

- | Con este menii podemos

TSRt s N M S i — N T

oo 3 R = ¢ 4 : n modificar tadas las
\ Introduce el password B1GAL. caracteristicas del [uege: BUGEY.

T s teosar s e
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T _/I/inlenda LA\ W ,J

oo 2"

R PN, ™" LodeRunner3D

‘ ) Este extrano cartucho, a medio camino entre el arcade y los
‘ - : i o > _ puzzles, tiene una ristra de buenos trucos que nos haran pasar
S Q% .\ las fases con una facilidad pasmosa...
i eleceionan kel Wived Bonus

: > %o @& s \‘.> % o @ s @olles Wo @ s @ o
: came o  rizame e o i, -

ve e
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e
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T T

.
— T oL ume EEeEGT vor me
UNLOGK WORLD: MO UNLOCK WOoORLDS: v &5

TOTAL GOL D= 0o <« 0 TOTAL LO1 D= 1 <+ 11>

y T .
1 TORIEHST G
Pulsa Start en el comienzo del juego, mantén pulsado Z y pulsa R, 8, A B, A, C.  Pulsa Start para hacer una pausa en el juego, a continuacién mantén pulsado
| Arriba, C-Abajo. C- Izquierda, C- Derecha, C-Arriba, C-Abajo, C lzquierda y C- Z y pulsa C-Abajo, L, R, L, R, L, R, L, R y L. Aparecera resaltada una opcién
4 Derecha. Aprarecera unlock world en la pantalla y podras eleqir cualquier nivel. llamada enter secret worlds. Todo tuyo... ;

Top Gear Overdrive

Las carreras se este Top Gear no volverdan a ser iguales con los nuevos vehiculos.

Track Select e
“Frigid Peaks"

B TSk S¥asons
\ witl flying colors!

Para ver los créditos de vencedor pulsa Z I ZA 7 [ (? -
sobre las siguientes opciones en el meni
principal: Setup, Setup, Championship y Para poder competir en esta sesian pulsa Z sobre las siguientes opciones en el menii principal: Versus, Championship;

Versus. Championship, Credits, Setup, Setup y Championship.
lodos los coches

1 < >

e

« 2> K 2 || K 2| K >
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i
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Usa el mando analégico para realizar los siguientes trucos dentro del menii principal y en el siguiente
orden: pulsa Z sobre las siguientes opciones Credits, Credits, Versus, Credits, Setup, Championship,
K‘ Championship, Championship y Versus. Podras elegir Iiuta_ul_l_l:uih:salchicl?a y todo...
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‘ Prince of Persia 3D

Una de las obras cumbre el v:deoyuego retornun enpclquetadas

con un lacite y una tercera dimension digna de ser jugada...
E-elem *izm @lenmel |
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Para.comenzar el j juega en cualquiet nivel que desees, crea un acceso directo a POP3D, EXE, pulsa con el botén
derecho sobre el icono y elige propiedades en el meni desplegable Aiade los sxgulentes comandos a} final dela. °
linea de destino que aparece por defecto:

Wiveed 3

° Nivel &2

A" U ¥

AN
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Nivel 4

5

Wivel 5 i
1
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AR hir
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Niverd &

geometry\rooms\prisonfix’

. 3
geometry\rooms\ivorytwr"

Nivel 8

T
geometry\rooms\cistern”

Nived 9

(R

geometry\rooms\roofl"

NVivel § o5

geometry\rooms\cityanddocks"

Nivel 14

geometry\rooms\dirigla"

Wiveed 15

geometry\robms\palace2”

Nivel 160

geometry\rooms\palace3"

Miivel I §

geometry\rooms\palace4"

Nivel 12

T

i N
\
jad

" geometry\rooms\dirig1h"

Nivel 16

geometry\rooms\dirig2"

Nivel | 7

geometry\rooms\dirigfinale"

v

n'? o

-

k4
&
7

‘éf g ~
Nt A
I,

geometry\rooms\cliffs"

>

geometry\rooms\solar1"

geometry\rooms\ruins" geometry\rooms\moontemple” geometry\rooms\finale!

Si ves como algo imposible completar el entrenam:ento que da paso a lus misiones, sigue los
pasos que te explicamos a continuacion.

Paisar f PasoZ

fdlats) ;s SE;Emr [HIAHI]

bankD.des bank1.dss

Audio
Scripls

EE =

bankd.dss Conlig.dat config

REHDER 2

| {ROOM
— HISSTON 1
miadder, drl

loading HISSION 1

QUITONFAIL

QUITONFRIL
ENDROOH

ROOH
HISSION 2

Edita el archivo DRIVER\DATA\MLADDER.DML en
Notepad o en cualquier otro procesador de textos.

Y} '15(1 b

Huevo
Abnr.

Guardar coma.

MISSION 1
uunnNFnIL

Dedicate a otra cosa

Ahora accederas directamente al modo misién sin tener que pasar por el molesto
garaje de entrenamiento que tantos problemas te da...

Guarda los cambios y
ejecuta el juego.




Re—-Volt

ntroduce uno de los siguientes nombres en la pantalla de
seleceion para activar los siguientes trucos:
e Tapwenrid I

1
e

Para carcer en todos los circuitos del
Jusgo entra con el mombre TRACKER,

SISO

MrsEannn §

Ghosi o &

C
=

- R

i

favicnnes : Superinutikcor S

ﬂ Loack ] ‘ s . S
3 L g,

Musewn 2 Polenwca L Garden

Todos los coches elegir entre todos los coches disponibles,
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| Localiza o o policia
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Midtown Madness
| En la pantalla de seleccion de jugador entra con los '

siguientes nombres.

F Crzigin gy Diver,

Amatewr Rank
Finish all the raoss wth less rafic and losges Btz tmes

Si entras con el nombre de SHOWME COPS podris ver en el mapa de
encuentran situados los coches patrulla.

T issmnns fueras

la ciudad dénde se

.

@

CHEE 0 By o Tiven,

Arsatmar Raek
il o 00 bws Wit v e a0 longe: Btz tevms: N

Si quieres conducir por una ciudad en la que el Ginico turismo visible sea el tuyo y el resto de los obsticulos

sean autobuses, entra con el nombre BIG BUS PARTY.
H mwndo al roves

ik
B

Wisvican s
P e~
fﬂi%‘_‘ o iy DlvEr,

(
|
o

Amstour Rarn
Firenn o} B races wit wan ra%c wng leoge: SR0r S
. pat
Para que todos los vehiculos de la ciudad —excepto el tuyo— parezcan
de miniatura, comienza la partida con el nombre TINY CAR.

2D 5, Duiver

Amateur Rt
Finin o8 the mees wih kss el 250 konger i s

Para conducir por/una ciudad en la que los coches circulan marcha atris, introduce AMIZDA EOJ.

Acelera ol rmilimao

Mers codigos

Amateur Raak
Fimaah 28 the 7208 wilh et raTc and kg Bl e

LConduce por el acropuerio
CHERE D vy Driver, 4

R
Formb ol B mcas wit jss Pal 40 eger Aaez ey

Transforma las calles de la ciudad en un aeropuerto urbano
improvisado con el nombre JET PLANES.

Invencibiliclaed

2
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Si quieres ver el ritmo de la ciudad 10 veces mas rapido de lo habitual,
teclea el nombre de WARP ELEVEN.

\ H puenre elovadizo

Durante el juego pulsa las teclas
CTRL.-ALT-SHIFT-F7 al mismo
tiempo. Verds un cuadro de
dialogo. Teclea estos cddigos:

/NODAMAGE. Con esta clave podras embestir a los coches que
circulan a tu alrededor sin sufrir el menor daiio.

pll ' ‘

Ovnvis enla gran ciudad

2

4 i >1F _
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Con /BRIDGE como clave veras c

gran velocidad.

Para cambiar los aviones que aparecen en el juego por ovnis teclea /UFO,

Poca gravedad

Poealones giganios

=

Fealones diminulos

_:, Lmvesy

Para que los peatones sean de un tamaiio descomunal, introduce /BIG  Si quieres ver a los peatones del tamaiio de hormigas teclea /TINY,

h\en el cuadro de diilogo.

oy

‘Para reducir la gravedad a la mitad
sélo debes introducir /GRAV.
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Incoming

Este matamarcianos de toda la vida, que se ha visto mejorado
por las 3D habituales, tiene algunos trucos ocultos...

Aetivan: irucos AVisitn: &

| o [ En &l meni principal realiza la siguients combinacion: Arriba,
_— ‘f - Abajo, tzquierda, Derecha, X, Arriba, Abajo, 1zquierda, Derecha @
w5 . Entonces aparecerd &1 meni do trucos donde podras activar
‘caracteristicas como la nvulnerabilidad o vidas infinitas.
Wisicn 4 Viisicn: 5
RESUMEN D= LR misiang | -y

bty Faw

En este mismo mena podras elegir ef nivel.

-

Whision £ ‘ Wision &

BoSumer) oe L. FESLTE] O 5 mEeer | LT - oy
crvm AR TLA T E e

o T e e S o L

Misicne 9 Wrzicnne 1L}

RESUMED D8 LA (rsdn 1= DR [RESUmED DB Le mision
2 e Ten ot

T oy S Com wiam
WY TS T L LR AT T KOS T

~ SegaRally 2 Championship

Es uno de los grandes juegos de la temporada y una buena noticia para Dreamcast porque un
estreno asi no lo tiene cualquiera. A pesar de todo, os traemos un par de opciones secretas...

Circuiio Bonus en Biviera

SELECT GAME SELECT COURSE

A
# e ARG

R O SCADE

o1 IOREAT CHANRIONS HIE E
I -l AVIE ATTACK 4

riey x
Swe e L PRECORDS (e
S GARSETTINGS -
R APAFQOR THE WORID. SELECT A COURSE 1C
SAVEQnggﬂS(ARM - - CHAMPIONSHIP: e

g"a"fié "150

SeuoEu T TOL a
REIVES - \

e e el | e |
Selecciona el modo Arcade, Practica o Championship y elige el circuito Riviera. Corre normalmente y justo en la iltima curva antes de la recta
final veras dos conos a tu izquierda: derribalos y circula en sentido contrario. A la derecha veras la entrada al circuito bonus.

Color de coches aliernaliver
| SEIECT TRANSMISSION ¢ SELECT TRANSMISSION

COROLLA wrRc LN S 5%

- Y
A Bws W s

Presiona L a la vez que elijas uno de estos tres coches.




 Fspecial X-files

Eres el agente losua Craig Willmore, un agente del F.B.l que se
vera envuelto en un escabroso asunto...

Oficinadoeli.R2.f.

Seattle, 2 Abril de1996. La primera  Saltidale amistosamente y ve hacia tu
persopa a la que te encontrarads sera despacho, situado a la izquierda.
el agente Cook.

\ s
L ,‘$

Enel Eespachﬁ te encontrards con tu  Pregiintales todo acerca del caso y 'Coge tu pistola, tu identificacién y tu
jefe y... Skiner. espera Ordenes. A continvacion PDA que estédn en el cajon de tu
| vuelve a tu despacho. escritorio.

e T

g

% anundios que tienes en |a habitacion. utilizando Shiloh como contraseiiay  Cook. Ve hacia la salida (tendras que ir
Craig Willmare como nombre. con Skiner a Everet) y una vez alli elige

V& ﬂnril]/ 1270 ) como destino Comity Inn.

] : R

'Mira%a contrasena en el tablén de Entra en tu correo electrénico Coge todos tus informes y llévaselos a

2 de Abril de 1996. Dirigete a la Pregiintale todo sobre los dos Una vez dentro de las habitaciones, Cuando hayas terminado, ve a hablar Te aparecerd un icono de idea (en
chicadel mostrador y enséfiale tu  agentes y pidele ver las habitaciones registrarlas. con Skiner. realidad se trata de un teléfono); haz
identificacion. que ocuparon. clic sobre él.

P Bienvenido a los Servicios de Investigacién

Contrasefia o nosbre da cuenta no
whlidas. Vuelva & introducirles.

/

Vuelve a la oficina y pregunta de Ella te dard un extracto de la factura. ... pero no recibiras una respuesta  Regresa a las habitaciones y recoge  Vuelve a la oficina del FB.l'y busca
nuevo a la chica acerca de la factura Intenta llamar a los niimeros que satisfactoria. el portatil, pregiintale a skiner la en tu ordenador informacién sobre
de telafono. marcaron Mulder y Scully... contrasena. los teléfonos.

[ arep——— | -

i 3 H I [== e
Usa como ‘6pciones de biisqueda los  Uno de ellos te dard una direccion. Coge unos prismaticos, la cAmara Abandona la oficina y dirigete a una
parametros teléfono y ciudadano. Ve ala sala de reuniones fotografica, una ganzia y un bodega portuaria en Seattle.
dispositivo de vision nocturna del
armario de acceso restringido al

Bodoga portuaria personal autorizado,

T A T — i — s — 4
Seattle, 2 d vezen Cerca de los barriles... - FBCOQE una muestra de sangre del En el pilar que hay a la derechadala  Gira a la derecha, da un paso al frente
la bodega abre el candado con la suefo. sangre encontraras una bala y vuelve a girar a la derecha, mira
ganziia, registra la bodega, utiliza el kit incrustada. hacia abajo y veras unas cajas de

de evidencias para recoger muestras. madera,

[

v T TN

! q{
| e I L -_—E_l_ L_,__1 e o~ ) =
Para abrirlas debes ir a la oficina Veras la colilla de un cigarrillo. Alli veras un pescador: ve y Regresa y habla con Skiner. Cuando estéis abandonando el
donde se encuentra Skiner. Una vez alli. En el almacén encontraras un pasillc  habla con él. lugar notaréis la presencia de un
sube las escaleras y arriba encontrards que te conducira hacia una puerta que Seddn negro.
, una palanqueta. Ahora puedes abritla. da al muelle,

==
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Laboraiorio del crinnren

[
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Coge tu cimara de fotos...

Escucha con atencién los
comentarios que te hara John
acerca de las pruebas.

y sacauna instantaneadela
matricula.

icinadel .81

Vea tu-&e_ﬁpatho y deja alli el
ordenador de Scully. Dirigete al tuyo y
busca informacion sobre...

-

. — B

Una vez hecho esto, dirigete al
laboratario del crimen.

Seattle, 2 de Abril de 1996. Habla Dale las pruehas que has ;
con el encargado de laboratorio  encontrado.
John Amis.

.. James Wong. Usa como variables
nombre y ciudadano y encontraras
informacion muy interesante sobre él.

Bodoega ppafuaria

VISOR DE FOTOGRAFIAS

.m-/“'ir‘-n

W

o

Pl
Descarga las fotografias de fos Sedan  Después, dirigete a la sala de

y busca la matricula (usa como reuniones y habla con Skiner. El te
variahles matricula, gobierno/militar). dira que debe irse y que continiies
iEs informacion de acceso restringido! tu investigacion sin olvidarte de
tenerle informado...

N\

-

o/

—

Vuelve a tu despacho y alli te
encontraras con Cook. Habla con él
pero no le cuentes todo lo que has
averiguado,

Abandona la oficina y dirigete de
nuevo al almacén del puerto.

Appavr-iamneiniog

Veras un coche oscuro aparcado
enfrente del almacén. Ve por la parte
trasera y entra por I3 puerta que da al
embarcadero.

Usa los prismaticos de vision Una vez que ellos salgan siguelos...
nocturna. En el interior, verds a dos aunque misteriosamente no
hombres manipulando una cajas. volveras a verlos.

|

SR O
Lo finico que puedes hacer ahora
€s Ir a tu apartamento.

Ulicinadoel B0

Una vez alli, guarda el portatil de
Scully en el armario. Date una
vuelta: esto te servira para saber
mas sobre ti mismo.

Seattle, 3 de Abril de 1996. Al
entrar en la oficina encontraras a
Cook tirado en el suelo con un
golpe en la cabeza.

Ve al armario y mira a ver si falta
algo... iel portatil de Scully ha
desaparecido! Sonara el teléfono.
Vé y cogelo.

Envia la informacién de tu
ordenador portatil por correo
electrénico a Skiner y Shanks.

Después vete a descansar a
la cama.

Cuando te despiertes prosigue con
la investigacién.

Fodega ppar-hiiaria

Sy B 9
> ___....h—-:_’
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El agente Pendrell te dice que la
sangre coincide con la de Scully y
Cook te comunica que han
disparado a Wong cerca del puerto.

o
cantinuacion vete a inspeccionar
el interior del barco.

s
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Alli encontraréis un bote con
pildoras y un impermeable con el
nombre de Tarakan.

Una vez examinado el barco debéis
hablar con el practico del muelle.
El os llevara hasta el Tarakan.

andem impowm Dock “Taralkan™

Examina la cubie;ié.- acércatea
unas escaleras y baja.

Encuentra una caja larga que
contiene algo similar a una esfera.

También encontraras cajas en las que|
aparecen pintadas un dguila negra.

ﬁ! - e
]
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Sube a la cubierta y busca unas
escaleras.

! —_—
Te llevardn hasta la cabina de
mandos.

Alli encontrards unos libros
impresos con caracteres

cirilicos y unas huellas.

Ya en el puerto muéstrale al guardia Habla con el fotégrafo y el
tu identificacion para poder acceder forense, ellos te diran que "si
a la escena del crimen. quieres saber algo mas debes
i hablar con el agente Astadourian'.
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Dirigete al exterior y examina las
marcas de las paredes.

davbhoraviorio del ce e

Preguntale a Astadourian si puede Una vez hecho esto habla con el
conseguir informacion de los libros. agente Amis.

e

Oificinmadel .2 1.

INDICE DE MECIOS

T
€n

Muéstrale la esfera para que
la examine y pidele que vaya
al Tarakan...

E-MAIL

Aprovecha para mandarle tus
notas a Shank y Skiner, y de paso
revisa tu correo electronico.

o 1
El teléfono interrumpira vuestra

conversacion, os informan de que le estin
practicando la autopsia a Wong. Dirigete
ahora a la oficina del médico forense.

... a recoger huellas para después
examinarlas.

Regresa a la oficina y busca
informacion acerca del Tarakan.

Canndon Inypownn Dok ““Taraleaun”

L

Regresa de nuevo con Astadourian Si no le ensefiaste las marcas de la
al barco. pared y la esfera aprovecha para
ensefiarselos ahora.

: Ohicina delmodico loeonse

R i -
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Preguntale al Coronel Truitt todo acerca El coronel extrae
del cadaver, enséiiale todos los abjetos
con el fin de conseguir la maxima
informacién posible.

de las victimas d

Apparriainmenio

Laboralorio del crisnen

u‘t '.’\.

de Wong. Pidele que te enseiie los cuerpos

rd una bala de la cabeza

el Tarakan.

Dale a Amis la sgn bala, la
extraida de la cabeza de Wong...

-.. €l la comparara con la bala que Una vez en el apartamento, revisa
le llevaste anteriormente. tu correo, donde encontraras un
mensaje de Amis.

En él recibiras una informacion
muy interesante acerca de las
huellas que encontraste en el
Tarakan.

Cuando vaya a ensefiartelos... descubrirdn
que los cuerpos han sido robados.

Busca informacién sobre las
huellas en la base de datos del
F.B.I. Descubriras que pertenecen
al agente Cook.

Bodogea pyr-iuz i

L

Llaman a fa puerta, vé a abrir. iEs
el agente Cook! que persigue un

| coche negro. Dile lo que quiere oir,
y pregintale sebre las huellas que
encontraste en &l Tarakan.

Aparifcunonio

Es de noche, vé hacia el camion Entra por el lado del conductor,
sin ser visto, de lo contrario registra la cabina: encontraris un
acabaras muy mal. papel con un nimero.

Un hombre viene hacia el camién.

Sal rapidamente del camién por la
puerta del copiloto.

Te despertara Astadorarian, que
. llama a la puerta.

=3

Ella trae una cinta de video

Ademds de esto, también trae los
libros traducidos. Desde la pagina 1
hasta la 5 hay datos importantes.

Date una ducha y prosigue con la
investigacion.

En ese momento suena el fax.
Recogelo y daselo a ella. Visiona
por completo el video.

===y
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Oficina del modico forense

wul |
Seattle, 4 de Abril de 1996. Regresa a la
oficina del médico Forense.

Transpories Gardon

E ]

[ Ispecial Xx-riles |

B

Pidele al coronel nuevos datos sobre la
investigacion...

.. pregiintale qué ha descubierto...

Busca en el mapa...

Clmm & v o
caavm, w—

g

g

|

<

Astadorian encontrara todo lo
necesario para escapar a tiempo.

Ten cuidado con las decisiones que
tomas ya que puedes encontrar
facilmente la muerte.

s 4

encontraras un libro de cuentas.

Cruza la verja y entra en el edificio, Te veras sorprendido por un

extrafo que te atacara...

. Y 0s encetrara dentro del edificio
(en el que hay colocada una bomba).

»

Utiliza la pala en la rejilla que hay
junto al frigorifico.

Una vez fuera tendras que decidir...

Appaar-rcarmerio

... si tienes el valor suficiente

- K

- |

LR
L S

... para intentar besar a Astadourian. Una vez en tu apartamento,

| Oficinadel Bl

enviale de nuevo tus notas...

. a tus superiores e
inmediatamente ve a dormir.

.. que te contara una pequeiia

reuniones te encontrards con el agente historia. Te convencera para que

Cook...

le acomparies a una mision.

La misidn consiste en ir al almacén
de un hombre llamado Smolnikoff,
el propietario de Tarakan.

ek ot 1

Almacen de Simolnilcoff

W ]
N

E

Coge tu arma y pidele a Cook que

te cubra. Entra en el almacén.

Dispara a todos los enemigos que te
encuentres. Sube al sequndo piso.

Mata a los dos hombres que
montan guardia arriba.

Ty

e
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»

Busca otras escaleras, y baja.

Y Fi/i]8]]

Dale a John el arma que has
encontrado...

2o el Crifnonn

Alli encontraras a Smolnikoffy a
Cook.

A B

TEST-FIRING ONLY1

pa que realice una prueba de
balistica.

|

iy

Tenian

Almacon de Smalnilcoff

Te dird que busques el arma de
Smolnikoff.

Una vez la hayas encontrado...

o~

5‘ s

£

la que dispararon a Scully...

Revelara que es la misma arma con ... en el almacén del puerto.

‘ Ve

De vuelta al almacén dale las nuevas noticias
a Cook.

Este detendra a Smolnikoff. Recibirds la
llamada de Amis.

Te culpara de haberle hecho ir al Tarakan
donde hay un alto indice de radiactividad.

.. llévala al laboratorio del crimen
para que la examinen.

e s e e
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Apariciunnerio

| Bt

| De vuelta a tu casa, llegara
Astadourian y refiira por no

Durante la discusion suena el
telefono pero no lo cogeras porque

haberla avisado de tus operaciones. tienes activado el contestador.

Es un misterioso hombre que te
cita en un viejo almacén.

i Hangar 4 de Sqand Poit

o Y

S e Ava ORI, ERATEA

6 de Abril de 1996. Entra en el

ambar y dirigete hacia la oficina.

Alli te encontraras con un extrafio
hombre. Tienes poco tiempo.

Decide pronto lo que quieres

b
)

.. porque no tiene paciencia y no

esta para bromas.

R —

hacer... o moriras...

e

El te dara un objeto, una especie
de punzon. Se marchara y
encontrards a Astadourian.

%

Gold Bar, 6 de Abril de 1996. Al
entrar ke encuentras con una
enfermera, elige bien tus respuestas.

\ Cochoerade ferrocarriles

Dile que estais buscando a una
desconocida, que se trata de
Dana Scully.

Ella te contestard y te guiara
hasta la habitacion.

Washinton, 6 de abril de 1996.
Revisa el lugar.

L

Entre los vagones encontraras un

Que te interesa su estado de salud.

Una vez alli, Scully se mostrara
recelosa de contestarte... pero
ensénale el objeto...

Habla con ellay te dira que han
encontrado a la agente Scully en
un hospital.

.l &

... que te ha entregado el extraiio
hombre del hangar, Entonces

colaborara.

<]

poste de teléfonos. Gira a la derecha.

Trepa por €l y utiliza los gemelos.

Veras unos nimeros marcados
sobre uno de los vagones.

Ulicinadelr.B.L
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Una vez faera véis a un individuo
zarrapastraso. Habla con él.

Tiene una pista muy iitil, pero no te

Si ganas te entrégara una cinta
la dara si no aciertas su adivinanza.

de video.

Una vez en tu despacho, visiona la
cinta de video.

> s
‘ ! A continuacion butSca informacion
' | sobre él en la base de datos...

.

Entra en la casa.
i Cai
;{ »l

] X ac

L A

Casade Rauch, Alasla

Baja del poste e investiga. El
vagén es como un quirofano.

Captura la cara
médicos.

En ese mismo instante alguien
quiere comunicarse contigo por
medio de videoconferencia.

Rauch,

Escucha con atencién la
informacién que te dan y ellos te
enviaran las coordenadas...

. para que puedas encontrar la
casa de Rauch en Alaska.

~ - [}

i

L— g
Sube y encontraras un pequeiio
esqueleto que cuelga del techo.

Encontraras a Rauch tirado en el
suelo cubierto de aceite,

bad

p .
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ar e y—

| Desatalo y pregiintale qué es lo que le ha
-}\’sucedido, en ese instante llamara Scully.

"~ Tirade él y bajaran unas escaleras Sube y encontraras al agente
mulder atado 'y amordazado.

del techo.

T

" Llega un coche, Mulder te pedira que los distraigas Sal de la casa,
mientras escapa para reunirse con Scully. mas indicada...

p— e

tendras que elegir la accién

situacion.

... para poder salir con vida de esta

-

74 Juegosi=z»
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Alaska. Dentro del edificio
encontraras a Scully.
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Nuestro objetivo es encontrar el
alien que mat6 a Rauch.

Existen varios terminales de
ordenador...

« donde puedes ver el lugar donde
te encuentras en el mapa.

Investiga por la base, mata a
cualquiera que te encuentres...

| ... menos a ti mismo'y a la agente
Scully. Entra en el laboratorio.

Encorntrards una barra de castigo
eléctrica..,

i

Alli seras atacado por el agente

Cook.

~

Tienes dos opciones que tendrin
su repercusidn al final del juego...

g

« bien puedes matar a Cook de un
disparo, o bien utilizar la barra
eléctrica para dejarle inconsciente.

T T

'\ El siguiente objetivo es encontrar
§ a Mulder. Entra en la habitacién
! marcada por un punto azul.

=y
|

Alli encontraras a ambos agentes.
Pidele a la agente Scully que corra.

1
e
f
¢
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Girate a la derecha y dispara al
guardia, pero de ninguna forma
intentes matar a Mulder,

A continuacion ve a la sala de
cuarentena (sala donde hay una
habitacion de cristal). Alli debes
buscar al agente Scully,

Escucha el plan y regresa a la sala
de control. Busca un boton'y
pulsalo. Ve a la cimara de cristal y
abrela presionando el interruptor.

l-‘
o~

Se abrirdn las dos puertas, ve
. hacia la habitacién del fondo a la
| fzquierda...

... alli te encontraras con Scully,
coge tu arma y sigue sus

=

T

instrucciones. Tienes dos opciones:

1.- Gira a la derecha y ve hacia el
fondo. Veras al agente Mulder...

>
Py s
T

I

...y a un guardia abrir la puerta
placidamente con ambas llaves.

L )
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Entonces atraviesa la sala de
cristal, girate y pulsa el botén...

E——

e +

B
« ¥ deja encerrado al agente

=

]
] [
Mulder.

2.- Gira a la izquierda, anda hasta
el fondo y girate.

- -

- Qira a la izquierda, avanza y a
continuacion gira a la derecha...

.. atraviesa la sala de cristal,
girate y cierra la puerta...

“ Fnamapempey, r

-~ e R (
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Veras a la agente Scully hablando con
un guardia, disparale y coge la llave...

... pulsando de nuevo el botén.
Mulder quedara dentro.

—

»

Con Mulder encerrado en la camara, el alien esta
dentro de él... le esta produciendo mucho daiio.

ataca.

e rere ————

Cook piensa que no es suficiente para matarlo y te

b

Tu debes matarlo usando el punzén.

. w
v/ !
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Si no puedes matarlo, pasale el punzén a Scully y

ella se encargara de terminar el trabajo.

Nota: dependiendo de la opcion que hayamos escogido a la hora de defendernos de Cook —cuando

nos ataca en el laboratorio— podremos disfrutar de un final distinto. Si le distes una descarga
eléctrica y lo dejaste inconsciente sera el final aleatorio el que se produzca.
Sin embargo, si decidimos dispararle una vez que encerramos a Mulder, el alien entrara en nuestro © 1

! cuerpo —a través de los churretes que Mulder deja en la puerta— y seremos nuestro propio

.

cuc=n e ¥ e

‘-_“% enemigo. Si Cook sigue vivo, el extraterrestre lo elegira como anfitrion.
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... En ese momento aparecera
Mulder. Corre si quieres vivir.
BN o
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Conduce a Mulder hacia la sala de
cristal. Ve hacia delante...
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Prepdrate para vivir una de las aventuras mas terrorificas
de tu vida. El Principe de las Tinieblas ha
vuelto. Dracula esta vivo.

Increibles graficos, con més de 40
& i localizaciones, desde Inglaterra a
M Transilvania, 17 personajes modelados i
en 3D, con los que podras interactuar a :
lo largo de la aventura.

SN jLa vision subjetiva en 360° y los entornos
/:9 N totalmente renderizados en 3D te situaran en
}&3’* : el medio de la experiencia mas aterradora y
opresiva que hayas vivido nunca en una

aventura grafical.
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. > ha vuelto parn gquedarse
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) oy Driver

~ PlayStation

LY Por sisiomas Y
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SONY Playstation

/) iEsperamos algo para el 20007...
Korami

Estréllate como puedas...
OT Interactive

~0 2y AR

Morientes las cuela por la escuadra...
EA Sports

.. + NINTI ENDO'Sﬂ
) The Legen of Zelia

§) Link puede con todos,
Nintendo

Super Manio 64

§/  Mario no se harta de dar saltitos.
Nintendo

~w Star Wars: Racer

A Mas velocidad imposible.

\

o 3 Ll

AL

: % La mayor epopeya fantéstica para PC.

" 1 The Legend of Iella DX

La aventura con mayisculas.
Nintendo

-3 Super Mario Bros. Deluxe

Si el clisico de NES levantara la cabeza.
Nintendo

Las fichitas siguen arrasando a pesar de los ahos.
Nintendo p

I Soul Reaver

] Se le vefa venir... y ya ha llegado.
i3 Crystal Dinamics

; ‘TEZ Gommandos
a g::hs'a espafiola que arrasa en el mundo.
e y

Infogrames

e
4~ Sube

'

.I _SI_luI Reavep

Baja

e e R

ila venganza de Raizel convence! LR
Crystal Dinamics 4% dgdo|
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Metal Gear Solid
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G "\:t;”:

Lo que te rondaré morena...
Konami

m— m W W m Play‘i[a[mn' |

’
e

The Legend of Zelda

B T ——

La Ocarina sigue su camino,
Nintendo

GCommandes COMMANTDS

La Il Guerra Mundial esta de moda, ;
Pyro Studios

PC PSX Ne4 [GBC DT

- Drivep

;r‘;,-‘;;;;..;:;‘;.:;;ﬁ;;m‘;;“ﬁ“ .
GT Interactive &
e JrsxJueaJoacfoc

Por paises

T /W’Qf—‘*;;,,;
PlayStation PlayStation
ealure: — Dragon Quest 1 & 2
Game Boy

Jojo's Bizarre Adventurg
PlayStation
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Encuesla

Queé si, que lo sabemos, que ya esta 7= 7
bien de daros la lata todos los meses s
con la encuesta, pero es que vuestra ”
opinién nos importa y mucho. Cada
mes leemos vuestros comentarios y
asivamaos puliendo esos pequenos
detalles que vosotros mejor que
nadie conocéis. Todo lo que ospe-
dimos es que responddis alas pre-
guntas de la encuesta, la recortéis

y nos la hagais llegar por correo a

la siguiente direccién: HOBBY

PRESS, Encuesta JUEGOS & CIA,
Apartado de Correos 328, 28100
Alcobendas, Madrid. Ademas entra-
réis en el sorteo de 25 packs especia-

Se mantiene =»

Nueva entrada NI

Super Mario 64

NINTENDO®

izza Syndicate

El clasico a sequir...
Nintendo

FIFA 89

Morientes sigue metiendo goles.

EA Sports

silent Hill

A A e

El misterio del pueblo encantado.

Konami

[PC_Jesx Jea Josc foc
Star Wars: Racer

P
PlayStation

Velocidad impresionante...
LucasArts

Shadowman

StARwaRs
s A

La zona muerta sigue muy viva,

Acclaim

7 £ '
' \J Final Fnts
1 PlayStation

Ha tardado lo que esperabamos: desde
que salio al mercado hasta que calo en
vuestros corazones, Raizel nos ha con-
vencido a todos por ser uno de los jue-
gos mds divertidos y mejor materiali-
zados de los ultimos tiempos,

Buenos qrdficos, grandes escenarios,
poderosos movimientos y un buen
argumento gue nos tendra muchas
horas delante de la pantallo.

Este mimero uno nos enorqullece por-
que confirma que la audiencia de
Juegos & Cia, es sabida...

les exclusivos de Pizza Syndicate .

Muchas gracias por participar.

Responde a esta encues-
ta y consigue tu premio

T UL
1-éCon qué sistema o sistemas jue-
gas habitualmente?

[1rc

[] playStation

[] Nintendo 64

[J Game Boy Color

[ I0tte s o e

2-¢Vas a comprarte una consola
o un ordenador en los proximos 12
meses?

L] si

1 no

3-Caso afirmativo écual?

R AR S AN I

R R R R R R I R S T Y

4-iCudntos juegos te has com-
prado en los ultimos 12 meses?
(Ls [FERiioEs

5-iComo conociste la revista?
{1 La vi en el quiosco

(1 Me to dijo un amigo

[] La vi anunciadaen ........

FY AP e AT R E YRR ARSI ET R AT AR BA TR

6-En general cque te parece? (pun-
toaladei 1al 10): ...........

7-¢Qué es lo gue mas te ha gus- 3

tado? ..... G R s e A 4

L N

9-Puntiia las secciones del 1 al 10:
o T e e e e s
Novedades delmes ..........

GRS (e SEDE s

Proximamente ....

PRI

~ Reportajes:

Juegos de Fitthol ...........
Dreamcast en Internet .....
1 A G T PR e
Comparativa....
Consultorio Juegos ..........

DR A I

L STEREDE s s 0 a0 ke e AL

Especial X-Files ..........
Listasdeéxitos .............
Novedades Hardware ...... A
Arcade

Consultorio Técnico .........

|EShloWehs i, T v
. Juegos y Deportes ...........

Juegosy Miisica .......c0uuns
Juegos y Cine ...

Las paginas del lector ........
JUBGOS YMEAS . .ovuurrnenrann
Concursos ..oovouvvvrnanaans

10-£Qué otras revistas compras
casisiempre? ............ .00

13-éQué sueles (ademas de los jue-
gos) hacer en tus ratos de ocio?

L T R R A R I S R

R I R N I R R R R I S N R I R R S

14-¢Qué programas de TV ves ha-

| bitualmente? .

B2 a0k qiE

Dinos como mejoraﬂas Ia revista

Nombre.........cc.... Apetlidos. ..ot il e

DMEECGION o v v s v i vnanensinsnns

Provincia....

aRvoralidad. o e,
ereassescesCoPostal.. . ..., ... Teléfono .

Participaly, con:'.lgue tu gorra

excluswa de

i

Elige los mejores juegos y entra en
el sorteo de 25 gorras cada mes.

Bases en la Pag. 98

fluegesia> 79




GUIAS IMPRESCINDIBLES

MICROMANIA
;TU SOLUCION!

M "

. SOLUCIONES COMPLETAS PARA LAS AVENTURAS DEL MOMENTO ' COROM
Séloparaadictos

l l 695 PTAS/4,18€

Gmas |mprescmd|bles T

aven uras

Yademas, un CD-ROM con las soluciones
interactivas de los grandes clasicos
de LucasArtsyla demo jugable de
Star Wars. Episodio 1:

LS | La amenaza Fantasma
No i r s ; i SOLUCIONES
MO v A ki

Guias imprescindibles

A la venta a partir

por s6lo 695 Ptas.

Si no encuentras la guia en el quiosco puedes pedirnosla llamandonos de 9h.a 14,30 6 de 16h. a 18,30h.
alos teléfonos 902 12 03 41 6 902 12 03 42 o enviando un e-mail a suscripcion@ hobbypress.es
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 onfigurac)

5 prob! de con o
wn dispositivo completamente plug

—"

—
Este mes en la seccién de
popurride periféricos que os serviran para tomar el

control de los mejores juegos, sentir emociones
fuertes o navegar por internet sin problemas.

KODAK EPP

Microsoft nos ofrece un volante que brilla por su sencillez y su

calidad, aunque no dispone de efectos de fuerza —ya existe un modelo superior a
éste con esa cualidad incorporada—,

Su instalacién es muy sencilla y gracias al software que se adjunta la
configuracion se realiza sin mayores problemas: tan solo con conectarlo al puerto
USB el ordenador detectara su presencia. El control es bastante suave y los
pedales son robustos y pesan lo suficiente para que no se muevan durante la

partida. Su precio es de 14.990 Ptas.

Con un disefio ba
parecido con cierta p
ofrece un mando digital,
buena calidad, ideal para
La conexion al ordenador s
yes completamente plug &

o Harduwanroe !

KODAK EPp [

EAMEasty

ation o el Rumble Pak de

lente al &

Ninten iza partidas

b I::n(::d%arantua Partidas emocionantes con la mayorfa d

Tuad s con la nueva Dreamcast. Al contrarj d 3
€ con el Dual Shock —que vibra todo el b

una sensacién incémoda-—, el Vibration P. ek d

reales los efectos de fuerza. Cuesta 3.992cPtas

Il!_al"ldo produciendo
isimula y hace mas

, Microsoft nos

co, de muy
onsolas.

del puerto USB

stante comodo y vistos
parte de un astado—, Mi
y en parte ana!_og:
los juegos estilo <
e realiza a traves
play. Cuesta 7.990 Ptas.

—

KODAKEPP 6006

Como habréis observado enla
fotoqraffa, este nuevo ratén
de Microsoft carece de bola y
partes méviles ya que han
sido suplidas Por un sensor
- que explora la superficie por

la que se desliza,

]:aml_)ién nos liberars de
limpiario ya que no tiene
Partes desmontables,

Ademis posee una comoda
rueda. central en la parte
superior para el scrolling de
ventanas y unos curiosos
botones laterales que
facil'itan la navegacién por
internet. Su precio es de

11.990 Ptas.
egesice 81
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«Out Run», «Virtua
Racing», «Daytona USA» y

Arcade

muchos mds racing games
de Yu Suzukihan pasado
por nuestras vidas, sin
embargo, nunca
imaginamos algo tan bestial
como «F355 Challenge».

82 egosi=>

Lap Time

(£

A erme tux rexulfados

Ultimamente se est4 poniendo de moda
—en el sector recreativo- la posibilidad
de imprimir una hoja con una radiografia
pormenorizada de nuestra partida.

Por un crédito mas (100 ptas. mas o me-
nos), recibiremos toda la informacién so-
bre el tiempo invertido en la carrera, el
nimero de veces que hemos cambiado
de marchas, la posicién obtenida o la ve-
locidad maxima alcanzada.

errari: la marca de
coches que todo con-

ductor quiere tener en su garaje.
Yu Suzuki: el programador japo-
nés con uno de los curriculums
mds importantes en el sector del
videojuego. Sega: empresa lider
en el sector recreativo. Tres nom-
bres y una sola obsesion: hacer el
mejor simulador de carreras de
todos los tiempos. «F355 Challen-
gen es la nueva maquina recreati-
va producida por Yu Suzuki para
la japonesa Sega que tiene como
protagonista a la nueva maravilla
de la casa italiana, el Ferrari 355.
Si conocéis las producciones de
este famoso programador sabréis
de sobra que invento que progra-
ma, maquina con sabor arcade
que nos endosa. Pues para esta
ocasion, Mr. Suzuki ha sorprendido hacien
do un juego que mezcla lo mejor de las ca
rreras de competicion con la simulacié
mas perfecta y dificil que hemos podido ju
gar en un salon recreativo. Ni siquier
aquella maquina de Atari llamada «Har
Drivingy era tan dificil como ésta.

b

omo Géis. «F355 Challengen tiene un apartado grafico
tremendo. Gracias a las placas Naomi, Yu Suzuki ha
conseguido imprimir grandes detalles al juego.

El plantel grafico de «F355 Challengen» es
sin duda impresionante —no sorprende
demasiado—, aunque si nos fijamos bien
en todos los poligonos que componen el
universo de esta maravilla nos daremos
cuenta de los cuidados detalles que han
querido imprimirle. Para empezar, los es-

cenarios nunca se crean al fondo de la
pantalla y por muy lejos que miremos
siempre estaran ahi. Los coches rivales es-
tan tan cuidados como el nuestro, con sus
tapacubos, salpicaderos e intermitentes
danzando al viento con millones de vérti-
ces y texturas, Este es un pequeno apunte
de lo que ha costado llevar a buen puerto
este increible «F355 Challenge».

El sonido del juego es también de otro
mundo. Tener pegado a la oreja un altavoz
gritando a todo volumen msica guitarrera
con un sonido de motor exacto e hiperreal
hace de la nueva produccién de Sega una
de las mejores experiencias posibles en
ese siempre prolifico terreno de los juegos
de conduccidn...

Finalmente queda la diversién, lo de en-
tretenernos sin parar. Es aqui, precisa-
mente, donde mas podemos sentir la ma-
no de Yu Suzuki y su ancestral mania de
mezclar perfeccion técnica, jugabilidad y
simulacion total. No os asombréis si al
empezar a jugar véis un meni que os da




Reconocemos que, por
fuera, la cabina de «F355
Challenge» es bastante
fea, sin embargo, su
tamarnio y color llamari la
atencion a todo el mundo.

Arcade.
) Funcionex de axixtencia

Este es el primer juego de coches para recreativa que te permite elegir la
ayuda que necesitas en cada uno de sus cinco circuitos.

Fraclion comnfrol

El control de traccion sirve para estabilizar el coche en
/ las altas velocidades que alcanza. Ademas, también se
usa para controlar el giro del volante en las curvas.

arfb-Locts birabdmg sysfen

El conocido ABS esta también incluido en el juego. Este |
§ botdn de asistencia previene a los neumaticos de blo-
quearse cuando frenamos. Stper dtil en competicién.

xtability confrol

Cuando tomamos una curva es muy posible que el coche
haga un trompo, sin embargo, si tenemos activada esta
0pcidn nunca nos pasara, ya que se mantendra estable.

infeligent braldmgy sysfen

Este boton de asistencia permite a los principiantes
§ —es decir, a todos nosotros— saber cuando debemos fre-
nar al entrar en la curva.

La cabina del Ferrari 355
es algo de otro mundo.

. Espaciosa y bien disefiada
para una inmersién total.

v W \ .
\
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acelers a frex baa.r

La mecdnica del coche es parte esencial en
tu triunfo en las carreras. No lo tendras
nada facil, asi que reza lo que puedas si
quieres ganar.

la posibilidad de elegir entre tres tipos de
cambio: automatico, semi-automatico y
manual (con embrague y todo). Tampoco
hay que asustarse cuando al dar la pri-
mera curva veamos como nuestro coche
se comporta de una forma distinta a la
del resto de juegos de este tipo... porgue
esto es'simulacion pura y dura. Abstener-
se usuarios plug and play llegados del
mundo arcade...

Nacho

Cracias a las tres pantallas tendre-
mos una vista clara y, sobre todo, im-
presionante de la carrera. Esta idea no
es nueva, juegos con mas de 10 afios ya
usaban este tipo de florituras para mante-
nernos atentos a la carrera y hacernos
mas real lo que sentiamos al conducir al-
guno de esos bélides hechos a base de
sprites o poligonos sin texturas.
En las tres pantallas aparece toda la in-
formacion referente al coche —cuenta ki-
I6metros, cuenta revoluciones, nimero de
marcha o los stiper importantes botones
de estabilidad del coche, ABS, antiblo-

queo de frenos, etc. Aungue el cuadro de
mandos no es lo que se dice muy bonito,
no nos perderemos buscando la informa-
cion esencial en el respetable tamario del
que hacen gala las tres pantallas.

El hecho de incluir tres monitores y varias
placas Naomi viene dado por el punto de
vista que han usado en el juego. En los de-
sarrollos habituales —tanto en recreativas
como en consolas domésticas— la lente es
divergente, es decir, como en una camara
cinematografica de 35 mm. El ojo humano
estd cercano a los 50 milimetros que ha
utilizado el departamento AM#2 para rea-

lizar «F355 Challenge». Con este angulo [a
percepcion de distancias y tamarios es
completamente real, por lo que la esencia
de simulador puro y duro al jugar esta apo-
yada basicamente en el aspecto visual.
Para |a conversion a Dreamcast, no le que-
dara otra opcion a Yu Suzuki que usar una
lente de 24 mm. y —por supuesto— una so-
la pantalla. Sabemos de buena tinta que
esta version se encuentra en desarrollo y
es de imaginar gue no habra muchos pro-
blemas a la hora de hacer la conversién
para Dreamcast. Estamos ansiosos por po-
der verla pronto.




°¢Mﬂsica en PSX?

Quisiera que me hablaseis sobre un
videojuego de la Play llamado «Mu-
sicn ¢me lo recomendais?

Ignacio Brunel (Madrid)

bod ot fad it
tlock edit ™ piey

Capsble

mute

unde
4

El juego realizado por Codemasters y Jes-
ter Interactive tendra en poco tiempo una
segunda parte llamada «Music 2000». La
compra de estos dos titulos te la recomen-
damos abiertamente... si te encanta la mi-
sica electrénica y no tienes ni idea de c6-
mo empezar, ya que permiten la creacién
de cualquier tema con ritmos sintetizados
ademas de ofrecernos un interfaz muy sim-
ple e interesante. Muy recomendable ya
que tampoco hay muchos programas de
este tipo en PlayStation.

QPsygnosis en PC

éCuando saldra «Formula One 99»
para PC? (Qué seria mas conve-
niente, comprarme la Dreamcast o
actualizar mi ordenador con miés
megas de RAM, una nueva tarjeta
3D y un procesador Pentium III?

Joan (garciaaya @dirac.es)

: Lamentamos comunicarte que «Formula
One 99 no esta previsto —por ahora— su
l[anzamiento para la plataforma PC. Y so-
bre tu dificil pregunta de actualizar el PC
o subirse al carro de Dreamcast, te dire-
mos que todo depende del dinero que
quieras gastarte y del uso que quieras ha-
cer: Recuerda que en Dreamcast solo po-
drds jugar y navegar por internet —que no
es poco- mientras con un PC puedes reali-
Zar mas cosas...

— S R ———

°¢Game Boy Cover?

éLos graficos de la Game Boy Cover
son como los que se veian en la re-
vista cuando escribisteis acerca de
ella?, icudl serd su precio y serdn
compatibles los juegos de la Game
Boy normal? También me gustaria
que me habliseis de la Game Boy
Advance y de su precio cuando sal-
ga al mercado. Y la iltima pregunta
éciial serd mejor, la PlayStation 2 o
la Dreamcast y si merece la pena
esperar a la nueva consola de Sony?

Eduardo Vicente (Vitoria)

84 wegos G

Buenas Eduardo... aviso a navegantes: mu-
chas de las cosas que aparecen en La pa-
gina de los lectores no debéis tomarlas en
serio. Si lees el comentario atentamente
te dards cuenta de la cantidad de incon-
gruencias que se dicen... y el texto de pre-
sentacidn de esa secci6n ya avisa de que
hay cosas que pueden ser... broma.

Sobre la Game Boy Advance no hay mucho
que decir —por ahora-. Se sabe que tendra
32 bits de potencia, que se podra conec-
tar a internet —con todo lo que ello supo-
ne— y podrd comunicarse con la futura
Dolphin. Ademds sera compatible con Ga-
me Boy y Game Boy Color... énecesitas sa-
ber algo mas?

decirte que hasta que no veamos y jugue-
mos a /a Play 2 cualquier opinién es com-
pletamente gratuita. Adn asi, recuerda
que sois vosotros los que debéis buscar,
comparar y elegir...

°Elecci6n de juegos

Para navidades me voy a comprar
tres juegos para mi Nintendo y no
sé cuales elegir. A ver si me podéis
ayudar: «Resident Evil 2», «Tonic
Troublen, «Re-Volt», «Star Wars Epi-
sodio 1 Racern, «Mario Golfn, «Don-
key Kong 64» y «Rayman 2».

Luis Gémez (Barcelona)

Aqui va nuestra lista de candidatos por
el orden de recomendacién: «Donkey
Kong 64», «Resident Evil 2», «Rayman
2», «Re-Voltn, «Star Wars Episodio 1 Ra-
cern, «Mario Golf» y «Tonic Troublen, Pe-
ro recuerda debes ser ti el que tenga
la tiltima palabra..

@ Proximas compras

Tengo un PC de los mejores del mo-

prar una de estas consolas: Dolp-
hin, PlayStation 2 y Dreamcast.
éCual me compro?

Guillermo Mosquera (Pontevedra)

Hola Guillermo, si nunca has tenido
una consola te damos la bienvenida a
este fantadstico mundo. Elegir un siste-
ma en este momento no es tan dificil
como parece ya que de las tres opcio-
nes sélo puede materializar una.

Dreamcast es la respuesta si lo que
quieres es cambiar de aires radical-

Consultorio e Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio e Consultorio

V(2 &) ) (750

mente: es real, todo el mun-
do la apoya -teéricamente—
y cuenta con un catdlogo
muy interesante de titulos.
A PlayStation 2 aiin le

queda mucho y, aunque pa-
rece que estamos ante una
consola superior técnica-
mente a [a de Sega, atin debe
pasar un afiito hasta que lle-
gue oficialmente.

Por dltimo, el proyecto de
Nintendo con IBM es toda una
incégnita. Se saben las es-
pecificaciones y se sabe
que serd superior —siem-
pre segin Nintendo- a lo
que existe aunque no hay fecha
de lanzamiento.

Lo dicho, si eres un tipo impa-
ciente comprate la Dreamcast,
sino, puedes esperar un afiito, o
dos, para tomar una decisién...

Sobre qué consola es mejor, sélo podemos° Disco duro’ e duro

Tengo un Pentium MMX 233 Mhz,
con 32 MB de RAM y necesito saber
si voy a poder instalarme un disco
duro de 22 GB -ya que no sé si po-
drd mover tanta cantidad de infor-
macién a una velocidad aceptable-.
Mi otra duda es que tengo pensado
ampliar el procesador y dudo entre
escoger un Intel Pentium Il a 500
Mhz o un AMD K6 a la misma velo-
cidad —tened en cuenta que lo utili-
zaré fundamentalmente para ju-
gar—. Seguir asi.

Hugo (hugopm @ teleline.es)

Hola Hugo, no debes preocuparte por-
que tu ordenador manejara perfecta-
mente el disco duro que necesitas. De
todas formas mira si tu placa base pue-
de aprovechar al mdximo las posibili-
dades de transferencia de datos con el
modelo que quieres comprarte.

Sobre tu otra duda, te diremos que
aunque el K6 es un pelin mas barato
que el chip de Intel, éste dltimo tiene
instrucciones que aprovechardn mejor
los futuros juegos y es bastante mas
estable que el procesador de AMD.

mento, pero ahora me interesa com—° Preguntas & Cl'a_

éPara cuando «Final Fantasy Vilin,
«Metal Gear Solid», «Dino Crisis», «Re-
sident Evil 3» y «Silent Hill» para PC?
éQué opindis de la Neo Geo Pocket?
¢Tiene mucho éxito?

£Cudl es el mejor juego de lucha en 2D
para PC? i{Sacard Capcom el uStreet
Fighter Alpha 3»?

Por iilltimo, {Dreamcast utiliza DVD
o0 CD Rom? Se pueden ver peliculas
con ella?

Jordi (kyros2000 @yahoo.com)

Bienvenido a tu revista Jordi, aqui van
las respuestas:

wFinal Fantasy VIl saldra en Espafia el
afio que viene y se supone que no val-
dra mas de 8.000 ptas. «Dino Crisis» y
«Resident Evil 3» acaban de aparecer
para PlayStation asi que si tardaran en
aparecer —si lo hacen—,

NeoGeo Pocket nos parece una consola
fantéstica en sus dos versiones (Color y
Normal). Los 16 bits que posee la peque-

fia de SNK dan una potencia
sorprendente para hacer gran-
des juegos. Por desgracia, el
catalogo estd bastante limita-
do aunque cuenta con grandes
| titulos como uMetal Slugn o
«King of Fighters», ade-
mas de ser compatible
con Dreamcast y Play-
Station2,
El mejor juego de lucha
en 2D para PC es, seglin
nuestro criterio, uStreet
Fighter Alpha 2» ya que
es calcado a la versién re-
creativa y resulta muy di-
vertido. La tercera parte acaba de
salir en las consolas y aiin no se
ha comentado nada de su con-
version a PC.
Dreamcast tiene una unidad lla-
mada GD Rom (GigaDisc Rom)
que esta a medio camino entre un
CD Rom convencienal y un DVD,
aungue se acerca mas a un CD ya
que tiene 1 GigaByte de capacidad y
no 4°5 como el DVD.

@ contranquilidad

Tengo una pedazo de duda y una
PlayStation. Estoy escuchando
constantemente menciones sobre la
segunda generacién de mi conso-
la... {Qué hago?, isigo invirtiendo
en mi consola o espero y me compro
la PlayStation2? Muchas gracias.

Alberto Pla (apla @ glenstal.es)

Aqui estamos Alberto. Nuestra recomen-
dacién hasta que llegue PS2 es que sigas
agarrado a tu 32 bits con fuerza. Y es que
a pesar de que la mayoria de los desarro-
lladores estdn centrados en Dreamcast,
los millones de consolas PlayStation ven-
didas en todo el mundo son suficiente aval
para que sigan lanzando grandes juegos.

Sutaderas

e
Carmageddon

Bases en la pagina 98.

iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia.
C/Ciruefos n°4

28700 San Sebastian de los Reyes

Indicando en el sobre: Consultorio Técnico

También podeis enviar vuestros
correos electronicos a:
ctecnico.juegos&cia @ hobbypress.es
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Los usuarios de
Dreamcast estan de
Suerte: suconsolaes la
primera que permite
acceso gratis a Internet
péro, ¢como funciona,
como se conectaa la red
deredes?...

ega ha desarrollado una ma-
guina con el concepto de comu- "
nicacion y juego impreso ensy
esencias De hecho, su nombre nace
mezclar las palabras SUEND (DREAM
COMUNICACION (hroadCAST).
Asf las cosas, Dreamcast esta dispuesta
a dejar muy claras sus opciones desde
&l Principio, sin vacilarnos con ofertas
ausentes de contenido: tiene buenos
jueqos y accesagratuito a laternet con
&l (inigo coste de una llamada local.
“compmmos la consola recibi-
it de conexion compuesto por
@ navegacion ~llamado
n modem de 33.6 Kbps
(Iulob udio$ por sequndo) acoplado a la
ina. Este m@dem -en principio-
Ser actualizado
ispositivos mu-

apidos aungue ahora, por el
momento, nos basta y nos sobra con lo
que trae.
Si tenemos un PC —o un Macmtosh-
conexion a Internet no podremos acce
der al portal Dreamarena va que es Un
Tecurso exclusivo de la comunidad de
-usuarios de la nieva consola de Seqa.
Eso si, por el contrario, Dreamcast no
puede bgjarsg.archivos =salvo los jue-
gos disefiados para cbtener actualiza-
cienes de |a reds por l6 que serd nece-
sario un PC <o un Macintosh— para
grabarlos en lugar seguro. Unicamente
la llegada de la unidad Zip puede solu-
cionar este pequefio contratiempo.
Una vez conectados podemos compro-
bar que la maquina es bastante rapida
visualizando todo tipo de pagmas aun-
que las que utilizan tecnologfa Flash; de
Macromedia, le cuesta mas. Por si fu bra
poco, la navegacion a través del pad di-
gital y analogico no es muy incémoday
el tnico pero {fega cuando debemos in-
troducir el texto mediante un teclodo
virtual de pantalla. Siempre nos queda
la solucion de comprar el teclado por al-
go menos de cinco mil pesetas si vamos
a usar mucho la conexién a internet...
Por'lo demas, Dreamcast y Dreamatena
merecen mucho la pena porque real-
mente tienes la sensacion de pertene-
cer a una comunidad exclusiva gue com-
parte pasiones y conocimientos en
torno a un invento que ha dado un paso
de gigante en la llegada de internet a
todos los i;ogares del pals.
. 1]

Nacho

Los g,al'i!lus lJ

los botones

R
Los gatillos L y R tienen interesantes
funciones que nos ahorraran mucho tiempo.
Cuando los usamos de forma normal
—navegando- desplegamos un menii con
cada uno de ellos. Su pulsamos el gatilio L
podremos seleccionar entre ver nuestras

| paginas de favoritos, mirar el correo, entrar

en el chat o incluso introducir una nueva
direccién de internet.

En su uso con el teclado virtual, el gatillo L
activara las mayisculas y miniisculas y el R
los caracteres especiales acentuados.

Pad analdgico

El dispositive analégico tiene opciones
may interesantes ya que cuando estamos
navegando nos permite mover la pagina
sin necesidad de utilizar la barra
horizontal y vertical de desplazamiento
Para que os hagais una idea, es como
el tercer botén que incluyen algunos =
ratones de PC. En su uso con el teclado
virtual, el pad analégico se usa
también para desplazar en pantalla,

Pad

El botdn A en su situacion

normal se usa para aceptar
preguntas o selecciones. Cuando
nos encontramos en el modo
teclado virtual sirve para
introducir los caracteres.
El uso normal del botdn B es |
de cancelar todo tipo de
1ones o preguntas y para
atras en el modo

digital

usa, *I émbargb,

teclado analoglco- mueve el cursor por la pantalla.
Este botdn sera el que usemos para seleccionar puntos
calientes de las diferentes paginas que visitemos. Es,
por asi decirlo, el equivalente al puntero de Windows.

‘ ldo estamos en el teclado
'virtualnos permite salir de
éste de una forma ripida.

Como

Antes de registrarnos tenemos que
estar seguros de que todo se encuentra
perfectamente enchufado. La consola
debe tener corriente y ha de estar
conectada al televisor. Finalmente,
debemos verificar que el cable teleféni-
co estd bien introducido en la roseta de

Dream

Powered by Dreambey vi.o

coneclarse

en

Register me
(registro en
Dreamarena)
Yy Restore me
(recuperar
registro).

Al ser la pri- AT
mera vez que
entramos en esta pantalla elegiremos
la primera opcién. Hecho esto debemos
elegir el idioma (2) de entre los cinco
disponibles. Es muy importante que

TAAFE [

NETEMIEAN iy

nimero externo —si llamamos desde
una centralita— o entrar en las opcio-
nes avanzadas de configuracién del
madem (AT Setup).

Cuando hayamos configurado correcta-

ga{m&ctl & to Dredmn Arana..,

mente todo, llega |a hora de que empie-
ORINE..

ce el tinglao. Durante el intento de

la pared. Hechas estas averiguaciones,
es hora de introducir el «Dreamkey».
Encendemos la consola y pasado el logo
de Dreamcast llegara la pantalla princi-
pal del GD Rom. Presionamos Start y
nos apareceran dos opciones (1):

~ 4

SuldéclﬁhnI aU ﬁaléz

conexién aparecerd una pantalla (4)
que nos indica el estado del médem en
ese momento.

Cuando la consola se haya conectado al

seleccionéis el idio-
ma espafiol ya que esta opcién progra-
ma automaticamente el nimero donde
el médem llamara
para entrar en la
red. A continua-
cién accedemos a
la pantalla mas
importante del

BIENVENIDO AL
FROCESD DE REGISTRO
DE DREAMAREND

Parn convartiete an miemoiro do

«Dreamkey»: |a c:.t:-rni;'siem-}l ol i'l{runmtrtznn.
= P2 O 1eE para odetanod

configuracion del oy tu contrasefin

maédem (3).

fulnn BESLSTRAR &) o
aocedes o IV eamerens,

Fulin BECUPERAL

wiitiin
LK i

Debemos elegir a primera Yol auo
entre llamada por
tonos o impulsos,

introducir un

an log slguientes capos,

rq'ui'.’lrurl-‘} tande olra conaola

w5 ”H'HFHL.J 'Hl

1 reameast,
mhinnG combineds fu n...
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Tarjeta YM

La tarjeta de memoria nos permite
guardar datos referentes a la
configuracion de Dreamarena.
Entre ellos hay que destacar la
posibilidad de almacenar
direcciones URL en el menii de

r cualquier tipo de archivo. En

muchos juegos, el VM sera esencial

| para bajarnos nuevas fases que
| # ocuparan bloques de memoria.

.

servidor Dreamarena nos aparece-

rd la pagina de bienvenida donde
encontraremos informacién sobre lo que
implica ser usuario de este servicio
exclusivo.

A partir de este instante, (6) tenemos
que darnos de alta rellenando un cues-
tionario con nuestros datos personales
mediante el teclado virtual o el
Dreamcast Keyboard —si lo tenemos—.

fovil] '5_1_3__11

Y taon

A Char
T T dain T

Para ello, introduge co
aun so pldon o contineacion:

Primer ape i

Direacion:

favoritos y cargar, guardar o borrar

rrectamente los daton

a“a\:ista T SEARCH
Shopring

A&cun

riaje !
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SonicAdvanturae
Home:mgi‘b‘

de Zoom

) Mail
El navegador de Dreamcast tiene una

l litil opcién de zoom, que nos permite au-
mentar considerablemente el tamafio

l de la pagina que estamos visitando. Esto
| es muy qtil y sorprende porque increi-
blemente las imdgenes no se pixelan.
Para ello sélo tenemos que pul-

sar el gatillo derecho y ele-

gir la opcién de zoom.

Pa

IR A g n

Muchos titulos de Dreamcast tienen po-
sibilidades de juego on-line. Ahora mis-
mo, en verdad, el servicio de partidas
multijugador no estd operativo por lo
que tendremos que esperar algunos me-
ses hasta que Sega apuntale los tltimos
detalles del servidor.
Como partidas en red entendemos to-
do juego que puede conectarse a
4 un servidor global que, a través
de la linea telefénica, adminis-
tra las diferentes partidas a las

Y

que puede acudir libre-
mente cualguier juga-
dor desde cualquier
parte del mundo.
Por el momento, el tni-
co servicio activo a tra-
vés de la red es el de
descargar los rankings
mundiales. Por ejemplo,
en «Sonic Adventure»
tendremos la posibili-
dad de conectarnos a
su pagina oficial y ver
trucos, la historia de
sus personajes e inclu-

so obtener nuevas fases
PRI 52

y gréficos...
De igual forma, al terminar una partida
podemos remitir al servidor central
nuestras puntuaciones, que entraran a
formar parte de la clasificacién mundial.
Por el momento, las partidas multijuga-
dor son un quimera en un mar de opcio-
nes que muy pocos sabrén explotar com-
pletamente. Lo cierto es que competir
contra otros terricolas es uno de los me-
jores carros a los que Dreamcast podia
subirse... lastima que no esté operativo
y que «Sega Rally 2» tenga que esperar. J

} R°8 v [ 8. 1 St

‘\
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En ODreamarena
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Nada méas conectarnos veremos la pagi-
na principal de Dreamarena, Esta web es
exclusiva para usuarios de Dreamcast y

Hecho esto y pasado
no se puede entrar por ningiin navegador

unes segundos, pasare-
mos a ser miembros de
la comunidad Dreamarena
(7). Debéis recordar que
mientras estemos conectados
no podréis hacer o recibir

iENHORABUENAL

0 de o comunidad exclusiva de

Yo
Dronmarona, 61 quinres:
wOnviar y recitie E-maiks,
15 rmlmu con tus amnigos,
T POF [mr'an
Brag
NOCEr

oo R ..

n

TS que no sea el «Dreamkeyn. Aqui, encon-

traremos toda la informacién que necesi-
temos sobre Dreamcast gracias a su sec-
cion de noticias y reviews en la que
podemos participar. Ademds, en esta
URL administraremos de una forma bas-
tante sencilla nuestras cuentas de correo
electrénico y podremos comprar produc-
tos directamente a Sega. Como buena
pagina que es, Dreamarena nos ofrece
servicio de chat y muchisimos concursos
donde poder ganar un montén de rega-
los... juegos y productos exclusivos.

fm

novodades sabro fon

wracibir actualizaciones diaring,

a6lo tienas aue hicor click on CONTINUALR,

llamadas al teléfono de vues-
tra casa..
} Pertenecer a la comunidad

ne tener hasta cuatro direc-
ciones de correo electronico
personalizables para otros
tantos usuarios que accede-
ran de forma separada, con
passwords, nombres y confi-
guraciones distintas.

Las direcciones tienen el for-
mato predefinido...
tunombre @ es.dreamcast.com
=

oM
BOOXMARE

) ALK

31

1M RILOAG

{ MAIL
CHAT

QDN

DIsEaRIET
¥ -

Einsed nedeae la 1ed

Ademas de acceder a [a exclusiva pagina
Dreamarena, Dreamcast podra navegar
como si de un PC se tratara. La verdad es
que el modem de Dreamcast carga de
una forma bastante rdpida aunque por

HOBBY PRESS H

desgracia el tamafio de las péginas ocu-
pa mas espacio que el permitido por el
ancho de la television. Por esa razon, el
pad analégico cumple a la perfeccién su
papel de mover el contenido sin acudir a
la molesta barra de desplazamiento.

«Dreamkey» soporta Java, acepta cookies
y ademds permite reproducir todo tipo de
archivos de audio (WAV, MIDI, ADX...), de
animacién (MPEG) y multimedia (Flash).
También es de agradecer que Sega no Ii-
mite nuestro ansia de informacion, de-
jandonos entrar en webs de la competen-
cia. Los padres, ademds, pueden estar
tranquilos porque Sega ha dispuesto un
filtro para desac-
tivar las paginas
de contenido obs-
ceno o pornografi-
co (derecha).

1Agcoso denarado. |

niantarn Ao aier o Gha ¢ Aning
i L

fillos



. mera mano, sin intermediarios.

Adveaenture

Sega puede jactarse de ser la inica com-
pafiia que posee una consola en el merca-
do con acceso a internet, pero ademas de
poder echar unas partiditas con gente que
vive a miles de kildmetros, su web nos ofre-
ce la posibilidad de comprar todos los arti-
~ culos disponibles para Dreamcast de pri-

Comprar es bastante sencillo. En el primer
mend nos encontraremos con un mensaje
de bienvenida y con tres barras en la parte
superior de la pantalla en las que tendre-
mos que seleccionar el producto que va-
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~omplatar SUGOB los artlculos marcados con un

astorisco [
~Los nelon da envio sardn

v
'-ql" goa'i s praclos incluyen
a%roupoadlun (A

mos a comprar. A continuacién abriremos
una ventana con informacién detallada.

Si nos cae en gracia —y queremos gastar-
nos la pastg— debemos meterlo en la cesta
de la compra —abajo— que contiene todos
los articulos acumulados;

IIILIL.' Ne
:

Fmalmente s6lo nos queda dar nuestros
datos personales, el niimero de la tarjeta
de credito y enviarlos.
Teneis que tener en cuenta que al precio
de compra debéis sumar los gastos de en-
vio. Y es que la comodidad tiene un precio.

Facturacion do Drenmonet

Elcnvunlo? al nroueggl g;; u"'ﬁf

vubtotal
o (IR 0 Prel e |

blu‘dl 8.999 Pt

ANTERIOR

acion
cturar Iou orticulon

agrogados ol total do
los Impuostos

£inos y,mulclmmn.Munin.

una de los mejores
comercios virtua-
les —en lo que a vi-
deojuegos se refie-
re—  Centromail
incluye una poten-
te seccién de tru-
cos para diversos
sistemas.

Tambien posee de-
mos para PC

—«Tomb Raider IV: The Last Reve-
lationv—y la posibilidad de reser-
var cualquier programa antes de
su lanzamiento. Opcién muy ori-
ginal y convincente que nos con-
vierte en absolutos privilegiados.

Centro Mait es la
tienda de video-
juegos mas po-
- pular de este pa-
. is y como tal no
. podia faltar a su

cita virtual don-

de comprar o es-
- tudiar las alti-

Como colofén
final existen
foros de opi-
nion gue es-
tan al dia de
lo que ocurre
en el mundi-
llo de los vi-

9:..;....,'_5_».__.-

2ot o s

| mas novedades.
. Como padéis ver en las image-
nes, sélo con el menii que apare-

deojuegos.

Si tenéis una tarjeta de crédito,
nombre y apellidos... ¢a qué espe-
rais para comprar algo?

ce en la parte izquier-
da tendremos |Ia
oportunidad de mirar
o comprar lo que se
nos antoje: desde un
ordenador personal
hasta un juego de Ga-
me Boy Color con total
garantia y a precios al-
. go mas reducidos.

. Pero ademas de ser

T N T

Is pebldad dn st ot doechas o v
enales e ox ok Prophttr e

Apallidos: [Goia cabera nrerda
Direccidn [Banos w13 do snmedes

Teléfono ﬁummu
DNI ﬁl-w.‘-mu*
Ciuded  Prowincis cadige postal
[ 3] oy

Pais; [ESPAR 2]

Omsous mciber informacitn por a-mad © S F ho
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4 cionar con el método
cesti/ lo que nos que-
remos llevar a casa.
Una ventaja que tie-
nen estas tiendas es
que los amigos de lo
ajeno lo tienen crudo
para robar, aunque la
varnante cibernética
son los hacker, que
compran impunemen-

Si una cosa caracteriza a esta tienda
virtual —~ademas de un nombre pare-
cido al de una empresa de alimenta-
cién- es la variedad. Y es que no se

te a través de internet con numeros
de tarjetas falsos.

Depués de introducir nuestros datos
personales -—direccién, teléfono,
nombre, etc..— es posible seguir el
rastro de nuestro pedido y saber en
todo momento dénde se encuentra

limita a ven- prey P = | g e mT o To T Ya que este
der juegos, | [ S I N | = tipo de esta-
sino que =iy L e o] iy | o | || lenki [ [ |o] | blecimientos

también co- [~[Eem— || |7
mercializa )
peliculas en
formato VHS
y DVD, libros y miisica.

La forma de comprar sigue el estan-
dar impuesto desde los EE.UU. pero

con la salvedad de que todos los (e

m&nmam’m
moeummmnzm

tante rebajados. Es decit, que com- |5 zenge

precios de los productos estan bas- [2

prar en esta tienda virtual nos per-
mite adquirir juegos de rabiosa

actualidad al misma precio que las |

Of rrta daspomshle hasta fm dr stack:
Lor productos especiieados en esta pigoa tienen el IVA mekado en el precio
mtum..muﬂ-yc.umm

107 WAS VIS0 AL wasen 10 £y tewun sesenmvere v [REITRO]

trabaja con
empresas de
mensajeria
que
la mercancias en un tiempo récord.

Recordad que todos los productos
tienen un supiemento de transporte.

reparte

tiendas que después nos los venden
~€es0 al menos lo anuncia en sus pa-

ginas Alcoste.com-.

Ademas, todas las compras gue ma-

terialicemos vienen acompanadas

7 =
~ o
X i
2036|1900 76| 918 2372
. e 2909 27| 18] 4a8| 3237
umh;:uhlnn- " 4#6| 3056( 18] M| 2565
Subeorat | 7.000| -|1.254) 9094]
m [ 18] ozl e

con un regalo exclusivo.

[1.345]

7OTAL 8.675|

Pero antes debemos ver el catalogo |

—muy limitado, por cierto— y selec- |

‘ :J
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S Est
cost, 81 los tanes d

Otra de las mejores tiendas virtuales gue he-
mos encontrado en la red es esta de M.G.K, ya
que cuenta con las ultimas novedades tanto en
software como en hardware para cualquier sis-
tema. En ella, ademas de Ias secciones de ven-

ta podemos en-r

de algunos de
los mejores jue-
gos del mercado
para que os
quiéis en vues-
tra compra. La

4 hes

forma de adquirir los programas es la misma
que en todas las tiendas virtuales. Ya sabéis:
navegar por sus paginas, ver las caracteristicas
del producto ~si es PC podéis bajaros demos pa-
ra jugar algunos niveles— elegirlo, mandarlo a
la cesta de la compra, dar vuestros datos per-
sonales y esperar con paciencia.
Aungue este tipo de comercm s muy seguro, lo
cierto es que de- ]
béis tomar algu-
3 nas precaucio-
de comiin
=4 acuerdo
1 vuestro banco
S =1 para que cual-
4 guier movimien-
=1 to de la tarjeta
4 sea verificado y |”
aceptado antes
de ejecutarlo.

con
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Los paisajes de «Links 2000n
son verdaderas postales que
en su ultima version se han i

PARA

En alinks 2000» l:d&.'.hgolf‘ista.s
han sido digitalizados a

W partir de modelos reales.

Los modelos
humanos son
mas perfectos
en uLinks
2000n

E|I!]B |IIBII

La cita navidefia es la tinica responsable
de que todas las compafiias se pongan las
pilas para terminar sus interminables en-
tregas. Si Lara Croft, o FIFA, o Command
& Conquer, por citar algin ejemplo, tie-
nen en las navidades su época de ma-
yores galas, hay un pequefio género
deportivo que cuenta con una diminu-
ta pero fiel le-
gién de incondi-
cionales: el golf,
ese deporte que
todos querria-
mos practicar,
pero que no te-
nemos ni tiem-
po, ni dinero,
para hacerlo.
Ademads, a esta
cita vuelven dos
clasicos como son
el legendario
Links, de Access, y PGA de Infogrames.
El primero, pionero de los juegos de golf
en los sistemas de 8 hits (Spectrum, Ams-
trad y Commodore 64) con los geniales
«Leader Board» dio el salto a los PC a fina-
les de los ochenta con el nombre que hoy

PGA es la

Asociacidn
Profesional de
Golfistas...

.p ntllla. los nomb es y
enes que han forjado la histo-
ria de estos dos clési-
§ cos clubs. Los progra-
| mas poseen videos con
goles importantes, fo-
 tografias de presiden-
tes y el historial de ca-
da uno. En lo que a
juego se refiere tiene

abreviatura de la

e

Access ha
consequido
que los
escenarios se
pinten en
tiempo real...

fﬁ

2 GO

B| hierro

conocemos. Después, Microsoft compré
ese motor y lo incluyd en sus «Microsoft
Golf» mientras Access lanzaba por su
cuenta las secuelas de su «Links» apo-
dadas 386, PRO y LS. Por fin, la légica se
impuso y ambos caminos se han unido pa-
ra dar a luz un nuevo titulo que genera los
escenarios al instante. El inferfaz sigue
siendo el mismo y
los campos de ver-
siones precedentes
siguen siendo com-
patibles.

«PGA European
Tour Golf» perte-
nece a una prolifica
saga que comparte
nombre y, no sabe-
mos muy bien, si
apellidos y origen.
Con un acabado un
poquito menos de-
purado, PGA ofrece un simulador de golf
que recrea los mejores campos del circuito
europeo con todos los golfistas que en él
participan. Graficamente es sensiblemen-
te inferior que aLinks 2000n pero el nivel
de realismo es muy alto. ¢ Te apuntas?

un modo arcade gue utiliza graficos 3D

'y otro Manager donde podemos gestio-

nar, vender o comprar jugadores para
onfeccionar una plantila invencible.
Lo dicho, estos dos productos supanen
un nuevo logro dentro del merchandi-
sing de fatbol Yo si quer infor
macion, podéis dirigiros a Dinamic:

‘www.dinamic.net

D Nolicias ___

Calendario oficial de la
Liga de fiithe! 33/2000
e

Alaves - ung
Betis - Za
Valladolid - tta
Real Madrid - R. Sociedad
Numancia -Rayo
Athletic - Atlético
Deportivo - Sevilla
Milaga - Oviedo
Valencia - Barcelona
"t / y
anyol - Alavés
Esg‘:m - Betis
Zaragoza - Valladolid
Celta - Real Madrid
Real Sociedad - Numancia
- Athletic
Aﬁma - D i
Sevilla

Oviedo - Valencia
Mallorca - Barcelona

Ll 'o =
Alaves - Mallorca
Betts - Espa
Vallzadofid - Racing
Real Madrid - Zaragoza
Numancia - Celta
Athletic - Real Sociedad
Deportivo - Rayo
Malaga - Atletico
Valencia - Sevilla
Barcelona - Oviedo
5 . "
Alavés - Betis
Espanyol - Valladolid
Racing - Real Madrid
Zaragoza - Numancia
Celta - Athletic
Real Sociedad - Deportivo
Rayo Vallecano - Malaga
Atlético - Valencia
Sevilla - Barcelona
Matlorca - Oviedo

Las motos estan de moda...

«Castrol Honda Superbike 20000 apare-
ce casi al mismo tiempo que Alex Crivillé

se proclama campeén del Mundo. El juego

consta de 20 circuitos, modos multijuga-
dor para seis pilotos a la vez, condiciones
climatolégicas variables y un detallado

nivel gréfico gracias al uso de tarjetas 3D,

Su precio, ademas, es muy estimulante:
2.995 ptas. y es bastante divertido...

ciclista ;

Bases en la pagina 98

‘Jvegesic> §9




abuelos todavia eran jovenes y una bata de
cola era sinénimo de elegancia. Ademds, abri-
llantadas por el pop de los citados y con la
ayuda a la produccién de
Manuel Illan y José
Antonio Romero, coplas
como esas, 0 como
"Ojos verdes” y “A tu
vera”, estdn llamadas a
ocupar lugares de pri-
vilegio en las radios
férmula del fin del
Luis Eduardo Aute, Bunbury, Cristina del Valle, milenio nacional.
Javier Alvarez, Ketama, Malti, Marta Sanchez, Asi que no deses-
Navajita Plated, Rosario, Joaquin Sabina y peres: las canta-
Victor Manuel han desempolvado de telara- ras hasta en la
fias su memoria, recordado viejos tiempos de ducha y dards
mantilla y peineta, y grabado hasta catorce una excusa a tu
titulos de lo més granao de la copla nacional abuelo para vol-
para el album «Tatuajen. ver a contarte
Si titulos como "iAy!, pena penita pena”, las batallitas de
“Maria de la 0" o “La falsa monea" no te sue- siempre... aunque te
nan, no te preocupes, fueron interpretados aburra, a él le

por primera vez en una época en que no exis- hace ilu-
tian ni la tele en blanco y negro, ni el CD, los  sién.

Vuelve Rage Against The Machine
i —una de las mas atronadoras maqui-
nas que existen hoy en dia en el
rock—, con nuevo disco, «The Battle of
Los Angelesn. Zack de la Rocha y com-
pania demuestran con esta nueva
entrega de doce canciones que su fie-
reza es comparable a la del mismisi-
mo Thor, dios del trueno, que dirian
en los comics de Marvel. Las malas

lenguas llevan desde hace tiempo
soltando sapos y culebras sobre las
acaloradas relaciones personales
existentes entre los miembros del
cuarteto, pero escuchando lo com-
pacto que suena su nuevo album
parece claro que, en esta ocasién,
Morello, Wilk, Timmy y Zack han
escupido toda la agresividad que lle-
vaban dentro en forma de misica.

S

DEF CO

LANZA DISCO Y UN LIBRO,

ANUNCIA SU

SEPARACION

Y COMIENZA UNA GIRA

Después de un buen pufiado de afios
combatiendo la estupidez musical rei-
nante, Def Con Dos ha anunciado en
un larguisimo comunicado difundido a
los cuatro vientos por la Red que el
grupo se disuelve. {Hay que llorar por
esta nueva derrota de la inteligencia
sonora? iiiNo!!! Antes de que llegue

la hora del adiés, Def Con Dos ameni-
zard la vida de la pefia con nuevo
disco, un libro con estampitas y pala-
bras contando su historia, y una gira
por el territorio nacional que se pro-
longard hasta bien entrado el 2000.
Asi se han separado los Stones desde
hace treinta afios.




TF

GIRA EN EL E...

Leftfield tiene previsto rea- dar nuevos albumes a sus
lizar una extensa gira en el seguidores- es, sin ningin
afio 2000 que, previsible- género de dudas, uno de los

mente,

también incluird mas influyentes en la mdasi-

algunas fechas en nuestro ca electrénica del dltimo
pais. El dio formado por quinquenio pese a contar
Neil Barnes y Paul Daley tnicamente con dos discos
—tan prolifico hacien- de larga duracién en el mer-

do

remezclas como cado, «lLeftism» y «Rhythm

|_tacafio a la_hora de and Stealth».

DEMOS Y
BAKALAO EN
UN TRIPLE CD

Como el primer uPlaystation» hizo ganar muchas pesetas
a sus impulsores, ahora se ha lanzado al mercado una
segunda parte repitiendo férmula. Consta de dos CDs
con casi 40 temas bakalgeros donde se mezclan los lti-
mos éxitos de la temporada para que el cuerpo no pare
de bailar durante mas de tres horas, y otro con ocho
demos de los juegos «Tomb Raider 3», vRidge Racer Type
4n, «Ape Escapen, «Wipeout 3», «Crash Team Racingn,
«Omega Boost», «Umm Jammer Lammy» y «Anna Kour-
nikova Smash Court Tennisn.

23
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Hubo mujeres antes que las chicas de Dixie Chicks
en el country, pero, seguramente, nunca antes de
que llegaran Natalie, Martie y Emily se habian
movido tanto los cimientos de tan conservador
estilo. El éxito de sus dlbumes «Wide Open Spaces»
y «Flyn, y su participacién en la banda sonora

de ja peli «Novia a la fugar (el reciente
caramelo de fresa del Gere y la Roberts)

han convertido al trio en un grupo de

moda en USA, El vaquero solitatio que

canta a la luz de la luna, el tradicional

y machista tipo que busca una

mujer buena y recatada para que

le sea fiel toda la vida o el purista

de Nashville que aiin no se ha

enterado de que terminé la Gue-

rra de Secesion estan de enhorama-

la; tres chicas sexys, independientes y
dispuestas a comerse el mundo les han dado

_una patada en el trasero.

+ RICKY MARTIN %

NMADSSDNY « IITH. S3I0 » VIXTTY -

05105 X705 DE LA MOSICA mci-@
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CYPRESS HILL TAMBIEN
RAPEA EN ESPANOL

Cypress Hill, la combativa forma-
cion afroamericana de hip hop, ha
decidido preceder su nuevo album
~«Skull and Bonesn, en las tiendas

en enero del 2000- con una
coleccién de grandes éxitos rapea-
dos en castellano. De mas esta decir
que ya lo puedes encontrar en los
comercios esparioles.

Textos: Santiago Erice

Lt g )

STONE TEMPLE PILOTS:
EL REGRESO

En plena gira de presentacidn del
tercer dlbum de la banda, Scott
Weiland afadié morbo a la historia del
rock dejando a Stone Temple Pilots
repentinamente sin cantante. Dijo que
se iba y se fue, dando carnaza al lado
mas rosa del periodismo rockero, que
explico de mil y una manera diferentes

-a cual mas alucinante—, la deser-
cion del lider. Desde el pasado 29 de
octubre la escapada es historia, ya
que el grupo cuenta con un nuevo
album en la calle con un titulo tan
poco imaginativo como «N° 4»,

Y ADEMAS...

® Recuerda que si te va la miisica de
baile, Pet Shop Boys estara de gira en
nuestro pais en enero del 2000,

® El terrorifico Marylin Manson ofre-
ce este mes un disco en directo.

® También este mes Metallica conta-
ra con un nuevo album, en este caso
grabade con la jOrquesta Sinfonica de
San Francisco! (si, hemos escrito bien,
Metallica, el grupo de rock).

® Si quieres regalar musica morig
estas Navidades, ademas de los recopi-
latorios de rigor, te recomendamos las
mas recientes grabaciones de Phil
Collins, Mariah Carey y Jewel.

© Ya debiera estar en la calle el pri-
mer dlbum de Deviot, las chicas del
ruido y el refresco.

® Lo mismo deberia haber ocurrido
con el de Lagartija Nick.

@ Fiona Aple ha puesto a su proximo
disco el titulo mas largo de Ia historia
del rock

® "MP3" acaba de superar a la pala-
bra “sexo" como la mas demandada a
les buscadores de Internet.

flvegosie> 91




asta la fecha, de su treintena de
libros de cémic se han vendido
en torno a 300 millones de
albumes de las aventuras de
Astérix y Obélix en 77 paises diferentes,
y han sido traducidas a 57 idiomas. Si en
1966 el semanal “L'Express" tenia moti-
vos para escribir en su portada que la
pareja de galos era la favorita de Fran-
cia; hoy, sin duda, el tradicional chovinis-
mo de nuestro vecino pais tiene motivos
mas que suficientes como para extender
la expresion al resto del mundo.

Cuando René Goscinny y Albert Uderzo,
en un destartalado apartamento, crea-
ron en el verano de 1958 a unos breto-
nes que resistian en una pequeria aldea
la imparable conquista de la Galia por
César y sus legiones romanas, no podian
imaginar la repercusion que alcanzarian
personajes como Astérix, Obélix, Abra-
racircix (el jefe que solo teme que se
desplome el cielo sobre su cabeza),
Panoramix (el druida que proporciona la
pocion magica a la tribu), Assuranceti-

Pocos personajes han calado tan hondo en los
corazones de medio mundo como las
disparatadas aventuras de estos Galos
aficionados a beber pociones magicas...

-
L4

rix (el trobador que siempre acaba
amordazado cuando los galos celebran
su victoria alrededor de una mesa llena
de jabalis asados), o Idéfix (el insepara-
ble perro de Obélix).

Al principio, las aventuras de Axtérix y
Obélix nacieron ligadas a la revista
“Pilote", un tebeo infantil de gran éxito
en Francia, aunque con el paso de los
anos se independizarian, tanto por el
éxito alcanzado como por los ataques
que dedicaron a Goscinni, a finales de
los sesenta, sus colegas de revista mas
izquierdistas. Cuando éste murié el 5 de
noviembre de 1977, su companero
Uderzo siguié publicando nuevas aven-
turas con el mismo o mayor éxito.

La fama internacional de Astérix solo es
comparable a los personajes de Walt
Disney. Cuenta con un parque tematico
desde 1989 al que acuden millones de
personas cada afo, su pagina web ofi-
cial es visitada diariamente por 40.000
internautas y hasta la intelectualidad
—siempre reticente a dar su vistobueno

-

4
El me}Lr r!:ﬂefﬂn cantraun
Romafta &5 el phifio 111agn:o
de OBélix| mandéndule alos
cielos. Hasta efos detalles .

1
aparecen En I pelfeula, :
. »
il a B
1
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Obélix, que dapequeiio se cay6 en

—— -
un caldero lleno de pocidn

magicagsalva a H\r.ompaﬁero Astérix de los Romanos.

-~

- -

a los dibujos y tebeos—
. se rindio al bigotudo inte-
ligente cuando a finales
de 1996 abrid las puertas
del Museo Nacional de
Artes y Tradiciones Popu-
lares a una exposicion
sobre Astérix.
Hasta que Claude Zide ha con-
seguido llevar al cine "Astérix
y Obélix contra César" con per-
sonajes de carne y hueso inter-
pretados por Christian Clavier
y Gerard Depardieu, fueron
varias las intentonas de llevara
la pantalla grande a estos perso-
najes, pero todas fracasaron.
Seguramente, lamas estrambatica fue
la del cémico Louis de Funés, que entre
otras ideas peregrinas queria dar vida a
Astérix isin bigote!
No obstante, los galos han llegado a pro-
tagonizar hasta siete largometrajes de
dibujos animados (en Espafa se han
podido ver por television gracias a las
cadenas autonomicas que, previsible-

)
|

mente, los volve-
ran a emitir).
Aunque francesa, la

K 3
K
envergadura
“Astérix y Obélix contra

César" es mas propia de una superpro-
duccion de Hollywood. Segun la pro-
ductora, se utilizaron 122 kilometros
de pelicula; en animales también se fue
una buena parte del presupuesto, ya
que participaron unos 450, contando
gallinas, patos, caballos, cocodrilos,
serpientes, elefantes y arafias, entre
otros. Sélo de tela roja para las tinicas
de las legiones romanas, se gastaron
720 metros, y con los techos de paja de
las cabanas galas se cubrieron 950
metros cuadrados. De pintura fueron
necesarios 10.400 kilos y de césped
artificial 5.200 metros cuadrados.
Para los 60 actores y 1.495 figu-
rantes, los cocineros tuvieron que
preparar nada mas y nada menos
que 22.000 comidas, y los sastres
coser cientos de trajes.
De la complejidad del trabajo de cons-
truccion de la aldea gala, montada en
un gigantesco estudio, y del cuidado que
se puso en los detalles, basta un dato: un
equipo de jardineria se preocupé tinicay
exclusivamente de colocar hojas duran-
te los seis meses que duré el rodaje. Los
magos de los efectos especiales tam-
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La fortificacion gala resistira a lo

Iargo de los afios. Unicamente Ia

pocion magica puede evitar una
\“derrota ante los Remanos.

bién tuvieron que expri- ‘
mirse el seso. Por ejem- J J
plo, cualquier lector sabe
que los romanes vuelan
por el aire cuando se
encuentran con el pufio
de los galos (algo que, \
por razones obvias, es :

imposible hasta para el
mas experto de los
dobles). El asunto se
resolvié mezclando ima-
genes en el montaje con

la ayuda de los ordenadores, aunque
no todo era tan facil, porque para
que los vuelos resultaran creibles
fue necesatio hacer complicadas
operaciones matemdticas calcu-
lando velocidades y trayectorias de
vuelo. Para la repelente imagende Asté-
rix cubierto de arafias o la peligrosa del
elefante pisando al héroe se hizo lo
mismo: rodaje de los bichos por un lado,
y por el otro del galo.
Estamos hablando de uno de los éxitos
de la temporada: es conocido, divertido y
si la pelicula mantiene el vigor de los
comics puede hacernos soltar mas de una
carcajada. iEstan locos estos Romanos!
Santiago
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«fe ladrén a pullcla»
Un detective muy particular

Es una de las comedias que han
arrasado esta temporada en Estados
Unidos. Dirigida por Les Mayfield
(«Flubbers) y protagonizada por el
cémico Martin Lawrence, basa su des-
madrado argumento en las andanzas
de un caco queal salir de la carcel des-
cubre que su botin estd escondido en
una comisaria, Para recuperarlo se
hace pasar por policia pero... las cosas
no son tan sencillas porque sus anti-
guos compinches van a por él, sus nue-
vos colegas ven raro su comportamien-
to'y, ademds, el tipo demuestra que es
magnifico deteniendo delincuentes.

«Hl l}uerl'ern e 13»

Estreno con dos afios de retraso
Llevaba camino de convertirse en

una pelicula maldita y, aunque con
dos arios de retraso, por fin la Disney
se ha atrevido a estrenarla. éPor qué
tanto miedo si contaba con un prota-
gonista tan taquillero como Banderas,
se basaba en una novela del todavia
mas taquillero Michael Crichton, la
habia dirigido John McTiernan —cLa
Jungla de Cristal»—y, encima, era de
un género tan de moda como las
aventuras medievales? Desde
Hollywood llegaron noticias de que la
pelicula era demasiado violenta (es
decir, no apta para todos los piiblicos)
yi lo que era aan peor, mala 'y aburri-
da. Habia que poner algiin remedio y
éste llegd de la mano de Crichton que
se enfrent6 a John McTiernan y'se
encargo del montaje final de esta his-
toria que narra |a colaboracion entre
un arabe y unos vikingos para acabar
con un sanguinario, terrible y miste-
ri050 enemigo.

Johnny Deep y Penélope Cruz
Irabiajardn juntos en «Blow»

Penélope Cruz sigue empefada en
triunfar en Hollywood. Su préximo
proyectose empezara a rodar en
enero, se titulara «Blow» y estara pro-
tagonizado por Johnny Deep. La espa-
fiola encarnara a una cocainémana
en este thriller ambientado en el
mundo de los narcos colombianos
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Este meslositraemosjunaloriginallidealde'un’lector. Canario que ha
ideadojunjnuevolmodeloldelconsola'DreamcastyAllo'mejor, después

de s_usaventuma lanzarla'para que todos los
aficionadoslallosivideojuegos puedanidisfrutar con ella. También,

ifdeMurcia’nos ofrece unas sabias reflexiones
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“Tras el éxito arrasador del prime
€ primer. «V-Rally»
posterior paso a la serie Platinum de Pla;
'l?'NFgGRAMES trata de superarse a si mi 2 -
dndo una excelente continuacién que hara |as
Elas dedlas amantes del mundial deqlgt‘allys. HE
d conduccion se ha vuelto mucho mas exi (
en vano se ha mejorado I3 respuesta i vt
los en lo que gue uno de los aspectos mas i
goi y c]nttcados del primer «V-Rallys.
nire las principales novedades de «V-Rally 2» se
glncuensralla deformacién casi total de I'E)S'véﬁ}?u.ros .
uso de las texturas dobles para | icacion de
bn!los y.la mejora gene- - Loplacionc
ralizada del entorno 3D,
quiza uno de los mas
rapidos y vistosos del
momento. Hasta un

Después de un par de meses sin noticias
suyas, Joy ha vuelto para protagonizar
uno de esos bonitos sueiios de grandeza
que suelen acompaiiar a los ilustres
personajes de la Historia. Lejos de
tarjetas aceleradoras, drivers y errores
en el modulo Kernell, Joy tiene muy claro
que su aficion por los ordenadores

total de 96 tramos dife-
rentes en 12 paises y la
posibilidad de crear infi-
nitos trazados persona-
lizados con la ayuda del

editor incluido” .
Asi de bien nos ha escri-
to Sami Shanaro Lara, |
de La Arboleda, Murcia.
iMarchando una gorita!

personales debe solucionarle sus

problemas de por vida. Pero Stick tiene
los pies en el suelo...

1-APRENDA A PROGRAMAR
VIPEOJUEGOS EN TAN SOLO 232
SEMANAS... 2-DOMINE INTERNET
EN 67 LECCIONES... 3-iPRONTO
SERE UN NUMERO 1/
JDISENARE LOS JUEGOS MAS 4

ISTICK, MIRA
LO QUE ME HE
COMFRADO!

. VALE CINCO N
VECES MAS ¥ NO
VIENE CON CARTON
GIGANTE, PESPER-
TARA DEL TRANCE.

DESCUBRA QUE

NO VOLVERE A
LA PROXIMA

TRABAJAR NUINCA MAS.
iSERE MULTIMILLONARIO,
CREARE LA MAYOR
EMPRESA DE SOFTWARE
PEL MUNDO!
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N Dreamcastana: pidesela a los Reyess

unque no estara entre nosotros hasta el proximo 28 de Diciembre, la nueva D
puede suponer una éxito en ventas sin precedentes en nuestro pais. Con
eidéntico al de la Dreamcast nermal pero con un precio siper reducido de

5, posee una serie de peoras que fa hacen tinica. £ los juegos multiiugad
ompetir los player 1y 4, ya que se han suprimido los port 2y 3. El
4y el X del jugador 1 han sido eliminados para facilitar la correlacion
1 los juegos de lucha: mientras uno puede pegat patadas, el otro no. Ade-
reservado para la VMS se ha reducido a la mitad en ambos pad, para
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neor visian del dispositivo. El cambio més impartante es la
4 partir de ahora hay que desconectar la consola bajandc
da. Finalmente, tiene una capa de almibar y barquille

: 2 para b{ momentos umm p

Ganadores de los concursos
mes de Octubre

Si eres uno de los afortunados ienhorabuna! Si no es asi, sigue colaboran-
do con nosotros porque son muchos los premios que sorteamos cada mes.

CALCULADORA + LIMPIATECLADO

Carlos Merino Alonso

Marfa Cristina Hernandez Menor

Gabriela Pérez Colina

Sergio Cuervo Leicach

Gustavo Adolfo Naranjo Quintana

David Sanchez de la Serna

Ernesto Hidalgo Medina

Rubén Lozano Macias

Rafael Sola Romero

Rafael Coronado Moreno
EncuesTas: PREmio: Comic STAR Wars

Ismael Buitrago Redondo

Joan Martin Orts

Manuel Garcia Gorres

Vanessa Diana Ayus Davies

Baldomero Cordero Ruiz

Daniel Garcia Mejias

Joaquin Saliente Rios

José Cérdoba Garcia

Mario Dominguez Gémez

Ana Marin Orgaz

Rubén Cano Delgado

Julen Gonzélez Pérez

Angel Garrido Alvarez

Daniel Colas Ruiz

Juan Carlos Garcia Martinez
ConsoLa DREAMCAST

Ralil Povedano de la Torre
FIGURA LUCHADORES

Manuel Ruiz Fraile

Alejandro Miranda Dominguez

losé Antonio Fornet Roman

Ramiro Undabeytia Castillo

Antonio Garcia Arias

Marcial Martinez Senabre

Jesiis Barbarrusa Matias

Mario Yecora Ferndndez

Pablo Vézquez Fernandez

Carlos Iserte Moix

Jesis Manuel Rafael Simén

Sergio Martin Reyes

Alvaro Chavarrea Herrero

Francisco David Lépez de la Jara

lJosé Maria Simén Gonzélez

Agustin Gutiérrez Carrera
Hinpen&DANGEROUS PARA PC

Maria Cruz Lopez Cano

Madrid
Madrid
Burgos
Madrid
Madrid
Zaragoza
Las Palmas
Sevilla
Tarragona
Madrid

Ciudad Real
Zaragoza
Alicante
Alicante
Sevilla
Madrid
Barcelona
Cédiz
Huelva
Ciudad Real
Cadiz
Vizcaya
Pontevedra
Castellén
Murcia

Madrid

Madrid
Madrid
Sevilla
Madrid
Madrid
Valencia
Cédiz
Vizcaya
Pontevedra
Barcelona
Tarragona
Malaga
Madrid
Cadiz
Madrid
Sevilla

Jaén

Alejandro del Rosario Herndndez
Diego San Valeriano Galan
David Blazquez Llorens

Jaime Benavent Alba

Daniel Garcia Mejias

Daniel Gracia Martinez

Juan José Fernandez Alvarez

Jueco CRONICAS DE LA LUNA NEGRA PARA PC

Elena Fernandez-Valera Hernandez

Eva Bonilla Granados

Héctor Valls Garcia

Miguel Angel Pernia Terradillos

Ricardo Zambrana Martin
Jueco MiG ALLEY PARA PC

Juan Ramén Lépez Arias

David Real Rufo

Ricardo Sanchez Alcaraz

Antonio Sevilla Garcia

Miguel Ibafiez Paricie
JUEGD SHADOWMAN PARA PSX

Juan Carlos Garrido Rius

Raiil Moreno Gomez

Alberto Herrero Cruz

Jennifer Atanasic Salcedo

Miguel Angel Rodelas Delgado
Jueco STAR Wans: Racer parA PC

Angeles Gonzalez Rodriguez

Alvaro Castilla Nieto

Alejandro Olvera Antén

Santiago Pastor Garcia

Ricardo Marmolejo Garcia
PeLicuLA DE LA SERIE FINAL FANTASY

Jorge Andreu Miguel

César Alberto Garcia Cruz

Antonio Merino Serrano

Javier Fantova Berntova

José Antonio Fernandez Pérez
PioLin MACARENA+TORNADO TAZ

Patricia Colodrero Estrada

Daniel Serrano Fuentes

Fernando Urrea Paredes

Verdnica Baelo Valcarce

Luis Fernandez Cavada Andrés

José Fernandez Gil

Alejandro Saez Vanacloig

Irene Barroso Perdones

Gema Saenz de la Cuesta

Alberto Sabroje Barcel6

=T

Madrid
Madrid
Barcelona
Sevilla
Madrid
Barcelona
Valladolid

Barcelona
Madrid
Valencia
Guipuzcoa
Cadiz

Mélaga
Madrid
Murcia
Murcia

Castellén

Madrid
Madrid
Caceres
Madrid
Jaén

Lugo
Sevilla
Barcelona
Valencia
Madrid

Zaragoza
Madrid
Baleares
Huesca
Asturias

Madrid
Almeria
Murcia
Ledn
Madrid
Madrid
Castellén
Madrid
Alava
Madrid

Piister Fifa 2000 &

»

'V', N
. B
@ T4

Gazadora

Bases en la pagina 98. 4

i

... :
Participa.y consigue

fu gorra exclusiva de
y ot
Envianos tus cartas y, si son publicadas, l

recibiras esta fantastica gorra.
Bases en la pagina 98.

CATALUNA/BALEARES: Juan Carlos Baena
jcbaena @hobbypress.es
Numancia 185 - 4° - 08034 Barcelona
Tel. 93 280 43 34 - Fax 93 205 57 66

LEVANTE: Federico Aurell
Transits, 2 - 2° a - 46002 Valencia
Tel. 96 352 60 90 - Fax 96 352 58 05

ANDALUCIA: Rafael Marin Montilla
Murillo, 6 - 41800
San Licar la Mayor - Sevilla
Tel. 95 570 00 32 - Fax 95 570 31 18

Coordinacion de Produccion
Lola Blanco

Sistemas
Javier del Val

Fotografia
Pablo Abollado

Redaccion
€/ Pedro Teixeira, 8 -5° Planta
28020 Madrid
Tel. Redaccion: 902 11 13 15
Fax Redaccidn: 902 15 17 98
Tel. Suscripciones: 902 12 03 41/2
Fax Suscripciones: 902 12 04 47
» Distribucion
DISPANA, S.L. S. en C. Tel.: 91 417 95 30
Transporte: Boyaca Tel.: 91 747 88 00
Norte de Sudameérica y drea de Caribe:
ADEA - Madrid Tel.: 91 636 20 00
Impresion
Avenida Grafica Tel.: 91 680 20 03
C/ Severo Ochoa, 5 Pol. Ind. Leganés, Madrid.
Fotomecdnica
Espacio y Punto
.Iuegos_&_ Cia no se hace necesariamente solidaria de las
opiniones vertidas por sus colaboradores en los
articulos firmados.
Prohibida la reproduccion por cualquier medio o soporte de

los contenidos de esta publicacidn, en todo o en parte, sin
permiso del editor,

Depaosito legal: M-31974-1999
Esta Revista se imprime en Papel Ecolagico
Blanqueado sin cloro.

Printed in Spain

-wm AXEL SPRING R

HOBBY PRESS es una empresa de GRUPO AXEL SPRINGER

vEaosimrs OR



' ]uegns yimas |

- fm}k lwen‘sia uﬁaal de A:tion
b Man, Tiger ha realizado una boni-

p ta hond-held con una carcasa
moldeada donde aparece
nuestro valeroso héroe en la
 peligrosa misién Mountain
N Bike. Posee cuatro cur-

Las hand-helds son parte de la historia de los videojuegos con
casi 20 anos de existencia y aunque puedan parecer juguetes
obsoletos, siguen siendo una fuente inagotable de diversion.
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que aportard espe-
ramos el pan nos convertira en el vecino més moién
del barrio. Sélo cuesta 995 ptas.

Con el mismo disefio de carcasa moldeada que

wAction Mane, Tiger nos propone a un «Tarzdns

, en LCD que ha de proteger a sus amigos.

Esta hand-held tiene la posibilidad de activar

/ o desactivar ef sonido, ver la maxima pun-
tuacién obtenida -el famoso hall of fame

iqué tiempos!- e incluse resetearlo para bo-

rrar todos los records. Su precio es de 2.545

_ptas. y la podemos encontrar, también, en tien-

das de electrénica y grandes almacenes.
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