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| Son muchas las dudas que aquejan
| a algunos lectores. Mandanos una
carta y tus problemas seran solu-
cionados...

rucos

Mas de 200 trucos para PlayStation,
Nintendo 64, Game Boy Color, PC
CD-ROM y... proximamente
Dreamcast —aunque ya estaen la
calle, son pocas las cartas que
hemos recibido en la redaccion
pidiéndonos trucos sobre ella—.
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Eran~ Thef Auto 2 Y es que Dreamcast ya esta entre nosotros y no tiene ninguna inten-
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“ e Halloweeny dulces

Noviembre es el mes en el que los americanos celebran Halloween y
aprovechan para atiborrarse de dulces mientras visitan las casas de
sus vecinos. En Juegos & Cia. vamos a hacer lo mismo: mientras

te visitamos en este nuevo mes, el tercero, vamos a aprovechar

o

Y

para regalarte unos cuantos dulces que no podras rechazar. \

cion de marcharse, a pesar de que Sony ha tirado de lamantay nosha !
contado como sera su nueva maravilla: la PS2. B
Mientras, Sonic vuelve a ensenarnos las cosas que sabe hacer y un
principe 3D del imperio Persa se las ve y se las desea para rescatara
su novia de las oscuras garras del mal. Con esta mision especial espe-
randonos —digna del mismisimo Solid Snake—, s6lo nos queda conver-
tir lo imposible en un simple juego y rogarle a Donkey Kong que llegue
cuanto antes... y todo esto, como ves, sin salir de tu cuarto. )
La redaccion 5 |

Este mes ponemos a tu disposicion
los mejores, y mds exclusivos,
regalos que sobre el mundo de los
videojuegos puedes encontrar.

¢A qué esperas para recortar los

cupones y mandarlos a la revista?

5 Game ' ..

Boy Color

Polkdmaon

) Castlevania
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Con todos los votos que recibimos
confeccionamos el Top 10.
Recuerda que solo tii, con tu opi-
nion, eres el responsable de los
nombres de los juegos que alli apa-
recen. Mas democratico imposible.
Arcade

Silent Scope, de Konami.

* HH:uthhwveano

Lrrerseedtorfon roecvicn
o

Cada ve son mas los que nos escri-
bis para preguntarnos sobre qué
consola comprar... ila guerra esta
servida!

Nowerelarelos hivchovanre
e e

Algunos joysticks, un pad y un
curioso instrumento para navegar

por internet, los protagonistas de
este mes.

Koepen-iaje

Chatear en Internet

* ylunmgrinria
Solor Weless

Algunos juegos de fitbol cuentan
con paginas verdaderamente mara-
villosas en la red. Les echamos un
vistazo.

erprcn-toos

£Realmente los juegos basados en
deportes americanos funcionan en
nuestro pais?

Mrrsitir

La Unidén regresa con aires renovados
y Melanie C, |a ex-Spice Girl, inicia su
carrera en solitario...

&/

Julia Roberts tiende a escaparse
poco antes de casarse en la pelicula
Novia a la Fuga y los tiburones vuel-
ven 25 anos después a pegar mordis-
cos en Deep Blue Sea...

Ko preeagineey elerd fevevem-

Joy & Stick vuelven con su vineta
comica pero ademas... cte imaginas
qué aspecto tenia Lara Croft con 16
anitos? éNo sabes que quienes jue-
gan con uResident Evil» son unos
enfermos...? Escribenos y llévate una
gorra de Juegos & Cia. de regalo.

Jeverqgonss y 1veiiss

Tarzan da su altimo grito... en
juguetes para estas Navidades.

Metal Gear
Special Mission
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Fiesta a [a japonesa

| Tokyo Game Show del presente afio ha sido —sin
E duda- muy especial. Las principales razones son
claras: Sony presentd su PlayStation 2 consi-
guiendo revolucionar toda Ia feria, los nuevos datos y jue-
gos de Sega para su

inestable —en ventas—
Dreamcast, las compa-
fifas no paran de reali-
zar grandes juegos
para todas las platafor-
mas y, por ultimo, la

| agradable noticia de
que a nuestro sector de
los videojuegos le que-
dan muchos, muchos

aras...
L espaia de la muerte

John Romero y su espada mortal van
por buen camino. «Daikatana», uno de
los juegos con mayores retrasos por
metro cubico, parece que en Navidades
va a recalar en las estanterias america-
nasy, unos meses después, en las espa-
fiolas. El juego tendra cuatro zonas en
diferentes espacios temporales y nos
acompanaran dos amigos —controlados
por ordenador— a los que podremos dar
ordenes en todo momento.

Nintendo ha hablado

Buenas y malas noticias. Las buenas
son que Nintendo Dolphin sera presen-
tada en Agosto del afio que viene y la
otra es la inclusion del chip compresor
de la compaiiia americana S3 —pionera
en la aceleracién grafica para ordena-
dores—, que alucinaran al personal por-
que ya no volveremos a ver texturas
borrosas. La mala... es muy mala.

S

Tag Tourn t pudo ser
jugado por los nipones.., ivaya
suerteeee!

té buenos e interesantes titulos que

pronto veremos en nuestro pafs.

Sega: Fue el rival mas duro de Sony. Presen-
6 juegos de indudable calidad como «Shen-
muen, «Virtua Striker 2 VR 2000», «Crazy
Taxin y el sor-
predente
wirtual-On 2»
con roboces.
Quedd claro
que ninguna
compafiia
quiere guerras
absurdas sobre
consolas.

Se presentd una version
inacabada de Dead or Alive 2
que puso en serios aprietos a  WERIV YT E R (0 o8
Tekken Tag Tournament. ra vida.
Sony: Llegd, presentd y vencid. PlayStation 2
es el nombre de su gran proyecto y pudo ser
observade con detenemiento por todos.
«Gran Turismo 2000w, «Tekken Tag Tourna-
ment», «New Ridge Racet» o «The Bouncers»
fueron alguno de los juegos que se ensefiaron
con demos —~mas o menos— jugables, Alucina-
ron a todo el personal. Por supuesto, Sony no
se olvid6 de su primera PlayStation y presen-

Wd &

El stand’ de Sega estaba abarrotao. Por
supuesto su rival directo fue Sony con la

Nintendo ha tenido grandes pérdidas
durante la primera mitad del afio fiscal
1999-2000 que han ascendido a la
cantidad de 475 millones de délares
(unos 71.250.000.000 de ptas.).

Los culpables han sido la drepreciacién
del yeny la caida del precio de la
Nintendo 64 en los Estados Unidos.

Abe renace en 128 bits

OddWorld Inhabitans ha renacido a su
querido Abe para protagonizar una de
las mayores aventuras de PlayStation
2, La segunda parte de esta quintologia
(vAbe’s Exoddusn sélo fue un paréntesis
en la historia) esta en desarrollo y nos
muestra a un Abe completamente
remozado. El nombre del juego sera
«Qddworld: Munch’s Oddyseen y mirad
queé pantallita.

§,‘:'_ i-

Sega Star Wars Racep

Sega estd preparando un divertido
arcade muy similar al «Star Wars
Racer» de PC y Nintendo 64. Estara
basado en la placa Hikaru que es idén-
tica a la Naomi pero pensada para
reproducir bestiales efectos graficos,
Alin quedan unos meses para gue apa-
rezcan en Espaiia.

Un tangue... jnos atacaan!

La empresa Novalogic ya ha puesto a
la venta en los Estados Unidos su
genial vArmored Fist 3» para PC. Al
igual que uDelta Force 2», este simula-
dor de tanques se apoya en la tecnolo-
gia Voxel Space 3 para crear todos los
escenarios que estaran muy. detalla-
dos, Dentro de poco lo tendremos en
Espaiia junto a «Comanche 4», de la
misma compaiiia.

4 JvegosiED

4

presentacion de su espeluznante PS2.

Tesnoluyk puista,

a tecnologia avanza y muchas

de las consolas actuales tie-

nen su arquitectura abierta
para recibirla con los puertos abier-
tos. Dreamcast contarad —gracias a
la compafiia lomega— con una
unida Zip de 100 MB de capacidad,
que dara nuevas posibilidades de
juego y una grandisima oportuni-
dad a la hora de guardar datos
bajados de Internet. La otra mara-
villa de la tecnolo-

gia viene de la mano de
Nintendo. Al igual que Apple con
sus iMac, la compafiia nipona pre-
tende sacar para navidades un
combo especial de consola verde
transparente mds un cartucho
«Donkey Kong 644 de un llamati-
vo color amarillo. Su llegada a
Espafia aln no estd confirmada,
y el precio que alcanzara en Esta-
dos Unidos serd de unas 20.000
ptas. que, dicho sea de paso, resul-
ta de lo més apetecible.

Aprieta el gatillo de
Delta Force 2

a continua-
Lcién del afa-

mado «Delta
Forcen traera
grandes innova-
ciones que sor-
prenderdn a los
fanaticos de este
juego. Para empe-
zar Novalogic ha
incluido su nuevo
Voxel Space 3 que £3
mejora el aspecto visual del programa hasta limites
bastante elevados. Si a esto le unimos la acelaracién
por software de 32 bits, los paisajes voxelados parece-
ran mds reales. Ademads, han incluido misiones de sub-
marinismo y la novedosa dificultad de inclemencias
climaticas. Estamos ansioso de hincarle el diente...

mg— = = ————

a esta aqui Dreamcast
Presentada a todos los

Y medios, un monton de

eventos y todo el potencial de

Sega se han puesto a las ordenes de s nueva consola para que
esta se convierta en una marca conocida en toda Espafa. Para

consequir ese objetivo, Sega Espana realizo diferentes fiestas en
budades clave de |a geografia espanola: Sevilla, Madrid, Valencia

mﬂeamcam SE pone guana

y Barcelona recibieron
durante el mes de sep- §
tiembre y octubre toda
la jugabilidad, preciosis-
mo y tecnologia de los
juegos de Dreamcast y...
resulté un rotundo éxito.
Exitosa también fue la
presentacion a

medios en

Madrid. El Faro | A

de la Moncloa g 5

sirvio para i %
encontrarnos |

con juegos que ya habiamos visto y con un par dev wdeos
de dos de los juegos mas importantes que tiene Sega en
el horno: «<Shenmue» y «Metropolis Street Racer».

Sega empieza a moverse en un terreno bastante compli-

cado. La mayoria de los usuarios de este pais disponen de una
PlayStation y, aunque la maquina tiene categoria suficiente, los
préximos meses nos daran una idea aproximada de las posibilida-
des de éxito de Dreamcast. Mucha suerte.

4
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a compama 3dfx ha creado una
L pagina web de lo mas interesante.

www.3dfxgamers.com sera una wrl
que interesara a todos los poseedores de
una tarjeta 3dfx, ya que se podran bajar
informacién, nuevos drivers, imagenes
corporativas de Voodoo y 3dfx y la posi-
bilidad que brinda la empresa Dell de

El nuevo Unreal sera exclusl\m para chips \Ioudon

poder jugar en red
con miles de 3dfxma-
niacos mas. La prime-

ra sorpresa que nos el R
brinda este web es
disfrutar de una demo Voodoo3 3dfy

exclusiva para Glide
de «Unreal Tournamentn. Ademas, exis-

.gamers.

The Place For All Things Voodso

Tl

ten servidores para los usuarios que
dispongan de esta tarjeta dando la

aryicien
eogn -3

oportunidad de pegarnos tiros gra-
cias a la maravilla creada por Epic
Megagames.

del mundo del videojuego, encontraran
en la version 2000 de Voodoo 3 una tar-
jeta muy potente a un precio de lo mas

Otra gran noti-
cia es que 3dfx
ha bajado el
precio de sus
Voodoo 3 2000
y 3000. Aque- .
llas personas
que quieran ini-
ciarse dentro

-

competitivo: 19.900 ptas.

La Voodoo3 3000 cuenta con
un chip que alcanza 166 Mhz
logrando mas de 7 millones de
poligonos a resoluciones de
hasta 2.046 por 1.536 pixels.
Asi que ya sabéis, si queréis
actualizar vuestro PC, 3dfx os

Nos vemos en el
Simo TGl 99

a feria de informatica y comunicacio-
L nes mas importante de Espafia se acer-
ca y alli estaremos para charlar de lo
que querdis. {Qué dias? Pues facil, del 2 al 7
de noviembre nos podréis ver pululando por
el stand que instalara Hobby Press.
Tomad nota de ddnde estaremos: stand
nimero 6019, pabellén 6.
Asi que si queréis saber mas de la revista o
de Hobby Press, nuestra editorial, no dejéis
pasar esta gran oportunidad que os ofrece
el Simo TCI 99.

n titulo europeo y otro japonés se
U han visto afectados por diferentes
problemas. «Metropolis Street
Racer» de los ingleses Bizarre, muestra
ahora un aspecto mucho més cuidado gra-
cias al redisefio de gran parte de los
coches. Se han cuidado todas las texturas
de la ciudad y se ha depurado el aspecto
general de la cmdad sumando nuevos ele-
mentos. Se

. prevée que

¥ salga final-

i mente, en

Marzo-Abril

' del 2000.

- «Shenmuen,

el titulo que

-

lo pone muy facil.

2 1$l comecoces

| mes pasado os avisamos de que
E el cumpleafios de la mascota de
Namco y de uno de los persona-
jes mas conocidos de los videojuegos
estaba al caer. (Y qué mejor manera
que celebrarlo con un juego al mas
puro estilo «Pac-Land» para PlaySta-
tmn? Asi es, el comecocos vaa prota

supuestamente rompera el concepto tradi-
cional de los videojuegos —segtin sus crea-
dores—, se ha vuelto a retrasar hasta la pri-
mavera del afio que viene. En principio
tenia prevista su salida el 28 de Octubre,
aunque diversos problemas han obligado a
Yu Suzuki a retrasarlo... aiin mas.

gonizar una aventura muy divertida
en «Pac-Man Worldy, un titulo cien por
cien Namco. El juego nos dard la posi-
bilidad de controlar a este simpéatico
personaje amarillo a través de 30
niveles en un 3D con libertad total.
Ademas, todos los fans del personaje
podremos disfrutar de él dentro de su
| entorno natural, tal y como fue

| concebido a finales de los
setenta: laberintos llenos de
frutas, puntos amarillos vy
fantasmitas. iQué tiempos! ieh?

' cuando los juegos simplemente
divertian, sin pararse a mirar

| qué tecnologias utilizaba. Sin

| duda, una gran noticia para el

¥l personaje videojueguil mas

% conocido de todos los tiempos.

= AUENIASTCON
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nras...
El mafiana nunca muere

La pentiltima peli del Sr. Bond,

James Bond ya tiene adaptacion en
forma de videojuego. iY qué video-
juego sefiores! Al igual que la incon-
fudible accién que disfrutamos en la
pelicula, «Tomorrow Never Dies» sera
un juego para PlayStation con muchi-
sima dosis de adrenalina. Para empe-
zar, el guion de esta calcado, por lo
que escenas tan famosas como las
persecuciones o la bajada a toda
velocidad por una pendiente de nieve
se veran representadas en el video-
juego. Y seguimos diciendo que la
perspectiva no sera en primera en
persona sino en tercera. La salida
esta prevista para principos del afio
que viene, aunque todavia, no hay
nada confirmado.

£
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Gex a tamaio reducido

El'simpatico Gex, de la compariia
americana Crystal Dynamics llega a
Game Boy Color con una pinta fantas-
tica. Tendremos que guiar a Gex por
15 dificiles niveles al estilo platafor-
mero pero donde pegara un cambio
radical sera en el apartado de los jefes
finales. Aqui el juego pasara de unas
2D tipicas en Game Boy a persectiva
isométrica en 3D. Ver para creer.

El juego esta en desarrollo y aun
queda un poquito para verlo termina-
do. iHabra que tener paciencia y espe-
rar lo justo para andar con él!

o 2

Loy oy

En el segundo niimero os habla-
mos del remozado aspecto que
tendria la sefiorita Croft en su ilti-
ma aventura, pero nunca pudimos
pensar que llegaria al extremo de
ensefiarnos una Lara de 16 afios y
con dos coletas a lo Spice Girl. En
fin... iver para creer!

L alionie
Groft, Larita Groft
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ennhbion...
Garmen y Titan

Los chicos de Epic Megagames
~aUnrealn— vuelven a la carga con
«Titanium Angel» , un juego donde las
3Dy los escenarios son completamente
impresionantes. Aunque produce el pro-
grama SCI, todavia le quedan algunos
meses de desarrollo durante los que,
esperemos, no pierda las virtudes que
hemos visto en |as versiones previas

- A
e
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Croc para Dreameast

La consola de Sega contara con su par-
ticular juego de «Croc». Este personaje,
consagrado por sus versiones'de
PlayStation, no ha variado apenas nada
en su desarrollo. Eso si, el apartado gra-
ficose ha beneficiado/de los 128 bits
de potencia de Dreamcast.

E Planeta tle fos Simigs

Fox interactive anuncié una version
Jugable de |a mitica pelicula protagoni-
zada por Charlton Heston a finales de
los 60. Si hacemos memoria, encarna-
mos a un astronauta que al regresar del
espacio descubre que la Tierra esta
esta invadida por unos extrarios Simios
inteligentes que han sometido a la raza
Humana.

<
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Deadly Pupsuit

Dreamcast comienza a tener el apoyo
de los desarrolladores. Fox anuncia un
juego de policias y ladrones con perse-
cuciones espectaculares por intrinca-
das ciudades. Técnicamente es sobresa-
liente y permitira partidas multijugador
en mas de 75 misiones diferentes.

Ear s

6Juegosicn

noficias resefables.
Lo tinico que realmente
quedo claro es la buena
salud de un mercado

cada vez mas grande.

El cargamento de juegos que
unicamente nos piden estar
atentos a la pantalla y dis-
parar, estuvo cubierto con
nombres conocidos por
) todos que vuelven a la carga

/ en busca de segundas, y

| 7 teiceras, oportumdades
De ellos,

Earthworm Jim 3D)

tal vez la

resurreccion del gusano
Jim y su salto a las 3D
es lo mas destacado en
. una feria en la que tam-
bién pudimos jugar con
el colosal uBladen de
Rebel Act: el sucesor
natural de los «Quake» y «Unrealn mas
impactante de la temporada que, por fin,
parece que ya sale ala venta después de..
ccuatro afios?
ﬁ | anunciandolo  a
bombo y platillo.
< | La continuacion de
’ PR LI Half Lifer —uno de
] | los mejores juegos
del 98- es también
toda una realidad
== que no ha cambia-
do muchas cosas, salm los gréficos y el
argumento. Pero al margen de los «Die
Hard Trilogy 2» —Jungla de Cristal-, «Figh-
ting Force 2», «Centipeder —el clasico de
toda la vida-,
«Gexn,  wAction
Mann, «Hitman,
wlet Force Geminis,
«MDK 2» —atentos § &%
a este SREEh
pedazo de

B! juego—, «Tazmaman Slave Zeros,

«Thief 2» @ los cientos de inter-
pretaciones de «Warms», nos
. llamé la atencion el safto de
algunas sagas tradicionales
a campos ajenos. Es el caso
de «Command & Conquer:
. Renegaden, un arcade 3D
con soldados y misiones
especiales. A ver qué

* saben hacer con él.
Pero quizas fue «Turok Rage
Wars» el que mas nos [lamo
la atencion por culpa de su
nueva opcion multijugador,
que sigue la moda de los
«Quake Il Arena» y «Unteal

| Turok Rage Wars J

asnecial ;
CT

4;.- resistirse a llevarse su porcion en
el pastel. Fox Interactive nos pre-
sentd «Alien Resurrection», dos
anos después del estreno de la
pelicula. Nos conformamos con

que el trabajo sea parecido al de otros fil-
mes como «Goldeneye» y «Mission Impossi-
bles que vieron juegos muchos meses des-
pués del estreno de la pelicula...

Por enésima oca-

si6n, Capcom pre- | Dino Crisis ]
sentd, a través de

Virgin Interactive,

su completo cata-

logo de awventuras

de terror con seres =
deformes o extinguidos que tanto dine-
10, y fama, le han reportado.

Aungue ya os resefiamos algunos de ellos
en este niimero, curiosamente y casi
como acto de justicia histérica, Infogra-
mes presento uno de sus proyectos mas
ambiciosos para el afio 2000: vAlone in
the Dark 4n. Este juego, que micid su
carrera en el afio 91, puede ser conside- §
rado como el padre de todos los survival
horror—que divia el fino- de la historia de
los videojuegas. Por tanto, que nadie crea
que fue el demostrado talento de Cap-
com el que logro sacarse de la chistera
este, hoy, considerado génera. Su mérito
se reduce al aclerto de revivir, como los

‘ 7
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zomhies de
wResident { 3
o Evil», esta %
: vieja moda... ,
Lo que si / &~ |
parece ! -
claroes que ._\ {
el género et
de las aventuras tiende a elevar la \
edad a la que se dirige y a especiali-
zarse segin las plataformas.
PCse queda con las aventuras gra-
ficas de toda la vida, mientras las
conselas tienden a presentar desa-
rrollos més RPG donde el uso del
raton puede ser sustituido por el de
un pad de control.
Siguiendo esas nuevas pautas que
marca el sector, atras quedaron las
aventuras con graficos infantiloides
para desarrollar entornos casi reales.
Clasicos cono «Simon the Sorcerer 3»
regresan después de muchos arios de
ausencia pero son los «Final Fantasy
Vlll», «Dracula» —iqué personaje tan
sobao!—, «Gabriel Knight», «Hybrid
Heaven», «Prince of Persia 3D»
—comentado en este niimero y a medio
camino entre
el arcade y
la  aventu-
ra-, «Dra-
gon Warrior
Monsters,
«Galleonn,
«Planescape
Torment», |
«Creatures
Adventu-

resy, «Fear Effect» y «Dragon s Bloody fos

que deben sacar /as castafias del fuego y
devolver al genero el lugar de privilegio
que le corresponde y que ocupo hace
mucho tiempo.

Buenas noticias por tanto para los aman-
tes de las aventuras graficas, RPG o como
las querais llamar.

Konan 19 .
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En el ECTS londinense

se dan cita juegos,
‘ hardware y software
» . educativo y cultural.

En esta ocasion cumple
10 arios.
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Todos los Pokémon

de Nintendo
estuvieron paseando
por la feria.

El futbol arrasa en europa.

A pesar del esfuerzo ame- |

ricano por obligarnos a

tragar todos sus depor- |

tes, lo cierto es que el ji

apartado de las patadas

furgoleras se mantiene

con muy buena salud. :

A los que ya conocéis de

4FIFA 2000%, se le unen

los: eMicrosoft International Football»,

«iEsto es Fitbol!» de Sony, «Ronaldo V-
Football» de infogrames
y el colosal —para noso-
tros es el mejor simula-
dor que existe— «ISS
PRO Evolutiona de
Konami.
Onginal fue la presen-
tacion por parte
de Hasbro de

uno de los juguetes de futbol mas

vendidos de todos los tiempos.

Por fin, el maravilloso «Subbuteo»

tiene su videojuego aprovechando

las técnicas 3D. También para Dreamcast

y PlayStation pudimos jugar con «Ready 2

Rumble, un titulo de boxeo que tira bas-

tante de los canones que se utilizan en el

mercado de las maquinas recreativas.

Del resto lo de siempre: mas y mas entre-

gas de los NHL -hockey sobre hielo-,

NBA -baloncesto-, NFL —fiithol america-

no—y WLB —béishol-.
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por un vasto escenario 3D recreado con
bastante acierto.

Otro juego que no se pierde una cita
navidena es «Close Combato; la tercera

entrega viene con nuevas misiones y un
lavado completo de carg en sus mentis y
opciones. Sigue ocupandose de la Gran
Guerra y no ok o
parece que le
vaya tan mal. §
Mindscape se Q,
ha especiali-
zado en poner §
a la venta un
tipo de estra- |
tegia muy
particular, bastante fiel a lo que ha
sido siempre el género —en los juguetes
de tablero- y que tiene e los «Panzer
Generaln un fil6n inagotable. Su tercera
parte estd al caer y promete a los

¥ incondicionales nuevas y mas comple-

jas misiones... y un apartado grafico 3D
mucho mas rico y detallado.
El éxito de Blizzard, «Starcraft», tendra
una merecida versién para Nintendo 64,
siguiendo los pasos de «Command &
Conquer 3D». «Star Trek New Worlds»
—esa serie espacial infinita— da el salto
al género de moda con un programa
donde los Klingons y los Humanos se
enfrentan-

| Panzer General 11 |
anzer General Iil por B

suprema-
cfa estelar.
Hablando
de Impe-
rios y gue-
rras, el afo
2000 vera
nacer el esperadi-
simo «Star Wars:
Force Commanders
de LucasArts basado
en la primera trilogia
de La Guerra de las Galaxias (con rebel-
des, Imperiales y Ewoks).
Havas Interactive nos puso /os dientes
largos con dos juegos que parecen desti-
nados a cosechar éxitos sonados: «Pha-
raoh», una especie de constructor de
Imperios g =
ambientado k‘;w
en el antiguo B
egipto  que
posee  unos
gréficos muy
atractives y I8 - ;
cientos  de
misiones que
completar.
Uno de los momentos mas especiales fue
el encuentro con una de las sagas mas
poderosas del género... ila tercera parte
de «Warcraftn]: graficos 3D, efectos de
luz increihles, mas Orcos y Humanos por
metro cuadrado y todas las opciones
mejoradas para un reestreno que

llegara —Dios mediante- duran-
te el ano 2000. Tam-

hien nos ./
hablaron de

«Warlords Bat-

tlecrys, wEvolvan,

«Heisty o slavictus»
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NoX de Westwoorl

Cuando todavia nos estamos recupe-
rando del anuncio de «Command &
Conquer Renegaden, Westwood anuncia
«NoXn, un juego que mezcla accién y
estrategia a partes iguales 'y que se aleja
bastante del vanguardismo bélico de la
casa. No tiene fecha de salida confirmada
y, por lo visto, todavia esta pleno proceso
de desarrollo —es decir, en panales-.
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Los planes secretos
te Microsoft

No escapa a nadie que la compafia

de Bill Gates no se estd quieta ni

debajo del agua'y es que una vez con-
seguida la supremacia en el terreno

de los sistemas operativos de PC,

entrar a saco en la plataforma

Macintosh y de monopolizar buena

parte de los navegadores y herra-

mientas de internet, ahora le toca el
turno a las consolas. Si el mes pasado

os avanzabamos los rumores sobre

una nueva consola, ahora debemos
confirmaros los movimientos que el
gigante americano llevo a cabo

durante la feria presentando su pro-
yecto —que no consola— a los desarro-
lladores aprovechando su estancia en

la capital britanica. Que utilizara su
sistema operativo Windows CE —como
Dreamcast—y que se valdra del chip
creado por Nvidia, el GeForce 256,

para alucinarnos gréficay tecnolégi-
camente parece claro, pero lo cierto
- también es que no existen ni
o %, fechas, niplazos para su sali-
R da al mercado, ni especifi-

F caciones técnicas. Nada.

Pero conociendo a

X Microsoft es casi seguro
K, que todas las empresas
desarrolladoras se han ido

« ', deLondres con la prome-

w3 sa firme de obtener
muchas facilidades

y ¥ Y
/(K A28
A . i o
- & - i
A '] o & » pararealizar juegos en

i o

. SU nuevo invento.
L S <Y Sega que dira de
- todo esto?
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Lomejor...
Lanzamientos

Los movimientos del mercado con las
compras de pequenas empresas por
gigantes multimedia no ha repercutido
en el numero, y calidad, de los lanza-
mientos, Las grandes firmas y los mejo-
res equipos de programacion siguen
teniendo muy buenas ideas.

Peliculas a yo-yo

Estamos asistiendo a una variante
curiosa de la vieja moda de versionar
peliculas con videjuegos. Si antes éstos
aparecian al mismo tiempo que el filme,
ahora las compafiias no se ponen ner-
viosas y esperan el tiempo necesario
hasta tener el producto que desean.
Este detalle nos permite disfrutar de
titulos realmente buenos que no se
amparan en el éxito de una campafia
publicitaria. Tal es el caso de «El
Planeta de los Simios» —que se lleva la
palma con mas de 30 afios de espera—
o «Alien Resurrection» y «Die Hard
Trilogy 2.

Dreamcast es a
huena noticia para todos

El nacimiento de una nueva consola
siempre debe alegrarnos porque a la
larga somos los usuarios los que gana-
mos. Es de agradecer que una compa-
fiia tan veterana como Sega tenga fuer-
zas suficientes para luchar por un pues-
to de privilegio en un sector que le
eché a palos con su SegaSaturn.

1o peor...
Los retrasos

Solo los equipos de programacion saben
los motivos por los que se producen
~imaginamos que seran razones de peso
porque nadie quiere negarse a ganar
dinero—, pero juegos como «Force
Commander», «lndiana Jones and the
Infernal Machine, «Simon the Sorcerer
3n 0 uDiablo lI» anuncian que aparece-
ran finalmente durante esta campaiia
Navidefa. Y es que han sido ~en algu-
nos casos— tantos los amagos que ya no
nos creemos nada...

La alargata
somiira del E3

A las ausencias ya comentadas en este
articulo, hay que sumar el hecho de
que muchos de los juegos alli expues-
tos ya habian sido presentados a la
prensa en el reciente E3 celebrado en
Mayo en Los Angeles,

Las companiias, perece claro, apuntan
todos sus esfuerzos a estar presentes
en los EE.UU. y salvo versiones un poco
mas avanzadas, Londres no ensefa
nada nuevo...

8 wegos G

" Hardweare

Lo mas destacado en este apartado que
depard la feria fue la presentacién a los
medios del nuevo chip grafico GeForce
256 de Nvidia, que multiplica la poten-
cia grafica hasta niveles increibles por
un precio muy competitivo. Tan impor-
tante es el avance que supone, que ya
son muchos los que han llegado a com-
parar su potencia con el portentoso

Motion Engine de PlayStation 2. De ser
asi se entenderfa perfectamente la
intencién de Microsoft de incluir ese
nuevo chip gréfico en su ambicioso pro-
yecto de consola —conocida como X-
Box—. La guerra de las tarjetas acelera-
doras para PC escribe un nuevo capitulo.

GeForce 256

)
<y
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“ Ihmreligencia
Desde que el vTetris» arrasara hace unos
cuantos anos, las compaiias han manteni-
do el flujo de lanzamientos para saciar a
un piblico muy especifico que es Fef asus
inclinaciones  de -
juego. Ademas, |
estos titulos se repi-
ten periddicamente
con nuevas versio- |
y nes que no mejoran

 mucho, pero que
incluyen opciones
inéditas que pare-
cen justificar una |
nueva edicidn.
«Tetrisn, «Q*Berty y, sobre todo «Rubiksn
~basado en los famasos cubos de Rubik—
son las apuestas de Hasbro para un sector
que tiene muy bien controlado desde hace
algin tiempo. No os olvidéis de «Trivial
Pursuitw, el stiper éxito de los juegos de
tablero. Eso si, los «Puzzle Bobbley —o
«Bust a Moven, segun se mire—, ya van por
la segunda entrega en PC con nuevas boli-
tas y colores.
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Un ECTS sin Lara es . M o5
como un dia ],.l- - -
cualquiera sin pan % J
«Dancing I ‘9 y
Stage» de = . 1
Konami es \ i
una de las ‘
| apuestas mas w

originales que
hemos visto
en los iltimos

tiempos.
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Después de muchos afos
de puntual cita en Lon-
dres, significativas fueron
las ausencias de algunas
compafiias a la edicion de
este ano.

Y es que no escapa a nadie
que la cercania del E3
—que se celebra antes del

Auseneias 5lgnlficaiwa A

stands afio tras afo, Sega,
Activision y Microsoft han
dejado de asistir y las dis-
cretas apariciones de dos
habituales como Infogra-
mes y Eidos dan hecho
pensar a mas de uno la
conveniencia de cambiar.

verano en EE.UU.— tiene parte de la
culpa. Y es que en los dltimos afios los
lanzamientos, anuncios y bombas impor-
tantes presentados en el E3 llegaban a
Londres rebotados como ecos. Sin nove-
dades. Electronic Arts, famosa por sus

Lo cierto es que ya el ECTS
sufrio una reestructuracion cuando pasé
de dos ediciones anuales —una en prima-
vera y otra en otono- a una. Pero ahora,
lo que estd en juego, es la supervivencia
de la tnica feria europea seria de video-
juegos.

& —

La puesta en escena
general de la feria es cada
vez mds espectacular. '
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.. & que una nueva consola apa
4 aés de las especificaciones ylg
_ conexionesy demés curiosidade

El aspecto final de la nueva
consola de Sony ha enfrenta-
do opiniones muy diferentes

en unica.

no cortarse un
pelo y ha in-
cluido diferen-

entre si. El disefio de la nueva ® t s de co-
maquina ha sido catalogade ?ca cién |
' por unos como una obra de : e serviran
. arte, por otros como un de- ~esperemos
sastre y muchos la comparan gue en un futuro no muy leja-
con un simple video. Para no- fio— para ampliar sus miiltiples
sotros, Sony se ha decantado posibilidades,
por dar a la maquina un as- P52 contard ¢
- pecto mas serio que pueda para contm! ;
“pegar con otros dispositives
electrénicos doméstica

colocada tanto horizontal como
verticalmente. Esto, que puede
parecer un tanto i

un iuglr muy am- :
plio, 1o clertoesque  dos, con el |
BS mas pequena de espacio.
que la PlayStation 3 ;
actual. PS2 sera 2 la primera Play-
una consola com- Station fue r.antuhd de cone-
pacta, muy pegue- xiones disnambiﬁ —que fueron
fia, que apenas menguando al mismo tiempo 3
pesara dos kilos  que su precio—. Sony, para es-
- ¥ que puede ser  te primer modelo ha deu%
A il

jroars -

.llnns dias antes

della iento
de Dremsl n .-

Europa, y tras dn‘enorme

éxito de ven Estados Unidos,
Sony contraataca presentando la
PlayStation 2 y sus primeres juegos a

2

No es noticia si decimos que una co
a tiene que ir apoyada por grandes th

. tulos si quiere triunfar. Poce importa fa. todo el mundo...
alidad de Sus graficos, fa potencia del

adoryl‘nﬁ esa cohorte de mara- =SSR S lMOs dem’ esla guerLa
géricas si o hay compafias q:e o § EI momento mas esperado por to-

fagan reatidad. ‘ dos los usuarios de consolas ha
 Sony, con P Statlmcon51gulo echp* llegado. La empresa ganadora
sar a SegaSaturn con rimeros jue- de la guerta de los 32 bits ha anuncia-
gos y, mucha culpa de eseﬂm, la tuvo do -y ensefiado levemente— como sera
Namco y su portentoso ﬁ]@ Racer: su nueva y flamante maquina. Una bes-

mas de uno corfid a compra

. Dreamcast estd en &
mostrara lo que sahe k

forma de videos y fotogramas esporadi-
cos sacados directamente de intros.

Mas de 162 compariias —confirmadas—
estdn preparando algunos desarrolios

. muy interesantes para la nueva Estacién
Juego Los de siempre no han fallade: :

Namco, Konami, Capcom o Ei-
dos preparan concienzuda-
| mente todos sus éxitos para
- que PS2 tenga un amplio ca-

. iqué ganas tﬁ‘
jugar con ellos y

tia tecnoldgica que nace para competir

en una futurible nueva batalla por el

control del mercado entre los grandes

de la industria.

Dreamcast, de la mano de Sega, es ya,

desde el 14 de octubre, una realidad.
I , i

resto. St deciamos de Dreamcast que
era un sistema tecnolégicamente a me-
dio camino entre un PC y una consola,
PlayStation 2 tiene el concepto de apa-
rato de juegos y video DVD, algo que
podriamos catalogar como sistema
multimedia —palabra ésta que no debe
aterrarnos-—.




Sony ha incluido un chip llamado Emo-
tion Engine —desarrollado por Toshiba—
gue funciona a mas de 290 MHz de ve-
locidad y que posee 32 MegaBytes de
memoria, ademas de un descomunal
chip gréfico que vuela a 147 MHz con

4 MB de memoria de video.

dria estar rondando ya las 30.000 ptas...
La guerra esta servida: Sega ha sido la
primera en golpear, pero Ja principal
baza de Sony —y su mayor confianza—
reside en que todos aguellos que posean
una PlayStation no dudaran en hacerse
con la segunda generacion.. Espera-
mos impacientes que salga en Japon
para comprobar en directo las auténti-
cas posibilidades de esta nueva PS2.
Nacho

W ¢

' insignia de su PS2.C
~ coal mostrado en

n

’ uaente y los periodistas
wver la nueva maravillaen
\a: a Sony se le olvid6
lo realmente importante.

resultados, datos y demds sutilezas que no

Acasn Smy siente 1 amenaza de sus competi-
dores y quiere hocer ruido desde ya con su nueva
¥ ras paginas de tos medios es-
emos, pero lo cierto es

ve —como la propia pa-

r algo. Y el pasado dia

pasado dia
ambre en el Hotel Pa-
r que todos lo§

ueva consola tiene la

te de ser compatible

todos los periféric
estra querida

tros. Con

MB para grabar
Sony ha mostrado el

datos y sera 250
veces mas rdpida
que su antecesora.
Eso si, su precio se-
ré ssnslb!emen
. ; més aito.
posibilidadés a la #
re y puede
] ' mtm!sante. Seb hay
que esperar a gue muchos de-
sarralla@ﬁs lo utilicen co-
mo Dios manda.
El otro conocido sera la Me-
mory Card, que posee el mismo

tamario que la tarjeta de memoria nor-  cuangh ) se trata de am '
mal perg enta su capacidad hasta 8 invertido a lo largo de los emes.1 :

v
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" Bugs Bunny: Perdido en ¢l Tempo |

Genero: Aventura

Plataforme:

[oCTravealcae o b

' Blue Stinger

- Colin Mchag (Classics)

Garers:—— ccade

Género:  Velocidad

Precio:

PlayStation

7.990 ptas
Plataforme
| PC | PSX{N64GBC| DC

Género:  Accion 3D

L -

Precio: 7,990 ptas. L
Piataforma:

BECEE

Bz

Precic:  7.495 ptas.

[ Trx heaTene oc o

Compaiiz_Micoposs oy
"W Precio:  7.895 ptas. § ..

o Mightand Magic ||

«  Mission Impossihle

P e 1

%@@ E_. 11.900 ptas.

. Pop n'Pop

el

Geénero: Aventura/RFG

Gérero:— Aveniara

HRIET
IEINFRSLINE

“»
'-Play‘;[atinn

Geners—— Owpurtes
* Compriz Konamt

3 Precio:  B.490 ptas.

- I Género:  Habilidad s
[Grperie Vi b3 iy
o«

=y

7.990 ptas. |
kl‘"l’”f,w;"}-:_ i

PlayStation

A

7

4 Ready 2 Rumble .
Lucha

Compei_ Miduay ..
Precio: 8.490 ptas. '
Flatatorma:

| P [ Psx |4 cac | oc |

&

Pléysfé}iu'n

L.
Lenero:

Aventura
G )
Precio: 7.995ptas. | T

Platarorme

Ronalto V-Foothall

.

Sinistar Unleashed

Garers s
[P contmr
y!'-jru[u;w

FC T PX WS4 G | OC

—nl'ir;wl;'

' Tony Hawls kataharding '
Género:  Velocidad
i@.m“i' 5

CamparlaActhision
Prediz 8990 p1zs

Flataformae:

World Driver

« _ Worms Armageddon

Gérers:— Velocidad
(Comprriz Widway Just
FrecaSin confirmar [P

Frataorma:

[P | PsX | N6 | Gac| oC

12 wegosice

Garers:— bl

PC | PSX | Kb | GBC OC

wHybrid Heavens, u:
fantdstica aventura de la japone-

sa Konami...
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20 circuitos, incluyende los oficiates del
— castrol campeonato, v 6 nivetes de dificuitad.
Mode entrenamiento en el que aprenderds
HONDA todos los secretos de cada circuito.
= (RIS . Hasta 6/ jugadores enfed y dos jugadores
SUPERBIKE 2 0 0 0 simultaneos en el mismo ordenador
Condiciones climatolagicas variables: lluvia,
niehla, etc.
Eleccion de neumaticos deldiferentes tipos
{cuatrn delanteros'y diez traseros)
y reglaje del motor (hasta 21 ratios diferentes).
e Alto nivel da realismo incluyendo desgaste de
’mrm_ll{a los neumaticos, dafios en motor y carenado...
ot W ONLR o | Pilotos dotadns de increible |.:A. que pondran
N VY7 s sypERBIKE 200 un elevad 2 la victoria final
T{’ o7/ | o ‘ % 0 precio L
| | ;/ei J‘ % S é Derrapa, haz caballitos o cualquier otra cosa
'manucmuvnnnmoo —~ - Gl qUe e ﬂtreuaﬁ a hacer.
LA CASTELLARY) Jueon Reg Opcional *\ Con el asesoramiento técnico'y mecanico

Qisially lensad by, Costral Honda Supeshike Team &) 105 Mides loteractive Ememanment. fados los datechns rasers del equipo Castrol Honda.
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- &9dinamic

hasta donde llegue tu imaginaciaon

PC-cdrom Windows™95/98 wwiwetdiliniaimiilciiniolt

o
Los productos Dinamic se venden en guioscos, grandes almacenes vy tiendas de informatica
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- 8 Donde verdaderamente
sé podran hacer

VO HLTAMBIT R

Los atascos nos serviranpara cager prestados los
mejores coches o, simplemente, para disfrutar del
embotellamiento que provocaréis

L &
'l

diabluras serd enla

accidente veremos a

implicados sin razon

autopista:si |
provocamos un |

muchos coches

I

\

\
.7
.

Después del escandalo
que la primera parte
levanté en todos los
medios de comuncacion,
DMA nos ofrece mas de
lo mismo, pero esta vez
con graficosy

aparenta
- — ’ : g
5 vy 3 Estavezr | *
tendremosa ' -
nuestra '
! disposicion mas |
de 30 vehiculos |
distintos. Todos
con virtudesy
! —_— defectos
: _J - diferentés.
l Consigue tu
: I , Broposite a
cualquier precio...
7 l aunque ten
' Jn ' cuidado con los
— l | peatones,
m |

. jugabilidad mejorada.
¢Nuestro objetivo?:
% Seguirsiendo muy, pero
que muy malos.

La flecha que
aparecera
alrededor de
nuestro coche
nos indica el
camino a seguir.

Y
B

Lk

14 Jegesice

o - o0dos nos ha seducido alguna vez
la idea de convertirnos en el ma-
lo de la pelicula para poder hacer.
lo que nos diera -literalmente=

- la gana... y GTA nos dio la opor-
tunidad de hacerlo tomando prestados la
mayotia de coches de la ciudad.

Tiempo después, las
disputas por los terri-
torios enemigos, los |
ajustes de cuentas, los |
robos y las persecucio-
nes policiales vuelven
a la ciudad con las mis-
mas, ideas pero mejo-
rando todos y cada uno
del los ingredientes

e Tt
mrinit

En esta nueva version se han mejorado

i de las explosiones seran espectaculares y

emanaran un realismo increible.

Pero lo realmente resefiable es que —segiin
DMA (creadores de los simpaticos «Lem-
mings»), este juego/aguantara el tipoy. sera
capaz de soportar en pantalla mas de 200
peatones y 50 vehiculos sin que se le des-
coloque el tupé. ¥ todo
lo anterior con una sua-
vidad increible. Estas
promesas, que no he-
; mos podido comprobar
en las versiones previas
del juego, son lo bas-
- tante importantes co-
mo para tenerlas en
cuenta.

graficos.

Esta vez los coches se-
réan casi perfectos por su realismo y su gran
nivel de detalle, los edificios estan mucho
mas logrados —ya que el efecto 3D se ha
perfeccionado-, ademas, los efectos de luz

te las expl
dotandolas de un mayor realismo.

Respetando lo visto en
la primera parte, DMA
ha creado un ambiente infinitamente mas
tétrico y delictivo gracias a los ya mencio-
nados efectos de luz con explosiones, sema-
foros y farolas propias del entorno urbano.




Pero seguramente lo

que estaran esperando

oir los seguidores de la

primera parte —que son

legion— es que este progra-

ma mantiene el mismo desarrollo que el ori-
ginal GTA (Grand Theft Auto). La diferencia
radica en que le han querido dar un hilo ar-
gumental y numerosas secuencias de video
con actores reales que desarrollan el guion.
Malos, buenos, polis y delincuentes real-
mente peligrosos se dan cita en una ciudad
algo mas futurista y llena de coches de di-
sefio que apestan a gasolina.

«GTA 2» cuenta con 30 tipos de vehiculos
distintos y nuestra mision comienza a la ve-
ra de una perdida cabina de teléfonos en la
que recibimos una misteriosa llamada que
nos pone en alerta sobre el trabajito que
debemos llevar a cabo.

Esta vez el juego contara con siete bandas
organizadas de criminales con caracteris-
ticas diferentes: los Loonie (unas completas

Esperamos que la
version que se venda
en Espaia venga con

los textos.
traducidos... todo
parece indicar que si.

El ambiente futurista
en plan Blade Runner
se deja notar en cada
textura del juego. Un
acierto total de DMA,

Esta vez

dispondremos de

mas y mejores
coches. Los
mapas también
son mas
extensos.

bestias corrupias), los Redneck (alcoho-
licos), los Krishna (secta religiosa), los Ya-
kuza (inteligentes contrabandistas de ar-
mas), los Rusos (organizacion pobre y
desesperada), los Scientist (empeniados en
sustituir la raza humana por clones) y, por
Gitimo, los Zaibatsu (intentan dominar el
mundo con una droga llamada /a banda).
Resumiendo, DMA nos ofrece una conti-
nuacién del «Grand Theft Auton fiel al esti-
lo que le reportd tantos beneficios pero in-
finitamente mejorada por culpa de las
tarjetas graficas. Por lo demas, ya sabéis en
qué consiste la cosa: la ciudad es un inmen-
so concesionario de coches que estdn a tu
disposicion y que puedes coger con el per-
miso, o no, de su desgraciado conductor.
Efectivamente, roba los coches y completa
las misiones. Asi de sencillo.

Guslavo

La interaccian con los
escenarios de este
juego sera mayor que
en la visita del
anterior GTA.

Cada vez que
atropellemos a
alguien, o
provoquemos un
accidente, seremos
recompensados con
unos puntillos.

Dar esquinazo a la policia no sera tarea
facil. iFijaos en el reflejo azul de la sirena
en el entorno 3D! [Bestial!

Compatiia:
Genero:
Fecha de lanzamiento:

DMA
Velocidad
Noviembre

South Park Rally
PC CD-ROM e Acclaim e En desarrolio

La serie de television mas divertida, aloca-
da y heavy de los (iltimos afios vuelve a
tener un juego para consolas y ordenado-
res. Las imagenes que véis aqui son dela
version PC y muestran todo el disefio que
hizo famosa a la serie. En esta desenfrena-

i

.
da carrera disfrutaremos con mas de diez
personajes, entre los que destacan
Cartman a lo born to be wild (nacido para
ser salvaje) y Chef con su camioneta
hecha con tablas. Habra diferentes modos,
pero nos parece que en este «South Park
Rally» poco habra de juego limpio.

Terror en Virgin
NB4/GBE/PSK o Gapcom  Noviembre

Los especialistas de Capcom estan pre-
parando cosas muy grandes en el género
de los survival horror. Su saga «Resident
Eviln estara presente también en las dos
consolas de la compafiia Nintendo.
uResident Evil 2» para Nintendo 64
obtendra el récord del cartucho con mas
memoria: 512 Mb y el mismo plantea-

-

N y

miento, Capcom ha realizado un trabajo
realmente estupendo —no podemos
dejar de pensar en lo que puede resultar
jugar a esta aventura sin las odiosas car-
gas desde CD-. La otra gran sorpresa de
«Resident Evil» es la impresionante ver-
sion de Game Boy gue se han marcado
estos japonesitos. Como sabéis, en
«Resident Evil» las camaras eran fijas y el
personaje en 3D se movia por escenarios
pre-renderizados. Bien, pues en la peque-
fia de 8 bits ocurre exactamente lo
mismo: salvo que el personaje no es un
conjunto de poligonos sino un sprite mas
o menos detallado. Muy apetecible,

Y para el final dejamos el postre: «Dino

Crisis», una aventura con grandes dosis de

accion gue Virgin nos traera dentro de
poco con una campana muy agresiva...
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El luchador de blanco (Maxi) |
utiliza unos nunchacos para
combatir y es uno de los. mas
rapidos del juege —en I »
nuestra opinién, claro—. %
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E m‘el hacha del tio Astaroth ﬁn,
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bastado a Namco para cr 0 u@@ﬂ fldciontde
e itoso «Soul Blade>, gwez'serd Dreamcast
.afortunada que nos hard disfrutar de lo lindo.

eguramente, muchos

somos los afortuna-
dos que hemos podi-

neral, mas de todo y mas grande.
Dejando a un lado las comparaciones es
importante decir que, por ejemplo, los §
do disfrutar de este juego en efectos de luz de este juego superan en
los salones recreativos y, la $2 muchos miles de afos fuz a cualquier
verdad, cuando escuchamos que i otro titulo de lucha que hayamos visto
* = % Dreamecast iba a contar con su propia -'t anteriormente: la estela que dejan las
- cmwers-tﬁn. arqueamos |as cejas aterrori- #1 espadas son impresionantes, los impac- |
: zados, £qué serdn capaces de ha- tosdel metal contra el metal rios ha
cer los Hc.i;ﬁws programado- scalofrios




No penséis gue esa
aureola es el destello
de un espiritu: se
trata de la Valkiria

3 & cortarnos en |

pedacitos.

— i — TR
Para encontrarlos todos necesitaremos

mucho tiempo.

Ademas, esta continuacién de «Soul Bla-
de» tiene golpes para aburrir. La canti-
dad y calidad de las llaves, combos y de-
mas artimarias de las gue hacen gala los
luchadores son, tambien, de nota. Nam-
co, a través de su talento —no hay que ol-
vidarse también de la parte de éxito que
le corresponde a Dreamcast— ha puesto
en nuestras ma-

nos una bomba de

. jugabilidad preci-

~ o nante!aquehq ‘

\
\

,‘*\‘o'

| rricos, AI revés, utilizar algunas estrate-
gias siempre serad bueno para ganar.

En la redaccion estamos seguros de que
«Soul Calibur» sera uno de los culpables
de que mucha gente se compre una
Dreamcast. Tiene todo lo necesario, tan-
to a nivel técnico como jugable para sa-
lirse del mapa y convertirse en sucesor
~paor derecho- de glorias pasadas estilo
«Street Frghter 11» de Super Nintendo.
De todos modos
\ Sega ya esta pre-

.
ﬁ
El chino Cudeiro se |
ofrecio volyntario

para rodar todas
las tomas de

motion capture
que aparecen alo
largo del juego.

;pamuio-lduam--

n-

Los efectos de fuz
| estan muy logrados
B y son, sin du

mejores que
:s;jhemos v.ist
) un vide

Compania: ET T
Género; Lucha
Fecha de lanzamiento:  Noviembre
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Unreal Tournament
PC CD-ROM e GTi e Diciemhre

Uno de los juegos que mas alucinaron al
personal el pasado afo fue «Unreal.
Después llegd el pack de misiones y, tras
encontrarnos en la red con «Quake Il
Arenan, la compania GTI ha publicado
una demo con las primeras fases de lo
que sera su apuesta definitiva para la
presente campania: «Unreal
Tournament». Aunque no tiene nada
que envidiar a la maravilla de John
Carmack, su finalidad es la misma ya
que estd concebido para ser utilizado
via internet. Esta demo consta de varios
modos de juego: el torneo nos invita a
luchar en cuatro fases como si de una
partida multijugador se tratara; otro es
el llamado dominacion: dos equipos se
disputan la supremacia dentro de un

escenario cualquiera y; por dltimo, pode-

mos robar las banderas del equipo con-
trario para sacarle un poquito mas de
sus casillas. Atentos a la inteligencia
artificial de los enemigos y a las nuevas
armas disponibles... Puedes bajarte la
demo en www.unrealtournament, net

0 conseguirla con el nimero de noviem-
bre de nuestra revista hermana
Micromania.

Ace Combat 3

PlayStation * Namco © Sin confirmar
La tercera parte de una de las mejores
sagas de combate aéreo vuelve a
PlayStation con energias renovadas
después de dos afos. «Ace Combat 3»,
de la japonesa Namco, incluye nuevas y
variadas misiones ademas de la absolu-
ta compatibilidad con los pads Dual
Shock y NegCon. En esta ocasion conta-
remos con un hilo argumental que cam-

biara segtin completemos o no nuestras
misiones. Ademas, han incluido 16
tipos de aviones con diferentes armas y
fisica (respuesta ante los movimientos)
super realistas, que nos permitiran
variar la estrategia dependiendo del
tipo de misién que nos impongan. Su
lanzamiento aiin no estd confirmado,
pero casi con toda probabilidad llegara
a tiempo a las proximas Navidades.
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iCreéis

justificada la

) tardanza en
llegar de uno
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g b personajes
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[Asvivas del videojuego. -
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El simio mas grande de
los vidoejuegos ha

vuelto para asomar su
peluquin en la Nintendo
64 de sus amores.

over un entorno tan comple- |
e objetos y maravillosos
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o buenosiue- § - todo Bany juego de Ratre,

on o le fditaba | |, enemigos sacan armas hasta
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aginar que Ios entomos 3D van a

arecidos a los del genial
: 1 ien —también de
are- es suficiente para creer

estamos ante uno de los
Juegos mas grandes que vers
nunca nuestra apanadita Nig
tendo 64.
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En la demo que pudimos probar, la
familia de Donkey Kong se marcaba un
rap con voces y karaoke incluidos.
iSe mantendra esta colosal introduccion
en la version final del cartucho?

Echarle las culpas al E

mismo que quitarle mérito a sus programa-
dores. Y hacer eso con RARE es como rene-
gar de una parte importante de la historia
de los videojuegos.

No sabemos muy bien hasta qué punto los
hermanos Stampef —creadores de la técni-

geNOIYl a N l

¢No os parece alucinante el efecto de
bruma calorifica de este gorila en apuros?
ca 3D Filmation hace 16 afios— tienen algo
que ver con este juego, pero es muy posible
que su mania de hacer las cosas bien se ha-
ya transmitido a todo el equipo.
Los efectos especiales de los que hace ga-
| la este cartucho —que se vende conjunta e
inseparablemente con el mentado Expan-
sion Pak— son los mejores que nunca he-
" mos visto anteriormente en Nintendo 64,
como no podia ser de otro modo tratando-
se de uno de los personajes mas emblema-
ticos de la casa gque mas éxitos ha cose-
/¥ Lesefectosde | chado tltimamente.
- Juzson

% ‘\5‘: "‘O

Ilunkev Kong 84

Drivep
PG CB-ROM lﬂi -nYa ala venta

Hemos probado la versién de Driver para
PC y os podemos asegurar que tieneuna
pinta impresionante.‘Todas las cosas
buenas que poseia la version de
PlayStation se han visto élevadas al cua-
drado gracias a la potencia de las tar-
jetas aceleradoras 3D. En este juego
hacemos las veces de piloto mafioso
conduciendo por diferentes ciudades
realizando misiones a diestro y siniestro.
La versién para PlayStation obtuvo un
éxito de ventas en todo el mundo y pare-
ce que la de PC no le anda a la zaga.

e < N

i

.
Sireet Fighter Alpha

Game Boy Color o Capcome Yaala venta
Cada dia que transcurre:en esta vida, la
pequena consola de Nintendo nos sor-
prende mas. Incontables juegos de plata-
formas para mayores han pasado por sus
escualidos 8 bits demostrando que su
pequefio gran chip de silicio estd mas
vivo que nunca. La invitacion esta vez es
para «Street Fighter, Alpha», un juego
que aparecio-en SegasSaturny
PlayStation en el verano del 96. Con 8
Mb, Capcom ha realizado un trabajo

exquisito ya que ha conseguido compri-
mir en un hardware no muy potente toda
la esencia, personajes y diversion de
esta prolifica saga. La esencia sigue gra-
cias a los ha-do-ken y ko-ho-ken que
pudimos sentir en nuestras propias car-
nes. Los personajes, aunque han bajado
en nimero —ahora son diez—, estan muy
bien realizados. De diversion mejor no
hablar: todos los golpes que hicieron
grande a esta saga estdn presentes en
el cartuchito para Game Boy Color.
Impresionante, sin duda.




Como podéis apreciar, nuestro pequefio
héroe, ademas de moverse por tierra,
también lo hara por mar y aire.
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Color, mucho celor, sera lo que nos

encontremos en las distintastases de e
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esta nueva lventn'l & , B ‘
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Rayman si que
no siente las |
. 4 piernas... ni los

‘ brazos, ni el

4 , = cuello, ni los

f mofletes, ni los

codos. Ain asi,
es feliz con su |

triste figura.

g

suficientemente

ajustada como

para invitarnos a

seguir pegando ca-

bezazes a la misma

piedra sin que nos

parezca aburrido. Es

ahi, en su encanto a la hora de ju-

gar, donde Ubi ha puesto gran parte de
su titdnico esfuerzo.

Aunque no hemos podido profundizar

mucho en esta aventura, si hemos

percibido que el apartado de la di-

El juego destila
en cada una de
sus pantallas un
aire a comic y
dibujos
animados
inconfundible. El
apartado grafico
es de nota...

Rally Championship
PG GD-ROM © Europress e [liuier_qpre

4 \ — g.')

«Rally Championship» llega a Espana con
el aval de tener a toda la prensa europea
a sus pies. Traducido completamente

al castellano, y con algunos problemas
de finalizacién que han provocado un
leve retraso en su lanzamiento, segun
Gltimas informaciones el programa con-

La inteligencia artificial ? tara con un acabado excepcional ya que

menguante de los enemigos nos . para el mercado espariol, la compania

pondra en mas de un apuro. iAsi 0 ‘ s — gy
i 1

que despacito y con buena letra...! d 2= 00

§ 82010

El carisma que
este entranable
personaje lucio

en su primera

aventura lo ha
multiplicado '
ahora por 3... D

—es un chiste—,

desarrolladora ha llegado a un acuerdo
con Seat para esponsorizar el juego e
incluir todos los modelos de Kit Car
con que cuenta la marca en el
Campeonato del Mundo de Rallyes.
Retrasos asi importan poco si al final
obtenemos mejores prestaciones.

Power Stone
Dreameast e Gapcom  Noviembre

Los habituales jugadores de los salones
recreativos estan de enhorabuena.

El poco comprendido arcade de Capcom,
uPower Stonen, aparecera proximamente
para nuestra flamante Dreamcast-

Muchos personajes para utilizar y un

modo de lucha one vs one que basa

parte de su encanto en las dosis de

3 estrategia que utilicemos.

TrME B 3o | l "~
-‘-w 8 - 1

version estd muy bien cu- Sy _ S
bierto: todo esta en su sitio i
y tanto escenarios como - S !

personajes se mueven con

la soltura minima exigible a

este tipo de juegos.

Y es que «Rayman 2» nos

ira pidiendo, a medida

que pasemos las fases,

mas habilidad, control, astu-

cia y atencién para terminar con
los despiadados piratas galacti-

Fundamental para conseguir la victoria
sera nuestra posicion en los escenarios
completamente 3D. El aspecto grafico
también es original porque en muchos
Compaiiia; Ubi sofit momentos parece que estamos ante un
Género! Aventura comic: hay personajes muy detallados
Fecha de lanzamiento: Noviembre que saltan, golpean y se mueven por.
unos colosales escenarios que reprodu-
cen lugares hasta ahora inéditos en jue-
gos de este tipo. Muy, muy original.




Los enemigos pueden —ademds de superarnos
en numero— doblarnos en tamaiio, teniendo en
muchas ocasiones que combinar diferente tipos
de estrategias para vencerlos. iQué miedo!

Aunque la
perspectiva
isométrica esta
un poco
anticuada, a
«Diablo 1 le
viene que

ni pintada. A

iTres hurrasipor =

Blizzard!

El'modo multijugador nos permitira pasar grandes tardes
jugando contra algunos amigos. Si unimos nuestros poderes a los
de un colega, limpiaremos de bestias el mundo de «Diablo .

El aspecto
grifico de
«Diablo I es
muy parecido al
de su predecesor,
aunque la
resolucion de
pantalla es
mayor.

o

N N

La segunda parte

‘de los juegos mas™
premiados del ano 97 es
de camino... y Blizzal
nos ha prometido
importantes cami

INFICTITTTT SR, 4

dNF

Las nuevas
magias son muy
espectaculares y
daran mucha
guerra en el modo
'multijugador.

e _;mt

emasiado tiempo sin dar sefales

de vida. Y es que a estas alturas,

son muchos los fanaticos de «Dia-

bio» a los que contentar -mas de dos millo-

nes sequn Blizzard— con algo mas convin-
cente que simples pantallas.

Para esta segunda parte de su sangrienta

aventura con tintes de rol, «Diablo II» cuen-

ta con todo lo bueno qué te-

nia su predecesor pero me-

jorando  -gracias a

nuevas opciones— aquella

idea para hacerla mds llevadera.

sequnda ocasion, volve-

30 mundo de fantasia de

20 personajes muy di-

Blizzard quiere seguir con su racha de
éxitos tras el monumental uStarcrafty.
¥a veremos si lo consigua...

=T !

I NSRS LT
| Los cinco personajes que aparecen
en «Diablo lIn son bastante
|diferentes. iEncuentra el tuyo!

\
ferentes que se reparten entre amazonas,
barbaros, necromancers (algo asi como un
chupador de almas), paladines y brujos. Ca-
da uno de ellos tiene sus pros y sus contras,
utilizando diferentes niveles de fuerza.
Estos personajes se moveran por cuatro ti-
pos de zonas distintas, incluyendo cavernas,
parajes salvajes con miles de enemigos, ciu-
dades parcialmente muertas v te-
nebrosas criptas.
Este «Diablo Il», ademds, incluira
cuatro capitulos totalmente dife-
rentes y un impresionante modo
de juego en red (local, IPX 0 a tra-
vés de Battle.net —servicio gratui-
to de Blizzard que ya causé algu-
nos problemas con «StarCraft» y
los nombres de aquellos que se co-
nectaban al servidor-).
Una nueva opcion nos permite ven-
der, comprar e intercambiar items

Lo e :.‘\_

Tenebrosos parajes para
un juego muy sombrio.
“Empuiiemos las armas
Y pongamos a punto la|
magia... seguro que la|
vamos a necesitar", dijo
el héroe al alcornoque.

b

\  ANS=RECEEEEANA.
El uso del ratén sera fundamental en

uDiablo Ily, asi que mas vale que lo
tengamos bien limpito...

+ 2

Apunta bien con Ia magia no'vaya a ser |
que desgracies a algiin compafiero, que |
no tienen culpa de nada.
AT T T LT s,
con otros jugadores, ademds de poder dis-
frutar de un avanzado sistema de control
que incorpora técnicas de lucha y magia es-
pecificas para cada personaje.
Aunque soporte 3dfx, «Diablo II» posee un
excesivo parecido con la primera parte... es-
peremos que el juego si haya cambiado.
Nacho

RS S e—

Compafiia:
Genero:
Fecha de lanzamiento:

DR

@

Blizzard
Aventura RPG
Diciembre




e : “‘.F Las intros E
fale byl | Fimimigd e i a M cncl juego 7 -
e [y s Proyimaimeniey
. 4 ' wlet Force ’
3 4 Geminin un
p-" & -
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"\ # = % Durante el juego tendremos
% que evitar miles de disparos..
L. | y todo en casteliano. iBicceent | i
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Nintendo tiene en Rare uno de sus mejores
aliados: «<Donkey Kong 64» o «Jet Force Gemini»
son dos grandisimos titulos que devolveran la
ilusion a todos los usuarios de Nintendo 64.

.‘!J&TFB REE

\ %

e
U cll para, qu1=- Uo clo
cle comer al pPl’“l"‘O...

Ya queda menos para que Rare nos El modo multrp!ayer nos dara 1

sorprenda con «Jet Force Gemini»: grandes alegrias... st estilo Sincue L

! uno de los cartuchos mas esperados «Quake» no defraudara’a nadie.

de esta prolifica compaifiia que tiene mds %, . w

de 20 afios de experiencia en el sector.

El nombre de Rare (Ultimate Play The Ga-

me hace 14 afios) siempre ha sido sinéni-

mo de calidad. Producciones como «Sabre

Wulfs 0 «Alien 8» para Spectrum y «Golden-

eyes o «Banjo Kazooier para los 64 bits de

Nintendo son razones mas que suficientes

para guardar un merecido respeto a la pro-

fesionalidad de los archifamosos herma-

nos Stamper.

Y ahora le toca el turno a «Jet Force Gemi-

ni» de alzarse con un gran nombre en Nin- .

tendo 64, en particular, y en el mundo de Gemeni» estaran muy cuidados, gracias a

los videojuegos en general. Para ello, Rare que el cartucho hace un uso bas-

ha disefiado una aventura espacial con tante importante —y necesario—

unos graficos que revolucionaran todo lo del Expansion Pak. Con él podre-

visto anteriormente y que trae, de serie, mos ver los efectos especia- }

mucha, mucha accion 3D, les mas alucinantes

La historia del juego nos situa en un pla- aparecidos  nunca

neta desconocido de nuestra galaxia, alli dentro de una Nin-

los Jet Force Gemini luchan por la supervi- tendo 64, legando

vencia ante el malvado Mizar, que resulta —relativamente— al

ser el mas malo det lugar. Para vencerle y nivel de las tarjetas

echarle del planeta a golpe de pistola de 3D mas conocidas.

plasma, Rare nos da a elegir entre tres per- Dentro del juego

sonajes (mds uno extra en fases especia- NoSs MoVemos can

les) bastante diferentes y con capacidades unapuspmm.

m&m:gdlbumemmdm il X .
momentos necesitaremos las virtudes de ardn una | ia: Nintendo

I a b el G 1 - Género: Accidn 3D
Fecha de lanzamiento:

Noviembre |
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Llega a Europa la tltima locura japonesa. Pokémon es
uno de los productos Nintendo que mas han brillado
desde que vieran la luz de la mano de Game Freaks
hace ya tres anos. Su poder para atraer gente no tlene
limites y ahora nos toca a nosotros... o

- okémon es mas que un juego, es
i todo un fenémeno de masas,

una competicion abierta a todo

el mundo y, sobre todo, un ataque fron- ,

. tal a las ansias de coleccionismo de mu-
chos de nosotros.

« Este podria ser perfectamente el con-

. cepto de este invento, aunque aquellas
personas que no'sepan qué'es un Poké-

- mon deben tener muy en cuenta que su

« translacion a nuestro mundo real seria

el de unsimple animal. Asi que iros qui-
tando de la cabeza cualquier idea de
que son monstruos o bichos con voca-

¢ cion de mascotas. En el universo Pokeé-
mon, coexisten mas de 150 especies
§' quese encuentran recogidas al cien por
¢ cien en los dos cartuchos para Game

1 Boy que apareceran en Espana.

i El reto en estos juegos es conseguir to-
g dos los Pokémon y ser el mejor entrena-
dor del mundo. Para conseguir este ob-
jetivo controlamos' a un personaje

llamado Ash: un chaval que abandona '

§¥ su casa para vagar por. el mundo cazan-

F3 do Pokémon y enfrentandolos entre si

i para conseguir a los mejores.

s Nuestra aventura comienza, precisa-
mente, en el momento de largarnos de
casa. Ahi, en ese instante, tendremos

% que guiar a Ash por un vasto mapeado
donde encontraremos batallas, con-

j versaciones y biisquedas, ivamos, to-

L. das esas cosas que ocurren en cual-

¥ quier juego de Rol que se precie!

Este planteamiento tan simple ha

» conseguido vender mas de 12 millo-

1

nes de copias en Japon desde febrero
de 1996 y 3,5 en USA desde hace algo
mas de un ario.

Ademas, ha acaparado miles y miles de 2

millones en venta de mufiecos, cartas, co-
mics, comidas preparadas, ropa y series
de television, siendo estas dltimas lideres

¢ de audencia en uno de los mds prestigio-

505 canales de television por cable de los ™
Estados Unidos.
Pero todo esto no seria posible si no fue- #

ge ra por el carisma de sus personajes. Pika-.

chu, Rattata, Squirtle o Charmander son
algunos de los muchisimos Pokémon que
nos encontraremos durante el camino. Es-
tos, al principio, no seran muy fuertes, pe-
ro si los entrenamos luchando contra

 otros podremos ayudarles a conseguir

nuevas habilidades'y ser el mejor en-

¢ trenador. Pokémon del mundo. O por (&

?

lo menos de nuestra clase, ya que
los podremos intercambiar con
nuestros amigos gracias al cable
Link de Game Boy. Nintendo va a
desplegar con toda su fuerza
una franquicia impresionante

.que nos llenard de estos simpa: [

ticos personajes alla donde va-

s Yamos. éPodra Nintendo hacer

algo parecidoa lo que ha conse- &

. guido en Estados Unidos y en

-

Jap6n? Nos da que si...
Nacho Q

'FIEBRE POKEMON

Una franquicia impresionante para unos

consumidores sedientos de Pokémon.
Sabemos que en Japon,
producto que tiene éxi-
to, producto que se con-

vierte en fiebre...

casi

amarilla. A Pokémon le

ha pasado exac-
tamente lo mis-
mo: creado en un
principio sin mu-
chas aspiracio-
nes, poco a poco se ha ido haciendo
con una fama que ha sobrepasado
fronteras, razas y culturas. Mas de
600 productos en Japon levan el nom-
bre de Pokémon y en Estados Unidos

hasta la empresa Oscar Mayer ~cono-
cida por sus productos de salchichas—
ha incluido a estos animalitos en sus
productos enlatados para ninos..
obteniendo un éxito enorme.

Es

&

A
o
¢

\ ;“‘%\»@hgp A

!

g

funda
DR e
arnos a
er;gu‘ntrar cemon
o= G euwn = _escondidos,

La.bicicleta nos serd
may iitil a Ia hora de
desplazarnos de un
lugar a otro. i Yupi!

PEICICLE
ANTEDOTC
CURA TO

oo o e s
‘No audes gn‘vﬁi_];”é”r

“sea =CRIELEs N0 LR




NINTENQOO 44

La mayor de Nintendo contaré
con juegos bastante diferentes a
los vistos en Game Boy.

T T 1oL Pl Tl Y . W) El aio que viene
enéis a uno de’ mejores - llegara a Europ
renadores de Po | mundo. Su .@ «Pokémon &

{ cialidad es el agua porlo que tener a un juego q S
| wuestra disposicion Wan eléctricos. principio- pued

! - -
~ Hablar con los
"' habitantes de

los pueblos es
y

BAME BUY e
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¢Cada vez son menos las dudas que
os asaltan al leer la revista?

No os preocupéis, porque esta
pagina os sacarda de cualquier duda
que podadais tener. Atentos sobre todo
a las valoraciones de cada juego.

Tirulo del Juego

En este apartado vais a
encontrar el nombre del juege.
Estar muy atentos al sistema
que comentamos no vayais a
confundiros con otros titulos.

Plaraformas Q——
En Juegos & Cia. vamos a
hablar, unicamente, de las
consolas y ordenadores que
estan realmente operativos

an el mercado, es decir,

aquellas plataformas que

tienen un ritmo continuo de
lanzamientos o que, muy a
menudo, varian su oferta.

E. l E! clip can el
distintivo
quiere decir que, de todas las

versiones disponibies del
juego, esa es la comentada.

E I Mientras que si ¢l
clip tiene el circulito
s Quiere decir que existen
versiones para ese sistema

pero no han sido comentadas
dentro dal Test,
vy

Daros recnicos G—

Seqln el tipo de juego podréis
encontrar en este apartado
datos sobre nimero de
jugadores, niveles, coches,

. e igos, armas, violencia,
* editor de circuitos, 1A de los
personajes... asi, tantos como
géneros abarquemos en
nuestras paginas.

>

Con dos escuetas, cortas,
descriptivas y concisas frases
vamos a comprimir lo mejor y
peor del juego comentado, Tal
vez nos quedemos cortos o...

tal vez nos pasemos. y.

£ Puntuacion

-
'8
> Star Wars Racer | .8

Notable alto

LucasArts
Género: Velocidad
Precio:6.990 Ptas. PC/9.990 Ptas. N64

Compania:

Objetivo: conseguir el titulo de
mejor piloto de vehiculos POD de la
galaxia.

Modo de juego: velocidad sin apenas
[ DC tocar el suelo a 950 Km/h.
N° de jugadores: 162
N° Circuitos: 21
N° POD Racer: 22
Armas: No

Violencia: Ninguna
J

Requisitos minimos
Pentium 166 MHz
Necesaria

aceleracion 3D
32 MB RAM

e e
O
~/ DIF SON

[ Dificil en fases avanzadas.

> Rapido y muy divertido. - e }

=

7/

W aros del juego

. Pranniiiacion

Liegamos al meollo de fa &
. cuestion: a la nota. Aquios
vamos a poner esa ¢
sensacidn que nos trasmite
| el juego después de
probarlo durante varias
horas. Nuestro sistema de
puntuacién es identico al
de vuestro profesar de
Literatura:
" 0.0-2.9- Muy deficiente
3.0-4.9- Insuficiente
5.0-5.9- Suficiente
~ 6.0-6.9- Bien/Bien Alto
7.0-7.9- Notahle bajo
8.0-8.9- Notable alto \
9.0-9.9- Sobresaliente ,.f s

La compania, el idioma, el

precio, el género, el

ohjetivo y los modos (o

modo) de juego: aqui os

vais a enterar de esos 3

datos importantes que -3

desvelan de verdad como
. es el titulo, J“

Requisilos mnimos

Estos datos, que
recogemas directamente
de las companias, son las
requisitos mintmaos que
debe cumplir el ordenador
para ejecutar el juego.
Debéis saber que muchas
veces estos minimos no
garantizan gue el programa
funcione correctamente.

el
[ Compaiibie con

Cuando comentamos un
juego de consolas, veréis
una lista con todos los
periféricas que podéis
utilizar con él.

»

J "

F Orras valoraciones

En Juegos & Cia. vanos a
pasar por el ojo critico
otros cuatro aspectos mas,
al margen de [a
puntuaciom dificultad,
sonido, grafices y
jugabilidad. Asi tendréis
una idea mas aproximada
de como son los demas

apartados del juego.
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Dame... k
miedo, presian,
grilos, aplauses,
fhinchadas, aficiones,
[a fensidn de cada estadio.
entrenamientos, sudor,
agolamiento, sacrificio, .
jugadas, goles, \
el esfuerzo de cada partido. \
lerrotas, viclorias, \
Iristezas, alegrias, - a
desilusidn, esperanza, -
los riunfos de catla temporada. /
-
Dame futbol... » 1
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Jame...
Contiang migdo, teniin :wg [l s,@nasﬂmllunes. Enteenamientos, suilor, agotamiento, perfEceionamient, titularidad,
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suplencia, lesiones, ecuperaciones, sacrificio. Jugadas, pases, tapones, canaslas, dereolas, victorias, triSIEZas, alegrias, frustraciones, clasificaciones, campeonalos.

Dame BALONCESTO.

A
\ SPORTS.

"

somos el baloncesto
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El prlmer encuentro corﬁ Chaos !Lel
nuevp enginigo de Somcr EStardll
salpicado cop plauos
impresionange co

g‘ L}

elevada a la maxima potencia gracls
potencia! técnico de Dreamcast.

No u{ipnrta el
tiempo que
p,‘ase mc

sigue/sieddo t‘an’
rapido como
S“ALNE yes
capaz de vencers |
a rndna;}gmnas e
“en lina prueha
devefpcidadisin®: &
déspemarﬂ!
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L El mundo perdido: uno de los parajes mas / )
espectaculares de todo el juego. '3

Bienvenidos a un templo llepo dagiscretus
’Jﬁv‘ﬁfﬁifﬁy *&,ﬁ%ﬁmﬁ\i‘i

. \ Y tr:ilppas %
Ak ST, ! - L ;

?
Nuevos
engendrosf, | S8,
mecanicos para
hacernos'la
vida imposible:
el Dr. Rohotnik
sigue en sus
trece de querer
destruirnos...
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En la fase del Casino nos encontrare-
mos con una agradable sorpresa.
Sonic Team ha incluido varios guifios a
su anterior éxito en SegaSaturn:
«Nights». Podremos jugar con un pin-
ball donde —si avanzamosilo suficien-
te— visitaremos una primera fase com-
pletamente remozada para la ocasion.
Puro espectaculo.

1 0oy 0NN ST RGTT I .p, ral
oy a/ 1“1 E‘\ ; )ﬁ?
{82 _,‘ - o s ¢

7 -~

La nueva consola de sega nos
brinda un momento histérico; el
_ reencuentro del héroe ¢ 1Sus,
¥ Pplataformas. Dreamcasty Sonic__
' Team son los responsables de que
/ Astrﬁﬁey huxqvuelto... ‘&7 =)

fectivamm Soms: estd aqui’ w Ahora que el puerco- \
»,,.. - otra vez para demostrarnos a to- espin ha decidido dar-
dos los mortales que sigue siendo se unas vueltas por su

@l mds rapido, carismatico, simpatico y di- nueva consola, todos
= vertide de todos los personajes que algu- esos elementos vuelven a
'-v na vez han tenido el valor suficiente para darse cita de un modo mu-

\

. subirse a una plataforma, Que no es poco.
En esta ocasién de lujo, a nuestro sor-
prendente Sonic le acompanan muchos
amigos, algunos ya conocidos por [a au-
diencia como Tails, su inseparable com-
panero, Knuckles, su novia Amy -~rapta-

. da afios atrds por Metal Sonic- y otros

inéditos, como Big e/ gato y E-102. Nue-

- vos y viejos compafieros se dan cita para

dar mayor variedad a un
Juego que vuelve a los
orfgenes aprovechando
la bendita capacidad
técnica de la monstruo-
sa Dreamcast. Pero va-
yamos por partes.

Hablar de Senic es ha-
cerlo de juegos llenos
de colores, saltos y ani-
Ilos dentro de unos es-
cenarios tan bellos co-
mo camplicados.

HiEJEIGS (4]

"

ds

t

i 1- e, R
5 fai'ri

Mvameapomms eteblr sels |
idjes con seis historfas diferentes.
Enlaimagen yemos ¥Amy.

cho mas descomunal. Yuji Na-

ka —responsable de este «Sonic
Adventures— ha realizade el juego
de platafermas més bonito de [a histo-
ria del software...

Todo esto no lo decimos nosotros; nues- |

tras palabras estan avaladas per las fotos
de este Test. Situaciones como los rayos

de sol iluminando una playa tropical, las |
explosiones de

lava mientras

da velocidad o

la lucha aérea

contra un des-
* | tructor GIGAN-
| TESCO nos de-
o jardn con la
¥ boca abierta
sin saber como
reaccionar ante
el espectaculo

£ ————

k|

corremos a to- ®

desconamal de un juego sim-

plemenite precioso.

' Evidentemente no todo es perfecto ya

gue por culpa de |a colocacién de la ca-
mara, en mas de una ocasién perderemos
una preciada vida ante un enemigo u
obstdcule natural que no vimes unos se-

. gundos antes.

Para el sonido, el equipo de programa-
cién ha vuelto a incluir el mismo tipo de

masicas siper animadas gue tanto nos

gustaron en los anteriores «Sonicy. Los
efectos de sonido harén llorar a los nos-
talgicos ya que reproduce fielmente los
prehistéricos soniditos gue llenaban




| | La'perspectiva
»cambiara

dewlendo
'de lo que
jocurraen
intalla.

WS Nunca habra
dns vistas
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Los, ©
enfréentamientos

, on Robotnik o s
seran \
constantes dl -
juego.

iMoooofg“ "

Las malas lenguas dicen de la saga Sonic que
es incontrolable por su velocidad... {Acaso no
saben que es un juego de carreras?

a vari dad de undos y desarrol 05
en «Sbnic’Advelituren es total, nunca
un juégo ﬁegg"nc fue tapicom 3

(17
/ [‘,,trtagauaufff.i.‘

..l.ns precioses | p.lljes de «Sopic Adventuress nos
jumergiran en un mundo lleno de luz y color.
. Frase ssténdar que por una vez es cierta.

El concepto A life' nacié en el anterior éxito del Sonic
Team para SegaSaturn: «Nights». El invento consiste
en cuidar a peguenas mascotas virtuales estilo Ta-
magotchi. En «Sonic
adventure» tenemos
la responsabilidad
de cuidar a unas pe-
quenas criaturas lla-
madas Chao. Estos
—enl un principio—
seran: simples hue-
vos que eclosiona-

ran nada mas lle-
gar a uno de los
tres jardines don-
de se crian. Las
mascotas se pue-
den eombinar con
los animales que
salvemos en las
fases, lo que servira para ganar en las carreras au-
mentando sus cualidades —al combinarlos ganamos
puntos de experiencia y fuerza que reforzaran a
nuestro pequeno cabezon de carreras—.

aire fresco donde los poli- 1
' gonos no se han comido las
A/ ¥ geniales ideas del cldsico.
¢ Y es que Sonic no ha perdido la
esencia que le convirtié en gran-
de a principios de los noventa, Sal-
¢ tos, enemigos, plataformas y, sobre
todo, velocidad, se mantienen por
£ todo lo alto en esta consecuencia na-
. tural de un idolo que pasé por mo-
mentos muy malos cuando
.~ Saturn se hundié en el
- masabsoluto de los ol-
‘vidos. Pero lo impor-
_ tante no es caerse,

e\

* Sonic Adventure 8 6

Notahle

P
>

Compania: Sega
Precio: 8.990 Ptas,
Género: Plataformas Traduccion: 5i

-

Objetivo: salvar el planeta de las
malvadas garras del Doctor
Robotnik y sus secuaces.

nuestros timpanes en las versiones para |
Mega Drive.

Lo credis o no, el jugdn no sélo vive de

efectos graficos y de maravillosas i

nierias técnicas, sino de diversién y ju-

gabilidad. En este apartado «Sonic Ad-
venturess también obtiene una nota

‘muy alta aunque algunos piensen gue

eso de saltar y coger anillitos es algo

insustancial...

Después de acabar guemados con las

insulsas continuaciones del «Sonicr ori-
ginal —sobre todo «Sonic & Knuckles» y
uSonic 3Dn- tener acceso a este uSOl’lic

7Adventun» supone una bocanada de :

sino levantarse...

«Sonic Adventures
esta completa-
mente traducide a

nuestro idioma con |

lo que podremos en-

terarnos de todo lo

que sucede sin tener-

nos que gastar dinero

en un diccionaria, Uno de
los mayores acontecimien-
tos de este final de milenio.

Modo de juego: saltar, saltar, saitar,
I recoger anillos y, sobre todo, saltar,

N® de jugadores: 1

' Niveles: 10

! Enemigos: Poco despiertos

! Paisajes escondidos:  5i
Violencia: Ninguna

Compatible con

Visual Memory

El retorno de Sonic.

Las camaras son confusas.

‘vegesi=e 33




Si decidimos continuar la partida, la hija del
profesor nos obsequiara con un beso. Perdona
bonita, {dijiste desternillante o de tornillo?

\| En mas de una ocasion

|| tendremos que evitar los
lanzallamas que nos
intentan quemar el
trasero. Tarea que sera
superada sin esfuerzo'y
con gran facilidad, aunque
| parezca imposible,

S T

Con esta maquina nuestro
héroe se convertira en
Superanimal, adquiriendo
fuevos y mas bestiales
movimientos con los que
impartir orden y paz.

L)

T Ubi Soft ha creado un personaje
que emana simpatia y un parecido
grafico muy similar al del
desmembrado Rayman.

ZAcaso seran familiares en sus
ratos libres?

d es un extraterestre al
que su torpeza le juega
constantes malas pasadas. En
una de ellas fue capaz de con-
vertir un mundo tranquilo y apacible en
un planeta caotico y desastroso donde los
vegetales pueden hablar —con muy malos
modos- y las ovejas volar.
En este juego el humor es uno de los pilares
fundamentales ya gue fos didlogos basan
su encanto en fos enfrentamientos y situa-
ciones entre los descerebrados protage-
nistas de este divertido berenjenal.
Un ejemplo: ¢sabéis 1o que se siente al es-
cuchar a una mazorca de maiz decir gue
: “has cometido un gran error al arreglar la
ela maquina de palomitas*?..
Pero, sinduda, una de las transformactones
lataformas mas increibies que hemos viste nunca es la
( 5 de Ed, que con la ayuda de una maguina ex-
pendedora de tabletas de chocolate
Crunch, se convertira en'Super Ed o, lo que
es lo:mismo, en un descomunal bigardo que
puede romper craneos a kilémetros de dis-
tancia sin despeinarse.
Los escenarios han sido creados a imagen
a que_ otra semejanza de nuestro super Edroe, Iogqu)e’
carcajada,  quiere decir que son coloridos ~y sin la fa-
mosa niebla camufla-poligonos—, simpati-




| 8 En esta fase nos tendremos que ir desplazando en L 4
e X esta plataforma, que sélo se mueve si acertamos
con un guisante en el centro del agujero que Véis:

!(1{_4{1(({#-4‘“’
RAAERTILagtLt

Nuestro flaco y esmirriado

L amigo se ha convertido en . -

: + un hombre grande y -

| 1] descomunal al que no hay
i quien le pida la hora,

i escenarios son muy

i Lt “ @ ! coloridos y estan
) - hechos a imagen y

i P f X semejanza de

# " - - nuestro personaje. k

: ; . o — =
F_ite sera el vikingo al que debemos
quitar Ia lata y, de paso, darle un
poquito de crema de afeitar.

Como podéis ver los

i

L el

b

x

2De YERDAD crefas que
| puedes salvar al mundo de {
| Hi control que Ilega a

|

El agente XYZ nos
; guiaraen el momento ‘
en el que comencemos
a vagar por ahi. Nunca
le veremos la cara.

b
Bt

i - casi tsrmma te

W

Estos dos vegetales salvajes tienen un
extraiio parecido con los dos
redactore.s que escriben en estas
ignes paginas de Juegos & Cia, -

/ recidamente distintas.

“tenemos en A pesar de los pesares, «Tonic Trou-
# cuenta que se- bles es un buen plataformas que sa-
# gun avancemos = be divertir, entretener y tenernos
2" en la historia iremos con el mando en ristre durante horas
- aprendiendo nuevas téc- By horas, pero aungue gustéis de los
€05 y muy muy en- nicas coma bucear, volar o B puzzles dificiles, os dejara insatisfe-
revesados, complejos y disfrazarse. chos. Desde luego, si os atraen los
llenos de plataformas que nos haran la vida Ademas de tener que ir dando brincos por © cartuchos sencillos, de saltar y sal-
imposible saltando de flor en flor. También, =8 ahi aniquilando a los enemigos, nuestro ex- B tar, con enemigos maolestos y poco
como mandan la sagradas escrituras, las ° traterrestre tendra gue resolver pequenos S8 mas, este titulo lo disfrutareis como
pantallas estan repletitas de enemigos a los retos que pondran a prueba su cuadricula- verdaderos aios. !
que, con la ayuda de una cerbatana de gui- © do cerebro y que nos arracaran una sonrisi- B85 De lo que si estamos seguros es de
santes, tendremos que alejar de nuestra in- ° ta de vez en cuando. que dificilmente «Tonic Trouble» po-
signe presencia cuanto antes. Ubi Soft se ha tirade al monte y ha fabrica- = dra aburrir a nadie, ya que entre las
Todos los mundos parten del sitio donde se 88 do un clonico que recuerda a Rayman en su S risas que nos hace soltar y Ias horas
encuentra el profesor (se hace llamar Doc y aspecto general pero que cuenta con sufi- necesarias para completarlo, pasar-
nos ayudard en nuestra cruzada contra los . cientes detalles originales como para olvi- = lo bien es tarea sencilla y, sobre to-
vegetales con sus geniales inventos) vy se- dar este hecho y considerarlo accidental, do, saludable

gun el objeto que nos pida tendremos que ir Dre todos modos, caminar sobre el filo de la Este nuevo descabezado de los
a uno u ofro sin poder avanzar hiasta no  navaja con dos personajes desprovistos de = videojuegos tiene las maneras jus-
completar los ebjetivos. brazos, piermnas y cuellos es algo que nos ha- © tas para divertirnos y los graficos
Ed, al principio, sélo pedra saltar y des- ce pensar en un movimiento premeditado © apropiados para seducirnos.

colgarse aungue esto no es problema si de la compania por presentar dos cosas pa- Gustave

o S s

Compatia: Uhi Soft
Precio: 9.995 Ptas.
Género: Plataformas Traduccion: S

Objetiva: deshacer tu metedura de
pata recuperando la lata que esta
poniendo todo patas arriba, f
. Modo de juego: saltar, lanzar qui- ©

santes y destruir mazorcas de maiz.

IA de los enemigos: Baja
Armas: Inofensivas
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La cimara de television es la mas
espectacular de todas, aunque sea
imposible jugar con ella...

Los accidentes en carrera,
aungue no son muy b
abundantes, dan cierto toque e b

espectacular al evento: las J 5> .%G\

repeticiones son espeluznantes.

Best Logs
Urrsfitelel razors

Una vez
cogido el
truco, —

disfrutaremos -
mucho con
este b

simulador.
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€on esta camara
seguiremos la
carrera con los
mismos ojos de
terror que un piloto
de verdad. El
velocimetro y el
cuentarrevoluciones
son completamente

Después de jugar
| durante varias horas
| Con este sensacional
simulador, a uno de
huestros redactores
(el boss) se e
Cruzaron los cables y
empezo a colisionar
contra todos los

;| corredores que se
1_,. cruzaban en sy camino.
\ ;1 No contento con
lesionar a Max Biaggi,
se mofaba de lo lindo
viendo las repeticiones
d?sde infinidad de
€amaras'y angulos. Ain
asi, no le parecio
‘ .suficiente. Con la vista
; interior desde la moto,
. S€ Propuso reproducir el
Panico que debid sentir

y. =
X v
| ; 44> 1 I3 .
. que estaba
ocurriendo delante de

Micropose es la tinica compaiiia de software que ha tenido el ot
valor suficiente para programar el simulador de motos mas real g [ipotaniascortones
y perfecto de la historia. ¢El problema?, aprender a manejar este | todoiesto; muy
GP500 es tan dificil como emular al mismisimo Alex Crivillé.

sencillo.

Si queréis pasar un

buen rato después de

g la carrera, podréis ver

it ‘ - Ia§ repeticiones desde
- SEIS puntos de vista

» By '
@Mavﬁtar | [t distintos Y seguir
oSt 7 Pormenorizadamente
) ! las evoluciones de|
friee
" Piloto que queramos,
\y En alg!mas momentos
-~ Creeréis estar delante
. de vuestro televisor
J? asistiendo realmente
las carreras de 500 cc.
Y lo que véis en este
)- Aparatoso accidente es
lo menos espectacular
que podéis vivir.,,

P e e
Xy oF “F\ * s
x v

R

.. #E CARIDS ERIER
X8 JONK KOLINSKI

HONDA #Z 500

BARE 17 wete] s
aiear STREEE

Contaremos.con todas las

i i Aurart
motocicletas y pilotos PHYSICS |

cientos de juegos que han apareci- que disputan el
{ do alo largo de los arios, se convierte en campeonato del mundo.
' un verdadero handicap a la hora de po- YT -

. RaTEYy
nernos a jugar en serio con este «GP
500 Porque en la primera carrera que
nos echamos —al margen de ver con im-

| potencia como nos saliamos en las curvas

' mientras el resto de pilotos nos supera- i t [

| ban con una superioridad insultante—, ada, reducir la marcha S€ : < ones que genera en

| pudimos comprobar. que todos los para- ! todo lo que p r : ]

| metros que se tienen en cuenta a la hora
de subirse a una moto de estas caracte-
risticas han sido reproducidos palmo a

de los cientos de juegos

oh
CANCEL

£ Puntiracion

- GP 900

8o

Notable alto

palmo, milimetro a milimetro, sin dejarse

nada en el tintero:

Aqui ya no vale usar el sacrosanto freno

cuando el morrazo es algo mas que inmi-
—————

¢0s habéis fijado en las banderas de los
€] circuitos del/Jarama y Cataluna?

NG Vitw
Circuil Lengily 4.423 ks PRACTICE
No. of lopz: 27 QUALIFY
Lop Record:  1:44.168 RACT
i Schwaoniz
LOAD BIKE 3£TUP
CANCEL

cuenta con los 14
circuitos oficiales
de la temporada
1998 y con los

nombres realesde M T T 5 5 = 5= s ecrcris i

los' pilotos y sus

respectivas escuderias.

Aunque [a dificultad sea mucha, hay que
agradecer a Micropose que se haya atre-
vido a realizar un simulador de este tipo
donde llegar y jugar no significa empezar
a ganar. El resultado obtenido es tan es-
pectacular, impresionante, excitante,
monumental y atrayente que el ambien-
te general de las carreras se ha conse-

espeluznantes.
Nada mas ver es- |
te juego nos |
abordé una pre-
gunta ¢sera este |
el principio de
- una gran saga al
estilo «Formula One» de Psygnosis?
Con los afos conoceremos la res-
puesta, aunque a nosotros no: nos
importaria en absoluto que se sol-
taran el pelo/las companias cuando

4

I N° de jugadores: 1
L n® circuitos: 14
n® pilotos: 24
Licencia oficial Si
Editor circuitos: No

Microprose
7995 Pias
Traduccion: 5§

Companiia:
Precio:
Género: Velocidad

Objetivo: imitar al gran Alex
Criville cuando gane el mundial de
motociclismo de 500 cc.

Modo de juego: acelera, frena —si

puedes- y pegatela contra el suelo.
”

Requisitos minimos
Pentium 200 MHz
Aceleracion 3D

ohligatoria
32 MB RAM

4

L clon mas excitante

lo que tienen entre manos merece Poder disfrutar de la competi- = = ol

tanto la pena. Como diria el poeta
im-prezionante.
Guslavo

| Su elevado nivel do dificuitad. z
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El Orgullo -~ .

Después del éxito de
estas simpatica hormi-
gaen la gran paptalla,
Infogrames presenta =
un juego de platafor-
mas en el que fendre-
mos que convertirnos
en un soldado de pri-
mera para conquistar
el amor de la princesa,
Con este argumento

r"\
i

nuestra hormiga
sequira el guin
de la pelicula.

el Homiguero

En todo momento

NIVEL 4 -

o,

»

£En queé plataformas no se
salta? En este se hace y
; mucho.

L

P

VE

=

comienzan las an-
daduras de Z —su
nombre- en un p

mas que hara las n

delicias de los Yis
amantes al géne-
roaunque desgra-
ciadamente, em-
piezan a repetirse
en la consola por- <& 3= B1aac)

quiere aplastarnos.

juego de platafor- i -

Aungue parezca un amigo, el
bicho que tenemos delante

[y

T AT

LIE>em rl i
gativo, al revés, ya que garantiza
unos niveles de entretenimiento
- y diversion que son de agradecer
[ 4 46l cuando vamos en el coche a la

tatil de Nintendo este tipo de cartuchos:
saltos, biches, algunas armas e items que
recargan energias varias.

De todos modos, este parecido con otros
titulos de mayor €xito no es un punto ne-

Todos fos objetos que aparecen en
el juego estuvieron realmente alli.

.
| T

/

' #, ’v’?’j'!ar;

!

El despertar del Rey era todo un
acontecimiento en la corte: hahia

38 Jvegosice> mucha gente que pagaba por verlo.

al

sierra o.camino de Belén...

Los graficos son discretos, sin mucha flo-
ritura y dejan entrever el aire de la peli-
cula... con bastante dificultad, eso si. De
todos modos, a medida que vayamos

La corte del rey Luis XIV ha si-
do amenazada por un mania-
co pirémano: ‘nuestra mi-
sion?, descubir quién y por
| qué quiere realizar tan ma-
W  lévolo acto vandalico.
‘4 Para llevar a buen puerto
e — nuestra mision,
tendremos que
. | investigar, dialo-
gar y utilizar ob-

Los didlogos seran
fundamentales para

descubrir al malhechor

Los escenarios de este
juego no varian el
esquema tradicional de e
un plataformas.

Como ocurre con otros
juegos de este tipo,
cada cierto namero de

anillos conseguiremos
una vida extra. -

Nuestra amigas las
hormigas nos

tendran que ayudar -
en mas de una
ocasion: lo
importante es el =h
bien comun.

il
avanzando i

L og

descubrire-
b i b
mos nuevos Q1258

i

@

ogl

-

entornos y enemigos que pondran mucho
mas dificiles las cosas a la joven hormi-
guita.

En lo referente a la jugabilidad, se deja
llevar bastante bien y cumple a la perfec-
cion con su papel de distraernos durante
un espacio limitado de tiempo: no es difi-
cil, pero tampoco muy. sencillo... el térmi-
no medio es su habitat natural. Resu-
miendo, Infogrames se aprovecha de un
personaje con caracter para realizar el ti-
pico videojuego bonito de Ilevar y que di-
vierte tanto como queramos dejarnos.
Gustavo

SRLL

jetos para desenmascarar al traidor.
Pero seguramente lo que més atrae de es-
te juego no es (valga la redundancia) el
Juego, si o lo bien reproducido gue esta el
monumental palacio de Versalles: e salén
de los espejos, por ejemplo, es magistral,
Ademas de todo esto, tendremos a nuestra
disposicidn una completa base de datos
para poder disfrutar de todas las obras de
arte contenidas en el palacio por aquella
época, «Versallesy, como juego, no es nin-
guna maravilla:
estd anticuado
(Quicktime VR a
go-go), no es
muy interactivo

s cuadibs y, pulsa
él, obtendn?s a8

ANTL

| Bien

Infagrames
Precio: 5.990 Ptas
Género: Plataformas Traducciom: $4

r 4

'Bu-tueapbtafw

g s 0 ..
No aporta nada B R s W
auove af gaaero. ) [G3R (S5 (508 00

| 3
r “QL; :
‘\. l." Lt

g 4l
y su desarrollo es demasiado lineal. Pero el
esfuerzo de reconstruccién historica mere-
ce la pena si queremos aprender algo.
Silo que buscas es un buena aventura gra-
fica, «Versalless te dejara bastante frio...
Gustavo

£ Puntuacion

f 54

|
Suficiente

' Versalles

.
N psx
1
g
i

Compaiia: Cryo

Precio: 7.490 Ptas.

Género: Av. Grafica  Traduccion: Si
s

} La recanstruccion .
£ del patacio.

Como juego es muy =
basico, E‘

Sl |

|
Lol
/ O soN




cOué tendra PCFutbol?

A.-Llcurso de geometria por correspondencia.

B.-[_Entrenamientos especificos.

C:.-D Una pizarra vy un paquete de tizas.

nat cid

318 [ d
—- —__ TACTIZAR AVANZALAS

~

LFP

Producto bajo
Licencia Oficial

Campeanata Nacional de Liga
1y 2* Diision. Temporada S3/2000

PC-cdrom Windows™95/98

&edinamic

hasta donde llegue tu imaginacidon

www.dinamic.net

Los productos Dinemic se venden en guioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica




Los chioques seran

Bk algo cotidiano y ‘
] normal en
uCarmageddon».

No intentes acordarte
de los familiares de
alguno o te llevaras &

otro golpe, &

&

Elimina aiﬂosi‘l‘ : | K
competldores
chocando ’
violentamente contra
ellos, Sj retendes :
9anar tetminande ef
circuito fo llevas claro,

2:143
LA 1/8 ESCR
) 1655 201
..i‘".J NiF i QO
' f 3 i | oo d uCa,(mgddonn i
. . » t:}..';',:'i::f:: d: obstéﬂllu!: qm; \ ~
‘ nos haran la vida m1posub e m = r

de una veZ.. no importa si

atropellan'rw zombies-

a
f

-

i
L=

Lallegadt a PluySl. on
de untitulo como
«Carmageddon» eskdo
un acontecimiento. ™

Ya nadie podra decir que
un solo humano ha
perdido la vida en este
juego porque ahora los i
peatones sonzombies. ¥

abiamos de buena tinta que la
conversion del salvaje «Carma-
geddon» a las consolas iba a traer
consigo muchos cambios y la re-
surreccion de una vieja institu-
cion: la censura. Tristemente, los

peatones humanos que pululaban por las
calles de «Carmageddon» han sido suplan-
tados por unos zombies algo mas estiipidos
y verdes que sangran como cualguier hijo
de vecino. Estos cambios, al fin y al cabo, no
tienen consecuencias directas para la juga-
bilidad -algo es algo-, pero siempre son
molestos cuando se trata de variaciones
politicamente correctas.

——

se produce en los largos y bien estudiados
escenarios que, por esa apariencia cua-
driculada, parecen descuidados y feos. Sélo
el acertado uso de las texturas camufla es-
te defecto. Eso si, donde no se le puede po-
ner ningdn pero es en el apartado del en-
tretenimiento: «Carmageddon» es igual que
su homdnimo de PC, ya que ofrece diversi()n

rapida y sin complicaciones...
tiempos que corren es de agradecer —har-
tos de titulos que se hacen cada vez mas
complicados-.

Ponerte a jugar a un producto como «Car-
mageddonn, donde no necesitas saber c6-
mo cambiar de marcha o a qué velocidad

debes tomar una curva, nos permite condu-

o cir como NUNCA se debe hacer en
Una vez que aceptamos este he- LAP 173 7= ; la realidad: es decir, realizando
cho con naturalidad, no podemos ;30 fnd,g vale para gana Destruy tj p trompos, adelantando por la acera
negar que SCI ha realizado un I N FPH  atuenemigoladtes de que él ta AR A o4 iy
buen trabajo para PlayStation. j& 8 destruyara ti. Pera si lo haces; = ,,(’ “Sfo HECishnT [
Técnicamente «Carmageddonn se % N Ilazla sin perdericarroceria, i " : Gréf?ch e_—fi-
perfila como un producto bastan- [* e 2 4 it 3 F cctﬁrmageddu;n'lh S
te trabajado pero que no aprove- B L;’l,\x \ o // Hen PlayStgtion . s
cha en demasia los ya desfasados :-, es muy’ =

32 bits de la consola de Sony.

Coches bien disefiados que no
pueden negar su origen poligonal
es el primer aviso de lo que se
avecina, Este problema también

40 vegesice»

\m

| primera part ‘ e

parecido a la

de PC... y eso |§ ™ 90 g

es—buvro. e

y con los l con un montén de zombies peatona-

les y chocando contra el resto de compe-
tidores para ganar la carrera y mandarlos al
lugar de donde nunca debieron salir... vo
luntariamente.
Esto, unido a la posibilidad de hacer el ca-
bra sin que nadie nos moleste, hace de él un
juego ideal para pasar el rato y quitarnos
de encima la presion acumulada.
Si te gust6 |a version PC de «Carmageddony
—o si nunca la has olido-, la conversién a
PlayStation no defraudara a nadie.
Nosotros lo hemos pasado pipa conducien-
do como locos... aunque hemos notado al-
gunos cambios en el control por culpa de
las palancas analdgicas del Dual Shock.
«Carmageddon» para PlayStation no se con-
vertira en un siiper éxito pero servira para
disfrutar de un juego de coches bastante di-
ferente a todo lo visto dentro de una con-
sola repleta de programas similares.

Nacho

SRR
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mifitiples son espectaculares y

lapr |6 Py e ::yg::z\er:chosns para consequi J rr"fs i
53?635 - Un consejo: Ia pared hace mas dano. - aeg

AT

OMPH ‘ ) e
30 % il A .

Zombies.o
vacas, -
realmente da
Tqudlsi lo que
@lierenios es - g
G@nar tiempo, -

L

.

Por el

sensacionalismo
« de muchos

medios.r Rl o

;f:yrsrl::%e::'d::»en ey oy = == 4 Las consolas que actualmente

tendra peatones - ; G 0.9 x o tiene Nmtendo_ en el mercado

humanos, simo ! - L SONANAN recibirdn también su dosis de

pobras y ' o p— b X X | «Carmageddonn, La pequefia

desamparados - . ; GameBoy Color contard con

zombi una conversion que sorprende
por la riqueza de sus graficos
y por el tamafio de los sprites,
Sin embargo, la que mas nos
ha asustado es la de Nintendo
64: graficos muy borrosos que
.| no mantienen el estilo conse-
guido en PlayStation y PC.
Para redondear la faena, SCI también ha cambiado a
los peatones humanos por seres verduzcos de pocas lu-
ces. Ahora nuestras conciencias descansan tranquilas.

9.} A .-'-'..
“- -

ey

- —
-y

e i AT ! - ~—h—
Lot g i A

e —
e | ~o.
a7 : : : : .
. s Fr . Si no tienes dlrlero, fio

Lt . Podris recuperarte dé Jo "ilﬂﬂmlll 54
& ”or : g
El juego esta triegqldo al castellano. golpes y perderds,

P ] re es

B muy necesario, pero siempk : -
_1 l:: :;radzcer detalles de e'ste calibre. ; : .
1A ver si cunde el ejemplo! 4 ' e Wf -"/w ‘

f Carmageddon 70

Notable

s/

Compahia:
Precio: 7,995 Ptas.

Género: Velocidad ~ Traduccion: Si
Objetivo: sobrevive a los golpe? de
tus contrarios antes de que el tiem-
po se acabe.

Modo de jueqo: choca contra todo y
| DC evita gue te golpeen,

l N*® de jugadores: 2 = Compatible con

i Circuitos: 6 B oo hock

! 1A de los enemigos: Alta * yemory Card
Armas de fuego: Si

! Violencia: Mucha | J

La diversion que ofrece s gl |
constante y bestial, E o=
Acabado técnico algo pobre - g I

*vegesice 41




En la mayoria
de las misiones

nuestro espia

favorito tendra J
que disfrazarse !

para saltarse LY %

las complejas Rt ]
medidas de ME
sequridad.

| Infogrames nos
| ofrece-un juego de :,
| espiongaje que-a muchos: &
| atrapard.porsu.argumentoy
ambientaciGpmarmientras gu DS

| aburriré@por su sencillezyfacilidad para..
| superarlos obstaculose. | } { _

: ) [ |

thiilnn

)]

M EWE

pado en un complot en el que te equipo de espionaje especializado en mi-

sefialan como espia de una orga- sjones imposibles.
nizacién terrorista. Tu misidn es eviden- Para lograr nuestro objetivo, basicamen- SRR T EW: TS
te: limpiar tu nombre y descubrir quién te hay que hablar mucho —més de lo que se preci M e . f
es el traidor gue te ha metido en este lio. algunos desearian—, robar y, sobre todo, SEMLICLELET B Al margen de estos homenajes al cine mu-

' a situacion es critica, estas atra- todo un personaje que pertenece a un

Con un argumento de estas caracteris- disfrazarse para conseguir atrapar al es- ::';E::i:adlel T el “ do, es de agradecer que €l juego haya sido
ticas (el mismo de la pelicula, por crerto), pia que nos metio en este embrotlo. Ta- ’ fefe ‘“.\n\'-“‘ P traducido y dobladoe a nuestta lengua..
estd claro que debemos meternos en la rea bastante facil que nos puede Hevar, BRSNS FFIFFFFRT LY «Mission Impossibles llega tarde ~tres

piel de Ethan, el mejor agente disponible, mMas o menos, cinco o seis dias.
e — i Siguiendo el guién de la pe-
licula tendremos que conse-

largos arios después del estreno de la pe-
licula y uno mas que la version de Nin-
tendo 64~ pero ——
= T : mejorado gracias a ‘
vayan encomendando para se estropea cuando alguno de los perso- la capacidad del
4 conclulr nuestra aventura najes abre la baca para decir, por lo ge- CD; tiene mas dia-

victoriosos. Por ejemplo, en nieral, alguna incongruencia con un tono logos, mejores mu-

!
K

v

la primera mision, tendre- realmente falso. Joyas como "te voy a sicas y mas [ntros.
8 mos que disfrazarnos comoe cortar como a un pino" en tono amena- Eso si, tanto en de-
‘ un soldado enemigo para zador y ~ya dentro de una base enemiga sarrollo como en
i - infiltrarnos en la base sin llena de soldados armados hasta los jugabilidad, esta
- ser descubiertos. dientes— un curioso dialoge entre Ethan version PSX es
= En el aspecto grafico «Mis- y un centinela que nos pregunta “iquée idéntica a su pre-

£ ston Imposstblen no es nada haces aqui?”, y nosotros le contestamos decesora. Tenemos
. ; i : P
B8P fundamentalipata espectawla‘r‘ aungue sigue soy Fred y estoy buscando a mi perro”, ante nosotros un S
_ terminar con éxito la misién... &demas estan en a ta perfeccion el ambiente dan una ligera idea de la categoria del juego simplemente &
= castellano. i que recrea la pelicula.. pe- texto escrito para la ocasion que, sequ- divertido. :
— P — e #l ro, desgraciadamente, todo ramente, dejara a mas de uno congelado. Gusfavo

Escuchar muchos de los dialogt

42 wegosic>




Los chicos de Infogrames han sabido recrear perfectamente la escena en la
que Ethan baja alordenador central de la C.I.A, que serd uno de los
momentos de mayor tension en el juego.

Comopodreis..
apreciar, 1a
ambientacion del
juegoes

. bastante buena,
y recrea foda la
atmdésfera de la

" pelicula,

«ballando un mambodés
rchado

Ry ST YA AR

. & o

" i i B Después de robar |a lista de agentes de la C.L.A,
u::t:rial'a:e':::{:::sfaiees::t!ejr:.:egruasg:: Stdael‘ S lc ¢ tendremos que escapar sin ser descubiertos.
:gentes .camuflados gn 1 octaciiifle tre?j. Y e " iMaldita sea... otra vez nos han cazado! por hablar.

Ty A

R —

Tras una juerga en el bar de enfrente, Ethan sentird lo
que es una*buena resaca.

e p—__——

Puntuaaéu
a2 A N -~ . |
R

—— N - - %
- K 7 F e - - 4 Ca
Muchos interruptores ] Sllm ||||[l|l$||l|ﬂ 6 4
tendremos que encontrar si | 4

queremos pasar rapidamente
de pantalla.

2\.. .-

Bien

Compania: Infogrames

Precio: 7.990 Ptas.
Genero: Aventura Traduccion: Si

Objetivo: recuperar tu reputacion
como espia y descubrir al impostor
que nos ha metido en este embrollo.

Modo de juego: espia, habia, roba y
disfrazate para cumplir tu mision.

ﬂu LLAL

:a ' ] i = | N*® de junadores: 1 Compatihle con
" Fases tend . Miveles 5 &2 Memory Card
m p | ! 1A de los enemigos: Baja = .01 shack

L ‘Mterragatorip.T ' ! Armas de fuego: Si

" Violencia: Nuia,

m
=

La ambientacion def juego.
o

Demasiado senciflo. i .- -

fegesia 43
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LAP TIHE

A medida que
avanzamos en la
carrera, nuestro
coche va cogiendo
~peso.afnadido en

TETAL TIME

4a° 4g7 198

LAP TIE
O3 84 313)

_ Ahora los
escenarios
cuentan con
varios

. trazados '@
completamen
te distintos.

I]REAMGAST

Dreamcast disfrutard —por méritos pro-
pios— de |a primera version del juego aun-
que sélo sea por su condicion de apuesta
de futuro de la casa frente al voraz ataque
‘ que Sony y
Nintendo: es-
tan preparan-
do para los
' proximos me-
| 568/anos.
#Sega Rally
* 2» puede pre-
. sumir de ser
< exacto en to-

[aclhdled

o i

¢ do a larecre

ativa y ofre-

Conflictiva por [a frontal competencia que
Supone para la versién Dreamcast —hahria
que recordarle a alguien gue un PC cuesta
unas 150,000 ptas. y una DC 39.900-, el
PC acoge una conversion igualita pero que
mejora sensiblemente el apartado gréfico
gramas alpotenual ~cambiante- de |as to-

| ;- — ’ L
| ( f oA
CF

5 49kna

44 wegesices
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SR e
cer un espectaculo impresionante —si utili-
zamos el volante con acelerador y todo-.
Salvo algunos momentos en los quel |a
imagen se atasca, la valoracién final es
completamente alucinante frente a otros
muchos programas del mismo género apa-
recidos ultimantente para otros sistemas.
Lo mejor, es que mantiene ese aroma ar-
cadede la casa... :

ﬁﬂﬁfﬂx

radora

El hecho de ',;..-r..._ -
que sea posi- | = "‘u.‘.‘..“

ble  competir =58 ﬁ

contra una = e
Dremacast. a P “;f'"
net hace que tener este fuego sea un prlo

ridad si queremos segum_ ]

«Sega Rally 2» asoma su alargada sombra en
exclusiva para Dreamcast y PC. jQue los usuarios
de PluyStatlon y Nintendo 64 su;cun sonando....

o ——

e suampre, Sega ha puesto un =

especial interés en diferen-
ciarse de sus competidores:

co juegos gue tenian la mala
costumbre de revolucionar
cualquier género que abordaran, A uSe-
ga Rally» hay que apuntarle un trocito
de gloria porque es —a excepcion del ob-

tuso «Hard Drivingns de Atari-~ el primero |

en hacer que el uso de las marchas fue-
ra, incluso, algo divertido. Hasta enton-
ces, los juegos de cochesise cebaban en
los tipices acelerones y posteriares fre-
nazos. Aqui, en el aprendiz de Carlos
Sainz, bajar y subir las marchas es.algo
fundamental.

uSega Rally 2» se presenta como la con-
version perfecta de la recreativa que to-
dos sofiamos alguna vez. PC y Dream-
cast, Dreamcast y PC, se reparten las
virtudes de un juego que ha sido conce-
bido para sorprender a sus més inmedia-
tos perseguidores. Es buene, rapido,
completo, manejahle, divertidisimo y, an-

e R

te todo, un homenaje a la tradicion famv-
liar de Sega de ofrecer maravillosas ex-
petiencias de juego a sus mcundfclonales
de toda |a vida.

¢Sega Rally 2, desde que empieza, nos
regala las nmégencs que queremos ver.
Los cldsicos circuites de la saga se han
expandida en formas, poligenos, colofes
y miles de objetos que la consala —o el
ordenador— mueven a su antojo. El de-
sierto, la montana, la isla, muddy o la ri-
viera se han aliado para que ningtn ju-
gador salga ileso de recorrerlos del
derecho y del revés con esa impaciencia
tipica de los que saborean un programa
como si fuera la dltima vez.
Tecnicamente el juego mantiene la for-
mula del original. 60 fps. en fa version PC
y 30.en Dreamcast tienen la culpa.de que
cada una de las artimasias necesarias pa-
ra acabarse el medo Championship en la
recreativa hayan sido replicadas sin pro-
blemas en el ambito domeéstico. Simple-
mente con esto nos hastarfa, pero Sega |
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'DOS JUGADORES | MODOS DE JUEGO REPETIGII]N

El juego a pantalla partida es especial- | Laversion doméstica de «Sega Rally 2»in-
mente emocionante. Poder ver a nuestro | cluye muchas mas opciones que su origi- 1

contrincante a lado, venciéndonos impu- § nal callejero. El motivo fundamental es
nemente y cerrandonos todas las salidas: § que en el ambito de la consolai—o el PC—
e e g, €S wuna for- § I3 vida del juego debe ser mayor. El cam-

;' -ma, en :m peonato de las 10 anos -resaltado en la

“niatura, de | pantalla- multiplica las horas de pigue a R ?
o wm"‘ sentir [o miss § €on la maquina. Cada vez que consigamos l |
: Mo que si jus | ganar uno deleses mmimundiales, anadi- '
Yﬁ‘m garamos a | remos unuevo-coche de la KitiGar Rally
traves de in- ¥ a nuestro catalogo... =
: ternet. — - Rr—— —
" W 58 En las dos | | j e s {1 Alfinalizar cada prueba pudemosacudlra
§ versiones que hemas podido:probar no he- i : m T AN 2 | ' una espectacular Opeion quUE nos repite
| mos notado ralentizaciones extrafias... tal | | [ L ARCADE ' ¥ por completo la carréra, para poder detec-
VEez porque el nimero de objetos que re- | | ’ 10YEAR CHAMPIONSHIP 1§ tar los fallos de conduceion cometidos y
AT T e -Hi{ﬂ! ATIAGK /| . que han evitado que terminemos en el pri-
pantallasonre- = ¢ i """# ' ,| O pLAY | ¥ merlugar, La suavidad de los movimientos
ducidos pata 6 =, i { RECORDS . | yelacertado punto de vista que adopta la
evitar precisa- | S e 3z 4 A GARSETTINGS i) /) camara en tode momento, conwerten a
mente  ese s e s | QRO - estak repeticiones
efcCLOMRAR. #in o o I SAVEGLOAD GAME
trase. o S T
A 34

Los reflejos de los cristales o las
carrocerias redondean una obra 7o
que debe estar presente en Ig Ll g@mgg
cualquier coleccién que se precie. il 1° Ao~ a@d
1%}

oon!

El circuito
« Muddyes

todavia mas & o —
. - ~ complejogue ot ' .
- . rezagado que copia a sus com- SEPFTEIEENTS i - 25—
no se ha detenido alli. La posibilidad d¢ petidores. iQue se 16 digan a SR Lt i
jugar a pantalla partida o pilotar en la | «Virtua Racings, «Virtua Figh- SRCECE CLEL l
original competicion de los 10 Afos (10 L tem, «Virtua Copy, «Out Runs o i sega Ha“v z

Years Champmnshn) aumentan las ho- uAfter Burnem!, veréis qué rlsa
ras de ofuscacién frente a la pantalia les entra... s
hasta limites que muy pactas habiamos Pero este mundilio tlene estas - | 3
visto enjuegos de este tipo.  + o cosas y hasta que no cambie so- PSX = Compania: Sega
Ademas, como redéf)}e final, Sega se las lo gulero que me dejen en paz | P Precio: 8.850 Ptas (DC) / 2.990 Ptas. (FQ)
ha ingeniado para que ambas versiones, con mi «Sega Rally 2s, mi PC, Y Sy L s > PC Género: Velodidad  Traducclon: Si
la de PCy Dreamcast, puedan Jugarse mi Dreamcast y mi is- — T -
via internét de manera mixta o por sepa- la desierta.. =3 R rNM Objetivo: acaba primero el modo
rado, a través —suponemos— del Dream- Luls, 4 , Chapionship o la competicion de los
arena gque pondra en marcha Sega junto GBC 10 anos. |Ah! y disfruta,

con el lanzamiento de la consola. Lo que . : o Modo de juego: acelera, sube y baja

f1ps fattaba 2l IpSHCre D EliE, - . ] " “SDC | las marchas como un profesional.
La leaitad tiene estas cosas: los mejores |

Sobresaluente

productos se reservan paralos que saben e ' : : | N° de jugadores: 2 Compatible con

esperary defender con unas ydie?rtes ne Juego en red: si

su territorlo por encima de opcio- - N®° Circuitos: y7  Visual Memory
nes oportunistas. A Sega no le g N° Coches: 19 Race Controfler
hace falta que le regalen los of- - e Editor de circuitos:  No

dos y a estas alturas tiene el 7 T NosbaibonctSkifanddiote st e

problema de que muy pocas

son las cosas que le van areceno-
cer. Llegé la primera a casi todos
tos:sitios y ahora le acusan de ser un

Es la recreativa y punto.
éjugmrm:s en internet de mﬂad’
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MEFARNAY

«Trick Style» ha levantado mucha expectacién. Con

g

un resefnable apartado grafico, Acclaim intentard
convencernos de su nuevaapuesta por SEGA...

de frases grandilocuentes s0-

bre lo que iba a ser uno de los
juegos mas espectaculares y divertidos
para PC y Dreamcast. Con la version fi-
nal todavia en nuestras retinas ya pode-
mos avanzar que, tras la tempestad ha
llegado la calma: isefiores, no hay que
asustarse porque «Trick Stylen ya esta
‘aqui y no espa-

to!

! . esde hace muchos meses lle-
D yamos escuchando todo tipo

[l

| 2420 54

SEare S5 CGRSEE

Aqui no lxlst-hutﬁ :

hacerlo es girando al
empotrandonos d

L3

mientos, Los escenarios, a su manera
cuentan con muchisimos elementos 'anr
pantalla que demuestran el todopodero-
so genio de esta Dreamcast.

Ofro punto que nos ha dejado bastante
frios ha sido el de |a sensacion de veloci-

N dad, «Trick Stylen no consigue imprimir

ese estremecedor vertigo que tanto nos
gusta por Eulpa,.en parte, de la dificultad
que entrana mantenerse sobre la tabla y
s esquivar los re-
-8 pentinos ohsta-
~ 9 culos, Jue

| go de Acclaim le
pasa como al le-
Dendario sWipe-

i
)

USd race 2

Tal vez, nos esperabamos algo mas: una © -
sensacion de velocidad mas acusada, un _

mayor ingrediente competitivo frente al
resto de participantes y ver reflejadas
en pantalla las posibilidades que nos
brindan las nuevas técnicas de acelera-
cién 3D —128 hits en el case de Dream-
cast— para obtener algo diferente a lo
que nos hemos encontrade. Lamenta-

blemente Acclaim ha tirade por la calle
| de enmedio y ha optado por una diver-

sion elemental que, desgraciadamente,
| no nos ha convencido. '

1

Tejados, ca

T

i Saltos, pirustas,




ncast y la de PC
Solamente
lencias pal-
 maneja

que no parecen tan
Por lo demds, «Trick
sigue manteniende

lidad y diversion qu

CONSo '

C

Nada mas co- DU

menzar entra-
remos en el
Velédrome. En ;
esta pist

na de esg

dores

frucos. Unavez
0 esto, conse-
S Nuevos mo-

cumpli-

LIRS

face :’x

5

N® de jugadores: 4

N® de circuitos: 19
N® de personajes: 10
Editor de circuitos: No

LT R

Armas:

Los escenarios.
Esbastamm:niﬂo.

Compania:

-~

Acclaim

Precio: 8.990 Ptas DC/ 6.990 Ptas PC

Género: Velocidad

Traduccion: Si

Objetivo: surcar a toda velocidad
circuitos futuristas con una tabla de
skate -board voladara,

Modo de juego: controla a tu perso-
naje haciendo acrobacias.

Ninguna
lng)

Compatible con
Visual Memory

7

- - -
(o e | |
 EEEs
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Elluso del arco'y las flechas no se limita
al logico de combatir enemigos. Sera muy
util para bajar puentes levadizos. De
todos modos, la llegada de las tres
dimensiones le han sentado al principito
pero que muy bien.

\“

Hablar de «Prince of Persia» es hacerlo de
uno de los juegos de plataformas mas
complicados que han existido nunca. El
punto fundamental en el que se apoyaba
era el control del personaje: caminar, sal-
tar, descolgarse, andar de puntillas, en-
contrar pasajes ocultos, evitar trampas
de pinchos o paredes méviles. Cada una
de esas acciones habia que ejecutarlas
con tranquilidad, poco a poco, teniendo
mucho cuidado de no pisar una losa mévil
que conducia a un final inesperado.

Ese ingrediente es completamente funda-
mental para entender, una vez que véis
las pantallas, las diferencias radicales

48 wegomiam

que existen frente a otros desarrollos del
mismo estilo: «Tomb Raiders, por ejemplo.
Mientras Lara corre desenfrenada y dispa-
ra a la vez, aqui es imposible porque los
obstdculos estan medidos para que el ju-
gador mire antes de actuar y, aun asi,
nunca tenga todas consigo. Desde aquella
primera idea hasta hoy no han variado
mucho las cosas: Red Orb ha respetado
esa fundamental diferencia y hoy, en
1999, |a vuelve a esgrimir como si se tra-
tara de una denominacién de origen que
otros equipos de programaci6n han repli-
cado con parecidos éxitos. Y sino, acorda-
105 de un tal «Flashbackn de Mega Drive.

El arco y las flechas son un
invento reciente que se ha
unido a «Prince of Persia 3D» de

wk) magistral. Ni se nota...

-

w

Las mil y un

Desde tiempos inmemoriales las princesas han sido
el objetivo prioritario de malvados aspirantes a
tronos de ensuefo donde el oro y las riquezas :
podian hacer perder la razén de cualquier hombre.

a llegada a nuestros ordenado-
res del Principe de Persia es una
maravillosa noticia, Después de
pasarlgs canutas rescatando a
Su querida princesita una y otra vez en
los diferentes formatos que fe han visto
crecer, sl conversion
al cristiamsmo de las
3D parece ser un argu-
mento suficiente para
que le dediquemos la fur
atencién que merece. con cuidado, paso a
Amiga, Atari ST, PC . 'paso, abriende puer-
~los antediluvianos-, ' tas, ds;l‘tandb yﬂaga«
rrdndonos a los riscos
A“:::":Ed'::ff;r}: en busca de salidas a
PP P e ey Jas distintas fases,
LT el Después, las luchas
L TETGIETEYY contra los enemigos
eran capitulos casi in-
dependientes que empezaban y aca-
baban antes de volver a la aventura,

es andar

2l |

Bien, si esas eran las premisas sobre las
que «Prince of Persian funcionaba, no es




fla |

-
La aparicion de : Los escenagios son vastos entornos realizados con una

las tres B o * perfeccion intreible que permiten vistas tan lejanas como la

dimensiones han | . que tengis bio estas lineas.

multiplicado el » 3 iPof fin,
espectaculo o r después de
grafico. - Vi (] { tantos afos,
Apartado, por nuestro
cierto, poco — j- - I_’riucipe_de
importante A ¢ Persia favorito
cuando la tiene rostro!

jugabilidad esta
por lo aires.

s 4 . ":::”:‘f,
=8 — \

i &
|'_ 5 .H.Ei. s .J 1 A P rlf‘ < . /“* = ! : \
3 .13 s BERE b " g || - "
ool =0 v i Nt 2 KT 4 P i \ '_‘ Los combates

siguen siendo

5 L puntosy o g
i L = g .' aparte dentro 1 2
“ o : Lol | del desarrollo s *
i i . 4 g general. La I \ e el

' 5 . aventura se <% A J

. - = e i 5 ' detiene. i )
= i —E i
-

A este secuaz f
del mal hay .

que robarle el e m
arco y las :

flechas si (- L
queremos 5 oA "
continuar con

nuestra
aventura.

Aunque «Prince of Persian es famoso por
sus saltos y trampas escondidas, este
salto a la piscina es de auténtico

vertigo. J

(En las mazmorras, Ios
.. | presos nos daran

s [ s J Oculto en la pared; el'Princi
% | informacion clave para ¥

4 los arqueros le pugda : .
ayanzats e innecesario en el menton . 2 —————
: B é do cierto punto arcade, no bastara 8
3 e , con soltar espadazos sin ton ni son. 4
‘ e W Tanto el ataque como la defensa son §. P[‘“][:ﬂ I]f PEPSIE 3“

i o : fundamentales, igual gue el acerta- Notable alto.
do uso que hagamos del arco y las ~ -
flechas —novedad qgue ha sido inte- - -
grada de forma y manera bestial— Compahia: Red Orb
El reencuentro con el cldsico ha sido . Precio: 7,995 Ptas. (PSX- Marzo 2000)

especialmente emotive gracias, en Género: Plataformas Traduccion: Si |

gran parte, el escrupuloso respeto :

| de Red Orb por mantener la esencia l' NG64

que tanto éxito le reportd... pero sin
olvidarse de que los afios no pasan ]GBC
en balde y tanto las técnicas grafi-

menos cierto avanzar
que su clonico 3D
mantiene a pies junti-
llas esas ideas. A pe-
sar de que los viejos

Objetivo: rescatar a la princesa de
las garras malignas y, de pase, aca-
bar con sus oscuros planes.

Modo de juego: ten mucho cuidado

sprites han dejado paso a los poligonos, cas como los gustos varian al son de [ oc de donde pisas y saltas.
las tarjetas 3D y las texturas, el progra- I | ' <
ma de Red Orb es un canto al respeto de r que se pue N® de jugadores: 1 Reguisitos minimes
la buenas ideas y a la sana costumbre de [l templar desde |y que estdn es- N® Niveles: 1) s}
- todas | ! ' tudiados al milimetro para que al menor | Niveles dificuftad: 38 Aceloracién 30
descuido terminemos en el fondo de un | : se | ' | Armas: Espada y arco | gbligatoria
faso leno de pinchos. Y es que el con- Tang ] i Violencia: Ninguna | 64 M8 RAM

trol del protagonista es elementat, con R
botones especificos para andar mas o , de nue Sigue siendo el mismo de siem- | (| ﬂ':
menos deprisa. - a = pemo 40 $D. Dex dista, = = E = 1
Los combates siguen siendo uno de sus 8 i SEREr s i E‘fﬂ !
puntos mas inteligentes. Sin dejar de la-
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Como ocurre en cualquier simulador de carreras, el circuito de
Ménaco es uno de los mas dificiles, complicades y espectaculares.

T S esamonaa B e e
R S . A - F .. ] 'M?

- — -

| La calidad de

~ los coches

| supera todo lo
| visto hasta la

2!

Formula One 99 l;ompe' con laimagende su

Y 4
antecesory nos sorprende dejando a un lado el —1 /".' ) E’
ingrediente simulacion para apostar a sy \ - r &
decididamente por un manejo mucho més arcade. QP untiz] 2 s cita, como cada TH E—— Er
Algunos se alegraran... mientras que otros creerén afio por estas fechas, la com- e

que Psygnosis ha perdido la cabeza. pania inglesa Psygnosis ha =
Puesto en nuestras manos otro juego de 1
Formula Uno con la coletilla 99...
También, como cada afio, se convertira
en todo un niimero uno en ventas y la
gran masa de aficionados a este deporte .
encontrard reflejadas todas sus ilusio- 3
nes. Por cuarto aro consecutivo. { —— e 2. ]
De todos modos, por muy increfble que La bellas imigenes de la lntro nos ofrece
parezca, los responsables de este inven- :‘e:al::n'::fl‘fs":f:;::zi:::I::::s::’s“:::
to no se r}an l]mftado a mejorar la ver- valen 100 puntos,
slon.anterior, sino que han creado un jue-
- * ; - Bt | . . go que fiene
| SINGLE mACE Fﬁﬂ&mﬂg muchas mas no-
- I 3 vedades de las
: 1 - . MONACO QP CIRCUATS ue podiamos
- . o g que podia

w

.‘f A ﬂ':fa;l

-

componente simulacion casi por comple:
to. Este aspecto dota al juego de una ma-
yor espectacularidad y diversion -receta
que puso en marcha el padre de la saga
alla por el 96- que repercute en |a facili- |§
dad para hacernos con los mandos de
nuestro bélido.

Parece que Psygnosis ha tomado nota y

-

o ' = v «n | imaginarnos en
p——" - i & v+ trrue| | LN principio,
« & i serue | Unaide las pri-
orTIO)

meras impresio-

BT % VTN e e nes que nos han ha hecho caso a los que le pedian volver
& L T B . - -
ca#ﬁg‘: :’:;L“geo e 78 lop, 163,13 milos quedado es su a los origenes, a la formula que tantos
Como en Ia realidad, si atajamos en las i P Revord | 1m83.318s inclinacion ar- éxitos (y dividendos) le proporcion6.
curvas por el césped seremos apercibidos ! |podemos convertirlo Duteer: Wike Hakbinea cade que ha Ahora, ganar una carrera esta al alcance
con un aviso.. como en los toros. en un simple arcade T sustituido  al de la habilidad mas torpe.
0 en una compleja ; Enplne: Mercedos Bonz Y10
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gr un puesto en o LAP
puede convertir  1/8

Eso si, como en la
mayoria de los de-
mas simuladores de
formula uno, ten-
dremos que estu-
diarnos detenida-
mente los circuitos
para saber por don-
de vamos y como
hay que tomar algu-
nas curvas —las rec-
tas nunca han sido
un problema-. De ese estudio previo
dependen todas nuestras opciones de
acabar entre los diez primeros.
Cuandovimos por vez primera este juego
nos sorptendid la fidelidad de toda la
puesta len escena. A diferencia del
«World Grand Prix 2» de Nintendo 64 (cu-
yo aspecto visual no era tan perfecto) el
juego de Psygnosis tiene texturas, esce-
narios, ircuitos y bélidos que parecen
mucho mas reales que los de su competi-
dor, y esb que la consola de Nintendo tie-
ne 32 Bjts mas de potencia.

Ademas, la imagen es mas nitida y no
recurre a la famosa niebla para ocultar
sus limitaciones a la hora de pintar el
escenario. Lo tinico que os podemoside:
cir es que la calidad grafica y suavidad
de movimientos de este simulador no/la
habiamos visto en ningun otro juego de
PlayStation —ni siquiera dentro de la
propia saga—. Y eso que técnicamente,
después de ver los maravillosos entor-
nos 3D de Dreamcast, nuestra pequefia
consola gris parece haberse quedado
algo atrds.

Otra de las cosas que se han mejorado en
este juego es la sensacion de velocidad:
casi llegaremos a sentir el aire pasar por
nuestra cabeza en la recta de tribuna
cuando rebasemos la bandera a cuadros.
Es posible ir tan rapido que mas de una
chicane aparecera en pantalla de fepen-
te, sin darnos opcion a frenar para evitar
la catastrofe en ciernes.

Para tranquilidad de los mas expertos,

«Formula One 99» nos permite ajustar
cada elemento de |a carrera para hacer-

La calidad de los
escenarios es
sorprendente y
estan llenos de
objetos que se
mueven con mucha
suavidad.

“No es que sea malo por ir el altimo... es que
el coche que cogi corre poco.”, la tipica
excusa de los perdedores.

frenada, la|
escuderia de
nuestro
monoplaza ha W
perdido mas de |}
veinte mil duros
en neumaticos.

RSy ﬂ'ﬁ*‘“

w0 M
n
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Como en todas las
versiones anteriores,
contaremos con una
vista trasera muy util
para ver lo que se nos
viene encima.

la més o menos real. Si queremos ac-
tivar todo, estaremos ante un juego
que emula la realidad con una per-
feccion casi milimétrica. Eso si, no
esperéis sentir lo mismo que Pedro
Martinez de la Rosa cuando llega el
tltimo y se queda tan ancho...

Solo nos queda recurrir a las tipicas
frases que van a dejar el juego ensu
sitio; este nuevo programa hara las
delicias de todos los amantes a las
carreras ya que los ments pueden

ser calibrados para obtenerundesa- |

rrollo mas o menos complejo.

En definitiva, lo que este nuevo pro- | N® de jugadores: 2

grama de Psysnosis ofrece es el re-
sultado de cuatro anos de conflicti-

vas expetriencias con: sus fans que |

hancristalizado en el mejor desarro-
llo que existe para consola domeésti-
ca alguna. Y eso que en el corral hay

cada vez mas Gallos que pelean por |

la poleposition...
Gustavo

#

(Pinniacién

(

Formula Ilne 99

4

Notable

p—

N64

p—me

GBC

DC

Compania:
Precio;:
Género: Velocidad

Psygnosis

8490 Ptas
Traduccion: Si
Objetivo: golpéate una y ofra vez
contra el asfalto hasta que apren-
das a conducir con talento.

Modo de juego: correr, correr y
correr hasta alcanzar los 300 Km/h.

Campatible con

Ecuderias: 22

¢ Circuitos: 16
Simulacion:
Control:

Dual Shock

Memory Card
Verdadera

Arcade
"

}Quemawzhayanhedwd

un poce mas arcade.

Memurizar los circuitos.
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Tndus los
movimientos y
golpes de Grey
Fox pueden ser

utilizados en
este juegos

R -

Si os parecio
fuerte el rompe-
cuellos de Snake,
tenéis que ver al
Ninja en accion.

I Se han pasado.

En algunas misiones a los programadores se le
la mano: destruir este
OVNI sera uno de los objetivos mas divertidos.

ha ido —literalmente—

e
uMetal Gear Solid
Special Missionsy es }
|_muy variado. En

pantaligl’
3

La consigna en
todos los «Metal
.Ggan es evitar
enf entamigntos

i ¥ pasar
desaperm idoy

s |

,--m‘ll.a perspectiva
subjetiva se

sigue

—= manteniendo:
ahora veras

{ todo mucho

mas detallado.

1
"

En esta misio

tendremos qud sajvar a

Meryi debe
nozilla.

I\I”u jento las nlernas

espues de la resaca provocada
por el lanzamiento de «Metal Ge-
= ar Solid» hace ya seis meses y tras
comprobar con desesperacién cémo nos
termindbamos el juego en un dia —ponien-
do un minimo de empefio—, Hideo Kojima
ha querido satisfacer | 3
nuestros deseos con un
pack independiente de
misiones. «Metal Gear
Solid Special Missionsw
es un producto que serd
muy bien recibido por
todos los fans de Solid
Snake... aunque antes de
dejarnos llevar por [a fe- S
licidad que eso supone, hay que tener en
cuenta que en este CD no encontraremos
argumento alguno.
Si pasamos esto por alto ~seguro que no
nos importard— nos enfrentaremos a un

tiro y...

SEY FOX

poder campar

alegremente

limpiando todo

de enemigos y

escondiendo-

nos como lo

hacla Snake.

Esperamos

que en a pro-

xima version de «Metal Gearn —posible-
mente [lamada Solidus— volvamos a
contar con la presencia de un persona-
J& parecido.. o si nos escucha Konami,
que por favor haga un juego solamente
para este personaje Hasta entonces,
tendremos que disfrutar de sus fant:
ticos modos de lucha y sofiar con que
algun dia Grey Fox vuelva a aparecer
€n la continuacion del grandioso e inol-
vidable sMetal Gear Solidn.

| Si conseguimos c_ompletar el 70% del
juego tendremos la posibilidad de ele-
gir el modo Ninja. Aqui, es posible dis-
frutar de las excelencias de Grey Fox
-0 Gargante Profunda— Su forma de
jugar es bastante diferente a la de So-
 lid Snake, sobre todo por-
que es mas rapido, tiene
. el camufaje optico y, ade-
| mas, con solo un toque de
botan, la katana poa‘ré
| partir en cachitos a mas
. de tres enemigos a la vez.
Las misiones que reali-
| zaremos con él son solo
| tres. Pueden parecer mu-
chas, pero después de pro-
' barlo se nos antojan esca-
- sas y muy sencillas. Y es
=== que es toda una delicia

TaRGe T
e}

Podemos usar el PSG 1 para
eliminar a nuestros enemigos, Un
ihasta luego Lucas!

producto calcado en graficos a lo visto en
sMetal Gear Solid» salvo que se han inclui-
do méas de 300 misiones VR.
Estas se encuentran repartidas en diferen-
tes modos que nos permitiran luchar con
nuestras manos -y contra el tiempo—, des-
cubrir al autor de un ase-
| sinato, eliminar un OVNI o
jugar a los bolos con los
soldados genoma. Todas
ellas son muy variadas y
originales y mantienen el
nivel de diversién por las
nubes.
| No creemos que este jue-
o) go sea un producto que se
haya realizado para ganar dinero gracias al
tirdn de «Metal Gear Solid», mas bien es un
regalo, ya que por bastante menos de
lo .habitual podremos llevarnos un

aque de los

| Lo que lleva
| el soldado en
la espalda no

es un walkie

talkie, sino *

un regalo en

forma de ‘ i

carga
| explosiva C4.
producto muy bueno que aumenta conside-
rablemente la longevidad de una fiebre que
nunca tuvo que hacerse tan corta. Adn asi,
debemos seguir dando las gracias a Play-
Station y a Hideo Kojima por alumbrar tan
clarividente videojuego.
El iinico pero estd en lo corto que se nos ha-
cen las misiones del Ninja Grey Fox.

Nacho

Special Missions

Metal Gear Soid |

Bien alto

N® de jugadores: 1
N*® de misiones: + de 300
Armas de fuego: Si
Violencia:

= Argumento:

Konami

3.990 ptas
Traduccion: 5i

Objetivo: completar todas las misio-

nes y descubrir Ias opciones econdi-
das asando a Solid Snake.

Modo de juego: escondete y utiliza
Ias armas para eliminar enemigos.

Género: Accion 3D

meatibhcon

Memory Card
k Dual Shock
Media-Alta

No
’

Poder disfratar de Salid Snake

e
. “l g
_ || |
y del Ninja Gray Fox.
mmmmm,ﬁbh@




Pronecer

Tienes mucho que ver...

La marca del anime.

b

LA LEYENDA DE LOS CRISTALES BASADA EN

-

Capitulos EI Dragon La Estrella

COncIuye, la. saga de los criS;tales magicos...

AL € ANTASF
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Y Llega porfm una de las seﬁes e
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:gki' --Las emociones son lo Gnico i
| i:? { que mtcrem:la al hombre de la maguina. I
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material inédito
~ de uno de los clasicos
del anime, reunido en
3 nuevos volimenes.

rtir
Veﬂ"’.a apa
d‘:\“?‘f de Noviembre

PIONEER es una marca distribuida por MANGA FILMS 5.L. » ANIME VIDEO es una marca de MANGA FILMS S.L. l
Balmes, 243 atico » 08006 BARCELONA » Tel. 93 238 40 30+ Fax 93238 40 33 » http: //www.mangafilms.es » E-mail: manga@mangafilims.es
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es malo seria mentir.
a en casi ningun
Iz por varias

tte diver-

| Estan bastante

' logrados, Ia prufnndndad que
los pregramadores les han

\ dado es digna de admiracion, [

Inuﬁuw mﬁo .
En cuanto encendamos el ordenador nos
daremos cuenta de que este «Test Drive 5»
€S un programa que no pretende mas que
divertir (objetivo encomiable y que muy po-

cos son capaces
‘W - |
\F“ =

de conseguir) a L4 poco reales...
z;._

niimero es elevado. C

través de un modo
de conduccion ele-

mental —muy bési- El conmi de estos bélidos es

co-, en el que se demasiado basico y sa echa de. '
echa de menos un menos algo mas de habilidady &
( _J poquito mas de di- aprendizaje ~aunque a muchos. .

e ficultad para ha- les gustara precisamente por
cerquela Ilamada curva de aprendizaje —el ;;‘e:::‘:gg:;fg:::f?;_
tiempo que tardamos en cogerle el tranqui- 1leva el gato al agua porque fo
llo al invento— nos obligue a quedarnos hace mas divertido.

frente al monitor una y otra vez.

De todos modos, simplemente con apretar
el acelerador y frenar de vez en cuando, es
suficiente para pasar unos momentos de fe-

";.:n

Ent «Test Drive 5n esta palabra
no existe ya que los impactes

licidad jugable. Como diria el genio: «Test | no vienen seguidos de carroce-
Drive 5» es mas sencillo que el mecanismo ! #iasdlﬁldasohtcbaspnho
de un chupete... aunque al menos divierte. | Lo que si os podenios decir es

e ; § ! que todos los coches, una vez
£ | perdido el control y estrellado,
' bailaran como una peonza en
lpnn de eﬂmms

Dificultad
Es muy sencillo ganar y simple- |
mente con un par de partidas
nos alzaremos con la victor:
La iteligencia artificiak de |

. ottos pilotos esta muy fograda |
porque nos cerrardy el paso y
nos obligaran a esguivarlos.
Entonces, liegard el maravilloso
nimero muslcal de las peonzas.

\se

uitos MENU CARRERA | Opciones

r cARRERA S;Ntlll.l

1o son nada repetitivos y el (ot

CONTRARRELO]

2 m Iﬂw C“.dﬂculms ’ 4 (t-l-lllll DE “‘ﬁ?‘a,n" 3 I

£s r.asl nuh, puesto gue Ia mn—

| duccién gle nos ofrece o mis
arcade que real -y muchos de

| fos escenarios
te de lo que es posible ver
_cuando circulamos a bordo de
un coche de esto ]
uThe Need for Spudn vuelve a
pegarle otra pasada,.

alejan bastan-|

Vistas.
No cuenta con muchas, sélo
‘tres —una interior y dos exte-
riores—. Estas nltimas son las l
que efige todo el mundo ~por
1a sencillez de mangjo— pero es |
fa primera la que da una mayor |

1 sensacién de realismo y simula- SIS
clon. jLastima gue el |

del juego sea tan malo..!

velocidad es uno de los
NEros que mas
guidorestiene. Este mes

vamos a sometera
nuestgainquebrantable
vara dir dos de los

supuestos mejores juegos
que existen para

Asi que deja tu mente
punto muerto, espera a
que el semaforo se ponga
enverdey... jque empiece
la carrera!

| El wikmero de éstas es bastante |
elevado ya que después de
seléccionar una nos encontrare-
Lasaliesl Mos con otros submenils que

ELUA 3L PIST

ARINCIFIO SoLo] nos ﬂbr“'h nuevas l!oSII!ilida
,.,:‘.ln-g fil des. El punto en este asalto se
::lr;:ll:ﬂa%umm lﬂ Heva «Test Drl\re Shn i” era
SEEE T hora de que e programade
Accc!mh se Hevara al.qi

> Aqul 5i que Ilay razones sufi-
__ cientes para aplaudir a [a quin-

‘ta parte del eldsico: |a sensa-'
cion es realinante vertiginosa,
can objetos de wn tamaiio des-
comunal gue pasan silbando a
1avera de nuestros timpanos.
Etimng ;
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= NEED FOR SPEED
En este tema si ; ROAD CHALLENGE
competidot se REeae Este juego nos mantendrd
lleva fa palma ya que cuenta penados a la silla durante horas y ho-
con més y mejores opciones y :
td de meniis <sungue ISl b ademas del togque reallcon ‘?’
? algunos nos puedan parecer que Electronic Arts le ha dotado, su jugabi-
El conjunto general ayndaa ahyrtidos~, «The Need for lidad y ealidad grafica le colocan en lo mas
M ; ; £reernos unos focos pellpmsos ' Speeds, por lo menos, no nos alto del podio virtual para BC,
J del volante... S ¥ R £ dejaré tirados al jugar, Canar en este jueqo no sera tan facil como
FIEst T ; g A F con el ofro, ya que antes de pegarnosla con-
| Sirmuiacion tra un muro es preciso saber cémo van los
El comportamiento de fos TR mandos de los coches. La forma de conducir
| | coches se parece mucho al I6gi: & es mucho mas real y divertida, los efectos
co donde os derrapes y frena- de inercia y agarre en las curvas estan rea-
das nos permiten arafiar bnas lizados con talento —si cogemos una curva
:mkm.cf:::ﬂ}?ﬁg“ deprisa tenemos todas las papeletas para
Forkati= Este g0 @8 milcho empotrarnos contra la pared- aunque una
més real ya j"‘“ Test Drive 5n vez que conozcamos el fundamento del
gusta de ser mias arcade. control podremos ir vacilando de pilotar to-
e - : do un Ferrari F-40.
— Después de explicaros todo esto sélo os
queda elegir a vosotros, segun las necesi-
dades que tengais os vendra mejor un jue-
| ¢ volante y pisemos el acelara- go u otro, pero sin embargo nosotros hemos
CORT ORI TG visto mas completo «The Need For Speed»
vallas, piedras y vendedstes porque, ademas de haceros disfrutar duran-
ambulantes como diaros meteo- te mas tiempo, es superior a nivel gréfico
ylto_s. Clnd!do;con ez AURLES, —salta a la vista- y se deja controlar mas y
no confundirlos con el portal :
; mejor que su oponente.

Control
Los coches se dejan controlar
hastante bien —lo que no quie- |
re decir que no vayamos a
pasarnos de frenada y comer-
1105 el barro en las primaras
partidas—, pero inmediatamen-
te nos daremos cuenta de lo
precisg, comodo y real que ésta
faceta llega a ser. i
Destrozos
Romper cristales, abollar los

| tachos, doblar las Hantas de las |
ruedas y muchisimos mas des- |
perfectos sen posibles cuando
enfifamos una recta y joh sor-
presal, una curva nos lleva

“hasta la cuneta més proxima.
Ademas; cuanto mayeres son
los danos, peor se conduce.

Una de las vistas mas realistas |

Comio ocurre en todos fos jue-
gos de coches, Ia sxperiencia
es fa madre de Ia ciencia: ten;
dremos que pasarnos horasy
horas al volante ~aunque
_ganar una carrera no es muy.
dificil- hasta desbancar al
vigante campeon. Divettirnos
luego es otro cantar..,

que podrais encontrar en ef
juego seri [a que os ofrecemos
en la pantalla {derecha), De
todos modos, uThe Need for
Speedy también cuenta con
otras dos camaras exteriores
para hacernos un poguito mﬁs
fidl la conduccion.
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@Problemas muy  @:¢Sin carnéen

monos

iHola! Soy Yahlid y tengo 12 aiios.
Me gustaria pediros unos trucos pa-
ra el juego «Donkey Kong Land Iil»
de Game Boy, por que no he conse-
guido pasar del primer murdo.
Muchas gracias y felicidades por la
revista,

Yahlid Mozun (Madrid)

(045

Hola Yahlid, esperamos que todos es-
tos trucos que te vamos a dar te sirvan
para poder disfrutar mas de tu cartu-
cho de Game Boy. Para conseguir vi-

«Gran Turismo»?

Hola, soy Marcos y tengo la consola
PlayStation con el juego «Gran Turis-
mon. Estoy intentando sacar los Car-
nets, pero solo he conseguido el “B".
éMe podriais decir los Passwords del
“A" y el "A Internacional".

Marcos Gil (Galicia)

£Qué tal te va Marcos?, tan solo te pode-
mos dar un truce para correr en todos los
campeonatos sin necesidad de las dicho-
sas licencias.

Pulsa en Home: R1, R2 —espera méas o me-
nos un segundo—, RT, X, circulo —espera
mds o menos un segundo y medio—, cua-
drado, circulo, XXX, X,X —vuelve a espe-
rar otro segundo y medio—, X —de nuevo
espera otro segundo y medio—, circulo
—esta vez aguanta solo un segundo—, R1,
X, circulo, circulo —ahora espera un se-
gundo y medio—, R1, X y circulo. Si logras
hacerlo bien aparecerd un nuevo subme-
ni con opciones.

das infinitas pulsa en |a pantalla deoHo‘lYWOOd

titule abajo, abajo, arriba, izquierda y
derecha. Para comenzar un comba-
te en el card-matching game —que nor-
malmente se juega en el modo Sheepy
Shop- pulsa en la pantalla de titulo
arriba, arriba, abajo, izquierda y dere-
cha. Si has introducido el cédigo co-
rrectamente, oirds un sonido. Empieza
el juego, entra y sal de la pantalla de
seleccién . Ganes o pierdas, repite el
codigo y volveras a jugar.

°Rogue Squadron

Hola colegas de Juegos & Cia. Ten-
go un pequefio problemilia con el
«Rogue Squadron» para FC.

Resulta que en la mision n°4 de es-
te juego se me resiste por mucho
que mate, mate y siga matando.
iPodriais darme algiin consejo para
llevar a cabo una estrategia y ga-
nar a esas malditas TIE Fighter que
acaban siempre arrasando este ni-
vel cada vez que juego?
Muchisimas gracias y enhorabuena
por vuestra revista.

Jesiis Juzgado (Méstoles)

Hola lJesiis —-muy ingenioso lo de tu
carta recortada como si fuera un per-
gamino—, en el niimero uno de esta re-
vista publicamos un especial trucos de
Star Wars. Alli podras encontrar todas
las trampas necesarias para terminar
con alegria tu epopeya galdctica.

De todas formas te daremos uno de los
muchos que publicamos para que no te
impacientes. Para conseguir vidas infi-
nitas, introduce en la ventana CLAVE
de la pantalla de configuracién el pass-
word IAMDOLLYA--

56 Jvege=ice>

Monsters

Me llamo Manu, y escribo esta carta
con la intecién de que me respondais
a mis dudas (si lo hacéis, os regalo un
jamén ibérico pata negra de cinco be-
llotas) respecto al juego wHollywood
Monsters:. Me he quedado pillao, aun-
que no os lo credis, en la pantalla de [a
Fiesta. He hecho de todo y lo dnico
Gue me falta es entrar en la habita-
cién que tiene el pestillo echado por
dentro. En las instrucciones pone que
abra la puerta como un ladrén. Pero
écémo se hace? Por favor decidme cé-
mo se pasa esto. iAh! {podriais darme
las contrasefias del "Maniac Mansion:
el Dia del Tentdculon?, os lo agradece-
ria mucho. Por cierto, poner mas pagi-
nas en la revista, es que se me queda
corta para todo un mes

“El Viciado" Manuel Sanchez (Madrid)

Te tomamos la palabra con lo del jamén.
Respecto a lo de abrir la puerta, el mismo
programa te da la solucion. Te dice que lo
hagas como un ladrén y icémo lo hacen
los ladrones?... jexacto! robando. Debes
encontar al personaje que la protege y
hacerle beber més de la cuenta para po-
der quitarle la llave.

Respecto a los trucos del otro juego, sélo
tenemos guias... si puedes escribimos un
correo electrénico te lo enviamos.

Estancada con
Tomb Raider

iHola a todos los de Juegos & Cia, lle-
Vo ya cuatro veces intentando escribir
esta carta pero no me sale. Bueno, soy

una fans de «Tomb Raider» pero es de-
masiado complicado... llevo mucho
tiempo con este juego y sélo voy por
la fase cinco.

£Tenéis los trucos de este juego?, ten-
go la version de SegaSaturn,

Un beso muy grande.

Roser Torres (Barcelona)

Después del beso que nos has mandado
écémo no vamos a contestar a tu carta?
Para conseguir todas las armas y mu-
nicion infinita ve a la pantalla del in-
ventario y presiona: X, Y, X, Y, Z. Z, Z, Z, Y,
Z, Y, X, Xy X. Para pasar de Nivel ten-
drés que dirigirte al libro de cargar parti-
das, selecciona la pagina Exit to title y
pulsa los botones Z, Y, Z, Y, X, X, X y Start.
Si el truco te ha salido bien, Lara deberia
hacer un sonido. Después de escucharlo
presiona Ay ihala!, al siguiente nivel.

@ Mario en apuros

Me llamo Jordi y vivo en Berga (Barce-
lona). Tengo la Nintendo 64 pero el
uSuper Mario 64» me trae de cabeza:
no consigo acabarme el cartucho. Por
eso os pido algiin Supertruco de los
vuestros que me lo solucione. Gracias.

Jordi Carrillo (Barcelona)

Este truco que te vamos a dar es bas-
tante complicado de ejecutar pero con
un poquito de paciencia y aprendién-
dote bien la rutina, podrds conseguir

muchisimas vidas extras. Vé fuera del
castillo hacia el foso, trepa al tercer 6r-
bol y haz el pino. Después entra en el
primer piso del castillo, sal otra vez y
haz el pino en el mismo arbol. Cada vez
que lo hagas te daran una vida extra,

e -

@ Dichoso elemento

Hola que tal, me llamo César, me
encanta vuestra revista —en espe-
cial el espacio del consultorio por-
que dais los mejores trucos—, Bue-
no, quiero que me digdis alguno
para «El Quinto Elementonr de PSX,
ya que me cuesta mucho pasar del
astropuerto. Adids y espero que me
ayudéis.

César Garcia (Valladolid)
Deja de esperar porque te vamos a

ayudar con unos cddigos que no tienen
desperdicio.

Teclea esto en el menii principal y lue-
go elige Nuevo Juego:

RALPH: Seleccién de nivel
JEROME: Escudo

OLIVIER: Todas las armas
FANETTE: Todos los objetos
BENOIT: Todas las escenas de cine
JOEL: Todos los trucos activados

e e—

Ma@s trucos

Hola amigos de Juegos & Cia. Os es-
cribo porque, aparte de encantarme
vuestra revista, queria que me en-
vidrais unos trucos de «Syphon Fil-
tern, «V-Rally 2» y «Star Wars: Epi-
sodio |, La Amenaza Fantasma» de
PlayStation. Muchas gracias y un
saludo desde Santa Coloma.

Juan Miguel (Barcelona)

LAr TIMES
LAPY & 3% o8

Para conseguir todas las armas en «Syp-
hon Filters Pausa el juego y selecciona el
menii armas. Presiona y mantén izquier-
da+L1+R1+select+cuadrado+X —por este
orden-—. Pero recuerda que este truco sélo
te dard las armas de la fase.en la que te
encuentres.

Del «V-Rally 2» te daremos un truco para
acelerar rapidamente. Introduce LDN co-
mo nombre del conductor y tu coche ace-
leraré de 0 a 100 en menos que canta un
galfo. En cuanto a los trucos de «Star Wars
Episodio |, La Amenaza Fantasma, el jue-
go acaba de salir al mercado —cuando es-
tés leyendo estas lineas llevara poquitos
dias a la venta— por lo que en préximas fe-
chas tendrds unos cumplidos truquillos.

Bases en la pagina 90.

iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia
C/Ciruelos n°4

28700 San Sebastian de los Reyes

Indicando on el sobre: Consuitaria Juegos

También podéis enviar vuestros
correos electrénicos a:
cjuegos.juegos&cia @ hobbypress.es
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: Parm.'lpa ), nnnsmue tu gorra-
exclusiva de <

O — =
Envianos tus trucos y, si son publicados,
recibiras esta fantastica gorra.
Bases en la pagina 90.

" Dungeon
¢ KeeperZ

Serg:o Garcm

entrena con Mano

I BSCTU G AT R
3 = . = s ity




LG Ialiun

p3out

Clasoe Pharniom
aFi:k;n\s

G

!

%
Vi E
!

' ; " . :ﬂmwi & G o &

Para poder disfrutar de Ia clase Phantom introduce tu nombre como AVINIT,

Todos los circuilos

(\ : ) .’ ‘ e 2 » # o o : 3 - : i : : 1 e
g | e — o !

i . .. a ‘ — 5 e = T v o i
. i

La aclamadatercer @ N -

lasaga Wipeoutnos: . g | = 21 N '

descuhre todos susisecretos;s - - cam .

l Introduce tu nombre como JAZZNAZ y podras dtsponer de todas las naves del juego. I

| P20 i oy omtrmt oty
 EXTA 2 § . B ¥ Y

Navidades tiene su propio -
videojuego, con resultados muy
dispares -podéis ver el Test

% ' que realizamos el mes pasado-. 4
Sus trucos nos permitiran tener \
\V” ’

‘ El personaje Disney para estas \(

las cosas mucho mdasfaciles...

Vilas doniilcdas

ﬁ;_f' Ty -/ AT

PGAME
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Um Jammer Lammy
interpretar canciones fue tan divertido. Pulsa el

A ]

‘44 Cargael ‘op \
juego y cuandé ’I / 2¢ 0
| aparezca Lammy ‘\% !
_ e la pantalia de e
titulo resetea tu =
* PlayStation, deja que el
juego se reinicie y cuando

Yy pantalla principal veris al
lado de la guitarra de

~

{5 Lammy un menii
1 alternativo en.ei.qua,,\
~ podrds elegir ti - .

mismo las notas y

A, » Gl , Ea’ - 8
; = . i . i melodias que aparecen en
You have many challengen 5 = el juegn.
conin 4% ya = \ e

Bugs Bunny Lostin Time

El personaje mas famoso de la Warner Brothers,
simbolo parecido al Mickey de Disney, ha tenido la
mala suerte de perderse en el tiempo. Como
siempre, s6lo nosotros podemos ayudarle.

W
e —————

E—

1\_‘4% l ._ /./’)

) 5 s T

Para elegir el nivel en el que deseas comenzar la partida
mantén presionados L2 + R1 y pulsa X, cuadrade, 82, L1,
circulo, X, cuadrado, cuadrado y cuadrado en las pantallas de
seleccion de tiempo o nivel.

e e = IR

il ifo (05 jIiPi 715
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TestDrive 5

Una de las sagas mas antiguas que existen se aprovecha de los
poligonos de PlayStation para robarnos unas cuantas horas de
diversion por esas carreteras americanas del Sefor.

Modo Super Arcade
s INTRODLICE TL NOMBRE

En la pantalla de high score entra con el nombre de SPUNK

l wwrier e race
I L = @ Q, "hv'
~ K 6
‘

AP todos Ios modos \ R

§ e

Introduce FIESTA como tu nombre y veras como las
carreras se reducen a la cuarta parte.

_:_;5 NTRODUCE TL NOMBRE — TIPO OE CARAERA

n EARRIEA SERCHIA

o ENTIARELY)
EDE TS
(LN CHTINAR ToRMD
518 CAREEA BE ACELERLCIN
=i o PEBSECUCION

4 BT ARSTImESAR { ] NEE STIWNAR A remAR § g
) N

B
]
]
1

ESCOJA SU COTHE ESCOJA SU.COCHE
: - ECTOWAR )j%ﬁ’
smeonesan e B ? i
e e

TSRT POLCE CHEVROLET CAMAMD

En la pantalla de high score entra con el n

Bonus cars

== NTRODLUCE TU NOMBRE ESCOJA SU COCHE
S STTORAR
LPMESAESAR

Entra con el nombre NOLIFE en la pantalla de high score. El Pitbull Special, Chris's
Beast y el All Mighty Maui podran ser ahora elegidos.

60 Jvegessczy




’, Pk

-

El clasico de toda la vida tiene una version para Game Boy
Color que no desmerece en absoluto a sus mas de diez anos
de historia en esto de los videojuegos.

Eloegirnived

= § STEALTH JET QK 5 > I opococwunen | Bl
MENU B [ . PASSWORD |
NEXT LESSON
RETRY LESSON
PREVIOUS LESSON
£ MODE MENU

hF.E! 16Y@d

STEALTH YET ROCKET SHIP ' SPY CAR

LU L L,
Game Boy Color parece abonarse a u AR o MODE SELECT SELECT STAGE
los viejos cldsicos que reverdecen d 4 i
laureles con pequefios grdficos,
escasos colores, pero ideas
divertidisimas que nos peganala
pantalla durante horas. Este éxito de

Taito sabe muche de conversiones ; Introduciends las siguientes contrasafias podras elegir entee los Una vez lntroducido y aceptado el

Fl diferentes niveles existentes en el juego. Para ello entra en la codigo aparecera una pantalla en
Carl"eras, po"'s Y [Gdrones' = pantalla de password y teclea las claves tal y como te indicamos en I que te indica el nivel 8l que has

esta pigina... accedido, Muave el cursor 2
izl G A, 4 ezl & S ¢ tLIeRda.

PASSWORD PASSWORD PASSWORD PASSWORD PASSWORD
U D

1P PLAY
2P s 4 STAGE O©4 I

PASSWORD
PUSH START OPTION

D D
x x

Para acceder al nivel 3 del juego Introduciende 1015 como palabra clave entraras en el 4° nivel d& juego.  Utilizando came password NCA4Z, serd mucho mis facll legar
introduce como password WVLF. hasta el nivel cinco.

MLel & Nl Z N
PASSWORD PASSWORD
B H K Z D A

B C D B C D o
L MM v L M M ] a2 N
x

v w X Vvow X

NHEXT BACK EXIT NEXT BACK
END

BHKT es el password que deberas Para acceder de una manera ficil y rdapida al nivel 7, tan solo
de utilizar para acceder al nivel 6. tendrids que introducir como password ZDKW.

Nivel 9 WLzl LL]

PASSWORD PASSWORD SELECT STiAacE PASSWORD
(¥} v M M - M

Utiliza 1450 para entrar en el nivel 8 del juego.

4 STAGE O©9

R GRS 1R

- Jvegosia 61’
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Duke NukemZero Hour

Uno de los héroes mas despiadados de los
juegos de ordenador se da un par de vueltas
por nuestra Nintendo 64 para repartir buenas
nuevas a diestro y siniestro.

fL/[L’G—[ Z[zmzﬂ:

Para acceder al nivel Titanic "Goning Down" encuentra todas las piezas de la
maquina del tiempo después de que consigas el "The Rack”, una sequnda
salida aparecerd en Ia prlmera hahltacton

g aa
S

P R

ol o e

'0da la corte suprema de celebridades de
{ | il |
1 = =P i ol ¥ Ge~ir 2 o =
SNCH JI ae imar aspe sydel: espu 5 deé 1anic CIIOS € eMIgos sifalfa

Golf @ ofrece un divertido iueao en el aue | Nabilidad es muv imnpo

7 VLGP RTTY Egioi = (VbR RETRNe e RIs A0 e RUIROE e v 1ok
VLT TV, i ) - RS

sthﬂu-nm-pﬁar mumm ! m el tornero Iluﬁl.
mientras eliges tu personaje. Al término de este torneo conseguirds una contrasefia p Ml?h“

LA a8l a Qe GOl SEIasS Z.Azq ]
o a1 ¥ :
e — et [ -
'mmmw' wﬁc E
& CONTINVE ‘a MJ
OPTIONS 8

ﬂubhouso
Z+R+A

PSS cylren 'nativn.s

-Izqukrd C-derecha C-arriba  C-abajo
Btﬂ"ld‘ll' e e eprenyenyie Alfeva laeinnieo dled juegn
C
izquierda C-derecha
Carriba  C-abajo

e - oy
“H maie b am 01 F




) on de seguir =
minando nuestra moral con carreras en lugares impPEEibles y.
enemigos completamente desalmados. 2

Adverrscu-ions mrirs  Gangin-

fersnfans il'l.‘.lil’ll’:':"ll'('l!l’ll'll’l'
\ 2 - - -
‘ - 2
é BACK BFSELYS
- - T arivER -~
13 b e awivE @ ke -
e - o
-~ ‘ L= Jam
) E R 1
g 7
 wawer oK

s e ® '
Ganar s mucho mas facil si tus adversarios  Pulsa Z y C-abajo durante el juego e

son mas lentos. Para consequirlo pulsa C- inmediatamente te encontraras en la
derecha, C-arriba, C-izquierda, C-abajo, C meta. Pero ojo, este truco no funciona
derecha, C-arriba, C-izquierda y C-abajo. en el modo trial.

Reqr( sa al modo normal tecleandolo de nuevo.

Sagprare- ivliqr

3l

4 auld
}
N

@l

Utiliza estc salto ';olo cuando esl(-'. IIr_-gmdu a la linca de meta. Para e;Lcuhrlo
pulsa durante el juego R. Si lo haces correctamente daras un salto espectacular.

| Vintendo 64

“crarnlpice fan=s anlajardanss

'/1-

Si quicres cambiar los objetos de Iul; A, tan solo debes pulsar abajo, abajo, .1rrlh£l Cuando realices una pausa en el juego introduce el siquiente codigo: C-izquierda,
arriba, derecha, derecha, izquierda ¢ izquierda en una pausa del juego. C-abajo, C.derecha, C-izquierda, C-arriba, C.ahajo, C-abajo, C-abajo y C-abajo.
u'ara volver al modo normal vuélvelo a introducir. Tecleando de nuevo el codigo regresaras al modo normal.

8 Revolt

La réplica de AGtlaim a los «MiciomachinesZis L, cti.(.:a l’[FL‘-vIEi.‘.f

de Code&ast EeS un juego muyreal que 3

posee ufbs estEnarios eépcctaculares /e 4

multutud?e cothies dF radjo-coriffol... ™
v

W e
&

LRGBS
FRHE FRI&0

PRACT ICE
SFURT ARENA

PP 82413
SELURE CuR
HiN 0 Ene
PELAT I MU cUp

Tan solo tendras que terminar el
primero en cualquiera de las
diferentes categorias del modo
Championship (oro, plata, bronce o
platino) en el modo RACE.
Dependiendo de la categoria que
elijas variara la velocidad de los
coches y dificultad de los circuitos.

- ——
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[ EspeL-lal osiralogin consalas J

Para activar los suguientes c6digos hazuna pausa enelj |uego y

entra en la pantalla de password y teclea los siguientes c6digos:

Wz eonnplero
 Pause DMenu . T
Rt rra e oo L

CDYGHIRLD
RS TVRINY Z¢

e ~ — fapie

Con NSCRN podras ver el mapa complet_o, sin molestas zonas oscuras.

Awpnendar combusiibe
. Pause DMenu .

BCDY qnam.mm G
RS TVIIN

Preduilion

pACIEY
gy ol

e A e o Mt el " |
Conseguiras un extra de 5.000 unidades de combustible introduciendo VLDZ.
Aunnrery o s recuinrsos

 Pause Menu

wnnonnmnpa'
ST VRIN ]

s 4

Completa todas las fases del juego sin despeinarte pulsando THRCNBNL

ey

Command & ConquerRetallatlon

. Para activar estos trucos

equipos (senalado en ageninienior): Entonces pulsacirculo 7,
_sobre cada uno de losiconos gt geontinuacion te indicamos. 7, ff
‘Mclm':d irmmedlr ' T ' ‘gj

| =2 | ¢ [war]

{ =-RANK-= |
SEAGEANT |

PRiSS ® 10
CONTINUE

5 s, e, . ?
; o e ﬁw 'S

f

atallas sin nuesldad de combatir. Para ello)
a y :uadndo. -

| PuIsa el boton circulo sobre d e ider usar esta bomba pulsa  Si quieves perder mstanténeamente
&hadrado, X, circulo, X, tridngulo munulu sobre X, X, X, 1a batalla, pulsa circulo sobre
[ tridngulo. Wo. triangulo y cuadrado. circulo, X, circulo, cuadrado,
“ cuadrado y X.




| Ispecial esiralegia consolas

Command & Conque Red Alert

Para activar estos trucosdebes pulsarfriangulo para -
abrir el menu de equipos. Entonces pulsa circulo sobre
cada uno de los.iconosque a continuacion te indicamos.

l?nt!)

l\ 1Y

- .
Pulsa el boton girculo sobre circulo, :
Bomibarrden | Ganar Ias harallas

B3

e el

Para obtener instantancamentg éste demoledor atague, Gana las batallas palsando el | f
pulsa el'boton circulo sobre cuadrado; X, cirewlo; circulo, X' Botén_ citeulo sobra X, ' B
y. triangulo; , cuadrade, cuadrade, citculo,

Hinero on elfociive abinsikaine! i i

Lo k L Lacs: 1
Y, : 3 .

y 3 . ’
Para conseguir dinero contante y sonante sin el menor es
cuadrado, cuadrado, circulo, X, triangulo y circulo.

éxito de Westwood completamente en 3D. A pesar de los afios que han pasado desde su
primera aparicién en PC, sigue siendo igual de original y divertido. ¢Dices que atin no lo tienes?
LI O S IO L1 L) 7 T L1t

g . — i L
Selecciona la unidad que quieres en el menii de construcciones y pulsa A. Cuando oigas "Construction
Complete " o "Unit Ready", pulsa Z y A a la vez, entonces oiras "Building" y conseguirds una copia de
la unidad que has construide con el mismo precio, pero de manera mucho mas rapida y simple.
Para que nio fengas que apartar tu mirada ni un solo instante del campo de batalla.

ATl (A piailalla de alalla

Tiberian Sun

Durante el juego, mantén pulsado L y pulsa C-arriba o C-abajo para Baston B RARIN

reducir o aumentar la pantalla.
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Age of Empires

El siper éxito de Microsoft de las Navidades del 97 cuenta para
esta temporada con una nueva entrega que avanza la acciéon
hasta la Edad Media. jlgual de divertido que el original!

Clrea!l v At 28 (L1110

te e :.\" ‘
Pulsa Enter y escribe cualquier codigo  Para visualizar el mapa completo de Ia
de los Slguientes para activar los trucos. zona de accion utiliza reveal map como
‘ cédigo.
(Zliglua giails LLdilE U

il

ira conseguir 1000 unidades de Consigue 1000 piezas de ero tan solo
omida introduce como cédigo utilizando Ia palabra clave coinage.
pepperoni pizza.

LISHles [Tyl ecares

Si quieres conseguir un vehiculo lanzador de cohetes muy de la época teclea Consigue misiles nucleares trooper introduciendo como cédigo e=me2 trooper.
I bigdaddy.

 MAGS nadea Llfiriiina fad iezlife Aledradas

. Con woodstock como clave tendris Elimina la niebla de la zona de combate simplemente utilizando como palabra Podras conseguir 1000 piedras para
1000 unidades de madera. clave no fog. arrojar a tus adversarios introduciendo la
palabra quarry.

Age of Empires: The Rise of Rome

~ El pack que se inventaron sus creadores para hacer que el escenario de nuestras luchas pasara
de la floreciente Mesopotamia a las monumentates ciudades Romanas, ofrecia mas de lo mismo.
- Que traducido al lenguaije de los amantes a esta saga significaba: imés madera, es la guerra!

| ACLE S ueus e ala Laviza-tisiles  Cuervaialanl]  Ielindeliobols Alliniales

=P 4

Durante el juego pulsa Enter Con resign perderas la Consigue toches lanzadores  Si quieres formar un Utilizando Stormbilly come Utiliza los animales coma

-y en el modo conversacion  partida de manera de misiles Romanos ejército de bebés montados codigo podris conseguir un armas letales. Para sllo teclea i

. escribe los siguientes inmediata sin tan siguiera  (modernos) utilizando como  en triciclos con una sGper  poderoso ejército de robots Flying dutchman en el cuadro
codigos: ser atacado por tus rivales. clave bigmomma. pistola introduce pow en el metilicos. de comversacién y tendras el
cuadro de conversacion contral sphre fos animales.

| [rHSadelase il ) ALCUUSAS I GLUH LGOS SUcidie culeelivg

{ L A = . - At . LS 4 %

Utiliza home run para Arma a tus seldados con Convierte a los ciudadanos en Medusa, y verds como Si te aburres de la vida de conguistador Romane o ne
. acabarte el escenario sin  ballestas utilizando para  con tan solo mirarlos, tus enemigos caerdn muertos puedes con una pequefia aldea Gala, podras acabar con
tener la necesidad e ello ichm como clave, instantaneamente. Para elle teclea medusa. tu vida y con la de los demas sin dolor alguno, tan sale
combatir. utilizando hari kari.

en
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SldMeler s Alpha Centauri

__w=ur Construcciones futurista de corte cléasico firmadas
%9  por el genial Sid Meier...
tiecio 2000

Para Cambiar el afio en el que se Pulsando Shift + F1 podras crear cualquier unidad de combate
desarrolla la accion pulsa Shift 4+ que ta te imagines.

F5 y aparecera una ventana en [a

que podris modificar la fe:ha

S e

Con las teclas Shift + F4 tendras fa posibilldad de Para cambiat dp bandos cuando se !
modificar la cantidad de energia cuindo y cémo quieras. complique [a situacion y reestablecer
vista pulsa Shril‘: *F3.

@ : _‘q..*

Tendras la oportunidad de el_t;gir Para acabar con tu oponente sin  Tienes 3 M de descilbrir  Tendeas la opcion de elegir pelicula  Para ver la repeticién de todos los |
bando pulsando Shift + F9. hacer el menor esfuerzo pulsa nuevas tecnologias whacer avances  da proyecto secreto entre los movimientos de las facciones

1 Shift + F6. en materia de guerra. Para ello disponibles pulsando Shift + F8, pulsa Shift + F7.
rditonr de mapas pulsa Shiff + F2.

c

ER"S Wl

ER'S ‘ ——— ‘ v
\_ HA =14 ==
e (U7 C— URrl :

i — Y
Pulsa Ctrl. + K para activar o desactivar el editor de escenarios. Para activar el editor de mapas entra en el menu escenatrio, a continuacién edita escenario y escoge
uno de ellos.
/. ®

e 2 ) :
b Command& ConquerRetahatron | Command & Conquer:Red Alert

= Uno de [0S j juegos mas originales La continuacién argumental y de concepto
) tiene sus trucos para hacernos la vida, y de C&C saci6 el apetito de muchos
las batallas, mas sencillas d? lo que conquerdomanos, avidos de mas accion.

nunca imaginamos. Mlisitn Gicunl Ak > verCroditos

— N Mt |
Irucos lll'l'lln'wll'lll'l‘llln V - iy

ol e e =z

- @ |

En la pantalla de titulo mantén pulsado lzquierda Para ver los créditos en la
Shift, a continuacion haz clic con el botén izquierdo  pantalla de titulo haz clic sobre
del ratdn alrededor del speaker el logotipo de Westwood.

=

lilll;?
'

g
r -

Si comienzas un edificio sin suficiente dinero, para completar el edificio pulsa R para
rendirte, pero antes de que la orden se ejecute, cancela y el edificio se medio terminara.
Pero ojo, esto sola funciona en versiones anteriores a la v1.22p.
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Pulsa la tecla T durante el juego para habilitar la ventana de mensajes y teclea
105 siguientes c6digos. Pulsa Intro y el cédlqo surtlré efecto.

Lo ’I.l.LLC/. afez [LL.LL.[

MPMECH. Ahora dispones de varios modelos de Robots para lllgir
Ve UL e ""'1. lll:i a

MPCAMERA. Como resultado, podrés modificar of punto  MPKFA. Ahora dm- de todas las armas,
de vista del juego a tu antojo. -

Lo G T UL N 7L

Blinndlc

LECa e s LS WLLE Lo [l =z

/

4

MEARIOH Aumenta en 1000 puntos tu nivel de blindaje. MPTEARS. El nivel de recarga de  MPHEALTH. La energia de tu maquina  MPCLIP. Con esta clave puedes pasear

WL LB 11T =42

Para descubrir los secretos que
guarda la méquina de refrescos,
dirigete & Ia sala en que se encuentra
ol Almirante Akkaraju y charla con él.

(b 1 L T

Ahora baja las escaleras, hacis
la zona de ordenadores y
encontrards encima de uns mesa
algo parecido a una moneda.

municién se coloca al miximo.

Vuelve hacia la -ntra
acércate a las miquinas de

refrescos.

56 recupers hasta el maximo,

Sorprendentemente, un objeto
con forma de escopeta aparece
ante ti.

|tbremente por todo el escenario.

(

Paraintroducir estos trucos pulsa TAB durante el juego y teclea el codi igo correspondiente.

Memnicicin v e

[} [}

FLY. Ahnra puedes volar y desplazarte por todo el mapeado.

ALLAMMO. Recuperas la maxima carga para tus armas.

Pies en el suelo

Aerelan fcrsnicei st

k

GHOST. Te puedes desplazar por todo el mapeado,
incluso atravesando muros, montaiias, etc...

Abrir nniveed

. =

-

N\

Llegados a este punto (te encuentras en algl.m lugar
inaccesible y quieres volver al juego) utiliza el siguiente
truco: WALK. Ahora descenderas hasta que tus pies
toquen terreno sélido (en este caso el tejado de la casa).

=

[

Teclea OPEN (nombre del mapa). Por ejemplo OPEN ENTRY.
wontmuacmn tenéis el listado con los nombres de los niveles.

CEREMONY
CHIZRA

DARK
DASACELLARS
DASAPASS
DMARIZA
DMCURSE
DMDEATHFAN
DMDECK16
DMELSINORE
DMFITH

DMTUNDRA
DUG

ENDGAME
ENTRY
EXTREMEBEG
EXTREMECORE
EXTREMEGEN
EXTREMELAB
GATEWAY
HAROBED
LSVDECK1
LSVKRAN32

NALILORD
NOORK
NYLEVE
PASSAGE
QUEENEND
RUINS
SPIREVILLAGE
TERRALIFT
TERRANIUX
THESUNSPIRE
TRENCH
UNREAL
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Mig-29
Pulsa la tecla T durante el juego para habilitar la

: ventana de mensajes y a continuacién teclea los
siguientes codigos.

i fnriiade 7 L4 LELLAL rpe a1

La falta de municién ya no es Tu avion sera recargado quedando Un mensaje en la parte inferior
un problema. tal y como estaria si acabaras de despegar. de la pantalla confirma el cédigo. |
| ALfULderael leeadrya de cutliDusiipie ey slsleinias Avfdnr degaiic |
e SO SR 1 -

-~
T T

Un avién Recuperas el nivel de combustible inicial. Utiliza este codigo para reparar todos Con
muy original, tus sistemas cuando estos se encuentren danados. esté cadigo la orografia no
sera un problema, ni
siquiera el agua.

Durante el juego, pulsa CTRL., ALT y C simultaneamente para activar el
"cheat mode". Sequidamente, teclea uno de los siguientes codigos para
activar el truco correspondiente:

Mas dinero Nilzaprer corrvappleroy

L3

r il o - 1) -
. - - o - 5

- = o ,‘ i o T ATA e P J.-”r‘ BN B o sy
of - IR AT S B olelealA |
\\ Show me the money. Como ves, el dinero deja de ser un Now the rain has gone. Ahora puedes ver en el mapa todos los
\‘ problema. lugares por los que ain no has pasado.
A rnemigos doebiles Mision complera
p T = ; = o : -
d o

h

At
L ¢ . -
4 b g - iy
.' - . . i
ey .
& -

{, ‘: 3 \

1o . 4

- < s il § "4
4 s [l ot AL ey :
i dvaaNl| o A ; A S -

Feel the power. Todas las habilidades de los enemigos se vén Do not féar the reaper. Utiliza este codigo para pasar a la
reducidas drasticamente. siguente fase,

-~

i e

. =g
Todas las Todas Ias I iias - JEGOS
oL

hclniancioneys Voo iones TS Vs N nratgici s

-~ . L4
- 2 LI . v -

aaraias

IEDN
‘ a. _REENEI/
% : O . ’ 0o ="~ Bases en Ia pagina 90,

Fit the best. I believe its magic.




Ispoecial Sill/er

SexioOrbe

5

Después de pasar por ¢l
campamento habla con Bob
~serd el encargado de darte la
contrasefia que debes comunicarle
al tabernero para que te conduzca
hasta la entrada a las
alcantarillas donde aprenderas el
movimiento especial del Halcon-,

)

TEE]

/4 Enla biisqueda del séptimo
Orbe te debes dirigir a la
torre de Thaddeus.

’6 El anciano te tirara una

= llave dorada que se llevard
un lagarto. Matalo y recupera la
Itave.

70 yegosia
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Para todos|los que crefan que «Silver» no tenia fin, he aqui la
prueba de gue esta maravillosa aventura posee los suficientes
ingredienteés como para ser recordada durante mucho tiempo.

S & :

.

/#y, Derrotando a esta horrible
criatura, recogeras la llave de

A\
bronce y el baston lumioso.
2

.‘u"nlinnl iy

)

2 Acabando con Khan podris

recoger Ia espada bastarda y

el escudo del dragén,

Para bajar &l puents, lanza
cualquier magia de las que
paseas sobre la palanca que
aparece en Ia parte inferior
ixquierda de Ia pantaila.

\

Lhsinvio Orbe

ET.'._V: a' i *_-‘.

ﬂ

W

rrotando a esta horrible
gatura, recogeris la lave de
el bastén luminosa,

|

agua, tendras que cambatir
al enemigo final de este nivel,
donde recogeras el sexto Orbe.

’3 5§ continnas hasta las

>~ escaleras encontraras al
duende pirpura que se volvera
invisible y te atacara. Si le vences
te dara el anillo de invisibilidad.

¥

’8 Cuando recogas la llave, baja
*T a las mazmorras donde se
encuentra Duque. Habla con él y
te dirA como debes hacer para
rescatarle,

elevados que te conduciran hasta
el palacio de cristal.

g Tras haber bajado el nivel del

A
~ . a7

et

Sy . ' J
3 En el palacio llegards a un
= lugar donde efegir entre
derecha o izquierda. Elige
izquierda,

Presionando M dirigete a la
torrecita, y toma los caminos

’4 Alli te encontraris
“ con el dragén de -
hieto. Te vendrd muy
bien hacer uso de las
pociones, y no olvides
que 50 momento mas -

vulnerable es justo " -

cuando recarga tanto

su vida como sus 5 Tras haber terminado con el
armas. Es un enemigo = dragdn, dirigets a la izquierda de
dificil de eliminar ya Ia sala del trono. Sublendo las

que el tiempo fuega en escaleras encontraras el quinto Orbe
nuestra contra, (Magia de Tierra).

Y

Y

N5
‘5 Tras &l encontrards a

**" Jeremiah, un anciano
encerrado en una jaula que
cuelga del techo.

-
N\

camino que has recorrido
llegaras Basta gn gran porton.
| J

v Gk A \
40 Con Fuge muerto recogeras

sus espadas y una llave de
la media fana.

Bl T 3 -
-’9 Despues luchards con Fuge,

** que te revelard que existe un
traidor entre tus propios
compafieros. Para luchar contra él
utiliza las pocimas y ta armadura,




Ispoecial Sihver

a | >
41 Después de acabar con Fuge 45 Habla con Glass para saber 73 Este Galedn te llevara hasta EftantaSma de Canitos te 25 Bajo las maderas encontraras
" tendrds que arrebatar a un " algo mas de Silver. “ el Jardin de los Huesos. * s piftas acerca de Silver y = al profesor O Leary, quien te
guardia la lfave que te permita ;gﬁé 1a lfave de piedra. entregara el pergamino de

liberar a Dugque. J revelacion y el amuleto que te

Y ;| P permitira ver, mas adelante, a los
| — A : 97 Continiia 4 .
- 96 Luchs hacia abal N enemigos invisibles.
s d H . 3 {
: [ ]

contra la . :
criatura azul. 3 el campamento]
Una vez h donde se
muerta abre el encuentra el
- cofre y septimo Orbe
recogeras una # en el'interjord
llave de metal, n cofre

Dcicwo Orbhe

IS SR i % / . ) X

’1 Recoge ia llave del cofre y ’2 Una vez alli abre la puerta ’3 Usando el amuleto de ’4 Derrotando a la Dama de ‘5 Recoge el Orbe del Tiempo y
dirigete en &l mapa a las "= con la llave de hueso y " percepcion podras ver @ los "~ Luz cruzards la puerta. Tras ™ guarda la partida con el
cloacas. Por las escaleras teletransportate hasta el lugar ciclopes para derrotarfos mas  ella encontrarids el siguiente Cronista. Regresa al campamento
encontrarés [a puerta donde usar  donde flotan los ciclopes Facilmente. Orbe. _ y compra todas las pociones que
{a llave verde. Pasaras a una sala, invisibles. | puedas, ya que a partir de ahora
abre el cofre, recoge of no podras regresar desde Matalon
Armageddon y muévete en el en tu mapa.
mapa hasta el jardin de los huesos.

Merclonn

Ry Yl s Nl e

— e S— e 3 e -
’1 En Metalén silo dispondras ’2 Usa el Armaggedon sobre la f3 Continiia hacla abajo y ’4\ Pulsa sobre 1a olla y la pared f5 Dirigete de nuevo hacia el

de una salida en cada ofla y nuestro personaje se encontrards un gran roboten ~ ° del lateral se derrumbara. " portal y acaba con el robot
pantalla, asi que al entrar en el descargard de humo y aparecera el interior de un tubo, ignérale y que habia en el tubo. Sigue por el
portal atraviesa el puente y un portal: introdicete en el. contintia bajando. pasadizo que ha quedado abierto,
WS

dirigete a una ofla de humo rojo.
4 . V - $
- o

Vm ®
’6 Entra en [a mansion y usa [a 7 Entra y recogeras del cofre la ’8 Oberius te contara cosas muy ’9 Pulsa los dos botones de la 3¢ Siiver anunciari la muerte de

¢ llave de la media luna cuando " Ilave de granito. — Interesantes acerca de Sitver. "™ izquierda. Después pulsaelde *  Jennifer, algo que debes

| veas una habitacin que brifla . Cuando termines dirigete @ fa Ia derecha y mata a dos enemigos, impedir a cualquier precio,

il derecha. entonces aparecerd una puerta..

S R —

' L
_ N
i,

& ~

\

“37 Lucha contra el gran Robot. 45 Tras acabar con el Rebot, 13 Para acabar con Apocalipsis  ..el, repitelo varias veces hasta

" Usa, por esta grden, las aparecera Nemesis, queé debe °  usa tu escudo junto con la que haya perdido toda su energia.
magias de hielo ~clrate-, luz, terminar con la vida de Silver. espada mientras permanece en el En ese momento usa el

tierra, dcido, tiempo y, finalments, Ha llegado el momento de que te  suelo. Cuando Apocalipsis eche a  movimiento especial del Halcén,
otra vez luz fusiones con Némesis. ! volar, aléjate lo mas posible de..  La pesadilla por fin ha terminado.

S L ——
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’som' Playstation
| D Metal ear Solid

‘ Yahun ef Sr. Kojima piensa en PlayStation 2.

; IIaySralmn , Aﬂdaveloddoiaponlprherm

e ——

MGs? Silent Hill
u*mmummam

= NINTENDO 64
A The Legend of Zelda

La continuacién de Zelda esta al caer...
Nintendo

nenmol.hken-lprmerpum
Nhtwdo

:El cléisico de irem elevado a la quinta potencia.
rem

Metal Gear Solid

L
e e

La mrs:on més complicada... PO
Konami i

- PlayStation. H
PC §PSX IN64 § GBC )] DC

Outcast

También os ha enamorado...
Infogrames

Star Wars Racep

Y dentro de poco en recreativa...

LucasArts

S o L o
Driver

Para sacarte el carné de conducir.
(e []

The The Legend of Zelda

Otro mes en ol quinto puesto, '
Nintendo i

6 JEOK JHUS QR O

Por paises

//*

Winning Pest
PiuyStation

Winning Eeven 4

PlayStation




Se mantiene =>
Nuevaentrada NI

Ea |
Sabéis t_;e esto ieh?.. | Lﬁ]ﬂ'

PlayStation

:7 Shatowman H_\

iQue pedazo de juego! ~
Acclaim

PC PSX Wea GBC DT b e

star Wars Episodio l

Para los aprendlces Padawan...
LucasArts

(g SIaljl:ratt . B

La mejor estrategia en red. ; 3 &1
Blizzard N s

S ————

Si es que los espafioles somos...
Pyro Studios

Aungque no coincidanos, el n°1 de la

redaccion este mes es «Silent Hilly la

maravilla de Konami. Aunque no sea

. muy bueno —graficamente hablando-,

FC/Flaystation siquen pasando los meses y estamos
igual de enganchados con él. Accion,

C&C: Tiberian Sun misterio y una trama muy interesante

PC para el mas directo rival de la serie

PlayStation

res de una segunda parte, pero existe
una demo para PlayStation 2 con la
intro de este juego...

¢estard Konami tramando algo?

«Resident Evilu. Por ahora no hay runto-

Fncuesita

Hola, aquiestamos de nuevo. Alo
mejor piensas que nos estamos po-
niendo un poquito pesados con tanta
encuesta, pero lociertoesque tu
opinién nos importa mucho. Quere-
mos hacer una revista a tu medida,
pero s6lo sinos dices lo que piensas
podemos, entre todos, mejorar.
Todo lo que te pedimos es que res-
pondas las preguntas, recortes ta
encuesta ynos la hagas llegar por
correo a la siguiente direccion:
HOBBY PRESS, Encuesta JUEGOS &
CIA, Apartado de Correos 328,

28100 Alcobendas, Madrid. Ademas
entrards en el sorteo de 10 figuras de I
accién, de la serie Aventuras Lara f
Croft. Muchus grocius por purtlcnpur )

.
|
|
i
{
{
{

E n’_t_urag

Responde a esta encuesta
¥ consigue tu premio

] Y Reportajes:
1-¢Con qué sistema o sistemas jue- PlayStatio 2 .............
gas habitualmente? : Pokémon ..........c.0c00e

DFC G internet .......... Tt

D Playstation : Proximamente .............
[ Nintendo 64 T, Test .... reraeRarreens .

m Game Boy Color Comparﬂtiva vessarcraaaan “aa
LN TR R (e . Consultorio Juegos ........

Trucos .....
Listas de éxitos ......c.00000
BYCAdE S o W e e
Consultorio Técnico .........
C1si ' ' pia Novedades Hardware ........
DNO SO10 WabS v ihintonnns vas
3-Caso afirmativo (cudl?  Juegosy Deportes ...
................ Juegos y Misica .....
| JuegosyCine .......oc0vuune
Las paginas del lector ........
Juegosymas ........... T
| CONEITANS 5 v rn e s Crnmei

2-iVas a comprarte una consola |
o un ordenador en los proximos 12
meses?

4.-iCuintos juegos te has com-
prado en los ditimos 12 meses?

10-{Qué otras revistas rnmnr-'
| casisiempre? .........00000s

------ LR I R ]

5-¢{Como conociste la revista?

] La vi en el quiosco

[J Me lo dijo un amigo

[ La vi anunciadaen ......., | ‘ITEdad.............. A

‘iiE-Sexo e
! 13-¢Qué sueles {ademds de los jue-

5-En general iqué te pame'-' (pun |

P dpibaihe i | gos) hacer en tus ratos de ocio?

7-iQué es lo que miés te ha gus-
gadet . o e e 14-{Qué programas de TV ves ha-
Cirsesssaisssciianeaaeeeaos o bitualmente? Lo

TE EE O

-------- ER AL *

L B T N WS I S BT S S T

a.iyloquemnos?.'.‘...l.. L B R R B B B R R B O A R I R RO S A

| B [z dE SUrErETEiEns
9-Puntiia las secciones del 7 al 10' Dirtos cémo mejorarias la revista
MOUIEINS i rsnmrvn s onainnni | . .

Novedades del mes . '

R o R I S R R SRR RNy

530 e z

Nombre....., & vas al M R R R e T e
PHROCCIOI o 10 e e g o Localidad. ....cvuvans
Provincia...............C. Postal....... Teléfono ...covvnvenvnns

Participay con519ue tu gorra
exclusiva de

4
la.

Elige los mejores juegos y entra en
el sorteo de 25 gorras cada mes.
Bases en la Pag. 90

*uegosiae 73



N°1 695 ptas - 318 £

NEED FOR SPEED IV

Soluciones completas para tus juegos favoritos

...pues también te damos todas las claves para llegar al final de algunos de
los mejores juegos de la historia. ;Quieres recorrer con garantias en universo

de FINAL FANTASY VII, la misteriosa mansién de RESIDENT EVIL 2,
el mundo mégico de MEDIEVIL o los gigantescos laberintos de TOMB

RAIDER [I2 ;Y qué te parece conseguir todos los coches de GRAN

TURISMO, descubrir todos los golpes de los luchadores de TEKKEN 3
o superar las dificiles plataformas de CRASH BANDICOOT 22

Como ves, con esta revista, se acabaron todos tus problemas.

Ya en tv quiosco por sélo 695 Pias.

* + Silo tuyo son las historias de espias

necesitaras las claves de METAL GEAR

SOLID, pero si prefieres la accién, a lo
mejor necesitas saber cémo acabar con los
terroristas de SYPHON FILTER.

La esencia del terror la encontraras en
SILENT HILL y la aventura en estado
puro se llama TOMB RAIDER Ill. Claro
que a lo mejor quieres saber como conducen
los pilotos de'|a mafia en DRIVER o quieres
conseguir todos los coches de RIDGE -
RACER TYPE 4 o NEED FOR SPEED
ROAD CHALLENGE. También tenemos
todas las claves del mejor fatbol con

FIFA 99 y el remedio para liberar a las
hormigas de BICHOS. ;Quieres mas...?




Innovar siempe es dificil y méas adn conseguir una
inmersion total en una recreativa. Sin embargo,
Konami lo ha materializado realizando «Silent Scope»,
una recreativa que nos invita a ser francotiradores.

tante del doméstico. Normalmen- francotirador  por

te, un arcade con éxito que necesi- azoteas, helicopte-
te un mueble mds o menos caro es ros, estadios de fit-

apartado de la lista de conversio- bol americano e in- |§

EI mercado recreativo difiere bas- con nuestro rifle de

«Silent Scope» cuenta
con un miueble muy bien
disefnado. El rifle de
francotirador serd la
razén que nos conduzca
al cielo de la diversion.
Es preciso, realista y
aporta lo necesario para
resultar muy original.

nes a consolas. «Silent Scopen,
nos pese 0 No, es un juego
con un acabado técnico
muy bueno y una diver-
sién realmente asom-
brosa que no llegara
—posiblemente— a las
consolas por su princi-
pal argumento diferen-
ciador: el rifle de fran-
cotirador.
En el juego pertenece-
mos a un equipo de éli-
te que ha de realizar di-
ferentes misiones
dentro de una ciudad
liena de bandidos. Por
eso vamos cargados

cluso coches dentro

de espectaculares |

persecuciones. L

Las situaciones que [®

se dan cuando juga- :
mos son muy reales: un terrorista ha rapta-
do al presidente y se lo [leva a hombros por
un estadio de fiitbol americano. Aqui, lo
que debemos hacer es intentar reducir al
villano sin que el presidente, o alguno de los
deportistas, sufran dafios. Otro de los reca-
dos més espectaculares que nos encomien-
dan es el de la lucha contra un avién Ha-
rrier. Aqui seremos transportados en un
helicéptero por los rascacielos de la ciudad
para enfrentarnos al jefe enemigo que se
encuentra en ese avion. ¢{Como reducirlo?

Fornl® ¢ 8 0 deongy IR W01
i

J nada mejor que apuntarle en-
tre cejay ceja y esperar a que trine...
«Silent Scopen es un juego gue nos ha en-
cantado. Cuenta con un planteamiento gra-
fico muy realista y unas elaboradas estruc-
turas poligonales que sorprenden por el
buen acabado que dan a todos los elemen-
tos de pantalla. La posibilidad de utilizar un
rifle de mira telescépica le hace diferen-
ciarse bastante de los trepidantes arcades
estilo «Virtua Copn de Sega.

Al margen de esto —que puede hacer pen-
sar a mas de uno que la accién es algo méas
lenta—, consigue que disfrute-
mos mucho mas escondiéndo-
nos para vigilar cada movi-
miento del enemigo. Lo que si
hay que tener muy en cuenta
es que disponemos de un cro-
németro que estd ahi para re-
cordarnos que la pantalla de
Game Over puede aparecer
cuando menos lo imaginemos.
Original, divertido, espectacu-
lar y, sobre todo, de Konami.
Nacho




‘ Poderen 3D

Hola, soy Miguel Sanchez de Santa
Cruz de Tenerife. Acabo de comprarme
un PC y no se muy bien para qué sirve
una tarjeta 3D —aunque todo el mundo
i habla de ellas—. Espero que me ayu-
| déis. Gracias y hasta pronto.

Miguel Sénchez (Tenerife)

I Estimado Miguel, tu duda tiene una facil
! respuesta. El problema de muchos PC con
los juegos actuales es que no son lo sufi-
cientemente potentes para manejar al
100% todos los entornos, texturas y efec-
’ tos especiales (luces, suavizados de textu-
! ras,..) que ponen en escena. Para evitar
esto, muchas compafiias han desarrollado
tarjetas especiales que se encargan de to-
do ese proceso de aceleracién gréfica, De
esta manera liberan a la CPU (procesador
central) de engorrosos y complicados cal-
culos que ralentizarian el resultado final.
Los chips mas conocidos son los RIVA que
tienen los modelos TNT y los Voodoo de la
marca 3dfx. Cualquiera de estas tarjetas
te ofrecerdn el poder suficiente para ma-
nejar la mayorfa de juegos disponibles.
Eso si, debes tener mucho cuidado con el
tipo de chip que eliges porque tiltimamen-
te se ha levantado una pequefia guerra de
compatibilidades, ofreciendo juegos en
exclusiva para modelos muy concretos de
tarjeta. Contestado quedas.

'

T

\ : S
°A PlayStation le
queda mucha vida

&Qué tal amigos? Mi nombre es Ander
Aguado, tengo 14 afios y soy de Eibar
(Guipiizcoa). Tengo la PlayStation y
unos cuantos juegos, pero estoy preo-
cupado por el lanzamiento de Ia Play-
Station 2: {cudndo saquen esta nueva
consola existirdn la misma cantidad
de titulos que hay ahora de la Play o
desapareceran? Gracias por todo y os
felicito por vuestro trabajo.

Ander Aguado (Guipiizcoa)

Te recomendamos que eches un vistazo al
reportaje que publicamos este nimero so-
bre la nueva consola de Sony que se co-
mercializaré a finales del préximo afio en
Europa, aunque ya que te has molestado
en escribirnos te diremos que no tienes
ninglin motivo para preocuparte. Sony
Computer seguird vendiendo la consola y
contard con muchos desarrolladores que
haran crecer el ya de por si extenso caté-
logo de PlayStation. Ademas, los juegos
que tengas de tu PSX te valdrdn también
en la PlayStation 2.

76 Jvegasizn

°Dudas varias

Espero que me podais ayudar en un
par de dudas:

Cuando pongo mi tele estéreo en el ca-
nal audio-video (por RCA frontales) y
enciendo mi N64, suena un PUM que
hace variar el volumen del televisor. La
consola me funciona perfectamente
pero me asusta por lo que pueda pa-
sarle a mi tele (me han dicho que su-
cede esto con algunos televisores por
la calidad de sus altavoces). ;Sabéis
algo? Por cierto, con la PlayStation no
tengo este problema.

0247516
10247515
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Respecto a la gran —aparentemente—
Dreamcast... ilas conversiones a Pal
sufrirdn pérdida de frames y se podra
jugar contra un adversario sin que
apenas se note? Gracias por todo: un
saludo y suerte con la revista.

Enrique Pérez (Pontevedra)

Vamos al grano:

Hemos hecho la prueba que nos comentas
y, efectivamente, nuestra Nintendo 64
también hace un PUM al encenderla. No
creemos que sea peligroso porque para al-
go existen los exhaustivos controles de
calidad que realiza Nintendo. No debes
preocuparte.

Respecto a tu pregunta sobre la pérdida
de frames por segundo en los juegos de
Dreamcast, te diremos que no habra nin-
gin problema (al menos con los que he-
mos podido probar). Sega, como hizo con
SegaSaturn, ha reprogramado los juegos
para que no tengan las horribles bandas
negras que hacen obtener velocidades
de proceso muy similares a las versiones
NTSC. «Sonic Adventurer, por ejemplo,
nos da a elegir antes de empezar entre
un refresco de pantalla de 50 6 60 Hz pa-
ra jugarlo en modo PAL o NTSC. {Con-
vencido ahora?

@Pristolas enN64

iHola amigos!

Me llamo Javier Vallejo, tengo 10
afios, una Nintendo 64 y el juego
uGoldenEyen. Quiero comprarme
una pistola para este cartucho, pe-
ro ni siquiera sé si existen periféri-
cos de este tipo para mi maquina.
éSabéis de algiin modelo?

Javier Vallejo (Santander)

Hola Javier, el juego sobre el espia mas
famoso del mundo no necesita de una

Consultorio e Consltorio e Consultorio e Consultorio e Consultorio

\ pistola 6ptica para poder disfrutar de = gado todos, te recomendamos: «Donkey
sus maravillas. Y sobre algiin modelo Kong 64w, «Mario Golfy, «Rayman 2» y «To-
de pistola dptica para Nintendo 64... nic Troublen, ;
lamentamos decirte que en Espafia no e e o rre—
se ha comercializado nada parecido
—es mas, dudamos de que exista nadaODudas conso[eras

ya que no conocemos un solo juego que
se haya desarrollado para jugarlo con
una pistola dptica—.

@ Me gusta

Dreamcast

Hola amigos, me llamo Joan y vivo en
Valencia. Me voy a comprar la Dream-
cast y me gustaria saber un par de co-
sas. {Cudnto costarin los juegos? y
£Qué titulo es mejor: el «Sega Rally 2»
o el «uMetropoliss?

Espero vuestras respuestas. Gracias.

Joan Olmos (Valencia)

Sega tiene la intencidén de sacar sus nove-
dades a un precio de 8.990 ptas. salvo
«The House of the Death 2» que vendra
con pistola a 13.990 ptas. El precio, como
puedes ver, no estd mal aunque lo ideal
hubieran sido mil o dos mil pesetas menos.
Sobre tu duda entre «Sega Rally 2» y «<Me-
tropolis Street Racer», te diremos que son
juegos bastante diferentes. En el primero
tu labor es conducir por diferentes terre-
nos: piedras, barro, nieve, asfalto... modifi-
cando la mecénica del coche e intentando
llegar en un tiempo establecido. Sin em-
bargo, en el juego de Bizarre Creations,
conducimos por diferentes ciudades a to-
da velocidad con unos deportivos impre-
sionantes evitando todo tipo de obstécu-
los. Como puedes ver, son dos historigs
completamente distintas. iQuédate con el
que mas te guste!

Dificil eleccion
AN

Hola, soy Sergio Alvarez de Ponteve-
dra y tengo una flamante Nintendo 64.
Voy a comprarme un juego en Navida-
des y querria pediros vuestra opinidn
para ver cuil me recomendais de to-
dos estos: «Donkey Kong 64», «Ray-
man 2y, «Mario Golfy, «Tonic Troublen y
«Fifa 2000». Gracias.

Sergio Alvarez (Pontevedra)

iBuf! nos lo has puesto muy dificil, todos
los juegos que nos has dicho son muy bue-
nos y tendrdn un hueco importante estas
navidades... salvo el «FIFA 2000s, que
Electronic Arts ha cancelado —si es que al-
guna vez estuvo en sus planes—. El cartu-
cho mas esperado es, sin duda, «Donkey
Kong 64». Rare y Nintendo han realizado
una maravilla tanto visual como jugable
que marcara un antes y un después —como
hizo su primera parte en la Super Ninten-
do hace ya bastantes primaveras—.

Por este orden y después de haberlos ju-

X

Hola, mi nombre es Javier y os es-
cribo por varias cosas. Vuestra re-
vista me gusta aunque pienso que
teniais que poner mas texto y fotos
mds pequefias. Ademas, tengo va-
rias dudas:

Ya que decis que gracias al DirectX
6.1 los juegos que aparezcan en PC
se podran trasladar de forma rapi-
da a Dreamcast... {Sega PC hara
versiones para del «Sega Rally 2»,
uVirtua Fighter 3 TB», «Soul Cali-
burn, etc.?

Ya que Konami y Microsoft llegaron
a un acuerdo para pasar los éxitos
de la compaiiia japonesa a PC,
écudndo podré ver eCastlevanian o
«Metal Gear Solid»?

éCémo es posible que se diga que
Dreamcast es cuatro veces superior
a un Pentium I, si calcula tres mi-
llones de poligonos y una Voodoo 3
renderiza mas de nueve?

Gracias y hasta otra,

Javier (metalslug @lycosmail.com)

Hola Javier, nos apuntamos tus criticas.
«Sega Rally 2» ya existe para PC ~lo co-
mentamos en este nidmero— por lo que
no seria extrafio que pronto sacasen
otros juegos de los grupos AM de Sega.
Sobre «Soul Calibur»... todo depende de
Namco y sus planes de futuro (hay ru-
mores que apuntan a que abrird sus
desarrollos a otras plataformas).
Sobre la potencia de Dreamcast tienes
un pequefio error: la consola de Sega
es cuatro veces superior al proceso 3D
del chip Intel Penitum II, no al chip
Voodoo que nada tiene que ver con la
configuracién basica de un PC.

Gliardian
fle Jas
tinieblas

para Pc EL GUARDIAN

D LAS TIHIEBLAS

="

Bases en [a pigina §0.

.-//

iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia
C/Ciruelos n*4

28700 San Sebastian de los Reyes

Indicando en el sobre: Consultorio Técnico

También podéis enviar vuestros
correos electronicos a:
ctecnico.juegos&cia @ hobbypress.es




Aqui os traemos los
inventos mas relevantes

en Hardware... para que
toméis el control absoluto,
no os enganen al comprary
lo agarréis como podadis.
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Con un disefio ;
para diestros y
zurdos, este joystick de %
PC esta dotado con dos s
botones de disparo que
responderan a nuestras
ordenes inmedia.tglflentee. b
Es un controlador de gran precnslont :1;:9 A
nunca nos dejara tirados cual:do;zo L)
j igos de nuestro _
doslelar i enemll'n?odos bastante bruscos.
fi ia —por si se te va
4s tiene un aito de garantia —p
A t“::emano— y su precio es de
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VEste practico
hinvento ha sido
disefiado para tener
Una mejor y mas
‘sencillo acceso 3
yinternet, Lo que este
inusual artefacto nos
) Propone son seis
b botones configurados
k.con las direcciones da
[ nuestros webs favoritos,
fademis de otros tantos
Y especificos para recoger
. correos electrénicos,
b imprimir, actualizar ventanas,
N avanzar o retroceder pigina,
»Navegar es ahora un juego de
ninos. Cuesta 14.990 Ptas,
‘74‘*"".‘} My 7 = ""A %
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3.990 Ptas. -}
oy

/
/

;) 3
L
,—,g

e e b )
r e @ \ l
: \ L a A ‘ Sin duda alguna este joystick no tiene
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Lo que este mando nos f
P, ofrece es comodidad
? aunque escasa
. _Precision. Su precio
~es de 2,990 ptas.
% por lo que podemos
7 Pasar por alto sy
R escasa fiabilidad,
i, Al margen de tener
run disefio ergonémico —con el que nos sentiremos
isiempre mds comodos—, cuenta con ocho hotones,
4 do's en la parte superior Y otros dos en el frontal,
h: Mas una opcién para elegir entre disparo turbo
A ~Para salir ilesos de ataques fratici,
Lt et Y P SR

fAﬁCADE]ETIEﬂ

4

P +Si queréis sentir lo
. mismo que en los
salones recreativos

‘tengais el
“mueble debajo-
b no dudéis en
“adquirir este
' genial mando

k. que cuenta con
K ocho botones y

2un compartimento
“ para introducir el VM. Sy
-Precio es de 8.990 ptas,, pero dada

B la calidad de este periférico, merece la

7 pena hacer un esfuercillo para que «Virtua
“Fighter 3 TB» sea todo un espectaculo.
e r Tl e L R

o Hewrdware )

rival en el apartado calidad/precio, ya
que a su precio de 1.990
ptas. (casi
¥ regalado), hay
. que unirle una
calidad
' relativamente
. decente. an_ !
’ ofrece dos tipicos
botones de dsparo,
: dandonos la opcion de
; activar el turbo cufmdo
?lo creamos conveniente.
¥ También es posible
y.calibrar, por
separado, los S
fejes X e Y.
-Una muy
buena
b> opcion.
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ivimos en un mundo cada oF
vez mas pequefio. Los ade-
lantos tecnoldgicos acae-

cidos en los tiltimos afios han su-
perado las espectativas mas
fantasticas del mas atrevido vi-
slonario. Poder ver, oir y hablar
con personas que se encuentran
a miles de kilometros con una
simple Wlamada local es, en cierto
modo, un avance impensable hace
diez afios. Y toda esto gracias al orde-
nador personal e Internet.
Existen muchos programas que, utilizan-
do el poder de fa red de redes, nos permi-
ten conocer gente y entrar en contacto
con culturas y visiones del mundo diame-
tralmente opuestas a las nuestras. |
| Y es que Internet es un climulo de sor-
presas, un punto de encuentro en mitad,
virtualmente, de ninguna parte: informa.
mmm '_ "ﬁ, Im,— , Ser 'm, d.mh v
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; ‘Welcome o the ICQ Directory - Comact List Wisard
Search e 1CO Global Disctory (o see whater vour

| _desimd conleci 13 regismred :
. Seorch tiy E-Med -tha prefered sapich coria: f Disconnect
1 | acks
E-Mml Ve ] I s 160 Olobal Dicasbiry.

& Seeichby eny of the folowing perametes. - mmnslﬂnnk
Nickname: [Nachete ‘ il (Un)Registes/Listings

s 2 | My Seltings
R : » Curreni User (UN)  +
Lesteme | ‘3 Secuty 8 Privasy

! Fradorences
ﬁﬂlp

Search by ICG Mumbet (UIN): it

a Siaap Mods

Inl'ereischle.

Si quieres ser uno de los 40 millones de | 5= e
usuarios de ICQ, no tiene mas que entrar = :
n su url (www.icg.com) y bajarte un pro-
grama que, ademas de permitirnos conocer gente, nos  programa de chateo: es un producto totalmente gratuito
vird para tener contacto permanente con aquellas  que nos permite mandar mensajes cortos a otras perso-
person: mmmwmmmmdda nas que tengan un numero de 1CQ. Este UIN (ndmero
T—— n mme personal de indentificacion) nos es asignado cuando re-
| gistramos la utilidad por internet, siendo nuestra sefa
S desde el mismo momento en que nos conectamos por
S ':'j‘:’_‘"““"?""""’"_"" Al primera vez. Para conocer nuevos amigos, el programa
(UM [ Gorisss Dms [ 2yjoym Tme [ 1210 trae opciones de ndmeros aleatorios y una base de datos
Mensnan il i en donde podemos elegir la nacionalidad, sexo, edad e
wﬁ-e‘-h‘mﬂmmmmmw 18 incluso los hobbies de todas aquellas personas que han
| publicado voluntariamente sus datos.
il Otra de las muchas opciones incluidas es la de poder en-
e TR - | viar ficheros, cartas de cumplearos virtuales y, por su-
e 1 _,,,,mm[ STILih i Puesto, chatear en tiempo real gracias a un potente
" = 411 ' script que nos permite hacer virguerias con las conver-
- | saciones -opci6n clave si queremos estar charlando to-
-—-—-—-—-I ' da una tarde-. ICQ es uno de los programas mas reco-
' mendables para conversar, lo nico que debemos hacer
cucel _i ' es tenerlo siempre conectado...

= *mirahilis
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;tn.ma Microsolt Inteinet Explorer

S Al a_ms ial:dd el B

d ¥| Hay 4 personals) en la sala

Ef hiscal acusa & Getes de lener un Himiledo afén afdn monopofistico

(EhCtE

" El summun de la comunicacién por Internet se

1
i

AP AT AT el - encuentra en el IRC. Miles y miles de almas
| O - ‘conectadas a la vez que desean conocernos para
(12:45) PsYkOmAR umry buenas dis a todos web permiten f\ ser nuestros amigos o algo mds... jque guay! ;-D
(12:48} triki algume a couversado en ¢stos dias con algun perosuaje de barmo sesame es una contraseiia comunicarnos sin
= PsYkOnén ha entrado en la sala necesidad de tener

- No podemos negarlo. Mucho o poco, to-  ferentes temas. Existen canales sobre vi-

(12:46) Lriki Sigo 4 la espern, pero veo que no hay respuesta por parte de nadie, por cierto era 2 . -
- ‘ ~ dos necesitamos comunicarnos. Los deojuegos, poesia, ciudades e incluso de

{12:45) @ sy lgia idiota?? A programs

| ootk N W sewvell  usuarios de internet -y ahora los de Dre-  matematicas. En todos estos encontrare-
%j‘;ﬁ %:‘-;;“;ﬁ';::‘ suporihe bucsle ue mecnomtngielcen Gty pom————| © amcast- tienen la suerte de poder cono-  mos gente de todo tipo bajo un pseudo-
{12:41) Spion de oro spi, s s de azo _ disponesdela [ las mismas inquietudes -0 nimo -0 nickname- con los que podre-
ﬁﬁ_ﬁi{ spia_n® unolet's gotl misma cantidad de [ LD LT mos hablar de ‘wdos los Idt:r;a;e qn‘n.- nos
41) .yo soy gustavo. opciones que los . Para conectarnos necesitamos un script  interesen con la posibili ormar
e i Y PYTLROYE el mas conocido es el mIRC- que dan-  una gran amistad. Lo recomendamos.
[,2}4,; ﬁ‘iﬁm ;zmu:, para IRC. dole la direccién de un servidor nos in- Chatear es una opcién de internet que
(12:41) triki Bueno quein de todos vosofros ¢s gustava que tengo que decirle algo De ';odos m:.dos troduce en un mundo completamente di- no deberiamos pemms. {0 acaso no te
{12:40) Spiony no obviden minerlzarse y vitaminizarse kAl ferente En estos servidores la gente se  interesa saber qué tiempo hace hoy en

(12:40) spia_n°® _unono s te olvide evarte todos los apuntes jeli? ya sabes dude. el guion ke nos hard rikoooosssssssss

{12:40) Spion segaremos obscrvands... . agrupa en canales que pueden ser de di- Tokyo a eso de las tres de la tarde?

<acrcion LiMoon 133>
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Lo gue mas nos llamé
. la atencion de esta

El fatbol, en nuestro pais, es el e e 15 in12 web fue ver al
deporte que cuenta con mds - - - " ex-jugador del Real
seguidores y eso se refleja en los : ‘;?"ad"(':‘drl el ﬁ;"ﬁi’“'
videojuegos deportivos mds S, fra v
vendidos. Este mes os traemos alegre para la caratu-
varios rincones donde poder la de la d"em" ame-
consequir informacién sobre ellos. : Fsa o a0

Flavsmrlon !
5
. ' =
=21
.

B

que cuenta con la li-
1 cencia oficial en Ja-
: - ] b s pon para utilizar to-
f’(~ '\ ' i dos los nombres
- ) g et 5+ reales de los jugado-
: \ res (en el mercado
europeo este privile-

gio es de FIFA).
Esta pagina Web nos
ofrece todas las ca-
racteristicas técni-
cas de este genial juego de fiitbol,
ademas de darnos 1a posibilidad
de disfrutar con imagenes de
las versiones de PlaySta-

tion y Nintendo64.
Una pagina Web que ha-
ce justicia a la que, cre-
emos, es la mejor saga
de juegos de futbol

que existe

—

Como todos sa- ' : Esta es la pagina de pdginas en lo que a videojuegos de fiit-
bemos, este jue. S e e M N IO 3 bol se refiere ya que en ella encontraremos informacion de-
go es uno de los o @ ® it tallada sobre todos y cada uno de los titulos que podemos
que mas ventas ! | | comprar en el mercado sobre este deporte. Ademas, es el

ha cosechado en G S N tnico web que hemos visitado con informacion actualizada

los dltimos aftos DIl EA RO A sobre el Gitimo juego de Electronic Arts... isf el, el esperadi-

y ahora, con la = & E—— Wl | simo FIFA 20001 Como si de una revista se tratase (en reali-

entrega del afo o ; i AW AOCCergamIng COMVpreviews M{aZ000 dad lo es pero on- b

2000, es de su- SRR i “= i : _ T e b r;ﬂ, -‘3.» WM line) cuenta con analisis que nos puntualizardn

poner que supe . Qi ot e  (ctalladamente sobre qué juego de fiitbol comprar,

rard a la edicion -5 T Ay A S Eso si: todo esta escrito en un perfecto Inglés, pero aunque

99 de Morientes. il E B S A e, 3 no entiendas ni fota, merece la pena visitarla.

::.Ia pagina oficial , N e L % o+ nirm o ~ ———
N CEELER L — ] — foesgd s T S aa e

ofrece infinidad e | - . e champicnship Manager 3 Review

de opciones como bajarnos una demo de la versi6n 99 o trucos e e S T R e T e v

para ganar a cualquier equipo del mundo. Ademas la podemos zo R ; . b ¥

encontrar en varios idiomas (entre ellos el Espafiol) cosa que es EE v s e

de agradecer con los tiempos que coren También os podéis bo- e RS T

Jar imagenes del jueqo y renders como los que podéis ver en [as

pantallas que os ofrecemos. A pesar de estos Gtiles servicios, a

Electronic Arts se le ha olvidado actualizar la informacion po- e

niendo datos, pantallas o material sobre [a version 2000: verda- - - . : >

dero foco de atencion de la saga en estos momentos.

El famoso simulador de Fitbol de Dinamic Multl-  rece mas enfocada a la venta que al deleite vi-

Ll ‘q[ : media tiene una pagina oficial para él solito, que  sual, ya que se echan de menos algunos apoyos

nos cuenta las carac- como pantallas o

L s s e e e y teristicas técnicas JJD ; 2 G - renders de jugado-
- del juego ademas de z i e ; res espanoles. Es

darnos varios trucos . una muy buena
UMMERSIUK 11 40h 10 La s eaBlescifn NUNCA aias ologaca | y consejos. En ella §& Ly ST o— PCFUTBOY web que cuenta

FC Gar ol . a1 pgan 13 pat
ol T ?f:‘m.':"::;‘...,“:::?:‘., encontraremos el 33 ‘-_“.;‘.:“':ﬁ.‘.:m‘m:::,:"::..’:.ﬁr A con un servicio de
i LSS precio, el nimero de =3 & 2 atencion al cliente
e o 4101t A | jugadores... . y un apartado de
im0 | Aunque es una pagi- actualizaciones
na muy bien disena- Ll para bajarnos ex-
da —en la que buscar IS Y S_W:Tm"mym. ey {enisiones del pro-

PC Oamar et by

. X informacion es un e Orama. Un  muy

Oamarmaster 91%

TotalCarvid

abs dud; 4 = , .
- . Jjuego de ninos-, pa- ol et buen ejemplo
e
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Todos sabemos que, a nivel competicional, los americanos no quieren

mezclarse con elresto del mundo y en un alarde de osadia, son
_capaces de calificar a todos sus campeonatos como de series
smundiales. Noles falta razén, porque sélo juegan ellos.

iempre hemos ofdo que los
5 gustos de un pais a otro, en lo

gue a simuladores deportivos
se refiere, son diametralmente opues-
tos. Y no les falta razon.
Mientras en Japén los deportes prefe-
ridos son el sumo, el soccer y el béisbol
—rompen las listas de ventas nombres
como Winning Eleven 4 (aqui 1SS
PRO)-, en Europa no dudamos en afe-
rrarnos con decisién a nuestro deporte
rey aderezandolo, de vez en cuando,
con pequeiias dosis de baloncesto, fiit-
bol americano, hockey y béisbol.

Fox

Interactlvew‘\

lanzara

«NBA

Basketball

2000: %

“estas

navidades.

Del mismo modo, so- |

mos muchos los que

nos preguntamos

cuantos son los com-

pradores reales de es-

te tipo de juegos, ma

xime cuando las

reglas de cada uno de ellos son desco-
nocidas por la gran mayoria. El balon-
cesto NBA, tal vez, sea el mas compren-
dido de todas las disciplinas porque
aqui, la ACB, nos ha ensefiado las tres,
o cuatro, reglas fundamentales.

De todos modos, para que os hagais una
idea del potencial econémico de estos
juegos, empresas del calibre de Sony,

- r 5 ——

«NFL Quarterback Club 2000n de

Acclaim Sports, es un auténtico

lujo. Lastima que no conozcamos
' las reglas del juego.

Konaml, Acclaim, Midway, EA Sport 0
Fox Interactive mantienen sagas com-
pletas que afio tras afio renuevan algu-
nas opciones y, sobre todo, los nombres
de jugadores, equipos y estadios.
Para esta temporada hay preparado
todo un cargamento de juegos hasa-
dos en estos deportes yanquis que
tanto desconocemos: «NBA PRO 99» y
NHL PRO 99» de Konami,
«NBA Live 2000», «Madden
2000» y «NHL Live 2000»
de EA Sports, «NBA Basket-
ball 20000 y «NHL Cham-
pionship 2000» de Fox Inte-
ractive, «NFL Quarterback
Club 2000» y «NBA Jam
2000» de Acclaim Sports...
Al final, lo que queda es un
cimulo de nombres que,
aprovechando el desem-

barco cultural americano,
se van colando en detri-
mento de competiciones
propias que nunca conta-
ran con buen juego.

¢Para cudndo un «ACB PRO
20000 hecho aqui? Dinero

S Nolicias )

9" jornada - 24 Octubre
Zaragoza - Racing
Celta - Espanyol
Real Sociedad - Alavés
Rayo - Betis
Atlético - Valladolid
Sevilla - Real Madrid
Oviedo - Numancia
Barcelona - Athletic
Valencia - Deportivo
Mallorca - Malaga

10* jornada - 31 Octubre
Racing -Mallorca
Espanyal - Zaragoza
Alavés - Celta
Betis - Real Sociedad
Valladolid - Rayo
Real Madrid - Atlético
Numancia - Sevilla
Athietic - Oviedo
Deportivo - Barcelona
Malaga - Valencia

11° jornada - 7 Noviembre
Racing - Espanyol
Zaragoza - Alavés
Ceita - Betis
Real Sociedad - Valladolid

Rayo - Real Madrid

Atlético - Numancia
Sevilla - Athletic
Owiedo - Deportivo

Barcelona - Mala
Mallorca - Valencia

o= 2 =
|
0o
-
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Tortas con sabor Arcade

Midway tiene preparado para estas
Navidades uno de los juegos deporti-
vos mas divertidos de cuantos hemos

podido ver ditimamente. Se Trata de
«Ready 2 Rumbles, un original tituto
de boxeo que huye del ingrediente
simulacién para presentar combates
mucho mas arcades y que parecen
sacados directamente de una magui-
na recreativa. En el juego tendremos

- T —————————— T

TR TR N\

a nuestra disposicion, al principio, a
cinco ptgiles que podremos modificar
a nuestro antojo ~color de piel, pelo,
rasgos y pantalones-. Como nota ori-
ginal, sReadt 2 Rumble» nos ofrece la
posibilidad de entrenar a nuestro
aspirante antes de combatir dentro
del campeonato del mundo,

Saldra inicialmente para

Dreamcast y posteriormente para
Nintendo 64, PIayStatlon y GBC.
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“Usar y tirar" es el titulo genérico
del nuevo dlbum de la banda mur-
ciana M-Clan, una coleccién de can-
ciones de rock de toda la vida, soni-
dos de carretera, ironia, mucha
marcha y potencia. Si no estas dis-
puesto a subir el volumen de tu

Otra Spice
en solitario

El préximo 24 de octubre, si el tiempo o la escasa venta
de entradas no lo impide —que nunca se sabe en estos
casos—, Melanie C ofrecerd su unico concierto Espana.

La chica de las Spice se ha embarcado en una gira en
solitario denominada "From Liverpol to Leicester Squa-
re” que la llevarad a visitar, en tan sélo cinco semanas,
once paises, trece ciudades y tres continentes (sin duda,
tan desenfrenado trasiego de aviones tlnicamente la

duerma y los escenarios donde actue; la vida de las

estrellas del pop es asi de dura).

La deportista y taciturna chica Spice (antes Mel C, ahora
Melanie C) presentara en esta gira las canciones de su
album de debu en solitario “Northern Star”, un trabajo
en el que ha optado por un pop mas adulto que no tiene
nada que ver con el que practica su grupo; influenciado
por bandas como Blur, The Cardigans u Oasis. Las girls se

rfr AL

permitird conocer las habitaciones de los hoteles donde

yréereva

equipo a toda pastilla, aunque te
arriesgues a que tus padres te
echen de casa o los vecinos llamen
a la policia, es preferible que te
compres cualquiera de los discos de
Luis Miguel; seras un chico bueno,
pero te aburriras como una ostra.

Megadeth, con un album como
“Risk”, vuelve a encender pasiones.
Red Hot Chilli Peppers con mega-,
conciertos y un disco como “Califor-*
nication" compite en las listas de
ventas. Iron Maiden y su (ltimo tra-
bajo con sorpresas informaticas,
amén del homenaije que le han dedi-
cado los rockeros nacionales. La
oscuridad de Napalm Death que no

estdn, poco a poco convirtiendo en women.

decae. El retorno de un clasico
como Barén Rojo. Las grandes con-
centraciones del género que han
vuelto aungue los medios de comu-
nicacién prefieran fijarse en las
indies. Son salo unos ejemplos de
que los sonidos mas ‘duros, que

- parecen haber encontrado la fuente

de la eterna juventud, llevan cami-

no de volver a ponerse de moda.
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Después de tres dlbumes [lenos de tecnolo- '

gia, vanguardias y rarezas, los chicos de La
Unién han decidido volver a sus origenes.
Sus fans, los ejecutivos de su discografica, los
medios de comunicacion..., les han dado varios
toques: ¢por qué no os olviddis de los expe-
rimentos y volvéis a componer canciones
como las de antes? Pues dicho y hecho. El
nuevo trabajo del trio recupera las
melodias, su pop elegante que narra
pasiones excesivas, los estribillos
pegadizos... Después de tres

albumes de escasas ventas,

seguro que "La Union" sera

un disco millenario.

/

+ Vb de Fans

eHclusiuos en la

red para

El nuevo album de Lagartija Nick,
los proximos de La Polla y B-Vio-
let, o los mas recientes de Sober,
Kabuto Jr. y M.C.D., ademas de
las correspondientes canciones,
llevaran un archivo encriptado
(codificado y no copiable, dicen,
sin ironia, en Zero Records, la dis-
cografica del invento) mediante
el que se podra acceder a la pagi-
na web del grupo correspondien-

roclseros

te. Y, a partir de ahi, las posibili-
dades son numerosas: comprar
entradas de conciertos y discos a
precios mas baratos, acceder a
canciones exclusivas en formato
MP3, concursos, objetos de mer-
chandasing, letras de las cancio-
nes, fotos, comunicacion median-
te e-mails con los misicos... Algo
asi como exclusivos club de fans
en Internet.

EL REGRESD DE
CELTAS CORTOS

El grupo Celtas Cortos regresa con
un nuevo disco, “Tienes |a puerta
abierta”, que se editara a principios
del mes que viene, después de varios
afos sabdticos que sus componentes
han utilizado en otras historias, ya
sea grabar en solitario o en proyec-
tos instrumentales como El
Alguimista Loco. Y para que el retor-
no sea completo, ademas de las pre-
sentaciones de rigor en nuestro pais,
la numerosa formacion se embarcara
en una gira de treinta conciertos por
Francia desde finales de octubre a
principios de noviembre.

VIGO . RAP GON
BUENAS INTENGIONES

El puertorriquefio Vico C fue descu-
bierto en Espafia gracias a los oficios
de Pau Donés, el de Jarabe de Palo,
que lo invit6 a ser su telonero en
Madrid. Aprovechando el gancho, se
ha editado alguno de sus dlbumes en
nuestro pais. ¢Y qué tiene de novedo-
so este hijo del hip hop? Que canta en
castellano, que en directo se hace
acompanar por unas bailarinas de
goma, que el sentido del ritmo parece
en él cosa genética y que después de
un oscuro pasado de sexo, drogas &
rap, ahora se dedica con sus letras a
difundir entre la juventud mensajes
llenos de buenas vibraciones, espiri-
tualidad, religiosidad y, sobre todo,
nada viciosos, algo asi como la ver-
sion rapera de Viva la Gente.

L0S MUSICOS
ESPANOLES TIENEN
MALA PATA

De un tiempo a esta parte, los
miisicos espafioles tienen mala pata.
El golpetazo en bici de uno de los
chicos obligé a Dover a suspender y
retrasar varias conciertos. El cantau-
tor Tontxu se fue de vacaciones a
Cuba y ha vuelto con fractura de cla-
vicula y rotura del maxilar. Y mds
recientemente, Gabriel, el guitarris-
ta de Redshift, acabé con los liga-
mentos de un tobillo fastidiados por
culpa de una caida mientras practi-
caba el skate. Como las cosas sigan
asf, managers y discograficas impon-
dran a los musicos espafioles una
clausula nueva en los contratos:
prohibido practicar actividades peli-
grosas, solo podéis jugar al parchis y
sin tiraros las fichas a la cabeza.
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Julia Roberts
encarna a una
novia que se
resiste a decir
"Si quiero”.

P

\f;i

-

C and se trat3de gans'q;rs
%de teder miedog ¥
auLVl (Ro! de Nlrn)

\rmd

urante los tltimos afos la carrera de Julia
DRoberts ha sido bastante erratica, asi que
en sus dos peliculas mas recientes ha vuelto a
protagonizar papeles de comedia romantica del
tipo “chica conoce a chico, aparente incompati-
bilidad de caracteres, el amor todo lo puede”
Hace unos meses se junto con otro actor errati-
co, Hugh Grant, y bajo la direccién de Roger

Julia Roberts con Joan Cusak, una de las
mejores actrices de comedia de Hollywood.

Una terapla pellg_sé

ualquler actl\ndad con la que el ser
C humano se gana la vida requiere un
minimo de profesionalidad; un albail
debe colocar bien los ladrillos para
que no se caiga la casa, un politico
salir bien en las fotos para no perder
votos o un ganster cuidar su reputa-
cion de malvado. Atendiendo a este
dltimo supuesto, no hay duda de
que el punto de partida de «Una
terapia peligrosa», pelicula dirigida
por Harold Ramis, es, desde luego,
original. ¢Qué haria un capo mafio-
so si, de repente, siente ataques de
panico? Es de suponer que lo mismo

. que td y que yo: acudir a un psicélo-

T [ 1
| L B

go. Pues eso piensa eI poderoso

Paul Vitti (Robert de Niro), que

le ofrece uno de esos trabajos

que no se pueden rechazar al

psiquiatra Ben Sobol (Billy Cris-
tal): que le reconvierta en el
hombre frio, despiadado y sin
escripulos que siempre fue. El
problema, légicamente, es que
Sobol no sabe muy bien cémo
curar el coco de alguien cuyas
tdcticas comerciales
son tan poco conven-
cionales como el tiro
en la nuca y la paliza
del matén.

éConvencera el
psicologo a su
original cliente
de que matar
es malo?

Es la primera vez en diez afios
que la pareja de «Pretty Womann
se junta para protagonizar una
pelu:ula

Ld FUga

Michell protagonizé «Notting Hill»: elTesultado
ha sido que el personal se lo estd pasando en
grande con una historia sobre la atraccion entre
una gran estrella del
cine y un modesto
bibliotecario.Ahora
ha vuelto a montar
equipo con Richard
Cere y el director
Garry Marshall, los
protagonistas de su
mayor éxito, «Pretty
Woman», y participado
en «Novia a la fugan.
Ella es una especialis-
ta en dejar compues-
tos y sin chica ante el
altar a sus preten-
dientes. El es un repor-
tero sin muchos escri-
pulos. El resto os lo
podéis imaginar.

Richard Gere
es un
periodista
que no da
crédito a lo
que ve...

&ﬁ
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Una pareja
explosiva
para una
comedia del
director de
wAtrapado en
el Tiempon




Las mandibulas del

i - 2,

gran Blanco son para |
echarse a temblar. T

‘ Los rodajes de
este tipo de

éMordera a

peliculas siempre

esta bella , exigen un esfuerzo
dama | extra de todo el

B embutida en [§ equipo.
. ese traje de
plastico

antes de

que la

salven?

-~ .aap
~ -Ernalf-mam

rép:dos, Mas voraces, mas sa
rios... Y estan dispuestos 3 ae

o |

Spielberg no se invents una excusa para colocar en ~ereadas
medio del océano un bicho gigantesco. Ahora, la
tecnologia tiene la culpa de todos los males...

B*Iucz"’Scﬁza
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gnql'u. una turmenﬁ tré'ﬁnu( ;
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«Deep Blue Sean!.
irigida por, Renny
rlm, en esta pell-
+ .cula lasestrelias no
“son los seres huma-
“nos, sino los tiburo-

ot
ﬁ:}‘ﬁ,ﬁ: e‘n*
créditos y estos no.

“Mezcla de animales  Sin historia de amor no hay

carne hueso, drama, y sin drama no
rdaca z_ﬁg;. pasamos miedo. ¢Morira
o Ofdb' devorado algunos de los dos?

‘nader; | os-so un ca
e]e’mpia*?

Bx‘cs ])czscca[i

Un | padre mu;ﬁspek

{- | '
S0
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En la ditima pelicula de David Cro- §
nemberg, xeXistenZn, se nos mues-
tra un futuro donde los juegos son §
organicos y el protagonista es
cualquier ser humano que quiera
participar. Protagonizada por len-
nifer Jason Leigh y Jude Law, a la
lista habria que anadir artilugios-
personajes como el pop, una pecu-
liar especie de mascota salida de
la imaginacion de Cronemberg y
de los responsables de los efectos
especiales, la pistola que dispara
dientes humanos o el muntante de
dos cabezas: ya sabe el lector que
en el mundo de fos juegos todo es
posible, y mas en un thriller de
ciencia ficcion ambientado en el
futuro como weXistenZ,

-~

1a en el espe tadu:?.ﬂ
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«ocos en alahama»
El debut como director de Banderas

Chico de moda en Hollywood y en las
revistas cardiacas espafiolas, después de
participar en mas de medio centenar de
peliculas como actor, Antonio Banderas se
ha metido a director en «Locos de Alabaman.
Como la prota es una mujer, el papel ha sido
para Melanie Griffith; asi todo queda en
casa y los espafiolitos tan contentos de que
la pareja se quiera tanto, que ni a él ni a ella
se les ha subido |la fama alla cabeza y el
matrimonio va muy bien. «Locos en
Alabama, sin embargo, no es un largome-
traje rosa, es una cinta combativa que entre
risas y lagrimas trata de los derechos de las
mujeres en particular y de los seres huma-
nos en general.

\

Muchos ’
tiburones por
metro cibico ﬂ

de il
ciefitps de
huesos que e

masticar son la
clave del éxito.

J

Alejandro Amendhar y Alex de
2 Iglesia rodardn en el 2000

Alejandro Amenabar ya tiene fecha

para el comienzo del'rodaje deisu nueva
pelicula, febrero del 2000.
Provisionalmente se titula «Los otrosn,
sera protagonizada por Nicole Kidman y
contara una historia de terror. Otro que se
echard simboélicamente la cAmaraja la
espalda enel 2000 es Alex de Ia Iglesia
para dar su particular vision de un malva-
do de serie B de hace anos, Fu-Manchii.

«|a Amenaza Fantasmay,
lina pelicula sacrﬂaga

Dado que el fin del mundo no ha llegado
en la fecha anunciada, los fundamenta-
listas de siempre se han vuelto a dedicar a
lo de siempre: a ver demonios donde no los
hay. Y |la papeleta le ha tocado esta vez a
ia primera parte de la sala galactica de
George Lucas. Empezaron lanzando pestes
algunos telepredicadores norteamericanos
y les ha seguido el mismisimo arzobispo de
la ciudad de México: segiin su punto de
vista, «La amenaza fantasman ridiculiza a
la Biblia'y el Cristianismo, y, por lo tanto,
es una pelicula inmoral y'sacrilega.

JUEQOSS
ai'lea-
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Este mesihemoslrecibidolunalcurniosalcarta’de unilector.de Barcelona
que se;siente]unipoquitolcontrarniado’por la formalque'tiene Capcom de
felicitarlejlalcompratdelunoldelss jucgosuie
Si quenéiscartas.deieSt'éfﬁﬁ'aTdenunciando cualquier

Parece que poco a poco os viis animando a expre-

hecho/que querdisiponeren conocimiento de todo el mundo, hacedlo, it
3 = . g A i =y sar vuestras opiniones sobre Jos juegos mas varia-
que'paraeso estaninuestras paginas. Y ademas os llevaréis una gorra. | [sstk pasado nos ocupabamos del uFIFa

99» de Morientes, este mes nos vamos al misterio-
50 pueblo de Silent Hill, el juego de Konami que
esta calando hondo entre todos vosotros y que dia
a dia sube mas posiciones en vuestro Top 10,
Este mes nuestro justiciero se llama Carlos
Zarzo Torralba y nos escribe desde Valencia
para decirnos, escuetamente:
“uSilent hills se parece a
otro videojuego: tiene terror
Y ami no me gusta mucho,
por fo que este si' que me ha
parecido muy divertido"
5i alguno de vosotros tiene
algo que alegar ya sabéis lo

Este mes Stick tiene la osadia de querer
introducir los trucos de uno de los
videojuegos mas impresionantes del afio:

ABAJQ DLIRANTE LA PANTALLA DE PRESENTA-

el uMight & Power Vlin.
¢Pero como creéis vosotros que
terminara la historia?

Eso si, lo que desconocemos
completamente es lo que estara
tramando Joy con su mega-siiper

ordenador PC lleno de tarjetas, ratones,
cuelgues y drivers...

iLOS TRUCOS
PARA ACABARSE
EL MIGHT &

. FOWER VIT A ; ’

IZQUIERDA, DPERECHA, JUSTO

"...TO ANTES DE INICIAR LA TERCERA
FASE, CONECTAR EL SEGLINDO PAD AL
PRIMER PLERTO DE LA CONSOLA MIEN-
TRAS SE APRIETA CUATRO VECES HxA,
INSERTAR LA TARJETA DE MEMORIA Y
DESACTIVAR LA OPCION PE SUBTITULOS
A LA VEZ QUE SE ABRE LA PANTALLA DE
INVENTARIO Y SE UTILIZAN LAS BAYAS
SILVESTRES. A CONTINUACION, PLLSAR
LOS BOTONES R1Y L2 DE LOS DOS 4
MANDOS MIENTRAS..."

"MANTENER APRETADO % 15 SEGLINDOS
Y PULSAR ALTERNATIVAMENTE ARRIBA Y

CION, ESPERAR A OIR LN CHASQUIDO,
Y CLANDO CAMBIE LA MUSICA, PRE-
SIONAR A LA VEZ..."

VEAMOS, "APRETAR ARRIBA, ABAJO,
AL INTRODUCIR EL CD..." |

que debéis hacer: coger
lapiz Y papel, escribir vues-
tra opinién y mandarla con
una fotografia a la revista
Juegos & Cia. Carlos, este
mes, se ha ganado unz
gorra exclusiva,

"APRETAR 3 VECES L1, POS
VECES R2 Y TRES VECES A MIENTRAS
AVANZAMOS HACIA ADELANTE ..."

| =

an

IPOR FIN!
HA SIPO DIFICIL,
PERQO HA VALIDO
LA PENA...

© 1999 Isidro Sanchez f Boger lbanez / NORMA Editorial




LAUBDIm 00 guarda s oemas - o
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e he comprado el

juego «Resident Evil

2» en la serie Plati-
num y he podido comprobar
con estupor cémo para anun-
ciar un juego que sacara a la
calle en Noviembre, Capcom
nos insulta a todos los juga-
dores. A mi me gusta «Resi-
den Evil» y tenia la primera
parte que me parecié el
mejor juego de PlayStation,
pero no creo que por gustar-
me estos juegos puedan
decirme que soy un enfer-
mo. Concretamente hago
referencia a esta hoja que

T

-o‘nares
mes

CAPCOM

ADMITELO
ESTAS

0s envio y que en la ‘ESCHESE
parte de abajo (sefiala- -0
da en rojo) dice:
dent Evil? ¢y ahora Resident
Evil 27 debes ser un Enfermo
Hijo de Perra. Asi que esta-
rds encantado de saber
que Dino Crisis sale en
Noviembre
Habéis leido bien. Cap-

—

"éResi- &

1999

con me llama Enfermo
Hijo de Perra. La ver-
dad es que no me ha
hecho ninguna gracia.

Alberto Palazén
(Barcelona)

ara Gre

y na de las cosas que el dltimo
ﬂ © juego de Lara nos va a traer es,
% al margen de las cientos de
horas necesarias para acabarlo, una nueva
faceta de su vida: la adolescencia.
Como ya sabéis por el reportaje que os
brindamos el mes pasado, «The Last Reve-
lation» aborda unas cuantas fases en las
que manejamos a Lara cuando contaba
con apenas 16 ahos.
Para corroborar esas afirmaciones, y a
falta de un juego que llevarnos a la boca,
Core ha dispuesto de un montén de ima-

de los concursos

de Septiembre

si eres uno de los afortunados ienhorabuna! Si no es asi, sigue colaboran-
do con nosotros porgue son muchos los premios que sorteamos cada mes.

Furey
Jorge Barbero Roucet ,
Miguel Rosas Jiménez.
Francisco Moreno Vazquez
Alvaro Romero Riosalido
Lluis Navarro Domingo .
Roberto Pico Lopez .
Cristina Gémez Niifiez.
Laura Butelo Naz
Ainara Antolin Gonzélez
Marcos Pérez Carrasco. ... .
CamiseTa+3 Pines METAL GeAR (Konami)
Alberto de Andrés Huertas ...
Nordin Ziane Moalla.......
Francisco José Arias Epifanio
Epigmenio Ferndndez Garceo
Vicente Aguilar Zamit. .
Vanesa Soriano Castell .
Jaume Joan Trilla Faneca .
David Clemente Tejeda .
Miguel Baguena Albaladejo.
Juan de Dios Carretero Pari
Comic StAR WARs (Norma EDITORIAL)
Pablo Luis Pravia Aguirre .
Silvia Ramos Hernando.
Pedro Arévalo Ferndndez .
José Antonio Fernandez Pérez.
Javier Moya Ferndndez. ..
Angela Longhi Garcia. .
Daniel Guerrero Lopez .
Jorge Blanco Morales
Felipe Maravall Calvo
Ander Pérez Gutiérrez.
Ibai Lamarka Soto ...
Fernando Martinez-Pinna y Amords . .
Alfonso Saavedra Chichén .
Lucas Sevilla Garcia ... .
Alfonso Ceron Cayuela ..

José Maria Delgado Pérez
FIGURA DE ACCION (BANDAI)
Juan Mariné Lépez

Rafael Molina Sanchez
Samuel Lopez Lopez. ..

Eva Bennasar Calafell.

Juan Luis Lefiador Caro
Francisco Romero Ferndndez .

... Madrid

Tarragona

. Barcelona

. Barcelona
. Madrid

. Tenerife
Madrid

. Cadiz
Madrid
Madrid

, . Madrid

. Barcelena
... Madrid

Pedro Maza Gallego ...
Sergio Franco Séarichez
Granada  Carlos Febles Padrén ...
Almeria  Jorge Peralta Vozmediano
i Luis Manuel de la Flor Juncal
Victor Arévalo Plaza
Victor Fernandez Gormaz .
Marta Priete Tortes....
Sergio Montoya Rodriguez
Victor Manuel Mufioz Ferndndez.
Gorra Y CamiseTA (CENTRO MaIL)
Sandra Sande Partier.
Francisco Repiso Vélez .
Javier Mestre Torrijos
Pablo Rodriguez Lago. .
Manuel Jiménez Jiméne.
Eric Rial Medina
Miguel Angel Mufioz Polo
Juan Diego Jaramillo Escoba
Ivdn Fontao Novo .
Javier Sanchez Orté
Jueco RoLLAND GARRoS PC (FRIENDWARE)
Ivan Martin Torrecilla ...
Ana Silicia Fernandez .
Rosa Maria Muioz
Carlos Riera Guasc
Miguel Botran Mateo......
Jueco Sxoco PC (Dinamic)
Angel Villaluenga Moran
Urtzi Zurikarai Uriarte .
Javier Sanz Ortiz, . ri
Inma Acosta Galego. La Corufia
Carlos Sanchez Solares .... Asturias
JuEGo STAR WARs: ErisopE | PC (ELECTRONIC ARTS)

Alicante

.. Madrid

.. Huelva

. Tarragona
Pontevedra
....Ledn
Barcelona

.. Madrid
Badajoz

La Corufia
....Vizcaya

Sevilla

. Cérdoba

. Asturias
Zamora
. Alicante

. Alicante
. Baleares
Valladolid

La Corufia
Barcelona
. Tenerife

/alencia

... Madrid
Vizcaya
. Madrid

genes con una tier-

na Lara que ya
empieza a demos-
trar muchas de sus

virtudes actuales.
Aunque con la cara algo cambiada, en esencia es
la misma que tendra el valor de revolucionar el
mercado de los videojuegos con su colosal saga.

Hasta la llegada del juego, bueno es que contem-
pléis con deleite las bellas facciones de nuestra
heroina antes de ser curtidas por una de sus mdl-
tiples batallas contra el mal. i
¢No os parece algo mas fea que la Lara adulta? A

Lugo

. Baleares
. Sevilla
rragona

Ferran Carbonell Pous ..
Lluis Garcia Vidal .....
Imanol Hernéndez Tamayo.
Juan Carlos Rodriguez Lopez.
Javier Castillo Viana. .

Pack TRiLoGIA InDiANA Jones (CIC ViDeo)
Javier Ca ¢ . Ciudad Real

Javier Cafiadas Megfas. .
Roberto Pinedo Cacho
Marie Garcia Trapiello.
Eric Sabaté Maico....
Alejandro Vergara Brocal. .

.. Barcelona

. Castellén
Alicante
Sevilla

. Toledo

.... Alava
Asturias
Barcelona
.. Valencia

-
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piFticina y consigue
(/] gorra Bllb'mswa de
RIESOS

&é‘i’a, &

Envianos tus cartas y, si son publicadas, |

recibiras esta fantdstica gorra.
Bases en la pagina 90.
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De todos los mufiecos
; - , ‘ disponibles de Tar- g
% ’ . = zan, este es sin du- 4

- , i da el mas espec-
tacular ya que
estd completa-
mente articulado y al
pulsar un botén levanta el brazo de
forma amenazadora. Ademas, viene
con una lanza, un pufial y una liana para que
nuestras aventuras sean lo mas parecidas posi-
bles a las de fa peli. Cuesta 1.995 ptas.

Mattel distribuye los personajes de
titima pelicula de la factoria Disney.
~ Todos ellos recrean a la perfeccién las
‘aventuras de este legendario personaje.

-— g —— —

3 ;_-—;
L%

Eltigre Sabor

= . M W ’ i ] \ Otro de los malos de la pelicula es el tigre Sabor.

A s ; \ T Cuando movemos su cola levanta la pata
Jane y su babumo '/ \ ' : &% de como si fuera a atacarnos, cerrando
PN W 5§ -ty . \ h @ y abriendo la boca a la vez. Estd arti-

y @% . culado y cuesta nada mas y nada |
: ‘\‘ .g menos que 1.395. ptas, Un mu-
N fieco que se complementa
perfectamente con Tarzan.

La debilidad de todas las nifias sera es-
ta réplica exacta de la sefiorita Jane.. y
su babuino. Jane lleva un vestido igual
 al'que lucia en |a pelicula, con su som-
brero de safari y guantes a juego.
Ademas, incluye una libreta de !((

notas, un lapiz y su simpatico - ¥’
\amigo, el bebé habuino, Como s
Barbie, a Jane la podremos vestir y " o
‘cambiar de atuendo. Cuesta 1.995 ptas. £ "
Muy recomendable para nifias o nifios con 1%
afan de completar la escena completa.

=\
<

-

Clayton estd articulado y cuenta con

un rifle que dispara de verdad

{aprentando solo un botén). Si que-
9 remos que nuestras aventuras se- |
& an lo més parecidas a la realidad, =

no podemos dejar pasar la opor-

tunidad de hacernos con el malo

de esta historia. Su precio es

de 1.395 ptas. y es de los

mas baratos de la serie.

o w— g

Este mufieco se diferencia de los
demas por su piel suave y por un §

mecanismo que permite repro-
ducir una de las esce- &

nas mas tiernas de la

pelicula. Trae a un Nal]no ﬂ nter &
Tarzén chiquitin y | »
cuesta 3.995.ptas.
— Basesen fa pagina 90.
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: M

. SOLUCIONES COMPLETAS PARA LAS AVENTURAS DEL MOMENTO ' 2
CD-ROM
Solo paraadictos

J l 695 PTASM ‘IB€

Kan- GU|aS|mprescmd|bles

A aventur

un CD-ROM con las soluciones

R'esic;éﬁ ; ; .
Evil 2. F "y A" 'Ivas de los grandes clasicos
| oo Artsylademo jugablede
rs. Episodio 1:

La amenaza Fantasma

Discworld Star Wars
Gulas lmp:escmdlbles

N0|r La an

00000

-\
SOLUCIONES | "N
INTERACTIVAS

A la venta a partir

por sélo}69£5 Ptaé.

Si no encuentras la guia en el quiosco puedes pedirnosla llamandonos de 9h.a 14,30 6 de 16h.a 18,30h.
alos teléfonos 902 12 03 41 6 902 12 03 42 o enviando un e-mail a suscripcion@ hobbypress.es

_



Fecha de nacn‘nlento

fein eresens
r'fﬁ. Helele)y)
saatosay

EoTrEo=BR50
ndasimadrid

Cip r.swu.i.m\u,mnuu«1.;4‘-;.1131.&.
esolByalento d_n..x.urlslib
DUHS. :

5H Guardin te las tinieblas - ||

b O A S0 h o amas s b roa e oo oL oo opoananG
Apellidos:

EL GUARDIAN

DE LAS TINIEBLAS

5 Videas Dr. Slump

deJ gos.

ra cada sorteo, se eleglrén tantas como regalos se sorteen
e envien su cupon desde el 15 de Octubre de 1999 hastael 14 de
de 1999 y los nombres de los ganadores se publlcaran en la revista. == El hecho de tomar p
se produjese no especnﬁcado en est 'bases, sera resuelto inapelablemente pi y

90 JUE'SG“-T(EGB

'

_ Trucos y Pdgina e Ios lectores SYESSS!
. Envianos tus trucos y trabajos junto a este’
' cupon y si son publicados recibiras esta gorra.
Nombre:
Apellidos:

(O iab aa o 0 Gamnn Do N o0 o6 G0 0 GO SR TR g HE GO
1 e e O P O U D ST DB L et L ety v s £ Rl L A 5
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Por solo 4.200 pesetas

(12 nimeros x 350 pesetas)
recibe de regalo esta
estupenda «Figura de
Accion» de la coleccion
Aventuras de

LEara Croft de Bandai.

Por sélo 3.360 peiéhs |20% ) de deSCUQLW)
puedes conseguir los préoximos 12 numeros de
Juegos & Cia. Asi cada nGmero te costara sélo 280 Ptas.

& : e
Y ademas...
® Aunque se agote algin mes, tu tendrds tu ejemplar reservado.
°Lo recibirds cémodamente en casa. Para que estés siempre informado.

Envianos tu solicitud de suscripcion por correo (la tarjefa no necesita sello) o'llémancs de 9h."a*14,30h. 6 de 16h. a 18,30h. a los
feléfonos 902 12 03 41 6 902 12 03 42. fambién puedes enviamos el cupén por fax al nimero 90212 04 47 o por correo
electrénico en la direccion e=-mail: suscripcion@hobbypress.es.

Promocion valida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Hobby Press, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.
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‘Serd algo mas que el mejor” -Microm
“Supera a Golir :l'lii%%i:f;ﬁ;s:; BN todos aspectos’ -GOmpuier Gaming World
1 '?Ii?w‘ulx[ﬁl‘ Va a 1evantar |
 chiste al lado de Ra mpionst ip’ Frani

dMas creato

limate

i Mejor Jueqo ue

TRADUCIDO AL

Mcgncticriclcs

CASTELLANO

www.friendware-europe.com

Distribuye: Friendware ¢ Francisco Remiro, 2,.ediﬁcio A * 28028 Madrid * Tel. 91 724 28 80 » Fax 91 725 90 81






