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Kingpin Crime of Life Vs
Half Life ...........

WConsuliorio jue_gns

Si tienes alguna duda, o un proble-
ma grave con un juego que no te
deja vivir, no te preocupes porque
todo tiene solucion. iEscribenos!
Trucos

Mas de 200 trucos para
PlayStation, Nintendo 64, Game
Boy Color, PC CD-ROM ...
Dreamcast el proximo mes —gra-
cias al retraso en su lanzamiento
hasta el 14 de Octubre—.

lisios de exilos

Mandanos tus votos y haremos
entre todos una clasificacion solo
con aquellos juegos que merezcan
Ia pena. Da igual que sean anti-
guos o modernos —lo importante es
que votéis seglin vuestros gustos y
‘preferencias—. '

formb Raider | 7

~ Bienvenidos

Ya tenemos un amplio club de jugones...ihurra! Para celebrarlo |

hemos decidido trabajar mas duro para rizar el niimero...

{ Por eso os hemos preparado unas sorpresitas fantasticas,
como los nuevos retos que suftira Lara Groft en «Tomb Raider ’
IVn o el espectacular fichaje de Guardiola por EA Sports para .
alegrar el nuevo FIFA 2000. Ademas, hemos enfrentado a los pro-
tas mas duros de «Kingpingy» y «Half Life» mientras intentabamos
terminar el dificil «Soul Reaver». Paralelamente, Tarzan nos dejaba

{sordos con sus alaridos montando a'lomos de la nave mas rapida
de Wip3out... cuando en un arranque deportivo, Mario, Luigi y
Koopa se marchaban de pic-nic al campo para hacerse unos hoyi- |

I tos al golf. Solo esperamos que este nuevo esfuerzo de los que |

hacemos Juegos & Cia. se vea recompensado con tu ilusion por vol-

ver todos los meses al quiosco.

La redaccion

3

[

En “Juegos & Cia.” tiramos la casa
porlaventana sorteando de todo
paratodos. Siquieres participar, ve
ala pdgina 82y recorta tantos
cupones como premios quieras
consequir... jSuerte!

Luchadores H
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Tekken Tag Tournament.

Comsodiorio iecnico “ A, g ﬁ?t =

¢No te funciona ese maravilloso
joystick que te has comprado? No

problem, que estas paginas estan
para algo...

Nerverglevales laachneenro

Los mejores volantes del mercado
para que pulverices todos los
records en los mejores programas
de conduccion.
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Lara Croft es la estrella del mes

' O
| : o pero isabéis cémo es la pagina ofi-

Cronicasdela \ cial que nuestra aventurera preferi-
‘L Luna Negra b ' da tiene en internet?
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Calculdigen S ] : Edgar Torronteras, el mejor saita-
> of - g ] ' dor del mundo en puebas free-style
= (estilo libre) nos cuenta cuanto le
S "% :
o = o gustan los videojuegos.
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Soul Reaver

Princessa, Manolo Tena, Guns'n'Roses,
The Coors y Cafe Tacuba tienen una
cita con todos vosotros...

e

W A “El Inspector Gadget” toma vida gra-
PIayStatlnn cias a disney, “Tarzan" voelve alori-

oy N R do en mano y el peor agente secreto

de la historia, Austin Powers, se

queja porque una espia no para de

achucharle...

I o pavgginnce ddeld foaton

Joy & Stick vuelven con su vineta

comica pero ademas... £te imaginas

una consola con agenda, calendario

y marcha atras? {No conoces atin los
nuevos lanzamientos para Game Boy
Color?... Escribenos y partete derisa = o
con nosotros. LN i
Juegos y s

?\r Trucos de Fatbol
"

Aprovechando que Lara Croft pasa #
: g - por nuestras paginas, te mostra- B |
10 Piolin )N ' maos algunos objetos dignos de ser
104.]_ L 7 \ W ‘ comprados para poder tenerla un
; T4 V¥ @ poquito mas cerca. Estatuillas,
gorras, alfombrillas de ratén, relo-
jes y hasta posters...
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'ailS...
i Por fin Pocket Station?

Es muy posible que estas navidades lle-
gue a nuestro continente la sorpren-
dente Pocket Station —tarjeta de
memoria para PlayStation al estilo de
la VMS de Dreamcast pero con mucha
mas capacidad- ya que la calidad del
invento mejoraria la limitada Memory
Card estandar. Su fecha de salida no
esta confirmada y parece que Espafia
tendra que esperar todavia.

Acclaim y Sus carreras

Acclaim ha firmado un acuerdo con |a
legendaria compafiia Ferrari para el
desarrollo de dos interesantes juegos
de carreras. El primero de ellos esta
basado en el nuevo deportivo de |a

Estamos ante un momento muy bueno
para el sector de los videojuegos: las
compafiias estdn preparando sus mejores
armas para lanzar todo un arsenal de titu-
los para todas las plataformas disponi-
bles. PlayStation, PC, Game Boy y hasta
Dreamcast, se van a ver inundadas por un
plantel de nombres, que se sumarén a la
lista de titulos ya conocidos, como nunca
antes habiamos experimentado. Empre-
sas como Microsoft, Infogrames y Konami
han puesto toda la carne en el asador
para que sus desarroflos sobre el deporte
rey sean los mds vendidos...

Para empezar, Microsoft vuelve a probar
suerte después del batacazo que se dio en
el 96. Esta vez ha contado con todo un

¢ Frenced « 1 Spnin
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te hablando. Aunque si hacemos caso al

y PlayStation.

nombre de «Esto es Fiitbol» de Sony Com-
puter Entertaiment Europa, deberiamos
pensar que serd pro-
bablemente el mas A
jugable o, cuando
menos, el que mejor
escenifica lo que ocu-
rre en un partido.
Lejos de politicas ofi-
ciales con nombres
reales de jugadores,

La compaiia francesa promete espectécu-
lo, velocidad y sobre todo mucho juego en
equipo. Y para finali-
zar, dejamos los lan-
zamientos de la
pequefia de Nintendo.
ulnternational Super
Star Soccer 99» es el
que mds impresiona-
do nos ha dejado: un
montén de seleccio-

marca italiana. Este juego se llamara
uFerrari 360 Challengen y sera un arca-
de de conduccion libre, con el que
podremos hacer el cabra a mas de 200
km./h. El otro titulo es bastante dife-
rente, ya que se centra en la Férmula 1.

equipo de profesionales sobre fitbol y ha
lanzado al mercado «Microsoft Internatio-
nal Footballs, un simulader para PC con
muchas bazas para hacerse con la liga de

los videojuegos pDr In menos gréaficamen-
Su nombre serd «Ferrari F1n y contara

con el cache oficial de Michael Esm Hsr Fllllllll

Schumacher. " )

A ver qué
3 tal se porta
"~ Ronaldo en
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El salto a los 256 hits

El mes pasado os hablamos del anuncio
de 3dfx de sacar en navidades la
Voodoo 4 para vencer al chip TNT 2 de
Nvidia. Pues bien, ahora la compafiia
americana se ha sacado de la manga
un chip que revolucionara el mercado:
el GeForce 256. Un chip con mas de 23
millones de transistores, 15 millones de
triangulos por segundo, AGPx4 y 480
millones de pixels por segundo... {suena
bhien eh? Pues su versién con 128
megas de RAM llegara a finales de afo
a un precio que rondara —posiblemen-
te— las 50.000 ptas.

Coremasters presenta...

uMicromachines» fue uno de los lanza-
mientos que mas nos divirtieron en el
final de los 16 bits. Unos meses des-
pués del lanzamiento de PlayStation la
compaiia Codemasters decidio sacarlo
en formato poligonal y con la coletilla
de V3. Un par de afiitos mas tarde
llega «Micromachines 4» para
PlayStation con nuevas opciones.

Y otro juego que vuelve es el conocido
«Musicn con nuevos estilos de musica,
samplesy con fecha de lanzamiento
prevista para el mes de Noviembre.

Episodio 3

El pasado dia 22 de Septiembre fue
lanzado en Japon —a bombo y platillo—,
la tercera entrega de la saga mas san-
grienta de Capcom: «Resident Evil
Nemesis», que nos sittia unos dias
antes de los hechos ocurridos en
uResident Evil 2» donde controlamos a
Jill Valantine.

Con este juego, muchas de las pregun-
tas que se guedaron sin responder en
la sequnda entrega seran contestadas,
ademas de brindarnos nuevos enemi-
gos —con armas— y un sofisticado
modo aleatorio que cambia los items
de lugar al empezar cada partida.

4 vegesiEes

lucha

fé ‘.'e A, lles...

os podemos asegurar

que uEsto es Futbol»

serd uno de los juegos S

més esperados en la consola gris de Sony.
Infogrames también tiene sorpresas con
«Uefa Strikern, un simulador supervisado
por el genial Ruud Gullit para Dreamcast
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as imagenes que aqui 0s presentamos no perte-

necen a ningun siper. ordenador, ni a una intro
espectacular ni nada parecido.
Se trata del juego «Dead or Alive 2» bajo placa
Naomi que esta siendo desarrollado en estos
momentos por Team Ninja en Japon. Los que ya
| lo conozcdis tenéis que saber que su estilo de
juego se separa de la saga «Tekken» para acer-
carse mas a lo que es «Virtua Fighters. Pues en
esta segunda parte —siguiendo el estilo de

concebido por Capcom con «X-Men VS

Street Flghteru— veremos unos combates

donde es necesario el cambio
™" de personaje para ganar la
partida. Sobre los graficos no
hay ninguna duda, los lucha-
. dores estan muy bien realiza-

dos y con todo lujo de deta-
si no, ifijaos en el reloj
e del luchador que tenéis en la

mp L L msko| pantalla de la izquierda!

nes disponibles, dife-
rentes estrategias a
— elegir y mucha diver-
sién y jugabilidad a prueba de bombas. El
otro peguefio-gran juego es «Ronaldo V-
Football», un cartucho que cuenta con el

patrocinio del astro brasilefio.

B Dreamcast se retrasa:
¢ Ya empezamos?

‘ ”‘g‘riste noticia para todos los con-
| soleros europeos: Dreamcast se
retrasa hasta el 14 de Octubre.

Después de vendernos a bombo y
platillo su lanzamiento con un mon-
tén de juegos el 23 de Septiembre,
nos enteramos de que se retrasa
porque la compania British Telecom
—responsable de todo el tema de
internet junto con ICL- no tiene pre-
paradas muchas de las opciones
necesarias para que nuestras parti-
das en red, charlas y bisquedas
sean posibles. Ya podian haber
atado este tema hace tiempo... ino?

~
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onras...
Microsoft entra en juego

Se rumorea que la compaiia de

Bill Gates tiene previsto sacar una
nueva consola para finales del 2000.
Este rumor no confirmado por
Microsoft, viene a revelar que ha crea-
do una consola con Intel y Nvidia. Las
principales caracteristicas técnicas de
la X-Box son: potencia de 128 bits con
un chip a 500 Mhz y el nuevo chip
GeForce 256. Por ahora no hay compa-
filas que estén trabajando para ella
—oficialmente- sin embargo se espera
que en cuanto Microsoft confirme esta
noticia empiecen a salir imagenes
hasta debajo de las piedras.

Nuevos arcaies de Sega

La compafiia japonesa, visto el buen
momento que esta pasando, tiene la
intencion de lanzar unas 30 recreati-
vas durante el afio 2000. Muchas de
ellas dispondran de conexidn a la red
para partidas multi-jugador que seran
soportadas en la version para
Dreamcast. Otro juego que avanza es
el nuevo simulador de coches de Yu
Suzuki: «Ferrari 355 Challenge», que al
final utilizara cuatro placas Naomi por
lo que serd bastante mas sencilla su

Al japonesito que
tenemos aqui, le
pillamos en
Akihabara in-
fraganti haciendo
novillos... «Soul
Calibur» para
Dreamcast tiene
la bendita culpa.

(%allhul' @] nimenoing

amco ha convertido a
«Soul Calibur» en todo
un fenémeno, Nada mas poner-
se a la venta el pasado cinco de "
agosto, las colas para comprar el ;
juego y la consola fueron de impre-
3_ sion. Se estima que, mas o menaos, el
18 de agosto llevaban vendidas casi

ha podido quedar mejor. De hecho, su primera
parte («Soul Edge» en Japdn, aqui «Soul Bladen)
es uno de los mejores juegos disponibles en el
catdlogo de PlayStation por lo que era de
esperar una segunda entrega. Pero la sor-
presa de verla funcionando en una maqui-

na ajena al logotipe de Sony dio mas
morbo ailin a la conversion. Los personajes

200.000 unidades del juego y, por estas
fechas, rondaran las 300.000 —algo impen-
sable en nuestro pais—.

Y es que la conversién que ha realizado
Namco de su System 12 a Dreamcast no les

suicidas verdes

espués de diferentes versiones del

clasico uLemmings», Psygnosis vuelve
a intentarlo con una continuacién casi
natural que supera en calidad a las lti-
mas aparecidas en PCy PlayStation. Y es
que lo bueno que tiene este «Lemmings
Revolution» es gue sigue siendo «Lem-
mings» pero con un toque grafico y un
planteamiento 3D bastante més acerta-
do que el que se vié en el desagradable
«Lemmings 3D».
Si hacemos un poco de memoria, debe-
mos decir que los Lemmings son una
extrafia raza de animalitos suicidas que
pululan por el mundo esperando que
algiin alma caritativa les salve del preci-
picio. Asi de sencilla es la idea que pone
en marcha este original concepto creado
hace diez afios para el Commodore

Amiga por la enton-

ces independiente compaiifa britdnica.
Pero antes de que os preguntéis su fecha
de salida o cémo va a ser este uLemmings
Revolutionn, debéis saber que la estrate-
gia que ha adoptado Psygnosis antes de
profundizar en su desarrollo es la de dis-
tribuir una concept demo (versién muy

Boy Advance

intendo ha confirmado el proyecto
Nde la sucesora de la Game Boy. Su
nombre en principio serd Game Boy
Advance y contard con un procesador de
32 bits realizado integramente en Euro-
pa. Con un tamafio muy similar a la
Game Boy Color, Nintendo pretende
seqguir prolongando la diversion en los
lugares mas inverosimiles pero con una
potencia de 32 bits. Bienvenida sea.

estan maravillosamente realizados y sin ape-
nas fisuras en las extremidades poligonales
que los forman, los efectos de luz son impresio-
nantes y la jugabilidad deja al resto de virtu-
des en un simple juego de nifios,

basica del juego) para conocer el interés
que puede despertar en el mercado una
vieja idea remozada gracias al uso de las
tarjetas aceleradoras 3D.

Esperamos que la jugada les salga bien y
podamos disfrutar algtin dia de esta mara-
villa llamada «Lemmings Revolutions.

conversién a Dreamcast. Auin no hay
fechas y su llegada a Espafia es toda-
via una incégnita.

20 ailos de Pac-Man

La mascota de Namco es ya todo un
abuelete y para celebrarlo, la.empresa
japonesa va a reeditar el Pac-Man mas

famoso para Game Boy Color. Este
«Pac-Man: Special Color Edition» es
una conversion perfecta —que no exac-
ta— del arcade original. Trae nuevos
modos de juego como el Pac-Attack
donde jugaremos a un extrano «Tetris»
con Pac-man. Su fecha de salida no
esta confirmada pero ya estamos net-
viosos por conseguirlo,

Buen Rol en Dreamcast

Todos sabemos que a los japoneses
les pirran los RPG. Dreamcast no cuen-
ta actualmente con titulos de este
tipo, sin embargo, hay titulos en desa-
rrollo con una calidad impresionante.
Uno de ellos es «Eternal Arcadia» de la
propia Sega. Este juego tiene un desa-
rrollo muy original porque casi toda la
accion se desarrolla en el aire. Para
ello usaremos una especie de barcos
voladores y surcaremos el blanco cielo
en busca de nuevas aventuras y enig-
mas que resolver. De ambiente se
podria decir que estamos ante una
mezcla de «Panzer Dragoon» y |a serie
«Phantasy Star».

fluegesiE> 5
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Onras...
La hora cero del Duke

Después del éxito obtenido en
PlayStation por el héroe mas chulo de
la galaxia, GT Interactive y Eurocom
tienen preparado una conversién de
«Duke Nukem Zero Hour» para los 64
bits de Nintendo. El juego en principio
sera muy parecido al de PSX salvo que
mejorara en muchos aspectos —como el
grafico-. Cuando estéis leyendo estas
lineas ya estara en |as estanterias
espanolas.

“He perdido el tren...

Las excentricidades de los japoneses
muchas veces nos sorprenden. Hemos
visto muchos tipos de simuladores y los
que mas nos han dejado impresionado
han sido los de la serie «Densha De
Go!» de la japonesa Taito: {quién quiere
un simulador de trenes de linea?
Aunque os pueda parecer esttipido,
este tipo de juegos son los que venden
consolas, por lo que Sega ya se ha
hecho con la licencia y pronto va a dis-
poner de «Densha De Go! 2 High Speed
3000» con mejores graficos y desarrollo
que las anteriores versiones.

Otro titulo sera «Densha De Go!
PlayStation The Best» que saldra en
Japon acompanando a los lanzamientos
de Nintendo.64 y Wonderswan, la
extrana consola portatil de Bandai.

‘Nuevo Zelda para GBC

Se llamara «The Legend of Zelda: Fruit
of the Mysterious Treen y serd |a prime-
ra parte de una trilogia que se alargara
durante varios afios. El juego tendra un
aspecto espectacular gracias al modo
stiper color de la GBC. Nuestro prota
—para variar- sera, como siempre, Link
y su estética sera muy parecida a la
version de Zelda para Super Nintendo.
Tendra nuevos personajes, como el can-
guro Rikki —que dara nuevas posibilida-
des a nuestro héroe—. Su salida esta
prevista en Japon para el mes de
Diciembre... iqué ganas tenemos de que
llegue a Europa!

103

Calioiiio
Nintendo Space World 99

Con el Tokyo Game Show casi al
mismo tiempo, Nintendo, como
todos los afios, ha realizado su pro-
pia feria. Muchos son los nuevos
juegos que han sido presentados:
uZelda Gaidenn, «Mother 3», «Super
Mario RPG 2»... pero la estrella, sin
duda, fue el esperado 64DD.

’

V 4

tunagenes de PSK2?

tas imdgenes que véis aqui perte-

necen -supuestamente- a un juego
de estrategia para PlayStation 2. Su
nombre seria «Kassemn, de la japonesa
Koei. Graficamente esta ambientado
en el legendario medievo nipén, donde
los samurais, el honor y las luchas eran
el pan nuestro de cada dia. Su salida
estd prevista para el mismo dia en que
PlayStation 2 vea la luz —todos los
rumores apuntan al 23 de enero del

afio que viene como la fecha mas fia-
ble— a un precio basta nte compehtwo

SNK v Capcom:

Ia union de a lucha
S R ! e 4 =1~ odos los aficionados a la lucha lo
A : - e 4 1 hemos sofiado alguna vez y por |
- T - - 2 ; fin parece que se va a hacer realidad.
: i B ; : «SNKVS Capcom» saldrd para dos |
» ¥ = - ) \[ = } plataformas diferentes. La primera
2 4 . de ellas es la Neo Geo Pocket Color y
sera una especie de juego de rol por

A b L5y J
e =, £ o2 QU turnos. La segunda -se rumorea—

g . - que saldrd bajo placa Naomi total- |
mente en 3D y con una forma de |

ﬁ : - N | lucha similar a la vista en «Street

Fighter EXn. No hay fechas definiti-
vas, ni fotos interesantes sobre este |
| dltimo... una pena.

uelve uno de los simuladores de

rallies que mas éxito obtuvo el
afio pasado en Espafia. Pero para
esta segunda parte —tanto para
PlayStation como para PC- se han
aprovechado al maximo de la poten- S
cia de cada una de las plataformas, SEUSES
llegando a encontrar escenarios S
super realistas donde las trazadas parecen
sacadas de la television. En este aspecto, Code-
masters ha hecho un grandisimo trabajo pero
no sélo se estan esmerando en mejorar los
graficos, sino que todos los circuitos y la juga-
bilidad estan siendo redisefiados para conse-
guir el mejor simulador de rallies. La cosa esta
que arde.

Pm

> =7 ros preparando porque el mes que
ID C N \nene en Juegos & Cia tendréis la
= mejor informacién sobre estos biche-
jos que invadiran nuestro pais en bre-

ves semanas. En el reportaje os habla-

| remos especialmente de las dos ver-
KABUTOPS siones que se distribuirdn en Espafia
MARISCO para Game Boy, ademds de contaros
AL 1.3m qué carajo son estos
bichos y los
efectos de la
fiebre Pokémon
que ha inunda-
do el planeta gra-

PE a4Q. SKkg
3 - - -

impecabl e
forma e= un gran

nadador. Corta a / cias a Nintendo y
-
GameFreaks...
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Dame... |
miedo, presion,
gritos, aplausos,
hinchadas, aliciones,
Ia tensidn de cada estadio.
enirenamientos, sudor,
agotamiento, sacrificio, .
junadas, goles, \

el esfuerzo de cada partido

ferrotas, viclorias, ‘

[ristezas, alegrias, g
desilusion, esperanza, ; y \
|08 [riunfos de cada temporada. / '
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suplencia, lesiones, recuperaciones, sacrificio. Jugadas, pases, lapones, canastas, derrotas, viclorias, (SIEZas, aleqrias, frustraciones, clasilicaciones, campeonalos.

Dame BALONCESTO.

-. SPORTS.

somos el baloncesto




deporte

]

somos el deporte

www.electronicarts.es

Edite y distibuye ELECTRONIC ART5 SOFTWARE )
Edificio Arcade Rufino Gonzélez 23 bis Planta 1.° Local 2 28037 iadrid Tel. 91 304 70 91 Fox. 91 754 52 65 1ercsn SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91 754 55 40

© 1999 Eleclionic Ars. Elrclronic Arls, el logolipa de Electronic Ars, °If s in Ihe game, il's in Ihe game", EA SPORTS y el logolipo de EA SPORTS son marcas comerciales o marcas. regisiradas de Elevlromic Arls en los EE.UU. y u olros paiser  Todos 1 derechos reervades  FIFA 2000: Produclo ton

I licencia olicial de FIFA. @1977 FIFATM. Producido bajo licencia por Electronic Arls. Las identiticaciones de la MBA y de los equipos individuales de la NBA ullizad - en esie praduclo son marcas reqisiradas, diseiios con copyrighl y olias formas de propiedad intelcclual de NBA Properli=s, Inc y no
podran ser ulilizados sin el consenlimianto previo de NBA Praperlies, Inc. © 1238 NBA Properlies, Inc. Malional HocYey League, NHL, el escudo de NHL Shield son marsas registradas de National Hockey Leaque y e2idn usadas bajo licencia por Electronic Arls. Produclo con la licancia oficial de la
Nalienal Hocker League. © 1988 NHL. Nalional Hockey League Players' Associalion, NHLPA y el logolipo de NHLPA son maica, comerciales de NHLPA y e:idn utfas bajo licencia por Electronic Arls Ing + HHLPA. Producto con Ia licencia oficial de la NHLPA Knockout Kings (TM) 2000: S8K
Superbike World Champion.hip y todas sus varianles, copyrighls, marcas comerciales e imagenes ulilizada: o refacionadas con el Juego son lodas ellas copyrights /o marcas comerciales de SBK Superbike Inlernalional Limiled y ex'an usadas bajo licencia por Elestronic Arts (limilado a SBK y no

inclusivo para las motos). NASCAR es una marca regislrada de la National Associalinn for Ciock Car Aulo Racing, Inc. PBA TOUR, y el disefio Swinging Goller y TPC y el disefio Swinging Goller son maicas comerciales propiedad de PGA TOUR, INC. usaras con permiso. El nombre. el parecido y olros

alributas de Tiger Woods, el logatipo Tiger Woods. el nombre y los logolipas y olras <wiales de MIKE, Inc. reproducides en esle producta =on marcas comerciales y gisefis con copyrighl, «\u olras formas te prapiedad intelectual, que son propiedad ex<lusiva de Tiger Woors, ETW Corp., 3,6 NIKE, Inc, y

ro padrdn ser ullilizados, ni lotal, ni parcialemente, sin su respectivo consentimiento escrilo. © 1999 NFLP L3 marcas relacionadas con NFL son marsas comerciales de la National Foolhall League. Produclo con la licencia aficial de la Nalional Foottll League Player: Todas kv demés marcas
comerciales son propiedad ce 505 respectivos duerios



Balls (Replay)

I:aslr-nl Honda Super Bike

' Duke Nuken 3D (Replay) |
|

Th
Genero: inteligencia
Precio. 9995 pias. |

z L ”M

r“ Dark Stone '

_ Imperialism Il

Tygl

Precio: 2990 ptas. |

'« Lode Runner 2 (Reptay)

Pe [Pk ]ws4jGac ] oc

TII

Este mes bajan niuchos juegoes
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inds de conocer, por fin, que los
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- a ultima revelacion sera el
nombre que adopte la nue-
va aventura de la busca-
tumbas mas sensual de los
videojuegos. Es por eso que
esperamos de este titulo

un esfuerzo final por alejarse un poquito
mads de las tres entregas anteriores.
Viendo los precedentes es muy posible ima-
ginar que podriamos estar ante un «Tomb
Raider» mas, pero parece que las aparien-
cias, en esta ocasién, enganan bastante:
Core Design se ha esforzado al maximo pa-
ra que, sin perder la esencia de la saga, no
se parezca en casi nada al resto de aventu-
ras. Lo primero que han hecho para evitar
las odiosas comparaciones es situar a nues-
tra queridisima amiga en el misterioso
Egipto. Lo que quiere decir que se acabd
eso de viajar de una parte a otra del mundo
sin sentido. Lara, harta de agujerear a los
enemigos con su pistola y poco mds, ya no
podra poner en

Uno de los aspectosique
han cuidado son los efegtl
prometen ser impresiog

Egipto va a ser el nuevo

Todos'los escenarios tienen multitud
de detalles y'se esta intentando que
sean'mas‘interactivos gue’nunca.

escenario donde Lara se enfrentaraa
las fuerzas del mal. Esta vez es el die

Set el origen de nuestros problepdas y de
las maldiciones milengfias

practica esas viejas artimafias porque
no sera tan facil: ahora tendremos que
utilizar nuestra sobrenatural habili-
dad con las armas de fuego para des-
hacernos de los indeseables, e inte-
ligentes, enemigos.
A lo que Core Design siempre nos
tiene acostumbrados es a unos
cuidadisimos argumentos, y es-
te juego no es una excepcion.
Todo empieza en la sala de en-
trenamiento, donde a la tierna
edad de 16 anos conoceremos a
nuestro mentor: Von Croy. Inme-
diatamente después, y con unos
cuantos afos mas (que la sentaran
de muerte), nos contrataran para descubrir
una tumba en el antiguo Egipto, y en nues-
tro intento por hallaria nos toparemos con
un competidor que, para nuestra sorpresa,
serd el tal Von Croy. Pero los verdaderos
problemas comienzan cuando, por equivo-
cacion, liberamos el malvado espiritu de
Set: origen de las peores maldiciones que
nos acecharén a lo largo del juego.
Paradojicamente, tardaremos poco en com-
prender que sin la ayuda de Jean Yves nues-
tra misién es imposible...
Otra de la cosas que se ha mejorado es la
inteligencia artificial de los enemigos, que
seran mucho mas despiertos que en edicio-
nes anteriores. Casi siempre atacaran en
grupo (o manada, como lo querais decir), y
nos persequiran por toda la fase si preten-
demos huir. Pero lo realmente sorprendente
es la forma en la que se comportan es-
tos seres de nuevo co-

ciente intelectual: ya que habra veces en
las que se pelearan entre ellos por algo que
les siente mal y, para ponérnoslo mas dificil,
tendran los mismos movimientos que nues-
tra protagonista.

Core, haga lo que haga, ha vuelto a realizar
un clasico con los cambios y mejoras técni-
cas justos para hacer que esta dltima reve-
lacion brille con luz propia. Encandilara a
todos con esas sensuales pistolas...

Gustavo

=




De nuevo las plataformas invadiran
;::t a habitacion. Lastima que

a a nosotros.

AT ™S

rn

i\

A %

=3

escalofriante, Estaremos en tensi

La ambientacion es maravillosamente

durante

BT e
;l $17)

toda la aventura... por muchas razoneSsac

r ¥
Cosreres  §

Eilies

Los escenarios de «Tomb Raider 1V» han

sido vigilados af dedillo: detalles como

los dibujos de los jarrones, o el porme-

norizade diseno de las cadenas son evi-

dencias de ese interés desmesurade por

~ sequir cuidar ingde:los hues
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Ahora no tendremgsj-

que ir de punta a
punta a por la llaves
Los chicos de Core
nos lo ponen mas
facil (y cerca).
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Como todos sabemos, las aventuras de Lara
Croft no comenzaron husta el ano 96 y todavia
hoy tiene fuerzas para sequir dandonos guerra.
Para que os hagdis una idea de su arrasador
triunfo, «Tomb Raider l1I» no ha salido de las
listas de éxitos hasta.hasaififds meses.

Ra:der

Es el padre de |a saga, vio la luz en
Noviembre del 96 y revoluciont
por complato el concepto de arca-
de/aventura 3D con reminiscen-
cias del mismisimo Dr. Jones, alias
Indiana. e
Por ser el primero, muchos otros le |
fian copiado peto ninguno ha sabi-
do expresar en el idioma correcto
~comprensible por la gran masa de |
usuarios~ fa ideas ex-
presadas por Lara en su

primera aventura: tram-

pas, lugares exaticos,

enigmas y leyendas.

o\

e nuevo Lara Croft. \Q\
Colapsara la red, en-
contraremos muchos

juguetes que comprar, imagenes @
“que bajar, chatearemos con todo el

mun obre su trepidante aventura,
pero as importante de todo es
que podremos adentrarnos de

wevo en sirmundo y explorar
Egipto... que es lo que en es-
nueva aventura nos propone.
Todos sabemos que $e estd preparando una
pelicula, y que una“de 1as candidataspara
protagomzar[a fue una de las modelos que
la dieron wda —los i

Q—J'a ?‘1
mera mujer en ohtener ekéxito-de una ma




il ‘Proximenmienie

Cuando Eldos lanzé al mercado et primer juego de

la saga, seguro que no imaginaba que seria todo

un fenémeno sociolégico. Hoy, después de tres
fos, lanza su cuarta entrega... pero hubo un

n“

Laraes lu primera mujer del
videojuego en reivindicar

tes de la tltima revelacion.

Tomb Raider Il

Esta parte aparecid también en el
mes de Noviembre, pero del ano 97 y
a las pocas horas de salir a la venta
ya ocupaba un lugar de privilegio en
todas las listas de éxitos del mundo.
Mo se vendieron tantas copias como
en la tercera parte, pero fue uno de
los videojuegos mas vendidos en
aquelias navidades.

Ademas de un guidn muy bueno en el
que Lara debia encontrar la daga
Xian, se incluyeron varios vehiculos
nuevos como un lancha motora, una
motocicleta, etc Ademas de crear
unos enemigos bastante inteligentes
y de mejorar infinitamente los deco-
rados, supo entender lo gue el pabli-
co gueria... y no defraudo. Esta nueva

Tomb Raider

¢Sabéis en que mes salié este juego?,
efectivamente fue, para no perder la
tradicion, en Noviembre, pero del 83,
Y aunque todo el publico pedia cam-
bios a gritos, Core se limité a lavarle
la cara a Lara, tenirle la ropa y com-
prarle algunos modelitos nuevos. Pero
dentro del juego... nada de nada, nin-
aun cambio significativo.
Ese hecho le valié a la compania in-
glesa sus peores criticas desde los
laureles consecutivos del primer y se-
gundo «Tomb Raiders. Aungue es ver-
dad que el mismo nimero de voces
que le increpaban por darnos gato por
liebre, aplaudian entusiasmados
porque su amor hacia las aven-

ra tan. en una gala

x1a poblada de varones que solo

pedian tiarrones de guante fa-

cil. Con su aspecto tridimen-

sional también encandilé a

| todo el mundo mientras su

/' “juego —que no sus curvas— re-

/ / volucionaba el concepto de las

= . 3D con un estilo y categoria

que todavia hoy, cuatro afios
después, sigue conservando.

Uno de los Secretos de su éxito

fue el-gfan parecido de esta in-

‘glesita con Indiana’ Jones, Para

) ‘das son- arqueolo—
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aventura de nuestra heroina con co-
leta sirvic para consagrarla en el
mundo del videojuego como una com-
pleta sex-symbol capaz de manipular
a su antojo el orden del mercado.

= :
e Aoy HEe

turas de Lara les permitia disfrutar
otra vez con sus fases preferidas. B
«Tomb Raider lli» vendid mas de seis
millones de copias en todo el mundo.

el que viajaba se estrello. Fue la (inica st
perviviente de la catastrofe.

da en la jungla, encontré un poblado y s&
salvé, pero ya no era la misma. Al retornar

mundo —como desmuestran sus juegos-.

la... pero esta adversidad-a hizo mas fuer-
te. Salio adelante a base de ESC]‘IbII’ hbros
contando sus aventuras y... = - -

Después de estar dos largas semanas perdi-

a su marsién de Inglaterra, la nueva Lara
Croft habia comprendido que su sitio no es-
taba alli, junto a la aristocracia por lo que
se fue en busca de aventuras por todo el

Su familia no tardé mucho en desheredar-"

su posicion frente a una
. selvadejugadores
;' varones...

Lara Weller

Esta Holandesa es la nueva encargada de dar vi-
da a Lara Croft. En fa redaccion pensamos que es
la que mas se parece de las tres a Lara (). Se
{lama igual que |2 protagonista de los jueacs, y
su edad.. es de mala educacion desvelarla pero
sl os podemos decir gue su cumpleanos es el seis
de Abril.

Sabemos que una de sus bebidas favoritas es el
Red Bull y que ha jugado con «Tamb Raiders en
varias ocasiones aunque le parece un poco difi-
cil. Estamos seguros de que esta holandesa no
dejara en mal lugar a nuestra heroina, por mu-
cha torpeza que presente a la hora de jugar.

Rhona Mitra

Fue 1a sequnda de las Laros en [a vida real
y Oitimamente la podéis ver en 1a gran pan-
talla acompanando a Cristopher Lambert
en una pelicula en la que encarna a una
guerrera que poco tiene gue ver con lo gue
nos interesa. Esta sensual dama mide
1.73 cm y, como podéis observar en la fo-
to, no tiene desperdicio: fue Lara Croft
desde 1997 y al margen de su papel de
Lara, también es modelo, actriz, y una de
las mas aclamadas por el piblico para
protagonizar la fu-
tura pelicula ba-
sada en «iomb

_ Raidera,

Nell cAndrwl' ' \

Esta chica tiene el privilegio de ser la %" ;}‘ -

tercera chica que se pone la ropa de Lara

Croft. Ha sido la mas polemica de todas « %
puesto que unos meses después de adju- n g
dicarse el titulo de pistolera, salieron SRR,
unas fotos suyas completamente “ i
desnuda en una revista, Pero aparte k

de este escandalo, Nell McAndrew \\«
defendid con unas y dientes la ima-

gen de Lara Croft. Cumple anos el

seis de Noviembre y nacié en Inglate-

rra... jah! y tiene unos ojazos verdes

que guitan el hipo.

T Yt

Tomb Raider IV:
The Last Revelation

Core Design
Género: Aventura plataformas
Fecha de Ianzamiento‘
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Las camaras a rus del suelo-nos permitiran ver
los graficos en su maximo esplendor. Pronto
comprobaremos si ademas es jugable.
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E.A. Sports ha querido realzar Ia importancia de los pases
altos para controlar el balon en un duelo aereo (esto

i

acarrear mal
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tar general y dolores de cabeza).
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Tener un FIFA y no disponer de una tarje-
ta aceleradora 3D es como tener un Fe-

Esto no seria lo mismo si,
ano tras ano, no
pudiéramos hablar de un
nuevo FIFA. En esta edicion
E.A. Sports ha contado con
laimagen de Guardiola
para apoyar el juego.
0 gueramos o no, estamos ante
un producto con una demanda
impresionante: son miles las per-
sonas en el mundo que ano tras
afio necesitan que Electronic
Arts, en su rama deportiva, les de la racion
de patadas que necesitan... y con este «FIFA
2000» —«FIFA 2Kn para aquellos que qguie-
ran ser mas cools que la Dama de Elche-las
van a tener
™ en grandes
§ cantidades
{0ue pode-
mos decir de
un juego que
lleva mas de
seis anos en-
tre nosotros?
¢Qué pode-
mos esperar
de un titulo

rrari y conducir por un camino de cabras. Y
es gue son todos esos tipos de efectos vi-
suales las bazas de las que se vale esta
plataforma para dejar al resto de conver-
siones en simples medianias.
| Pero muchas veces esos aspectos se ven
eclipsados por la jugabilidad. Aunque en
opciones y en imagen corportativa serdn
idénticos tanto PCcomo PlayStation, la
tecnologia manda y EA Sports no se ha

cuyo anico cambio radical que tuve enla ju-
gabilidad se produjo al pasar de las 2D
perspectiva isométrica— a las 3D con dife-
rentes vistas? Pues a bote pronto, podemos
afirmar que, aunque sigue siendo FIFA, los
mayores esfuerzos se han centrado en in-
tentar mejorar una jugabilidad bastante
quemada por el paso de los arios.
Para este «FIFA 2000y, Electronic Arts ha
repartido el peso de las mejoras entre el
apartado grafico, el de las opciones —mu-
chisimas mas-y la jugabilidad.
Tomando la base grafica de «Fl-
FA 99, EA Sports ha cogido
lo mejor del engine y lo ha
modificado de tal forma
que ahora los jugadores
parecen mucho mas rea-
les, ya gue estan mejor
definidos, tienen movi-
mientos en la cara y les
han anadido animaciones
mds completas que hacen
de cada regate, tiro y despeje
un espectaculo apoteosico.

quedado atrds aungue siga sin aprove-
char por completo la potencia de las nue-
vas tarjetas aceleradoras (al menos has-
ta la llegada de «FIFA 99).

En contra del PC tenemos lo de siem-

pre: un buen control pad (lo hay

muy buenos pero no todo el

mundo los tiene) para poder

disfrutar de todos los co-

mandos del jueqgo sin de-

jarnos los tendones en

el intento.

)]
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En los estadios también ha-
bra cambios ya que se han in-
cluide mas y mejores detalles co-
mo el publico en 3D -al estilo
«Parappa the Rappem- y estructuras
complejas que vemos de cuanda en cuando
coma el tiinel de vestuarios. jVamos, el sue-
no de todo futbolero!
Alucinados nos hemos quedado también
cuando hemos visto las nuevas opciones
desarrolladas... iagarraos, alla vamos!
Todos los equipos de primera divisién de 15
ligas diferentes, entre las que destacan la
espanola —por supuesto-, italiana, inglesa,
alemana y brasileiia con los nombres'y ca-
racterizaciones de todos los jugadores
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& e — La version de PlayStation si traerd
unos cambios bastante mdas percepti-
o / bles en el apartado técnico. Animacio-
nes stiper suaves, jugadores mas estili-
! zados y, sobre todo, un aumento
- considerable del nimero de poligonos
Ve o P en pantalla. Con «FIFA 2000« podre-
i mos ver muchos mas detalles como los
4 e — tineles de vestuarios —que en anterio-
res versiones no aparecian tan defini-
A dos-, los movimientos faciales de los
L il G jugadores cuando reciben entradas du-

La perspectiva isémetrica que tanto
juego dio en los FIFA de 16 bits estd
presente en «FIFA 20000, Sin embargo,
&s una de 1as menos utilizadas... icomo
cambian los gustos de los jugadores!

5 0 ras o la felicidad por marcar un gol.
Por lo demas muchos de los detalles
que caracterizan a todos los FIFA esta-
ran presentes en esta primera version
del nuevo milenio que empieza.
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Ademas han incluido mas de 40 equipos de
feyenda: como el Real Madrid de las tempo
radas 50-56 o el Santos de Brasil que nos
permitiran rememorar sus mejores momen-
tos (ademas de poder enfrentarlos con
equipos de |a presente campana).

Muches de los fallos con fa fisica del balon
y de los jugadores de los anteriores FIFA
han sido solventandos en esta version.
Aquellos problemas con los rebotes irreales
que mas de una vez nos hicieron tirar el
mando al suelo se acabaran, ya que cuando
haces un pase y da a un jugador que se en-
cuentra en mala posicion, rebotara al estilo
1SS 98», lo que dara al juego un togque mas
realista y espectacular. iComo debe ser!

En todos los FIFA anteriores, EA sports ha
dado un peso especial a la misica de los
ments y de las intros por lo que «FIFA
2000» no podia ser una excepcion. Si el ano
pasado fue Fat Boy Slim, ahora le toca el
turno al Sr. Robbie Williams, que pondra su
voz (y musica) para una intro que se nos an-
toja espectacular —en la linea de las pro-
ducciones de la compania canadiense—.
Las unicas plataformas que veran llegar a
«FIFA 2000» seran PlayStation, PC y Game
Bay Color. Sobre una posible version para
Dreamcast no hay nada de nada, aunque

Una de las animaciones

gque menos nos gusta es

cuando el portero coge

un balon alto... ique la
cambienyal, que

L EstamucEaneadns de
verle hacer o mismo en

todas {as versiones.

— ey

— i .

existen numerosos rumores que hablan de
acuerdos entre EA Sports y Sega.

Solo nos queda esperar la llegada de la ver-
sion final para analizar en profundidad un ti
fulo que -en nuestra primera impresion-
nos ha parecido superior a sus predecesores.
«FIFA 2000» serd una cita obligada entre
los incondicionales del baidn. Por algo es el
rey.de los juegos de futhal, al fin y al cabo, y
mientras nadie demuestre lo contrario, es el
simulador mds completo.

EA Sports
Depotrtivo
Noviembre

Comiiia:
Género:
Fecha de lanzamiento:

Nacho
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iﬂllll, esto es un atraco!
PC CD-ROM e Talie 2 e Diciemhre

Los gamberros vuelven para divertirnos
con sus coches locos en «Grand Theft Auto
2n, y es que después del gran éxito conse-
guido con «GTA» y su pseudo secuela «GTA
Londony, Take 2 no queria perder la opor-
tunidad de brindarnos una continuacién
que mejorase muchos de los pequefos
defectos que tenian estos dos tltimos y
ampliar, de paso, los escenarios y misiones.
Situaciones como volar un hospital usando
un camion cisterna o atropellar a los

(
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“teea,
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matones de la banda contraria y escapar
de todo un ejército de coches de policia

Y seguiran estando presentes en esta segun-
da parte, pero con un aspecto grafico
mejorado y mucho mas acorde con los
momentos que corren en nuestro querido
mundo del videojuego. Actualmente
podéis encontrar una demo en la direccién
www.gta2.com, que servira para darnos
cuenta de las posibilidades que tendra
ésta fantastica continuacion.

Donkey Kony 64 se acerca
Nintendo 64 e RARE e Diciemhre

Era mucho tiempo el que llevabamos sin
jugar con uno de los personajes mas caris-
maticos de Nintendo. Después de muchos
dimes y diretes comienzan a aparecer las
fechas definitivas de su lanzamiento.
Nintendo va a esperar a la campana de
Navidad para lanzar esta maravilla técni-
ca y jugable de Rare que cambiara radical-
mente el concepto que teniamos de los,
ahora, antiguos «Donkey Kong Countryn.
Han pasado tres anos y esta nueva aven-

= : 7 N

i "
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tura del mono de Nintendo tendra mucho
mas que ver con el genial «Banjo Kazooie»
que con los viejos, pero metitorios, sprites

2D digitalizados.

Si miramos al pasado veremos que este
juego consiguio que la Super Nintendo se
convirtiera en una maquina mucho mas
respetada ante la amenaza de las que en
esos momentos eran consolas de dftima
generacion. Y es muy probable que se vuel-
va a dar esa situacion, gracias a la necesi-
dad de usar, obligatoriamente, el cartucho
de expansion de 4 MB. Y es que las som-
bras de Dreamcast, PlayStation 2 y
Dolphin son muy alargadas.
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Toy Commander
es la primera
prueba de que
Sega ha
cambiado su
politica mundial
de desarrollos en
el lanzamiento de
Dreamcast. Y es
que Europa es un
territorio
fundamental para
vencer en la dura
lucha que se
avecina...

I\

ce un par de afios la batalla por el

s egano se retird en valde. Cuando ha-
mercado de 32 bits estaba decanta-

<4

seguro que no os suenan pero si hablamos

maro y masa
cuencias de

0s. Ademds gracias a las
| herramientas utilizadas para la version
Dreamcast los chicos de No Cliché avan-
zaron que existiria una version PC en
muy poco tiempo...

da hacia una de las partes, PlayStation,
Sega cogid las maletas y se colocé en un
discreto segundo plano. Pero a pesar de lo
que todos creian, Sega miraba por el qui-
cio de la puerta, a un lado y a otro, escru-
tando lo que estaba pasando realmente
con el mercado, Sin que nadie se diera
cuenta, Sega esta- - .

ba construyendo,
desde los cimien-
tos, el lanzamien-
to de Dreamcast.
En una de esas fu-
gaces miradas al
mercado, Sega vio
a Sony preocupar-
se por Europa y #o  de combdte..
por sus equipos de -

programacion. De esa factoria comunita-
ria nacieron los «Wipeout», «Porche Cha-
llengen, «Destruction Derby»... os sue-
nan? Y Sega ahora quiere hacer algo
parecido. iBravo!

No Cliché, los desarrolladores de «Toy
Commander» son unos estudios franceses
afincados en Lyon. Asi, con ese nombre,

y ’(s pftallas aereas son

= oo dignas def mejor simulador

___4_, habitacign de los nifios.

de vAlone in the Dark» o «Time Comman-
dow... la cosa cambia.

Hace unos dias Juegos & Cia visité sus ofi-
cinas y alli tuvimos ocasion de ver «Toy
Commander», un arcade multiplataforma
que a priori tiene muy buena pinta. En el

4 juego podemos pilotar desde un caza de

la Segunda Guerra Mundial
hasta una nave espacial, un
bélido, un tanque, un jeep o un
helicéptero. Misiones en mas
de una decena de estancias de
una gran mansién con objeti-
vos tan descabellados como

También hay sitio para las
carreras de coches gn la ;i
\

o B
2%
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= y sacapuntas que, colacados en lo alto

0'3 de un vehiculo, pueden servir de

(‘q’mmisiles tranquilame

>C

No podian faltar los soldados de . mq - @i
plastico —estilo Toy Story- y las ;
misiones de asalto a la casa de
1 fas munecas.
N
Rtk Hlas ias i del juego, podemos | o
~ en ar que nos a & preparar el "1
| desayuno al chiquiflo de la casa. Original ino? ™. .
e ——
’P v ’ R Pl e o=
g -
Frederick

Raynal «#

para Dreamcast ful

técnica, gue ninglin o

. i LR e

‘anos haciendo juegos, nunca he visto
una maquina tan

DERX

Jbelan!

bombardear en una
bafiera a una flota de destructo-
res y submarinos o prepararle el desa-
yuno al crio de la casa. Cosas asi son
posibles con este juego que parece te-
ner muchas opciones, modos de juego e
infinitas fuentes de diversion. Si se ha re-
alizado como nos tememos, es posible
que nos encontremos ante una de las sor-
presas mdas gratas de la temporada. Y si
es para Dreamcast, mejor para todos, por-
que seria la justa recompensa a una em-
presa que nunca tiré la toalla a pesar del
varapalo tremendo sufrido con su ante-
rior consola. Bravo por Sega y No Cliché.
José Luis

Compaiiia:
Género;
Fecha de lanzamiento:

No Cliché
Arcade 3D
Octubre
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GP 500 en PG

PG/PSX © Hashro Int. » Noviembre

Hasbro Interactive va a encandilarnos
con un juego sobre el gran premio de
motociclismo de 500 c.c.. éSu nombre?:
«GP 500». Con unos graficos muy rea-
listas, Hasbro pondra a nuestra disposi-
cién el campeonato completo del afio
pasado con sus 14 circuitos y 24 pilo-
tos oficiales con sus respectivas escu-
derias y marcas publicitarias.

A pesar de haber jugado poco con él,
hemos tenido tiempo suficiente para
comprobar |a calidad grafica y el alto
grado de simulacion conseguida. Si a
eso le unimos que estara Alex Crivillé
~el flamante lider del mundial de la
presente temporada— poniendo su
nombre al invento... estamos ante uno
de los juegos estrella de la temporada.

MDK 2 multiplataforma
PE/DC » Bioware » Diciemive

Vuelve unoide los juegos que mas nos
hicieron vibrar hace un par de afnos en
nuestro PC. Os estamos hablando de
«MDK» 'y su extrano humor. Bien, pues
ahora son los chicos.de Bioware -auto-
res del bombazo «Baldur’s Gaten- los
que se estan encargando de hacer una
segunda parte para PCy la nueva con-
sola de Sega: Dreamcast. Las noveda-
des estaran repartidas entre el aparta-
do gréfico, el niimero de personajes a
elegiry el desarrolloigeneral.
Graficamente, Bioware ha realizando

—
—d
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un engine completamente nuevo. Este
aprovecha bastante las capaciades téc-
nicas de cada una de las dos platafor-
mas, incluyendo logrados efectos de luz
y una suavidad de movimientos digna
de elogio. Las novedades masiimpor-
tantes que aporta a la jugabilidad
—ademas de las armas, nuevos enemi-
gos y escenarios— se reparten entre la
nueva forma de jugary explorar: «tMDK
2» va a tener mas accion aunque ten-
dremos que pensar un poquito mas
antes de disparar. Si no lo haces, te
puedes encontrar con mas de 20 perso-
najes en pantalla intentando destrozar-
te la cocorota. En principio «MDK 2»
estd previsto para Navidades.




¢Que estara Imi.q: 1“
individuo? Zhabra goteras h

Al igual que en el juego anterior «Final
Fan H»-ha optado por mantener fa
misma [Mea grafica.

8 \Provimeamenio |

Quistis
i —5e te ve la mar de trangi... , ...
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Unio de fos aspectos gue mas
se han cuid enel uego
son los efectos de |
calidad es\;bas@nte aita
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Hanpgasado dos a_no AnRtasy Vil

hiciera acto de presenGoey. StropuUis Yy, tras esa

larga ausencitly parece quepo, vamos'a poder

disfrutardela @agulﬂna ehtrega de la saga ¢habra

ipenatanto f' Em ode desespe:raaén.

i0r...

tro héroe, Squall, se prepara para conver-
tirse en un SeeD. Y para los no entendi-
dos en «Final Fantasy» que no tengan el
privilegio de saber qué es un SeeD de
esos, es necesario decir que, mas o me-

a los amantes del Rol, porque
como ya sabemos todos se
il'iL pondra a la venta «Final Fan-
tasy VllI» el juego mas esperado de su
género desde el hombazo de la séptima nos, son una fuerza especial que no per-
parte. Esta fantastica aventura -que sal- tenece a ningiin bando o pais y que toma
drd traducida al castellano- nos introdu- parte en todos aquellos conflictos donde
ce en un mundo de fantasia donde nues- ha sido mancillada, repetidamente, la
- dignidad humana. En esta ocasién,
Squall debe evitar que la sangre llegue al
rio entre los territorios vecinos de Galba-
dia y Dollet

«Final Fantasy VIII» hace gala de un de-
sarrollo bastante diferente al de su pre-
decesor: la famosa materia que tantos
quebraderos de cabeza nos diera, ha sido
cambiada por un sistema de juego mas
novedoso mientras que las magias, por.
ejemplo, ya no/pueden ser compradas si
no recogidas a vuelo cuando en los dife-
rentes combates nuestros enemigos nos
zurren con ella. Eso si, hay que saber en
que momento lanzarla -o bien guardarla
para otra ocasion-.

22 wesesia> P - - | estasc R

s, y o
S Lomo podréis w

oviembre es un gran mes para
apreciar, 5

Pelicilas:: N\lﬂ\ﬂmv
fdelasene =<

(Volumen 1, gl
capitulos1y2l  ~  om |
Bases en la pagina 82 >
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El juego esta siendo traducido al
castellano. Imprescindible para

poder concentrar esfuerzos en/la
accion.

que tanto nos hicieron disfrutar por sus
espectaculares efectos de luz seran a su
vez reemplazadas por los Guardian Force,
que por lo visto van a ser el triple de to-
do. Ademas, mejoraran nuestro status y
podra actuar como pocién magica (al es-
tilo de la que consumian Asterix y Obe-
lix, suponemos).

De ellos dependera todo nuestro poten-
cial, eso si, para que lo tengais claro, los
Guardian Force son una invocacion llena
de diferentes materias juntas... asombro-
so éverdad?

Pero como ya ocurriera con uFinal Fan-
tasy VlIn, esta secuela vendra con varios
minijuegos: unos los disfrutaremos du-
rante la aventura y otros a través de ese
aprendiz de Tamagotchi que Sony no ha
lanzado aun en Espana llamado Pocket-
Station. Nuestro gozo en un pozo.

Uno de esos jueguecitos que podremos
disfrutar durante la aventura serd «Card
Battle», que consiste en adquirir el ma-
yor nimero de cartas a través de una pe-

w“

culiar timba en la
que nos jugare-
mos muchas po-
sibilidades de
triunfo.
En el apartado
grafico esta nue-
va aventura se-
guira siendo so-
bresaliente -sélo
hay que echarun 2y
vistazo a las dos
paginas-, con muchas imagenes renderi-
zadas que seguramente haran las deli-
cias de nuestras vidriosas retinas.
Con todo lo dicho anteriormente y las re-
ferencias que conocemos (de primera o
segunda mano), seguramente nos podre-
mos hacer una idea aproximada de lo
que este juego serd capaz de alcanzar en
volumen de éxito y horas de diversion.
Solo nos queda concentrarnos para ser
un buen SeeD con nuestra PlayStation, o
PC... éno os parece?

Gustavo

Se arrepiente.

Eso le ocurre por no

pensarse dos veces
lo quedicess 5

Edea sera la
culpable de todo lo
malo que nos
ocurra durante la
aventura.

iVamos, que es la
mas mala del
lugar!

Dos territorios vecinos del mundo de Final
Fantasy han entrado en guerra. Squall,
be dvitar que la cosdipase a mu}&egg

. A
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Square Soft
Aventura RPG
Noviembre

Motocross al maximo
PG @ Havas Int.  Octubre

Aquellos aficionados al motocross sabran
de sobra que en nuestra tierra tenemos a
todo un campeon: Edgar Torronteras, el
piloto espanol de saltos estifo-libre demo-
tocross mas internacional del momento.
Pues los sefiores de Havas Interactive van
a distribuir un juego con su nombre: «Edgar

&Y A R R
Torronteras ‘eXtreme Biker» para la plata-
forma PC. Este juego ha contadoicon la
supervision de este barcelonés de 20 afios
a la hora de traspasar la mecanica y los
saltos al juego. Y es que este «Edgar
Torronteras” eXtreme Biker» cuenta con
diferentes modos de juego, que van desde
el motocross al aire libre pasando por el de
estadio, llegando al modo de estilo-libre,
donde las poses y movimientos suicidas
son el pan nuestro de cada dia. Graficos en
3D, muchos saltos, grandes obstaculos,
condiciones metereoldgicas variadas y la
posibilidad de sentir como nos dejamos los
pifios gracias a su opcion de fuerza —o
force feedback-.

Se acerca un VAMPIRD

PG e Activision e Dicemhre

Empezad a temer por las noches, porque
dentro de nada tendremos que usar ajos y
estacas para defendernos de los vampiros
que inundaran nuestro PC. Y eso es porque
Activisién tiene preparado uno de los jue-
gos de Rol mas impresionante de los (lti-
mos tiempos: «Vampire The Masquerade»,
ganador del premio “al mejor juego de Rol"

*F

#

en el E3 de este afio. Y es que no sabemos
qué tendra, pero solo hay que verlo para
que se nos haga la boca agua de vichy.
Activision nos lleva, gracias a este juego, a
diferentes épocas en donde los vampiros
son habituales. Asi, visitaremos las medie-
vales Praga y Viena del siglo Xlll o [as
modernas Londres y Nueva York del siglo
XX, donde variara bastante la forma de
combatir a nuestros enemigos. Su salida
estd estimada para el invierno.

Cuando tengamos mas datos seréis los pri-
meros en conocerlos,




Decorados muy
espectaculares
nos esperan en -
este nuevo
juego...

i
,'
Mucho tiempo ha pa

perota espera hatermi

.-
-

do desde
«Command & Cong r;;glue aal

Porfin esta aqui

su continuacion y promete aferrdrnos a la
pantalla hasta que no nos queden fuerzas.

! a saga «Command & Con-

by I quern tiene millones de se-

e ! guideres en todo el mundo

que seguramente se alegraran de

poder disfrutar otra vez con la

continuacion de este clasico de fa

estrategta. Por fin estd aqui una

s 5egunda parte que se ha he-

R cho esperar mas de lo que
y hadie hubiera imaginado.

. En«Tiberian Sun» tendremos

" que luchar una vez més con-

tra Kane, un tirano que se da- L,

ba por muerto desde hacia

mds de 30 afios y que retor-

na justo cuando la Organiza-

cién Global de Defensa esta

trasladande a todos los civi-

les a diferentes ragiones don-

de el Tiberium no crece —ya

que los cientificos han descu-

bierto una estrecha relacién en-

tre este mineral y los dafios que

| — —

sufre la bmsfera—. Ademas, muchos hu-
manos han sufrido en sus carnes horroro-
Sas mutaciones por su culpa,

Como sucediera con la version de Nin-
tendo 64 de «Command & Congquer», uTi-
berian Sun» estara en 3D, can entornos
virtuales de una calidad grafica impre-
sionante. Es toda una novedad que les ha
costado a los programadores mas de 18
meses de duro frabajo v, seguramente,
muchos disgustos por la cantidad de ve-
ces que han retrasado la fecha de salida.

Aesta gal_ltp no Ies deye sonar
aquella de:''tados'contra el fuego”.

Otro de los as-
pectos incluidos, I
con gran acierto por lo |
que hemes wvisto, son
los efectos de luz. T
Para alejarse todavia !
mas de la estela del
todopoderoso  «Com-
mand & Conguen: ori-
ginal, se ha realizado
un trabajo extra en el
disefio de los terrenos,
asi como en la calidad |
grafica de las texturas
fue |os componen,

La interminable espera sufrida por mu:
chos miles de usuarios esta a punto
de llegar a su fin: las armas estan
cargadas, 1os ejércitos preparados y
los comandantes en jefe esperando
para dar la sefial y comenzar la con-
tienda, Si todo se produce como pa-
rece, podemos estar ante uno de los
grandes éxitos de la temporada tan-
to de publico como de critica,

Pero al final, como siempre ocurre
| | con juegos de esta categorfa, nos au-

umco.ﬂe la saga
an tres ¢
dimensjones.”

Este juegoes ef \ ¥



Mas estrategia que nunca nos espera
en este juego: destruye puentes para
fastidiar a tu rival.

/ aTiberian Sun» sigue apoyandose, como su 5
i predecesor, en las secuencias de FMV con '
: ?ﬁ i actores reales para contarnos el argumento. Ll" ﬂmaE...
< _ﬁy . ] Una de las razones por las que «Tibe- ¢~ )
&7 > rian Sun» se ha retrasado tanto es por =
% & ,// el rodaje de las secuencias de video ‘ ; E'Pnll ﬁ“ m Masmm?
' que nos introducen en el argumento b by il
i del juego. Como ocurriera en el cine - iﬁ‘ e, # PG e Shiny Ent. * Diciemtire
~“La Amenaza Fantasma® es quizas la = « ‘ Para aquellos que no conozcdis
o mas reciente y aclamada-, se han uti- H’_" ( «Messiah», os diremos que es uno de los
L f, _—— ! = w juegos mas esperados de los ultimos
s fond e Epl este nuevo (- - )i ‘ =0 5 -d afios y que —parece ser— por finitiene
Sy, «Commgnd & - fli fecha definitiva de salida: el tres de
- o ; ‘h ; Conquers 3 lizado efectos muy sofisticados para = diciembre (ibenditas Navidades!).
& ; B e te'.'g.';"’“';s ‘:’ - t» | recrear escenarios en 3D. Para tal Las nuevas imagenes presentan unos
R e Pos'a“]i u?larz y o 3 despliegue, Westwood no se ha corto- entornos mucho mas acabados de los
e s‘;li’an 5 * do un pelo y ha llamado a profesiona- que eran en un principio —algo normal
!‘"ll,,. o’ e ime-fe“sos‘ les contrastados de la categoria de debido a que estamos hablando de un
3 ‘1 : P 5% civiles, {Qué . James Earl lones (sobre esias lineas) juego que lleva en desarrollo mas de
{ ek, poca | que por si alguno no lo sabe, puso la tres afios—, aunque la idea sigue siendo
2 gonsidetacion! voz a Darth Vader en Star Wars. 7
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Los bocetos de los vehiculos y soldados que
aparecen en pantalla han sido cuidados como

merece la continuacion de «Command & Conquen,

Una de las cosas que los estudios
Westwood mas han cuidado es el di-
sefo de sus vehiculos y soldados, que
tendran un perfil mas futurista y de-
taltado. Solo hay que echar un vista-

toconvenceremos de que ha merecido la

pena comerse las unas durante meses y

que, por muy similar que sea al «Com- |

mand & Conquer» de foda la vida, nos se- |
| guira pareciendo lo mejor del mundo.

uede alar- |

zo a los bocetos para comprender la
obra acometida y el gran trabajo que
estos chicos han realizado -solo ha-
ce falta que los demas apartados del
jueqgo estén a la altura—.

ommian & Conguer:
Tiherian Sun
Compaiiia;

Genero;
Fecha de lanzamiento:

Westwood Studios
Estrategia
Octubre

de lo mas original. Encarnamos a un
angelote con una mision muy importan-
te: salvar a los humanos del mal que les
acecha. Pero/lo mas gracioso es que
para redimitles debemos hacer el mal,
metiéndonos dentro de sus almas y
haciendo con ellos'lo que nos venga en
gana. Incluso si lo deseamos, es posible
hacer que se suiciden.

PG Fiithol 2000

PC e Dinamic M.  Diciembre
Nuestro simulador de fiitbol mas inter-
nacional se esta acicalando para la lle-
gada del afio 2000. Las caracteristicas
que hicieron grande a «PC Futhol» hace
unos anos estan presentes dentro de la

nueva version: modo manager (donde
haremos las labores de entrenador, pre-
sidente y, casi casi, barrendero), el
modo arcade donde jugaremos los par-
tidos que tengamos asignados como si
de un «FIFAn se tratase y |a fantastica
base de datos con mas de 20000 juga-
dores de los equipos mas importantes
de cada pais. Pero para esta version
Dinamic ha mejorado el engine grafico,

llegando a mostrar enpantalla jugado-
res con mas de 2.200 poligonos y unos
estadios que simulan perfectamentea
los reales. Se han mejorado/los efectos
meteoroldgicos hasta tal punto que
podremos ver a nuestros jugadores
empapados por la lluvia. Estos, ademas,
estdn caracterizados y tienen animados
todos sus rasgos faciales, pudiendo
parecer enfadados, alegres o perdidos.




Guua rapida
1ara GUQ

/I/a o Plei'

Aunque nuestro cuadro de
puntuacion es muy sencillo, nunca
viene mal una pequefa ayudita para

aclarar todas las posibles dudas que -
puedan asaltaros a la hora de ojear / ‘ ' a
« larevista. Atentos, no perddis ojo. -

Llegamos al meollo de la ,
cuestion: a la nota. Aqui os
vamos a poner esa
y A { sensacion que nos trasmite
Tinulo del fjuego c ‘ el juego después de

” probarlo durante varias

En este apartado vais a I — LB r e horas. Nuestro sistema de
encontrar el nombre del juego. / i ] s:ntuadéﬂ es :déuu;: al
Estar muy atentos al sistema : ! Ma::;s:tr‘::;o BS0F

que comentamos no vayais a ! 0.0-2.9- Muy deficiente
confundiros con otros titulos. =3 . 3049 Inszﬂciente

- Star Wars Racer 153
| 7.0-7.9- Notable bajo
En Juegos & Cia. vamos a y. | B8.0-89- Notabie alte

6.0-6.5- Bien
hablar, dnicamente, de las ] 9.0-9.9- Sobresaliente ¥
consolas y ordenadores que h " .
estdn realments operativos | " S Naios del juego
en el mercado, es decir, —
agquellas plataformas que cea I La compatia, el idioma, &1
tienen un ritmo continuo en el i compaﬂla- LucasArts | | precio, el género, el
de lanzamiento o que, muy a y | objetivo y los modos (o

menudo, varian su ofarta. : Género: Velocidad i :::it:l:) :I: ti::?::::;isot
A Bl Precio:6.990 Ptas. PC/9.990 Ptas. N64 | [ datos mportantes que

desvelan de verdad como
quiere decir que, de todas las es el titulo.
versiones disponibles del b s

- - - 4
Iuegs, és3 s [a comentada. Objetivo: consequir el titulo de !
’ Mientras que si el ] . . »
clp tiene el circufito . mejor piloto de vehiculos POD de la Estos datos, que

; quiere decir que existen i recogemos directamente
versiones para ese sistema galaXIa_ de las compafias, son los
pero no han sido comentadas ' requisitos minimos que
dentro del Test. debe cumplir el ordenador

/ Modo de juego: velocidad sin apenas | pora fecutar el juego.
tocar el suelo a 950 Km/h. B vecos estos mintzmos o

. . # P 1 arantizan que el programa
Seqin el tipo de jueqo podréis re ?uucione c:rrectarnel?ta.
;::ontra; en este ap:rtndn | &
0% sobre numero de = " viE L |
Biaithres, eivES tichin * | N° de jugadores: 162  Requisitos minimos ‘
enemigos, armas, violencia, o =
editor de circaitos, 1A de los N C|rcu|tos: 21 . : Cuando comentamos un
personajes... asi, tantos como o Pentium 166 MHz juego de consolas, vercis
generos abarquemos en N POD Racer: 2 2 . una lista con todos los
| — paginas. Necesaria ' periféricos que podéis

" cs utilizar con &l
Armas: No aceleracion 3D 4

Violencia: Ninguna 3, yg ram :
Con dos escuetas, cortas,

descriptivas y concisas frases En Juegos & Cia. vamos a
vamo: a: comprimir lo m:jor ,i 1 \ p:sar pottei ojo :rl::r.u >
peor del juego comentado. Ta Ani H H ! J X ofros cuatro aspectos mas,
VEZ nos quedemos cortos o. Rapldo y m“y d“’ert'do' | al margen de !a
tal vez nos pasemos. y b 5 puu_tnacuén: dificultad,
ops | sonido, graficos y
Dificil en fases avanzadas. | jugabilidad. Asi tendréis
' I una idea mas aproximada
de como son los demas
apartados del juego.
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TOTALMENTE EN CASTELLANO, INCLUYENDO LA COMUNICACION POR RADI
Mas DE 100 AVIONES EN EL AIRE SIMULTANEAMENTE LUCHANDO P@R
RUTINAS DE |A ENEMIGAS DE GRAN'COMPLEJIDAD.
SECUENCIAS DOCUMENTALES DE LA EPOCA.
ACELERACION AUTOMATICA PARA PILOTOS INEXPERTOS. X
PaisaJES 3D IMPRESIONANTES CREADOS A PARTIR DE FOTOGRAFIAS AEREAg,

LA TACTICA QUE ADOPTES INFLUIRA DECISIVAMENTE EN EL DESENLACE DE LA Gm
TANTO EN TIERRA COMO EN EL AIRE.

SIMULACION LLEVADA AL EXTREMO: EFECTOS G, FATIGA ESTRUCTURAL DEL AVION, VISION'NEGRA -y
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El control, enun
principio; es bastante
complicado: los
coches se van

R !
Aunque los coch 3 bastante y muchas

-
~ - ] |
sean de radio cantrol, -~ \ ' ! ressll‘:':i;g::;::
estdn realizadas con oy pareceran imposibles.

todo lujo de d ; e ‘
odo lujo de detalles e i & Ll h} Al final, lo
b nd

El disefio es consequiréis..
inmejorablely los g
reflejos de las

carrocerias algo

Spr. intér HL

superior, o~ 0l. Hoss » L
- .y 4 Y o ARy Ay = .‘ : v
@ . ® 7 Losprimeros coches disponibles funcionanon 3 =
y ey ey 4 matores eléctricos y no estannada mal, pero
I (-‘ ; cuande pruebes los de explosion... isabras lo que
] es corter descontroladamente! -
051092000 ; £
o uu:n:ivf \ )
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00ME*4B7 ‘
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Muchos de los esceénarios presentes en '

«Re Volt» son todo un ejercicio de s
originalidad y buen'hiacer de los _ g . S
programadores: museos, supergigrcados, l gth

barcos e incluso el lejano y salvaje 08568
ARy AT ey g

Pest Control
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Las consolas que recibiran con los
brazos abiertos la nueva maravilla
de Acclaim son Nintendo 64 y Play-
# Station. Aungue estemos hablando | *
§ del'mismo juego, os podemos asegu-
rar que tanto
en graficos co-
ma. en jugahili-
dad son bastan- ‘s
te diferentes. &
La version de
Nintendo 64 es
la gue mas se
parece a la de

—
Jugar en «Re Voltn no'es cosa facil: -, g‘ﬁ{{ﬂbll]ﬂ :
Nuestros contrincantes son de lo |

PC, con el mismo'sistema de meniis.y

mas tramposos y toca napias que ﬂi]:l]l:dgg unos graficos y f!or.“,:m‘ ’muy SIMIAIa-
puedas encontrarte. iPor aigu los race res. La gue nos e.Jo mas perple]os
programadores los pusieron alli! 00: 02180/ fue la de' PlayStation. Dentro de la

‘ play, pudimos observar como todo el I
501 urtinvento nuevo, pero ‘ 2 s apartado grafico, ricoen detalles de
siempre nos han gustado. El y PC, se veia extrafiamente limitado
que posee uRe Volt», en cons / it por. un hardware que puede hacer
creto, es upo de los mas flo- ; B bastante mas. Inclusojel «Microma-
Jos que hemos vistowiltima- /1 ||t chines V3», directo competidor. de
mente ya qué no Ray mucha Frd i este «Re Volt», posee mas y mejores, (&
variedad & la hora de hacer ﬁ i detallesiy movimientos. Es algo real-
los trazados ni de escogerun | * sl mente extrano.
fondo {siempre es el mismo). f  seeccesiai i aiaia Las dos versiones se encuentran dis-
En lo que es sin duda uno de fu__ ponibles en estos momentosy, si nos

los mejores.es en la facilidada la  de[a pista, disefar las curvas, rec- |
hora de penernos a construirlos. tas, chicanes e incluso pongt los
Es tan sencitlo, y saludable, como  itens que podremos recoger.

coger la longitud qglfe necesite- Alfiny al cabo estas coSas son
mos para realizarlo, elegir el color_ para usarlas con salud...

. tuvieramos que quedar con alguna (&
de las tres, evidentemente, eligiria-
mos la de PC, Una recomendacion:
es necesario para disfrutar al 100%
de sus posibilidades contar con un
buen mando (Gamepad o similar).

descampados, obras, mansiones elefan-
tidsicas, museos arqueoldgicos con bi-
chos prehistdricos, supermercados e, in-
cluso, una particular adaptacién de
aquel sumergible [lamado Titanic.

«Re Volt» no es un portento de originali-
dad, pero quien lo ha programado lo ha
hecho de tal forma que a muchos les pa-
recerd (nico y, hasta cierto punto, revo-
lucionario... aunque siga siendo mas de
lo mismo: correr, correr, derrapar, correr,
recoger items, correr y tirarselos a nues-
tros adversarios.

Los modos de juego de sRe Volts dan vi- \ —

da para muchos, muchos meses ya que m’/
Re Volt es |mpresionanl€ enfodos sus aspectos y gderlnés de o5 Hus acabarnos to- . , |
s = os los circuitos para ganar nuevas
aunque resulta muy Slmp! lC_l'hO de UGO':PSU copas debemos encontrar los otros | ' 9
enorme cargamento de diversion | as coches escondidos y los circuitos He vn“ : ]
valioso que otros productos con masrenombre. espejo y al revés. Esto no va a ser l ;
tarea facil porgue en principio el ’
uegos como Revolt hacia mucho @ Nada mas elegir minicoche en «Re Volt» y control nos parecerd algo extra- c
tiempo que no se veian por estos la- entrar en carrera podemos comprobar un fio,.. un poco desesperante, pero co- m Compania: Acclaim
res. El titulo que nos presenta Ac- apartado que, al menos en PC, es sobre- mo todo, con un poco de paciencia Precio: 6,990 Ptas PC/7.990 Ptas PSX
claim es de esos que en un principio no saliente: los graficos. Coches y, sobre to- y buen hacer, nos iremos haciendo @ Género: Velocidad ~ Traduecion: Si
convencen porque parecen mds de do, escenarios, muestran con una suavi- con sus secretos. Sera en ese justo = —
lo mismo, pero que luego, al pro- dad apabullante y una perfeccién momento cuando «Re Volts nos m Objetivo: ganar todas las copas
barlos, nos hacen damos cuenta endiablada formas, colores, luces y des- atrapard, consiguiendo niveles de para consegulr nuevos coches y cir-
de lo equivocados gue estaba- tellos que quitan el hipo: barrios comple- pique arrolladares. Pero no es ora ‘GBC cuitos.
mos, Y es que «Re Voli» cuenta tos con calles, aceras, jardines, tuberias, todo lo que reluce: después de aca- Modo de juego: acelerar, frenar,
con todo lo que debe tener un de 105 o I LU LR BN e derrapar, coger ifems y utilizarios.

5) sl
stiper exito: buenos graficos, Vele 18 th THlaweeEe de «Re Volte bajaran :
musica de acompafiamiento A'si qui quella tel T BTSRRI | N° de jugadores: 124 Requisitos minimos
caiera, muchos coches y cir- contra ieve de.nad RN ver a jugarlo, cosa que B ILETREaT s 14
cuitos y, sobre todo, mu- SM° & £ g Aty no ocurria con clasicos RTUE RIS 28

Pentium 200 MHz

cha, mucha diversidn. | : como sMario Karts o BT ety Si SERANAL
«Re Volty, por eso, nos en- L ~ 7 S sMicromachines», que QRGNS arH Ninguna
gancha desde la primera = S S " . _ resisten el paso del ‘ <
partida con una moderada s < ; \ tiempo como si nada. Engacha desds el principio. '- =
dificultad que pega a la pan- : . ~ Adn asi, este juego de . o |
talla al mds pintado con una S SRR ~ - Acclaim es notable. " Sitabozcabas soduinfla. S E a E ‘

facilidad pasmosa. ¥ e ~ : Nacho

Genghis Kar I , ~— ., A ; L ol ‘Jvegosice 29
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'h j @;57 ‘ . | Lo indevaista La primera vez

interna es fodal

delici que,metamos
unaidelicia. «Wip3out» en
Surcar los “" nuestra

escenarios a A
it PlayStation
toda velocidad ] i contaremos con
dentro de la P, - — lanada

t _ " o

carlinga nos| " . o e Ly S —

LS

ana afirmaciénr
gratuita.

haraisentir) r'
sty B .
vertigo. Y no'es hrra 5
|

1]
Aunque estemas
. en el futuro,

_ - s P Bl
; «Wip3outn . o = — i) - ﬁam

. también muestra

| parajes

. naturales llenos ,4‘{
. de detalles y...

| palmeras.

¥ T B T
i EEE- REERE
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La estela que hizo tan famosa a «Wipeout Los aflcmnados ala

2097» sigue estando presente en esta Ay nueva liga F-7200

tercera parte... iIMPRESIONANTE! LS cuentan por
F ’ miles, y todo gracias

a ti, campeodn.

ERATIT

<t (me}
A5 -

_

A0 57 O e un
T2 18R S

T4 I‘l[sf‘l.l.n.l\ll

Cuando anos atras.eres capaz de crear el

juego de velocidad perfectosobre el mismo

% hardware de la continuacion, te puedes
jencontrdr.conun gran problema' la similitud.

O7ZEE . 0S80
Ve
Eﬂirl_m_'.ﬁps'
h _“‘-f'_’oh‘ SRS TTRINTRO%
- : cuénta... ha

llegado la
hora de
empezar a
acelerar. |

nguardlsta mvemo creado por Psyg-
nosis. Pero no solo de
libros de estilo viven

interfaz de
«Wip3outn'es |
_'md!hu mejor y 54N
tiene mas S
detalles. Bt
Tendremos B2
TLENEY bien colocoditas
TILEITY con sus detallitos que
LB eI dan un aspecto so-
e brio y compacto a los
frms vértices que las forman, Pero es.
- gueno solo |as naves estdn mejor ¢

e
I

 truidas, los escenarios dernuestfan m




OSEE W O2te.

- = | En las salidas
] usw debes ser o mas
{ Hesofreceran ! rapido posible'y;

perspecti ; | ¢ sobre todo,
l‘!aﬂmf . recuperar
padi ! A posiciones. Sino lo

haces, eres hombre

muerto.
/ Lo, °

| :‘:"ﬁ“ﬁ uin-:_ agew : e

b« utn: vas
i . m/h, &
tienes 0
defante y unos "“

metros mas alla
una curva siper

L cerrada..
Pregunta: ¢qué

* haces con un solo
segundo para

| reaccionar?

~  En la serie «Wipeout» hemos tenido la

. oportunidad de jugar contra los ami-
gos siempre que'dispusiéramos de dos
televisiones, dos PlayStation, dos jue-
gos'y, por supuesto, el Link Cable.
Esto, que era una gran idea, no cuajo
por razones logisticas obvias —no co-
nocemos a nadie que tenga en su casa

. el material de juego por duplicado-.
Eso'si, de ser los afortunados poseedo-
res de todo esto, teniamos la diversion

® multiplicada por mil gracias a la juga-
bilidad'de la que hacian gala esas op-

¥ ciones multijugador.

i Para «Wip3out» Psygnosis nos obligaa
tirar. el Link Cable por la ventana ya

/
MEIDK MLII".~1 .JI:II.'[u.ﬂIi'

que, consciente de que estaba pidien-
do un imposible, ha decido incluir un
modo versus a pantalla partida. Ade-
mas vuelve a brindarnos la posibilidad
de usar el inconveniente modo link

O7ZEE OI10-- CBEE [X10-)

! &=

/Y

mayor complejidad respecto de la se-
gunda parte: puentes, curvas, edificios

(itendremos que bajar a la calle
a recoger el cable que tiramos!).
En el modo pantalla partida po-
demos jugar de dos formas dife-
rentes: horizontal o vertical-
i mente. Ambas son igual de
divertidas aunque en el modo
horizontal es mucho mas facil
jugar —vemos mas porcion del
escenario—. De todos modos, si
dispones de un televisor pano-
ramico la particién vertical es
— espectacular.

gigantescos y unos meditados trazados:
concebidos con el tinico objetivo de ha-
cernos la vida imposible, al menor des- adrenalin 1]
cuido gque tengamos. rrera y del tema que e
Ademds, han tenido 1a G E ;?L'I'Eﬁe..gepender CCHTR tamos escuchande:

Wip3out 8 2

aran idea de incluir bi- PEE:ELEIPEELEH guién gang. aqul? !
glrcac:iones. en medio | '
del circuito para que | & sremm

nunca una vuelta sea | 7/ Liegamos al apartado
igual a la anterior que, | / - -

dicho sea de paso, no | 4
lo sera debido a la in-

gente cantidad de ar-

ﬁ_-l‘/
" Compaiia: Psygnosis
Precio: 7.990 Ptas.

. Género: Velocidad ~ Traduccion: Si

Objetivo: destroza el cronémetro a
|2 velocidad del sonido por intrinca-
dos circuitos llenos de trampas.

' que f ' Modo de jueqgo: cuatro ligas con difi-
; £
mmm m};t:;,?na F::latalﬂnes’cros competi T L kL £
i naves
na forma original y, sobre to- [ incluidas en & N° de jugadores: 2 Compatible con
| «Wip3out» N® de circuitos R
3 Orlgmaiporque han incluido nuevas ar- | dan mayor S pree 8 ;‘l:::?g c:rd
mu ue cambian la estrategia a la ho- variedad al A : e
‘a de correr respecto ag:«Wipeout | - i ; pesarroliolcCi iﬂ::;:dg i i Nso g
209 » Y efectivas porque son mucho S A A

mas bestias (permitidnos la palabra)
que en los anteriores juegos.

De todos modos, la serie «Wipeouts no
seria o mismo si en su halo de van-

B ’ gustos no hay
~ nada escrito

Nacho

‘ { L Bl iy 12 rulnawnsmodosdejcego I
e 3 B sor: Wipeout 2097y, Es muy parecido af 2097. IE g
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Enewmigos finales /|, .

P
Salo seran dos los enemigos finales a los que nos 2 '

podremos enfrentar durante el juego. e
En primer lugar lucharemos dores furti-
con unleopardo enuna seriede wvos y aun-
combates gque no cesaran hasta que en un
que terminemos can su energfa. principio
El otro enemigo es el jefe de fos caza-  parece difi-
cil, la faci-
lidad pos-
terior nos
\ da  qué

pensar... Lo triste de todo es que
hasta en este apartado, el de los
enemigos finales, «Tarzan» mantie-
ne la tonica general de aburrimien-
to y monotonia que impera en la ma-
yoria de fases... aunque no dudamos
que el tirén del personaje hara lo su-
ficiente para convertirlo en un éxito.

J

& ' . El escenario de los
@ cazadores sera uno
A de los pocos que se

ﬁ 7 - $ diferencien de la
i verduzca jungla.

.- : - ——

La sombrilla nos seniala el o d
fin de la fase. Nuestro Lz.a"' puede

. objetivo ser3 llegar hasta subirsea
ella, obviamente. cualguier objeto

— de la pantalla:
una caja de
F madera es un

buen lugar para
ver el mundo
desde otra

perspectiva...

‘s

- = - arzany

esmas de lo mismo pero con monosfPnylas; lianas y
. un monton de animalitossilvestrESINEMDISaben muy
3 bien si los estamos defendiendo 6} gpabando.

Lo mEjoydel
El juego nos ensena lo que dara de sila
nueva pelicula de las navidades.

Como en todos los
juegos de Disney
no podian faltar
las: secuencias de

jo

plataformas. Como todos ya sabe-

mos, la compaiiia americana mas fa-

 mosa entre la chiquilleria mundial sélo se
dedica a sacar al mercado juegos de este |

E | sinénimo de un juego de Disney es

la pelicula, su fun- _ tipo que.. bueno, son masdelomismo. | muy verde y nos
cion sera enlazar CLUELEIERENCEERGTR | Como todoes sus hermanos gemelos, [éan- queda claro fase
unas  pantallas tanto éxito estd cosechan- se los «Aladdiny, «Rey Ledn» y «<Hérculesn, tras fase, enemi-
con otras, siendo LR NETELAEULTG A | «Tarzans ha tenido el detalle de cambiar go tras enemi-
estas lo mejor del Pronto en Espana. . los escenarios para facilitar que nuestro go y salto tras
juego. Gracias a ellas nos argumento  progresiva- e hombre mono vaya de arbel en &rbol co- salto. Después
iremos introduciendo en el mente aungue esto no bas- ' N giendo /tems y esquivando a todos los | hay otros tres
tara para salvar a este Tar- ‘ ~ enemigos que le saldran a su paso. escenarios,
zan del fracaso, aunque . Anulando la opcién de elegir el camino pero no dejan
équiénisabe?, a lo mejor se . as nos agrade, el programa ofrece de tener un
convierfe en un boom de \ % 50 \ nos papel testimo-
ventas. De lo que estamos _ haci; ante, fomen nial dentro de
seguros es que estas ima- L_ | aburrim 0 ¢ i ridad un conjunto tan
genes nos serviran como i £ ; { verde como las
- aceitunas.

b
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e i “ Tosr |
finalizar cada
fase, el juego
nos da la
informacion de
nuestro estado

general.

Tarzan se ha caido de bruces y no
quiere despegar la cara del suelo...
¢habra encontrado algo?

VINS UV LLEGTUELD
A A o
VELUCUNIPLETE

oL o
WICONTINUE

De Nino.a hWomposapiens

Como podeis ver nuestro héroe comenzara siendo un jocoso nifio
que acabara convirtiendose en un horrendo ser pensativo.

Unaide las cosas gue Disney mejor ha he-  movimientos que vamos a utilizar durante
cho es darnos |a posibilidad de poder ju- el transcurso/de toda la aventura. Lo tinico
- gar con tarza- que nues-

nito y luego fro  hom-
con Tarzan. bre-mono
En principio, cambiara
jugaremos sera el ta-
con el pegue-  mafio. Todo
foyconocere- lo . demas
mos todos los igual.

AAaaaahhh pava Game Bo'yv'

A diferencia de la version de Play,
nuestra humilde Game Boy Color
alberga un cartucho divertido,

espectacular... y repetitivo.

La version para Game Boy Color es bas-
tante mejor que la de PlayStation, pero
el juego es lo de siempre /no se estard
Disney repitiendo un poguito?, los perso-
najes se mueven a gran velocidad y los
escenarios son mas variados (y no como
ocurre en PlayStation), ademas nos ten-
dremos que enfrentar con bichos de lo

“Corre corre que te pillan", pero ten cuidado con los
bichos que salen a darte Ia bienvenida.

(iltimo, un juego del escondite muy parti-
cular con nuestro amigo Terk, el gorililla.
Visto ésto nos preguntamos Zpor queé la
version de PlayStation es tan raguitica
en variedad y opciones de juego?...

TESTL | T
/ff_ i 7

ar,

YEOAE) Y

- S ;’,’L'r";b:; .

T L. e san
Las mofetas huyen cuando Tarzan levanta las axilas.

Normal, lleva mas de trece afos sin conocer el significado
de la palabra jabon.

mas variado que van desde serpientes

-

4

w
‘

o3 fCon «Tarzan» empe-

zaremos a dar los

. primeros pasos des-

de pequefio. Cuan-
do es un mocoso
nos enfrentaremos
a todos los peligros
de la jungla con la
ayuda de nuestro
amigo el gorila
(Terk), al que ten-
dremos la oportuni-
dad de manejar en
algunas fases. Eso
si, después de pa-

f

hasta caimanes sedientos de sangre. Es-
te cartucho nos ofrece varios modos de
juego: el tiptco encuentra cositas y sal pi-
tando, otro para el gue necesitaremos la
Game Boy Printer gue consiste en colo-
car figuras sobre distintos fondos, y por

.

e
-7

Compania: Disney Interactive
Precio: Sin confirmar
Geénero: Plataformas Traduccion: Si

B
Tarzan

sar varios peligros, nuestro héroe se con-
vertira en el hombrecillo hecho y derecho
que véis en las imagenes, y aungue cam-
bie de look, el paso del tiempo no le fa-
voreceri en absoluto puesto que seguir ai
bt il 4 s

ue come un Disney lanza de nueve un
juego dirigido al publico
mas joven en el gue no
cambia nada. Somos cons-
cientes de que la formula
funciona pero el potencial
de los personajes Disney no
deberia desaprovecharse
juego tras juego ofreciendo
siempre mas de lo mismo.

Gustavo

Objetivo: saltar, luchar, coger items
hasta terminar la pantalia y resca-
tar a la bella damisela en apuros.

Modo de juego: salta de arbol en
arbol recogiendolo tado, 5i puedes.
rs

' N® de jugadores: 1
Niveles: 16

. IA de los enemigos: Baja
Armas de fuego: No

| Violencia: Nada

Compatible con
Dual Shack
Memory card

Las secuencias de la pelicula.

pEmm
 DIF SON

Siempre lo mismo.

'Jvﬁsﬂﬁ@@ 33
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Los escenarios, de este
juego son bastante
“tétris-cos!' y estdn
ambientados en los
exteriores de un templo

\ azteca

LiHEL

AR

| Si hacemos cubos 4x4 recibiremos lineas de regalo.

CO

e nuevo nos invade la fiebre de

«Tetrisn. iSi, ya sabéis!, aquel jue-

go en el que las fichas iban des-
cendiendo sin pausa mientras intenta-
bamos completar habilmente una linea
en la parte inferior de la pantalla.
Y es que decir Nintendo es sinénimo de
«Tetris» porque, al margen de sus prime-
ras versiones para maquinas de 8 y 16
bits y algunas versiones para PlaySta-
tion, la compaiia de Mario ha sido tradi-
cionalmente la que mas ha disfrutado
del fenémeno creado por Alexei Patjinov.
Este «The New Tetris» no aporta muchas
mas cosas que las vistas en la versidn

{ original ~por algo se llama «Tetris»— ya
| que el desarrollo es el mismo y, salvo un

par de ideas nuevas (que no originales),
no ha cambiado absolutamente nada. Es
por eso que no entendemos muy bien a
qué viene lo de New...
Quizas, la novedad mas
llamativa de este juego (%
sea a posibilidad de guar-
darnos una ficha para W
es0s momentos criticos en

NAME:

1 | OPFOMNINT:
]
I GAME:

WOM D)

MAWYAN

A ACCERT [} BACK

| Tan:salo qhs
| auegan237y
mea%para

ifuna

ﬂe las ochd
mamullas.

]

.

AACCERT | B BACK
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los que no sabemos qué hacer con lo que

cae. No esta mal, pero los viejos usuarios

pueden asustarse bastante. La segunda

opcidn (que se vale de los

cuatro puertos de cone-

% xi6n de la N64), es el mo-

USB  do multijugador: en él, po-

dremos sentir lo que

experimentan nuestros

| adversarios cuando les

| mandamos, de regalo,
unas valiosas lineas.

En el resto de apartados,
«The New Tetns» para un solo jugador
nos ofrece varios retos. E primero consis-
te en intentar superar nuestros propios

MASTER
SPRINT/ ||

Mmﬂmmm&m_

ren
Nintendo 64 con
algunas
novedadesy el
inconfundible
sabor a clasico de
toda la vida.

1 noche en los exteriores de un tem-

En el cuadro que hay
situado en la parte
inferior derecha de
nuestras pantallas
encontrargmos la®
informacion de las
lineas que llevamos y
1. el nombre del jugador.

LN EY

2 10
g
¢ 16U

\-‘-’5 Y,
r{"";i'[ '!.‘]_'i’ ::'

R

La ficha que
parece en la |

pparte. superior

izquierda es

" una ficha |

I
comodin. |
|
7

T e

/ i
4 51 . = g L J

- .,-t‘»éi' b o I
LINEL ot

——-—_—-—-------—|
picarnos con otros amigos.
Por dltimo, podemos conse-
guir puntos para cons-

FiAnle

IO

AR

taran al gran publico sera el nuevo mo-
do multijugador que nos da la posibili-
dad de luchar contra tres amigos, o
enemigos, mas. {Quienes seran los osa-
dos que intentaran desafiar a nuestra
pericia e inteligencia?

Esta opcion es muy divertiday aporta al
cartucho los grades de entretenimiento
que le faltaban para convertir a «The
New Tetrisn en una verdadera bomba de
jugabilidad.

La cosa consiste en recibir fas fichas con
el mejor humor posible, celocarlas rdpi- |
damente para completar lineas —nues-

_tm conaio: que |

| truir las ocho maravillas
SN del mundo: cuantos més
MESNSSSN puntos  obtengamos, §
mejor para nuestro monumento.

Lo que si debemos tener claro es

que nada mas encender la consola
vamos a notar los cambios de las di-
ferentes versiones que hemos visto
anteriormente de uTetris»: y es que
las pantallas de este cartucho tie-

nen mejores disefios, colores y jhas- ¢
ta efectos de luz!, que nos sitian de

plo azteca, lo que da al juego una
ambientacidn un poco fétris-ca.

Seguramente muchos noes hemos
alegrado al conocer que aTetris
vuelve. Otros se horrorizaran sélo
de pensarlo, pero todos se congra-
tulardn al comprobar que su carga-
mento de diversién sigue intacto a
pas‘ardl lounu. las vmimasylas

N® de jugadores:
Niveles:
Novedades: almacenar ﬁ{ha
Reflejos:
Diversion:

Compania: Nintendo
Precio: 9.995 Ptas.
Género: Inteligencia Traduccidn: NO

Objetivo: formar lineas completas
para evitar que nuestras fichas lle-
guen a lo mas alto de la pantaila.

Modo de juego: contrarreioj, multi-
jugador y bate tu propio record.

1a 4 Compatible con
Cantroller Pak

Medios
Mucha

Es el mismo de siempre y el
modo multijugador.
LA qué viene lo de New?




OVEJA (En inglés, sheepl): Rumiante bdvido de la subfamilia de
los ovinos, de siete a ocho decimetros de altura, frente convexa,
cola larga vy lana espesa v flexible; se cria en domesticidad vy de &l
se aprovechan especialmente la lana v la carne. Destacan por su
absoluta estupidez y tendencia al suicidio colectivo.

Muy pronto en tu PC

empire &e dinarmic

I NTE R CTIVE M ULTIMETDTIA

hasta donde llegue tu imaginacion

PC-cdrom Windows™95/98 www.dinamic.net
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" «Um Jammer Lammy»ies ta cont nun naturat@el tan traido y
llevado «Parappa the R@pper>», y aunque el protagonistayla
musica pyan cambiade, lo diversion sigue intacta.

.

R Sl e . 5 g v >
. s s it N
o e ; o = ?

Rapper» es una evidencia mds de la  porque sigue la misma forma de juego, aun-  disfrutar en la primera parte.
fiebre que estamos viviendo dltima-  que el protagonista y los estilos de miisica Exacto también es el apartado grafico:
mente en lo que a juegos musicales se  hayan cambiado radicalmente, muchos colores en pantalla, escenarios
£\ refiere. Hogares y salones recreativos ~ Atrds quedaron esos divertidillos y marcho-  simpaticotes y el reclamo de los origina-
estan viéndose inundados por noveda-  sos rap de «Parappa the Rappers, puesto les personajes planos en pseudo-3D.

des que acogen la idea de realizar mi-  que en «Um Jammer Lammyn la tonica—mu-  Como vaéis, por las pantallas que acom-
'
\

La continuacién de «Parappa the Y es que le podemos Ilamar continuacién este Parappa 2 es igual al que pudimos

sica o, simplemente, bailar utilizando  sicalmente hablando- serd el rock, pop e pafian estas péginas, no hay muchos
pulsadores, guitarras e incluso platos  incluso algo de trash-metal. Este cambio en  cambios en los graficos... y la verdad,
v de Dj. Sin duda, uno de los padres de  la milsica no afecta a la forma de jugar, por-  tampoco los necesitaba.

este género en el mundo de las consolas  que el sistema de Donde sf hay variaciones consi-

es aParappa the Rappem, que salié hace derables es en el sonido. En es-

un afio para PlayStation y que aluciné a to- ‘ ‘ P! . ta ocasién el protagonista es

do el mundo por sus ideas frescas y origina- S } Lammy, una estrella con mu-

les. El carisma del personaje y las divertidas . \ ' chos problemas en la guitarra

canciones fueron los principales artifices ' (B que, como ya ocurrié con el ra-
del nacimiento de un género que, aunque § A AN pero de Parappa, debe utilizar la
parezca lo contrario, ha estado durante | 3 miisica para salir de los embrollos
afios delante de nuestros ojos. Un afio des- L, 155 il i | que la persiguen. El caso es que
pués, y ya con el rolfo musical asentado y o5 Y| WLt WSS en cada fase tendremos un tema
cientos de miles de adeptos enganchados al A % pt . (0, et musical diferente que hay que in-
invento, Parappa regresa con un sugerente | & ; - 1 terpretar tocando determinados

St eyt an I‘P.tl.unqueﬂlos botones son pocos, habra momentos en | botones en el momento.justo.
. - -

| Jos que nuestros dedos se volveran locos.
»l J
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(t.x PRy "; Las situaciones pueden llegar a ser realmente estupadas,
* ‘r o e pero mds de una vez nos partiremos la espalda con ellas,
por eI escenario, mostrandonos
dres muy detallados de/la accion.

el

Las camaras durante el juego volaran
‘ panoramicas, primeros planos y encua

m\w j

nguera es de

puntuacmn

24 La fase de apagar el fuego con la ma

lo mas tronchante que hemos visto

all of fame -~
nos espera,

bendito mundo de los videojuegos.

El instruménto que

toquemos sphara como una
guitarra, a pesar de que su
apariencia sea bastante

diferente.

¢l botdn que se corresponde con la nota y el

| instrumento correctos. Este sistema se dife-

~ Aligual que en «Parappa the
Rapper, el modo de juego con-

siste en utilizar los botones del

control pad en el momento justo.

Cuando comience el tema apare-

ceran unos iconos —los mismos que tienes
en el mando de la PlayStation— que se co-
rresponden con algunos acordes del tema
musical que vamos a interpretar: cuando la
cancion llegue a ese punto, debemm

El maestro cebollino tiene la clave para
ayudarnos en «Um Lammer Jammyn.

Estas canciones —que se encuentran en in-
glés—, han sido compuestas con una brillan-
tez exquisita y son muy divertidas. Eso si,
esto tltimo lo sabemos porque las letras es-
tén traducidas al castellano y aparecen du-
rante cada fase a modo de karaoke en la
parte inferior de la pantalla.

EE EREr Y

rencia del de «Parappa the Rappers en que
podemos saltarnos en algunos momentos
las combinaciones preestablecidas dando
mayor interactividad al juego.

Si al terminar la cancion no estamos en el ni-
vel gaod o cool, nos pasara lo que ocurre en

a captura de la derecha: el fin se apoderard

de nuestra endeble partida.

'Y es que en este jlego la traduc-
cién no es imprescindible, -aun-
que siempre es recomendable-
ya que la diversién que nos pro-
porciona no conoce de fronteras

idiomaticas. En «Um Jammer

Lammy» s6lo necesitamos sa-

ber dénde estan los botones

correspondientes a las

canciones, poner mucha

atenciéon y ejercitar

nuestra habilidad. La

gran novedad, junto al

hecho de poder saltar-

nos a la torera los co-

mandos predefinidos,

es el modo para dos

jugadores que tanto echa-

mos de menos en el primer Parap-

pa y que a muchos nos parecié

un error garrafal. «Um

Lammer Jammy» es supe- \

rior a éste, sin duda. -
Nacho :

()

/|

a0

2 UGADORes

«Parappa the Rappem fue un m mu
mitado por su infimo ntimero de canci

y por no poseer un modo de dos jugad
que diese mayor fongevidad a su diversiol
Sony, consciente de este error, ha inclui

una opcion versus que, en un pringipio, ests

oculta y que da nueva vida a la historia. 56-
lo cuando nos hayamos pasado todas las fa-
ses podremos competlr contra otra ju

nunca en este

1“.‘;«

-

 Asi, podremos tocar junto con una réplica

de Lammy o utilizar al protagonista del jue-

| go anterior: Parappa.

5

Con la excusa de este modo versus podre-
mos revivir un delirante duelo per turnos en
el que esta en juego la mejor interpreta-
cién. Esta modalidad es, sin duda, fa mayor

novedad de esta continuacion... lastima
que tengamos que completar el juego para

. poder disfrutario.

CPuntuacion

64

Ilm Jammer:
Lammy

GEBC
DC

N°® de jugadores: 2
| N°fases: 10
Musica:
I Interaccion:
Composiciones libre:

Compaﬁia: Sony Computer
Precio: 6.990 Ptas
Género; Arcade Musical Traduccion: Si

Objetivo: ayuda a Lammy a llegar al
concierto de su vida salvando los
probiemas que le acechan.

Modo de juego: utiliza los botones
del mando para componer,

Compatible con

Dual Shock

Pop, Rock y Trash Memory Card

Mucha
No

‘uegosiae 37
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. paqueho hueco junto
conisu otro yo mas
adulto y'fontanerp,

8 Cuendo Mario
realiza unihoyo
espectacular; nos
hace el famoso
gestode (o V de
:ﬁ

28—1 00

Nintendo vuelve a tirar de sus

personajes para convencer al gran
publico de que son, casi, los que
inventaron esto de los videojuegos.

0 1o ha dudado ni un momento,
N Cuando la luz roja de emergen-
cia se enciende en casa de la
gran N {que llaman algunos), Mario, Lui-
gi y compania saben que tienen gue
vestirse de bomberos, coger |a mangue-
ra y apagar el incendio.
A uSuper Mario 64» le siguié sSuper Ma-
rio Kart 64». Hasta aqui todo normal: dos
clasicos de a que tenian la obliga-
cion de asomar el peluquin por el barrio
para saber qué eran capaces de ofrecer
cuando se les disfrazaba de poligonos. El
problema vino después: gue st «Mario
Party», que si «Smash Brotherss, que si
«Mario Golfy... lo que te rondaré morena.
Nintendo, saspechnsamente. empieza a
saltarse a la torera la maxima que tantas
lealtades le habia pro [
sta estrategia
: iere imitar a
Sony, que lanza ya algu ueqos como
si fueran churros: Spyro 1y i, Medievil I'y
Il..—. La lista es infinita.
Golfw s, por tanto, la enésima
el fontanero —todos seguimos
a €l como un currante
as de dos décadas ya era
compis en una conso-
la de marca Nintendo con resultados
. muy buenos, a pesar de los pesares.
El juego, lejos de intentar ofrecernos un
arcade de golf, utiliza la simulacién como
referencia para la mayoria de opciones
por lo que, en un principio, cogerle el ai-

38 Juegesic

re puede suponer, para |

J6venes, unas cuantas ho

miento con las palos.

El cartucho, se decanta por utilizar un
modo de control muy conocide entre la
poblacion de aficionados a este tipo de
juegos. El legendario «Links» —saga proli-

fica de simuladores de golf para PC- es

el ejemplo en el gue se mira este cartu-
cho porque es, con diferencia, el

mas sencillo dos: pulsamos

una vez para i el tiro, una segun-
da para marcar lapotencia —eslaba-
rra horizontal g en la partein-
ferior de las p — y una tercera
que debe dejar el indicador lo mas
cerca posible del punto de partida.
Aunque pueda parecer sencillo, después
hay que tener en cu

hasta el efecto que le de

Si en un aspecto «Mar

conseguido es en el de las vlstas. Si no
nos fafla’ '

e —ef algunos momen-
stamos viendo la TV

Golfs es un cartu-

cho divertido, que fomenta el juego par-

ticipativo -hasta cuatro jugadores- y

puede entretener tanto a mayores como

Jovenzuelos que quieran dar sus primeros
pasos en este deporte. Curioso...

UN HOYO

Antes de comenzar cada hoyo, el cartucho

realiza un recorrido aéreo para que nos hagamos

una de idea de como debemos afrontarlo.




e
BEOYEYS

Si haces un
mal hoyo, Ia
respuesta de
tu personaje

Mini Golf

sera llorar
cobardemente. En Mario Golf hay que ir por orden: primero debemos coger al bebé
iPara que Mario y jugar al mini-golf para poder, luego, seleccionar al fontanero
aprendas! adulto y que compita en los campos profesionsales de 18 hoyos.
Hasta la T e para que os paséis por este apartado
b A A . 8 . \F o T g - 2 y confiéis vuestro éxito a algo mas
armara con -

tangible que la suerte.
Aunque existen circuitos mas comple:
' jos, basicamente los trazados de mini-
tienen lugar dentro de las letras

los palos

LEICBILEIELE  Un simulador daportwo sin modo versus es como una noche sin luna,

:""_‘ como una consola de Nintendo sin un buen juego de Mario o... ipor
OVItos.S qué no!, como un campo de golf sin hoyos.

b ; s ‘' del abecedario.
el [ FTTT hay un aspecto que este tipo de si- tengas a tu B oo e T |1 Asl que ya que jugamos con [a conso-
o muladores cuida mucho es el alcance -to- jum £ — = ) la, podemos aprovechar para repasar
competicién: hasta cuatro juga dos los dias— = ;ﬂ R Aunque parezca extraia, esta opcion esa veintena de letras que tanto va-

pueden verse las caras en «Mario a tresamigos [EIEREAEIEL BN BN de jugar al mini-golf puede seros de mos a usar en |
Golfs a la vez. para jugarte- | } -1 enorme ayuda f ontrolar algunos nuestra vida M
Huelga decir que estos modos resul- la  contra S o | aspectos que és | que cotidiana..
tan mucho mas divertidos que los de ellos, el car- oo vl | poner en préctica en/los campos gran-  iPara que lue- !
un sélo jugador pero previendo que no  tucho permi- == T des de 18 hoyos. go digan gue
[ Z te competir contra la maquina —gue La inclinacion del terreno, los obsta- los videojue-
controlara a tres golfistas- y luchar culos, |a perspectiva y hasta los rebo- gos perjudi-
de la misma manera, El inico inconve- tes extrafos son razones suficientes can la salud!
niente es que mientras tus adversa-
rios humanos tienen cara y puedes de-
cirles de todo, los que controla la

mdquina no hardn mucho caso de tus ' :
apreciaciones subjetivas. 5 o ' ' I os M

En «Mario Golfs hay sitio para opciones
! dlsparatadas tan divertidas como la propia
practica del golf en serie. Palabra de Koopa...

tidas, Una de
parti- ellas ~la més
das serias original- es fai¥
que poda- la que nos EXE
mos jugar- obliga a jugar contra otros golfistas
nos en todo ipletando misiones. Es decir: a ver
| momento, quil . o!a mas cerca del hoyo
el cartucho incluye esas opciones de uie _ ‘mas lar-
bonus, casi gramsﬂlls. que porlen a {0
prueba la habilid: 7 _ Otra es la de
. 4 los anillos: en
751 cada hoyo hay
:n. que colar por
€505 aros un
| numero gue la
consola nos pi-
de. Gracioso,

-
M

.

D
*
20
® 1

)
2oy
alf ]

N

CPumtiacion s
a ,
' Mario Golf 76

Compania: Nintendo
Precio: 9.990 Ptas.
Genero: Deportive  Traduccion: NO

Objetivo: conviertete en el nifio a
base de golpes completando los
recorridos de 18 hoyos.

Modo de juego: campeonato, nini-
golf, practica y siete modos mas.

\

| N de jugadores: a4  Compatible con

. N° .
N* campos o Controller Pak

N personajes: 16 pimbie Pak
_' - | 1A golﬁstas: Media Extension Pak
; i Nivel simulacion: Media
-

e ) Facil de jugar, muy divertido R
- &y con muchas opciones. - N .
- . Aspecto demasiado infantil. T [ B R
"o . DIf SON GRA UG
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o Tesr oo
, \ Antes de

terminar con un
enemigo, es

bueno aturdirle
Raizel es un BRI
vampiro que ha
caido en
desgracia. Esto,
dicho asf, no
parece que tenga
mayor
importancia, pero
la tiene, al menos
si nos remontamos

rematarle con
cualquier
maldad que se
nos ocurra.

Hay algunos
vampiros que, aunque
no lo parece, lo son
~y encima
descendientes
nuestros—.

a unos cientos, o
tal vez miles, de
anos después.

aizel es vampiro que, si
Rcomerlo ni beberlo, se vio
apartado del resto de sus
congéneres. Su mayor pecado
fue que le crecieron dos her-
mosas y potentes alas con
lasique poder volary pla-
near sobre las cabezas
de los pobres mortales. El
| jefe de aquellos chupa-
4 ‘ ; sangres se enfadé mucho
! v, sin dudarlo; tiré a Rai-
~ zelalo mas profundo de
~ una sima para que su
cuerpo y su alma no tu-

vieran nunca descanso.
Asil las cosas la aventura
se presenta dificil, pero con
lo que no contaban los ma-
lignos colegas del defenes-
trado es que éste sobrevivi-
1 \ ria por los tiempos de los

El fuego es un
buen remedio
para terminar
con la plaga de
animales de
ultratumba que
pueblan este
«Soul Reavern,

tiempos y, volve-
ria para purgar su venganza acabando
con la estirpe que una vez fue su familia.

«Soul' Reavery, sorprende desde el primer s

momento. Cristal Dynamics ha disefado el
Juego, siguiendo los pasos de su' popular

~~ ulegacy of Kainy pero lo curioso es que es-

ta'segunda parte no tiene, conceptualmen-
te hablando, nada que ver con el primer
Juego: es mejor argumentalmente, en grafi-
cos, en sonidos y miisicas'y, por supuesto,
endesarrollo general y jugabilidad. Con es-
te «Soul Reavem, alguien de la compania

A

americana se ha solta-
do el peloy ha realizado
un gran esfuerzo para
poner en nuestras manos
% uno de los mejores arca-
des de accion 3D que
nunca hemos visto

sobre un PC.

Los entornos
3D son
monumen-

tales, estan
disenados
con gusto (si es que el gus-
to de ultratumba puede
ser catalogado asi), y la
ambientacion ha sido
cuidada al detalle. Si el mes
pasado os hablabamos de «Shadowmany,
ahora tenemos que rendirnos a las virtu-
des de este segador de almas que se ali-
menta con las esencias del préjimo y que
encima habla espaniol: un castellano poé-
tico, hermoso y perfecto.
A las virtudes ya enumeradas hay que
unir otra que multiplica en acierto a las
anteriores: los movimientos, acciones y
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Elwta | W mm

defenestrado

por los que ]
/ creia eran sus
hermanos.
bsica-

La mitologia vampirica, alimentada
mente por |a leyenda de Dracula, es muy va-

caer desde una

,;‘ riada y alumbra numerosas formas de ter- k%
Las luchas han sido resueltas de un modo ( minar con la existencia de uno de estos N | “hai
- parecido al «Zelda» de Nintendo.64: pulsando’ malvados seres. A medio camino entre |3 Ay i '5‘-; ~ "
K % — B ina tecla, encararemos siempre al enemigo. J ciencia y la creencia, casi todo el mundo es- ‘\' (%5 o
; ta de acuerdo en que uno de los métodos mas 9 o {
} " ‘ efectivos es el de exponer a uno de estos malig- W s 5
- L'I ) nos a los rayos solares. Asi lo avalan famosas - ' @ e
Raizel ya no conoce lo gite es el apetito terrenal % campanas publicitarias de algunas marcas de gafas i )
—vamos, que no se acuerda de como esun chuletn o la cantidad de guiris que pacen en las playas me- % : &
de Avila—, Ahora solo pyede devorar almas. diterraneas mientras sus cuerpos se consumen bajo '
un solazo de justicia. . N i R &
iy 7 En «Soul Reavers, que no necesitan de mitolo- L -
gia accesoria paraimaginar hechos desagra- . T o
( dables, han incluido dos mas que también han sa- » a S -
- cado de esos legendarios escritos: la muerte por TN
4 empalamiento —de la mano de algiin arma que por- S f"'/' |
te Raizel- o bajo los efectos calorificoside unabuena | ! A [
antorcha. Todos tienen el comin denominador de la L \
] violencia que, dicho sea de 3 = \
paso, esta muy mal vista e omeggencilloide » -3
! enemigo én una
vengan de donde vengan
' ’ nuestros enemigos. i Harto del trato
i Cualquiera de estos méto- J que recibié de sus
| & doses igual de efectivo, pe- ~ w’famlfi,aresu Raizel
} ! fo tal vez el crematorio e$ N razo“::";et:::;
jp— — = el mas sencillo y ra- v P pee
pidode ejecutar. 7~ . toda su estirpe.
P AN Q 4 iQué bruto!
. 1 = "
AR —
-
El juego toma otro color cuando nuestro
' personaje va armado con esa lanza que
véis abajo. Creemos que &ntes Ia usaban
=7 en un grah almacén para trinchar pollos.
Al margen de
haber perdido
Los escenarios del juego -y mucho peso, Raizel
sobre todo en PC- lleva ese trapo en .
adquieren unas Ia cara porque la
dimensiones mastodonticas @ mandibula inferior &
y estan ambientados se la dejo
marav:llosamente. « incrustada en el
e ————— suelo después de
‘

, altura de |

-
£ Puntuacion

Podemos Raizel puede

acceder de un M pasar del -
portal a otro ys % O mitmdo dellss = 7
facilmente, Asi \ miusrtos al de
? | | ' Soul Reaver

nos ahorramos fos vivos con
las caminatas T y . 8 “un bailecito
hasta llegar al La version de consola dell juego, por Sa— .Y

lugar donde nos fortuna, es EXACTA a Ia de PC salvo
el apartado grafico —por razones

- eliminaron. |

in asi, los I Género: Accion 3D Traducciom Si

entornos 3D: se tio, igual que los graficos, énemigos,

[ o
aE = Dan. 1 .
Georgey Dan, E Compahia: Crystal Dynamics
@ £ Precio: 7.490 Ptas PC/8.490 Ptas PSX
I' f PC

| . 2
S ¥ mueven perfec-  golpes y muertes, YNG4 hogjerwc'u:ga,' :°":;jela:,:'"r’ ly
tamente, las  «Soul:Reaverr reivindica, de esta for- ! — “::te' 1 dq‘;'e f 3 ; ‘?co:
posibilidades' de juego del misicas es-  ma,un lugar entre los grandes que ha I GBC el g L]y

tan' en el conseguidoa base detrabajoy, sobre ! Modo de juego: lucha contra tus

protagonista. La variedad =
mismo si- todo, afos de reposarien lo mas hon- pe enemigos y absorbe sus almas.

de movimientos, la rapidez

| |
de ejecucién y la cantidad dodelasimaalaqueisus con- 4
de acciones parecen saca- e géneres vampiricos le tiraron. N° de jugadores: 1 Requisitos minimos
das de los gloriosos «Mario 64» o Si'tenéis una.consola de Sony N* Niveles: 10
. . : ] 3 Pentium 200 MHz

«Banjo Kazooie», Completamente es- es casi un paso obligado I Clanes vampiricos: 5 ' Aceleracién 3D
pectacular. En fin, que sobran las_ pasearse por los yermos para- Armas: St 32 MBRAM

_ palabras paral definir. un juego jes de esta bendita maravilla I Violencia: Media
muy. bueno y divertido, y tre- visual y, ante todo, jugable, A < f
mendamente largo que gustara : que Cristal Dynamic se ha sa- Los escenarios, fa traducclon y [re— =
atodos los que se acerquen a él'sin Siiksiue Rajzelpl cado de la manga ~no sahe- f fa Wmm — = 3
prejuicios. iViva los vampiros! sonilos halos de color vi mos muy bien como-. A Al i 4 Q 5 \CRA m-“

José Luis véis aqui...
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contara con un
menu que nos e
.. sirve para dar AT
% Grdenesy B 3 !
comprobar el 3 i
estado de
nuestros soldados.

.‘ ————1957 ‘ ' ' |Cada nave %“ 5

También

tenemos

acceso a la

informacion

de todos y

cada uno de
™ los planetas : L=
¥ que aparecen 2

en el juego.

3
| B
ms |

§

I i

Dinamic Multimedia se
apunta al género
estratégico, con un juego
made in spain que
mezcla aspectos ya
conocidos, con nuevasy
originales ideas.

Hazie polfico

Una de las novedades que/in- nes son nuestro aval de victo-
cluye «Space Clashy es lajpo- riat si no andamos listos, e
sibilidad de parlamentar con enemigo nos come el terreno
los demas imperios para in- comercial y militar

tentar conseguir resultados Entre las competencias que
optimos. En nuestra labor de «Space Clash» atribuye a sus 8
politicos debemos ser per- politicos, esta la de farzar a ' :
suasivos, diplomaticos y te- un territorio a venderse por

ner muy claro que, muchas una cantidad de dinero. Si lo
veces, para conseqguir un ob- pensdis bien, es una buena
jetivo hay que renunciar a al- opcian que puede evitar un
go: es decir, para aumentar buen numero de muartes.

el precio de un
objeto, hay
que negociar £
una paz o co-
sas parecidas
Por fortuna, ef
programa no
incluye un mo-
do mitin con el
que mentir a
los' pobres ciu-
dadanos ofre-
ciendo pensio-
nes y cosas asi. :
Aqui las accio- o

uchos son los juegos de estrategia

que podemos encontrar en'el mer-

cado, pero ninguno combina el ar-

te de vender, comprar y politiquear como

lo hace este «Space Clashn, donde tendre-

mos |a obligacion de hacer todo esoy, por
supuesto, conquistar la Galaxia. '
“El programa plantea desde el principio
cinco modos de juego. El primero consiste
en una campana espacial, en la gue ten-
dremos que conquistar.el universo a cual-
quier precio..Para llevar a cabo nuestra
mision es preciso entablarun praspero co-
mercio con otros imperios para, de esta
forma,.conseguir dinerito fresco que nos
'permitahacer frente:a los costosos gastos
que nuestra flota galactica produce. Ade-
mas, ne debemos descuidar nuestras rela-
ciones exteriores, el palitiqueo, ofreciendo
alianzas a.quien lo merezca, declarando la
guerra a trache y moche o regateando el
preciode un pais para.comprarle. Al final,
" todo esto debe servir para convertirnos




No, no son hormigas, son
fieles guerreros que muer#
Bor su imperio sin sa

=~ iesla g

En ekindicador inferior obtenemos toda la dara
informacion necesarid para afrontar las
diferentes campanas.

_en los duefios del
| espacio conocido. Otro' de
. los modas.es una camparia lingal simple,
gue consiste en ir directamente de pla-
I'neta en- planeta conquistando todo-lo
# gue salga a nuestro encuentro, ya sea
por las buenas o por las malas.
El siguiente modo tiene como nombre Es-
' cenatios,y comola propia palabra indica,

«nos propone entrenaren el escenario del «

juego que mas nos agrade.

"“El modo Misianes nos reta, por su parte, a
superar diferentes sitbaciones -compli-
cadas gracias. al talento de los progra-

| madores-, que tendremos que’.resolver.
Por ultimo, nos encontramos con el modo
multijugador, que permite a cuatro con-

f - il - o e
qurstadores ESpaCIa|ES jugarse la gara-xla

a tiros...virtuales.
«Space Clash» cuenta a su vez con cua-
tro imperios, o razas; cada uno con sus
respectivas caracteristicas. El imperio
Seliali tiene como virtud ‘el comercio. Los
‘Coriant carecen de defensas ya
que su mejor arma es la pala-
bra, la diplomacia: Los me-
jores guerreros de la
. Galaxia son los del
imperio Krake-
der aunque su
punto débil re-
side en la baja

moral “de sus

tropas, debido a la
opresion que sufren por parte de sus diri-
gentes. Por iltimo, el imperio con mayor
caracter belico es Cibernia, que cuenta
conun gran potercial defensivo y ofensi-
vo, pero su debilidad radica en su poca
destreza diplomatica y comercial.

_uSpace Clashn.en su apartado de estrate-
‘gia total recoge muchas de las semillas

sembradas por «Command & Conquer»
hace unos afiitos: partiendo con una pe-
quefia flota debemos construir una ciu-
dad y, a partit de ahi, conquistar el pla:
neta por tierra y mat aprovechado las
materias primas. Este seria el resumen
basico, pero aforturiadamente el juego
aporta un nuevo escenario de batalla en
el que puede decirse que es el precursor.
El apartado espacial es el que sustenta
el poder de nuestroimperio, el lugar don-

que nada tienen que ver con la guerra.

.__‘ En muchos planetas hay edificios nativos

. han tenido, ha'sido incluir en el jue-

" te en Espana. Enigma, sus desarro-

\ hasta conseguir'combinar lo. mejor
< de muchos géneros (se nota que
vienen del mundo de |a estrategia
, pura) en un programa divertido, ex-

Himpoerio

Al comenzar el jueqo tenemos el rango
de capitan, aungue después, a medida
que vamos haciendo bien las cosas, po-
demos llegar a gobernador. Pero al
margen del titulo, «Space Clashs no se-
ra un camino de rosas: antes tendremos
que entrenar mucho,

Nuestro imperio empieza bajo minimos
y €s tarea nuestra expandirlo alegre-

oo Tesr )

HRAKEDER

mentée por todo el universo, ya sea por la
via rapida de los pafos o por el siempre de-
licado, tenso, fragil e interminable camino
de la diplomacia

Seqtin la estrategia que adoptemos €l ene-
migo actia, mtentando conguistar nues-
tras tierras sin mediar palabra o iniciando
una fraternal alianza. Como cada uno de
los cuatro imperios tiene caracteristicas
distintas, es mejor, antes de elegirtos, co-
nocer sus virtudes y debilidades para sa-
carles el mayor partido posible

T [

i

%

La ciudad de los Pittiy Ponesta
construida: ahora hay que
armarlos a todos.

de tendremos que comerciar con

En las fases planetarias (estilo Command &
Conquer) comenzamos con lo puesto: alqu-
nas unidades y un poco de dinero que de-
bemos invertir convenientemente. A medi-
da que el dinero se multiplique por la
gracia de nuestras acertadas decisiones,
nuestro potencial militar se verd multipli-
cado. Ademas, y a diferencia de sus compe-
tidores, «Space Clash» nos permite trans-
partar tropas y material a otros lugares
para expandir nuestras fronteras: en este
aspecto es dnico.

Las armas del
futuro estan
aqui. Solo
esperamos que
no las utilicen
contra nosotros.

(o

otros planetas. En todo momento el
programa nos dara informacion de-
tallada de lo que gueramos, ya sea
sobre un pais o unimperio. Otto de

B A =
[ sics v LD
Space Clash 4

los aciertos que los programadores

go un prdctico tutorial explicando-
nos todos los pasos que tenemos
que dar para hacernos los, duerios {*
del universo. Muy til y, sobre todo,
eficaz. : -

El juego ha sido creadointegramen-

lladores, han trabajado \codo con
codo con Dinamic durante.meses,

tenso, variado y ademas, asequible
econémicaménte. Enigma podria
haber copiado' a los clasicos, pero
ha preferido actualizar viejas ideas
para mejorar su producto... y,depa-,
so, el genero.

Gustavo

N°® de jugadores:
Tutorial:

1A Enemigos:
Armas:
Accion:

Dinamic Multimedia
2995 Ptas
En castellano

Compania:
Precio:
Genero: Estrategia

Objetivo: hazte dueno de la galaxia
combatiendo, comprando, vendien-
do y negociando.
Modo de juego: administra tus
recursos y fabrica un gran ejercito.

r.

Requisitos minimos

Pentium 1606 MHz

Tarjeta sonido

compatible DirectX
Tiempo reall
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ste mes comparamos dos de
£ los mejores juegos de accién
3D que existen en el mercado
para PC. Por un lado «Kingpins, polémi-
» o por sus litros de sangre y golpes vio-
lentos sobre los enemigos, que tendrd
que vérselas con «Half Lifes, el mejor
juego del afio segin la mayor parte de -
la prensa especializada (¢7). q
Aungue son dos titulos muy cercanos en |
el tiempo ~ya que apenas les separan
siete meses—, hemos considerado que
reunfan las condiciones minimas exigi-
bles para poder compararlos. Asi que...
alla vamos.
En el apartado
de argumento
«Kingpin» se
lleva la peor
parte: la histo-
ria de un ma-
tén que inten-
ta conquistar,
a base de tiros
y palos, las ca-

~

: ; .
‘. Los persona-
jes de
uKingpin» son
delicuentes
muy peligro-
s08. Por cier-
to, ésera com-
prado el
collar de oro
que lleva o...?

44 wegesic>
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lles de la ciu-
dad no parece
muy convin-
cente, mientras

masyariado y real,

™~ gue en «Half Li-

fe» encarpa-
mos a Gordon,
un  pacifico
cientifico que
después  del
fracaso de un -

experimento debe escapar de fas garras
de los alienigenas que han aparecido
misteriosamente alli. No es que sean
dos ejemplos & seguir, pero tal vez resul-
te mejor trazado y
atrayente la histo-
ria de «Hal-Lifex,
En lo que respecta
al armamento
«Kingpine se lleva
la palma porgue

. wHalf Lifes no cuen-

ta con ningtn arma
realmente devas-
tadora. «Kingpins,
por el contrario,
tiene bastantes,

La ambientacién de «Kingpin» es
magistral, los escenarios son de lo

En uHalf Lifen encontraremos varios enemigos
aunque son escasos tienen bastante dificultad.

En el apartado gra-
fico, aunque «Half
Lifes posee unos
escenarios precio-
sos, la cutrez urba- BB
na de «Kingpin» nos
ha parecido mas
original: las calles B
estdn muy bien am-
i bientadas con res-
IEM tos de periédicos
repartidos por el asfalto y bidones
ardiendo que huelen muy mal.
En lo que a puzzles se refiere, «King-

pin» ha preferido apostar por la accion

{lo de pensar con
una barra de hie-
rra en la mano no
se lleva) antes
que por la bus-
queda pausada.
Todo lo contrario
de «Half Lifes,
gue nos propon-
drd varios enig-
mas que resolver
en los que halla-
remios  muchos

o8

No, no es un filete lo que véis en el suelo, |
es uno de los bichos a los que nos tendre
mos que enfrentar.

Iy

S~
2 l
N

momentos de desesperacién. La violen-
cia de «Kingpins es excesiva ya que, no
contento con ser violento por laviadela |
sangre, se vale de las palabras para herir
mucho mds. Por fortuna tenemos una op- "
cién para suprimir cualquier signo de .
violencia que haya en el programa. En
«Half Lifes, sin embargo, 1a violencia con-
\Siste en disparar a los alienigenas v os
aseguramos que su sangre verde no im-
presiona riada, Y aunque hay alguros
humanos a los que les da por sangrar, no
tmpresiona tanto como en «Kingpinn, E
Gustave 5
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Destrozos en la
ciudad de Chicago

iQuiero trucos! los necesito porque
tengo todos los coches de «Midtown
Madness», lo he quemado hasta mas
no poder y conduzco en el modo mul-
tijugador sin parar, pero quiero sa-
ber mas cosas sobre este programa.
Asi que por favor... jayuda!

Eduardo Pérez (Gran Canaria)

Bueno, ya que tienes todos fos coches, te
vamos a dar unos cddigos para conseguir
algunos automéviles secretos.

Coche Genérico: Introduce en la panta-
lla de nombre vasedans y elige sin proble-
mas el cadillac.

Furgoneta: Introduce en la pantalla de
nombre vavan y elige el Ford F350.

Bus diesel: Introduce en la pantalla de
nombre vadiesels y elige el autobis.

Coche compacto: Introduce en la
pantalla de nombre vacompact y elige
el New Bettle,

Taxi amarillo: Introduce en la pantalla
de nombre vataxiy elige el cadillac.

Limusina blanca: Introduce en la
pantalla de nombre valimoangel y eli-
ge el Mustang GT.

OProblemas con
PlayStation

Hola amiguetes de Juegos & Cia. Soy
Joaquin Gomez de Altea (Alicante)
tengo una PSX y un montén de juegos,
entre ellos hay uno en el que ahora
mismo estoy atascado. En «Silent Hill»
me encuentro en el colegio y estoy en
el puzzle del piano, pero no sé cémo
pasarlo ni qué teclas pulsar. {Me po-
déis ayudar? Por iiltimo, quisiera pe-
diros unos trucos para «Drivers que,
aunque ya me lo he pasado, quiero
aprovecharlo al maximo. Gracias des-
de la costa alicantina.

Joaquin Gémez (Altea)

Estimado Joaquin, aquf tienes las res-
puestas. Para tu problema con «Silent
Hill» te hemos preparado una imagen
del piano y unes niimeros que indican
el orden de las tecla que debes pulsar
(esperamos que ahora sea mas facil).
Para el juego de Reflections te pone-
mos unos trucos bastante intere-
santes. Que los disfrutes y un saludo
desde Juegos & Cia.

Invencibilidad en Driver; en el meni
principal, presiona rapidamente L2, L2,
R2,R2,12,R2,12,L1,R2,R1, L2, L1y
L1. Si introduces el cédigo correcta-
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mente oirds un sonido y el truco estard
disponible en la pantalla de las trampas.

Coches Pequefios: presiona rapida-
mente R1, R2, R1, R2, L1, L2, R1, R2, L1,
R1, L2, L2y L2 en el mend principal. Si lo
haces bien escucharas un sonido que con-
firmara la aparicién del truco en la panta-
lia de las trampas. Observa que las colisio-
nes siguen siendo iguales, como si los
coches fueran de talla normal.

Sin Policia: de nuevo en el mend princi-
pal presiona rapidamente L1, L2, R1, R1,
R1,RT,L2,L2,R1,R1, L1, L1 yR2. Al ha-
cerlo sonard un ruido y tendras abierta la
opcion en [a pantalla de trampas.

Secretos de
«R-Type DX»

Estimados amigos de Juegos & Cia,
tengo 11 afios y me encantan los vi-
deojuegos, estuve de vacaciones y
para el viaje me compré el «R-Type
DX» para Game Boy Color. Es un jue-
go muy dificil pero me mola mazo
aunque estoy bastante atascado en
la version DX. {Me podriais decir
algiin truco? Gracias.

Carlos Garcia (Ledn)

Trucos, lo que se dice trucos, no tene-
mos pero te podemos decir algunos se-
cretos que oculta el cartucho.

© Para salir de un nivel que ya hayas ju-
gado, tienes que presionar start para
pausar el juego y después B.

* Si quieres resefear el juego y comen-
zar donde estabas, tienes que pulsar
abajo y B, después apaga la consola y
sigue manteniendo el botén B pulsado.
Finalmente enciende la consola y em-
pezaras el nivel con cinco vidas.

A

EEEM
\SCODRE _[na=on

Qu

¢ Para sacar el editor de niveles, tienes
que acabarte los «R-Type 1y 2» en co-
lor, volver al menii principal y pulsar
derecha. Ya tienes con qué divertirte.

OCircuitos parael

«Formula 1 98»

Soy un fan de la formula 1, me Ila-
mo Alberto y tengo una PlaySta-
tion. Mi correo electrénico es para
pediros algiin truco del juego «For-
mula 1 98» de Psygnosis. Sin mas
me despido mandando un saludo a
toda la redaccién de la revista {por-
que me parece que lo estais hacien-
do muy bien y espero que los si-
guientes nameros tengan tanta
calidad como el primero).

Alberto Pazos (Santander)

Gracias por el saludo Alberto. Aqui tie-
nes los trucos que nos has pedido (de-
bes introducir los cédigos al escribir el
nombre del piloto).

Circuito escondido: CHEESY POOFS
Circuito romano: BEN-HUR
Modo Wipeout: FIRE

nién
Imposible en N64

Amigos de Juegos & Cia: enhora-
buena por una revista que no tiene
competencia en el sector. Me llamo
Felipe y soy de la provincia de Jaén.
La Nintendo 64 es mi consola favo-
rita y aunque no soy lo que se dice
un jugador experto, si me acabo los
juegos con relativa facilidad. Os es-
cribo con el animo de conseguir al-
gunos trucos para «Mission Impos-
siblen. Muchas gracias por todo.

Felipe Garrido (Jaén)

Hola Felipe, aqui tienes unos cuantos
trucos muy interesantes para este gran
juego de Infogrames (pronto en PSX).

Invencibilidad: pulsa R, Z, C-abajo, R
y C-abajo en la pantalla de elegir mi-
sion.

Municién ilimitada: pulsa C-Up, Z,
C-izquierda, Z y C-izquierda en la pan-
talla de elegir misién.

Modo Turbo: pulsa C-arriba, Z, C-arriba,
Zy C-arriba en la pantalla de elegir misién.

Cabeza Gigante: pulsa C-abajo, L, C-
arriba, C-derecha y L en el mend elegir
mision.

Modo fécil: pulsa C-arriba, Z en la
pantalla de elegir misién.

A

°Un fan de Sin

con problemas

Me llamo Sergio Ferndndez y soy un
fan de los juegos tipo “Quake” y en es-
tos momentos estoy en «Sin» atrapado
en el pasaje acuatico, Estoy bastante
desesperado por lo que os pido que me
expliquéis como pasarlo o que me deis
unos trucos,

Sergio Fernandez (Madrid)

Explicarte c6mo se pasa esa fase seria de-
masiado largo, asi que nos congratula co-
mentarte que tenemos muchos trucos pa-
ra conseguir las armas y elegir nivel.
Primero debes abrir la consola (tecla “\"):
Cédigos Generales:

/health999............... 999 de salud
AWUSS. .. oiuiieaa todas las armas
/wallflower .............. sin enemigos
Fases:

JunglePass................. map jungle
Jungle PassPart 2.......... map jungle2
Mountain Gorge............. map gorge
Area57 .......oooiiiiiinn. map area57

Biomass Reclamation Center ... map biomass
Xenomorphic Laboratory. ... .. map xenol
Xenomorphic Laboratory Part 2. . . map xeno2

Estate Sinclair........... map mansion1
Estate Sinclaire Part 2. ... map mansion2
Munt Phoenix ............. map phoenix
Thrall Master................ map thrall
Bonuslevel ............... map paradox

Cuadizicas oe Lla
Luna N

Bases en la pagina 82.

iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia
C/Ciruelos n®4

28700 San Sebastian de los Reyes

Indicando en el sobre: Consultorio Juegos

También podéis enviar vuestros
correos electronicos a:
cjuegos.jueqosicia @ hobbypress.es




LA LEYENDA DE LOS CRISTALES BASADA EN

La saga de animacion
basada en ¢l videojuego
mas espectacular de los
ultimos ands.

iVive sus aventuras
en video!

it

A la vepita a partir del 6 de Octubre.

Pioncer

PIONEER es una marca distribuida por MANGA FILMS S.L.
http: //www.mangafilms.es * E-mail: manga@mangafilms.es

FILMS

La marca del anime.




EN CENTRO MAIL ENCONTRARAS
SIEMPRE LOS MEJORES PRECIOS
Y LOS MAYORES DESCUENTOS

SHADOWMAN
SHADOWMAN
SHADOWMAN

O ameBots® R.TYPE DX

® Recorta y rellena los datos de este cupén.

| Ven a visitarnos a Centro MAIL y presenta este
cupdn al redlizar la compra de fus juegos.

*Ysino huy un Centro MAIL en tu ciudad, envianos
este cupdn junto con tu pedido a:
Centro MAIL * C* de Hormigueras, 124,
portal 5 - 52 F ¢ 28031 Madrid,
Te lo haremos llegar por fransporte urgente
(Espaia Peninsular + 750 ptas, Boleares 1.000 ptos).

Los datos personales cbtenidos con este cupén serén introducidos
en un fichero que esta regisirado en la Agencia de Proteccién
de Datos. Pora la rectificacién o anulacién de algon dato,
deberas ponerte en conlacto con nuestro Servicio de Alencién
al Cliente llomando ol teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una
caria certificada a Centre Mail: Camino de Hormigueras, 124
por!u-iS 5°F. 28031 - Madrid. Marca a continuacién si no
quieres recibir informacion adicional de Centro Mmf o

6.295

9.990

HOMBRE

APELLID0S

~  CASTEL

DIRECCION
POBLACIDN

CG0I60 POSTAL
TELEFOND

FORMATD

TARJETA CLIENTE &I
Direccion e-mail

N0 NMERD

A CORUNA
A Coruiia G/ Donantes de Sangre, 1 7981 143 111
Savntlago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 7981 599 288

LAVA
Vﬂoria C.' Manuel Iradier, 9 ©345 137 824
ALICAN

Allcame
* G/ Padre Mariana, 24 D965 143 998
+C.C. Gran Vi, L b- 12, Av. Gran Via s/n 7)665246951
Benidorm Av los Limones, 2, Ed, Fustewupﬁer 7986813100
Eiche G/ Crsiobal Sanz. 23 2965 467 959

ALEIj!%?t .f\\c J Martinez Gonzalez, 16-18b ©965 397 997

Almeria Av de La Estacion, 28 ©950 260 643
BALEARES

Palma de Mallorca

+ G Pedro Dezcallary Net 11#971720 071
BA‘ CcC F‘oom Pr-Centra- Av. |. Gabriel Roca, 54 971 405 573
Barcelona
+C.C Glorles - Local A-142. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064
+ G/ Pau Clans, 97 €934 126 310
-m Sants 17932 966 923

'Cf Sol 12 1934 644 697
s C.C Mon ala Cn'OlofPaTms s/ €934 656 876
Manresa C.C Olimpia. L 10 C.f:tsutmera 212938 721094
Mataro C/ San Cris ofor, 13 ©937.
Sabadell C/ Filadors. 24 D #1937 136 116
URGOS
. gﬁos CC delaPlata Local 7 ©947 222 717
C{}Manmanta 10 ©956337 962
Castellén Av. Fey Dor Jdaime, 43 ©964 340 053
CORDOBA
a ggﬁoba C/Maria Cristina, 3 ©957 498 360
Glmna C/ Emill Grahtl, 65 1,972 224 729
%uef- C/ Moreria. 10 ©972 675256
amds C/ Entic Vincke,s/n ©972 601 665

Granada C/ Recogidas. 39 958 266 954

. GUIPUZCOA

San Sebastian Av. Isabel Il, 23 ©943 445 660
Hdrélgccf Luis Marianio, 7/0943 635 293

s A}élil‘esca Ci Argensola, 2 £474 230 404

Jaen Pasaje Maza, 7 0953 258 210
LARIOJA

Logroio Av. Doctor Mi :cHal Aa 10941 207 833

. LAs ALMAS DE.G. CA

P2 de Chil, 3092928 265 040 G
+C.C La Ballenz Local 152 £928 413218

LEON
Ponferrada C/ Di. Flemming, 13 0987 429 430
MADRID

Madrid
* C/ Preciados, 34 €917 011 480
* P2 Santa Maria da la Cabeza, 1 8915 278 225
«0.C La Vaguada Local T-038. 2013 782
+C.C Las Rosas Local 13 Aar. Guadala]ara sfn @917 758 882
» Cf Montera, 32 22 £915 22
Alcald de Henares G/ Mayor 58*?\918 802 682
Alcobendas C.C. Picasso, Loc. 11 ?1916 20387
Alcorcon G/ Cisriercs, 47 £916 43
Getafe C/ Madnd 27 Posterior t@168
Las Rozas C.C. B u}r_?oc entra I, Lﬂcal 25. @916 374703
Mdstoles Av. de P gal 8 7916

Pozuele Ctia Hiimera, 87 Portal 11 anal5€=917 990 165

i Iorré]xn de Ardoz C G Parqua Corredor, Local 53 2916 562 411

Malaga C/ Almansa, 14 7952 615292
Fuan jroladv Jastis Santos Rein, 4 7952 463 800

&h Ci Pasos de Sanflago, s 968 254 704

NAVA
ona Gfﬁ)r Asarta, 7 0948 271 806
PONT VEDRA
S;I'f ﬁ‘[}f FIdQen 8 €086 432 682
Saiarnanca QfToro B4 7923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE
E%% C;uz Tene:ﬂ'e C/ Raman y Cajal, €2 £922 293 083

Emovia ©.C. Almuzara, 21 Local 4 - G/ Real, s/n ©921 463 462

Sevilla
+C.C Los Arcos. Local B-4. Av Andalucia, s ©954 675 223
V;L%&J c&za Amas. Local C-38. Pza_ Legién, s/ 2954 915 604

Vslencia e
-Qf Pintor Benedito, 5 963 804 237

+CC El Saler local 32, A - Saler, 16 ©963 339 619

Gandia C.C. Pza Mayor. Local 8-10. P. Actividades @962 950 951
VALLADOLI

Vail10]id ©.C Avenida-P2 Zorrlla, 54-56 083 221 528
Bilbao Pza. A, 4 £944 103 4

Las Arenas C/ del ub?mldﬁ#g 703
ZAHAGO

*CI rhSa 60976 536 156
+Cf Cadiz 14 rmw i
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pot

CWWW. ceni'ro maii.es
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VRally2 (i.ivvsvsnsansnsanes 51 f g
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Coolboarders 3 ............... 52 i#

s : — ‘hb'

Ethan se la juega =

Mission: Imposible

RallyCross 2 ........co0vvneuns

" Super Mario Bros Deluxe ...
ABug'slife ...........o0000.

\ ‘ﬁ Nintendo b4
SR ke B vaernnennnnns
QUAKETD oais ibleeraon sitin ko wnvia 54 ﬁ
Mission: Imposible ............ 55

....................

Kingpin: Life of Crime .....
TesEDIVED it vnias 62

Power Slide .................. 62
v Especiales ‘m e |

EULION e v shneas Tuidiey 56 |-

PlayStation . Kingpin. Life of Crime
Liberogrande ............. 56 Acaba con Al Capone
FIFA99 sivisvenasornnenanes 56 .,=
UEFA Champions League ...... 56 4

Nintendo 64
Int. Superstar Soccer 98 ...... 57 W
FIFA 98: Rumbo al Mundial ....57 | i

PC CD-ROM b

Copa del Mundo Francia 98 ...58
FIFA 98: Rumbo al Mundial ....59

FEASD oo . Parlmma V- cnnsmue tu gorra
Bt o EXclusiva de Jrsee= |
DeltaForce ................ 63 ‘Envianos tus trucos y, si son publicados,

recibiras esta fantastica gorra. A

Bases en {F] pagma 82
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Syph__oq Filter

El juego de Sony, aprendiz :’"/L”"
para algunos de «Metal R

Gear Solid», nos introduce

Selecocionae:

ERisCT WiEsion

en un argumento de o X SRR
terroristas internacionales g gazEEme
que ponen en jaque lCl Para seleccionar el nivel que Presiona alavez L1 + L2 +

¥ 1 quieras, debes pausar el R1 + R2 + Cuadrado +
Segurldqd de — pCIIS como ju“egoycolncarte‘;ob:e la Circulo y X. Ya puedes

EStados Un idos . opcion "Select Mission"', seleccionar el nivel,
Todas Ias armas ynuavcion ilimilada . Viado experio
— — clabecl- Ll

3 Enifimoty i
i = S,
. e i
" WEAcons — s . .l
e EE] . 33 h

Para obtenerlas pausa el  Presiona a la vez Select + L1 + L2 + R2 + Circuloy X. En la pantalla d& inicio
juego y coldcate sobre la  Dispondras de todas las armas y municiones que el pulsa lzda + L1 + R2 +
opcion Weapons. juego posee. Select + Cuadrado + Circulo

Mueries de un disparo Y X Oliseamhits

LMo ED Dane
=1 | & ‘ e
: E = % - e b f -‘--\a el 1

Para p;de.r terminar con cualquier enemigo de un simple disﬁaro, pausa el juego y selecciona dentro de
1a opcién "Weapons" la pistola de 9mm. inmediatamente, pulsa lzquierda + L1 + R2 + Select + Cuadrado

. - } y X. Ahora lo tenéis todo mas facil... que no se diga.

Driver
Las aventuras callejeras de «Driver>» son ahora mas faciles 8
gracias a los trucos que os ofrecemos y que evitaran que
vuestros amigos se rian de vosotros. Pero recordad que el m -
titulazo de Reflections merece la oportunidad de ser jugado
sin artimanas que nos faciliten el trabajo.

Activarirucos imvvencible  Iinimenvidad - ¢

e
4

ntroduce las siguientes } ~ Presiona ripidamente L2, L2, R2, Presionarapidamente L1, L2, RT, R1, R1, R1, L2, L2, R1,
combinaciones en el menii R2,12, R2;12,L1,R2,R1,12,L1 R1,L1, L1y R2: Veras como ningiin golpe provocado por
principal. Los trucos aparecerdn  y L1, Seras inalcanzable para las: objeto alguno afecta a la endeble carroceria de tu coche
en el menii de trampas. patrullas_de policias. : Recuerda que los peatones no pueden ser atropellados.

Ver croditos : , -

IR IRIVER “ ORIVER ' OP:
Rk ™ - FoLicoy

Prognmie o

Derrich Oweny

Presiona rapidamente L1, L2, R1, R2, L1, R1, R2, L2, R1, R2, L1, L2 y R1... disfrutraside unos créditos de pelicula.

Vistziinversa e maserodireclriz ) Susppersion alfz

Presiona rapidamente R2, R2, R1, L2, L1, R2, L2, L1, R2;R2, L2,  Presiona rapidamente R1, R1, R1, RZ, L2, R1, RZ, L2, L1,R2, R1,  Presiona rapidamente R2, L2, R1, R2, L2, L1, R2; R2, L2,
R2y L1: esta perspectiva no es apta para las horas del almuerzo. L2y L1. Ahora tu coche sera practicamente incontrolable. L2, L1, R2 y R1. iYa tienes un todoterreno!

50 wegosia>
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todas las
dificultades del
campeonato del
mundo de Rallies
han pasado

b

mejor vid

» iYa erahorat!

gl misterio de
t Hill>»

|

=
! ARGENTNA
INFOGRAMES
T ' ‘
OMOCHAME 1355 AB S revcreed '
Fuams ok By Ty oy $OW ST MO |
A3 e s, marmes bratrmarke d b
et an el o Un st

y Select en la pantalla de pro

Presiona L1, R1, lzquierda, Derecha, lzquierda, Derecha, Arriba, Abajo, Arriba, Abajo, X,
greso del juego. Ahora podras elegir el circuito donde
competir sin necesidad de dejarte las ruedas en el intento.

X

El Go
10

) 1

qemnensneueus

|

Para activar los trucos sélo tenemos que mantener presionado el tridngulo en la pantall
idioma. Inmediatamente, de forma seguida, hacemos lo propio con Arriba, Derecha, Abajo, lzquierda,
Izquierda, Abajo, Derecha y Arriba. Una vez efectuada la combinacion, aparecera en la pantalla el mensaje
"Cheat Mode Active", donde podremos ver todos los modos disponibles. Con este truco podemos
trasladarnos a cualquiera de los niveles que componen el juego.

NAREOA

=

sigueescondido

descubrirlo!

(Ipeionmes exnras

Auto Lt.lqé'(l_

Sound

HBGM Volupe
SE Vulu(ua
Languad®e

(11111131

SILENT HILL

oA
RS PR S

Presionando L1 + L2 + R1 y R2 en la pantalla de opciones, podras acceder a un
! nuevo menii donde es posible controlar el
camara o activar el auto aiming (recargar el arma automaticamente).

color de la sangre, los encuadres de la

EXT ODPTIONS
Weapon woniftol  Press
Blood @ Yiolet
View Ui ) verse
Retreat [ IReverse b
Walk/RentCBnird  Norireal

Auto Autine - Dn

N 'S -
[ 56LECT A LEVEL TO LOAP
& FCR&ST
ROMAN FORT
FRENCH ALPS
CAINAC
PIRATE SHIP

LENET A

AOME

PIRATE CITS
BARRSL BREAK
THROW A RDHAN
ETRAT56S

AQ0A

HARBOA

ROMB

PIRATS CITS
BARASL BREAK
THROW A RDMAN

a de seleccion de




cQuiéen ne ha sonado condespenarse avelocidades de vértngo por
| lapareddeuna gigantesca montana mientras se deslizaconuna
| tablabajelos pies? «Cool Boarders 8» haceque sintamos todo eso
| sinnecesidadide dejarnosiosdientes enuna rocaicaliza

'iﬂtlﬂs lﬂ.s (& 7 3 (4 itms

ENTER NAME FOR TOURNAMENT

WONITALL

g e

En el modo torneo utiliza como nombre WONITALL. De esta manera
accederds a todos los circuitos sin necesidad de ganar ninguna carrera

MMade calrezir

L, P SN

ENTER NAME FOR fﬂlm!llﬂ!lﬂ'

BIGHEADS

ENTER NAME FOR TOURNAMENT - 8 . L Frecaios ) - @I
OPEN_EM__ : : o CHARGER + MOTION « supermootL | = IR ~ ELEMENT
MOTION ¥ SSWATCH i & MOUNTAIN ||~ & TIMELESS
+ SWATCH "t + SUPERMODEL § 8 « ELEMENT + FREEDOM

BACK

- - - —

Rally Cross 2
SIS cre fivans” Ce e eI TSR Tci=t lrfmed.rnl 2o NS (T -
i A4 T L ' 'n(-[m'

Y -— A : iy
ncorpersal_ __--: - afrfifled __ proaif____

M f accept O dele &v . ® accept O d q menmm: tendras

Introduciendo INCORPOREAL como nornbre ~ Introduce AIRFILLED: veras como desaparece  todos 1os coches salvo
pasaras por encima de tus adversarios. la gravedad gue descubrio Newton. Vapory Radia.

UL HHillse e um pENR I, Eirewifa ey s

‘ Prec stadium Prc stadium B iraaih
P oasis Poasis ®oacis
= > e

hjungle - e jungic ‘- 1 =

i @/littie woods bsirhe _.. S frozentrail '.#’:f;z teair L2

D¥rezen trail Pdusty reoad E A
$®dusty road

Pdusly road B dry humps

Procky pass
@ county air
Prefincry
=e====il @rc stadium
Poasis
2 @ jungle
- e i B dry h
#dry humps accept O di| @hiliside % accept © d L ,"mns sccept © d4| ®dry humps
como nombre Introduciendo BSIRHC como nombre Introduciendo NIVEK como nombre Introduce CIRE, presiona X y selecciona una
conseguiris este circuito. conseguirds este circuito. carrera simple.
(185 'mrk S TLE IR Junk mle &, uﬂﬂﬁis Lrgene Hush Rozel
"_'!oasu ' acnunty air » P county air
| @ junglc | '939'5 > @refinery
| ‘!Jﬂlc woods @ jungic - > = @ rc stadium
i @ frozentrail @ littfe woods *==" @oasis "l ®oasis
i @dustly road @frozen tiarl @ jungle ® junglo
| @rock creck Pdusly road @littlec woods @dusty road
= Ldrr humps " accept © di| Bdry humps % accept © di| ®frezentrail W accept O dil @dry humps
\mmmmmmxcm. lnnd-cu-doﬁl_ﬁnulomumlmy Comienza una nueva sesién, introduce SISA0,  Introduciendo MiT como nombre
mx;vmmcmmh conseguirds este circuito. presiona X y selecciona una carrera simple. conseguirds este circuito.

fosTor _._.

oignuj.__|
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aversion portatitdel clasico de Nintendo ha
sechadm muy bUenas criticas y aungue han
SAdeMUsAe ¢ ‘anos desde su estreno en
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Quake 64

El clusuco deid Software se asoma a nuestras pagmas

con muchas dosis de sangre y disparos que repartir
convenientemente entre los mutantes enemigos.

Utilizad estas artimanas y venceréis. ¢~

/l/la(la l_]ebuq

£ L VWK

- = L=
| S22 Y TOINDS

MR G OOY W O by

Introduce la contraseiia QQQQ QQQQ QQQQ QQQQ e ignora el mensaje de contraseiia equivocada.
Tendras disponible el modo "Debug” en el menii de options.

Podras activar, entre otras cosas, todas las armas disponibles. .,

Castle of the Damined ...... H40X ZVVB HLBD 74DJ
The Necropolis ........... HOP3 2XBN WQ2B NZVK

GloomKeep ...cvoveun.... CWHX CH3B'GDB3 14)Y
The Door to Chthon ........ PQW4 9QVD YBVY X21M
The House of Chthon ........ PL24 XBBT YJLQ 3276
Ziggurat Vertigo .. 7., .. ... 6JR3 KDDV 35LG 9RFT
The Ogre-€itadel .., ., ..... GWY6 7BBB 23BD L4HK
The CryptofDecay ... . ... B8YN BBBB ZBBB SXR4
The Wizard's Manse .. .. ..... 55R6 0XCJ 2LBR QVV1
3 ; F : The Dismal Oubliette .., ..,... 51RZ 76xQ RGBR NNiH
.-también el medo dios'... .. y la'ingravidez. D deTeat 1 < e 5XRV.SMXP BZBR P5H
= Texmination Central -, ., .o - :5SR9 TPFG VQBR JBCT

Despues de sorprender apropiosy

Acceso a odos los niveles

Vaultsof Zin ............... SNRV JF6G CVBR GBFL
The Tomb of Terror ........ 5JR6 HDXM 2ZBR DPN5
Satan!s Dark Delight ...... SDRO HW4N PZ?5 5Y2W

Chambers of Torment ....... A9R6 XBBj 2GBQ 932T
The Haunted Halls .......... 45RZ ZF32 LZBQ 773R
The Elder God Shrme A 4XRV QBEG B3BQ 3BD3
The Palace of Hate . ..4SR5 DBBEN ZGEQ1628
The Pain Maze «....... <. -4NRV JBBF BRYS 744W =
Azure Agony-i e - +adR5 1BBB 0QBQ X4HX
Shub-Niggurath's Pit. .., .... 39R92PFG W7BO SBCF

The NamelessiCity ........ 4DR1 4XDD RVEQ VMTE

i vees ﬂi’lll ral

3

Fuymes i mlmee Sume

Ri-To -1

Utiliza FVBS LBBE 7VBC 3BGB como contraseiia: jugaras en un nivel
similar al "Twists", pero con un desafio mayor.

Colores de iraje adicionales | |

- extrafos con un acabado muy
> . parecido al de labendita version de »
) PC, os traemos unos pequenos trucos.
.\..f" i
5 ’ L. )
- v-\ =
e SR [
, i Y - -
t
¥ - L 1] ‘ﬁ\
Jiir T\
3 \ A AT BH-E

= A
s
\r

: r

Lot SRR 4 b

S3TC OOLC OLOR 5772 es la contrasefia para que los trajes tengan otros
J colores a los predefinidos por el cartucho.

aalio ol adrimmo nivel con

- -
fedas las armas
4(?1‘951) a tﬂdbs lns-nii/elps - o .
.................... PGBR VK?B 65BHY3HD ! 11.................... P647 ZM5B ?BMO 5YH6 : : -
3 .................... TKLS DNSH INBEDWRQ § 12, 0ee e s oo v s N664 5063 XB?K BILF e ~ .
Y A R T A R 2KLR SDRY ?VV4 YQ8X ' s s s B S B O B EGS M682 M7QT 1215 8098 ? :
Bl et g VK3T 7LFC94B7 D3R3 | 18, .. vvvvovrrnrnnns 1669 HEMD G8XB INYV ;. :
G R WK3H QNBW NLVS XGL3 1 15.....00eueeeeseis, ., K681 X8CL HO1K 1PF5 — .
TR TK7P 6LLP KWGY XDAV ' 16.. ... oovvvvrsrrins, 1670 BT5M NRZ2 QXLL e
gliit S e STON QPX4 2ZWGY JXTS 1 17 ..o evvrnnnrnnnsns H670 XXFW PHV1 77P4 .
g e R??P 7NY4 2WGX 99TX '18 ............... ... G679 GYMK RWNK smsL  !ntreduciendo este password: F6Y3 WXQK CHDO 8K4D, accederemos
i s Q??KBBBV NBQ1 7GCV 1 19 .....ovvrrrrrnnn.s F6Y3 WXQK CHDO 8k4p  directamente al illtimo nivel y armados hasta los dientes.

4
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Mission Impossible
MAeesricicrin ilirnvitavedcy 7. 6 5 5119

En la pantalla de seleccion de mision pulsa C ARRIBA, Z, Pulsa C- ARRIBA L, C-

C-IZQUIERDA, Z y L. Si lo tecleas correctamente tendras DERECHA, C-IZQUIERDAW#sS

municion ilimitada. ARRIBA. Tendrds una 7 joBgnm,
con silenciador y 30 ha oz,

Izi 9nnn

aventura {e] pelicult
dejamuy.claro. Lo que
Presiona C-DERECHA, - Pulsa R, L, C- ABAJO C- ; Pulsa continuamente C-ARRIBA y Z. Ethan dird nosabe €s que SOMmos

IZQUIERDA, C-DERECHA, C-  ARRIBA y C-ARRIBA. Ya "Ah, that's better". Activalo correctamente y nosotros los que le.
ABAJO y R. tienes un nuevo arma. comenzaras sin modo turbo pero con el dohle de ContrOleOS a él. or

e vida, Ademas, los golpes y disparos doleran menos.
Modo il Viodo inino _ ries grandes Erhan cabezan Mirni coheles

A e e g . T T g e A

e

Pulsa C-ARRIBA, Z, C- Pulsa C-ABAJO, C-ARRIBA, R, L y Z. Escucharas la frase Pulsa C-ABAJO,R,Z,C-  Pulsa C-ABAJO, RC ARRIBA, Pulsa R, L, C-IZQUIERDA, C- |
ARRIBA, Z y C-ARRIBA. "Ah, that's better": en ese momento el truco funcionard. = DERECHA y C-IZQUIERDA. Ly C-IZQUIERDA. DERECHA y C-ABAJO. |

;omo password en el menil de il
¥ veras una opcion llamada "Feal

Podris seleccig

LUuUUS L

s las demoledoras armas y il

VB. Apareceras en una habita
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, juego de Namg

EXHIBITION

% -donde
1 \ controlamos

unsolo
jugador-tiene

a

1PvsCOM

= 1P-2PvsCOM

1Pvs2P

algunas opciones
ocultas.

Suma un totakde
CPUty poara\uu

Jugaircon I.?up: el Gaes

pun COTCH l lpo en el mm "Vs

T

PASSING

~

v

an|vjojwa -

S
~

DRMBLING A |
I PENALTY KICK &
PENALTY KicK B |
FREE KICK A
FREE HICK B

NVOLLEYING
HESL LIFTING
DRIBALING B

i 1130mHAT
1050 MK ¥
1020 DGM

1 |Y ATTEMDET

Jereginr cony brrognier e s s L

? A TEH SETTTNGE T
| B Difficulry 4 MUnMAL b

L " m Half Length < isugsos. b
4

3
".-._
1}

'

— i
1550

!
»

Suma al menos 1.150 puntos en dalidad "Challenge 9" en todos
los niveles de dificultad.
TR Felerévebivan) <« Pl Garthrer n Gecaid ens

S

5 cuags anzny “ /
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A
&

Completa el modo “International Cup®” con TODOS los equipos.

rientes y la versién 99 del clasico de futbol
ya tiene sucesor enetano 2000: e
barcelonista Guardiola, que quie

con un hueco en el mundo de los videojuegos. |
Superjugaidores

. YT
Pulsa L1, L2, R1; R2, Cuadrado, Cuadrado,
arriba y Circulo. Un sonido te confirmara
. que has hecho todo correctamente.
Ahora pusdes subir los atributos de to
‘ny

| N——
Dirigete a la opcidn "player ed;t“ ¢ ilurhina
cualqulera de los atnbutos del jugador

%1

jugador hasta 99.

I?fM Hinora i7"i‘mmf 0]

Puedes encontrar a Ronalde Pulsa L1, L2, R2, RL Circulo,
con el nombre "Calcio® en el X, Cuadrado, Tridngulo, Start
Inter de Milan. y Select.

UEFA Campions League

La' @@mpetieiﬁn muasimportante det'viejo
lapasadatemporada ya tiene
Manchester United, el club que
' reza diariamente a San Ultimo Minuto.

F@m no clasificados

g ——

Completa todos
fos niveles del
modo “scenario”
y selecciona

| “Exhibition
Mode".

Ahora contamos
con la opcion
“Eliminated
Teams", con la
que podemos
elegir equipos que
no se clasificaron
para la fase final
de la Liga de

C
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Int. Superstar Soccer 98 ﬂ
Caras nuevas
Game Settings Create Player Create Player
GiK il — e —
[ me W == = Selsct player type. | ol | ¥ satect tace type. |
" N [ W od | St
il o ol || e——— - =
T - i -, A i ""J_ ! "'J
(- = = f— AR T I‘"‘;',' = r - |
—- - A [ M ’ | :'J :—J @i
T Ferward i mz ®rao.
T —— — — IP—

Gana la "International Cup" en el nivel de dificultad 4 (o superior). Después de ver la secuencia final,
dirigete al menii "create player". En la pantalla "head select”, pulsa L. Ahora dispones de una variopinta
seleccion de caras famosas, alienigenas, etc.

Mas equipos Cinderiais

(r] Select Teams
.‘J - -f, ,.,,'"‘ .“"“:. .
= 1 ] -
S ir e
— S
e g - B3
s o s e
fri
e f T),  Ortren e L
sl b : - , - - s - 1
- . o . En'la pantalla de titulo, presiona  Cuando estés en posesion de la pelota y quieras perder el tiempo, I
El memr jaego de futbOl que QX|Ste Arriba, C-Arriba, Arriba, C-Arriba, tienes la posibilidad de realizar virguerias con el balén mientras
H i Abajo, C-Abajo, Abajo, C-Abajo, esperas a que un contrario intente arrebatartelo. Lo finico que tienes
para Nlntendo 64 €S una caja de Izquierda, C-lzquierda, Derecha, C- que hacer es presionar, y mantener, el boton C-lzquierda. !

sorpresas que os hard soltar alguna  perecha, zquierda, C-zquierda,

que otra carcajada. ha, & v&

Cabezones J __._2 Roloncabezas
&i Select Teams T o5 Select Teams —_— -0 e ff: g ) Create Player
R i, e s N e ¢ f.-@"»f" - —

Ewrope A - 1 \ C T J gL o 3 Pl Enter haight

V. - . . g > SR - PR . I

P s - = A : e reneainn | om ||

7 : 1 , - ‘ = 2aR heys ’ ;

k- = s e L B . o o= lZ00) ;

e ' el oy ' 4
Eop—— r v ; e | i i E= | j

»B%¥e Truco nos permite sacar mucha mas diversion a los graficos del juego.  En Ia pantalla de titulo pulsa lzquierda, C-lzquierda, Derecha, C. En cualquier pantalla en la que

Para ello, espera a que aparezcan las palabras Press Start enfa pantallade Derecha, lzquierda, C-izquierda, Derecha, C-Derecha, Abajo, C-Abajo,  aparezca el retrato de un jugador;

titulo y pulsa C-Abajo, C- Abajo, C-Arriba, C-Arriba, C-Derecha, C-lzquierda, Abajo, C-Abajo, Arriba, C-Arriba, Arriba, C-Arriba, By A. A podeas rotar su imagen pulsando R
C-Derecha, C-zquierda, B y A. Después manten pulsado el boton 2 y continuacion mantén pulsado Z y presiona Start. Ya puedes elegirun o L mientras mantienes pulsado C-
presiona Start. Un grito confirmara que has hecho bien 1a combinacion. equipo All-Star con la creme de la créme del fiitbol mundial. Arriba.

Fifa 98: Rurmbo al Mundial

Sin esiadio Roenacuajos Electronic/Arts comenzo/con «:, )
este juego una brillante

trayectoria de patrocinios con

jugadores espanoles. Raul, 4 ) -

| como Butraguefo en su -

Edita a un jugador de cualquier equipo con el nombre Renombra a un jugador tlem po’ rom pic’) el hielo que le .“

CATCH22. Al jugar un partido, notaras que el estadio de Vancouver con el

ha desaparecido, lo que ayuda al motor grafico a nombre KERRY. Ahora los sepa raba del estrellato en los -
moverse con mayor fluidez. jugadores son enanos. ordenadores y CO“SOIGS. »
Fdifanr Namlasmas Invisibles )
jugadores

Presiona A, B, A B, B B, EnlapantallaPlayer Edit, En la opcion Player edit,

Ay Z en la pantalla de selecciona Slovakia y escoge SheffieldW y

EA Sports para editar los nombra a tu jugador nombra a un jugador
jugadores y el color de su como LASKO. Ahoratus  como WAYNE. Son

piel. jugadores son fantasmas. invisibles... con sombra.

Papoel y laypriz

P et

Edita a un jugador de Canada y nombralo como MARC. Podras jugar los partidos
en modo wire frame, con poligonos pero sin texturas y sin colores,
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W Take a Dive
Hot Potato
5% " 8ig Heads
% Skeleton Players
R Cazy Ban
X silly Moves
X rFaming Ban
% Alen Model

Renombra a un jugador con uno de los
siguientes nombres para obtener el
correspondiente truco. Podrds acceder a
este meni pulsando "Bloq Despl" desde el
meni principal.

4

& o L.

Copa del Mundo Francia 98

Francia fue el escenario del altimo mundial de futbol y a pesar de
los Hoolligans ingleses y alemanes la cosa no fue tan mal. El
juego, que utiliza el mismo motor grafico de FIFA 98 Rumbo al
Mundial introduce todas gelecciones y estadios. Un lujo.

2R ¢ Ageam O

POWDER: los jugadores se mueven de un
modo un tanto absurdo.

KYLE: los jugadores son esqueléticos.

CARTMAN: el terreno de juego esta
extremadamente mojado.

‘/ﬂ
\
P

x :

ZICO: ahora puedes jugar la final del
mundial de 1982 en Espaiia.

GONZO0: esta clave activa el modo “patata
caliente". Cuando el contador llega a cero,
todos los jugadores del equipo que esté en
posesion del esférico caen al suelo.

HURST: éste codigo deshloquea los partides
clasicos de 1974, 1970 y 1966.

KENNY: al activar el truco, el balon
desprendera llamaradas.

GABQ: como siempre, tenia que haber un
truco para conseguir supercabezones. Nada
original, pero gracioso no obstante.

by
FREA

LE

—
p—— --’f’j_‘ - g

04157 Bipun O vio i1

ey, e

MR HAT: modo "Bola Loca". Si el balon se
eleva del suelo se mueve aleatoriamente,
como si fuera un globo pinchado.

NEILA: los jugadores son aliens y el partido
se desarrolla en la superficie de Marte.

Lo mejor del cheat mode es que puedes
activar todos los trucos a la vez.
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ifa 98: Rumbo
alMundial

jQuién iba'a deccmw%i
l

Electronic Arts alladporil994 -
que su saga FIFA iba a ser ,
estandar oficial de los -
videojuegos de futbol! 3
Y ya vamos por el 2000...

o

|

Va  PHILIPS -4

Cheqn smodder L

Renombra a un jugador con uno de los siguientes cadigos pa

correspondiente truco. Pulsa F5 en el meni principal par.

UR 1 OFUS

EAC ROCKS: La pelota rebota si el limite del campo.

JOHNNY ATOMIC: Todos los | s fienen la cabeza grande.

XPLAY: Cuando contrales el balon pulsa dos veces "E", el drbitro te dara un
tiro libre cuando te caes.

Aparece un contador al lado del marcador. Cuando llega a cero los
jugadores del equipo que tiene el balan se caen.

El balon hace lo que quiere.

DOHBOHDOH

FOOTY:

La exitosa creacion de Dinamic Multimedia es |
ideal para aprender cémo funciona la otra
cara del futbol: la de los presidentes.

Sublir como la espunia

i C. At Mudrid >
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Entra en md@& Manager o Europcfuthnl elige
equipo y salva la partida, Desde Windows entra
en el directorio PCFuthol\Save \manager, corta
(Ctrt+x) el directorio 0220-0 y pegalo (Ctrl+y,
en el directorio PcFutyul\Save\prumanag\

\\'

t

Ahora puedes ser pro-manager de grandes clubes desde el
principio.
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o
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La enésima version de FIFA para PC cuenta
con algunos secretillos que no podréis
encontrar en el manual de instrucciones...
isi, ese librito que nadie suele leerse!

Espec:al Fulba!l '

Maovinenios especiales
Aunque las instrucciones no lo explican con detalle, los jugadores de FIFA 99 son
capaces de algunas virguerias:

Presiona dos veces CTRL para que tu
jugador haga un regate de 360 grados
hacia su lqu.uerda. Mlen puedes
W realizar este
mowlmento

%& A&dﬂ pulsando

1 dos veces ALT.

Si dejas pulsado CTRL mientras te Al pulsar CRTL+A conseguiremos que
mueves, tu jugador regateara en un palmo nuestro jugador pase el balon sobre su
_ de terreno. Ideal para dar  cabeza. Si realizas el movimiento ALT+A
un buen pase o sorprender el resultado sera muy parecido pero algo
con un cambio de ritmo.  mas artistico.

Pulsa CTRL+Q para simular una falta. Los arbitros
no suelen pitar, pero resulta divertido.

ronalding

Te habras dado cuenta de que Ronaldo no aparece
como tal en Fifa 99. Sin embargo, puedes encontrarle
en el Inter de Milan bajo el nombre de G. Silva.

R T A 7

G Silva
Inter Mian
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fﬂ%rgggégiﬁgggﬁggi s Cosr ot iertacors terp 1981
la linea de comando
+developer 1.
COmienza el iuego y C:\Kingpin Deme’kingpin +developer 1

. pulsa “\” para abrir la ventana de mensajes. En
ella, introduce uno de los siguientes coédigos para
activar los trucos.

Seleccion de nivel

' También desde la ventana de mensajes, teclea uno de éstos codigos para acceder al
. correspondiente nivel:

Skid row 0 Steel Mill
Sewers... 5 Steel Processing
Moker Shipping
Consequences
Derailed
Dark Passage
LEVET H

C = \WINDDWS> cd\

£:\Vcd kingpi*t

Radio City Station
Enter the Dragons ..
5 Streets of Fire....
Lizzie's Problem .. i Skytram Station
Salty Dog. . .. Voo AR Typhoon
| Pier Pressure Ceutrall Toi.vers
=t y Crystal Palace East
s e Steeltown Crystal Palace West
Outro sequence

Silenciador raniasma = Modo Dios __ Salvd comploera

RECCONNECT ING. . . LOCPBACK: CLIENT 4 ENTIT IES
[ TEANMS W 1 -
SPECIAL TEAMS

LOOFBACH: CLIENT_

Skt
lGcop

GIVE MODS: puedes disparar a tus NOCLIP: tu personaje puede atravesar paredes, muros y construcciones Teclea INMORTAL o GOD: ahora tienes la salud al 100% y eres
enemigos sin ser descubierto. de todo tipo. invencible.

Cenmiaira en lereera persona Conno Pedro por su casa JorPacke
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CHASECAI 15 IN
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TOGGLECAM: activa o desactiva una vista tipo «Tomb Raider, NOTARGET: los enemigos pasan de nosotros y ya no nos atacan. GIVE JET PACK: una vez activado, manté
pulsado el boton de salto para volar.

Ao recanrga inero 10005 105 (ICMS excopro ol dinero)
; / '()() 1c;v2 ALL
QS

GIVE PISTOL RELOAD GIVE CASH <niimero> : aumenta el dinero en la cantidad que GIVE ALL: ahora tenemos todas las municiones, armas y accesorios. Todo
indiquemos. menos la pasta...

Firennnicgens Roefoj Armiadura complela Salod complela
aardiendo NOT A
NOT
NOT
NOT
NOT
1€ IVE
“;?.h‘é

- = ——
17 e e ]
B e 0 2 b o

-k o A
=
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[ e v par g

Co»oooooog

ACOOO00GH04

=
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EXTRACR|SPY GIVE WATCH: un reloj de pulsera de regalo... y sin coste adicional. GIVE ARMOR GIVE HEALTH

60Jvege=ia>
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Bliza el mapa paraiir a la 7@y Usando de nuevo el mapa,
teca y habla con todos dirigete hacia Ia casa de David

Tras pasar por a casa de
David, ve a Ia casa de Rueben.

3

los &ﬁg 1ajes qﬁ%ﬁntm& {no es el G ).

5T

e

a Si'fe diriges al norte, donde T Lucha contra los amigos del

=¥ tuViste el primer combate con Alcatde hasta gue huyan y te
los soldados de Silver, encontraras a dejen la [lave de Rain. Este es un
Ia experta gderrera Vivian (que se paso clave.

’6 Tendris que luchar con los

demonios de fuego. Te vendra
muy bien usar el Orbe de hielo que
conseguists.

unira a muestra causa).

.
-

23 : i

T 3

‘T_ Tu .sig;uiente destino serd Ia 7
~* taberna de Rain.Ten cuidado.

’8. En el interior habla con todo el
mundo, recibirds valiosa
informacion y objetos, ademas de
unirse a tu equipo Jug, el guerrero.

’9 Enla pn;ru flama tres veces,
pausa, dos veces, pausa y una
vez. Lo estaras haciendo bien si el

x

L,

&
v

personaje mueve la cabeza,

4o Lucha contra el peligroso
hombre lobo: [a mejor arma

para derrotarle sera el hacha

{golpéale con el canto).

Creavria Qi o2 0>

Ao Durante el juego pia La manera mas rapida de
¥ los pl de
Silver en distintas secuencias de

introduccion.

44 Muerto el hambre lobo
11

encontraras al barguero que
te llevara hasta Thaddeus.
Invocale para que aparezca y te

CONoc

Dragon y los demas en los
extremos. Usa fas magias y...

= terminar con el Dragon Verde
es colocando a un guerrero bajo el

44 Tras haber terminado con el

Dragon, podras recager el
anstado tercer Orbe que tanto se
ha resistido,

A

1 Desblogquea el bosque para
poder sequir con tu
peregrinacion,

' Siquieres que el monje te

Para poder llegar hasta el
ayude tendras que darle el

7o Después te dirigirds hacia el 3
Monje que levita, tendras que

monasterio, donde

7. El monje te dard una pocitn
que te transportara por unos

“Pergamino de 1a cuestion Vital™..

instantes al pasado,

encontrards a Cagen, un nuevo y

tuchar, y derrotar, a sus secuaces.

concretamente a la casa donde

gran aliado que poses excelentes

y como lo llevas encima pues se lo

dotes magicas. Ademas es muy das (que para eso lo cogiste).

8 {
agil... : ¢ 1
G Alli presenciaras hechos gue I ‘7
ocurrieron en la introduccion -
del juego. Ademas tienes gue
recoger ta liave de la casa de

[y

Una vez alli te encontras con
Chiaro, aprendiz de mago, a
quién también podras unir a tu
equipo. En el piso superior se
encuentra gl cuarto Orbe.

Rueben organizd una exposicion
de cuadros

-

Jusaceien 61




La velocidadies un argumefito muy.

socorrido para ponerfnos alos

mandos de las mejores maguinas que
existen efi ellmundo. No pefdhis esta

oportunidad.

Weygserlen-

;v

ido usamos el claxon.

'WORLD: al pulsar [a tecla de claxon,
usaremos también el "nitro".

Taglas Ias caopas

CAMPEONLS

( EPOCA J
oo
DESAFIO

HUESO DE TORO

MAESTROS

FINAL

VTIPS

1 CARRY A BADGE: las patrullas de policia entrana CUP QF EHOICE: ahora puedes

formar parte del catalogo de coches disponibles.

fodos losgachves

correr en todas las competiciones,

ESCOJA COTHE

ASTON MARTIN PROITCT VANTAGE

nioauiaso

e

FINTURS.

.'-f-.' ’@

AN |

=W

ESCOJA COCHE

ASTOM MARTIN PROJIECT YANTAGE

)

[ s |
[ camacraatanicas |
[ avromanaa |
P

'®

[Tox | [aranssan |

Vlllnnlh'l'

T
-
e A2 T

Swproersalios

BLAST: ahora no puedes chocar BOMB: tu coche lanzard una

contra los demas coches.

Asrtiggrswverelened

bomba al activar el truco.
VI R T RS

BURN: tu coche lanzara una
llamarada hacia el frente.

Aggenrre»

46 055 53

4

LUNAR: ahora la gravedad se SLEEP: los conductores
corresponde con la de la luna, controlados por la CPU no

Siyrerficies

tuercen.
VA TH LS

IneTgEjieTS

vy !

JUMP: todos pueden saltar el
doble de alto.
Senprer-ficies
<
A Ll -

——

Al

SPIDER: ahora tu buggy se
adhiere perfectamenre a
cualquier superficie.

(IR THIL T}

SLIPPY: con este truco las
superficies se convierten en
ultra-deslizantes.

Introduce cualquiera Qg estos
codigos durante una carfera
para conseguir el efecto
deseado. Un icono aparecera
en una esquina de lajpantalla
confirmando que has
tecleado correctamente.

-

Penees tienges  Holar

Torpedo sesua

STICKY: jummm! como
suenan las ruedas...

SUCK: los coches se atraen
como si fueran imanes...

TWISTER: un tornado engulle WARP o TIMEWARP: las marcas APOLLO: tu coche volara
cuando presiones la tecla ALT.

a tus contrincantes.

de tus adversarios empeoran.

TORPEDO SESUA: el coche se
comporta como un misil.




Pora insurr-eccion)

INSURRECCION

El serior de la droga
estd utilizando su
ejército mercenario
para frustrar los
esfuerzos de los
agentes de la Ley
Peruana e intimidar
a la poblacion local.
La eliminacion de
esta fuerza sera un
duro golpe para la
capacidad
operativa del sefior
de la droga.

Especial Doelialorce

Tendremos que atacar la base
enemiga con ayuda de otros dos
companieros que cubriran nuestra
posicién: el objetivo es acabar con
todos los efectivos de la guerrilla.

El arma ideal para esta mision sera
el M4, ya que por el gran niimero
de soldados enemigos a los que
tendremos que atacar necesitamos
rapidez y eficacia en la respuesta.

Mientras nuestros compaferos se
encargan de facilitarnos el camino,
nuestra mejor contribucion sera
acabar con los puestos de guardia
instalados en la base.

.

R ™ o i

4

La mira telescopica nos sera de
gran utilidad para no derrochar
municion, pudiendo optar por el
disparo tiro a tiro en situaciones
como ésta.

Una vez terminada la resistencia

Nos introduciremos con gran

enemiga en los aledanos de la base cuidado en las casas, vigilando

nos dispondremos a terminar con
los rezagados que se han quedado
en el interior de las casas.

Chad Exodo)

E£D0O

El frente de
liberacién nacional
de Chad (FLNC), una
faccion politica y
extremista vinculada
al terrorismo
internacional, se ha
responsabilizado del
secuestro de un
ejecutivo de una
compaiiia petrolera
americana: el
rescate ha de ser
rapido para evitar
probl

Una vez en la base enemiga, serd
conveniente crear confusion con
unas cuantas granadas. En ese
momento entrardn en accion

\ huestros compaiieros.

Las consecuencias de nuestras

granadas saltan a la vista, a pesar
de que siempre nos ha movido la

intencién de no hacer daiio a nada
ni nadie.

— AT AR =

bien las ventanas para evitar
disparos cobardes por la espalda
(nosotros también lo hariamos).

Con ayuda del mapa intuiremos en
qué caseta se encuentra el
enemigo. Cuando la encontremos,
nos tendremos que acercar al
objetivo tumbados.

El primer paso hacia la liberacion
del rehén pasa por infiltrarnos en

una base enemiga. Supuestamente

se encuentra en el interior de una
tienda de campaiia,

X

Una vez situados delante de la
caseta enemiga, utilizaremos el
lanzagranadas M203 contra las
puertas y ventanas. Ya tenemos via
libre para acabar la mision.

En el camino hacia la base
debemos tener mucho cuidado con
las distintas patrullas enemigas
que vigilan la zona, generalmente
en parejas. Moveros por las alturas.

Entre estos vehiculos existian
varios barriles de combustible. Su
explosién —por culpa de los
disparos— puede causar mas de
una baja al ejército enemigo.

" Una vez delante de la tienda

debemeos terminar de manera
rapida y precisa con los enemigos
que saldran de su interior a por

nosotros. Son el altimo obstaculo.

————

Hay que tener mucho cuidado con
estas ruinas ya que aunque todo
parezca muy tranquilo, estdn bien
defendidas con soldados armados
hasta los dientes.

W - T

Una vez localizado y recogido el
rehén, debemos volver al punto de
extraccion.

En ese momento se dara por
terminada la mision.

e e R e i L s e N ok B
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PlayStation

Todos habian de ST ;
o gy Mesiden Fuil 2
votan a él Los zombies quieren apoderarse de la ciudad...

Capcom

<

. Super Mario 64
: ; La mayor aventura de Mario sobre una consola,
. g Nintendo

The Legend of Zelda

A \7NF’N_TEND064 T—

/  Link en su aventura mds grande.
Nintendo

| s g + Banjo Kazooie

Plataformas 30 con gréficos espectaculares,
Nintendo o

2 NINTENDO Game Boy Color

) The Legend of Zeida DX
o ' B:_l:mg_lgm—ﬂﬁam

;& n: >3 Super Mario Bros. DeLuxe

"—i L del de NES titil,
E"m ® "%’m clisico de NES en tu por

Las fichitas siguen arrasando a pesar de los afios.
Nintendo

El mejor juego del memento... y sin aceleracion 3D.
Infogranes

64 Jvegos e

4 ,::_f_”:

Sube
Baja

Metal Gear Solid

) B
| {-;T:r'i' '.;\

iiQueremos otra pa'r'té'més!!
Konami

FIFA 99

Hasta que llegue la version 2000.
EA Sports N

Commantios

Lo bueno y espaiiol...
Pyro Studios

[ #C Jpsx neafoacoc
Super Mario 64

Saltos, saltos y mas saltos.
Nintendo

The Legend of Zelda

iCa-ntarén realmente las Ocarinas? -
Nintendo
i rc JrsxJusafcactoc

a
PlayStation

/N

Everybody's Golf 2

PlayStation

PlayStation

Mania Golf

Game Boy Color

PlayStation




Se mantiene =
. —_— Nuevaentrada NI

Unreal

e

Disparos en todas direcciones...
GT Interactive

The Legend of Zelda DX

Link, Ia leyenda y el Gran Pez...

e 2
Resident Evil 2

T —— e e e i VT —

Los zombies son bastante molestos.
Capcom

j °c Jpsx Juea Josc Joc
Super Mario Bros. Deluxe

El clasico de NES, ahora portatil.
Nintendo

Banin Kazooie

Lo mejor que ha hecho RARE
Nintendo

L 23 3

EA{eT 6 rt

Habeis tardado poco en colocar a
Snake en el lugar donde se merece por
meéritos propios.

Al margen de los meses que lleva en'el
mercado, el humero de juegos vendidos
empiezan a notarse y son cada vez
mas las cartas que nos llegan con este
dichoso nombre en letras grandes.

A pesat de la unanimidad, mientras os
decanteis por colocar titulos de estas
caracteristicas en lo mas alto, estare-
rmos contentos porque significa que
sabeéis de ésto y que sols unos expertos,

e s Emdts
PC/PlayStation

K . Elige los mejores juegos y entra en

ncuoesia

14
Hola, acabamos de conocernos, pero (T ﬁ @@ ))= E 4‘ =
R

esperamos que prontonos hagamos | —

buenosamigos. Por eso, nosvendria ™ Uogeeron 0
genial saber qué impresion te hemos L
causado. Tu opinidn nosimporta
mucho, queremos hacer una revista
atumedida, pero solosinosdiceslo
que piensas podemos, entre todos,
mejorar mes a mes. Todo loque
tienes que hacer esresponderalas
preguntas de la encuesta, recor-
tarlay hacérnosla llegar por co-
rreo ala siguiente direccion: HOBBY
PRESS, Encuesta JUEGOS & CIA,
Apartado de Correes 323, 28100 A1-
cobendas, Madrid. Ademas entraras
enelsorteode 15 Comicsde Star Responde a esta encues-
Wars. Muchas qrﬂciﬂs por parlicipur.) ta y consigue tu premio

I-iCon'qu sistema o sistemas jue- ,,,,,,,
gas habitualmente? - Comparativa ....o.cvviiicneas
Clec : ik | Consultorio Juegos ..........

[ PlayStation R e
I Nintendo 64 : | Listas de 8Xitos .............

[1 Game Boy Color | SAYERO® . 5y = SR e s

TIOt0 ..vveeereisvnsisess | Consultorio Técnico .........
\ | Novedades Hardware ........
#-¢Vas a comprarfe una consola |
Pl ) & e Iz;Harduare...................

o un ordenador en los proximos 12 ¢4 yuen o

meses?

D I R R R A )

i | Juegos y Deportes ...........
{1 si : . | Juegos y MBsICa ... iiiiiin.
[Ino JuegosyCine .. .....ccnnvene
3-Caso afirmativo écual?  Las paginas del lector ........
| JuegoSYMAS ...iiiiiaeiiane
|ECongarsas .o, Sl e

4-iCuantos juegos te has com- ! [-{Qué otras revistas compras
prado en los lltimos 12 meses?  casisiempre? ...............

L R R I I R S R N S I S
T T T R RS R S

fie | = DEFSTE Y

5t.Cumocono:tstelarewsta’ .IIEdad...........

[ ta vi en el quiosco | la-.Sexo
[ Me fo dijo un amigo | 13-éQueé sueles {ademds de los jue-
[ Tt tancena e gos) hacer en tus ratos de ocio?

.
TV AN A4 AT TR RN AR AT R ek ad

AN e s E AR ETERE AL AT AT N E R A AT

5-En general iqué te parece? (pun- | 14-iQué programas de TV ves ha-
tialadel 1al10): ..ovvvio | pitualmente? .vvessennsns
7-cQue es lo que mas te ha gus- |

i N e R R SR

L T R R I R R AR N N

-------------------------
--------

9-Puntia las secciones del 1 al 10: 5
L T B i
Novedadesdelmes ..........
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Participa y/consigue tu gorra

exclusiva/de
&eia.

el sorteo de 25 gorras cada mes.

Bases en la Pag. 82
fuegasiEE» 65



Las

695pms. o o oN° 2

* RESIDENT EVIL 2
* GRAN TURISMO
* FORSAKEN

* MEN IN BLACK

* ALUNDRA

* DEAD OR ALIVE

CONSOLAS
- 3

B95 peselas

Guias imprescindibles

PlayStation

Resident Rlunta I\H'I Fm ke I]r:a!!v Gran
B 12 Blaek

five  Tupismo

Mapas, claves, seluciones, golpes, lnices...

o 195515 » o oN° 1

« SUPER MARI0G64
* TUROK
« KILLER INSTINCT GOLD
«S. OF THE EMPIRE
& . M. KOMBAT TRIOLOGY
Bt < MARIO KART 64
* GOLDENEYE 007
« EXTREME G
- DIDDY KONG RACING...

S01*” a ﬁ& { TRUCOS PARA Né

S
f@, 7L
ml@l glfl e

@

Si no encuentras la guia que te interesa en el
quiosco, puedes hacer tu pedido por correo
enviandonos el cupén de la derecha, o
lldmarnos de 9h. a 14,30h. o de 16h. a 18,30
a los teléfonos 902 12 03 41 6902 12 03 42.
También puedes enviar tu cupén de pedido
por fax al nimero 902 12 04 47.

ES UNA PUBLICACION DE [Pl=dl 1§

muvmxss
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695k, ©°N° 3

PIRRRISE - TEKKEN 3

- HEART OF DARKNESS
Guias Imprescintibles * MEDIEVIL

- CRASH BANDICOOT 3
PlayStation gl

- MEDIEVIL
e />0 - SPYRO THE DRAGON

" e O e

& _Nimero 3 ya en tu quiosco

¥ frucos para Tomh Raider 3, Cooloarders 3, Rival Schaols ¥ muchos juegos mis..

19‘5?!:‘:. ool’2
oTUROK2 eFIFA: RM98

" GUIAS COMPLETAS PARA N64

TUROKZ

+ Banjo-Kazooie

E:i:wmm *V-RALLY 99 *F-1 WGP
*LEGEND OF ZELDA
*BANJO-KAZOOIE
% * DUKE NUKEM 64
=l *YOSHI 'S STORY
* MISSION:IMPOSSIBLE
*MORTAL KOMBAT 4 ...

Nimero 2 ya en tu quiosco

¢eccssscscccsssss m"ll'" nE pinln“...................

0 5i, deseo recibir la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 2), por 695 Ptas*
[ 51, deseo recibir la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 3), por 695 Ptas*
[0 i, deseo recibir el libro «Soluciones y Trucos para Nintendo 64 (Ntimero 1), por 795 Ptas*
. [0 51, deseo recibir el libro «Guias Completas para Nintendo 64» (Nimero 2), por 795 Ptas*
(*) Gastos de envio incluidos.
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R
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[ Giro Postal a nombre de Hobby Press, S. A. n®
Apdo. Correos 226. 28100 Alcobendas. Madrid.

[ Contra Reembolso {s6lo para Espana)

O Tarjeta de crédito: [0 VISA [ Master Card [0 American Express
Nim. Caduca __/__
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Namco nos sorprende con ur
continuacién que rom
establecido y aporta
necesarias en la saga.
bles por mucho que nos empefiemos. Por

es0, vamos a centrarnos en las novedades
que aporta «Tekken Tag Tournament». @

Para terminar, os diremos que

s el principal
d de TTT, ya que
luchador.

‘amco ha vuelto a hacerlo, se ha sa-

cado de la manga un modo exacto

al visto en «Street Fighter VS X
Menn y ha logrado dotar a su saga Tekken
de una nueva forma de juego que mejora
considerablemente la jugabilidad y diver-
sion en lo que, en mi opinion, era un juego
bastante inferior a «Virtua Fighter 3 TB».
Pero no vamos a entrar en este tipo de de-
bates porque al fin y al cabo las dos ma-
raviltas de la lucha 3D no son compara-

los juegos de lucha 3D.

De primeras, Namco se ha vuelto a pasar
con el niimero de personajes. Para esta nue-
va version, y en principio, serdn 20 los se-
leccionables y como es habitual, este nd-
mero ird amentapdo, hasta llegar a la
impresionante gifra ‘de 34 luchadores ex-
traidos de toda lasaga Tekken, lo que dota
al juego de una variedad gigantesca que
permitira al jugador picarse por controlar
al 1002 todos los personajes del juego.
Ademas, han incluido nuevos golpes que
hacen necesario el uso del botén TAG para
ganar la partida.

5] slado a PlayStation
enta con un solo problema:
carga de un nuevo persona-

je que entra en la lucha puede
disminuir la rapidez de los
combates y convertir en infini-
tos los espacios en-
tre fase y fase.

Nacho

moDo T.AG

La principal novedad —y mas importante— de «Jekken Tag Tournament» es el .
modo TAG. En este pequefio recruadro os vamos.a explicar qué es lo que
aporta, como funciona y qué nuevas estrategias\enera en los combates.
= ST Gracias abfiuevo boton podremos cambiar
——f ~= nuestro personaje en medio del combate
para realizar suculentos combos. Esto
—que en un principio puede parecer una
tonteria— imprime una nueva dinamica
nunca vista antes en la saga Tekken.
Nada mas comenzar la partida la maquina
nos pedira que elijamos dos personajes:
podemos hacerlo al azar o conscientemen-
te, con luchadores que controlemos bien y
sean compatibles para realizar los.combos
aéreos (juggles). Después de esto, todo depende
de lo buenos que seamos jugando.
Para que quede claro: los combates se pueden ga-
nar con un solo personaje pero la inclusién del
nuevo botén nos permite mejorar notablemente
la estrategia. Asi gue es recomendable su uso.
Recordad que para cambiar de personaje sélo ne-
cesitamos pulsar el quinto botdn para sorprender
a nuestro contrario con un brusco cambio del per-
sonaje. El inico problema que hemos encontrado
a este hecho es la gran probabilidad de usar el bo-
ton TAG mal y no hacer. mas que cambiar de per-
sonaje sin poder realizar una sola lucha decente.
Por lo demas, este nuevo inyento es lo mejor de
este «Tekken Tag TournameWt» aungue no perte-
nezca a Namco,si n@a Ia‘ ialidad de Capcom...
A k)

\

' ¥ e
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PERSO

uTekken 3» nos colocaba muchos afos después de |a historia de «Tekken 2». Algunos
personajes se perdieron porque Namco los jubilé anticipadamente, pero por fortuna
en «Tekken Tag Tournamentn han decido incluir la increible cantidadigle 34 persona-
jes y revivir a alguno de ellos. Hay que destacar la reaparicion de Kazuya Mishima, Jun
Kazama, Baek Doo San y Jack 2: luchadores favoritos por el gran piiblico en anterio-
res entregas. Ademas, recordad que TTT rompe con la historia dea Saga.

N &
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QéQUé pasacon
Nintendo?

Hola colegas de Juegos & Cia, soy Mi-
guel Angel, tengo 16 afios y vivo en
Tarragona. Tengo una Nintendo 64, un
montdn de juegos v una duda impor-
tante: iqué pasa con el 64 DD?

Eso es todo, haber si me podéis decir
algo porque me veo comprando una
Dreamcast... {0 me espero a la Dolp-
hin?, gracias por todo.

Miguel Angel (Tarragona)

Hola Miguel Angel, Tenemos buenas y ma-
las noticias. El 64 Disk Drive, después de
muchos demdas problemas, al final se co-
mercializard... en lapén tnicamente. Su
fecha de salida se estima para finales de
afio y estara enfocado a Internet —aun-
que aiin no hay nada claro sobre este te-
ma-. Desde aqui te recomendamos que
nunca abandones tu consola, ya que habra
buenos lanzamientos para N64 hasta que
salga Dolphin.., pero quien dice que no
puedes tener tambien una dreamcast ;-)

ocEfecto 2000 enlas
consolas?

Soy liiaki de Bilbao y quisiera felicita-
ros por realizar —en mi opinion— la me-
jor revista del mercado. Vuestro pri-
mer niimero me ha dejado encantando,
dais mucha informacion sobre los jue-
gos y los reportajes son muy comple-
tos. Después del peloteo y sabiendo
que mi pregunta no esta fuera de lu-
gar, me gustaria que me explicdseis
qué es el efecto 2000 y si puede llegar
a afectar a las consolas. Muchas gra-
cias y, de nuevo, felicidades.

Ifiaki Zubizarreta (Bilbao)

Estamos encantados de ver la gran
aceptacién que ha tenido la revista en-
tre todos vosotros asi gue desde la re-
daccién de Juegos & Cia: muchas gra-
cias tus felicitaciones.

Como dice el refrdn: nos acordamos de
Santa Bdrbara cuando truena..., efectiva-
mente, aqui el efecto 2000 son los true-
nos, que se acercan y, segtn algunos, con
consecuencias desastrosas (no es para
tanto). El problema consiste en que mu-
chos sistemas informaticos antiguos con-
fundiran el 1 de enero del 2000
(01/01/00) con el 1 de enero de 1900
(01,01/00). De esta forma los chips pen-
saran que hemos vuelto a ese afio y pue-
den surgir errores. En estos momentos,
tanto gobiernos de casi todos ios pai-

68 Jueges >

ses como empresas estan dando salida
al problema.

éAfectara a las consolas? NO. La prin-
cipal razén es porque la tiltima genera-
cion de consolas lo han solucionado su-
mando dos d|g|tos mas a] afio,

@ No me fio de SEGA

Me llamo Adolfoe Chacédn y soy de Ovie-
do. Entre mis pertenencias destaco la
presencia de una larga lista de conso-
las de SEGA y de algunas de sus cha-
puzas, aunque, por supuesto, también
tengo PlayStation y Nintendo64. El
problema es el siguiente: no me fio de
SEGA y de su nueva consola. iSi, ya se
que tiene muy buena pinta y parece
que ésta vez no lo van a estropear!, pe-
ro no me termina de convencer. Voso-
tros que la habéis probado decidme
qué pensais. Gracias.

Adolfo Chacon (Oviedo)

Estimado Adolfo, entendemos tu postura
y es dificil pedirte calma después del di-
nero que te has gastado en las chapuzas
de SEGA. Aun asi, parece que la compa-
fifa nipona ha tenido en cuenta muchos
de los errores cometidos con SegaSaturn
para afrontar el reto de Dreamcast. De
primeras, la calidad de la maquina es in-
negable y en cuestion de juegos no se le
puede poner ningtin pero, la conexidn a
internet es una gran idea, [as principales
recreativas de SEGA y de otras compafiias
que usen la placa Naomi saldran versio-
nadas en Dreamcast y parece que mu-
chas de las empresas reticentes —en un
principio— a trabajar para ella estdn
cambiando de idea, por lo que contara
con un plantel de juegos muy intere-
santes. Como ves Adolfo, la cosa prome-
te, sale a un precio razonable y la expec-
tacion que esta creando es excelente.
Otra cosa es que luego decidas esperar a
las nuevas apuestas de Sony y Nintendo.
Nosotros sélo podemos decirte que, hoy
por hoy, Dreamcast es la mewr consola.

- = = g

°Namco y Konaml
enPC

Hola Juegos & Cia, tengo una Play-
Station y un PC, me llamo Paquito y
he oido que muchos de los juegos
de empresas como Konami o Namco
apareceran en la plataforma PC.
Quisiera preguntaros si es verdad, y
si es asi qué titulos saldridn. Mu-
chas gracias desde Aragén.

Paquito (Zaragoza)

Hola, ha llegado un momento en que
las empresas que ti has nombrado van
a dejarse de exclusividades y se van a
montar en el carro de realizar juegos
multiplataforma. Namco, por ejemplo,
afirma que no sélo trabajard para
PlayStation —de hecho uno de sus pri-

meros frutos ha sido «Soul Caliburs pa-

ra Dreamcast— sino que Konami firmé
un acuerdo con la compahnia del Sr. Ga-
tes para convertir sus titulos japoneses
a PC. Aunque todavia no hay nombres
concretos, todo apunta a que siper
éxitos como «Metal Gear Solid» o «In-
ternational Superstar Soccer» seran
lanzados en los préximos meses para la
plataforma PC. Estamos ansiosos por
confirmar esta noticia

@ Lo duda de
siempre

Me llamo Malena y soy de Burgos,
tengo un PC algo anticuado y como
considero que una de las cosas mds
importantes en los juegos es el so-
nido, quisiera preguntaros entre
qué tarjetas me decido: Sound Blas-
ter Live o Sound Blaster128 —ya sé
que esta pregunta es muy tipica pe-
ro necesito saber una respuesta
porque no estoy nada puesta en el
tema-. Gracias y enhorabuena por
la revista.

Malena Escalona (Burgos)

No pasa nada Malena, tus deseos son
ordenes para nosotros. Tu pregunta
tiene una clara contestacién: Sound
Blaster Live! es superior en todos los
aspectos a la Sound Blaster 128. Lara-
zén fundamental es que la Sound Blas-
ter Live! posee sonido cuadrafénico.
Ademas, muchos juegos estan adapta-
dos para lo que Creative Labs ha dado
en llamar como Environmental Audio™:
sistema que te sumergird al maximo en
la accién. Asf que te recomendamos la
compra de esa tarjeta

OCompatlbllldad

Felicitaros por una revista tan fan-
tdstica como la que habéis realizado,
pero antes de nada me presento. Me
llamo Fernando Mellado y soy de un
pueblecito de Castelldn, tengo todas
las consolas actuales —hasta la Dre-
amcast japonesa— y es aqui donde
viene mi duda: iLos juegos PAL de
Dreamcast serdn compatibles con mi
consola NTSC? Muchas gracias y sa-
ludos a la redaccién.

Fernando Mellado (Castellén)

Fernando, lamentamos comunicarte
que en tu consola japonesa no podras
cargar los juegos que se distribuirén en
Espafia. Asi que o te compras una con-

Consultorio « Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio ¢ Consultorio

sola PAL o tendrds que visitar a los im-
portadores en mas de una ocasién. La
préxima vez ten mas paciencia, que el
14 de Octubre ya esta aqui.
Un saludo para ti también...

—
@:Ouées

Div Games?

Muy buenas, mi nombre es Valentin
y me encantaria empezar a progra-
mar. En los kioskos he podido ver
un software llamado «DIV Games
Studion que por lo visto te permite
hacerlo facilmente, pero no estoy
muy seguro de ello, asi que éme po-
diais explicar cémo funciona? Gra-
cias de una fan de Juegos & Cia.

Valentin Salcedo (Madrid)

Hola Valentin, DIV Games es un pro-
grama basado en MS-DOS y su entorno
es muy parecido al de Windows. Para
crear juegos no necesitas tener dema-
siados conocimientos sobre programa-
cién, ya que la creacién de graficos,
miisicas y demds opciones vienen dis-
ponibles por médulos facilmente acce-
sibles. Ademas es compatible con mu-
chos de los programas de retoque
gréfico por lo que podréas dar un aspec-
to perfecto a todas tus creaciones. Te
recomendamos que eches un vistazo a
la segunda versién que ya estd en el
mercado: trae jugosas mejoras como
un editor de mapas 3D tipo «Doomm y
librerias mas depuradas.

iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:

Juegos & Cia
C/Ciruelos n°4
28700 San Sebastian de los Reyes
Indicando en el sobre: Consultotio Técnico

También podéis enviar vuestros
carreos electronicos a:
ctecnico.juegosi&cia @ hobbypress.es




rtable conducir con
con la dichosa palanqui
tenemos la solucion:
esos buenos, y vera
circuitos caen ante

Doralane

A 7

47

Topirdver

Este nuevo volante de Logic 3 tiene
fos reglamentarios pedales y, su me-
jor detalle: una palanca de cambios
situada en la parte derecha. Ade-
mas el volante incorpora un D-pad y
ocho botones configurables.

Su pretio es de 10,990 Ptas, s el

volante, de
ecords de los

mas barato y para el precio que fie-
ne su calidad es mas que aceptable.  principales afortunados del uso y
La pena es gue no sea compatible disfrute de esta joya ~barata- de la
con todos los formatos existentes, conduccion. Pero si te sobra el dine-
ya que son los usuarios de PC los ro (lqué suertel) piénsatelo.

11Que pasadal! Despues

de probar este volante

en la redaccion no sabia-

mos ni donde nos encon-

trabamos. Unos decian estar den-

tro de un circuito de F1, otros se veian ya
en medio de una persecucion policial y
ofros, los menos, en un rally con Luis
Moya de copiloto.

El culpable de esta extrana situacién
era el elemento gue véis en la foto. Por
unas 28.990 Ptas. podremos adquirir

esta au-

téntica maravilla. Tiene

cuatro botones, dos pedales y un vo-
lante forrado en cuero rojo. Su calidad
es el punto mas fuerte, puesto gue ja-
mas nos dejara tirados por mucho que
lo forcemos.

F i Racing

La compafiia TrustMaster nos ofrece un

volante totalmente disefiado para usar

con los juegos de Férmula uno. Los pe-

dales son de competicion y se podran

configurar en ejes separados para mejo-

rar el control en los juegos de simula-
cion avanzada en PC.

WS erpinaes

Instalarlo en la mesa de nuestro cuarto
es sencillo: el sistema de pinzas es muy
basico y, sobre todo, efectivo y muy fia-
ble a la hora de jugar.
Si te quieres dar un homenaje, sobre to-
do si eres un fanatico de la Férmula uno,
encontraras en éste el volante a tu me-
dida, aunque si estas bajo de fondos hay
otras opclones mas econémicas que
ofrecen, casi, las mismas prestacio-
nes... pero, ya se sabe, lo bueno
siempre cuesta, unas 25.990 Ptas.
aproximadamente ;-)

e

o
(l

Estos son los
cartuchos que
utilizaremos
para cambiar el
volante de un

sistema a otro. Por
ejemplo, el cartucho
P amarillo corresponde
WS Cnnin a la consola
= PlayStation, el verde

a Dreamcast, el

morado a PCy el rojo

a N64. Y, suponemos, 4
que PSX 2 y Dolphin &gl
en el futuro éno?




B mico es
a joya.

e un tiempo a esta parte, cuando ha-
D blamos de mandos, joysticks o volan-
tes, especificamos claramente si se
trata de dispositivos analégicos o digitales.
Esta moda, que parece nueva, lleva ya entre
nosotros mucho mas tiempo de lo que la ma-
yoria de usuarios cree. Aunque hayan sido
consolas como la Nintendo 64 y PlayStation
las que se han encargado de convertir esos
términos en masivos, el ambito del PC conoce
dispositivos de control analdgicos casi desde
principios de los noventa.
éUn poco de historia?
Marcas como CH Products hicieron sus pri-
meros pinitos en este campo lanzando joys-
ticks completamente analégicos para ser uti-
lizados en la incipiente industria de los

A Cia.

Los juegos de lucha son el exponente mas claro de que la tecnologia
digital es mas efectiva que la analdgica para determinados géneros,
ya que existen muchos movimientos en los que es necesaria una pul-
sacion exacta a otra precisa —no es lo mismo—. Legendarios son los
clacs que suenan en las recreativas cuando realizamos con el stick los
diferentes movimientos: “diagonal, patada, puietazo, salto...""

En la actualidad
podemos encontrar pads
de PlayStation (derecha)
con cruceta y botones
digitales, y dos setas
analogicas.

iy ojaf cmaloglco V. otro dlgltul La respuesta es s@ncdla.
el primero pérmite precisar qué cantidad de movimiento
quUeremos realizar, mientras que el seqgundo asume qu
cada pulsacion es una repeticion de la orden cnterio:;/

simuladores de vuelo. Clasicos co-
mo «Chuck Yeager sy, «The Battle
of Britainn o «Gunship 2000»
aprovechaban toda la potencia
de estos mandos de control cuan-
do las consolas domésticas -Mega
Drive y Super Nintendo- todavia seguian
ancladas en los viejos pads digitales.
Pero no fue hasta la llegada de Nintendo 64
que una compaiia se decidid a incluir este ti-
po de tecnologia de serie con una consola.
Antes, Namco habia creado para jugar con su
uRidge Racer» el NeGcon, un invento original
que, esencialmente, era un medio pad analo-
gico valido dnicamente para girar a izquierda
y derecha, pero que poseia dos botones com-
pletamente analdgicos. Después del golpe de
mano de Nintendo 64 le siguieron Sony y Se-
ga con pads especificos para sus consolas
PlayStation y Saturn, respectivamente, pero
que se vendian por separado. El mundo del PC
sequia a su bola, perfeccionando los joysticks
y contemplando cémo el todopoderosos Bill
Gates se metia en el terreno de empresas ve-
teranas abanderando la vanguardia tecnold-
gica con sus modelos Sidewinder.

£Que diferencias hay?
Basicamente, un joystick, o pad, analégico
permite al jugador realizar movimientos mas
precisos ya que las 6rdenes que recibe la ma-
quina no se calibran en funcién de si esta
pulsado o no, sino que existen gradaciones
dentro de la pulsacion. Mientras que un
pad digital puede detectar dos estados
(pulsado y. no pulsado), el dispositivo
analdgico disfruta de un nimero infi-
nito de lecturas dependiendo del
grado de presion que realicemos:
es decir, podemos pulsar, un 10,
30,506 70% sobre el 100% total
que supone la pulsacion plena
del dispositivo.
Es por eso que los juegos de si-
mulacion, velocidad y, altima-
mente, algunos arcades, han he-
cho uso de esta tecnologia: el
control sobre lo que ocurre en el
juego es mucho mayor, preciso y
real que el prehistérico dispositivo
digital... aunque existen multitud
de usuarios que siguen prefiriendo
ese ancestral sistema de clacs.




El modelo Force Feedback de
Microsoft es un stick
analogico con botonera
completamente digital. La
suavidad de movimientos que
puede alcanzarse en
simuladores de vuelo es total

. Este joystick

| analdgico para PC
de CH Products
tiene la friolera de
siete anos. Por

| aquel entonces los
pads de Mega

| Drive y Super

ntendo no le

o

cimn sombra.

La tercera |
dimension

La difusion masiva de los controles analdgicos no es
fruto de la casualidad. La llegada de las consolas de
32 bits y la proliferacion de juegos que utilizan in-
discriminadamente entornos 3D ha servido para
que los programadores se libraran del enorme pro-

a que tenian ala hora de hacer controlables los

pionero} ya disfrutaba de estos sistemas precisa-
mente por:la existencia de juegos que utilizaban
—con las limitaciones de la época— técnicas 3D.

o Hoardwarre )

- Anal i
Para juegos en los que controlamos los movimientos de un personaje, un coche o un
avion dentro de un vasto entorno tridimensional, los grados de pulsacion pueden

ser importantes para evitar caernos por. un precipicio. Es el caso de «The Legend of
Zeldan, el maravilloso juego de Shigueru Miyamoto para Nintendo 64..

Gracias a la tecnologia analdgica podemos obtener un
mayor control sobre todo lo que ocurre enla pantalla.
Por ejemplo, en «The Legend of Zeldan... ‘

,

.. cuando pulsamos levemente el stick conseguimos |
que Link avance lentamente, paso a paso. Asi, es posi-
ble evitar caernos:si nos asomamos a la escalera...

r

... por el contrario, si la pulsacion es total, Link deja de
caminary comienza a correr. Esta progresion en el mo-
vimiento seria imposible con un pad digital.
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En esta pagina os
podeis descargar &
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niveles extras para
los juegos. iQué lujo!

Este mes os traemos el sitio
oficial de «Tomb Raider>» (o de
Lara Croft que es lo mismo).

n la direccion wwvtombraidercom
podremos encontrar fantasticas
imagenes de Lara en distintas postu-
ras y con variados modelitos (unos
con mas tela que otros). Este sitio {web) ofi-
clal tiene distintos apartados y quizas el
mas novedoso sea el que Core Design ha
inaugurado recientemente sobre «Tomb
Raider IV: the Last Revelations, donde nos
explica, con todo ltjo de detalles, [a trama
general ademas de distintas pantallas y cu-
riosidades sobre su produccion
Otra parte bastante dtil nos ayudara a
bajarnos todo tipo de ficheros a nuestro
disco duro: desde nuevas misiones hasta
viejos archivos graficos con los que revi-
vir aquellos primeros momentos de
nuestro particular ro-
mance con Larita
De todos modos, oS
iHazte socio 1
gustan 10s anuacios o miclub de 4
de television? porque fans o sabras e
nuestra embajadora de  loquees f""‘
las videojueqos ha pro-  "Uenoh nenes
tagonizado unos cuan-
tos, y es en esta direc.
cidn donde podremos
ver alguno que otro. Si
nos adentramos un
poquito mas en los archivos, encontra-
remos tambien -en inglés- toda la
historia de los hechos acontecidos
durante las tres primeras aventu-
ras. Todo adornado con pantatias y
muchos dibujos que podemos gra-
barnos alegremente.
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Pera si eres un verdadero Laramania:

Mas te vale
que solo
hable ella,

con sus
pobres
enemigos...

TOMB
4 RATPER
e GOLR

Tamb Ruider

‘\ ExGiting NEW

Adventures! s

No podian faltari !‘igjzvas
paginas sobre su Ultima

co, Core cuenta con un rincon de fans  Revelacion...

donde sélo los mas colados por nues-
tra aventurera pueden suscribirse
como socios del club. Ademas, para
que comprobeis que no sois los uni
€0S en compartir pasiones, es posi-
ble chatear con otros amiguetes
del mundo que tengan en Lara un
ejemplo jugable @ seguir. También
podremos leer un periodico que re-
coae, unica y exclusivamente, infor-
macion sobre ella.

iPor fin llegames a la pagina dedicada a La-
ra Croft! Alli tendremos acceso a la infor-
macidn sobre las bellas modelos (iuf, gue
fotos!) que han encarnado su papel en [a
vida real.

Pero si preferis a la
aventurera en esta-
do virtual no os pre-
OCUpEIs, porque
tambien es posible

"( i acceder a un com-
Lard's W ':',.’ pleto catalogo de

i imagenes -en alta
gt ‘ resotucion- de ella
‘f{" en las que deja a sus
k colegas de carne y
hueso en un dificil lugar.
De todas las curiosidades alli contenidas,
la que mas nos sorprendio fue la de saber
que la arqueologa cuenta con un calenda-
1o propio de eventos, en el que nos révela
todo lo que hara durante el mes en curso. ¥
51 0$ parece poco todo lo anterior y quereis

1y
Sc-y

U

-’F' -
tener a Lara de cuerpo presente en alguno
de sus formatos, solo teneis que entrar en
la tienda virtual y comprar -armados con
tarjeta de credito, ese si- todo fo que
querais o podais: gorras, toallas, posters,
relojes, camisetas, bolsas, estatuillas, fi-
guras,... cualquier cosa vale.
La belleza y calidad de este sitio oficial es
increible'y, 1a verdad, si Lara o «Tomb Rai-
ders 08 interesan, hariais bien en conecta-
1os a la red y navegar un poquito por estas
utiles, bonitas y voltptuosas paginas.
Gustavo

Auckess [ddn Ve [avoter Hemmonias Aouds  Droccun by
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Los archivos
contienen toda la
informacion sobre

anteriores

ﬂ sus tres aventuras
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Con motivo de la presen
europea del juego «Edgar
Torrontera’s Extreme Bi
hablamos con el joven
campedén espaiiol.

| mraterreslre

Aunque no lo pa- J&C: ¢(llevas mucho tiempo jugando cias que realizo en las exhibiciones y
rezca por su na-  con videojuegos? éQué buscas en ellos?  competiciones.
turalidad, Edgar E.T.: S, llevo ya muchos afios jugando 1&C: {Cudl es el nivel de asesoramien-
Torronteras es con consolas. Lo que mds busco en un  to que has dado a los programadores?
toda una estre- videojuego es realismo, diversion y so- E.T.. Basicamente se guiaron por las
lla fuera de bre todo que sean largos, que no se grabaciones que hicimas en mi circuito
nuestras fron- acaben enseguida. de entrenamiento. No me dieron mucho
teras. Con ape- J&C: Cuando viajas al extranjero ivas  /a Jata, estuve encantado de colaborar
nas 20 afios re- acompafiado de tus consalas? explicandoles en qué consistia cada
cién cumplidos, E.T.: Si, bdsica- movimiento.
Francia, Ale- mente utilizo ia - | Fue divertido.
mania o Aus- Game Boy o la i | J&C: (Sabes
tralia son feudos suyos donde rei- Game Gear.. y | cémo surgié la
na sin oposicién en todas las ademds llevo la idea de hacer
competiciones de saltos free-style PlayStation ins- el juego?
en las que participa. Es, simple- {falada siempre E.T: Buscaban
mente, el mejor piloto del mundo en el coche. un piloto extre-
en su especialidad y le llaman E.-T. J&C: iQué has mo y mis bue-
el Extraterrestre porque pasa mas sentido al verte nos resuliados
tiempo en el cielo que en la tierra... como protago- \ en competicio-
J&C: ¢El mejor saltador del mundo tie- nista de un vi- . Jan, \ nes  interna-
ne ordenador o consola? deojuego? cionales les pa-
Edgar Torronteras: Si, tengo ordena- E.T.: La verdad es que ha sido muy recié un buen gancho para el juego.
dor y varias consolas: Ninfendo, Super emocionanie y estoy muy orgulloso... J&C: (Cuales son tus metas deporti-
Nintendo y PlayStation. Ademads, tenge J&C: (El programa recrea fielmente vas a corto plazo, una vez que has ga-
una Game Boy y una Game Gear. todas las acrobacias que eres capazde  nado casi todo?
realizar sobre una moto?  E.T.: Mi primer objetivo son los Estados
E.T.: Adn no le he visto ter-  Unidos, correr en super-cross y ganar
minado pero creo que estan  alli todas las pruebas posibles. Creo que
incluidas todas las acroba- puedo vencerles en su casa.

___Noticias __

Calendario oficial de la
Liga de fithol 99/2000

5" jornada - 26 Septiembre
Real Soctedad - Celta
Rayo - Zaragoza
Atlético - Racing
Sevilla - Espanyol
Oviedo - Alavés
Barcelona - Betis
Valencia - Valladohd
Malaga - Real Madrid
Deportivo -Numancia
Mallorca - Athletic

6* jornada - 3 Octubre
Celta - Mallorca
Zaragoza - Real Sociedad
Racing - Rayo
Espanyol - Atlético
Alavés - Sevilla
Betis - Oviedo
Valladolid - Barcelona
Real Madnd - Vatencia
Numancia - Malaga
Athletic - Deportivo

7* jornada - 13 Octubre
Celta -Zaragoza
Real Sociedad- Racing
Rayo - Espanyol
Atletico - Alaves
Sevilla - Betis
Oviedo - Valladohd
Barcetona - Real Madrid
Valencia - Numancia
Milaga -Athletic
Mallorca - Deportivo

8* jornada - 17 Octubre
Zaragoza - Mallorca
Racing - Celta
Espanyol - Real Sociedad
Alavés - Rayo
Betis - Atlético
Valladolid - Sevilla
Real Madrid - Oviedo
Numancia - Barcelona
Athletic -Valencia
Deportivo - Malaga

Guardiola y FIFA 2000

Ya es oficial. La préxima version del
«FIFA 2000» contara con la esponsori-
zacion de un nuevo jugador de la selec-
cion espanola: Guardiola, el mediocam-
pista del Barca, pondra rostro al juego
encargado de cruzar el umbral del
decenio, siglo y milenio. S6io espera-
mos que las viejas maldiciones que
persiguen a quienes ponen su nombre
al servicio de los videojuegos no se
repitan... recordad las malas rachas de
Raul y Morientes en los meses poste-
riores al lanzamiento de sus respecti-
vos FIFAs ijes broma ;-)!!
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Exito de la manoide; smtomas

kes”, se dejo. eswchlr,
tante en una serie de tele-
vision de corte adolescen-

I ataiid (suya es
gue suena al
) la del otro
de la cam-

Princessa ha cunmildn 4

~afos, tiene una sontisa

mdgica y sus canciones
suelen moverse en torno a
un pop bailable y ha graba-
do tres discos, el tltimo

de los cuales, “l won't
forget you", ya se ha
En el nuestro, la fama le ha editado en una veinte-
Iltegado gracias a la censu- na de paises de todo el
ra de ese anuncio de mundo.

vaqueros en el que un Siempre es una buena
joven maltratado por su noticia que alguien de
padre pasa olimpicamente nuestro pais triunfe
de éste cuando, una vez mas alld de nuestras
muerto, reposa para los fronteras...

te que consiguid rapida-
mente el éxito.

LS ypERIMENTOS p |
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Café Tacuba, titulado “Revés/Yo soy"

sera un doble album muy especial.
En uno de los CDs el grupo ha incluido com-
posiciones en su linea habitual —fusién de
pop y rock con ritmos tradicionales latinos—,
pero el otro esta dedicado a la experimenta-
cién —con rarezas instrumentales y, en gene-
ral, cosas que se pasan por la cabeza de un
miuisico a las que la industria suele aplicar el
calificativo de no comercial-.

EI préximo trabajo de la banda mejicana

n las fotos podemos ver dos image-
E : nes bastante insélitas: al indomito y
rebelde Manolo Kabezabolo en una
sesion de maquillaje, y a dos bandas tan
diferentes como Undrop y Ska-P posando
juntos para la posteridad. El culpable de que
La pellcula del Pop'Rock naclonal estas cosas ocurran ha sido Chema de la
Pefia, el director de “Shaky Carmine”, una
pelicula que aspira a convertirse en algo asi
como el bugque insignia del pop-rock nacional
de los noventa.
El largometraje cuenta la historia de una
banda independiente de Salamanca que se
traslada a Madrid a la caza y captura de una
oportunidad, y cuenta con cameos (breves
interpretaciones) de misicos como Antonio
Vega, Raimundo Amador, Kiko Veneno,
Albert Pla, Manolo Kabezabolo, Undrop,
Undershakers, Enrique Sierra, Ska-P o A Palo

ha 5|do crlgmal en el mundo del cine espafiol |
por la utilizacién promocional de Internet. |
Seko entre otros. Ademds, para la banda  En su pagina web (www.s-carmine.com) se
sonora original (cuyo disco ya estd a la  han podido ver escenas de su rodaje y es allf
venta) han compuesto temas expresamente  donde se ha estrenado (el 16 de septiem- |
Bunbury, Undershackers, Freak XXI, Microa-  bre). Ademaés, ofrece al internauta otros |
venturas, San Francisco Mouse, Carlos Jeany  atractivos como oir los temas de la banda |
Superskunk; y en |a pelicula también suenan  sonora, montarse su propia secuencia
canciones de Dover, Undrop, Narco, 7 Notas  optando entre varias tomas o ver finales de
7 Colores, TV People y Aneurol 50. la pelicula que han sido desechados en el |
Aparte de por la masica, “Shacky Carmine”  montaje definitivo. |
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| préximo 9 de octubre se cele-

brarén simultdneamente tres

megaconciertos en Nueva York
(Giants Stadium), Londres (Wem-
bley) y Ginebra (Palacio de las
Naciones) que seran retransmitidos
por Internet gracias a la web
(www.netaid.org) de Net Aid, un
proyecto impulsado por la ONU.
En estos megaconciertos —cuya
recaudacion se destinara a luchar

=d

IVIEGAC[INCIEHTO W SOUIDARIDAD

anunciado su participacion gente
coma Celine Dion, The Corrs,
Eurythmics, George Michael o U2,
entre otros, aunque ya se sabe que
en este tipo de eventos solidario-
caritativo-promocionales el cartel
definitivo no se cierra hasta que ha
bajado el dltimo artista del escena-
rio. Ahora lo que hace falta es que
la red esté preparada para la llega-
da masiva de cientos de miles de
internautas...

contra el hambre en el mundo— han

S TR o0

odos los parques de atracciones estadounidenses
T pertenecientes a Disney contardn con montafas

rusas dedicadas al grupo Aerosmith. Las cabinas de
estos artilugios, llamadas Rockin ‘Roller Coaster, suben y
bajan por los railes a enorme velocidad y para aumentar
su atractivo cuentan con unos amplificadores a través de
los cuales los pasajeros podrdn escuchar la miisica del
grupo de rock a todo volumen, justo cuando se encuen-
tran en el punto méas elevado de la atraccién no apta para
espiritus pusilanimes.
Por otra parte, la banda ha sido homenajeada en el disco
“Not the same old song and dance”, un trabajo en el que

colaboran, entre otros muchos, Quiet Riot, Ted Nugent,
Vince Neil, Yngwie Malmsteen o Ronnie James Dio.

PURAVIDA

.

SIEMPRE ES DIFICIL VOLVER A EMPEZAR

os misicos esparioles que un dia formaron parte de ban-
ldas de éxito y que, por diversas causas, han protagoni-

zado otros proyectos musicales, han sufrido en sus pro-
pias carnes una historia que ya habian olvidado: la de empe-
zar casi de cero o, dicho de otra forma: actuaciones en loca-
les pequefios y con poco piblico, escasa presencia en los
medios de comunicacién, empresarios reticentes a contra-
tar... El ejemplo mds reciente es el de Puravida, pese a que
su impulsor es el ex bateria de Héroes del Silencio, Pedro
Andreu, ahora convertido en guitarrista. A su primer album,
"Donde el corazén me lleve”, le ha costado despegar aungue
por otro lado era algo previsible ya que ocurrié lo mismo con
la carrera en solitatio de Bunbury (y eso que era el méas
popular de la formacién mafia).

anolo Tena, a pesar de ser uno de los miisi- Manolo Tena es de esos miisicos que no han
cos espaiioles peor tratados de los dltimos  parado de mhlaf desde que en los afios
mente lo m#ﬂﬂa v

@ . Nolicias

SEVILLA, SEDE DE LA
FERIA ESPANDLA PE LA
MUSICA

Del 30 de septiembre al 3 de octu-
bre se celebrara en Sevilla
Todomdisica 99, una feria donde, ade-
mas de actividades para profesionales
(stands, conferencias, debates...),
habra un lugar para el aficionado.

Los arganizadores han anunciado

un espacio dedicado a los fans (donde
los artistas podran fotografiarse o
conseqguir autdgrafos de sus artistas
favoritos), otro al coleccionismo de
discos de vinilo, un museo del pop-
rock (con trajes, curiosidades, abalo-
rios e instrumentos de misicos famo-
s0s), tres grandes conciertos (dedica-
dos, respectivamente, al rock indepen-
diente, a la world music y al rock
andaluz), bastantes pequefos y carpa
pata locas noches dance.

EN OCTUBRE, DISCO DE
10S HERMANGS DALTON
EN DIRECTO

Para octubre esta prevista la edi-

cion del nuevo disco de la banda gadi-
tana Los Hermanos Dalton.

Grabado en directo durante su
pasada gira veraniega, contara con
colaboraciones de Hendrick Roever,
Josele de Los Enemigos, Alejandro de
Los Flechazos y Fernando de
Reincidentes.

UN CULEBRON LLAMADO
GUNS N ROSES

11

L‘

Ya debiéramos estar acostumbra-
dos, pero resulta dificil separar el
trigo de la paja en las informaciones
que llegan sobre el tantas veces apla-
zado regreso discografico de Guns N
Roses. De momento, parece que ya
esta lista una grabacion realizada en
directo durante la gira de “Appetite
For Destruction” que se comercializa-
ria en Navidades, y en cuyas mezclas
habrian colaborado tanto Slash como
Axl —aunque las malas lenguas dicen
que no coincidieron ni un solo minuto
en el estudio-. Ademas, llegan noti-
cias, mas o menos oficiosas mas o
menaos oficiales, acerca de un album
con nuevas canciones y colaboracio-
nes como las del jugador de balonces-
to Shaquille O"Neal, cuya publicacion
= serfa inminente.

¢Como finalizara este larguisimo
culebron que trae en jaque a fans y
curiosetes? Pronto lo sabremos.

fvegosice 75
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A diferencia de
la serie de TV, ef
Dr. MAD tiene
restro en la
pelicula desde el
principio. iUna
lastima después
de tantos anos
imaginando
oMo seria...!

Coémo convertir al inspector Gadget en un
ser de carne y hueso y que no chirrien los

efectos especiales en el intento.

Eyes Wide Shut |8

Mor'bo a la medida de la industria &5

polémica para levantar expectacién en

torno a “Eyes Wide Shut”, la pelicula péstu-
ma de Stanley Kubrik (dicen que termind la versién
definitiva un dia antes de morir) interpretada por
Tom Cruise y Nicole Kidman. El sexo mostrado en
las imédgenes incomoda a las personas decentes y
éstas se han escandalizado porque el matrimonio
de actores sobrepasa, a su juicio, esa siempre mis-
teriosa linea que divide el erotismo de la pornogra-
fia. No seria de extraiiar que los recientes fenéme-
nos atmosféricos del pasado verano -desde el
eclipse lunar al revuelto clima de agosto- fueran
una broma desde el mas alla del director de “Espar-
taco”, "Lolita”, "2001 : una Qdisea del Espacio”, “La
Naranja Mecanica" o “La Chaqueta Metélica”,

- i iR

I I ollywood ha administrado sabiamente la

b JUEgOmIED>

entre otras.
Seguro que el excéntrico Kubrik todavia se revuel-

a factoria
Disney ha
convertido

en un ser de

carne y hueso

cinematografico

al inspector Gad-

get (el personaje

de dibujos anima-

dos de la serie de

television france-

sa). El trabajo ha

- sido complejo porgue

el filme incluye numerosos

efectos especiales y el objetive era, como

ha dicho Stan Winston, uno de sus respon-

sables, que “cuando vayas a ver la pelicula

no te preguntes si es de verdad o son imd-

genes por ordenador. Lo que hay que pre-
guntarse es : (como lo han hecho 2

o

ve en su tumba entre la risa y la célera por el hecho
de que algunas de las escenas mas torridas de su
Gltima pelicula hayan sido manipuladas con un
ordenador —de tal forma que imdgenes emplasta-
das oculten lo que el director no quiso ocultar—,
para que la censura en Estados Unidos (y en otros
paises) no dificulte la exhibicién del largometraje.

En Espafia se proyecta la versién "sin sombras” y
con un minutito de méas, pero que nadie se llame a
engafio: el sexo explicito en "Eyes Wide Shut” es un
juego de nifios en comparacidn con el que aparece

en un buen nimero de peliculas que se ven en los
cines de nuestro pais sin problemas y sin que se
escandalice nadie.

Dispistado,
1 perdido,
i sCiente
ytorpe, muy
torpe, son las
palabiras que
idefinen al
Snspector

' Gadget.

Teniendo en cuenta que el inspector Gad-
get cuenta con muelles en las suelas de los
zapatos, un cuello y unas extremidades
que se alargan varios metros, o que su
sombrero es también un helicoptera o un
lanzacohetes, a nadie puede extrafiar gue
se tuviera gue crear un programa informa-
tico exclusivamente con el fin de que no
chirriaran los efectos especiales. Para con-
seguir que volara Matthew Broderick, se
utilizaron hasta doce cables de los que se
suspendian al actor: cAmaras conectadas a
ordenadores, planos superpuestos y platés
con gigantescas pantalias verdes. Ade-
mis, el actor tuvo gue posar para que se
realizaran decenas de moldes de las dife-
rentes partes de su anatomia y conseguir,
con la inestimable ayudita del ordenador,
que los inverasimiles movimientos de su
cuerpo parecieran “auténticos”.

y'lom Cruise




@ Noricia

Vuielve Schwarzennegger
. Para salvar a la umanidad

Amold Schwarzennegger esta dispuesto,
una vez mas, a salvar al mundo. Sera en la
pelicula “End of days®, que se estrenara en
Espana a primeraos de diciembre, y en ella
se enfrentard al mas dificil todavia: luchar
contra las sobrenaturales fuerzas del mal,
persequidoras de una mujer de cuya super-
vivencia depende el futuro de la humani-
dad. Solo un cachas como Arnold es capaz
de consequirlo.

JIM CARREY SERA EL
SUPERAGENTE 86

Aungue todavia no ha estampado su firma
en el contrato, parece que el siempre his-
trionico Jim Carrey se convettira en el
Superagente 86 cuando Rob Reiner empie-
ce a dirtair [a version cinematografica de la
popular serie de television. Para encarnar
a la Agente 99 se barajan varias artistas,
no todas con nombres de campanillas.

Antonio Banderas y Michael
'a == Crichton: Arabes y Vikingos

A primeros de octubre esta previsto que se
estrene en Espana una nueva pelicula de
Antonio Banderas, "El Guerrero Numero
13", que esta basada en una novela de
aventuras del escritor de best-sellers
Michael Crichton. En ella, Banderas encar-
na a un arabe que se ve envuelto en todo
primera parte pasd completas tipo de avatares con maridos celosos,
mente desapercibida por loS h vikingos y miticas criaturas devora hom-
cines espanoles. i Ao~ = bres. Se supone gue la accion y Ia emocion
estan garantizadas.

Amgtim Pormerg

La espia que me achucho

El Dr. Maligno ha robado “El Mojo” al agente ¢
secreto Austin Powers... . 45

| pobre Austin Powers (ese agen-  retroceder a finales de los sesenta

te secreto internacional tanligén  y, mezcldndose con psicodélicas

como el mismisimo James Bond mujeres que practican el amor =
pero mas feo y, por supuesto, muchisimo libre, derrotar al malo de la pelicu-
mas hortera) le han robado su "mojo”. El  la y a su coleccion de secuaces
culpable ha sido, por supuesto, el peorde  —unos tipos con nombres tan sig-
los archivillanos: el Dr. Maligno, siempre  nificativos como Gordo Cabr6n o
dispuesto a dominar el mundo. Para  Mini-yo—. Avalada por espectacu
impedir sus planes, nuestro héroe debe lares éxitos de taquilla en EE.ULL
Australia, Islandia o Tai-
1 n -~ landia, esta segunda

entrega de las aventurasy

‘ del superespia mas estis 3
pido y con menos sex
appeal de fa historia se
subtitula “La Espia gue
me Achucho” y, segun
la propia publicidad
que realiza la pro-
ductora, no intenta
seducirnos por sus vir- ‘
tudes cinematograficas, 4
sino por el desmadre total
que proporciona al especta-
dor durante el rato largo que
dura la proyeccion.
Ya veremos como acaba este
Austin Powers 2, toda vez que'la
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Aunque no es

Claudia Schiffer, Hﬂl‘ﬂﬂs [le levenda

la chica no esta

1w : 2l
tan mal, Mae in Spain

Daniel Monzon cree que los superhéroes
de leyenda no son sofo cosa det cine amer-
€ano, y por eso debutara como director
con la pelicula “El Corazén del Guerrero®,
Elia Galera es la una historia a fo Xeng o Conan pero made
protagonista de “La in Spain y €on actores que se llaman Joel
Mujer méas fea \ Joan, Neus Asensi, Fernando Ramallo, San-
del Mundo”, la tiago Sequra o Javier Aller.
q primera peli- J Para que los efectos especiales sean cref-
Aungue parece cula dirigida bles se han gastado unos quintentos millo-
ﬁ’-"“d' en solitario nes de pesetas y los resultados se podran
por Miguel Bardem, cuyo estreno ver en otono.

estd previsto para el préximo mes

de noviembre con un fuerte apoyo
- ey . promocional y publicitario. Se trata wu.l. SM"“ v I.IENN":E“
Come enteda pelicula navideiia de ' - Nabrs de una disparatada revisién actual, - e n
OETORMEREERS o que viene | # ’ i LOPEZ, ;JUNTOS EN “HA
vomper (353 d del lugar negra y a la espafola, del tierno :r &
- N W - . mito de Cenicienta, a la que no 1
reconocerdn ni el Principe ni la NA[:I“I] “NA Esmﬂm ?
Madrastra del cuento. Will Smith, pegado al principe de Bel
\ comienza Air aungue pasen los afios, esta empefia-
as proximas Navidades, la la pelicula do en producir v protagonizar un remake
I factoria Disney acudira pun- M"{: JVEQOS del clasico "Ha Nacido una Estrella®, y ha
a tier : 2
tualmente a las pantallas de Bitanto S &"C—.‘fa_ pensado en lennifer Lopez, 1a cantante y
los cines e_spaﬁoles_ con un nuevo después a a. actriz de origen puertorriqueﬁo: para que
largometraje de animacion (dicen ; crecerd, - sea su partenaire (dicen que €l la acosa
que hace el nidmero 37). En esta d \ A ] _ con todos los medios de seduccion que
ocasion el protagonista de la histo- A 10 Plﬂ"“ s conoce para que elfa diga si ~lo que
ria serd Tarzén y los que hayan via- Maca"}nf incluye millonarias ofertas en délares-).
jado a Estados Unidos el pasado banda sonora original interpretadas A los cinéfilos les ha entrado un ata-
verano ya habran podido ver la peli- en castellano por Phil Collins. Exito Tﬂl’na que de urticaria, temerosos ante lo que
cula en versidn original. Los que nos seguro, millones de nifios locos por @ pudiera salir en la'ggvision del clasico,
hemos quedado aqui nos hemos subirse a los arboles y miles de pero lo cierto es que ultimamente la
tenido que conformar con oir en la padres gritando entusiasmados (lpmgmiﬁs,c‘lilaranEsﬁ.fnamesandilrelated pareja convierte en oro todo lo que inter-
radio las dulces canciones de la como el hombre mono. T preta o canta. De todos modes imanten:
Bases en [a pagina 82. gan la calma, que atin no pasa nada!
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: zibi = las genialesideas
. avalanchaldelcartasirecibidas=y delas
Dﬁ:%%ishdaebs dadoginojtenemosila n_-ngnor_c_jkgg:!a@gquelesten e
gscqpqmtey esode pClI‘thlQ'ClrzlotledV(;‘.llz 32 ch :t:é igs fdrmar
' ignifica'quejhemos conectado, r R Yo

iBravoliporquelesolsignifica'que i et : L,
i . ublicam g ’ -

. 1elos preocupa todo lo que p 1 S
e C o rev;:;%%g:go ca?'tus porque, a buen seguro, todos tendréis | St

vuestra oportunidad... i Rafita” ya 65 uno de los muestros? .

El ha sido el primero. Rafita —es asi como le gusta
que le llamen- se decidié a mandarnos su opinién

¥ i gl : F sobre el FIFA 99 y se Ia hemos publicado. Ahora,
\ F . 1 B i gracias a su comentario, tiene una gorra exclusiva
' O ] / : / _ \ , de Juegos & Cia. y un montén de fans después de

verle emulando las hazafias de Morientes...
o . Si quieres ser como Rafita ¥, de paso, hacer justi-
Después de los estrenos, presentaciones y| Cia recuerda que debes escribirnos -poniendo en

y celebraciones varias del mes anterior, : J el sobre "Los Justicieros de Juegos & Cia.".. Ty

_ - carta debe incluir una critica sobre ef juego que
Joy & Stick se toman en serio sus quieras (unas 200 palabras y preferiblemente

diferencias y comienzan ya a tirarse los > escrita por ordenador -0 con letra clara-) y una

trastos a la cabeza. Recordad que son fotohreaente Fara incluirla con el resto de| equipo
- a il que hacemos |a revista.

dos: uno alto y el otro bajo' A uno fe va | iVenga, a qué esperas! coge lo primero que tengas

eso de programar, meter mano al P! sobre la mesa y mandalo, puede Ser una buena

ordenador e instalar y desinstalar todo o Y £ / idea... jAh! y si'te lo publicamos seras recompen-

tino d artilug ios 1 sado con una gorra exclusiva de Juegos & Cia,
ipo de :
El otro, sin embargo, sdlo quiere llegar a ‘

Isidro + Roger

casa y jugar con su sencilla consola. (Q ,
o NS TNINK) 7 22
<|llll. !(! s’ -‘ 3

) ‘4 !5 i _

HE LIPERADO EJERCITOS...

‘v-‘“-‘
’1'bb r%%’.‘
iR
yo ‘“
«"". awen
- A . l HE VISTO
- ’ HE CONQUISTAPO S IEE : L vaMAcsI%A

’ )
7%

—
"

© 1999 Isidro Sanchez f Rager ibanez / NORMA Editorial

7 8 Smpomiamy



i ot o

* Honalds no

res como «Paquito Chocolatero» y
«Tengo un Tractor amarillon. La ver-
sién Deluxe contara con una sorpren-
dente opcién de marcha atras para
aparcarlo en cualquier seccion de
ultramarinos de un gran almacén.
El sistema de meniis también es revo-
lucionario, porque utiliza por vez pri-
mera hologramas tactiles de Mario
Golf —segtin algunos rumores, Chiqui-
to de la Calzada pondra la voz a todos
los meniis con frases como "quieto-
oorr" y "al ataqueeer"-,

Francisco Sanchez (Gerona)

intendo ha puesto fin a los

N rumores con el anuncio ofi-

cial del lanzamiento de un
nuevo modelo de Nintendo 64.

Con el atractivo nombre de «Mola

Mazo Special Edition», esta mara-

villa de la técnica Sajona cuenta

con un chip interno que incluye

algunas aplicaciones

de bastante utilidad

como agendas, calen-

darios, recetas de coci-

nay las letras de algu-

nas canciones popula-

. rando dos nuevos pro-
ductos especialmente
disefiados para Game Boy
Color basados en su Episo-
dio | de Star Wars. En ula
Amenaza Fontanera» debe- ,/
mos luchar con nuestro mar- :
tillo de luz contra el malva-
do Darth Olegario que inten-
ta quitarnos el desagiie del
water. Obi Wan Luigi tendra P
un duro problema cuando su
coleta de Padawan se le
enganche en los motores del
SetaRacer y salga detras de
Sebulba escopetao. Estara a
la venta en las navidades
del 2010 porque seglin sus |
responsables "no queremos
aprovecharnos del tirén
starwarero”.
Alvaro Quintana (Mdlaga)

LucasArts esta prepa-

Luchadores

\)\.f s, .
Participa.y consigue
tu gorra exclusiva de

e

e =

Envianos tus cartas y, si son publicadas,
recibiras esta fantastica gorra.
Bases en la pagina 82.
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Millones son los
fansen el mundo
que suspiran por
todo loque rodeaa
«Tomb Raider».
Su protagonista,
Lara es -sin duda-
su mayor tesoroy
principal
argumento para
vender cualquier
 cosa.

(S L
L 1duégame!
(Las figures de Lara
son fos objetos
- mds perseguidos.
| Su trabajado dise-
| no ~con todas las
| curvas en su sitio—,
. volveran loco a
' mas de une. Estan
| disponibles en di-
ferentes postu-
{ras, tamanos y
materiales.

grani_e, pov lo que podéis coiocar!a em
ualg _rsitmsinquemoleste ;

Unc de tos mmm mas ||
| espectaculares de la serie

::m'::fzzm:r. v - A la merinere
| Dantesco tlgudtw ; 3 La figura que deberia tener todo fan de

" la —como ppdils V!l’. o g s— Lara Croft es ésta. Nuestra heroina esta
7 esta i : g vestida con su traje de buceo lista para
' ese wibrz - : ahordar nuevas aventuras en su mundo
Lara tlene Un ratunl 29| mente La a con / virtual. Con la figura viene incluido un
' Si no te separas de tu ordenador, no hay | 8| su ‘ escenario para recrear mejor todos los
| nada mejor gue tener una alfombrilla de | W sus ; momentos del juego.
| la sefiorita Lara entre el ratan y tus ma- | bura acabar con ll amef- : / La podréis encontrar en Centro Mail al
{ nos; La imagen pertenece a «Tomb- Raidu— za de semejante fehno m = precio de 5.995 ptas. .
Dy muestra uno de los escenarios que | su sitio. L - T 1
| ustaron a todos los aficionados del @8 Su precio no varia
| juege: Landres. Se encuentra ible | . respecto de las
\\por internet a un precio dei 1.50( _J8\ otras: 6.000
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GD
ROM

Play y los logos de Play son
marcas registradas de Sony Computer
Entertainment, Inc. DMA y el logo de DMA son
marcas de DMA Design, Ltd. Rockstar Games
y el logo de Rockstar son marcas de Take -Two
Interactive Software, Inc

® 1999 Todos los derechos reservados.

)

PlayStation

www.proein.com
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La oscurioao se cierne
sobre el Imperio oe Lhynn
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Enorme munodo fantastico. Mas de 4.000 unidades en el mapa del juego en las camparnas mas
gigantescas y épicas jamas creadas en un videojuego.

4 bandos, cada uno con sus propias unidades, edificios, armas y caracteristicas individuales: la *

Luz, la Justicia, el Imperio y la Luna Negra. 3 Co
Enanos, elfos, gigantes, orcos, muertos vivientes y demonios también habitan el Imperio de )
Lhynn, y pueden ser decisivos a través de pactos y alianzas. . :

Gestiona tu castillo, expande tus territorios ¥y mejora tus tropas.

|

Madas de 100 misiones: liberar prisioneros, encontrar tesoros, defender castillos, etc.

Distribuye:
Friendware
Francisco Remiro, 2, edificio A

—— 28028 Madrid
INTERACTIVE . \ Tel. 91 724 28 80
www.cryo-interactiv’e.co?n : : www.friendware-europe.com : Fax 91 725 90 81

©,Cryo !nteractivém 999 {1 11+l






