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Consuliorio iut_f_l_ﬂrs

Si tienes alguna duda, o un proble-
ma grave con un juego que no te
deja vivir, no te preocupes porque
todo tiene solucion. iEscribenos!
Truros '

Mas de 200 trucos para
PlayStation, Nintendo 64, Game
Boy Color y PC CD-ROM. El proximo
‘mes le daremos Ia bienvenida a
Dreamcast.

Bienvenidos

0 0
presentarnos para que nos conozcas. A
meses acudiremos puntuales’a nue
por supuesto, esperamos encontrart
nace con un objetivo claro: repas
dades del mundode los juegos de PC
es un| camino que debemos recorre

sin ti esta revista no seria posible 'y pc
ahora estés leyendo estas lineas: porq
que acabas de apuntarte al club [

cuenta que aqui'no aceptamos a cualquiel
jugones. Bienvenido'y esperamos

proximo mes. Hasta pronto. :

En “Juegos & Cia.” tiramos la casa
por la ventana sorteando de todo
para todos. Si quieres participar, ve
ala pagina 82 y recorta tantos
cupones como premios quieras
conseaquir... jSuerte!

PAL
i
Nintendo 64
,,;._l“‘l.+\1uego Racer

Comics

Star W J
tar Wars o
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Indiana Jones -

Conjuntos

Juegos PC camisetay gorra
Roland | de Centro Mail

Garros

~ Juegos PC

Figuras de accion & /
Smash ‘nslam

Camisetas
exclusivas

Metal Gear /

listirs cler v xitors

Mandanos tus votos y haremos
entre todos una clasificacion sélo
con los juegos que merecen la pena.

Asezvaler

Shadowiman

»
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NAOMI, la nueva placa recreativa
de SEGA a examen.

Heppnriceie

iQuéesinternet? ............ 60

* HMcnchoviner

Vorverglceelers, Davethvvine o

Joysticks, altavoces, gamepads...
todas las novedades analizadas.

Havrghweaue

Tarjetas Aceleradoras
s addicn o 1ecnica

éNo te funciona el lector de CD de
tu PlayStation? {No sabes qué com-
prarte? Esta es tu seccion.

* ) Crmmrnprcipvian

Hogrnize

Dance Machine
Sl vvevles

¢Realmente sirven para algo mas
que como simples escaparates las
Webs oficiales de los juegos mas
famosos?

ergririiers

Te contamos lo que necesitas para
ver los canales de television del
Real Madrid y el Barca...

Mlsica

LE!'lent Hill

En la ciudad de SHent Hill se esconde
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Will Smith y Jennifer Lopez nos ale-
gran la vista... y el oido.

i

“Star Wars Episodio | La Amenaza
Fantasma" ya esta en nuestros
cines. (A qué esperas para verla?
Lav pravaginnar dderd besarvane

¢No quieres ver a Indy emulando
las hazafas de Anakin Skywalker?
Escribenos y partete de risa con
nosotros.

Jaseregans y srviis

Aprovechando que protagoniza
esta revista, iqué tal un repaso a

los juguetes oficiales de Star Wars?
o

!fupﬂp-lm_;:.m.uy X

Mario sigue saltando con la misma
alegria que el primer dia.

i Hurake I
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El nueve protagonista mostrara
| un aspecto mas estilizado que el
ﬂmﬂSQ-- que traia Cloud en «Final F:ntasy
— - w.Yiin. Esta captura es de Ia
> JNErsiomBCy se puede ohservar
- *_ un cambio en Ia resolucion y
Recorts de Gran Turismo I —caidas e sixures vespectoaa
El fantastico juego de Sony ha batido Nersiog P tativg.
un récord histérico en lo que a venta de :
unidades se refiere. En los tres merca-
dos mas importantes del planeta
(Yapén, Estados Unidos y Europa) ha
vendido ya la friolera de 6,86 millones
de unidades, lo que hace de «Gran
Turismon el titulo de Sony Computer
mas vendido de Ia historia. La segunda
parte llegara a finales de afio.

Cregory Ballard, CEO de 3dfx, anuncio
en Julio el lanzamiento de Voodoo 4 en ‘1 . L .

el mes de Octubre -en USA-, cuando no
han pasado siguiera tres meses desde
el lanzamiento del modelo 3500 de
Voodoo 3. Por el momento no hay nin-
gun dato fiable sobre las mejoras técni-

s quareSoft vuelve a la carga con su  puramente grificas: las tarjetas 3D '
género favorito: el Rol —RPG para harin que los mundos pixelados de |
los finos que se juegan estas PSX se muestren mas bonitos y ’

- aventuras en japonés—. espectaculares, Por lo demds, «FF |
£asdeivoodoo 4, sin embargo, se espe- uFinal Fantasy VllI» llegard a  VIlI» serd mas de lo mismo,
faique enpoco ticmpio salgan alguposl ? mediados de octubre para E! otro gran titulo de SquareSoft
que nos puedan confirmar la superiori- 1 PlayStation, sin embargo, ya es «Chrono Crossn. En la imagen
dad de esta nueva tarjeta sobre el resto & . tenemos un pequefio avance podéis observar los coloristas
de sus competidoras.

de la versién PC que estd graficos y sus espectaculares
‘ convirtiendo Eidos —al igual efectos de luz (costumbre ya de

Super Mario RPG 2

_Nuestro fontanero favorito regresa con

que hizo con el séptimo capi- Ja casa). Su estilo de lucha es
P8 tulo-. Las diferencias conla muy parecido a «Xenogearsn,
: 55 : versién PlayStation serdn juegs que no salié de Japén
la continuacion de un juego que no _ _ debido h
; > 5 i : a que ha
pudimos catar aqui en Espana. Para ' ‘ ig > y i s sido considerado
A, . A ' i i -
S'SI:F: oc:suon el planteamiento sega : Y AS 7 X ; como sectario |
iferente pero seguira conservando los g (QETTORSe (7) en USA.
mismos graficos simpaticones, achata-

: VCHECTAN Utiliza tres
dos 'y, sobre todo, muy coloristas de los W\ pertenecen a tipos de ata-|
que hacia gala en |a primera parte. El ~ Chrono Cross. ques diferentes: |

juedgo esta en proceso, por lo que la :‘ Destellos y P, medio y t
; ; . 3
fecha de salida queda muy lejana. ‘ o ';:;'::jee: bajo. Su salida es
’ HtenC | ain desconocida,

‘Acclaim mira al future

Zileta e rLSquare. =4 todos espere-

i : : 5 .0 | mos que sea cuan- |
La compaiiia americana Acclaim g “r220/245 num. 271,271

tiene fuertes esperanzas en los nuevos 2 | - Ve ' SOUAR: £

sistemas de juego. De hecho,yaesta /g¢

programando para Dreamcast y ha fir- 4

mado varios acuerdos con Sony y
Nintendo para empezar a trabajar
cuanto antes, Greg Fischbach, CEO de
Acclaim comentd la aparicion de una
version de «Turok» para Dolphin en los
meses de Agosto-Septiembre del 2001.
Aun queda mucho tiempo, pero sor-
prende la previsién con la que van a
contar para hacer el nuevo proyecto.

La nueva consola de SEGA empieza a Por el momento estdn en las
sonar en Europa. Cuando hace unos camisetas del Arsenal inglés, la
meses la ciudad de Londres disfrutaba de  Sampdoria italiana y el Saint
un campeonato con varios juegos de Etienne francés. Todos [ucen los |
SEGA, ahora la compaiifa nipona le ha logos de SEGA y Dreamcast que,

miivep 2 ‘:Ma mﬂml'ﬁs dado por patrocinar equipos de fiitbol. dicho sea de paso, quedan muy

Gt Interactive ha confirmado el desa- Errn;;tra parte, el pasa-
rrollo de una segunda parte de do 24 de Jullio Sega
«Driver». iNegocio a babor! han debido revelé muchos detalles
pensar, tras la sorprendente acogida | de uno de los lanza-
inicial del programa. El proyecto esta 1 mientos europeos més
€n panales, sin embargo GTI ha confir-

Desgraciadamente la carne
humana no se transparenta y

. : ‘ : Ul RIS O SSTB § 116 nos deja ver con claridad el
maqo la presencia de nuevas ideas que - ; mander» de No Cliché. [-i%% desarrnllo de Dreamcast.
daran a «Driver 2» un aspecto algo o Se trata de un divertido

= diferente. & s arcade, muy variado,

P Q) gue cuenta con mas de 50 misio-

la mim de [hs MES * g o nes y mucha originalidad en su
e el : B # desarrollo. Entre los objetivos a
La compafifa britédnica Eidos y su distri- t completar encontramojs desde
buidor en nuestro pafs Proein S.A. han 5 carreras hasta bombardeos a
:Legzﬁe?augo?:gi? %egfc"a;:‘ia‘zl cual ;ubmari;\os y destructores en la
: : afiera de una gigantesca man-
acciones de Proein y el 25 % de Pyro sion. «Toy Comrgrjlgndern es todo
Studios, el prestigioso grupo de progra-

7 del id un alarde de gracia y buen
macion autor del no menos conocido ® . Pk X humor que estard, casi seguro,
«Commandos.

Los jugadores del Saint Etienne posan para el lanzamiento de DC.
contentisimos con la caja PAL de
Dreamcast. Un azul precioso, por cierto.

AL |

-

Enel estadit.). del Saint Etienne
pudimos jugar a «Soul Caliburn una
semana antes de su salida en Japdn.

Jivegesics
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Fin de Ia huelya
tle nllmus graclas a .

uelo REAL gracias a Microsoft. El

estdndar en simulacion aérea
retorna con una nueva y espectacular
version. El aspecto grafico se esta
cuidando especialmente, ya que el
programa contara con mapas en alta
resolucion y un remozado motor 3D.
Otras novedades tienen que ver con
el nimero de aereopuertos, mds o
menos 17.000, y las ciudades, més
de 50. Dos de los nuevos aviones que
podremos pilotar son los impresio-

L

nantes Boeing 777 y el mitico
Concorde. «Flight Simulator 2000
Pron dara a los aficionados y entu-
siastas al género la mejor simulacién
de vuelo comercial y de recreo que
existe, aunque no llegarad a nuestros
ordenadores hasta las navidades.
Asi que ir preparando vuestros joys-
ticks y pedales... Lo que no sabemos
es si tendra la divertida opcién huel-
ga de pilotos.

i coclies v menes p@aims%

g= | controvertido juego de carreras de
:"m SCI, conocido en todo el planeta Tie-
rra gracias a la triste publicidad que
hacen de él los medios de comunicacién,

tendrd una tercera
parte llamada «Car-
mageddon: The Death
Race 2000».

Se han dado datos ofi-
ciales sobre el lanza-
miento, que tendrd §
lugar en todo el |
mundo el dia 22 de
noviembre. Como

podéis ver, han creado el engine gréfico

va una mejora en la malla poligonal de
todos los elementos del juego, ademas
de dar un aspecto mucho mas real a la
ambientacion. «Carmageddon: The
wee: Death Race 2000»

vendra cargadito de
sangre, con la inten-
cion clara de volver a
escandalizar. Correr

. sera nuestra principal
| misién, pero ganar
| puntos a costa de los
pobres peatones sera
el aderezo sanguina-
rio habitual de un titulo que no se pier-

espués de mucho tiempo espe-

rando juegos de Namco para
otras plataformas que no se llama-
sen PlayStation, la compaiiia de
«Pac- Man» se ha decidido a cam-
biar de estrategia, convirtiendo su
juego de coches mds conocido a la
consola de Nintendo: «Ridge Racer
64, El cartucho serd una mezcla de
uRidge Racern y de «Ridge Racer
Revolutionn con los coches de
«Ridge Racer Type 4». La novedad
mas destacable respecto a las ver-
siones de PlayStation es la posibili-
dad de competir hasta cuatro juga-
dores simultaneos partiendo la
pantalla, al estilo de «Quake 11 o el
«V-Rally 2» de PSX con Multitap.

Prinee of Persia 8D |

Después de mucho tiempo de
espera y acogiendo con orgulio
las nuevas tecnologias, regresa el

’ 0”1 ﬂ p P

SNK y su portatil
Neo Geo PocketvColor \I.']a a contar
con nuevos titulos, la mayoria basa-
dos en grandes clasicos de la casa:
«SNK vs Capcom» —para finales de
ano—, «The King Of Fighters R-2»,
wFatal Fury First Missiony, sNeoTurf
Mastersn, «<NeoGeo Cup'98 Plusy y
«Metal Slug» son las tltimas apuestas
de SNK por hacerse con un hueco en
el segmento de las portatiles.

En Espafa sus ventas atin estan en
cifras ridiculas, aunque esperamos
que en los proximos meses se produz-
ca un repunte y se haga con un hueco.

Nuevo Direct X 7

Microsoft presentd en el Tokyo
Meltdown 1999 su nuevo set de APIs
DirectX 7 para PC y Dreamcast.
Actualmente |a version de DirectX de
Dreamcast es la 6.1 (Windows CE),
pero con esta actualizacion, los ulti-
mos juegos para PC podran convertir-
se a Dreamcast rapida y eficazmente.
Esto implicaria grandes beneficios a
los'usuarios de esta consola, ya que
dispondran de muchos de los juegos
de PC en un tiempo récord.

Campeonato Re-Voit

Acclaim'y Centro Mail estan por la
labor de darnos guerra con esos locos
mini-coches de radio-contral.

Como ya sabéis, «Re-Volt» es un
espectacular juego de velocidad para
PC, PlayStation y Nintendo 64 donde
controlamos coches de RC (radio-con-
trol) entre-gigantescos escenarios
reales. Quienes deseen participar, sélo
tienen que acercarse hasta cualquiera
de las 70 tiendas gue Centro Mail
tiene repartidas por toda Espania,
entre el 23 de Agosto y el 25 de
Septiembre.

Los ganadores de este concurso
entraran en un sorteo de coches de
RC auténticos. Ademas, todos los pri-

desde cero, un motor nuevo, que es el de, por nada del mundo, una séla campa-

doble de rapido que el del anterior Car- fia de Navidad desde hace ya tres afios.

mageddon. Los gréaficos en este nuevo Por el momento lo iinico que tenemos

juego han sido mejorados gracias a la  son estas imdgenes que se corresponden

compatibiliadad ‘con las actuales tar- con la prueba de fisica del coche. Toda-

jetas gréficas, ademds de usar el set de via se han de mejorar algunos detalles,
! APIs de Microsoft DlrectX 7. Esto conlle- pero promete bastante.

genial «Prince of Persia» a nuestros
PC. La coletilla 3D os dara la pri-
mera pista sobre los cambios que
ha sufrido y que rompid esquemas
a principio de ésta década. Las ‘
prinpales novedades, ademas del
apartado 3D, seran: el redisefio en
el interface de lucha —contara con
nuevas armas—, la poligonizacién
de 15 niveles ambientados en la
lejana Persia, 30 personajes dife-
rentes y un 75% de aventura fren-
te a un 25% de accién. Impacien-
tes esperamos.

mero de cada tienda se llevardn jue-
gos de «Re-Voltn, camisetas y modelos
a escala de coches RC.

Loy 0
Lalionie

La incombustihie Lara

omb Raider de nuevo en PC y

PlayStation. Para variar, nuevos
escenarios, movimientos y un
remozado disefio de la sefiorita
Lara, que ahora mostrara mejores
curvas. Ambientado en Egipto,
sera lanzado a mediados de otofio.
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C_ la Amenaza Fantasma

| Dreamecast: este mes se pone a la
| venta la ditima consola del mife-
mo Juegos como «Sonic
| Adventaresy, wirtua Fighter 3
. TB», «Sega Rally 2» y uBlue Stingers
| serdn sus mayores apuestas para
| conseguir el éxito. Pero tampoco
s | podemos olvidarnos de otros lan-
zantientos como «Mario Golf 64
para Nintendo 64, «Croc 2» de
PlayStation, "Comnand & Conquer |
Tiberian Sun: para PC CD-ROM,
#Resident Evil 2) versién Platinum, ||
' «Street Fighter Alphay para la por-
| tdtil de Nintendo y una larga lista
de titulos que ne finalizaria
' i) nunca. Se acabaron las vacacio-
platatorm: i A FIGLaTOME S o Pa nes, llegan las vacas gordas...

m m GK, m ¥ ec Trs - > {mds mdera, es fa yueml!
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fa vida, Indiana Jones no‘seria g

LucasArts ha
hecho todo lo
posible para que
el rostro de
Indiana Jones se
parezca al famoso
semblante de
Harrison Ford.

|

El Iegendano‘heroe del cine retorna al
mundoldellos vucleo;uegos tras protagomzar,
hace maside seis ainos,una na grandiosa

aventuralgrafica/conlnombre de pelicula:
dIndiana Jonesfand the]Fatelof Atlantls»

nada a sus :ndus dumm los mﬁmu cortos, coleta, mwupdlgmy
tres, casi cuatro, afios: Lara Croft. un rombre de chica bum. Y la cosa fun-
- - - ciono. Pero el pio-
nero es siempre el
mejor recordado y,
también, al que
mads pecados se le
perdonan.
Para su nueva
aventura, apoda-
da «The Infernal
Machine» (La Ma-
quina Infernal),
nuestro héroe de
pelicula cambia de




F Los descensos
ﬁmzl:wmn:; :: :E‘, de 185 rios son
fia de los puentes colgantes & una b3 - :
de madera. 2 fusnteide s " 7 Lo ‘" Todos los &
" emociones y . / [ - abjetos del 3§
di B / g / o . juego tienen |
Al proporciames
descomuria l
a aventura
Peta servida. s
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«Indiana Jones and the Infernal Machine: tendra un
avanzado sistema de perspectivas, para ver la
accion como queramos.

|
]

proporcionan
vista mas espe
de la.accion.

A pesar de losaiios transcurridos, al Doctop

|
4 ; <

, T
- r
i Jones le siguen aterrorizando las serpiente; v

B

E‘-_
.
r

Las fases de las vagonetas

\ prometen ser un fiel reflejo de
¥ las secuencias de accién de

‘ “El Templo Maldito".
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E ’ ’ ' ' " ‘ | La nuevalaventura del
St ‘ arquedlogo mas
' i uniyersal tendra come
4 : -

objetiyo arrebatar al

) : . ejército Soviético las
i \ piezq& que hacen
- w—ll y \ ‘funcionar la Maquina
. Ey Jnfernal.
R
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Packs de lujo
con Ia Trilogia
de Indiana Jones

Las mejores peliculas
de nuestro héroe
favorito.
Bases del sorteo

as en la pagina 82.

alin abiertas por l

la Segunda con- [ y los !
tienda mundial. |, ses, tanto en PC -
«Indiana Jones |: ' (aceleracion grd- .

and the Infernal | ; fica obligatoria) I“ma“a Jn“es

MaCTﬂe» es’%na Todas las animaciones de Indiana Jones han sido ;ﬂn w 3 aml the I“'epnal Machme
CVEUNICROICUIEN - jidadas al maximo ya que la libertad de ALONSCOTIRMT

£on ai.t’as CHER - ovimientos en el juego serd, virtualmente, total, planteamiento -
de accién dentro parecido al de Compainia; LucasArts

de un portentoso entorno 3D que el orde- «Tomb Raider» pero con sustanciales me- Género: Aventura grafica
nador o la consola genera en tiempo real. joras. ¢indiana Jones hara valer su nom- Noviembre
El juego desarrolla su accién a lo largo bre o se mirara con descaro en el espejo ;
de variados y exoticos escenarios de to- de Lara Croft? Pronto lo sabremos.

do el mundo: desde la ruinas de la anti- José Luis
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i| Las llaves pueden llegar a ser muy
duras, Aqui podemos:ver.como Jacky
acaricia el precioso cuello de'su

Los escenarios

3! mas s ’,han_;tamta Sarah.
le ‘ | ML

hayanios visto

jamas. Las

complicadas

estructuras qui e

los forman |

existen gracias

al puﬂer—éwv_,_ =
Dreamcast A

w-—as

-y =
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Que quede claro: «Virtua
Fighter» fue el primeroy
«Tekken» llego después.

Creadora del género de lucha
3D, Sega esta por la labor de
acallar alos mas incrédulos
demostrando que «Virtua

—l Fighter 3 TB» no tiene rival.

a saga Virtua Flgl'l i T
Lter se remonta al ano 1993 Una

época en la que reinaban las hoy
vetustas, antiguas, ancestrales y
prehistoricas consolas de 16 bits. Mega
Drive contaba con grandes titulos y su
gran rival en el mercado, Super Ninten-
do, llevaba un afo cosechando éxitos
con uStreet Fighter II» y habia un gran
parque de consolas portitiles instala-
do. Eran unos tiempos en los que la tec-
nologia no era lo mas importante.
Sega fue una de las pione- pupe——
ras a la hora de aplicar las
técnicas poligonales, prime-

“por razones obvias, y més tarde en el

ambito doméstico con sus conocidas
consolas: MD 32X, SegaSaturn y aho-
ra, Dreamcast.

En 1993, Yu Suzuki creador de mitos
como «Out Run», «After Burners o «Vir-
tua Racingy, rediseii6 el género creando
el primer juego 3D CG (Computer Grap-
hics) de lucha uno contra uno: «Virtua
Fighter». Al afio siguiente, visto el éxito,
Sega publico la segunda parte y nos en-
loquecio aiin mas. En 1996 y bajo la

ro en el sector recreatwn,




li uial 1L

CEl.estenario de Pai
s dno defosimas

“alacinantes de

Liuetio, Lichar encimas

dettintejadoes algn
originalyss. -
espectacular.

N ﬁﬁ%ﬂMn
\ Hastd ehultmo |
detﬁ’lle ]

Lau creia que Wolf
era un saco de
patatas, asi que lo
deposito sin

ningiin cuidado en -.
el suelo. jOuch! se
dio cuenta tarde.

placa Model 3 —capaz de renderizar 3
millones de poligonos en pantalla sin |
despeinarse— Sega mostro al mundo su |
nueva y monumental obra maestra, ha- |

blamos de «Virtua Fighter 3».
Llegamos hasta el dia de hoy, a menos
de un mes para el lanzamiento en Espa-
fia de Dreamcast y hemos podido com-
probar, con asombro, el poder de la nue-
va maquina de Sega. «Virtua Fighter 3
TB» es una réplica exacta del juego re-
creativo. Y cuando decimos exacta,
queremos decir EXACTA.

Graficamente no hemos visto nada mas
espectacular en otra plataforma. Los
personajes estan llenos de detalles, los
escenarios han variado lo justo parano
parecer repetitivos y han sido tan bien
realizados que quitan las ganas de ju-
gar con otros sistemas.

Los doce personajes de los que consta
uVirtua Fighter 3/ TB» son diferentes y
equilibran todas las necesidades de los
adictos al género y a la saga.

Los botones a utilizar son cuatro: de-
fensa, punio, patada y el responsable de
consumar el' movimiento 3D, que impri-

pdo Team Ba{ff)pud

\imos

HESLa MM xlmo de cinco

adores por jug®Ebr. Estaiopcion es

48 H

§¥mmyor, novedad'del jué‘ﬁd‘ﬁ'aae’al ‘r f‘r\{-{*ﬁ

R hie

uVirtua Fighter 3 TB» posee
una enrevesada historia
repleta de amores, odios,
traiciones y bisquedas... iesto
parece un culebron mejicano!

me una estrategia brutalala '

lucha y dota de mayor profun-

didad a los escenarios.

La novedad mas importante respec-

to a los anteriores "Virtua Fighter"

es la posibilidad de jugar por equi-
pos. Por desgracia, el tnico punto débil
es |la grandisima dificultad y el tiempo
que podemos tardar en aprender las es-

3n.originaly

trategias, llaves o combos necesarios
para ganar con cierta soltura —tocar los
botones sin ton ni son no sirve, como en
otros juegos—.

Solo nos queda esperar lallegada de es-
ta maravilla para comprobar que lo vis-
to en la version japonesa se mantiene
en el CD europeo, y asi poner en practi-
ca lo que hemos aprendido en los billa-
res y que tanto dinero nos ha costado,
por cierto.

Compaiia:
Género:

Nacho

Fecha de lanzamiento:
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iempre es buena sefial que una
compafifa tarde mucho tiempo
en lanzar al mercado la conti-
riuacion de un stiper éxito. Psyg-
nosis, en este caso, ha esperado
mds de tres afios para suplir al todopoderoso
«Wipeout 2097»; el juego que mejord, con
una insultante superioridad, todos los logros
obtenidos en el primer titulc de la serie.
Con «Wipeout» Psygnosis intenté crear un
concepto con el que atraer a un piblico jo-
ven, vanguardista, y fie! sequidor de la cul-
tura musical electrénica. La idea cuajé y
ahora, con la tercera parte, Psygnosis vuel-
ve a profundizar en esa filosofia: la ilustra-
cién de la caratula, el ma-
terial adicional de los
manuales, la web y el in-
terior del juego tienen
una concepcidén exacta
que obedece a una plani-
ficada puesta en escena.
Han pasado tres afios des-

Feisar, uno de los equipos mas antiguos
de la saga, sigue estando entre los
preferidos del gran piblico.

D \ 4 ' .Y -
%u slodesieneiamos qiielPsygnosis

wfmﬁr!rs‘ﬁ,@rk@ﬁ*%ﬁis Boskolvera

No hay nada como lanzarse a la
carrera y sentir el suave tacto del
hormigon en nuestra cabeza.

llegala
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de que «Wipeout 2097» salié al mercado y
los amantes al género empezdbamos ya a
necesitar un tercer capitulo para calmar
nuestros instintos de juego.

«Wip3out» ha sido desarrollado por el estu-
dio de Psygnosis en Leeds (UK), y basando-
nos en las versiones previas vistas hasta el
momento, es casi seguro que la nueva en-
trega de la saga superard en opciones, ju-
gabilidad, accion y ambientacién a «Wipe-
out 2097». Ahora veremos porqué.
Psygnosis, en estos 36 meses transcurridos,
ha muitiplicado su dominio sobre el hardwa-
re de la consola y eso se nota, sobre todo, en
el apartado gréfico, en la suavidad de los
movimientos y en la ca-
lidad de los escenarios
y naves. Aunque el pa-
trén sequido es idénti-
co al de sus predece-
sores, lo cierto es que
~ todos los elementos
que aparecen en pan-
talla tienen una mejor
definicién. La inclusién
de un modo en alta re-
solucién (trabajado sin éxito hasta ahora
por otras compafiias), nos permite ver con
mayor nitidez todos los elementos del jue-
go. Los circuitos, verdadero meollo del asun-
to y punto clave para el éxito, cuenta con
acho trazados nuevos que prometen mu-
¢has curvas, desniveles y cientos de poligo-
nos que perder de vista cuanto antes.

Las armas —uno de los puntos mds origina-
les de la serie Wipeout—, vuelven a hacer

1O -

acto de presencia con siete nue-

vos inventos. A pesar de nuestras
inclinaciones antimilitaristas, en
«Wip3out» tendremos que utilizar todo
el arsenal a nuestro alcance si quere-
mos sobrevivir en la nueva liga F7200.
Las incégnitas que
han rodeado a la
banda sonora son
muchas, pero algu-
nas a dia de hoy ya
tienen nombres y
apellidos. Psygnosis
va a utilizar cinco te-
mas comerciales de
Chemical Brothets,
Underworld, Orbital, Propellerheads y Paul
Van Dick. Al margen de estas bandas,
Psygnosis cuenta con el conocido Dj Sasha
para la organizacién de los temas musica-
les que incluird el CD. Todo esto sin olvi-
darnos de la creacién de otros cinco nue-
vos temas mezclados por &l mismo.

Pero la gran novedad de «Wip3outs no esta
en el apartado técnico o gréfico. La verda-
dera revolucién llega con su nuevo modo
versus —dos jugadores—, a pantalla partida.
Recordad que en los anteriores titulos sélo
se podia jugar contra otro adversario me-
diante el link cable: dos consolas, dos tele-
visiones, dos pads y dos juegos.

Esta novedad es un verdadero regalo ya que
son muy pocos los jugadores que disponen
del hardware necesario para poder disputar
en aWipeouts 0 «Wipeout 2097» carreras con-
tra otro piloto. Con esta opcién podremos

CIC P -
La Cultura
Wipeout
Eohsiste en
velocidades
de vértigo,
armas,,naves
y jugabilidad
100%

B R SSSS. amigos, 0 enemigos, y asi demos-

(=1 T-T=T=3
Los tres equipos
incluidos en «Wip3out»
complementan a los
cinco que ya existian en
versiones anteriores.
Los diseiios estan
impregnados de la
mitologia

electronica.
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erece O 1500

La explosiones
son simples
excusas para
mandar a un
adversario al
ugar de donde
nunca tuvo
que salir
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destrozar —en el mejor sentido
de la palabra— a todos nuestros

trar quién es el bendito amo.
«Wip3out» viene cargadito de novedades:
algunas seran espectaculares, otras sim-

ples lavados de cara, pero nos damos por
satisfechos si Psygnosis mantiene todas las !
virtudes que convirtieron en leyenda a la i
versién 2097. jAve César!

Nacho

7

Compariia;
Género:
Fecha de lanzamiento:

'Psygnosis
Velocidad




. , &
velocidad serd
total gracias al
uso de tarjetas
aceleradoras 3D.

Los coches y los escenarios son el
aspecto mas espectacular del juego,

congran
detalle.

>
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Los rallies siempre han tenido una buend /
acogida entre los grandes jugadores.
Alalista de titulos disponibles se suma
ahora este prometedor juego, avalado
por la experiencia de Europress.

Los escenarios respetan fielmente (a
realidad.

-

A esta escena parece que le falta algo. ¢{Donde esta todo el
mundo? ¢Viendo la carrera, tal vez?

S—

A pesar de lo solitarios que parecen los
escenanos, después estaran muy poblados.

Compatiia: Europress

, - i que 1os Genero: Velacidad
Loné as gl : ' . e _ et Fecha de lanzarmento. Octubre
esta imagen, . '

realidad o ficcién?




“al igual que
Nintendo 64,
Dreamcast permite

El 23 de septiembre tenemos una conectar hasta
cita con la consola mas impactante cHatpo.coniEel pads
del momento: Dreamcast.

Por eso, vamos a viajar en el

tiempo y sumergirnos en el pasado,

presente y futuro del proyecto mas

ambicioso de Sega tras el fiasco de

su maltratada Saturn.

adie duda a estas al-
turas de que Dream-
cast es la apuesta
mas importante, y
trascendental que Se-
ga afrontara en las pro-
ximas fechas, para conti-
nuar siendo, a pesar del desastre de
Saturn, una de las empresas lideres del
sector de los videojuegos. Por fortuna,
en esta ocasidn la cosa huele a éxito.
Lo mas curioso del proyecto Dream-
cast es que incluso antes de existir
ya contaba con una dura competido-
ra dentro de la misma casa. Se llama-

ba Black Belt y se trataba de un pro-
fotipo conjunto desarrollado por Se-
ga América y la compafiia 3Dfx. Al /: o
final, Sega Japén tercié en el asunto no';o;:s'::sééise[elu:i!:?ﬁo
cancelando Black Belt para centrar anillaelodelavercion
todos sus esfuerzos en desarrollar PAL, que el naranja
Dreamcast. butanero de la consola
En este mundo, por suerte o por des- Japonesa. ¢Cuiles serin
gracia, los datos técnicos son el pan las razones del cambio?
nuestro de cada dia y mandan casi ’

tanto como los propios juegos: que si
el niimero de poligonos que procesa es
muy alto, que si los desarrolladores se
interesan por ella.. cualquier cosa
puede desestabilizar el equilibrio de la

balanza y decidir su futuro. Sega,
consciente de ello, ha solventado to-
dos los errores que pudo haber come-
tido en el pasado con Saturn poniendo
en marcha una obra de ingenieria im-
presionante que supera en la relacién
/ 7 . calidad/precio a los ordenadores per-
sonales mas potentes del mercado.
dUEGOS ‘ Sega definié a Dreamcast como "un
* sistema a medio camino entre el PCy
. - lo que hoy conocemos bajo el nombre
Sega ha desarrollado la consola de | g de consola”. Para que no hubiera nin-
videojuegos mas potente del merca- . - guna duda sobre el potencial de Dre-
do, de eso no hay duda, y tal vez por \ 3 amcast, Sega ha contado con diferen- bujar, Gnicamente, 150.000.
esa razén no han existido dudas a la tes empresas, todas ellas punteras en Para el sonido Sega ha vuelto a contar
hora de elegir los diez primeros jue- sus respectivos terrenos. Algunas, in- con Yamaha. ¢El resultado?, un chip
gos que acompafardn a la r ‘ i r g cluso, ya habian participado en el de- con 64 canales y 2MB de memoria. De
en su lanzamiento. De todos ellos ‘ sarrollo de su anterior consola, este modo los programadores no ne-
hay que destacar a los «Sonic Adven- -~ Hitachi, que fue la creadora del cora- cesitaran robar memoria del SH4 para
tures, «Virtua Fighter 3 Team Bat- los desarrolladores que han podido z6n de Saturn (SH2), ha incluido una obtener resultados impresionantes.
tles, sHouse of the Death 2» y «Sega testearla estdn la mar de contentos version mejorada de aquél que ha re- Para finalizar con el Dream Team, Se-
Rally 2s. Si nos fiamos de las prime- con la posihilidad de programar bajo bautizado con el nombre de SH4. Este ga pidié a Microsoft el desarrollo de |_
ras partidas que hemos podido jugar, Windows CE y de que la conversion micro con tecnologia RISC procesa la una versién mejorada y optimizada de
sin duda nos en- de los juegos sea nada despreciable cantidad de 360 su Windows CE, que hace las veces de
contramos ante tan sencilla. MIPS (Millones de Instrucciones Por sistema operativo de la consola. Este
una maquina es- Ademas, el apro- Segundo) a una velocidad de 200 B punto tiene claras ventajas, ya que los
pectacular que, 4| vechamiento del MHz. Para que os hagais una idea, os programadores podrdn realizar con-
con total seguri- T L | sistema es muy podemos decir que es cuatro veces su- versiones de PC a Dreamcast de una
dad, va a cautivar #i e superior al resto perior a la velocidad de proceso 3D de forma rapida y sencilla. Eso si, el tiem-
- 2 A de herramientas un Pentium |l. La segunda compaiiia po serd quien dicte si esa facilidad de
de desarrolio que en aportar su experiencia es NEC, em- programacidn no sera un obstaculo a
| tienen otras con- presa encargada del chip 3D: el Power la hora de explotar las alucinantes
solas. VR2. Gracias a él, Dreamcast es capaz prestaciones técnicas de la maquina.
de manejar hasta tres millones de po- Nacho

e rcmmy

ligonos con texturas
y todo tipo de efectos :
por segundo. Para que veais

de lo que estamos hablando, os

diremos que Saturn era capaz de di-
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/A la izquierda podemos ver el : '

PERIFERICOS

TBn, Abajo, dos tomas del
modem (33.6 Kbps) de
Dreamcast. Por cierto, Sega ha
tenido el detalle de incluirlo de
serie y con acceso a internet
completamente gratis. Ademas,
al ser extraible, sera posible
adquirir médems de mayor
velocidad para obtener mejores
prestaciones.

~ -

preswnantes El que tenemos a la hqahr-' :
da es el volante perfecto para jugar a «Se-
ga Rally 2». Por ahora no han incluido la
opcion de fuerza, pero seria de agradecer
que lo hicieran mas adelante.

o

rﬂ Ammnmmmﬂm 3
Substituye al control pad en aquellos juegos

que requieran combinaciones complicadas

y un mayor control. Uno de ellos es «Vir-

tua Fighter 3 Team Battle» y os asegu-

ramos que es esencial para disfrutar al

100% de este juegazo.

c uumm
(vis). Esnmmhmawmdim- ;
ria y de mini-consola, ya que muchas compafifas inclu-
yen juegos que podremos disfrutar cuando nos encon-
tremos lejos de nuestra adorada Dreamcast. También,
es posible cargar partidas en determinadas recreativas
(Naomi) para demostrar a todo el mundo lo grandes que
somos cuando queremos.

=4

José Angel Sanchez

OMmUNIC.ACION

-ﬁx’a

De las muchas virtudes que tie-
ne Dreamcast, es la posibilidad de
acceder a Internet la que puede
convencer a muchos jugadores de
comprarla. El acuerdo firmado entre
Sega, British Telecom e ICL nos va a
afectar positivamente ya que al com-
prar la consola estamos adguirienda,
gratuita e ilimitadamente, acceso a
Internet. Con este servicio es
posible disfrutar de refiidas par-
tidas en Red contra usuarios de
todo el mundo; acceder a pagi-
nas webs e incluso chatear
(charlar) y mandar nuestros
propios correos electrénicos.
Si nunca habéis jugado por in-
ternet, os pedemos asegurar
que es una de las mejores expe-
riencias que existen: poder de-
rrotar a un enemigo que esta a
miles de kilometros de ti 0 a tu

J

insoportable vecino del
quinto sin salir de casa, es un privi-
legio que solo podran disfrutar los ju-
gadores de Dreamcast. Uno de los ti-
tulos estrella que incluye esta opcién
es «Sega Rally 2». Segtin José Angel
Sanchez, "la version europea para
cuatro jugadores en linea es, simple-
mente, increible”, suena bien éeh? ya
Veremos...

S&C: {Cudl es
la fecha de
lanzamiento
de Dreamcast
en Espana?

J.AS.: Defini-
tivamente lanzaremos Dreamcast el
23 de septiembre. Ademds la consola
legard acompariada de 10 juegas que
estardn disponibiles en los primeros dias.
La oferta se ird incrementando progre-

i 1 -3 " ) 3
de 39.990 pesetas, IVA iudnfnh Bo "

tamos ante un producto innovador
que combina posibilidades de juego y
comunicacion. Con Dreamcast, Sega
ha abierto una nueva dimension en el
concepto del ocio interactivo, ofre-
ciendo nuevas sensaciones a la vez
que abre una ventono a la comunica-
cidn a través del acceso gratuito a In-

Director General de SEGA Espana

J.A.S.: Dreamcast aparta una calidad
de juego superior a la vez que combi-
na por primera vez diversion y comu-
nicacion. Sega ha apostado por am-
pliar el concepto del videojuego y
globalizarlo a un universo en el que
cualquier persona, desde cualquier fu-
gar, pueda participar. Se trata de un
producto pionero.
J&C: JHasta qué punto Dreamcast
taapemitiutodolquﬂumio
compre la lniqnlna conectar-

] el acceso inmediato y
gratuito a Internet con sélo conectar
la consola a la linea telefonica. El uni-
€0 coste para el usuario sera el de uno
llamada de teléfono local.

J&C: ¢Convénzanos de por qué te-
fiemos que comprarnos una Dre-
amecast?

JAS.: Porque Dreamcast satisface
plenamente las necesidades de diver-

g m«mmmds




En el mundo de los
videjojuegos

existen vocablos
extranjeros o de dificil
compresion, que se
utilizan muchas veces
sin entender qué
significan. En este
pequeno diccionario

0s explicamos cada una
de estas palabras, para

’ que sedis

y— ST ya—r ,---r-" e P '-'T_' i sz il sadBB il i realmente unos

1 ! w e g _ v : o expertos.
A : apoyo y demas dispositivos del sistema. En : G N

ANALdGIco:

meja al orginal. 2- Mando de control: aquel

te, Sonic caminara despacio.
Si la presionamos progresi-

tope, Sonic dejara de an-
dary empezara a correr
a toda velocidad.
“—-‘B%
PRSI

BACK-UP:

posterior recuperacion. Sistema
utilizado por las tarjetas de back-up de algu-
nas consolas, en las que se almacena la in-
formacion para su posterior recuperacion.
BIT (BInary digiT):

Unidad minima de informacién en un siste- :
ma informatico. Un bit es la octava parte de :

un Byte.
BITMAP:
Representacion de una imagen dentro del

lucién de la imagen.
BYTE:

Unidad comtin de almacenamiento en cual-

(00h) hasta 255 (FFh).

C
CHAT:

Conversacion en tiempo real entre dos usua-

de Internet-. Una vez iniciado, uno se podra

o de otras partes del mundo.

ED-ROM:

(Compact Disc Read Only Memory)
Dispositivo capaz de leer la informacion con-
tenida en un disco compacte. Estos discos de

Mbytes de informacion, asi como sonido
estereofonico de alta fidelidad.
CPY: (Central Process Unit)
Es la parte principal de un
sistema informatico, mas
0 menos lo que supo-
ne el cerebro para
una persona. Se en-
carga de procesar
el codige del pro-
grama asi como la
distribucién de fos dis-
tintos trabajos a realizar
entre los coprocesadores de

16 vegesic>

Copia de datos para su :

: Un nuevo tipo de CD ROM
i que permite guardar mas de
ordenador dividida en filas y columnas. Es- :
tas son al final'lo que conocemos por reso- !
: una hora y media con una ca-
i lidad sobresaliente, tanto de
i sonide como de imagen.
quier sistema informatico. Puede albergar :
un total de 256 estados distintos, desde O :
: EPROM:

: (Erasable and Programmable ROM)
: Chips de memoria ROM que pueden ser re-
¢ grabados unay otra vez. Para tal efec- ;
: to, el chip cuenta con una pequefia \J
: ventana en la parte superior que, ex-

rios o mas, mediante el ordenador -y a través :

i su interior se alojan tanto la unidad de con- :
i trol comola Unidad Aritmética Légica (ALU),
1-Representacion de un objeto que se ase- :

encargada de realizar las operaciones arit-

i méticas con la memoria del sistema.
gue permite el movimiento me- :
diante porcentajes. Por ejem- :
plo, si en «Sonic Adventures» ;
pulsamos el D-pad levemen- :

DIGITAL:

i 1-Formato al que debe ser trasformado todo
: tipo de sefial que pretenda ser procesada |
vamente hasta llegar al :

por un sistema informatico. 2- Mando de

: control: a diferencia de los sistemas analé-
: gicos, les mandos digitales consiguen ocho' :
: posibles direcciones y el movimiento no es !
i progresivo (porcentajes), sino constante :
i (pulsado o no). E
: DIRECT X: ;
Un set de APIs —herramientas para crear :
i aplicaciones de software- desarrollado :
i por Microsoft que permite a los desarro-
i lladores escribir programas que accedan
i de forma directa a dife-"

4.7 gigabytes, suficiente pa-
ra contener una pelicula de

=

puesta a los efectos de los rayos ul-

i travioleta, permite borrar la informa-
comunicar usando el teclado y entablar una :
conversacion con personas/de tu mismazona :

cion contenida.

D

i FORCE FEEDBACK: P
i Son los motores dentro de /

i un periférico que vibran

i cuando el programa asig- | |
apenas 12 cm. de diametro almacenan 650

;.
na una reaccion espe-

cial a un hecho determi-
FMV : (Full Motion Video)

cion de imagen sincronizada
con audio.

de movimiento.

[ e o TG AL 5 =1

Técnica que permite la proyec- i

FPS: (Frames per Second)
Secuencia de varias ima- i
" genes. Cada Frame —foto- i

grama— es una sola ima-
gen que, en una exposicion ;
progresiva, produce la sensacion :

i GD ROM: (Giga Disc ROM)
: Disco especial realizado por Sega. Este CD,

¢ un billén de bytes- y es compatible tinica-
i mente con su nueva consola Dreamcast.

: GIGA:

i El prefijo Giga es usado para expresar el sig-

nudo vinculado con el término byte.
: GPU: (Graphics Process Unit):

(texture mapping, scaling, etc.).

H

HARDWARE:

do y el monitor en los

i rentes partes del hardware | .t .G85 e i ordenadores, o cual- i
para que sea aprovechado o e ;| § WEE S qiier otro tipo de ele-
al 100%. Tan, .‘”'-iv'f FHS0 s onran, mento factible de ser :

i DvD. (Digital Versatile Disc) “ox 18 “tocado" por el usuario. :

. Markup Language)

para crear documentos
en la World Wide Web.
==

: INTERNET: ]
i Una red global con millones de ordenado- :
i res conectados. El afio pasado habia mas |
i de 100 millones de usuarios de todas las :

partes del mundo.

M

Mhz:

i Mega Hertzio es un millon de herztios por se-
i gundo. Se utiliza comtnmente para sefalar :

la velocidad de proceso de una CPU, indi-

cando la frecuencia del reloj interno :
del procesador en millones de ciclos :

- por segundo.
MIPS:

(Millions Instructions Per Second)

Es el nimero de instrucciones por i
. segundo que la CPU es capaz de proce- :
i sar. Es distinto de la frecuencia de reloj, ya :
nado. Por ejemplo: al chocar en un juego :
de coches, el mando vibrara violentamente. :

que una instruccion puede consumir mas de

i acumulador sobre si mismo.
i MPEG:
(Moving Pictures Experts Group)

da, permitiendo comprimir una imagen

manejo de sprites y demas técnicas visuales '

Cuando hablamos de Hardware, nos referi- :
mos a todo lo ‘fisico’ que rodea a la informa- :
i tica, como puede ser el procesador, el tecla-

HTML: (Hyper Text :

: NTSC:
: (National Television Standards Committee)
: tiene la capacidad de un giga —alrededor de

Estandar de Television para Japén y los Esta-

: dos Unidos de Ameérica. Este sistema cuenta
i con una resolucién de 525 lineas (100 me-
i nos gue PAL), 60 frames por segundo con
: : una composicién de sefial de rojo, verde y
¢ nificado de mil millones. Puede verse a me- :

azul (RGB), asi como una frecuencia modula-

 da (FM) para audio y una sefial MTS para so-
i nido esterofénico.

{ Es un tipo de procesador especializado en la
realizacion de efectos gréficos, asicomoeneel :
! OPENGL:

i Lenguaje 3D creado por Silicon Graphics pa-
i ra maquinas que no posean tarjetas gréficas
i aceleradoras,

(o)

PAL:
Estandar europeo de television, que cuen-

: ta con 625 lineas de resolucion, 100 mas

gue el sistema NTSC utilizado en Japon y

i en los Estados Unidos. En contrapartida,

funciona a 50 frames por segundo, 10 me-
nos que en la version NTSC.
PALETA DE COLOR:

: Es el nimero de colores que un determinado
El lenguaje principal :

sistema es capaz de generar, aunque esta ci-

: fra no tiene por qué coincidir con el niimero
i real de colores que se puedan presentar en
i pantalla de forma simulténea.

PENTIUM:
: Microprocesador de 32 bits creado por Intel

en 1993. Contiene 3.3 millones de transisto-
res —tres veces mas que su predecesor, el

i 80486-. En estos momentos, el procesador
i mas comuin es el Pentium 11, con 7.5 millones
i de transistores, y el Pentium Il

PIXEL: (Plcture ELement)
Es el elemento mds pequefio que podemos
encontrar en una pantalla. Este puede tomar

i distintos tonos de color dependiendo de la
un ciclo de reloj en su procesamiento. Para :
: realizar este calculo, se suele tomar como :
medida la instruccion que suma el registro :

paleta utilizada y de los colores selecciona-
dos (si el sistema no cuenta con color real).
Dicho punto suele formarse a partir de tres

i canales de color (rojo, verde y azul) que con-
: venientemente agrupados pueden represen-
: tar cualquier variacion del espectro de luz.

Método de compresion de imagenes en i
movimiento con el estandar SO/CCITT. :
Hace uso de la compresion de variables :
basado en la calidad de resolucién desea- :

PoLIGoNo:

Figura de varios lados creada a partir de
vectores. Cuando nos referimos a los poli-
gonos que es capaz de procesar un chip, so-

i lemos hablar de poligonos triangulares, por
i hasta en un 90% en tiempo muy reducido. :

lo que dicho sistema serd capaz de generar




tantas figuras triangulares como la tercera !

parte de vectores que el sistema es capaz
de calcular. También debemos tener en
cuenta que ademas de calcular las coorde-
nadas de los poligonos, tendremos que di-
bujar estos en pantalla, por lo gue las espe-
cificaciones técnicas gue se

RENDER:

i Técnica gréfica que consiste en |a represen- :
: tacion tridimensional de un objeto sobre el
i que se utilizan elementos naturales como lu-
i ces y sombras, que dotan al objeto de una
i apariencia practicamente real. El excesivo :
: numero de calculos necesa- :

nos suelen entregar normal-
mente no se corresponden
con las posibilidades reales
del entorno.

== R

RAM:

(Random Access Memory)

Es la memoria de acceso
aleatorio de la que, tanto el
procesador como el resto de
los dispositivos del sistema,
leerdn y escribiran los datos
del programa. Se puede leer
y escribir en ella tantas ve-
ces como se deseee, aunque

rios en este tipo de técni-

temas especificamente
disenados.
RESOLUCION:

tales por el nimero de line-

sistema gradfico es capaz de
representar en pantalla.
Cuanto mayor sea la reso-
lucion, menor sera el tama-
no del pixel y, por consi-

la imagen representada.
RGB:(Red Green Blue)

una vez cortado el suminis-
tro de corriente eléctrica la informacion
contenida en la memoria desaparecera.
RALENTIZACION:

Baja en los frames por segundo. Suele estar

producido por un problema de pregramacidn :

o porgue el proceso que tiene que realizar el
chip es superior a su potencia, con lo que ba-
ja el rendimiento.

Avcades:

Método de generacion de

i des de los tres colores base, de forma que :
i cuando los tres canales deicolor estan al ma- :
ximo de intensidad, se produce el color blan- :
i co, creandose el negro al caso contrario. Si la

i intensidad de/cada uno de ellos s variable, se :
i podran conseguir todos los colores posibles.

05 generos

cas condiciona su uso a sis- :

i ROM: (Read Only Memory)
i Memoria de sélo lectura en la que no se pue-
: de realizar ningin tipo de escritura. La infor-

macion contenida en él es grabada en el mo
mento de la fabricacién y ya no puede ser

| TEXTURE MAPPING:

Mapa de bits que puede representar cual-
quier textura (mdrmol, roca, etc.) y que

posteriormente se aplica sobre un plano.
i modificada. Se utiliza para albergar el codigo :
minimo.que todo sistema debe incorporar, in- :
i cluyéndose en la ROM |as rutinas de entrada
iy salida mas conocida como BIOS.

Generalmente se utiliza para la creacion de

i graficos tridimensionales en los que se quie-
: re recrear con mayor fidelidad la realidad.

V.

S

Numero de puntos horizon-
: SCALING:

as 0 Scans verticales que el :

Efecto grafico aplicado sobre un sprite que

! consiste en aumenar o reducir el tamario del
i mismo a partir de un mapa de bits.

i SOFTWARE:

i Programa capaz de ser ejecutado por el sis-
i tema en el que se introduce.

guiente, mas perfecta sera :

SPRITE:

i Todo grafico que se mueve libremente por Ia
i pantalla capaz de colisionar con otro sprite :
3 ¢ sin necesidad de mucha programacién.
i colores enipantalla. En un televisor o monitor, :
i el color se produce combinando las intensida-

T

TARJETA ACELERADORA 3D:
Tarjeta que se acopla al hardware, especiali-

i zada en procesos 3Dy que libra a la CPU de
i esos complicados calculos. La mds conocidas
: son las TNT y |as Voodoo. :

. VECTOR:

Punto en una linea con direccién y senti-
do. Un poligono estd compuesto por tan-

: tos vectores como aristas posea éste. Un
¢ circulo, en cambio, estd formado por infi-
: nitos vectares.

W

! WWW: (World Wide Web)
i Es un sistema de servidores de internet

que soporta decumentos especiales gene-
ados con lenguajes especificos para in-
ernet y posee links o enlaces hacia otros
documentos, imagenes, sonidos, videos

i etc. en forma de archivos que se pueden
i descargan en nuestro ordenador.

Bilrliografia:
«Infarmdtica: Glosario de térmings y siglas»
McGraw-Hill

o, 0:00,20
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Aunque nuestro cuadro de
puntuacion es muy sencillo, nunca
viene mal una pequena ayudita para
aclarar todas las posibles dudas que
puedan asaltaros a la hora de ojear
« larevista. Atentos, no perdais ojo.

Tiruwlo del Juego

En este apartado vais a
encontrar el nombre del juego.
Estar muy atentos al sistema
que comentamos no vayais a
confundiros con otros titulos. y

Plararormas @———

, En Juegos & Cia. vamos a
hablar, Gnicamente, de las
consolas y ordenadores gque

» estin realmente operativos
en el mercado, es decir,
aguellas plataformas que
tienen un ritmo continuo en e
de lanzamiento o que, muy a
menudo, varian su oferta,

El clip con el
distintivo
quiera decir que, de todas las
versiones disponibles del
juego, ésa es la comentada,

Mientras que si el
clip tiene el circulito
, quiere decir que existen
versiones para ese sistema
pero no han sido comentadas
dentro del Test.

l R

|

§ Segin el tipo de juego podréls

. encontrar en este apartado

| datos sobre nimero de
jugadores, niveles, coches,

L enemigos, armas, violencia,

L editor da circuitos, 1A de los

§ personajes... asi, tantos como

generos abarquemos en
nuestras paginas.

! Con dos escuetas, cortas,
descriptivas y concisas frases

[ vamos a comprimir o mejor y

peor del juego comentado. Tal

Vez nos quedemaos cortos o...

! tal vez nos pasemos. v

Compania:
Género:

f

galaxia.

{N64,
{GBC
3

N° de jugadores: 162
N° Circuitos: 21
N° POD Racer: 22
Armas: No
Violencia: Ninguna

> Rapido y muy divertido.

i

Dificil en fases avanzadas.

LucasArts
Velocidad

Precio:6.990 Ptas. PC/9.990 Ptas. N64

Objetivo: conseguir el titulo de
mejor piloto de vehiculos POD de la

Modo de juego: velocidad sin apenas
tocar el suelo a 950 Km/h.

Requisitos minimos
Pentium 166 MHz
Necesaria

aceleracion 3D
32 MB RAM

Y 4 y 4 rar,
Yoo B =n s>=25nis ¥l =»

7/

* B.0-8.9- Notahle alto

Llegamos al meollo de fa
cuestion: a la nota. Aqui as
¥amaos a poner esa
sensacion que nos trasmite
€l juego despugs de
probario durante varias
haras. Nuestro sistema de
puntuacidn es idéntico al
de vuestro profesor de
Matematicas:

0.0-2.9- Muy deficiente
3.0-4.9- Insuficiente
5.0-5.9- Suficients

6.0-6.9- Bien

7.0-7.9- Notable bajo

9.0-9 8- Sobresaliente J

" Haros deljuego

La compahia, el idioma, el
precio, el género, el

objetivo y los modos (o
modo) de juego: aqui os

viis a enterar de esos

datos importantes que
desvelan de verdad como

es el titulo. y

Requisiios munimos

Estos datos, que
recogemos directamente
de las compafias, son los
raquisitos minimos que
debe cumplir el ordenador
para ejecutar el fuego.
Dabéis saber que muchas
veces estos minimos no

garantizan que el programa

funcione correctamenta. y

W Campaliiie con

Cuando comentamos un
juego de consolas, veréis
una lista con todos los
perifericos que podéls
utilizar con &L

v
iras valoraciones

En Juegos & Cia. vamos a
pasar por el ojo critico
otros cuatro aspectos mas,
al margen de la
puntuacion: dificultad,
sonido, graficos y
jugabilidad. Asi tendréis
una idea mas aproximada
de como son los demas
apartados del juego.

18 Jvegesi> 7




Protagonizaa
los mandos de
tu POD Racer
unadelas
secuencias mds
impresionantes
del Episodio l.

\@¥era algo Anakin
®l casco y las
| que lleva?

e

Anakin
Skywalker
tiene una

'3

Los circuitos

poseen

diferentes

trazados y

recorridos: en

cad& uno es

posible restar

tiempo al ‘crono’

==
os planetas que pertenecen al uni-
L verso de La Guerra de las Galaxias
comparten mesa y mantel con un

deporte que muchos, por estos lares, po-
drian reprobar por su riesgo: se trata de

~ las carreras de POD Racer (vehiculos con
nombre de dificil traduccién al Castella-
no), una especie de Férmulas uno galac-
ticos que se mueven a un
metro del suelo y a veloci-
dades de vértigo.
¢Dédnde reside el atracti-
vo de esta competicién?
Sin duda en el desafio que
supone para los pilotos
circular a mas de 950
Km/h y al hecho, anecdo-
tico, de que los obstacu-
los son mas duros que los cuer-
pos de los participantes.
Un POD Racer es, a grosso modo,
la reencarnacién tecnoldgica de
aquellas cuadrigas que utiliza-
ban los Romanos en las pelicu-
las: como la del biblico Ben-Hur
interpretado por Charlton Hes-

En Racer
no hay
armas,
solo
habifida

ton. Col

dos por un cable irrompible a la carlinga,
los motores desprenden una potencia
descomunal que permiten al vehiculo
ejecutar todo tipo de maniobras en un
palmo de terreno. De este modo es posi-
ble realizar desde simples cabeceos late-
rales, hasta complicados giros de 90 gra-
dos para superar desfiladeros o
estrechamientos del circuito.

Con un botdn aceleramos,

con otro frenamos —si po-

demos, claro—, con el de

mas alla nos balanceamos

Existen tres vistas en el juego,

& ‘\\\. ‘

~ y con el de mas aca obtenemos el tur-

bo —icuidado! una sobrecarga de po-
tencia en los motores puede hacernos

alumbra un nuevo titulo de calidad, lo su-
ficientemente largo como para tenerlo
en juego durante meses.

Jos€ Luis

Puntuauon

(smr Wars Racel'

8s

—

PSX

volar por los aires—. Tocandolos como §

Dios manda es posible llegar los pri-

meros y dejar a los once siguientes e

que se peguen por el segundo puesto.
«Racer es asi: cuando se da la salida...

~ itroglodita el ditimo!
- Si una palabra define a este juego es

trepidante, espectacular y, sobre todo,
rapido, muy rapido. «Racer» es algo
grande, por la pelicula que le da vida y

- también por la manera en la que se de-

ja jugar: es sencillo, intuitivo y no hay
dudas acerca del objetivo y las artima-
fias para vencer, aunque los mas criti-
cos se empefien en gritar que a «Ra-

- cer le faltan armas —¢de fuego o de

N de jugadores:
N* Circuitos: 21
N° POD Racer: 22
Armas: No
Violencia:

Compania: LucasArts
Género: Velocidad
Precio:6.990 Pras. PC/9.990 Ptas N64

Objetivo: consequir el titulo de
mejor piloto de vehiculos POD de la
galaxia.

Modo de juego: velocidad sin apenas
tocar el suelo a 950 Km/h.

162  Requisitos minimes
Pentium 166 MHz
Necesaria
acelerackin 30

Ninguna = 32 MB RAM

Rapido y muy divertido, -

R

L& 0

Dificil en fases avanzadas By B
J HF SO

| juego?-. La Guerra de las Galaxias F
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'8! El sable laser es un' buen l'.!l’?
remedio para evitar que i
nos quedemos sin energia ;i'
a las primeras de cambio. #'s

oo
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colosal que reprodi
argumento del Episo

! an pasado 22 cidén en la industria .
H arios desde el es- del videojuego, en un hi-
treno en los cines to sin precedentes, nos per-
americanos de la epopeya ga- mite disfrutar de la versién juga-

lactica conocida entonces en nuestro pa- ble antes que del-meollo peliculero
| is como “La Cuerra de las Galaxias". Des- que la ha provocado.
~ de ese dia hasta hoy ha llovido bastante, El caso es que la historia se inicia con
pero no lo suficiente como para torpedear dos caballeros Jedi (Obi Wan y Qui Jon)
~ un sentimiento que . : intentando poner
| albergamos las vie- : paz entre la insacia-
jas y nuevas genera- ) b ; ble Federacién Co-
ciones de incondicio- € I mercial y el pequetic
nales que, ansiosos, & = ; planeta Naboo, que
esperamos el estre- % = . K se ha visto bloguea-

no de “Star Wars, @/\ ; do por una imponen-
Episodio |, La Ame- &, "4l te flota de destruc-
naza Fantasma” : Q/:(/ <L Y8l tores espaciales.

Parece claro que es- 29 = Mientras, en otro lu-

tamos en 1999 con gar de la galaxia, el
la realidad bastan- ;Estara Qui Jon hablando con el padre de  joven Anakin Sky-

El desembarco en el planeta te cambiada. Los Chewbacca en la cantina? No sé, no sé... walker comienza su

Nahoo de los robats es el primer efectas por ordena- busqueda para en-

‘\ T paso para la guerra. Evitarla sera dor han alcanzado niveles de realismo contrar los caminos de la Fuerza y con-
\ nuestra mision, impensables hace afos, y, ademas, apro- vertirse, asi, en un poderoso Caballero

: T w0 i TE TN e F R e e vechdndonos de una arraigada tradi- Jedi de la mano de su maestro Obi Wan.
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i Para el doblaje se han utilizado
voces profesionales. iSe nota

que las empresas se toman
‘ serio las traducciones!

J [
-

! Cuando fiegue ol virrey de 13 Fedaracion Mercanti, debemos
convencerio de abandonar £l sislema

Lk R | 1

A

o5 un
gran piloto de
cazas de
combate Nabao

"- "-'

Darth Maul no ha
visto nada: el poder
del Lado Oscuro es
mucho mas inmenso y
destructivo de lo que
imagina.

El juego empieza ahi, pero a nosotros
nos toca dejar en buen lugar a los héro-
es de la pelicula y poner fin a las fechori-
as de Darth Maul, el Senador Palpatine y
toda la prole de robots clénicos que
amenazan la estabilidad de la Galaxia.

Utilizando las armas que LucasArts ha
puesto a nuestro alcance, «La Amenaza
Fantasma» posee un acierto pleno en su
desarrollo ya que se decanta por mover
mucho mdas la accién y los personajes. La
misidén ahora no sélo consiste en pulular
con gracia por los escenarios para en-
contrar las claves que nos permitan

f I3 Ehilics od
4= e lJedi nunca se
nen ante una

h@ufrga,]éeer. iJamas!
Bl ek ]

avanzar, sino que también es impor-
tante nuestra habilidad de defensa
y ataque frente a las temibles tro-
pas de la Federacion Comercial (el
Imperio por el momento es un sim-
ple proyecto). LucasArts, en una
decisién acertada, ha mezclado lo
mejor de dos géneros diferentes
para alumbrar un titulo que so-
bresale en todos los aspectos: ar-
gumento, presentacion grafica,
jugabilidad y ambientacién.
Gracias a las mejoras que pro-
porcionan las nuevas tarjetas
graficas aceleradoras, los entor-
nos 3D son mucho mas grandes,
las luchas mas reales, las textu-
ras y efectos de luz simplemen-

te apabullantes y las voces, en
castellano, nos permiten ente-
rarnos perfectamente de lo que
ocurre con el blogueo al plane-

ta Naboo y el pelo rubio del
Joven Skywalker.

Es bueno contemplar como
LucasArts no se aprovecha

del tirén star warero para
darnos gato por liebre. To-

do ha sido replicado segun

lo imagino George Lucas:

Padre apostdlice y precur-

sor del cine espectaculo porque si.

José Luis

iParece
mentira que
este jovezuelo
acabe
convirtiéndose
en Darth
Vader!

Star Wars: Episodio |

La Amenaza Fantasma
mw
‘~_' Com;)aia: T LucasArts &
:  Precio: 6.990 Ptas PC/7.990 Ptas. PSX
m ,i! Género: A, Grafica  Traduccion: Si

| Objetivo: evitar la confrontacién
| entre las tropas de la Federacion
' Mercantil y el planeta Naboo.

© Modo de juego: utiliza tu espada de
.-&lu: y habla para consegmr objetos. 4

Requisites minimos
Pentium 166 MHz

Finales distintos: feceeita

' Armas: aceleracion 30
Violenda: nguna 32 MB RAM

T
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El protagonista
no destaca por
su belleza, si no
por sus
costillas. Cada vez que
cojamos el osito nos
trasladaremos de un
dimensién a otra,

Pt c T P A
- o \ ; = e ., ‘\

IE?; l.':]rl'nr?1 ad; n;glrgisdge?%ralelti, un espectro esta recxiperando
incuentes mas peligrosos de la hi i
! M istori
para provocaruna era apocatiptica. ¢Nuestra mision?, evit?:r

que los asesinos recuperen sus almas.

uno de los juegos mas espera-

dos de los tltimos meses, en-
tre otras razones, porque lleva al-
giin tiempo de retraso respecto de
su fecha de lanzamiento original.
De todas formas, esto esicomo todo,
si |a tardanza sirve para que mejore
el juego, ipues bienvenida sea la
esperal
Acclaim ha realizado un trabajo
formidable con este juego, no solo
por que lo han traducido y doblado
al castellano (un ejemplo que espe:
yamos siga todo el mundo), sino
porque cuenta una historia que pa-
rece sacada, integramente, del
guion de una pelicula.
En «Shadowman» encarnaremos a
Mike LeRoi, un mercenario de Nueva -
Orleans que gracias a la mascara
que tiene cosida a las costillas pue-
de entrar en la zona muerta (un uni- >
verso paralelo donde van a parar las
almas atormentadas), convirtiéndo-
se en Shadowman cada vez que le
apetezca.
La historia comienza cuando una =
hechicera vudu, llamada Nettie, tie-
ne un suefio. El mas temible de to-
dos los espectros, que se hace lla-
mar Legi6n, estd reclutando las

S hadowman es, con diferencia,

~almas de los asesinos mas —

despiadados para conquistar la
Tierra desde la zona muerta. Pues-

to que nadie mas que nosotros, 1é-
ase Shadowman, puede entrar en

la zona muerta, Nettie nos enco-
mendara la mision de recuperar

- las almas de los carniceros antes /.

de que lohaga el espectro maligno. 1
!

22 wegosiE

Fijaos en sus gafas,
seguramente antes de
convertirse en Shadowman
vendia cupones.

gz

Ne‘ttie no reparara en gastz)s ;;;;:ﬁ_-
dra a nuestra disposicion toda una
: completa base de datos so-
~ bre todos los asesinos.
Ya que ella no tiene el poder v
para entrar en el lado oscuro o
alli nos encontraremos con SL;
ayud_ante. que nos guiara a
P cambio de un poco de vida. El
aspecto de este ser es sor-
prendente: una serpiente con
cabeza humana y un som-
brero de copa. Al entrar
en la zona muerta ten-
dremos habilidades
~ sobrehumanas como
’,’ saltar mucho mas (alto
%y largo) y algunos po-
deres magicos.
Con este rebuscado ar-
gumento empieza una
de las aventuras més te-
rrorificas alas que nos he-

v

!

L

‘era Mike algo
con esas gafas?




La bellexa de los
escenarios salta

a lavista, iveis

o hermoso gque
~_#is éste?, hasta
tiene fuego.

Aungue no nos qus-
ta dar consejos, es
recomendable va-
lernos de la ayuda
que nos otorgardn
los escasos aliados
del Mas Alla para
finalizar las fases
con cierta segui
dad. También recor-
dar que el osito de
peluche sirve para
trasladarnos de'una fase a otra en busca
de los objetos y almas que dejaran en
muy mal lugar los suefios padecidos por
la bella Nettie. :
Nintendo 64 demuegstra gue estd mas
viva que «Shadowmann, a pesar de los
violentos ataques a los que es sometida

b I
. Los
enemigos no
nos dejaran

en paz alo
largo del !
fusgo. (4 \ - e j =" [

Nintenadn b4

Con una ambientacion increible, con unos degorados alucinantes, Nundiera. En «Shas

ton una jugabilidad tremenda y con mucha mucha accion, este.  90Wman» disparar

«Shadowman» seguramente se convertira en un Crack. no es lo importan-

te, también ten.

dremos que estrujarnos el cerebro para

resolver los variados puzzles gue nos re-

gala. Todos los escenarios por los que

transcure la accién han sido disefiados  y que la intentan apartar de una lucha

con el gusto de los muertos vivientes  desigual contra el gigante de Sony.

—SUpPOREmOos— y se han me- S s et
dide al milimetro todos los SRS &ﬂa " P
4 # S A b

«Shadowmans es una de tas arandes
apuestas de Acclaim para‘ésta conso-
la, y se nota esa intencion al came
probar el elevado nivel grafi

co y técnico alcanzado por

una maquina que parece
revolverse contra los que

durante mucho tiempo han

dudado de sus posibilidades.

La Nintendo 64 es una gran
consola y «Shadowman» és la
demostracion de que pregra-

mar bien, hacer juegos diverti-

dos, controlables, soberbia-
mente ambientados y €on un
argumento electrizante esitan
posible como que el Titanic se

saltos ¥ recorridos que hay
que realizar

Puesto gue los personajes
estdn greados magistral-
mente, sitt duda un punto a
favor de este juego es que
nos lleva Hasta los confines
de la zona muerta para sal-
var al mundo y, de paso, el
futuro de muestra partida.

i 1
Lt

—
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L |

=

Vudu, serpientes con sombreros de copa, almas de asesinos ~
el serie y muchas cosas mas es lo que nos ofrece este [
«shadowmans de PlaySiation. [

s I ¢
de a la perfeccion: Pe- X
ro lo realmente intere- t
sante del titulo es, sin | = =&
duda alguna, su argu- ?{i; ? ;
mento: (quién se resis- b 2 )
te a dirigir a un asesino que tie- L — ——

PlayStation tambien Se apunta a la
Shadowmania. Por eso, Sit VErsion seré
idéntica a la de todas las anteriores.,
Como podemos comprobar en las ima
genes, s han cuidado bastantie todos
los escenartos, dotandolos de miles de

Mike Lerol va en
busca de almas,
aungue parezca
que va en busca

del fuego.

mos enfrentado hasta el momento.

detalles y muy buenos efectos de luz en
los que la maquina de Sony ha sido, es
y setd, una completa experta. Los deco-
rados, salvando la limitada resolucion
son iguales al del resto de versiones y
no decrece la calidad general. Incluso

¢l modo de controlar a Leroi es muy si-
mifar al del resto de versiones y respon-

ne el deber de salvar el mundo?

La decision es dificil, aunque para lle
varla a cabo tengamos que enfrentar
nos a los mas despiadados serial ki
ilers, que dicen los americanos, de la
historia que, entre otras cosas, no du
dardn ni un minuto en -hacernos una
Incision dolorosa emrel costado con al

guna arma blanca. En definitiva, «Sha
dowmann» es un arcade de accion 3D
que ningun usuario de la maquina de
Sony puede dejar escapar, aunque ha
ya mas de uno que sequramente pasa
ra uno de los momentos mas terribles
de su vida. El miedo ataca desde la 2o
na muerta...

cosas: es bonito y jugable,
muy jugable.

Y basa su encanto

en los muchisimos

puzzles que debemos resolver,

en uno de los mejores arcades de

no os contamos, estamos seguros
de que «Shadowmann se convertira

P

/¢
{Puntuacién

acciéon 3D que se han
creado en los ultimos

Shadowman |

()

Pero no todo es guion, puesto que
- este programa tiene una ambienta-
cién soberbia. ;
Si en el mundo de los vivos todo tie-
ne luz y los detalles en el pantano
son impresionantes, en la zona
muerta todo es 0scuro, con un am-
biente tan obsesivo que €s capaz
de sumergirnos todavia mas dentro
de la epopeya. Los efectos de luz
son soberbios y nuestros enemigos,
malos dondel los haya, deben caer
ante el embate de nuestras sobre-
naturales armas. ' 5
Después de todo lo Ei!c'ljo aqui se
nos planteauna gran incognita ¢se-
r4 divertido o simplemente un jue-
go vistoso? :
Por las pruebas que hemos realiza-
do en la redaccion os podemos ase-
gurar gue tiene mucho de las dos

en los complicados enemigos
contra los que hay que comba-
tiry los extensos escenarios por

tiempos' aunque algunos
cometerdn el pecado de .
compararlo con las magis- -

los que buscar las claves de
nuestra aventura.
Ademas, «Shadowman» no
&5 un juego lineal, sino que
hay que volver de vez en
cuando a fases ya vistas y
recorrer caminos distintos.
Una de las cosas mas inno-
vadoras de esta aventura es
el hecho de poder coger un
objeto en cada mano, lo que
pe'rmite a Leroi, por. ejemplo,
sujetar una antorcha y. dispa-
rar a la vez o agarrarse a un
muro con una pistola en la
otra mano. ..
Con todos estos alicientes y
algunas sorpresas mds, que

trales aventuras de Lara :
Croft. Pero no nos equi-
voquemos, son progra- -
mas diferentes queire- .
‘zuman sensaciones -
distintas. «Shadow-
man» transmite miedo, ~
y nos hace revivir viejas .
fobias, de esas que to-
¢ dos hemos tenido algu-
na vez y que no sabemos
explicar,por qué nos per-
siguen. Y es que las cosas
de los muertos soniasi.
«Shadowman» es de lo me-
jorcito que hemos visto
rondar Gltimamente por el
patio.

Gustavo

N® de jugadores:
Niveles:

1A de los enemigos:
Armas:

Violencia:

La jugabifidad, los grafices.. 1- 3
y la historia
{Demasiada violencia?

—— _./
Acclaim

Compania:
Precio: 6.990Ptas
Género: Accion 3D Traduccion: Si

Objetivo: rescatar todas las aimas
posibles de la zona muerta antes
que el malvado Legion.

Modo de juego: saltar plataformas,
coger armas y resolver puzzies.

g

Pentium 200
Windows 95/98
32 MB RAM

s
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Cutter Slade es
un marine de
los EE.UU. que
tiene muy
claras sus ideas:
quiere celebrar
el 4 de Julio del
proximo ano sin
problemas.
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Como toda buena
aventura grafica que o B
se precia, los didlogos 2
’ son la clave del éxito. o
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Si nos preguntaramos como debe ser
juego perfecto, probablemente diria
que ha de tener una buena historia,
unos graficos impresionantes, un
desarroto variadoyuna ambientacion
'g.gdada hasta sus ultimos extremos.
Por suerte para todos, estapregunta
iene una respuesta: «Qutcast>,

S

e vez en cuando
Dtenemos el privi-
legio de encon-

trar juegos que rozan la

perfeccion o, simplemen-

te, poseen tantas vir-

tudes que es imposi-

ble no sucumbir a
Sus encantos.

de un universo paralelo a través de una
sonda, Cuando a los pocos minutos del
comienzo del experimento el ingenio es
destruido por, supuestamente, una inte-
ligencia desconocida, el desequilibrio
energético que se produce origind un
agujero negro en la Tierra que amenaza
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no es bien recibido, por lo
que tendra que utilizar su
mano izquierda.

Los edificios -segiin
1a altura que

tengan—, pueden ser
escalados para

ohtener una vista mas
general del escenario.

conjugarse para realizar proyectos que no
tienen nada que envidiar (tal vez al revés)
a los pseudo-filmes “"made in Hollywood".
El entorno grafico —que no necesita de
aceleracion 3D- nos recuerda al Voxel
Space de Nova Logic pero multiplicando
los efectos disponibles y regalandonos
en tiempo real ondulaciones de agua,
anti-aliasing (suavizado de texturas)
por software y vastos escenarios gue el
ordenador empieza a generar [ejOS, muy
lejos, casi doride Man perdi6 ¢

ble ya que ayudan a mejorar el am-
biente segtin el lugar donde nos en-
contramos; cuando Cutter pisa ma-
dera o nieve es posible sentir la
diferencia. La musica, compuesta por
Lennie Moore, posee mas de 65 minu-
tos de score sinfonico, épico, lleno de
coros y temas que describen cada
centimetro del programa como si de
una produccién de Spielberg se tra-
tara. Y no exageramos.
Per tal vez lo que rmporta es Ia di-

a chi

Las bestias
que nos
acechan
tienen cara
de pocos

*?

é Hay veces en las que Cutter

El universo
en el que se
desarrolia
Outcast es
tan magico
como todas
sus virtudes.

3 Cutter Slade

o Tesr o)
| lns nrotagonistas

Los cuatro protagonistas de [a aventura, poseen,
como podéis ver en el recuadro, diferentes biografias
y personalidades. Ademds, encontraremos un mon-
ton de personajes con los que interactuar. .

“Maquina de matar”
por su eficacia y valentia.

) Es muy amigo del
Vodka.

Luché con los SEALS en los contingentes \,
que actuaron en Panama, America del Sur y
Oriente Medio a finales del siglo XX

W, Kaufiman
Y Médico voluntario. \
) Estudio en Harvard. \
~ Colaborador de ’
Anthany Xue. !

William Kauffman es el responsable de la §
teoria que afirma la existencia de infini- Lt
tos mundos paralelos. Pero nadie le creyo. \ o

Marion Wolie

-, Estudia otras
* civilizaciones.

-, Forma parte de los
~  SEALS.

~, Expertaen
*  Exobiologia. .
Marion tuvo un enfrentamiento con
Cutter al provocar la muerte de un com-
panero en una mision de los SEALS. \

AntionysKie

~ Licenciado en
Ciencias Fisicas. \
~ En 1999 provoca un
accidente mortal 1
que le aparta de sus v
\

colegas.
Experimenta durante cuatro anos, junto
al profesor Kauffman, la existencia de
mundos paralelos.

Ilutl:ast 9 0

,—f

Compania: Infogrames/Appeal
Gé Aventura Grafica

g
2

eﬂ

Ak

Precio: 7.990 Ptas. Traduccion: Si (T)

Objetivo: reparar la sonda enviada
al universo paralelo y ayndar a sus

e — p
'GBC habitantes.

Modo de juego: Conversaciones,
"'DC ohjetos y secuencias de accion 3D,
A

N° de jugadores: 1 Reguisitos minimos

. L] "
W andow: 6" Pentium 200 s
IA de los enemigos: Alta ¢ coinca) mp
Armas: S 600 Mb espacio HD
Violencia: Ningunal 32 Megas RAM

Una de las mejores epopeyas | t ] !
jugables qua existen. = | i I |
Las voces estdn en inglés p . =

‘wegesi=> 25
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¢Qué se puede

obtener si
cogemos la

esencia de la serie
Starsky & Hutch,
realizamos un

" bonito engine

grdfico, lo

metemos en una

consola gris
llamada
PlayStationy

ponemos todo el
carino del mundo
enrealizar un
gran videojuego?
Pues obtenemos

«Driver», de
Reflections.

river es la dltima produccion del
Dgrupo inglés Reflections Studios,
autores de la saga «Destruction
Derby» que, dicho sea de paso, ha vendido
mds de dos millones de copias en Europa.
Este equipo realizé un gran trabajo, sobre
todo a nivel grafico,
con los dos citados
titulos para PlaySta-
tion y PC aunque la
jugabilidad, por des-
gracia, no estaba a
la altura de las cir-
cunstancias.
Muchos pensamos, a
priori, que uDrivers

iba a tener el mismo Te;wngas como te pongas; a los
problema, Las prime- peatones no los vas a poder

ras imagenes del Steopsiior.

proyecto mostraban unos graficos made in
Reflections (es decir, deformaciones de ca-
rrocerias y choques violentos), que nos hi-
cieron temer por una vuelta a las andadas.
Ahora, con la version final en fa mano, he-
mos comprobado gratamente gue es posi-

ble aprender de los errores y que, por fortu-
na, «Driver» se ha enfocado de la unica ma-
nera posible: cuidando todos los aspectos,
tecnicos y de juego,
por igual.

Reflections se ha
pensado una buena
historia, un modo de
juego muy divertido
—¢a quién no le gus-
taria protagonizar
una persecucion po-
licial?—, unos grafi-
cos muy trabajados
y multitud de modos
de juego.

El argumento se desarrolla en los afios se-
tenta donde encarnamos el papel de Tan-
ner, un expiloto de carreras —suponemos
que de férmula 1- que ha sido contratado
por la policia de Nueva York para desmon-
tar, desde dentro, a |a familia mafiosa Cas-




Refipctifns Ha

lizaﬁn un
LS
poir reprogivcir
las calles de
Miami SHN)

g -
olicias en ti a la : - : V ' .

B ley no tiene ! g By i % E'S'D

ompasion, asi : LA Para este mes de sep
tiembre estd previsto
el lanzamiente de la
esperada version PC, con notables dife-
rencias, sobre todo, a nivel técnico. Y
es que la mayor potencia grafica dispo-
nible gracias a las tarjetas 3D nos per-
mitird disfrutar de verdaderas l'nlmri-
llas visuales. Tanto la calidad de ~do no serd excesivamente elevado:
texturas como la definicion de la  Pentium 200 con 16 MB de RAM y una
seran muy superiores a la version de tarjeta aceleradora 3D. Con eso ten-
consolas. Por lo demas, «Driveriien PC “dremos suficiente para echarle una
seguitd siendo igual. mano al tal Tanner

icacia y rapidez por
s calles de Driver.

Mejort so100t00

. Se .b‘dneque.j
0SS Somos
[l el peligro}

El mapa es la mejor ayuda para
tograr los objetivos que te
imponen los mafiosos.

taldi. Nuestra misién, por tanto, consiste en
desempefiar las labores de conductor en los
golpes que la mafia realice en cada una de
las cuatro ciudades donde extiende sus
tentaculos.

San Francisco y Miami serdn |as primeras y,
segun vayamos avanzando en el juego, se

uniran Nueva York y Los Angeles. Cada una

de ellas ha sido realizada con una

piiblico, erol;

core wa loto,
1o ntas
prohaﬁla es

-

os plan'

ﬁas (para extraerlas texturas), El objetiy

era desarrollar un titulo que, ademas de
ser real en sus movimientos, permitiera al
jugador vivir aventuras dentro de un cas-
co urbano plagada de obstaculos.

«Drivers, gracias a las buenas artes de sus
disefiadores, tiene
uno de los mejores
apartados graficos
que hemos visto en
los ltimos tiempos
para  Playstation.
Ademas, hay vuelcos,
derrapes, adelanta-
mientos, colisiones,
saltos y toda una co-
leccion de peripecias que convierten a las
series americanas, estilo "Starsky & Hutch",
representativas de los setenta, la época
que recrea «Driver», en un juego de nifios.
Ademas, «Drivers se ha traducido comple-
tamente al castellano: textos y voces. Para
los no iniciados, hay que decir que detalles
como éste permiten a los que no entende-
mos a Sheakespeare sin un diccionario in-
glés-espaiiol al lado, enterarnos de qué
va la cosa e involucrarnos de lleno en un
apasionante argumento de asaltos a ban-
cos, recogida de paquetes y paseos por la
ciudad.

Porque al fin y al cabo todas las misiones
consisten en utilizar el coche para ganar-
nos la confianza de los Castaldi, cum-
pliendo con eficacia nuestro papel de
conductor a sueldo. Eso si, antes de salir a

instrucciones.

Ademas, el equipo minimo recomenda-

El tinico problema, por ahora, lo ten-
dran los usuarios de las tarjetas Ri-
va TNT 1 y 2, ya que en principio
«Drivers solo podra ser jugado con
hardware que incorpore el famoso
chip Voodoo 1, 2 ¢ 3. Esperemos que
GT publique un parche cuanto an-
tes. Mientras, tendremos que con-
formarnos con las tarjetas de 3dfx.
Y por titimo, comentar que el precio
aun no estd confirmado, aunque es
posible que sea similar al de la ver.
sidn PlayStation.

Entrenamiento.

Para ser un conductor de primera hay
que realizar dos pruebas de entrena-
miento que son bastante complicadas.
La primera tiene lugar én un garaje y
se accede a ella nada mas comenzar el
modo historia. Ayudindonos de los
controles ~aceleracién rapida y nor-
mal, freno bésico y de mano- hay que
completar un total de nueve tareas ba-

sicas de coni
trol sobre el
“ coche. Todas
éstas manio-
bras tendre-
2 | mos que re-

1 cordarlas ya
que gozare-
mos de oca-
siones sufi-

En este contestador recibiremos las
llamadas del hampa dandonos

la carrera de checkpoints con distin- §

cientes para ponerlas en practica a lar-
go de la accion.

El otro modo de entrenamiento es una
carrera de obstaculos, dentro de una
recta kilométrica, que intenta aleccio-
narnos acerca des como controlar el co-
che y evitar las vallas, conos y demas
escollos que algun gracioso ha planta.
do en medio de la carretera.

la calle tendremos que su-
perar una pequefia
prueba dentro de un

garaje perdido, sélo
Dios sabe lo que es- §
condera... Nuestra ba- §
se de operaciones es-

—(8

Driver

tara en un Motel de ¥
mala muerte, donde g
recibiremos, por teléfono, las ordenes. 2
La sensacién de estar conduciendo Ii- §
bremente por las calles esta muy con- §

sequida y.. cuando menos Jo espere- | |

mos, «Driver» nos habra enganchado. §
Menos mal gue existen muchos mo-

dos de juego para saciar nuestra di-
version: supervivencia, con decenas
de patrullas persiguiéndonos, el de
dar unpaseo, que nos permitira cono-
cer todos los rincones de [a ciudad, o

tos puntos de control mientras lucha-

Y N® de jugadores: 1

N* Ciedades: 4
. N° Coches: 10
| Armas: No
| Violencia:

Compania:
Precio:
Género: Velocidad

GT Interactive
B.990 Ptas.
Tradoceion: Si

Objetivo: Tanner, un topo de la poli
cia, debe desarticular la banda
mafiosa de la familia Castaldi.

Modo de juego: completar las misio
nes sin destrozar el coche.

Compratihle con

Memory Card
Dual Shock

Implicita |

} Las grificos, Ia jugabitidad y
¢l control del vehiculo,
A la larga abuorre.




| ella unagl ‘merecidas

Harry

' Harry Manson, escrltqr de
f profesmnllse lleva a sk hija

a Silent Hill para pasak con

Ny

vacaciofies.. pero lo peof
esta a gunto de llegar.

28 Jvegesict

, N
%

%

Hay un Modalion
c.Me lo llevo?
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onami, empresa japone-
5d con mas de 20 afios
S de experiencia en esto
% 4 delos videojuegos, siempre nas

ha sorprendido con sus produc-
tost «Nemesis», uSpace Mambown, «Yie At
Kung Fus o el remozado «Metal Geary,
ahora "Solid", son simples gotas de agua
en un oteano tepleto de titulos fegenda-
rios para muchos tipos de plataformas.
EI p ograma que ahara nos presenta Kona-

Mentre otra®'€0sas, para quitarnos
de enuma la resdta de «Metal Gearn pro-
poniendonos MAa interesante alternativa
a «Resident Evil» en el género de aventu-
ras con tintes de terror, mas conocidas
por Survival Horror.
Llevamos meses oyendo hablar del exito
cosechado en Estados Unidos por «Silent
Hill», y teniamos algunos indicios de gque
Konami estaba preparando algo grande
Pero nunca imaginamos que la sorpresa
llegara a ser tan interesante... y, sobre to-
do, tan temprana
«Silent Hill» es una gran historia repleta
de enigmas donde se dan gita {0 mejor
del cine de terror y suspense: mundos pa-
ralelos, incertidumbre, pérdidas de cono-
cimiento, suefios, visiones, etc. Es decir,
pequenos detalles que nos atraparan du-

uSilent Hilln |

esta traducido |
al castellano,
un detalle que
valoramos
aunque haya
algunos fallos.

oe Orny,

IIJ.l'_jHJJl".La
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Silent Hill cuenta con

cinco finales diferentes.

T

rante un monton, largo, de horas, minu-
tos y segundos.

Todo este tiempo en el que hemos jugado
con él, hemos visto numerosas diferencias
gue lo alejan, por méritos propios, de la
alargada sombra de los "Resident Evil” de
Capcom. «Silent Hill», por ejemplo, genera
1a escena en tiempo real, en 3D. Tal vez

o Sean tan detallados como los graficos

renderizados, pero con esta técnica la
ambientacion general se ha mejorado mu-
chisimo mas. Los escenarios, al margen de
que cumplen a la perfeccion con su come-

DS N—

La otra BT

I

“En Silent Hill
tendremos

que dar !
muchas

» vueltas porel
pueblo. Que
quede clarg.

L

La i lhve de 1a casn estaba
escondida en Ia casa del perrvo.
(Mf E ]Ie\-c19

/
it il
)

tido de ocultar todo aquello que,
por el momento, no podemos ver,
esconden dos mundos paralelos en
los que el protagonista podra entrar se-
gun el argumento avance.

En esa ciudad, llamada Silent Hill, Ia oscu-
ridad es la palabra con la que se expresa
el mal'y la perpetua niebla que cubre sus
calles es el manto perfecto para disimular
a una buena legion de enemigos demonia-
cos. Quizas éstos no tengan tanta impor-
tancia como los zombies de «Resident
Evils, pero os podemos asequrar que mo-
lestan lo bastante como para impedirnos
avanzar en el argumento y resolver los di-
ficiles puzzles a los que nos tenemos que

——




Cuando entramos en el
mundo paralelo, lo que
antes eran casa normales;
ahora Son tenebrosos)”
lugares donde el suelo es
una refa oxidada, las
paredes tienen grietas yila
luz no ax_lste. &

enfrentar cada pocos pasos. El juego de
Konami, ademas, se desmarca de otros ti-
tulos en el apartado de juego y diversion.
El factor de exploracion es vital y en mas
de una ocasion nos perderemos en busca
de un objeto que teniamos delante de
nuestras narices, por lo que es muy impor-
tante estar atentos a todo, a cualquier
crujido de maderas o soplido del viento.

Los puzzles —punto basico en la resolu-
cion del misterio—, poseen respuestas 16-
gicas que descubriremos durante la parti-
da y aungue muchos de ellos son simples
pruebas de coherencia, otras, por desgra-
cia, tendran una dificultad muy elevada
gue nos incitara a tirar el €D por la ven-
tana. Tal vez en ese punto medio se en-
cuentre una extrana palabra conocida co-
mo jugabilidad, capaz de producir una
terrible atraccion hacia la pantalla que
nos impide apartarnos. Mucha culpa de

Harry
Manson se
encuentra

soloy

confundido
hasta gue le

rescata
Cybil. |

|

| Antes de disparar vea bien

(a4 gquién apunta.

N

todoestola tiene el hecho de que al jugar
con «Silent Hill» nos enteramos de lo que
pasa, porque todos sus textos han
sido traducidos 7
«Stlent Hill» no'es tan es-
pectacular como otros
titulos, tal vez tenga
menos accion y pocos
zombies, pero nos ha
encantando y espe-
ramos muy pronto
unasegunda parte
para calmar nues-
tros instintos mas
salvajes de diver-
sion. Hasta enton-
ces, es recomen-
dable jugar a
oscuras y dejarse
llevar.
Nacho

N

pistas importanes,
pero iserd amiga o

enemiga?

El tema
sobrenatural
estara
presente en
casi todos los
rincones de
Silent Hill

| No recuerdo haber visitado ¢

este dngar..

-

P —
1

El colegio es Ia primera gran
prueba de Silent Hill. La
busqueda de nuestra hija nos
lleva a este lugar repieto de

sorpresas.
’ ‘

P

S

Los enemigos no son
tan espectaculares
como en Resident
Evil, sin embargo
aportan mucha mas
tension por su
reducido

numero.

e :,
Silent Hill

X
=3
[N6a.
{Gec
[bC |

Nivel

N* de jugadores:

N® de Finales:
Armas:
Violencia:

} Su ambientacion & historia,
Los graficos.

Konami
9.990 Ptas.
Traduccion: 51

Objetivo: resolver el secreto de
Silent Hill y salvar a Cheryl del
desastre.

Modo de jueno: explarar el puehlo y
resolver los dificiles puzzies.

Compania:
Precio:
Género: A, Grafica

Compatible con

Memory Card

1
es de dificultad: 3
5 Dual Shock

1]

Alta
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Infogrames nos soprende con un simulador de
rallies que mejora lo visto en la primera parte.
Esta nueva version, ademas de remodelar los

grdficos y las opciones, introduce el nuevo
modo rally e incluye el ansiado y prometido
editor de circuitos. Todo un lujo.

espués de dos afios de larga es-
D pera, Infogrames ha tenido a

bien terminar una de las mas
esperadas segundas partes que se re-
cuerdan. Nos referimos a «V-Rally 2»,
un titulo/que ha cambiado su cara bas-
tante y que convierte a su antecesor
en un simple juego de nifios... aunque
bien mirado, después de dos afios de
trabajo mas les valia que se notaran
los cambios.
Para empezar, los es-

'CORO
ZIMPR

ICORD
rso
P
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e

LAP T

gl

m‘ de ¥ -

cada rally, -‘ .'”f;"f{* .
veremos '0& { '(4‘ I
recompensado 1™ 8l L1
nuestro el e anl

esfuerzo con
estas bellas
imigenes,

cenarios son infinita-
mente mejores a los
de cualquier otro ti-
tulo de rally visto
hasta ahora. «V-Rally
2y tiene detalles que
sorprenden: publico
a babor y estribor,
vallas publicitarias
que anuncian hasta

4ElLpramiaipor [egar o1 primssel i
beso del sequndo y ¢l tercero.

vard a las primeras de cam-

esta cifra ird su-

biendo progresiva-

mente hasta los 26

modelos que com-

ponen el juego.

= Nada mas cargar el
- CD tendremos 70

la hora del amane-
cer, flora y fauna especifica de cada lu-
gar del mundo, muchos arboles, arbus-
tos, hierbajos y hasta piedras de
distintos calibres.

El otro aspecto importante que Eden
ha cuidado al maximo son los coches.
Es como si no hubieran parado hasta
obtener imagenes exactas de los mode-
los originales. Los Toyota, Ford, Seat,
Subaru, Hyundai, Renault o Volkswa-
gen se han vestido con las mismas tex-
turas que los adornan en el campeona-
to del mundo y con todas las marcas
que se publicitan en cualquier recove-
co de la carroceria. Aunque en un prin-
cipio podremos elegir entre 16 coches,

30 JvegesicEe>

tramos diferentes a
nuestra disposicion, aunque si nos har-
tamos podemos recurrir al genial edi-
tor de circuitos. Con esta opcidn y una
tarjeta de memoria podemos llegar a
crear, todo un campeonato de rallies y
competir saltanto o derrapando sobre
cualquier superficie, curva o desnivel
que nosotros hayamos puesto alli con
anterioridad.

Pero todo esto no serviria de nada si a
la hora de ponernos a jugar nos abu-
rriéramos mas que un probador de
trompetas turcas. No os asustéis, no
es el caso de este «V-Rally 2»,
Infogrames ha conseguido materiali-
zar un titulo divertido que nos cauti-

bio porgue cuenta con mu-
chos modos de juego donde la diver-
sién esta, practicamente, asegurada.
Al ya cldsico modo Arcade se le ha uni-
do el clarividente sistema ideado por
Codemaster para su colosal y divertido
«Colin McRae» donde nuestro (nico
enemigo era el tiempo. Es, sin duda, |a
decision mas inteligente que podian
tomar, aunque la idea original no fuera
IR

% .

lmﬂm
coche a punto para el siguiente tramo, si el tiempo nos lo
permite.

-*:,‘M.I"f'

s AT

El control de los coches es bastante bue-
no ya que en todo momento nuestro ve-
hiculo respondera sin rechistar a las 6r-
denes que le enviemos desde nuestro
pad. Recordar que, dependiendo del cir-
cuito, tendremos que adoptar la forma
de conduccion adecuada. Por ejemplo, si
estamos compitiendo en la nieve tendre-
mos que tomar las curvas derrapando,
sin tocar el freno, mientras que si corre-

LAPT @ 2B

]
s #0
Y

ME S

|
|
|

mos sobre gravilla debemos evitar a to- .
da costa derrapar para no terminar en la =

€OSs puntos en contra
de estejuego es la faci-
lidad con que vuelcan
los coches; con salirnos
un poco del trazado to-
caremos el techo con
nuestro casco.
«V-Rally 2»n se converti-
ra en uno de los mejo-
res simuladores de ra-
llies para PlayStation.
No queda otra opcion.
Guslavo

v
pos

cuneta. Uno de los po- *




£0s imaginais
lo que tiene
que estar
pasando por la
cabeza de esa
pobre gente?

STAGE 10 ¢

Los escenarios
de aV-Rally 2n
vienen
completitos.

Laf TIMES
(SN

t oo &

Gear 2 }
45 kmn

A pesar de las promesas incumplidas
que garantizaban un editor de circuitos
dentro del primer «V-Rally» -Infogrames
no sabe muy bien dénde lo puso-, por
fin, podremos disfrutar de esta delicia
que sirve para construir cualquier tipo
de tramo de un modo sencillo e intuiti
vo sin necesidad de tener conocimien-
tos avanzados de ingenieria.

Ademas, manejarlo no resulta nada
complicado ya gue los programadores
han optado por simplificar el mecanis-
mo hasta limites insospechados

STAGE

LAP T/3

TIME

Llegar los

IxN

7

o8 ‘\A

<'-§'I"

primeros sera tan

facil como evitar
que tras este
golpe el coche no

necesite un
de ¢

— 1/

repaso
hapa 'y

pintura.

STAGE 29
LAP 1/

STAGE S2%
LAPFM /1

¢Quién ha apagado las luces?
Bonito el efecto nocturno y
nuestros faros mirando hacia

el futuro ieh? B

STAGE 53%

1coRpy T 2
LAP 252

ZAAA

FLANCY
sFoC2a

Un total de 16
coches estaran
en principio a
nuestra
disposicion.
Luego vendran
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LAP TIMES
LAPY ¥ 06 00

e R

' ‘Editor de circuitos

Lo gue veis sobre la rejilla es el circuito
en curso, los iconos que aparecen & su
izquierda son las herramientas y los
que estan un poquito mas arriba permi-
ten calibrar la climatologia, el pais, los
desniveles del terreno y colocar tramos
para cerrar el circuito. Las herramien-
tas de la parte derecha sirven para
guardar nuestra obra en la Memory
Card, realizar test y salir a otros meniis.
Finalmente, los que adornan la parte
inferior se encargan de configurar el vi-
sionado del editor: rotar, girar, volteary

NO0€ RITATE

H
LENGTH 30,30 BLOCS

desplazar el circui
to en cualguier di-
reccion. Con unos
pocos minutos de
trabajo podemos
convertirnos en au-
ténticos arguitec-
tos. Después de
contaros todo esto
solo nos queda
abrir la construc-
cion y disputar
unas carreras.
¢Qué tal un Rally
de Juegos&Cia?

No estaria mal

AME GUS
FORM LINCAR

otros diez mas.

LAF TIMES
LAFY 781 7B
LAP2 © 09 08

FLaAr
P AAA

avanca
icAR

) 9/

& :
- U-Rally 2

texr 6
162 umn

B cari1a
156w vimc 27

Modo
multijugador

{A quién no le gusta competir? Segura-
mente todos estaremos de acuerdo que
poner a prueba nuestras habilidades
para ganatr, en una trepidante carrera,
a nuestros colegas, es todo un desafio.
Cracias a este innovador modo de jue-
go podremos disfrutar de los Rallies
con varios amigos. Eso si, antes debe-
mos conectar el famoso multitap para
que tres pilotos mas se unan a nuestro
particular festin de curvas, rectas, ace-
lerones y trompos que tanto gustan

El juego gue Infogrames ha creado ga-
na muchos enteros por esta opcidn y
puede llegar a ser revolucionario de ca-
ra al futuro del género en PlayStation.

LAP 1/3
TiIME a7

Compatiia: Infogrames
Precio: 8.990 Ptas.
Género: Velocidad  Traduccion: No

Objetivo: correr, correr y correr
hasta realizar el mejor tiempo o lle-
gar el primero a la meta.

Modo de juego: rally, multijugador,
time trial y arcade.

N°® de jugadores:
N® de tramos:

N® de coches
Editor de circoitos:
Realismo:

1a4
70

2b

Si
Mucho

Requisitas minimos
Dual Shock
Multitap

Volante

Memory Card

El gran nivel grafico y el edi- i
tor de circuitos. |
Los coches vuelcan répido, !




Modo desafio

MINTEAR RAKKININ T4 TABA ¥n 50X 1S Este es, sin

COULTHARG TOM 1L RIDIRAZEO T TMPIZS A

el g Sues fnod
| R = — fos modos mas
— divertidos ya
i g &5 que el juego
Cim e irriae ~~ ... nosaobligaa
'L\ "~~~ completar
. diferentes
e o wovne s MOISIONES,
como dar caza
i """ aun piloto o

aguantar el coche roto hasta el final de la
carrera, por poner un par de ejemplos. Yy

Multijugador |

Como su nombre -
indica, este

modo nos

permite

competir contra
nuestro peor . LRt
VECING O P
enemigo: es e mm | e . (1
deci, todo aquel | Gl i cmow o
que tenga las - g
suficientes agallas come para subirse a
un monoplaza sin pensarselo dos veces

de la primera
ideo System

LoTel se
SUAVE-SECO ALTO

AT %g"" """'
4 %—u![ %El 1 ' b
oo ; [ S e
L P { | Hasta dos Podemos partir |a
e 1 o ] v.f ’ h jugadores pueden pantalla tanto
s i T i - 2 : pegarse por la horizontal como

victoria. verticalmente.

Fatn: Rafae! Lohkamp

Antes de comenzar

cada carrera, el juego
" . thrmaf nos afrece la epcion de
a Férmula 1 vuelve a ser la - ‘ - : B8 aprender un poquito
protagonista de esta historia che gue alcanza la friolera de 350 S 7 mas sobre el circuito.
con una soberbia sequnda par-  Km/h. De tados modos, si por alguna R =L 5isomos Paci':ntesv
te del exitoso «F1 World Grand  razén no fuéramos capaces de contro- - " [ { [ oS tamdmosRastosas

4 : p- SEF] dremos
Prix» de Vrd.o System. Un cartu- lar a esta bestia del asfalto, el Juego :scull:hpt:ﬂos los

‘una de las mas comp[e- estd preparado para darnos una lec- secretos del campeonato del mundo como
es simulaciones jamas vis-  cién. Y es que antes de cada carrera si fuéramos pilotos .
consola de videojuegos. tendremos la oportunidad de acceder z profesionales. Con
guro que muchos de nosotros he-  a un sencillo, dtil y divertido tutorial un sencillo texto, el
ido victimas de la dificultad de aquel que nos explicard cémo debemos con- - juego nos ensefia a
colosal titulo, y mas de uno habra llegado  ducir por los diferentes circuitos. £ ;n:.'::;a'::::;vt:g
a tirarse de los pelos e, En este «F1 World o. MLt © 210503 e el RDRBItD
en las primeras parti- Grand Prix 2» vamos a JORDAN MUGM-HEAKERAG) m YT justo.
das al comprobar que encontrar detalles de :
la pericia del iltimo esos que gustan, de los _ 7
clasificado era supe- ‘ que nos hacen disfru- [El camara que toma esta vista debe poseer el
rior, y mucho, a nues- : A tar de lo lindo: derra- |récord del mundo de retro-maratén en circuito
tras balbuceantes ar- 9| pes taculares, |de Formula 1. Chuntuadion
tes de conduccion. e chisﬁ

s cuando en
Pues bien, lo senti- b ] o traelturbo, elefectode llu-  Mercedes o ponernes en la piel del
mos: eso sigue asi, ya ‘}M'_':‘::u’um“m@ g via -sencillamente colo- britanico Irvine. En el modo campeo- { I: ] wm'm G’Iaml
que este «F1 WGP 2» (i e sal- y todas las escuderias  nato la emulacion es completa, ya P"Im 2
mejora todos los as- {;vagis Ia curva? pues el piloto no... oficiales. que antes de iniciar la competicidn
pectos de aquél... di- |Seguro que ya conocéis el final de En Video System, no con- tendremos que protagonizar los en- -
ficultad incluida, por |esta 'trepidante’ historia. tentos con crear el simula-  trenamientos oficiales del viernes y § F34 Compatila: Video System
supuesto. Pero que dor de carreras definitivo, sabado, superar las eliminatorias Precio: 9,990 Ptas.
no cunda el panico, con unas po rti-  han comprade los derechos de la FIA (Fe- previas y, finalmente, luchar por la § #F%3 Género: Velocidad  Traduccién: Si
das, iremos cogiéndole el deracién Internacional de Automovilis- Pole, o/lo que es lo mismo, por el e -
aire y descubriendo lo sen- it me) para incluir en el cartucho todos los  mer puesto. g @ Objetivo: obviamente, llegar el pri-
“cillo que es conducir nombres de los pilotos y escuderias reales  Ahora, si lo que nes pide el cuerpa | mero como sea,
que compiten en el campeenato del mun-  es empezar cuanto antes, entonces *‘Egc' Modos de juego: exhibicion, grand
do. Asi, podremes hacer que el aleman tenemos varios modos: versus (uno prix, desafio, contrarreloj y retrans-
Michael Schumacher muerda el polvo a o dos jugadores), exhibicién (carre- fB‘E" mision televisiva.

’ . nuestro paso, subirnos a un Maclaren ras sencillas), desafio y espectador
3 (como si estuviéramos viendo la ca- N° de jugadores: 1621 Compatidlecon
) o . rrera a través de la tele). N° Circuitos: 16
J— «F1 World Grand Prix 2» es un gran § 8 Eitas 1y | Expansion Pack
Tetehbang simulador de carreras que, por cali- 4 el Rumbfe Pack
La inteligencia de nuestros > ’ AN iversion, es unadiadiol Pilotos reales:
oponentes ha sido mejorada, A, S ' Heo Reafismo: Alto
Ahora pueden cometer - interesante para todos los aman-
errores y salirse de la pista. - tes al género. Una gran stmula-
Este tipo de ci6n, ensombrecida por su excesi-

comportamientos son - va dificultad. Ganar 3 complicado.
realmente impresionantes. Custay

-

N

Correr a mas de 350 km/h,

T
]
sBEn
Zh8l
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Una de las sas que mads adeptos ha creado en el
género de la inte’ligencia, nos ofrece la cuarta
entrega de una serie que empieza a ser mtermmahle.

Este es uno de los juegos de inteligencia
que mds diversion provocan, os lo aseqgu-
ramos, por experiencia propia. Prueba
de ello es gue para jugar no hacen falta
muchas neuronas. Tal vez un par, una pa-
ra las bolas que suben y otra para las
que bajan. Nuestra misién es sencilla,
tendremos que intentar unir al menos
tres bolas del mismo color.
Técnicamente no pide mucho, y sélo los
colores de la nueva Game Boy lo diferen-
cian de otras versiones anteriores.
Un juego gue tiene todos los alicientes
para divertir infinitamente queramos o
no. Una apuesta sequra.

Gusravn

Este juego presenta
nuevos y simpaticos
personajes, ademds de los
famosos dragones.

I "o | V
| 4 ‘ -1&::5&
Como podréis ver en esta
foto el dragoncito todavia

no tiene las ideas claras.
iiParece mentira!!

rHustaMuueil 64

Compahta: Acelatm
Cénere: Inteligencia
‘ Pracic: 5.990 Ptas. Traducciom Nﬂl

} Poder disfrutar atra
ver poniende bolitas.
Que ao s incluyan

Nuestra mision es sencilla:
evitar que las bolas
lleguen abajo y nos
aplasten.

Bichos, bichos y mas bichos. Este juego presenta a
asos pequenos insectos que tanto nos dan la lata.
. X tandodlplatafoma en plataforma para

emular ca-

Este cartucho es un re-mix de juegos ya
publicados para la Game Boy de siempre. Por
fortuna, el refrito le ha salido redondo a Irem.

-Type, uno de los matamarcianos
Rmés famosos de todos los tiem-
pos, va a bombardear nuestra peque-
fa portatil con un cartucho que reco-
ge lo mejor de la saga, ademas de un
re-mix bautizado como DX, es decir,
Deluxe o de lujo, como ) prefiramos.
Para los que no !1aya|s disfrutado

nunca de la fantastica recreativa, o
de laversion de SNES, os aseguramos
que en Game Boy Color disfrutare-
mos de lo/lindocargandonos ailos en-
gendros alienigenas con uno de los
arsenales mas clasicos de la historia
de los videojuegos. En este cartucho,

Irem ha incluido cinco juegos diferen-
tes: el «R-Typen original de Game boy y
una version color; «R-Typelll» también
tiene las versiones con y sin colores y,
finalmente, el'refritollamado DX que
mezcla fases de uno y otro e incorpo-
ra otras inéditas. Para quien conozca
el juego este cartucho le encantaray
quién no lo/conozca... también.

G:rsrava

Compania: frem
Génoros Matamarcianos
Precio: 5.990 Ptas. Traduccitn No’

Stgus stendo e
mismo e siempre
{Hay algo malo en
este fuego?

Ademas de saltar nuesira pequeia hormiga tendrd que hacer mis
cosas, como limpiar el hormiguero, asi que disfrutaremos de lo lindo.

ngue es obvio que el juego se vale de

ia Mtum Disniey ha creado un progra-

mmy divertido al que hay que
mucho

GBC = Cempatiix Disney interactive
Shtesy Género:  Arcade de Plataformas
Precio: 5.990 Ptas. Traduccitn: Blo’

La cantidad do

¢ personajes.

Un poco larito,




io vuelve a la
3 con otra de
ocionantes
as. Eso si,
ocasion

ario ha dado el salto a la por-

tatil en color de Nintendo

con un juego que recoge lo

mejor de cada una de sus entre-
gas en los diferentes formatos por los que el
popuiar fontanero ha pasado (menos la todo-
poderosa N64). Rescatando los graficos de su
hermana pequeifia, la NES, y emulando tanto
el niimero de fases como los saltos del «Super
Mario all Star de SNES, «Super Mario Bros
- Deluxe» introduce algunas mejoras exclusi-

vas de esta version que, sabiamente mezcla-
das dentro de un cartucho nos regala uno de
los mejores juegos que se han hecho hasta el
momento para Game Boy Color.
Entre las novedades, «Super Mario Bros De-
luxe» nos ofrece la posibilidad de competir
en una especie de modo versus contra uno
de los vergonzosillos fantasmas de la saga:
se trata de una trepidante carrera por los
mundos de Koopa, esquivando obstéculos y
luchando por tocar la bandera antes que el
ectoplasma. Eso si, para acceder a este mo-
do tendremos que conseguir mas de
100.000 puntus.

La version de GBC cuenta

En la pantalla principal accedemos a un me-
nii llamado Toy Box, en el que encontraremos
un calendario que hara las veces de agenda:
podemos sefialar una fecha determinada y
asociar un comentario a modo de recordato-
rio. Finalmente, un juego de cartas nos dis-
traerd y, si ganamos, podremos obtener un

Esta es la recompensa por humillar al
l pesado fantasma en el modo versus.

is

:
|
1=
3

vers|én NES ufrena por

~ —con un mayor-nimero-de niveles- -razones obvias-mayor-tama,

que la de NES.

}-
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Mario demostrara de nuevo
su valentia chapoteando al
lado de un chipirén gigante
| con muy malas pulgas.
consejo para
avanzar mas facilmente en el juego.
A medida que pasamos pantallas, o fases, la
opcién Toy Box multiplica sus regalos. Asi,
en niveles superiores apareceran siete sillas
con muchos Toads sentados y un Yoshi que
nos propendrd un juego que emula a una ru-
leta de Casino. Cuando ésta se detenga nos
mostraré la situacion del Huevo de Yoshi en
la fase que hayamos seleccionado dentro
del modo Challenge y, si no nos lo creemos,
conectamos la Game Boy Printer y asi deja-
mos constancia de nuestra proeza. En el
modo Challenge el juego cambia un po-
quitin ya que hay que completar deter-
minados objetivos: encontrar un huevo
de Yoshi, cinco monedas rojas o superar
la puntuacién prefijada por las consola
en cada nivel. Finalmente el modo ver-
sus necesita de-dos consolas y dos car-
tuchos para jugarlo —si podéis experi-
mentar una partida contra otro
compafiero en esta opcion, hacedlo-.
Uno toma el papel de Mario y el otro se
hace cargo de Luigi, en una carrera por
llegar el primero al final de la fase. ;
«Super Mario Bros Deluxe» es un juego
que no se limita a copiar la version de
NES, ya que en muchos aspectos la me-
jora, creande nuevos meniis y opciones.
Sin duda alguna, Nintendo ha sabido
recrear una leyenda sin alterarla pero

original. No puede
faltaros.

Mirar qué menii mas sumpatlco,
hasta las nubes sonrien.

|

e R e T R B A

| Como podéis comprob Koopa todavia
| le sigue apestando el to.

Super Mario Bros
Delixe

Compania: Nintendo
Género: Arcade de Plataformas
Precios: 5.990 Ptas. Traduccion: No

Objetivo: rescatar a la bella prince-
sa de las garras de Koopa.
Modos de juego: original, challenge
y versus, ademas de varias opciones
para imprimir.
162 Reguisitos minimos
32
mas los ocultos
No
Ninguna’

N° de jugadores:
e :

N° Niveles: Gama Boy Printer

Armas:

Vialencia:

Sus varlados modos de juego
y la diversion,
o funciona con Game Boy.




sceras, muertes, olora
efectivamente, estamos
de «Quake l1» para

| sefior Quake, rey todopode-

roso de los juegos de accién

3D en primera persona, pare-

ce decidido a poner en manos

de cientos de jugadores un

monténde armas de esas que hacen dafio.
Si la primera parte se estrend hace ahora
un afiito, la se-

gunda ne se

anda por las

- - ramas y, utili-

& & zando la mis-

¥ ma munpicion,
ﬁ. nos incita a
g4 S8 Gl que juguemos

con él en un
La batidora que podeéis tono algo més
wer aqul arriba es un

5 brusco y vio-
armg er efectiva.
_,"’P_, Y lento.  Para

aguellos que
no tengan PC, ni sepan nada del tema, di-
remos gue «Quake» supuse toda una revo-
lucidn en el género ya que mostraba, por
veZ primera, escenatios, personajes, armas
y objetes en un perfecto 3D. Después, el
resto del mundo se lanzé a copiarle co-
mo pudo.
Cuando probamos «Quake liv para N64
nos sorprendio ohservar que, en princi- LS
pio, ne tenia nada que ver con la ver- '
sion PC. Esto no es malo, mas bien al re-
vés, aunque algiin detalle como el
manejo —con el control pad- sea, en
N64, bastante complicado... sobre toda
al principio (la configuracion por defec-
to puede ser modificada). Salvado este
pequefio escollo, estaremos en condi-
ciones de
'0'-‘ 3 responsa-
[.®

El problema de
las consolas
—hasta la
llegada de
Dreamcast- es
la imposibilidad
de disfrutar con
partidas en red.
‘ — iD software ha

.
Todas los escenarios del juego estan k incluido en esta

version de
W__'__m_” una perfeccién sorprendente, \ L — AT g

e modo multijugador parecido al de la
primera parte. Aunque no es iqual que en
PC, os podemos asegurar que esta muy
trabajado y no sufre ralentizaciones.

e = - }

o~ dientes adecuados para gustar al préjimo:
g Ll accion 3D de calidad, monumentales gra-

ficos, malas pulgas, un montén de objetos
e La cantidad y variedad de armas supera con 4 ; 4 S S
t_ﬂ ! Creces o wIEto en otros fueqos de similares bastantes fases con escenarios impresio-
— caractaristicas para N64. nantes y armas, muchas armas.
e T
«Quake Ii» para N64 es un
poderoso espectaculo visual.

gt o

hilizarnos
de nues-
fra situa-
cion y de
pulular por
unos escena-
rios 3D tan
buenos y bo-
El disefio de los enemigos nitos como
esta muy trabajado. Son feos, ST EIA S
repilsivos y merecen lo peor. EEGIEN ELE!

e e

-
-
-
-

masacre ro es tan descarada. Antes hay

que completar otros objetivos.
Ademas, el juego no ha perdido espec-
tacularidad con el paso a N64. Prueba
de ello son los efectos especiales: luces,
explosiones, sangre, carne alienigena a
la parrilla y todes esos pequerios deta-
iles que tanta rigueza visual aportan al
cartuche. «Quake i» tiene los ingte-

tienen que epvidiar en nimero de poligo-
nos a la versién de ordenador.

«Quake lls, en N64, mantiene la premisa
de obligarnos a completar misiones: frefr,
lo que se dice freir a las bestias pardas
que pueblan el juego hay gue seguir ha-
ciendolo, pero afortunadamente ahora la

-
9.990 Ptas.
Género: Accion 3D Tradoceion: No

. Objetivo: salir airosos de una lucha
 sin cuartel contra un monton de
. alienigenas.

Modo de juego: mata antes de que
o te maten .

La ultima

parte de la

saga esta casi

terminada, . Tl
Las pantalias Coh iy
que podéis — R al
ver | E
corresponden ' mode multijugador a traves de internet.
a un test que % ' |gsmapas,
seencuentra = - enemigos y

en la direccidn de internet: artimanas de
www.quakearena.com. Las diferencias que destruccion masiva

nuevas tarjetas
3D. «Quake 3
Arenan ha sido
disenado, casi

Carmack, creador de la saga Quake y Doom,
ha afirmado que quiere disenar el mejor
juego multijugador de la historia. A ver si
es verdad,

e O TR

== M
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]
M't: " Ramble Pak
p . Memory Pak

N°® de jugadores:
~ iy IA de los enemigos:
: ’ ' ; ‘ Armas de fuego:

hemos observado respecto de los otros
"Quake" se encuentran en el modo de juego

Py, evidentemente, en el apartado grafico, ya

que aprovecha toda la potencia de las

-

—suena mal ¢eh?=
han sido creados ex
profeso para esta
acasion. John
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OProblemas con
Tomb Raider 3

Estimados amigos de Juegos & Cia,
mi nombre es Julio y soy un ferviente
admirador de Lara Croft. Me he aca-
bado todos los «Tomb Raiders, pero
con el tercero estoy teniendo mas
problemas de lo que pensaba. ¢{Po-
déis ayudarme de alguna forma?
iAh! Tengo la version de PC.

Julio Ferrer (Gerona)

- ~

Claro que podemos, para eso estamos.
Te vamos a dar un par de trucazos de
esos gue sirven para pasar de nivel. Rea-
liza la siguiente combinacién:;

1) Saca las pistolas.

2) Da un paso hacia atrds.

3) Da otro hacia delante.

4) Agachate y enderézate.

5) Gira tres veces en circulo a Lara.

6) Salto largo hacia delante para pa-

sar de nivel.

Para conseguir todas las armas:
7) Saca las pistolas.
8) Da un paso hacia atras.
9) Da otro hacia delante.
10) Agéachate y enderézate.
11) Gira tres veces en circulo a Lara.
12) Salto largo hacia atras para pasar
de nivel,

°«Tu rok» facil

Hola colegas de Juegos & Cia, iqué
tal el veranito? Yo muy bien, pero al-
go desesperado porque llevo 15 dias
jugando a «Turok 2» y no consigo pa-
sarmelo de lo dificil que es. Asi que
me preguntaba si tenéis por ahi unos
truquillos para pasarmelo de una
vez. Saludos.

Juan Ruiz (Malaga)

éNuestro veranito? Trabajando, eso si,
muy bien acompafiados por un montén
de buenos juegos. Sobre «Turok 2» —me
has caido bien-, aquf tienes un cédigo

38 JvegasiEe>

que activa todos los trucos del programa.
Introduce BEWAREOBLIVIONISATHAND
en la pantalla de passwords para activar
municién infinita, todas las armas y nive-
les del juego. Que lo disfrutes colega.

@ Acabar con
Virtua Fighter 2

Mi nombre es ‘Megajugon’ y soy de
las lejanas tierras almerienses. Ten-
go una Sega Saturn y el maravilloso,
espléndido, fantastico... «Virtua Figh-
ter 2». Llevo mds de un afio jugando
sin parar, pero no consigo acabarme
el modo expert en el nivel dificil, asi
que como ya estoy bastante harto,
quisiera pediros algin truco para po-
der terminar con el jefe final, que es
el Ginico que me destroza. Nada mds,
solo felicitaros por la revista.

Megajugén (Almeria)

Hola Megajugén, veo que eres todo un
loco de «Virtua Fighter»: la verdad es
que tienes razén, «Virtua Fighter 2» es
de lo mejor que se ha hecho para Sega-
Saturn, pero bueno vayamos al grano.
Trucos, lo que se dice trucos no hay mu-
chos, pero te puedo decir una técnica si-
per secreta que me ensefié un monje bu-
dista de Gredos. Esta artimana funciona
contra todos los enemigos: nada mas
empezar el combate, échate hacia atrds
la distancia suficiente para que el ene-
migo venga corriendo hacia ti. Cuando
esté casi al lado lo tinico que tienes que
hacer es pulsar el boton de presa. Cuan-
do le hayas cogido hazle una llave y re-
pite este proceso cuantas veces quieras.

°Para que no llores
mas en Rollcage

Me llamo Noelia y el pesado de mi
hermano —que esta todo el dia con Ia
PlayStation— lloriquea porgue no se
pasa el Rollcage. Asi que me he deci-
dido a escribiros para que me deje un
rato tranquila y asi pasarle los tru-
cos de una vez por todas. Muchas
gracias y un besito,

Noelia (Madrid)

Hola Noelia, enhorabuena por tener un
hermano tan encantador, seremos bue-
nos y te daremos un cédigo para gue ha-
ga virguerias con su PSX. El cddigo en

concreto consiste en poner la siguiente

palabra en el menu de passwords. Intro-
duce MAXCHEAT y te dard error, pero
cuando salgas al menu principal veras
que todas las ligas, el modo espejo, los
mega trials y muchas mas opciones es-
tén disponibles.

°Para pilotos

frustrados

Muy buenas, soy un apasionado de
los simuladores. Por mis manos han
pasado muchos y muy buenos, pero
uno de los pocos que se han resistido
ha sido el «Commanche 3». Lo dejé
por imposible hace un afio, pero me
ha entrado el gusanillo de volver a
jugar y ahora lo estoy intentando de
nuevo, aunque no consigo acabarme-
lo. éMe podriais ayudar?

Ernesto Gonzilez (La Coruiia)

Hola amigo, estd claro que «Commanche
3n es uno de los juegos mdés dificiles de
Novalogic, pero con los trucos que te va-
mos a dar sera pan comido.

Para activarlos tienes que pulsar la R du-
rante una mision (con esta tecla utiliza-
ras la radio) e introduce estas palabras:

® [nvisible: RATZ
® Oponentes congelados

temporalmente: cowz
* Sin dafios: CAT9
¢ Todas las armas: DOG9

°Beyond the jungle

para Game Boy

Me llamo Fernando, tengo 13 afios y
el juego «Pitfall: Beyond the Junglen
para Game Boy. Me gustaria pediros
unos trucos para pasar pantallas,
porque todavia estoy atrapado en la
primera fase y ya llevo unas cuantas
semanas.

Fernando Martin (Leganés)

Hola Fernando, en Juegos & Cia estamos
para ayudar al préjimo, asi que raudos y
veloces aqui tienes los passwords que ne-
cesitas. Disfritalo.

e Cavernas: FLTYWRS
e Volcan: GNGDWN
® Prision: SLTHHRNG
¢ Enemigo final: SWPNGBLW

OUn monstruo del

Quake 64

Soy José Carlos Santa Fé, tengo la
ultra-siiper-Nintendo64 y quiero un
truquillo para sacarle el maximo
partido a uQuake 64» que, por cier-

Consultorio Consultorio « Consultorio « Consultorio e Consultorio

Y\ to, me lo he acabado en una semana
en el nivel dificil. Gracias...

José Carlos (Salamanca)

Hola José Carlos, parece que eres bue-
no éeh? Pues nada, te recomendamos
que eches un vistazo a «Quake 2» para
N64, a ver si te parece facil. Respecto
a tu pregunta, existe un codigo que te
permite entrar en un meni escondido.
Para encontrar el mend, sélo tienes
que escribir en la pantalla de pass-
words: QQQQ QQQQ QQQQ QQQQ. Te
dard un mensaje de etror, no te preocu-
pes porque encontrards una opcién dis-
ponible con invencibilidad, armas infini-
tas y demas. Cuidate.

@ La qalleta de Yoshi

iEnhorabuena por la revista! Soy
Emilio y tengo una Game Boy Color
con el «Yoshi’s Cookie» y quisiera
unos trucos para este juego. Mu-
chas gracias desde Ponferrada.

Emilio Gilgado (Ponferrada)

TR OO U S =9y
_ High 0003290

Estimado Emilio apunta estos trucos.

Fases extras: cuando el juego empie-
ce selecciona el nivel 10. Después de
acabarte esa fase los titulos de crédi-
tos aparecerdn en pantalla y, finalmen-
te, los preciados niveles extras.

Seleccign Nivel: en la pantalla de
opciones selecciona el nivel high, la
miisica en off y la fase 10. Cuando el
cursor esté sobre la palabra level, pre-
siona Select repetidamente hasta que
aparezca el mend de seleccién.

2 .,-—J—/;
iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia
C/Ciruelos n*4

28700 San Sebastian de los Reyes

Indicando en ef sobre: Consultorio Juegos

También podéis enviar vuestros
correos electronicos a:
cjuegos.juegos&cia ® hobbypress.es
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Micromania,
la ulima palabra en videojuegos

NUMERO EXTRA

Ya
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Solo para “‘“‘m
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(©) Noticias, comentarios, avances, soluciones, trucos, reportajes. . . SUPLEMENTO ESPECIAL

Toda la informacidn que necesitas para ser un experto en videojuegos.

' © PO
Dreamqast sesrmenss

COLECCIONABLE
El Pequerio Libro de los
% GrandesTrucos

i Con los Patas Arriba,
§ Guias rdpidas y Trucos
| de los juegos del

$ momento.

,,.
/ 'RESENTACION
ITE ACTIVA

INCLUYE. =

(©) ESPECIAL STAR WARS. ©) PRESENTACION INTERACTIVA

Demos jugables en castellano DE «OUTCAST». Aplicacién exclusiva

de «La Amenaza Fantasma» y sobre uno de los grandes titulos ©) Y Ademds,
«Racer».Y ademds, las mejores de la temporada. Incluye una demo tercera entrega
demos del mes, en exclusiva, sélo jugable y pistas de audio de la banda de La agenda del
para los lectores de Micromania. sonora del juego. videojuego 99.

EXTRA MICROMANIA + SUPLEMENTO ESPECIAL DREAMCAST + LIBRO DE TRUCOS

+ 2 (D-ROMS + AGENDA DEL VIDEOJUEGO (3° ENTREGA)
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Need for Speed Road Challenge . . 44
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= Nintendo 64
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/ ’i‘ Star Wars
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\*‘ Rebel Assault Il
P Master of Teras Kasi

P o [ Nintendo 64
- Shadows of the Empire . ..

Rogue Squadron

Star Wars Racer
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PlaySration J!

Colin McRae Rally

Aprovechando su publlcach en la s& Platinum de

PlayStation, os presentamos los truges del mejor juego de

| Rallies que existe hasta la fecha, con garan de

' mantenerse firme en esta posnclon’ﬂuranteabo tiempo.

! De todas formas, si no os hacéis con los cwles del
coche, siempre podeéis recurrir @nuestros s para

.:\r -

2rams :.- b - Ca b
SR 00»29\&\ a | E

" ’har vuestra participacion en el Campeonato del Mundo.

PEASOUPER: Agregara niebla a todas Ios tramos, circuitos, pruebas
contrarreloj y rallies del mundial. Es algo mas dificil, pero da igual.
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KITCAR: Cuando la barra verde que aparezca este llena, pulsa sefect: tu coche saldra propulsado a una velocidad descomunal, MOREOOMPH: Este cédigo aumenta
la potencia del motor del coche.
ISR T - 4 NTE ST " = 1 CwTaEr
e ae. !
11 ek i _
Y g ;, el
sazsr .11 0] g A | !
ve 1 )
i '_:V- ;-__,_;1 . (= J - J 80.28.70 )
?! FORKLIFT: Verds como el eje directriz de tu coche pasa a ser el BLANCMANGE: Tu coche sera totalmente verde y temblara como si | DIRECTORCUT:Para ver las

fl trasero. hubiera sido fabricado con gelatina. - repetitiones delmanera,
1nstantanea

BUTTONBASH: Dota de un Superturbo.a tucoche: en
un par de segundos alcanzara mas de 200 km/h.

T E “wamd

.
sCEIes . ‘r"

01:15.95%

Namco copio Ia |dea de Sega y sus uVlrtua Flghtern y ahora ) r !
| muchos creen que inventaron el género de lucha 3D. Con la
tercera parte, Playstation disfruté de mas luchadores, -
escenarios, musicas, enemigos y finales. i

| Entra en el modo de

1‘ practica y elige Freestyle. \J/’

A continuacidn pulsa
L1,L2, R1, R2,

i+ | CIRCULO y, por
‘| Gltimo, ABAJO y s .
SELECT, Podras 2

grabar tus

Para ver repeticiones P—
al instante tienes que

| elegir dentro del -
modo practica -
Freestyle y antes de __?
| que comience la

| lucha, pulsar L1, L2,

R1, R2 y CIRCULOw

todo a la vez. J&:‘.Mm




Los famosos
coches dirigidos
- Ricochet que
_nunca volcaban
tienen en
d«Rotlcagen un
onde
bilidad

» T
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Todos los irucos M('im 05 [enpos

Sonido claxon

HAXCHFAT ||BESTLAPS
L ] "ST

RGOS Lt | A e By

Al RHORNS

eST
<9 v,

D
el LT ]

Si quieres ver las mejores
marcas realizadas en cada uno
de los circuitos, introduce
BESTLAPS en la pantalla de
password,

Si escribes como password
MAXCHEAT, correras en todas las
categorias, podras competir en
circuitos invertidos, en el modo
Qdega Time Trial y muchos mas.

Escribe AIRHORNS y podras
disfrutar de un clasico y
singular sonido en el

claxon de tu vehiculo
Ricochet.

PlaySiarion €%

NBA Live 99
El ribla y smcechare
espectaculo /e numiarca
de la NBA z M
nos visita 7
ano tras
ano. En esta
ocasion
Jordan ya no

Si quieres escapar facilmente de tu marcador,
tan sdlo tienes que esperar que éste se acerque
y entonces pulsa R2 y derecha -o izquierda-
indicando la direccion. Inmediatamente pulsa
CUADRADO y el lado contrario al que lo hiciste
la primera vez. Asi rebasaras al defensor y
tendras el camino libre.

e S ONnSIiguUe gue s
Jigadores pivalern

Para pivotar mientras juegas pulsa L2 y X
simultaneamente y conseguiras que tu defensor gire
sobre si mismo sin cometer pasos.

Todos los coches y circuilos

Motorhead

Gremlin Graphics realizé uno de los juegos de velocidad mas espectaculares para PlayStation que se
recuerdan: ¢su secreto? la suavidad grafica y los increibles efectos de luz.

M. Velocidad Circuiro helado
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B froeutty 1 | medium
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|
sectup )—’ corkroficri

code accepted | soLna

less @ to continue ]rr--..n‘:

password la palabra LASTCODE.
Visia acrea

Para tener acceso a todos los caches y circuitos disponibles tan solo tienes que escribir como

Utilizando SUPERCAR como contrasefia: contemplaras la carrera

desde una perspectiva cenital.
. '
\
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Si te gusta correr a lo loco y
quieres mayor sensacion de
velacidad introduce SOFTHEAD.

Si tecleas INSANITY podras
disputar una de las pruebas mas
gélidas del mundo.
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Playsiarion

1
|
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B N frrae §
Need ft
-

e )
u

rSpeed Road Challenge

¢ Los juegos de carreras no son lo que eran desde
que Electronic Arts invento «Need for Speed».
Aunque primero aparecio para 3DO, su salto a
PlayStation garantizo la continuidad de la serie

con tres impresionantes secuelas.
Wodo “alo loco”

“Enfapa

-

1o dellnombrey( el

esta p

(s
escribelNFS POy pulsa Ein,

elige ser el policia; descyl riras Algihn que
o RSN e M

€ rroscfres jerggesalon-

b [l R

s v o oSt

Coche fileuy

S OTEC ASS A

M

Después de haber elegido tu coche pulsa Start, aparecera la pantalla de carga,

pulsa y

mantén ARRIBA -+ L2 + R1 hasta gue comience la carrera. Veras que todo se mueve de

#ip di —
Introduce la palabra HOTROD como si fuera tu nombre para conducir este extralio

vehiculo que, por la pinta que tiene, debe ser rapido, resistente y completamente

una manera muy extraiia... como si estuviéramos conduciendo ‘a lo loco' original. .
- = - - ~ i -
Helicopioero Coche leuiasing
: s EADnes ¥ @ vuchie pusrendor [ e Ao TR | ¥ cuche jugenio: : ]
—— -
Wi e — ":?E - = ===
“:ﬁ 3 Vv . e tw
B 4. FAPSILNET 0 )
- : -
- P ’ .
- : e
s F Lt
. L v g
gl Eg | . =
ntroduce WHIRLY para disponer Introduce tu nombre como FLASH para consequir esta maravilla de la técnica que
del helicoptera de la Policia alcanza velocidades de vértigo a nada que pises el acelerador.
durante &l juego.

/ :

International Superstars Soccer 98

El mejor juego de fitho! que existe para PlayStation tiene un truco parecido al
que vimos en el uSuper Soccer» de SNES alla por el afio 92...

»

[_QE%A N MODE _ »
-

—CUP MODE

ALL STAR MATCH _
PK WODE~

TRAINING

~GAME OPTIONS .

Juugganr Con eqguiipon
“das esirellas doel imundo”™ |

Colocate en la pantalla de inicio y elige el modo Exhibicion.

Pulsa las siguientes teclas: ARRIBA, ARRIBA ABAJO, ABAJO, IZQUIERDA,
DERECHA, 1ZQUIERDA, DERECHA , CIRCULO 'y por iiltimo X.

Si lo ejecutas correctamente oirds unos aplausos. Después selecciona al
combinado Aleman y pulsa L1 y R1 a la vez y, a continuacién, X. De esta
manera podras elegir el equipo de las estrellas y jugar con los mejores

futholistas del deporte Rey.

¢ S — 2
- F-7 i ik ez =
Y= =t 1 1
ve & GLIUIDIETION A,
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 Game Boy Ca

Warioland Il | (i

Syl SEcreElll SN
El advenedizo enemigo de Mario
cartucho en el que hay mas capitu
en un principio parece.

' W77 7777777 B,
] T

|l'lf0_gf?lﬂ85 e _ 2 capitulo secreto no te
realizo algunas 8§ ma al iniciar la partida

ponerle color... _ ‘
Hoegir-mivel do dificollzd

{—--.- — _“I Enfra en el meuu de opciones e introduce’

e ”fﬁﬁﬁﬁfﬁfﬁb | ~en el apartado contrasena{a-palabrs

} = FAST. Podras disfrutar del pivel pormal
"EL(”L;;’EE TRy Sin tener gue superar antes el facil,

NORBM

CONTRASERT W ancane
FAST .

SENBLES
o

SRR
PLﬁTER

.

- * 7| De la misma manera que en el paso’ 4
! R 5 f?if %;fﬂ anterior, podemos acceder atnivel dificil
! ~ con.tan sl introduciv en ¢l meni.de

UELHE;;%ETRO | optiongs la contrasena FOOD.

CONTRASENA
EO00

Sﬁﬁgﬁfs - L 004
! ) A - i 810 no te confundas, no es el mismo que
FEEAT ¢ b : = : :  del modo de juego normal (al que
s § teedes depués de acabar con el enpmigo
del primer capitulo) llamado “tea cup™.

Game and Waich Gallery 2

““Los mas viejos de lugar pueden disfrutar, al fin, de los vieojuegos mas
antiguos del mundo aparecidos a principios de los afios 80.
arniiia Ios Dordles”

| Esguuiva ias arviles

|| Sirt @Sierso

; | Cuando jusewes gon fa version moderra da
Donkey | e encuentres bajo una caheria,
R - agarrate 3§ Weras como pasan por debajo

& 'lﬁ”! los barriles. : 3. ,

: o : : - e Soi Si prefieres borrar todas las partidas dela
Comienza el juego en  Iefmina la partida  To aparecerd un mend  Podras disfrutar del - : memoria, pulsa en la pantatla‘del menii priacipal
modo Easy, manejande” antefide consequir  daGame Over. Efige Ia - juego con Wario, el ] : vz, ¢ ( ARRIBA, ARRIBA, ABAJO, ABAJO, IZQUIERDA,

al glorioso Marie. = & 05 Retry. enemigo de Mario. 'L} IZQUIERDA, DERECHA y DERECHA .
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P NinteTdaiaaque
{atas

Liulos [d dl.‘tllf_i‘-“
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, CHEESY N
l POOFS

/

lh.. e

UHLIIATED 2

onor a

SUS [qeasgratagonistas.

“”-

RO

CONTINUE

(i3 ZLL"L_L_Z.L,L"LL [OSIIUCUs

""" oducir todos los trucos, sélo tendréis
que dirigiros al menii principal y seleccionar la
opcion ENTER CHEAT.

Llerdley calrezein
ENTER CHEAT
__ugaanoaem

reyee ¢N$

EESYN
/ %o;s N

L
introduce MEGANBGEIN

Whereier l]in‘.

Z 5007 \ 3
e TG

[ emro
| ____soss YeIRD.
4. '!1- M\

CHEESTN.
Z 50088 D

Lc_u’c_h- [l._‘-vNLll"*-‘L_LI ,(_l &

CLL LI b 1l c ey

ENTER CHEAT
—-DMGTKKYB
=8 = | Para jugar con
'3 : todos los
L+ personajes de
. la serie
introduce
\ OMGTKKYB.
Password que...

POOFS

-5
SN corresponde
_#! con las iniciales
o Ty de la frase mas
i~* famosa de la
serie, "Oh My
God, They
Killed Kenny!
You Bastards."

t \

POOFS

PEPR GBbtener el codigo maestro, o mejor dicho, 12 madre de todos

tos passwords, introducir la palabra BOBBYBIRD.

j/.ﬂj JI’J |

g
CHEESY
/ P07 \
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LEAD PROGRAMMER
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LEAD PROGRAMMER (PLy
KRIS PELLEY
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"’Uno de los mejores juegos de
futbol aparecidos hasta el
momento y que no tiene nada que
) envidiar de su hermano menor de

PlayStation (mas bien al reveés).

Jugadores Cabesonnes

Espera a que aparezca en la pantalla de presentacion "Press

Start"para pulsar:

C-ARRIBA, C-ARRIBA, C-ABAJO, C-IZQUIERDA, C-DERECHA, C-
;\\\

1ZQUIERDA, C-DERECHA, B y A.
Manteniendo Z y pulsando "Start”, oiras el aplauso del piiblico
que te confirma la introduccion correcta del cédigo.

Fopueipn e fars eshrelios

También en la pantalla de presentacion realiza la siguiente
combinacion:

1ZQUIERDA, C-IZQUIERDA, DERECHA, C-DERECHA, IZQUIERDA,
C-1IZQUIERDA, DERECHA, C-DERECHA, ABAJO, C-ABAJO, ABAJO,
C-ABAJO, ARRIBA, C-ARRIBA, ARRIBA, C-ARRIBA, By A,
Sosteniendo Z y pulsando "Start” oiras el aplauso que te
confirma la introduccion correcta del cédigo.

|

: Una da ums con poligoms a toda velocidad
 con pilotos y circuitos futuristas, que ya tuvo una
primera versién en el afio 92 -el Olimpico- para la
SNES de Nintendo. i Ay seiior!, como pasa el
tiempo...

Lueies

ICGUEIUE
},&. SEI.EC'I' MACHINE
. o 2 s

VI s oS e ies e Uil s
! | SELECT MACHINE SELECT COURSE
Lk o B w#a'l

1o
'

Pulsando @ 1a vez Tas
botones:L y R,y
manteniéndolos mientras

. Para unsegmr todos [os coches. circuitos y niveles de

~ dificultad presiond; en el menivde seleccion de:modo de

| ﬁe’, L, Z, R, C-ARRIBA, GG-ABAJD, CIZQUIERDA, C-
DERECHA y START. 5i [o hiemos heclio bien; i
escucharemos una campanada, {

| G G e

ABAJO, verg¢mes cémo
encogen los vehiculos...

Presionando el boton c enla pﬂllla de configuracion de fos®.
coches podremes verlos desde :d.uier punte de vista.

L"“*-’Lll_i.lf_ L‘L"L_[{__L (M2 s

{

L

| I dientes fa
! Pla Statiopt”

W S

[ Vinfendo & 4GS

ntrandble Nintendo 64-ha conseguldo paner
éﬁ’]a todopoderosa & -_

.o,t

17:; eyl AMdsiriveles rrillne

Poner
Passwirt

Para realizar cualquiera
de los trucos, dirigete al

Para habilitar mas niveles en partidas multijugador
entra en las contrasefias Venom o Wasp Superbike e

#  menii de opciones y elige introduce el siguiente cédigo: N31GG76CGIDZ.
'} Poner Password.

| Ledo borvuso

Aimrias
finifiaudas

R Escribe FLICK para activar Para desactivar el cidigo, MISTAKE es el pasaporte

| vna vista borrosa mientras vuelve a introducir tu

puisamos C-IZQUIERA y C- -

para obtener armas

niombre original, ilimitadas.

CLf -';fds... J.?..?.L.LL...,

i “..t"lffttt”l'z

- S prernnelos e nanmrlfd tti‘rni!ﬂrfut.

LN




Cuando LucasArts lanzé este matamarcianos en

1995 estaba abriendo las puertas del Episodio |

de par en par. Ademas, para PlayStation, «Rebel
Assault lI» incorporaba nuevas opciones y
cualidades graficas inéditas en la version PC.

Medicy

s
T~

Rebel Assault - The Hidden Empire

Cevmbiiar dificoliad

mY

@)

e
1
™

" f
e “\. .
A

)

Para cambiar la dificultad del juego introduce las siguientes claves...

aY v N g ViV O
s ——
\\

.. X, Circulo, X, Circulo, X y Triangulo.

Diificil

\\M\i.#”/ =

INTAODUCIN CLMY

Nupinnas

r

i
|
3
e 16

El primer -y tinic

Persomnajes caliezones

. -
b 7 e
- : é '_6 *
» o i .
- ——

e A
Para conseguir héroes cabezones pulsa SELECT
cuando elijas a tu personaje y no lo sueltes hasta
que dé comienzo la partida.

Poersoginajoes prmales

Para aumentar el tamaiio de los luchadores pulsa
ABAJO, X y SELECT mientras escoges personajes y
no sueltes hasta que no comience el combate.

Sin barras de energia

X, Circulo, Cuadrado, Triangulo, X y Tria’ngy

Masters of Téras Kasi

0 pr el momento- arcade de lucha sobre La Guerra »
de las Galaxias y, la verdad, no nos acostumbramos a ver a Han Solo ’
pegarse de tortas con Luke Skywalker o la Princesa Leia...

rersonajes giganles

_?\Iﬁ;‘i?—i? iVﬂ i *:759"-%-7—”;‘;
& VS || %
HOAR

LOADINE 3

e e

HAN SOLH

oy VS &
ARDEN LYN

LOoDIRE ©

L

| PEs

oy
X

\,

Para volver al tamaiio normal, pulsa ABAJO, X, SELECT y
R2, mientras cargas la particda.

Céeunyia de uniformes

5
Si eres de los que prefieren ver el escenario y las barras de

energia te molestan, pulsa L1, R2 y SELECT mientras se
carga el juego. Veras que alegria te llevas.

Mrnimnen~
,} ""“". J

OIF IEUL 3FID: DIFICIE

45

Pulsando L1 en la pantalla de seleccién de personaje podras cambiar el uniforme a cualquiera de los luchadores. Moda del@spacio...

48 wegossams




¥ TrEst
- = space end Controls Traditional

Para controlar a cada uno de estos personajes lo primero que debemos hacer es seleccionar el
modo de juego MEDIUM o HARD e introducir nuestro nombre (Wampa Stompa), dejando dos
espacios entre medias y respentando las mayiisculas al comienzo del nombre. Por dltimo ya
dentro del juego- seleccionaremos el modo de control tradicional.

AT-51

El que podria ser
considerado Episodio 4 y
1/2 de la saga es un
arcade con varios modos d

il . . : ~juego y una diversion a

Dt Trcutty Settimg: Medum |8 LR G ot l prueba de bombas.

Cuando accedamos al segundo Stage de "Battle of Hoth" y aparezcan los AT-ST presis ¢

+ C-DERECHA y Arriba, Cambiando el angulo de camara con C-DERECHA para la vista
AT-ST y presionando ARRIBA atacaras. De esta manera tendras el control del AT-ST.

Sras=im Froopes:

? .f‘u ’ .

' .. i
| £ T- LI \'. r"-’i-r:.:.,- 5
| e |

Dif ficufty Setting: Medium

“'i p ‘ Laser

También en "Escape from Echo Base" presiona: DERECHA + C-DERECHA y ARRIBA. Para También en "Escape from Echo Base" presionai DERECHA + C-DERECHA y ARRIBA. Para
cambiar el dngulo de cimara pulsa C-DERECHA, el D-Pad paFaungverle y abajo para atacar. cambiar el angulo de cdmara pulsa C-DERECHA, el D-Pad para moverle y abajo para atacar.

OPTTONS

niltima aventura de Luke y su X-Wing cuenta | £/7072/7/28
: un amplio nimero de misiones y varios ELITE ROGULS
a. ~ modos de juego. Ampliarlos esta en vuestras SHOWROOH
% .. manos con estos trucos. PASSTODES
' NG

TRUCO IS TRIEIA )

Con la siguiente artimaii rem ortuni

p;:otaoar elg:laeb:: St:rr:i;hat:: :: :n::i;ae:pel 'E:pi;::?od:

AESE 4 ?* g LLEATILL Volar canelVabaa Fighiroer
PASSCOBES ‘ - PASSCODES . PASSCODES PASSCODES

CHICKEN-. IEIVEUP- TOUGHEDY. - Bl Haizears

‘ , % CHF
/.1;%' 'uh: s 'j%l $ u;:‘- Y -,U;;l,,

a = ‘.
Introduce CHICKEN y siéntete mas  Inserta IGIVEUP y no temas por los 51 #€tribes TOUGHG eris iitrod - - al =
grande y metalico que ninguno. disparcs ajenos. —~Aumentar toda tu energia al maximo, | MO d"‘:e en la pantalla de codigos la palabra HALIFAX, Acto
- seguido y haciendo caso omiso al sonido de cédigo incorrecto,

Vor crodiftos Radin allernaiva  bgquipo de desarrolla | volvemos a introducir 'YNGWIE! sin salir del meng,
‘ : SELECT YOUR CRAFT

Lot Fromramms & Prap Lowter &

o ¥ [—
Holger Schmidt Mark Haigh-Hulchins/
fache 5 LeranAn s

i par T, L (% a f/ﬂﬁﬂ_ﬂ STARFICHTER - > B
“Introduce CREDITS como contrasefia: Introduce RADAR y veras que i Por fin dispondremos en nuestro angar de esta preciosay
podras saber quién ha hecho el jiego. HUD ha cambiado de apariencia. al completo escribe BLAMEUS. codiciada nave. Incluso es posible disfrutar de una vista 4

interna de la carlinga y b

Creernos que somos Anakin Skywa!ker.J i




STAR. WARS |

" Misteries of the Syth W Jediknight Dark Forces it

- 'QMIentras juegdals pulsa "T" e Introduee los
‘ ‘& siguientes cédigos.

e a S TATIER AL introduciendo ~ ahora podéis volar
-dnnihsddﬂ-n &dﬂ.mu Mﬁw
dnlﬁum-om fuerza al maximo.

STATUESQUE: deshabilitar la |
1A del enemigo.

et % iden: MR
| El pack de misiones de Jedi 4
| Knight tiene vida propia, un
| argu o distinto y un puiado
- de llleros Jedi amantes del

| reverso tenebroso. de o e el MR disponéis de ahora sois el

toda la fuerza del mand.  Jedi Supremo.

DIEDIEDIE: ahora todas Ias ] 4 . in:
. armas son vuestras;&“ ierto. sin necesidad de!&’; I
p ‘- J/

-/

@ | |

| TRAINME: aumenta la R lar co aommn Dios 05
. cantidad de fuerza. - paj o hara i bles.

!' 1}

TRIXIE: ahora rebosdisde  CARTOGRAPH MAP: ya es posil;fé ver el mapa completo sin ~ it T
i Mana... pisar un metro de la fase en curso. - 33 v : . gﬂ.‘

R e M AT s T

Para activar estos
trucos, debemos
introducir el codigo
deseado en la
ventana CLAVE de la
pantalla de
configuracion.

v -

Pase lo que pase, nuestro marcador de vidas (parte  CHICKEN: El AT-ST es sin J ‘
superior izquierda) siempre marcara 3, duda el vehiculo mas original

|
I)" L& () con el que podemos jugar. |
Stk o imueshras

Tras intreducir la clave, pulsa sobre
. a el botén LISTA y después en

SALA DE WUESTRAS | meiores PUNTUACIONES, Ahora,

! i 7 e - ya estamos en la sala de Muestras.
MAESTI / JT=) Selecciona SALON DE CONCIERTOS
Sigue los pasos del apartado — - 1 y podras escuchar cada uno de los
anterior pero selecmpnando temas de la banda sonora
finalmentela gpcign EN EL CINE acompanados de animaciones 3D
y podrem mplar las de todos los vehiculos y naves que

; escena‘aimtmm del jl.lego. aparecen durante el juego. ’)

e R R R EEEE——————
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|ESPECIAL STAR WARS

EPISODIO I ST

LA AMENAZA FANTASM

Star Wars Ep:sod:o I LaAmc—:'naza Fantasma

ACLIvdr-lus L11e=iea 8 L1

Full Health

Pulsa BackSpace mientras Para llenar la barra de energia hay que escribir Full Healt...
Las aventuras de juegas y verds un cuadrode v se acabaron los problemas de comer a deshora.

i é > diglogo.
Obi-Wan Kenobi, Qui 7, /. /ocvnns IMurus lesibles Vercredios

! Jon y Anakin |y 7winy
Skywalker seran algo
memxsI eplcas desde

I Like To Cheat _

Para disponer de todo el Escribe Drop a Beat y verds. Para ver los créditos del
arsenal de armas y municién  cémo todo se mueve y gira a juego escribe Gurshick.
escribe I Like To Cheat enel  nuestro alrededor como si se Aparecerdn un montén de

J UL L (1] Afest it iLE & 1L s cuadro de didlogo. tratara de gelatina, nombres.
“Para jugar con distintos personajes sélo debemos introducir los siguientes cédigos: Lisie [ persud Visiapanaraiied

- P" ‘ \‘ |
} - i

lamgueen: para jugar como lamguigon: nos convertimos lampanaka: jugar con lamobi: jugar con Obi-Wan Escribe Naughty Naughtyy  Teclea simplemente beyond
la Reina Amidala. en Qui-Gon Jin. Panaka. Kenobi. jugards con otra perspectiva. cinema. iParece cine!

Sumergete en el universo del Eplsodlo I con un Jartu
revive las carrer

a&Vamas (traduccidn Iltel’el ‘de I.._ l

/.L.L_lL.‘w lL_ﬁlw.,L_‘-u‘-v ‘ —

Uno de los

[ juegos mas

. impresionantes

~ de los ultimos

( A meses: rapido,
espectacular y
divertido.

etiv: i ningiin jugador
sponible. Elige el modo "Tournament" Introduce & n )

bre END y pulsa ra sal del meni y pulsa L
seguido de B. Vuelve a hac.er la cciona END y pulsa L

seguido de A, (R#tece dificil?, p

Dinero exira
VIO Ty m!ﬂ

PRC.. . XBO LR ]
‘(c;j‘ o

Volvemos al meni principal y pulsmosrc-DERECHA: aparece un mensaje
Available", y se creara automditicamente un nuevo archivo llamado DBG. A
personaje... y competir en cualquier circuito.

s, All Tracks
' con cualquier

CARACTYRISTICAS YERICUION

EreYr o

L —

AF RO NG T

AR s

s A Er—r X 10400

En la pantalla donde podemos comprar
componentes para nuestro vehiculo, si pulsamos
SHIFT + 4 + F4, en este orden, dispondremos de
1.000 créditos mas (acumulables hasta cinco
veces por partida).

Lererreilile

HRYABRDA

Procede igual que en el anterior truco, teclea RRIABBA. Sal
pulsando END, volvemos a escribir las iniciales que queramos y
seleccionamos una carrera. En un momento cualquiera de ésta, haz
una pausa y pulsa 1ZQUIERDA, ABAJO, DERECHA y ARRIBA, verds
un menu de "Cheats". Activa el truco que quieras.




Para activar los siguientes trucos pausa el juego pulsando
la tecla ESC y teclea BUBBLES. Ahora repite el proceso
introduciendo el codigo correspondiente al truco que
quieras activar.

e T A Y YA YY)

Al introducir el codigo, una Ahora ya tienes a tu
nueva opcidn aparece en el mei:

LEVEL SELECT

\ LTl Elrlee

Teclea THEFULLMONTY

niveles del juego.

A pesar de la insistencia de tus
enemigos, el nivel de energia
permanece inalterable,

IYIZIS Db =Tz

Teclea JIMBEAM.

disposicion la lista de

TITSOOT. Si has conseguido tener
acceso a la nave especial puedes
activar las "texturas para adultos",

El rayo de plasma adquiere dos nuevos niveles de

Ty

Bsp:
NMuerasiilErles

g

2

{*“ TELEI T
=

Ahora dispones de misiles
infinitos e incluso alguno nueve.
Utiliza F7 para seleccionarlos,

Teclea
LUMBERJACKLUMBERJACKLUM
BERJACKLUMBERJACK.

potencia y ambos sen completamente nusves y

destructivos cuanda tocan el fuselaje del enemigo de turno.

Commandos

Durante el juego,
teclea 1982GONZO para
activar el modo trucos.

\ Misicnr cacryileia
Pulsa
CTRL+
SHIFT+N
y la misién
acabara con
un éxito
rotundo y
desconocido por el
ejército aliado.

VLvelEs
NIVEL _ CONTRASENA

Letveelaneealiie  CUOLLULEslIas

Las contrasefias se introducen

Pulsa CTRL+i y tu personaje no se
en la pantalia NUEVA PARTIDA. 235

morira ni de risa,

Carmageddon 2

Connflguliaeidn a la edla

Busca el directorio en el que
instalaste Carmageddon 2.
Ahora vé al directorio
~\DATAN\PEDS y, utilizando un
editor de textos, abre el fichero
SETTINGS.TXT. Si tienﬁ.d* !
que otro conocimiento de inglées
no tendras ningiin problema
para modificar los valores
correspondientes a
puntuaciones, tiempos, etc...
{seria altamente recomendable
que te hicieras una copia de
seguridad del archivo

/7 1HPACT GIALETS: SETTINGS.TXT antes de

i 44 Win index usable for serapes (oot tn MOdificarlo... por si acaso).

/7 Indtial position type
#7 Sphere radius

/# Max distance from camera that peds ar
44 Hin distance From camera that peds ca

/¢ Waxlmrun slope that peds will walk on

/1 Hearest distance to obstacles that pe
44 Distance From which turning to aveid

24 Buoyancy Factor

/¢ Paints score per ped (each level)
¢ Time score per ped {each level)

7 WP damage required per severing
/1 % chance of seuering occurring

77 Haxirum suruivale Snieial inpact for
// HP Damage per unit Force

|sphereciungea
9.1

Ahora puedes alcanzar
puntuaciones realmente
altas.

eV LKEDIIS

2 JvegesiEEs




1

y ) /J 17 |
f y y
La original aventura de In i

de lo que creias. Aunqu son 0C
en este niumero te mdncam&?‘el
de ellos. Proximamente mas...

Toelescopio

los Orbes a conquistar,
le conseguir dos

i & .
9 N ~

f-‘l y Lo primero que debes hacer es
= dirigirte hacia las cuevas.
Antes de entrar, seria bueno que
seleccionaras la antorcha que
llevas en tu mochila.

& ' 3 ""‘_l”.ﬂ‘-

Q Tras haber recorrido las
cuevas, persigue al diablillo
dorado -te supl'h:ara que no [e

le dejaras con vida

4\ El combate frente al gran
diablo sera mas sencillo si te

refugias tras la roca. Aprovecha

para recargar tu arma. -

fG‘A traveés del Telescopio
observaremos el Galeon de

Silver acercandose a Ia costa. El

primer Or!

fs Tra;‘iaber acabado con el
graii diablgfllegamos al gran
~Telescopio: fHinto clave-pas
seguir avanzando. -,

Primer Orbe

cenea..

Ségun(la Ui‘bp

&

’1 y En Rain debemos salvar a
% una anciana que esta siendo
atacada por los guardianes de
Silver. Ella nos pedira que
busquemos a su hijo perdido.

/2 Con este osito de peluche
quenos da la anciana
podremos reconocer a su hijo,
que fue secuestrado hace afios

por los guardianes de Silver.

%\ Después de liberar a la

anciana nos dirigimos hacia
el oraculo, donde recibiremos un
bonito cuerno y una extrana
pocion maglca

74, Vuelve a la torre del oraculo
%y dirigete hacia el sur.

/2. En tu camino al sur veras un
bonito Palacio de hielo.

-_—
smnv

'4 En la azotea de la torre del
oraculo recibiremos un
valioso mapa que nos permitira
movernos mas facilmente.

‘5 Tras la visita del oraculo

debemaos ir a la torre de
Othias. Alli hay que usar el
CUErno.

S

= !

’6\ En el interior de la torre, -y
después de convencer al
mago de que no somos

sus enemigos-,
gncontraremos el primero
de los ocho Orbes.

¥

:'3\7 Sobre el puenté nevad%

debes deshacerte delos
dragones de hielo, Naes muy
dificil. 2

4 Bajando las escaleras
encontraras la entrada al

templo de hielo. Ltucha antes

contra los perros cabreados.

5 Para terminar con el gigante

de hielo debes usarla magia,

aprovechando el momento en que
recargue su energia,

e Una vez derrotado el
gigante tendrds via libre
para recoger el segundo Orbe en

el interior del templo de Hielo.

JUEGOSHEE




La pOpeya del cazador de dinosautios creada por Acclaim es uho de los
mejores arcades de accion 3D que existen para PC. La primera parte,
pionera en Nintendo 64, cosechd un notable éxito que la llevé 4

hasta lo mas alto en las listas de ventas. :
Hgranmuco® - \
= N = = ‘ T == | INUINCIBILITY : Ahora puedes jugar &
AN NI/l HEANITE ;9N contra enemigos ‘ \
3 minisculos,
) [ cabezones, elegir 816G HE D MODE
ANCUOEFG . 5 3 h arma, etc. También | g16 Ham s~ FeET MODH
WO R M : A i BN| puedes utilizar la
- ¢ opcion WARP para
seleccionar un nivel
en'el que jugar.

UBL I VAURNLISUU T THERE

aT
= BT ZACH ATTACK CHEAT
VWX Y Z e aLL MAP
BLALKOUT
FROOTY STRIPES
WARP:

G 7
BIG CHEAT ACTIVATED i PORT OF ADIA HWARF: CREDITS
— i B
-

Vé al menii CHEAT CODES e introduce . Enel menii CHEAT tendras un listado " . Activarlos o no depende ahora del
OBLIVIONISOUTTHERE. con todas las mejoras posibles. ~ " gusto del jugador.
abezon o _byvhremidades exiragrandes

pobAlL VLU L B l § LIV E WY
PR e

AB L SR “n
L&
Lin S S5 LS i i~

U P O S i~

T .0
v WK W L e

F

8I6C HEAD MOOE ACTIVATED ¥ . el

Simplemente introduce fa palabr "0 ahora @ nuestros enemigosise les  Con TROMPEM apuntar sera un Un Ser gxtrafio coh manos y pies
EIGBADNOODLE... “ye mucho mejor. _ juegqo deninos.. g g aleatorios.

Moo b Pulsa Intro y, en la linea de mensaje, introd
Fesine hacer ot .= L l0jN4] correspondiente a la mejora que quieras.
. visitantes realicen AN e L onshruccion rrapyida
algunas acciones g
curiosas. Para ello pulsa
sobre cualquiera de
. clientes del parque
ventana de informacio £
- sobre el hoton NO e
- (tiene forma de | | g
nombres que v

Muertes: O L Senda Protwse

Para construir las edificaciones necesitaremos bastante A contimiacién, teclea Las construcciones se
cantidad de minerales. Teclea WHATS MINE IS MINE.} OPERATION CAWL y veras realizan instantaneamente.
Recibiras 500 unidades de shinerales. o ‘lo que pasa.

Iinvencible Mapay visiblo

POWER OVERWHELMING.  UgRigalpyuda. Teclea BEACK SHEEP WALL. inimapa se vuelve
SQIL'L'L'I'HJ’.:I[‘ mnivel ‘Ismle.

/ Menszie spheliz / Menssjeizar gl i ’ y -
’ - e @
Se/dado Soldado 4 “ .

1 Soldadd ¢ ‘ Soldado E
) Muznt Muer 14 runil = ‘B& r— Q)
; , 1 TR &

{IEs y == ' . L = ir )
::uwt;zall‘o como CHRI: enombra a tté\:’:’sitante Tras pulsarm Pulsa de nuevo INTRO y Ya estamos en el nivel
WYER. 0 MELANIE WARN. OPHELIA. lea el nombre del nivel  deseado.

e desees acceder.
Vicroriainsiagizine: Suicidio _ }[
. : iING Conseguiste ! ‘
5 victarial P

i

.t LA
Mpnszie thare #J\‘J' .

——— A

== : ) «Acept-ar

N
Llama a tu protagonista  escribe JOHN MACE. ' - \
KATIE BRAYSHAW. Ahora, John paga el doble Teclea THERE IS NO COW  La victoria sera GAME OVER MAN. El juego ‘
por utilizar las atracciones.

LEVEL, automatica. termina... voluntariamente.

o
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bs mejores juegos de comandos y cuerpos de élite
en el mercado posee algunos secretos que os van a
Bforme ayuda a la hora de terminar con1as guerras,
carteles de drogras y todos los males que acechan al mundo.
Ademas, para mas inri, s0is americanos... y de los buenos.

Cuchillo KA-BAR- Aunque es

arma basica, nos serd muy Gtil

para atacar a nuestros enemigos
y mucho sigilo y easi sin hacer

Designador Laser- Solo podremos
usarlo bajo estricta autorizacion
de! alto mando. Con él podremos
senalar objetivos para ataques
con artilleria pesada o cazas de
combate.

Stas granadas

8 socorrido para
situaciones dificiles y con objetivos
camuflados o escondidos tras
muras o monticulos!

Subfusil
9mm- § — A
con stlenciador integral y un poder de fuego.
cargador de 30 proyectiles. Es jecti

perfecto para misiones de di

Fusil M4
| B Este fusil de
5, SGmm lleva acoplado un
lanzagranadas M203 de 40mm
con mira telescépica de 30

Rifle ancntnradnr Barret Light
0,50 Se trata de un rifle pesado
pere muy potente, disefiado para
misiones de penetracion a

Rtﬂo Francnnrador Remington
A1 7,62mm- Este Rifle es
exclusivamente
a misiones de

proyectiles por cargador y 18
granadas. Suena bien é¢no?

SOCLINIACIAS

audibles sus disparos.

infiltracién ya que apenas son

.

gas Satchel-

Cargas Claymaore

- Porsonalos

- J—Iﬁia de

francotirador donde es necesaria
cierta tranquilidad para apuntar,

distancia. Acisticamente es todo
un escandalo.

istola 0,22

de dos cargas
amos ésta como arma
undaria, transportindolas en
una mochila. Se activan
mediante un dispositivo de
radio.

Para activar el
modo truco, pulsa
la tecla N durante
el juego para abrir
la ventana de
didlogo e
introduce los
sigientes codigos:

M18- También dispondremos de
dos, pero estas cargas ademas
poseen un sensor de movimiento
y un "pulsador” (dispositivo de
disparo a distancia) para
explosionarlas de le;os.

oy eninverrziliie

n solo disparo
cualquier tipo
modo rapido y

Operaciones Especiales 0,45-
Esta es un arma reglamentaria
con cargador de 7 proyectiles y
digna de toda nuestra confianza
en los momentos mas dificiles...
aungue mejor no estar en ellos.

proyectiles y
$e muestra
ciafmente precisa en
fcias cortas y en misiones
especificas.

Con IWILLSURVIVE...

WIS nyreliggenie

.. tu comando es Iy
nada te hace da

L

Teclea | HITME\\'ITHYUURBESTSHDT Yo

Con CLOSETOYOU...

Canac

« Un escueto mensaje
(CAGAO) confirma que el
codigo ha sido introducido
correctamente.

.. tu ordenador de apoyo a"mas
competente"
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~ PlayStation
—

gﬂnlﬂht:ndn
m&.[mg
votan a él.

;__J ,9 i SuperStars Soccer 98
W El mejor juego de fiithol de la historia.

Su nueva
por e

Metal Gear Solid
; m?ﬁnlnhamm

Persecuciones de coches a toda velocidad.
Reflections/GTinteractive

le 3;

El mejor Ridge Racer de todos los tiempos.
Namco

) The Legen of Zelia

Y Link en su aventura mis grande.
¥ Nintendo

Banjo Kazooie

Plataformas 3D con graficos espectaculares.

Nintendo

: . [p) The Leyend of Zelda DN
AGT i g/ Una aventura gigante en miniatura

) Super Mario Bras. Deluxe

La versién del clisico de NES en tu portatil.
Nintendo

El cldsico de Irem viene cargadito de sorpresas.
Irem/Acclaim i

Qutcast
El mejor juego del momento... y sin aceleracién 3D,
Infogrames

Star Wars Episodio I; Racer

Disfruta con Anakin v su POD Racer.
LucasArts

Deita Force

Une de los mejores juegos de comandos,
Novalogic i

$m= EEUU

Outcast

La mejor epopeya fantdstica.
Infogrames

re Jrsx Juea Joacfoc
Metal Gear Solid N

iiQueremos otra parte mas!! g
Konami N }

"PC PSX N64 CBC 'rDC PlayStation

‘The Legend of Zelda

éCantarén realmente las Ocarinas?
Nintendo

(pC [psx fea foac foc
Star Wars Ep. | Racer

A 1.000 Km/h con tu POD Racer.
LucasArts

Driver

Un ex-policia sin escriipulos.
Reflections/GTInteractive

Yigioh 11 Darlt Dual
PlayStation

Dino Crisis
PlayStation
Ape’s Scape

PlayStation

Nintendo 64

Star Wars . I: Racer

Nintendo 64

Driver
PlayStation




Nueva entrata

. slmersw's Soccer 38

EI futbol de Ias siiper estrellas.
Konami

' The legaml of Zelda DX

Link, la leyenda y el Gran Pez...
Nintendo :

Banjo Kalllllﬂ

e

(.Nece5|tamos mas’
Nmtendo

sujer Mario Bros. Deluxe

Eliclasico de NES, ahora portatil.
Nintendo

T

Shadana_nm

Horror en la Zona Muerta.
Acclaim

Infogrames nos ha demostradoique la
| W aceleracion 3D estamuy bienpero.es
Drivep accesoria. Sin ella'se pueden realizar
buenos jueqos... y Outcast es el mejor
ejeniplo de que esto es asi.
—— Jugar con'el es'toda'una delicia para
sypllﬂll Filtep los sentidos: cada escenario'es una ins-
PlayStation tantanea creada con un gusto exquisi-
SRS | toque ha'sido ambientada con los
Silent Hill coros e instrumentos de'la orquesta
Filarmonica de Moscu. Suposicion'de
privilegio en estalista confirma queles
el mejor... ‘caiga quien caiga:

PlayStation |

PlayStation




o ldra
gos favoritos.

695ps. °°N° 3

° TEKKEN 3
° HEART OF DARKNESS
Guias Imprescindibles ° MEDIEVIL

i - CRASH BANDICOOT 3
PlayStation g1
BN AN - MEDIEVIL
T BRI f "— £=% - SPYRO THE DRAGON

,\ l \ e \

& ccuyso\z,as
| ) )
|

£35 pesatas - 4.77 ¢

Exofit:

< I Nimero 3 va en tu quiosco

Y irucos para Tomb Raider 3, Conlhoanters 3, Rival Schools y muchos Juegos mas...

. GUIASCOMPLETAS PARANG4 R [ T**SSICRY 'L )
UL O’ «TUROK2 oFIFA: RMOS

* Banjo-Kazooie B

Dukehukemst - FORP IR oV-RALLY99 oF-1WGP

i A SINE o LEGEND OF ZELDA
e BN < 5/110)0-KAZ00IE

o DUKE NUKEM 64
oYOSHI'S STORY
o MISSION:IMPOSSIBLE

*MORTAL KOMBAT 4 ...

c“pm‘ DE PEDIDQ: - <c-cccoccccesee

0 51, deseo recibir la Guia Imprescindible PlayStation (Vol. 2), por 695 Ptas*

O Si, deseo recibir la Gufa Imprescindible PlayStation (Vol. 3), por 695 Ptas*

01 St, deseo recibir el libro «Soluciones ¥ Trucos para Nintendo 64» (Ntimero 1), por 795 Ptas*

0 Si, deseo recibir el libro «Gufas Completas para Nintendo 64» (Ntimero 2), por 795 Ptas*
(*) Gastos de envio incluidos.

...I......-...l.l.dv

Edad

FORMAS DE PAGO

O Giro Postal a nombre de Hobby Pregs, SEAL el o oor e s el gt
Apdo. Correos 226. 28100 Alcobendas. Madrid.

0 Contra Reembolso (s6lo para Espania)

[ Tarjeta de crédito: [ VISA O Master Card [0 American Express

Ndm. Caduca __/

Fecha y Firma

:.....-.....g-;.‘(.
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EET S GET MWES O

EGA Enterprises tiene dos divi-
siones que, a su vez, son dos em-
presas completamente indepen-
dientes: SEGA Consumer y SEGA
Amusements. La primera es la
empresa de las consolas, la
de «Sonic» y Mega Drive, la
de Saturn y «Panzer Drago-

' onw. La otra es la responsa-
ble de las recreativas, de
las viejas glorias como «After
Burners, «Thunder Blade», «Sega
Rally», uVirtua Cop» o «Virtua Ra-
cing». Ambas se complementan,
son dos caras que pertenecen a
la misma moneda y que tienen
en los videojuegos su razén de
ser. Asi ha ocurrido durante
mucho tiempo con juegos co-
mo «Golden Axe» o «Virtua Ra-
cing»: que han aparecido pri-

después en las consolas.

Con Dreamcast y Naomi pa-
sa algo parecido salvo que
SEGA ha decido incluir la

misma placa en ambos sis-

temas.

mero en las recreativas y

El mueble U-prise ocupa muy poco
W espacio por lo que SEGA podria
inundar en breve cualquier local que

' Uno de los lanzamientos mds impor-
tantes es «Crazy Taxi» —que pode-

| mos encontrar en muchos salones
recreativos—. Nuestro rol en el jue-

. go es hacer de taxista compitiendo
contra el tiempo mientras recoge-
mos el maximo niimero de clientes
para ganar puntos y tiempo extra.
A pesar de tratarse de una sola pla-
ca Naomi, la conversion requerira
de ciertos retoques en las opciones
del juego, ya que el modo arcade
esta muy limitado.

L
_"'L]‘LTL] UHLLU
L | Wi H Ll y(l

¥ J TRRes) >
Seguramente muchos hemos oido hablar de Naomi: la
nueva placa que da vida a las mdaquinas recreativas de
SEGA. Desde alli, nos aseguran que la tecnologia

que utiliza es idéntica a la de su nueva consola
Dreamcast. Con este articulo, saldremos de dudas.

En el sector recreativo, la tecnologia que se
utiliza es mas cara, sin embargo Naomi es
una placa barata de inmenso poder tecno-
l6gico que barre en costes a los Model 3.
Para que os hagais una idea, una placa de
Naomi cuesta unas 300.000 ptas. mientras
que la de cualquier Model 3 ronda los tres
millones. La diferencia habla por si sola.

Dreamcast no es actualizable, a diferen-
cia de Naomi que puede conectarse con
otras placas para multiplicar su potencia.
Esto da ventaja al sistema recreativo
frente al doméstico, aunqgue la estrategia
de SEGA parece clara: realizar bombazos
como «Crazy Taxi» para después pasarlos
a Dreamcast con muy poca pérdida de ca-

Los muebles realizados por AM#4 son super comodos
ls+ v funcionales. Jugar a «Crazy Taxi» linkados puede ser
| una experiencia parecida a la de hacerlo con una

Arcade

lidad. Sin-
ceramente,
poder disfrutar
de conversiones
perfectas de juegos
recreativos en nuestra
casa por menos de 10.000
ptas, es una razén més que suficiente pa-
ra que miles de usuarios se decanten por
la nueva mdguina de SEGA. Ademas, po-
dran salvar las partidas en el VMS de Dre-
amcast y llevdrselo a los recreativos, ya
que este dispositivo es compatible con
ambos sistemas.
Yu Suzuki —creador de juegos miticos co-
mo «Outrun, «Virtua Figther» o «Daytona
USAn— esta trabajando en un
proyecto llamado Ferrari 355.
Este juego usara seis placas
Naomi en pararelo con un cos-
te menor al de un Model 3
N avanzado y una potencia diez
veces superior. A partir de
aqui surge ia pregunta: ¢Co-
mo se las apafiara SEGA para
convertir juegos asi sin per-
der calidad en la version do-
{' méstica? Es el momento de
pasar de la teoria a la practi-
. ca y a Dreamcast le queda
menos de un mes.

Nacho

~y
iy
-3

GO Iaat

| Compariias como Capcom, Tecmo, Vi-
deo System o Jaleco, entre otras, lan-
| zaran sus juegos recreativos bajo la

| nueva placa de SEGA. Capcom ya lo
hizo con «Power Stonen hace unos

| meses y es ahora Tecmo la que nos
sorprende con |a segunda parte de
«Dead or Aliver. Team Ninja —equipo
de desarrollo del juego- lleva ya bas-
tante tiempo programandolo. Las po-
cas novedades que ha incluido por
ahora se reparten entre el apartado
grafico y el numero de personajes. A
los primeros no se les puede poner
pegas: miles de poligonos, efectos de
luz, personajes gigantescos y un sin-

| fin de escenarios que plantaran cara
| al ya abuelete «Virtua Fighter 3». Por
supuesto, su presencia en Dreamcast
esta asegurada. Hasta entonces, sélo
podremos jugar en los recreativos.

fuegesiEe 59
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o es a través de los Ciberca-
de estable:imilntos que
. una cafwerla

sala

posibilidad de refacio-
arsnﬂﬁ con conoci-

0 descargarnos software y
nes defospfogrmywe-

amos a imaginar miles de ordena-
Vdores de todo el mundo conecta-

dos entre si. Pues podriamos decir
que Internet es algo parecido: una red
global de ordenadores que permite a va-
rios millones de internautas compartir e
intercambiar informacidn. Los cientos de
miles de ordenadores conectados alma-
cenan cantidades ingentes de datos a los
gue se puede acceder desde un PC o un
Macintosh cuando y donde se desee.
Ya sea desde casa, desde el colegio o in-
cluso mientras se viaja. Si nos conectamos
a Internet desde Espana es igual de facil
acceder a la informacion contenida en
otro ordenador de Francia o EE.UU. que
acceder a la de tu vecino.

¢Qué se necesita?

Evidentemente ya lo hemos dicho: un PC o
un Macintosh... por lo menos hasta que lle-
gue Dreamcast. Si tenemos un PC, como
mihimo ha de ser un Pentium 100, aungue
lo ideal es disponer de un Pentium Il que
ya trae capacidades especificas para nave-
gar por la red. Windows 95 contiene el
software necesario para conectarse a tra-
vés de un proveedor, sin embargo reco-
mendamos utilizar Windows 98,

Tambien es necesario un dispositivo gue
se entienda con la red telefonica: un mo-
dem que vaya a una velocidad minima de
36,6Kb, aunque recomendamos utilizar
uno de 56Kb. Ya hay algunos en el merca-
do a muy buen precio. Por supuesto tam-
bién se precisa una linea telefénica y un
navegador, es decir, el software que nos va
a permitir disfrutar al maximo de la Red.

Dos son los navegadores lideres en este

momento: Microsoft Internet Explorer y |

Netscape Navigator, ambos con capacida-
des muy parecidas.

Finalmente, necesitamos alguien que nos
abra las puertas de Internet. En este caso,
ese servicio lo prestan los proveedores.
Ellos son los encargados de darnos una di-
reccion de correo electrénico, un niimero
de teléfono local para acceder a ella y el
soporte técnico en caso de problemas.

¢Cuanto cuesta internet?

A pesar de lo que hemos oido en algunos
medios de comunicacién, conectarnos a
Internet no tiene porqué resultar caro. To-

do depende del uso que hagamos de nues- §

tra conexion.

Los gastos a los que tenemos que enfren-
tarnos son la cuota de conexién a un pro-
veedor y las llamadas de teléfono. La ma-
yoria de los proveedores disponen de
ofertas anuales y en algunos casos incluso
regalan el modem.

Ultimamente, algunas empresas han deci-
dio ofrecer conexion gratuita a Internet,
como Teleline (http.//wwwtelelinees),

Airtel  (httpi//wwwairteles), Uni2 |

(http://wwwuni2.es}, o Retevision
(hitp.//www.retevision.es).

Una advertencia: Resulta mucho mas ba-
rato conectarse a Internet a partir de las
diez de la noche, ya que la tarifa teléfonica
baja considerablemente.

¢Qué se puede hacer en Internet?
Una vez que estamos conectados a la red
entramos a forman parte de una comuni-

LS




ft Internet Explorer

y entra en el sorteo
de 100 comunicadores
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Correo electrénica

No hay mensajes de correo sir

T Craarun puevo mensaied | Eve

Lasrcorreo

Grupos de neticias

dad electrénica de mas de 100 millones de
personas. Algunos de los servicios que nos
permite Internet son los siguientes:
Correo electrdnico, es el servicio mas utili-
zado. Gracias a él se pueden enviar men-
sajes a cualguier persona que disponga de
conexién. Los mensajes abarcan tanto tex-
tos como imagenes e incluso archivos de
sonido y video.

La World Wide Web es el aspecto mas vis-
toso de Internet, el escaparate. Miles de
paginas multimedia (con sonido, image-
nes, video...) a las que podemos acceder
en busca de cualquier informacién que se
nos acurra. Ademas, haciendo clic en cual-
quier parte de [a pagina podemos pasar de
un sitio a otro de una manera rapida y sen-
cilla. Cada dia aparecen cientos de pagi-
nas Web nuevas, ya que cualquiera puede
poner la suya —incluso nosotros—. Para en-

Hernande s

|
‘Sugerencia del di’
A% Mensaje nuevo
fritvo fdcin P e fewedo Lot e Auds
it % " IR = &
e
Asris |—‘—““"—““‘“—

-

contrar la informacion que necesitamos
debemos utilizar los buscadores: péginas
dedicadas a organizar y clasificar temati-
camente todos los webs.
Internet contiene millones de Gigabytes
de software y millones de ficheros a los
que se puede accerder facilmente median-
te un proceso denominado FTP (Protocolo
de Transferencia de Ficheros) que nos per-
mite conectarmos a un ordenador y copiar
sus archivos en huestro disco duro.
Si lo que nos apetece es mantener una
conversacion con otros cibernautas conec-
tados en ese momento, podemos hacerlo
en los muchisimos chat que hay por la red.
Es uno de los servicios mas divertidos y nos
permite, entre otras cosas, hacer nuevas
amistades.
Y todo esto no es mas que el principio...
Oscar

Ensus comienzos, Internet era una red mi-
litar. Nacié en 1968 cuando el Departa-
mento de Defensa de los Estados Unidos
encargo al Centro dé proyectos e Investi-
gaciones Avanzadas la

creacion de ARPANET:

una gran red de ordena-

dores para uso militar

Asi se creo un sistema

que enviaba la informa-

cion dividida en poguetes

de datos. Este sistema,

Wamado TCP/IP permitia

que los datos se mevie-

ran libremente por ia red.

Asi, si uno de los ordena-

dores se estropeaba, los

datos llegaban a su desti-

no por rutas alternativas.

A comienzos de los afies

ochenta, el Departamen-

to de Defensa dejd de

usar ARPANET y se con-

servo lo gue ahora cono-

cemos como Internet.

Una de las grandes ven-

tajas que otorgan a In-

ternet un future espe-

ranzador es el hecho de

que cualquier usuario que ten-
ga un ordenador, ciertos cono-
cimientos en el uso de aplica-
ciones de creacion de paginas
web, y mucha imaginacion,
puede publicar sin apenas cos-
te sus propias webs,
Ya tengan que ver con video-
juegos, cine, musica o cual-
quier displina artistica, inter-
net se ha convertido en un
impulsor de las inquietudes de
muchas personas que han en-
contrado en sus tripas el medio
de comunicacién perfecto para
dar a conocer su trabajo al res-
to del mundo.
A dia de hoy, Internet ya mueve
un volumen muy respetable de
negocio, aungue en los proximos
afios asistiremos a la eclosion
definitiva y a la expasion masiva
de un medio de comunicacion
condenado a ser la herramienta
de trabajo, estudio y difusion de
conocimiento de miles de millones de per-
sonas en todo el mundo...
Y una oportunidad asi no se puede dejar
escapar todos los dias. ¢éNo os parece?
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FragMaster

Curioso mando de control
_para nuestro PC.
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Dreamcast Gun

La nueva maquina de SEGA traera consigo un buen pufiado de per
la pistola, en este caso, tiene una sién may alta 3
y nos permite conectarle el Vi ‘venderd junto

con el juego «The House of t

un precio de 13.990 ptas.

ptas.
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Las tarjetas aceleradoras s€ especializan en los
graficos. €onsiguen que nuestros juegos funcionen
- de manera mas rapida, con decenas de efectos

visuales de todo tipo y, ademas, descargan a la CPL
trabajo para que se dedique a otras tareas. L
resultados saltan a la vista: cualquier juego m
mas de un 300%. ¢Quién no quiere yna?
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n informatica, como en la vida mis- pido, de una manera més fluida y con unos S
E ma, la especializacion es necesaria efectos visuales mucho méas espectacula- B
si queremos obtener los mejores res. En la actualidad, la tecnologia en la
resultados: y es que al centrar nuestros aceleracion grafica ha avanzado mucho.

esfuerzos en una séla tarea conseguimos Las tarjetas de hoy en dia son mucho mas
sobre ésta un mayor dominio y rapidez M potentes que las primeras que aparecie-
en la ejecucion. En el mundo informatico ron. Obviamente, pero éalguien recuerda
sucede algo parecido: cada componente las primeras Voodoo?

del ordenador se dedica a una funcién ¥ Los fabricantes mas prestigiosos son -por
concreta. El procesador realiza todos los ~ la calidad de sus productos- ATI, 3dfx,
célculos y operaciones, el disco duro se |\ NVIDIA y Matrox. Elegir entre ellos y cua-
encarga de almacenar los datos, la tarje- ©  lesquiera de sus tarjetas no es una tarea
ta de audio emite la musica y otros efec- i sencilla. Cada producto tiene sus venta-

\RTRON
L

tos sonoros y el monitor representa lo Jas e inconvenientes y escoger bien es '

que la tarjeta de vi- fundamental para
deo le envia. Las Voodoo3 son las tarjetas aceleradoras que los juegos fun-

EYRETVICONRE IO ™3 potentes, y weadidas, del mercado. cionen como Dios
jetas de video han 5% S i manda y no haya
ejecutado bien su i que cambiarlas cada
funcion durante mu- * : dos por tres.

® cho tiempo, pero o En cualquier caso, lo
ahora, sobre todo si W que esta claro es que
hablamos de juegos, N e si jugar es uno de los
necesitamos mas ' 3 o objetivos prioritarios
potencia y mayores £ N i del ordenador, una
prestaciones, Es en ‘ 3 tarjeta aceleradora
este punto donde entran en escena las es imprescindible tanto como lo puede ser
llamadas tarjetas aceleradoras, o tar- un joystick, un gamepad o el lector de CD-
{etas graficas 3D. ROM. Pero no quereimoes enganar a nadie,

la mayoria de los juegos también pueden

Qué es una tarjeta 3D? funcionar sin tarjetas aceleradoras aun-
icamente, son unos componentes que que el resultado final es bastante inferior.
colocarse en el interior del PC y que B Las imdgenes que solemos publicar en fa

ializan en el manejo de S

Los juegos que aprovechan bien la } i Lad
aceleracion grafica son bastante | mes se comunican

espectaculares viswalmente. éan las tarjetas en un idioma

especial -que podemos lla-
mar cologuialmente "APIs"-.
 Si la tarjeta no es compati-
bie con el lenguaje que utili-
za el juego no funcionard y
no serd acelerado, lo que
quiere decir que el dinero
gastado en la tarjeta no ha-
bra servido para nada.
Los lenguajes mas utilizados
son DirectX, OpenGL y Glide.
Los dos primeros suelen darse en to-  cho tiempo, aungue haya quedando un
~ das las tarjetas; el ditimo en los pro-  poco olvidado. Algunos juegos son
" ductos equipados con los chips de multilenguaje y pueden trabajar con
3dfx. La ventaja de DirectX es que ha  varios tipos de aceleradoras. Es muy
sido desarrollado por la compania Mi-  conveniente informarse sobre cual-
crosoft. Glide, mas modesto en cam-  quier juego que vaya a comprarse pa-
bio, ha sido un estandar durante mu-  ra saber si va a funcionar o no.

—

Las'tarjetas 3dfx (Voodoo2 en la imagen) utilizan
las API Glide, propiedad de la compaiiia. _

L]
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Todas las tarjetas actuales tienen
una salida para conectarlas'a la
“tele” y jugar a lo grande

Las explosiones son'
uno de los efectos
mas conseguidos
gracias a las
tarjetas 3D.

Las tarjetas, si ap!fsams una deﬁni‘cic‘m
- formal, son piacas»de car_ 0 dos

' Conectar ung tarjetafno denay:
. afi- opee#mnes as compllcadaf‘pego i
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@z‘*::;*ﬁ;} adf necesarios para que puedan ser utilizadas
Pimmpeinbila .,.....\__,.____,.?a.... (Ilamados controladores o drivers), Se sue-
_ o Saibaciin Coeiacsnes ganma len incluir en un disquete o en un CD-ROM
. -  DeskIop e

y su funcionamiento es tan simple que, a
veces, es suficiente con meter el disco
cuando Windows lo pide.

El proceso es bastante simple y viene muy
bien explicado en los manuales. Si apare-
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&Quieres comprarte una tarjeta ace- - B =T e : ciesen problemas durante la instalacion,
radora? Lee la siguiente explicacion ol B T conviene recurrir al servicio técnico.

para averiguar cudl es la que mds |

interesa. ¥ avanzado tecnologica-
3dfx- Ahora mismo estan centrando- " mente. Posee mas efectos y
se exclusivamente en la dltima ver- prestjuones que el resto y DB, | u
sion de su chip Voodoo3 aungue para emente mas rapido. ]

octubre se anuncia el lanzamiento de _,Es ofrecen muy buenos re-
ia cuarta generacion del chip. Son tar- sulia nto en OpenGL como en Di- l

jetas de altas prestaciones compati-
es con Glide, DirectX y OpenGL. Aun-
ue no son las mas rapidas, si son las
as compatibles: cualquier juego las
odra utilizar. Se pueden consequir
desde 30.000 ptas.
ATI-Este fabricante posee una amplia
gama de tarjetas, todas equipadas con
su chip ATl 128. Desde 8 hasta 32 Mb
de memoria de video, sus prestaciones
son las mas bajas ya que fueron las pri-
meras. Puedes consequir una a partir
de 22.000 ptas, concretamente el
modelo Fury.
Matrox- Su chip G400 ha sido el ilti-
mo en liegar y por oesel mas

S

rectX. Su maximo inconveniente es el
precio: unas 46,000 ptas.

NVIDIA- Su chip mas avanzado es el
TNT2 (en sus dtferpnes versiones),

aunque ya se habla de aparicion
del TNT3. Quita Matrox,
tarjetas que llevan TNT2 son S mas

potentes. Creative vende
ultra, que es mas rapida
memoria. Guillemot tam i:%ene su
propio modelo. La tarjeta reative
vale 38.000 ptas. y la de Guillemot

44.000 ptas. Hay tarjetas de marcas
menos conocidas que montan el chip

TNT2 y son totalmente compatibles

por menos de 24.000 ptas.

‘egosiEs 65



poco conocida, precio
bajo y alta velocidad.

.

No todas las tarjetas son iguales.
Aungque hay ciertos elementos comu-
nes (ver el cuadro “Los idiomas de
las tarjetas”) cada una es capaz de
desarrollar unos efectos determina-
dos. Los elementos basicos son siem-
pre los mismosy las diferencias estri-
ban en la inclusién de caracteristicas
mas avanzadas.

Alpha Blending- técnica para mostrar
objetos transparentes o traslicidos.
Antialiasing- suaviza los horribles
bordes dentados de los objetos.
Dithering- suavizado de los colores
creando mezclas mas homogeneas.
Filtering- disolucion por el método
abreviado de los pixel que aparecen al
acercarnos a los objetos.

Fogging- efecto de creacion de nie-
blas y humos con los que aumentar el
realismo de los juegos.

Z-buffer- técnica que permite aho-

rrar trabajo: no se dibujan los objetos

que no se ven. L

32 bits- Profundidad de color: la ma-
yoria de las tarjetas aceleradoras
pueden trabajar con mas de
4.294.967.296 de colores.

Aparte de la velocidad y fluidez, visualmente existen numerosas diferencias entre un juego acelerado y el mismo sin aceleracion. Los ejemplos que aparecen mas abajo son «Fl-
FA International Soccer 99» y «PowerSliden. No hace falta ser muy observador para descubrir, en lineas generales, que las imagenes situadas a |a izquierda son mucho mas es-
pectaculares y tienen mayor definicion que las de la derecha. Si en lugar. de acompariar este texto con iméagenes estaticas, fuesen animadas, podtiamos apreciar, ademds, que
los movimientos de los objetos y los puntos de vista que adopta |a camara son mucho mas detallados, suaves y realistas. Tened en cuenta que gracias al uso de este tipo de dis-

positivas, ordenadores relativamente lentos pueden consequir rendimientos de procesadores muy superiores. Y eso, al final, alarga la vida danuestro pobre Pentium 166 MMX... M

| |

REPETICION
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La especializacion de |a tarjeta confiere a las redes una definicion mas real.

Los colores, y sus degradados, son mas suaves.

18 33

039 11

Las lineas rectas se difuminan para quitar los drentes de sierra.

" Vi

B
e Sl

18

13

Las sombras se dibujan sobre |a marcha, segun la posicion del jugador y delfoco de luz.
El publico esta mejor definido, menos cuadriculado.

La aceleracion permite detalles como los bancos de arena y nubes de polvo.
potencia de la aceleradora aprovecha toda la pantalla. iAdids a las bandas negras! ) i A G
molestos pixel que se ven en los juegos no acelerados. - Hasta el panel de control (velocimetro) tiene mas detalles y parece mas preciso.

66 egosian

El dibujo del coche es mas auténtico, tiene mas detalle.. parece menos cuadricalado. - ta
El suavizado de las superficies (texturas aplicadas sobre objetos poligonales) elimina los

- s

.
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°.,-'_Voodoo 3
6 TNT 2?

Hola amigos, mi nombre es Juanjo
Busquets, soy de Barcelona y tengo
15 afios. Os escribo para que me ayu-
déis a elegir una nueva tarjeta 3D
para mi Pentium Il 400. Estoy pen-
sando en comprar una Voodoo 3, pe-
ro he oido que la TNT 2 es bastante
mejor y aqui viene mi pregunta: {Qué
diferencias existen entre estas dos
tarjetas? Otra cosa que me gustaria
saber es si algiin dia saldrd ese fan-
tastico juego de Konami llamado
uMetal Gear Solid: para mi PC?

Me despido dando las gracias por
contestar a mis preguntas y os deseo
mucha suerte con vuestra revista.

Juanjo Busquets (Barcelona)

Hola Juanjo, gracias por ser uno de los
primeros en enviarnos tus dudas a nues-
tra/vuestra revista.

La cantidad y variedad de tarjetas 3D
que existen en el mercado hace muy difi-
cil la eleccién de estos artilugios, por lo
que entendemos tu preocupacion. TNT 2
y Voodoo 3 son las nuevas tarjetas 3D
que convierten nuestra PC en toda una
maquina de juegos con calidad casi re-
creativa. Sobre tu primera pregunta, te
diremos que la mejor amiga en este caso
es la paciencia, por lo que recomenda-
mos que esperes a la salida de TNT2 pa-
ra que puedas comparar las posibilida-
des de ambas, aunque si no puedes
aguantar mds, vé a tu tienda favorita y
compra la Voodoo 3 (este mes publica-
mos un reportaje sobre las tarjetas 3D
que puede serte de utilidad).

Sobre la preqgunta de «Metal Gear Solid»
te diremos que Konami no ha desmenti-
do ni confirmado una posible conversién,
aunque después del éxito obtenido en
PlayStation es dificil que alguien se re-
sista a ganar dinero...

°Diversi6n
y Calidad

iHola amigos! Soy Claudio Ramirez
de Sevilla y me acabo de comprar
una PlayStation. Estoy alucinando
con la cantidad de buenos juegos que
hay para mi consola y como estoy
pensando en comprarme alguno, épo-
déis ayudarme a elegir?

Los juegos son: «Gran Turismo Edi-
cién Platinums, «International Su-
perStar Soccer Pro 98», «FIFA 99»,
uMetal Gear Solid» y «Ridge Racer Ty-
pe 4». Mi segunda pregunta tiene que
ver con PlayStation 2, {es verdad que
serd compatible con mi actual Play-
Station? Gracias por vuestra ayuda.

Claudio Menéndez (Sevilla)
Hola Claudio. Todos los juegos que has

nombrado tienen una calidad a prueba
de bombas (y ademas son divertidos),

4

oe,Qué ofrece

Hixeld D] DS L
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por lo que es muy facil sucumbir a la ten-
tacién de comprarse todos. Pero como
nos has pedido ayuda, te vamos a dar
unos pequefios consejos para que pue-
das elegirlos mejor.

En cuestién de fitbol nuestra eleccion es
«International SuperStar Soccer Pro 98»0
de Konami. Es mucho mas divertido que

«FIFA 99», pero ya se sabe que sobre
gustos... «Metal Gear Solid» es de los me-
jores y a cualquiera que le preguntes te
lo recomendara. Y por (ltimo, dejamos
«Ridge Racer Type 4» de Namco y «Gran Tu-
rismon de Sony, los dos mejores progra-
mas de conduccién para PlayStation...
una dificil eleccién sin duda. Nosotros te

g

recomendamos —si te quieres gastar po-
co dinero— «Gran Turismo Edicién Plati-
numn si te gusta la conduccién real. Si
por el contrario eres un amante de la ve-
locidad sin complicaciones mentales...
decantate por «Ridge Racer Type 4».

Tu pregunta sobre PlayStation 2 tiene
respuesta afirmativa: Sony Computer
Entertaiment Japan estd poniendo a
punto un chip que permite cargar los ac-
tuales juegos de PlayStation. De este
modo, compréndote una Playstation 2
podrés disponer de tus antiguos juegos
de PSX y mejorarlos, supuestamente,
gracias al poder de la nueva consola.

Internet?

Me llamo Susana Sanchez y me gus-
taria saber qué me puede ofrecer la
tan traida y llevada "Red de Redes"
(Internet). Y también me gustaria
preguntaros lo que necesito para co-
nectarme. Me despido dando las gra-
cias de antemano y espero que sa-
quéis muchos niimeros mas.

Susana Sdnchez (Albacete)

Hola Susana, esperamos que te guste esta
vuestra revista tanto como disfrutamos
haciéndola. Internet ofrece al usuario
muchisima informacién sobre diferentes

DYfQO o DINISEITLU

temas, es un cimulo de datos a los que

se accede mediante los navegadores o
los foros de noticia, por ejemplo. Pero
conectarse a Internet también te brinda
la posibilidad de conocer, hablar o jugar
con gente de otros paises dentro de los
conocidos chats. Ademas, conectarte a
internet no es nada dificil ya que lo dni-
co que necesitas es tener un ordenador
con mddem y un contrato con un provee-
dor de Internet. Si quieres mds informa-
cién en la pagina 60 de este ndmero po-
drés leer un reportaje sobre el tema.

4 MB de Poder

Mi nombre es Jorge, tengo 14 afios y
soy de Madrid. Tengo una PlaySta-
tion y una Nintendo64. Las dos con-
solas me gustan mucho y tenge pen-
sado comprar el cartucho de 4 MB
para que los juegos se vean mejor en
mi Nintendo64. Pero no sé muy bien
si se ven mejor todos los juegos o sé-
lo los disefiados para este cartucho.
También quiero preguntar si algan
dia sacara Sony a la venta en Piati-
num el juego «Final Fantasy Vil». Gra-
cias por todo.

Jorge Martin (Madrid)

Hola Jorge. Enhorabuena por tener dos
grandes consolas como son Nintendo64
y PlayStation. Sebre tu primera pregunta
te respondemos que desgraciadamente
el cartucho de 4 megas adicional no me-
jora los juegos anteriores a este periféri-
co. Sin embargo, mucho de los nuevos
lanzamientos como «Star Wars Episodio |
Racer» o el fantastico «South Park» ha-
ran un brillante uso de este invento.

Aunque en algunas ocasiones sera nece-
saria su presencia en la consola para po-
der jugar a determinados titulos. Este es
el caso de «Donkey Kong 64» de Rare,
que lanzara dentro de poco en Espaiia la
compaiiia Nintendo.

Tu segunda pregunta tiene respuesta
afirmativa. «Final Fantasy VlI» esta a la
venta en la linea Platinum al precio de
3.990 ptas.

Peliculas en DVD

Hola soy Manuel Tobarra de Alican-
te. Estoy iniciindome en esto del
multimedia y los juegos. He compra-
do un Pentium [Il 500 con un CD-
ROM 40X y una tarjeta 3D llamada
TNT para poder ver peliculas DVD,
pero mi lector de CD no las acepta.
iQué tengo que hacer?

Manuel Tobarra (Alicante)

Apreciado Manuel, por los datos que nos
das tu problema tiene una facil solucién.
Y es que para poder ver peliculas en tu
PC es necesario un lector compatible
con los discos DVD, y mucho nos teme-

mos que el lector 40X que has comprado
con tu Pentium [l no tiene esa posibili-
dad. Lo que te recomendamos es que va-
yas a tu tienda de informética y solicites
mas informacion.

@ Ouake 3arena

Soy Laura Hernandez de La Coruiia,
tengo un cibercafé para juegos en
Red y unas cuantas dudas. La gente
que viene a mi establecimiento me
comenta la aparicién de una nueva
version de Quake, llamada :Quake 3
Arenan, pero no sé exactamente dén-
de encontrar una demo. Me despido
mandando un beso muy grande a to-
dos los que hacéis la revista.

Laura Hernédndez (Vigo)

Estimada Laura, Quake 3 Arena lleva
unos meses circulando por varios webs
en Internet. La direccidn exacta para po-
der localizar un test de este juego es
www.quakearena.com (ID Software ha
anunciado una demo en estas mismas fe-
chas). Para mas informacién, te reco-
mendamos gue bucees por ias paginas
de «Quake 3 Arena» y estés atenta a
nuestras paginas en los préximos meses.

6Dreamcast
en Espana

éCiiando se pondra a la venta en Es-
patia la nueva consola de Sega?

José Herndndez (Pamplona)

Tenemos un completo reportaje en este
niimero, en la pagina 14. .

...———‘//

iEscribenos!

No lo dudes mas, envia tus cartas a:
Juegos & Cia.
C/Ciruelos n®4

28700 San Sebastiin de los Reyes

Indicando en el sobre: Cansultorio Técnico

Tambien podéis enviar vuestros
correos electronicos a:
ctecnico.juegos&cia @ hobbypress.es
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Este es el primer «Dance Machine» de
toda la serie. Sus sonidos son Dance,
aunque la posibilidad de incluir bases

House y Dream hace de él uno de

nuestros favoritos.

Bercuaa | |

s-mm. s

A la derecha vemos la pantalla | g Extras
principal de Dance Machine. Arriba, ya o o

hemos incluido los primeros detalles de
nuestro futuro bombazo discotequero.

Usaremos algunos samples de
voces para que nuestra cancién
tengo algo mas de vida.

‘ﬁsica electrémca Yy no sabes como
 la serie Dance Machine te permite crear
§sicade alta calidad sin esfuerzo y POr un precio
Muy razonable. Si no conoces el programa, en
]uegos & Cia te contaremos todos sus secretos.

eguro que todos, alguna vez,
: hemos deseado crear nuestra
: ’/ propia m@si_ca de baile de una
iz manera fécil, sencilla y sin ne-
cesidad de tener conocimientos musica-
les. Pues bien, basicamente esa es la filo-
sofia de los tres programas creados por
PXD Music Soft y que intentan convertir a
nuestro PC en un verdadero estudio de
grabacién con calidad de sonido digital.
Todos los programas, ademés, nos permi-
ten exportar nuestras composiciones en
ficheros de sonido y grabarlos como pis-
tas de audio CD para reproducirlos poste-
riormente en cadenas musicales o, por
que no, intentar que alguna discoteca nos
de cancha para mostrarlas en publico.
La coleccién esta compuesta de tres titu-
los diferentes: «Dance Machines, que cu-
bre todos los campos de la misica Dance
~ (con alguna base Dream y House), sDance
Machine Hip Hop», con todos los ritmos
m y nldm voces para mezclar, y

diferentes, pero todos mantienen el mis-
mo principio a la hora de componer.

La pantalla principal de cada programa
nos muestra un estudio con ocho pistas
estéreo, una libreria de samples —divida
en ritmos, bucles, secuencias, percusiones
e incluso voces, ademas de permitirnos
importar nuestros propios sonidos— y un
coémodo display para abrir, guardar o im-
portar nuestros temas.

Componer es muy sencillo. En la pantalla
de pistas debemos situar los samples ne-
cesarios para realizar nuestro tema. Estos
samples son pequefias cajitas de colores
que tienen asignadas un sonido predeter-
minado y que, mezclados entre si, creardn
poco a poco la cancion. Por supuesto, de-
bemos tener algo de sentido musical, cier-
to instinto que sea capaz de decirnos que
vamos por el buen camino.

Si somos sistemdticos y tenemos buen of-
do crearemos una obra maestra digna de
ser escuchada en cualquier discoteca. Si
no es asi, padmal ya w sin
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En la parte inferior estan los
botones para escuchar la cancién
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3

Interrogacion nos muestra, a traves de
un 'cartelito’, para qué sirve cada
opcién del programa.

3 Pulsando la
tecla ALT y
seleccionando con

Si tenemos un
microfono
conectado a

el raton,
podremos borrar
samples de una
forma rapida y
comoda. Para
ello, bastara con

{ moverlos hacia la
parte inferior de
la pantalla

+| nuestro PC,
podremos grabar
nuestra voz e
incluirla enla
cancidn que
estamos
desarrollando.
Mas facil
imposible.

principal.

TOS

«Dance Machiney es una gran coleccion
de programas sélo limitados por Ia “es-
| casez” de sonidos. Para evitar este pro-
blema, PXD Music Soft ha puesto a la
venta varios CDs de actualizacién que
aumentan el nimero de samples dispo-
nibles. Sin.embargo, para aquellas per-
sonas que no quieran invertir mucho
dinero, existe una via mas sencilla para
conseguir nuevos sonidos: utilizar fi-
cheros de audio con formatos compati-
bles con nuestro PC. «Dance Machine»
utiliza una extension de audio exclusi-
va llamada MIX. Si queremos escuchar
nuestros temas sin necesidad de abrir
el programa, tendremos quel convertir
los ficheros a formato WAV. De todos
modos, lo mejor es utilizar nuestros
propios wavs de musica dentro de los
programas de la coleccion «Dance Ma-
chine». Asi, nuestra cancidn favorita la
| podremos convertir a formato MIX pa-
ra poder manipularla y realizar nuevas
| mezclas. Este hecho aportai a «uDance
Machine» una infinidad de posibilida-
des mucho mayor de las que ya tenia.
Ademas, existen grupos en Internet de
aficionados a los programas de PXD
que crean nuevos sonidosi que podre-
mos descargarnos sin coste alguno.
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uDance Machine Rave» posee la miisica mas fuerte y desconcertante de los tres. Una de
las novedades mas importantes en este programa es el Hyper Generator, un potente
arpegiador y secuenciador analdgico con el que podremos crear nuestros propios
samples facilmente para usarlos, después, en cualquier momento de la cancion.

PAREE Tl
71 e v

f. | Empezamos fuerte:

un fondo trance, un
bombo al estilo y
miisica de zapatillas,
para definir los
primeros pasos de
nuestra cancion, Esto
es importante ya que
siempre hay que
trabajar con una base
solida.

B / =
* Es hora de probar el B

Hyper Generator! ~
Es mas facil de utilizar
de lo que parece:
metemos un sample, lo
aceleramos, o no, lo
filtramos y ihalal, a
utilizarlo. Posee una
gran calidad de sonido
y nos sera de gran

HY R ot RATO

£ Fijaros hasta qué
- punto son parecidos

los «Dance Machinen.
Lo tinico que cambia
realmente es el
aspecto grafico. Por lo
demads, todos se usan
de la misma forma por
lo que no nos sera
extraiio pasar de un

| programa a otro.

uDance Machine
Rave» también
cuenta con la
posibilidad de grabar
nuestra propia voz y
usarla en las
canciones. Con el

. Hyper Generator es
posible mejorarla, por
ejemplo, con un toque
mds techno.

nry——
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~*" Finalmente ajustamos los
niveles de estéreoglos efectos y la  tenemos el éxito del verano:

velocidad de repf@uccion.

~~" Nos ha costado, pero por fin

MADCAT por DjChELE.
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En internet podemos encontrar de todo, desde
espec!aculares ‘demos’ hasta trucos prohibidos
que visten a Lara Croft con un simple delantal de

punto de cruz.

ste mes os presentamos en
Eesta seccion una coleccién
de paginas en las que pode-
mos contemplar desde futuros
lanzamientos hasta rumores y
noticias de dltima hora. Tam-
bién, gracias a internet, podre-
mos mejorar ciertos juegos con
‘add-on’ de fases, armas, grafi-
cos y parches que subsanan errores de
programacion provocados por las prisas.
Otras paginas, conocidas como zonas de
juego —las mas avanzadas—, nos permiti-
rén jugar contra otros usuarios a miles
de kilometros de distancia. Como es im-
posible ofreceros todo el catdlogo de
webs, hemos optado por ensefiares una
mini seleccion... aquellas que nos han re-
sultado mas interesantes.
Sin duda, de todas las que
hemos podido visitar hay
una que nos ha gustado es-
pecialmente: la del juego
de Infogrames «Qutcastn.
Web que, a pesar de no es-
tar en castellano —no nos
hemos enteramos ni jota
de lo que dice-, esta dise-
fiada utilizando como base
todos los elementos origi-
nales del programa: grafi-
cos, musicas y efectos de
sonido. La web de Qutcast
contiene informacion so-
bre los personajes, las mi-
siones y los mundos que
tendremos que recorrer en
el juego.
Otra de las paginas intere-
santes que hemos descu-
bierto es la oficial de «Sim
Cityr, ya sabéis, el clasico
de Maxis en el que tenemos
que construir una ciudad
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tacita a tacita. Pues bien, ademas de en-
sefiarnos como es el juego podemos ba-
jarnos varios edificios nuevos y un editor.
No podia faltar la pdgina oficial de uno
de los juegos que mas admiradores ha
despertado: «Metal Gear Solid». Sin reve-
lar ninguno de sus secretos nos explica
todo lo que debemos saber para conocer
a fondo los recovecos de esta gran aven-
tura, explicandonos las misiones y Ia his-
toria de todos los personajes.

Ademas, los sefores de Konami nos ofre-
cen algunos trucos muy valiosos para
terminar el juego sin tener que sudar /a
gota gorda. Si esto os parece poco, echar
un vistazo a las fotos de todos los perso-
najesy a alguno de los videos que andan
desparramados por sus paginas.
Tampoco podiamos dejar de lado las
webs oficiales de los juegos inspirados
en «Star Wars Episodio’ I: La Amenaza
Fantasman. Paginas todas que nos expli-
caran de qué van los juegos y qué pot-
cion de la historia abarcan.




pa=
.

(www.rageofmages.com
TR o [NJARA

=

RAGE OF MAGES

watsfy yonr rele-playing desure

and today! =
Want to play before von pay’ )
Diownlead the

l’”m

e e g T

r

SAVINGS COUPON
Planomng to by ROR? 3
encush BEE to get a matclun
battle ane t when you take
adwantage of the $15

|

ik oy
-

Sawe

The merechble sequel t

y TWO ENGINES. ONE CHAMPION. NO LIMITS.

Star Wars: Episode I Racer
Playable Demo

Released: 6.9.99

Flle size: 16.3MB
Self-extracting archive

note
Star Wars: Enisoda | Racer is 3 3D-only

www.lucasarts.com EoiEtRlEE:

FREE Building Architect
Now Available!

vem Pero no contentos con
eso, los esbirros de Lucas
nos ofrecen la posibilidad
de bajarnos una valiosisima demostra-
cion del juego (sélo PC) que, obviamente,
no podemos dejar escapar.

ademas de disfrutar de pre-
ciosas imagenes de la heroi-
na, bajarnos nuevos niveles
de sus aventuras (sélo PC),
visualizar fotos de las mode-
los que han encarnado a La-

i
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Nintendo, por su parte, mantiene una
presencia en la red menos destacada pe-
ro no por ello menos importante. La web
de una de las aventuras mas famosas del
mundo también esta presente en nuestra
seccion. Nos referimos al sensacional
«Legend of Zelda» del que, después de es-
tar un buen rato buscando, encontramos
una direccion que contiene imagenes, Vi-
deos, misicas originales, mapas de todos
los mundos de Hyrule y muchos datos
hasta hoy desconocidos.

«Rage of Mages», el juego que distribuye
Dinamic Multimedia, tiene una de las
mas completas webs que hemos encon-
trado ya que, ademas de ofrecernos toda
la informacion sobre el juego, nos dalla
posibilidad de mejorarlo/con un editorde
escenarios, nuevas armas y mapas.

Una de las paginas webs mas famosas en
internet es la de Lara Croft: nos permite,

ra, entrar en los chat, forum o formar
parte de su club de socios. Una pagina
muy voluptuosa e interesante para cual-
quier internauta...
uRally Championship» ya tiene pagina
web. El que parece va a convertirse en
rey de los Rallies para PC —y eso que no
saldra hasta octubre—, ofrece bastantes
videos y temas musicales que bajarse.
Podremos ver todos los coches que apa-
recen en el programa y algunos de sus §
circuitos. Ademas posee vinculos (links)
con algunas de las webs oficiales de las
mejores marcas de coches y federaciones
internacionales de automovilismo.
Seguramente nos hayamos dejado mas
de 3.333.333 webs de juegos sin comen-
tar... lo sentimos, aungue estamos abier-
tos a vuestras sugerencias, a todo lo que
o0s interese incluir en estas paginas.
Gustavo

JHISELas
del club Centro Mail
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- Las nuevas plataformas digitales dedican miles de horas a todo tipo
J’Dnnilm | de temas. El futbol es -por supuesto- uno de los argumentos de

: =g yeyn N = venta principales, por lo que vamos a revisar en esta pagina la oferta
S = de canales exclusivamente dedicados a equipos de fatbol. El Real
Madrid y el Barcelona han abierto la veda.
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El primeas sanal espafiol de
televisiin dedicado por entem
un olub de ritbol, Todas las
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Todo el Futhd |
> _en Via Digital

ar gL Si te gusta el futbol estas de enhorabuena
] porque ya puedes ver todo el futbol en Via Digital. 3 =
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El 21 y 22 de Agosto da comienzo la

temporada de fitbol en 1* divisién
con un partido interesantisimo: Real
Mallorca-Real Madrid. Uno, flamante
finalista de la extinta Recopa y el
otro, vigente Campedn del Mundo de
Clubs. El resto de la jornada tendra
estos partidos:

Este mes vamos a hablaros del campeonato mundial de Rallies, una
disciplina deportiva que cuenta cada temporada con mas adeptos y que
podemos seguir a través de la TV (de pago). Asi, cuando juguemos con
«V-Rally» -o cualquier otro-, podremos presumir de saber qué se siente.

omo casi todos sabréis, el mundial
Cde Rallies empez6 el pasado 17 de
enero en Montecarlo —una de las
pruebas mas famosas de la historia—. Alli,
desgraciadamente, s6lo hubo un corredor:
Tommi Makinen, ya que el resto de los fa-
voritos tuvieron importantes retrasosy al-
gunos se retiraron, incluido nuestro gafa-
do piloto espariol.
Ya en febrero se disputé el Rally de Suecia
donde, otra vez, el finlandés Tommi Maki-
nen se alzé con la victoria, aunque en es-
ta ocasién tuvo que sudar /a gota gorda
para arrebatar a victoria al espariol Car-
los Sainz, que nose lo puso nada facil en el
filtimo tramo.
En el Rally de Kenia, disputado el 26 de fe-
brero, se armo la gorda: el lider del mun-
dial fue descalificado por recibir ayuda en
una zona donde no podia. El ganador de
esta edicién fue Colin Mcrae, guedando a
14 minutos y 26 segundos del sequndo
clasificado, el francés Autiol.Carlos Sainz
s6lo pudo ser tercero.
Otra vez Colin Mcrae se alzé con el triun-
fo en el Rally de Portugal, celebrado el
pasado 21 de marzo. Nuestro espafiol

fue segundo. ;
Pero la prueba que todas espera

llegd puntual g

fiado para que no haye mm

sin ofra a continuacion, en Coreega

en el mes de Mayo, Philippe Bugalski vol-

vio a ganar y lo mas interesesante fue que
dos esparioles acompafiaron al galo en el
podio: Chus Puras y Carlos Sainz.

El 22 de Mayo, en Argentina, gano el Fin-
landés Kankkunen, después de cuatro
aros de sequia goleadora. Nuestro super-
piloto hispanico sélo pudo quedar en la

quinta plaza.
Grecia y Junio

fueron testigos de la remontada de
Sainz, que termind segundo mientras
en Nueva Zelanda, ya en Julio, el madrile-
fio s6lo pudo pegarse por el sexto puesto.
Ahora, para las pruebas restantes, sélo te-
néis que conectar vuestras parabdlicas de
Canal Satélite Digital, sintonizar Sportma-
nia, o Canal +, y admirar la retransmision
de las pruebas y los resimenes comenta-

dos por el mismisimo Luis Moya.
Gustavo
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|. Makinen

2. Auriol 35 lO

3. Sainz 30 3

4. Kankkunen 24 ?
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6. McRae 23

7. Bugalski 29
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At Madrid-Rayo Vallecano
Sevilla-Rea! Sociedad
Oviedo-Celta de Vigo

Barcelona-Zaragoza
Valencia-Racing de Santander
Malaga Espanol
Deportivo de la Corufia-Alavés
Ath. de Bilbao-Betis
Numancia-Valladohid

* jornada - 29 Agosto
Rayo Vallecano-Mallorca
Real Sociedad-At. Madrid
Celta de Vido-Sevilla
Zaragoza-Oviedo
Racing-Barcelona
Espafol-Valencia
Alavés-Malaga
Betis-Deportivo de la Corunia
Valladotid-Ath. Bilbao
Real Madrid-Numancia
3* jornada - 12 Septiembre
Rayo Vallecano-Real Sociedad
Q:u l\ﬁsdud—&lta
itta-Zara
mmﬁ"“
Barcelona-Esp,
Valenﬂa-Alwés
Malaga-Be!

Deportivo de la Cmuﬁa Valladolid
Ath. Bilbao-Real Madrid
Matlorca-Numancia

- ptiembre
Ilul Socledadmuon:a
Celta de Vigo-Rayo Vallecano
Zara At Madrid
Racing de Santander-Sevilla
Espanol-Oviedo
Alavés-Barcelona
Betis-Valencia
Valladolid- Malaga
Real Madrid-Deportivo de la Corufia
Numancia-Ath. Bilbao

La ACB empieza fuerte

La liga ACB empiezael 4y 5 de
Septiembre con el enfrentamiento
entre el campedn de liga, el
Barcelona, y el Unicaja de Malaga. Un
gran partido al que acompanaran :
B. Fuentabrada-Caceres
R. Madrid-P. Bruger Badalona
Pamesa Valencia-TAU Ceramica
Ledn Caja Espafia-C.B. Gran Canaria

I.om Baloncesto-Forum Valladolid
Caja Cantabria-TDK Manresa

C.B. Breogan-ADECCO Estudiantes

Vuelta a Espana 39

El 4 de Septiembre comienza la 54
edicion de la Vuelta Ciclista a Espana,
que parte de Murcia y termina 23
dias después en Madrid. Cuenta con
22 etapas, tres de ellas contrarreloj, y
tienen confirmada su asistencia estre-
llas de la categoria de Fernando
Escartin, Marco Pantani y Jan Ullrich.

ROLAND
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:,.s!.‘ ‘ii hacerdeporte!
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La vielta del guitarrista John Frus-
ciante ha reconciliado a Red Hot
Chili Peppers con sus fans mas anti-
quos (aquellos que nunca se sintieron
felices con Dave Navarro y considera-
ron un fiasco "One hot minute”, sobre
todo si lo comparaban con el ya mitico
"Blood sugar sex magik"). Cuando
estuvo en las tiendas el nuevo disco de
los Peppers, "Californication®, interpre-
tado por su formacién més cldsica, fue
una conmocién. Afortunadamente, las
crénicas aseguran que todos los
Peppers estdn en plena forma fisica v
dispuestos a volver donde les corres-
ponde.

~

Jennifer Lopez ya fue una puertorriqueria explosiva en peliculas
como "Living Colour" o "Out of Sight", cuando era una actriz
latina reclamada para papeles cinematograficos calientes (en
Hollywood, los latinos siempre son reclamados para papeles cine-
matograficos calientes, para ser los malos de la pelicula o para
ambas cosas a la vez), y lo sigue siendo ahora que ha debutado
como cantante con el lbum "On the 6" (el titulo hace referencia a
la linea de metro que la llevaba de ida y vuelta a la ciudad para
participar en los castings).

"Latin soul" llama ella misma al estilo que practica, y algu-
nos la han considerado algo asi como la "Madonna lati-
na" por su imagen desinhibida y provocadora.

ué serd lo que tiene La Oreja
de Van Gogh que la critica
musical ha puesto verde al grupo vy,
sin embargo, lleva ya vendidos mas
de medio millon de discos de su
album de debd, "Dile al sol"? Se ha
dicho que sus composiciones
eran mas blandas y acaramela-
das que el arroz con leche, que
la voz de su cantante era tan
limitada como un futbolista
cojo €, incluso, que ésta que-
daba bien en Ias fotos gra-
cias a severos y perigdicos
regimenes de adelgazamiento.
Misterios de la nunca cientifica
relacidn entre critica, ptiblico y
musicos. La Oreja de Van Gogh es
una de las formaciones que mas 1
galas esta realizando este verano, " . B% Aot o . . "
su presencia en los primeros luga- 1 os fans de Silvia Superstar y Billy King (o Killer Barbies) estan de enhorabuena y,
res de las listas de ventas de la i.seguramente, mas sorprendidos que Los Del Rio en un concierto punk. Resulta que
AFYVE se aproxima ya a la sema- el grupo de Vigo ha grabado un disco ("Fucking Cool") en el que ha incluido diez temas
na nimero de sus tres CD anteriores. ¢Un recopilatorio sin mds? Ni mucho menos. Las canciones
sesenta y los premios han sido regrabadas y donde antes habia potente punk-rock ahora hay loops, sa mplers,
(Amigo, de la Miisica...) se | -trip-hop... y hasta instrumentos tradicionales. Pero las sorpresas de Killer Barbies no se
acumulan en las vitrinas han quedado ahi; "Toxi Records" ha editado un CD con bandas de Vigo donde se
de las casas del quinteta) encuentra el grupo de Silvia Superstar cantando por primera vez en castellano.

o d i1
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El cha 11 de a
32 afios y

fans, ese dia estuvo _

net "El Extranj
nes gue se ind
album en solitario
nente de Héroes ¢
pone a la venta en|
tos discograficos

mes. e -

mit

e estas pintas se puede ver a Will

Smith en "Wild Wild West", titulo de
Ia pelicula y también de la cancién
que ha encaramado al cantan-
te y actor a los primeros
puestos de las listas de ven-
tas, tanto en Esparia como

an ao0. El

empresas g ye.

fico y productora de cine y tslm-
sibn. El frescales de Bel Air ha
demostrado desenvolverse muy bien
en el mundo de los negocios.

México insurgente

ecientemente, el sello BKT ha
editado en Espafia el nuevo
dlbum del grupo mexicano Van-
troi. Titulado "Bajo palabra®, vuel-
ve a ser una demostracién de
como se conjugan en América
Latina la insurgencia de las con-
signas revolucionarias con soni-
dos duros y guitarreros; dando
como resultado una explosiva
mezcla en la que revolucién,
baile y diversion parecen sing-
nimos. Balasera a la manera de
los viejos insurgentes Pancho
Villa o Emiliano Zapata, sélo que
ahora aullando rock donde a princi-
pios de siglo sonaban las pistolas.

Homenaje e los misicos espaiioles a Iron Maiden

Por estas fechas ya no debiera de quedar sin grabar ninguno de los temas que
compondran el doble CD "Transilvania 666", el homenaje de los grupos
espafioles a una de las bandas miticas del heavy metal: Iron Maiden. En este |
homenaje intervienen, entre otros, Hamlet, Easy Rider, Skunk DF, Mago de Oz,
Lujuria, Aerobich, Ankhara, Azrael o Tierra Santa. Todos ellos se atreven a dar
su version de los mas conocidos temas de los Maiden y, ademaés, en inglés. El
resultado se podrd escuchar este mes, cuando haya remitido el calor veraniego y
sea necesario combatir la bajada de [as temperaturas con sonidos incendiarios.
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AMPARANOIA

David Byrne se ha enamorado de

los sonidos latinos de Amparanocia y
Macaco. Se le ha visto este verano en
la gaditana localidad de Zahara de los
Atunes y en el Festimad de Mdstoles
con el objetivo de contemplar en
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directo a la banda de Amparo, y ha
producido una remezcla de los segun-
dos que este mes aparecerd en forma-
to de CD single. Incluso algunos rumo-
res aseguran que desearia fichar a las
dos bandas para que su sello los dis-
tribuyera en el extranjero.

CAMBIO DE PLANES

Los chicos de Dover habian planifi-
cado con gran mimo y cuidado su
actual temporada: vuelta de Seattle,
salida al mercado del nuevo disco,
“Late at night": escasos conciertos en
Esparia, unos cuantos en Europa apro-
vechando que se han editado en
varios paises europeos sus anteriores

albumes... sin embargo, el azar les ha
obligado a cambiar los planes ya que
su bateria, Jesis, se rompi6 una
mufieca practicando mountain bike.

10 ANDS DE POP ALTER

Hace diez afios Paco Loco montd en
Gijon los estudios Odds. Por alli han
pasado gran parte de las bandas que
provocaron el cambio generacional
del pop espaiiol. La mayoria cantaba
en inglés y sus guitarras sonaban

sucias. Los grandes festivales
(Festimad, Benicassim...), la aparicién
en anuncios publicitarios (Dover,
Australian Blonde, Deviot...}), peque-
fios y entusiastas sellos independien-
tes (Subterfuge, Elefant...) e incluso
alguna editorial musical fueron sus
impulsores. Tras el “fenémeno Dover",
todas las discograficas tradicionales
quisieron tener entre sus filas a uno
de estos grupos.
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Darth Maul es
un Caballero
Jedi entrenado
en los milenarios
templos Sith que
utiliza un
espectacular
sable de luz
doble.

El Consejo Jedi esta situado en
la ciudad de Coruscant: centro
neuralgico de la galaxia.

“La Amenaza Fantasma” es, en realidad; €
primer capitulo de la Serie Star Wars yreti
al espectador a la infancia del padre de La
Skywalker: el joven Anakin.

’“ - —

nig, aunque el fenémeno no es com-

parable al que se ha producido en

Estados Unidos. Todo empezdé hace mas

de veinte afios, un 25 de mayo de 1977,

dia en que se estrend una pelicula, “La

Guerra de las Galaxias", en la que la

industria de Hollywood no creia demasia-

do. Después vinieron “El Imperio Contraa-

taca” y "El Retorno del Jedi”, un largo

paréntesis, las versiones remozadas de

estos filmes en 1997 y, ahora, "La Ame-

naza Fantasma”: el primer episodio de

una trilogia que tendrd continuidad en
) los préximos afios.

h & “La Amenaza Fantas-

3 ma" retrae al especta-

dor a la infancia del

padre de Luke Skywal-

ker, el joven Anakin, que

vive como esclavo en el

planeta desértico de

Tatooine. Anakin sera

instruido como caballe-

ro Jedi por el maestro

Qui-Gon y- el aspirante

Obi-Wan Kenobi. Y

dando sentido argu-

mental a sus aventuras,

una trama con el sena-

dor Palpatine como eje

central de una crisis en

E spafia no es ajena a la starwarsma-

o Ema A

r-.

4

LD

Yoda sera e
encargado de
decidir el
futuro del
'jb'if'é‘nuAnakin.

la que la todopoderosa Federacion de
Comercio intenta conquistar al pequefio
y pacifico planeta Nahoo, gobernado por
la reina Amidala. Y ya no desvelaremos
mas de la intriga para no aguar la fiesta a
nadie, pero sepa el potencial espectador
que debe ir a la sala dispuesto a divertir-
se con los androides C3-PO y R2-D2, a ver
incréibles mundos imaginarios, especta-
culares guerras de naves y, por supuesto,
una batalla final que dejara literlamente
alucinado a cualquiera, por muchos efec-
tos especiales de los que haya gozado
anteriormente en el cine.

Un trabajo duro...

Rodada en Londres, ltalia y Tiinez, “La




Amenaza Fantasma" ha sido posible gra-
cias a la Industrial Light & Magic, la com-
pafia de efectos especiales de George
Lucas, responsable también de los idem de
“Parque Jurdsico” o "Forrest Gump” entre
otros. Y es que, en realidad, ademas de las
tres localizaciones citadas, hubo otra vir-
tual. Dicho de otro modo, en casi todos los
fotogramas de la pelicula aparece algiin
elemento generado por ordenador
(muchisimos mas que en cualquier pelicu-
la de la historia que no sea de animacién).
Por ejemplo, se han creado mas de sesen-
ta nuevos personajes o artilugios como
Watto, el bicho que esclaviza a Anakin, o
Sebulba, el mas rapido conduciendo POD
Racer. /Y qué decir sobre las naves? idel
estilizado caza estelar de Naboo, del vehi-
culo de la Reina, del acorazado de |a Fede-
racién de Comercio o de los staps que con-
ducen los robots en los combates?

Todos los detalles han sido cuidados al
milimetro, desde los gestos de las criatu-
ras informadticas y los movimientos de sus
ropajes, hasta |a estudiada ambientacién
de los diferentes edificios y escenarios.
Mas de 250 expertos informaticos han
trabajado en la pelicula y resulta com
cado resaltar dénde han echado el resto.
¢Quizas en los luminosos sables de luz?,
éacaso en la gigantesca batalla terrestre
o en las escenas submarinas?, ital vez en

. »

Qui-Jon y Obi

Wan son los -
dos enviados ~
del Canciller {r= ‘.l
ara evitar la
2 o S
guerra, g

g c3-PO |
’(lzqulerda] y
la Renia |
amidal

] it O

—

!
}

El aspecto visual mantiene
el estilo de las tres
peliculas anteriores:

2\

3

£

(Derecha).

Coruscant, el planeta donde todos los
edificios son enormes rascacielos? Los
actores dificilmente podrian contestar, ya
que Liam Neeson (Qui-Gon), Ewan McGre-
gor (Obi-Wan Kenobi), Natalie Portman
(Amidala) y Jake Lloyd (Anakin) tuvieron
que trabajar buena parte del tiempo
sobre fondos azules y sélo cuando se
incluyeron en los fotogramas los efectos
por ordenador pudieron ver el resultado.
La suerte estd echada. Una vez mds ha
sonado la misica de John Williams y las
palabras "Hace mucho, mucho tiempo, en
una galaxia muy lejana.." hacen volar la
imaginaciéon de quienes fueron adoles-
centes en el 77.

Santiago

o _
b |

-

La joven Reina#&midala no permitira que
su pueblo sea@xterminado.

.

La mayor
parte de las
criaturas que
aparecen en la
pelicula han

q;

-
: sido creadas
por ordenador
‘_‘,.
-

S Noricia

Wing Commander

El filmbasado en el juego, no ha
conseguido responder a las expectati-
vas de taquilla creadas. El viejo deba-

te sobre ¢qué es mejor, la novela o/la
pelicula? se ha transformado en iqué
es'mejor, la pelicula o/el juego?

Beowoulf: La Leyenda

Dirigida por Graham Baker y prota-
gonizada por Christopher Lambert,
Rhona Mitra y/Gotz Otto, esta llamada
a convetrtirse en objeto de culto entre
los sequidores de los oscuros mundos
medievales donde |la magia, los héroes
habitan en el mismisimo infierno

Resurreccion

Christopher Lambert , también pro-
tagonizara “Resurreccion”, un thriller
de misterio con asesinatos miiltiples,

gue ha dirigido Russell Mulcahy.

™

: l <

- ‘._.
J ‘

Vuelve Hannihal Lecter

Al parecer, el praductor Dino de
Laurentis esta dispuesto a rodar la
segunda parte de “El Silencio de los
Corderos”, aunque se esta topando
con los altos honorarios que preten-
den cobrar el director y los actores.

*

10 Razones para Odiarie

Atencion a esta pelicula, una come-
dia de adolescentes light v cuerpos
Danorie, con un argumento sin dema-
siadas comeduras de coco, apta para
todos los publicos.

Bond, James Bond

Hasta primeros de diciembre no se
estrenara en Espana la nueva entrega
de 007, protagonizada por Pierce
Brosnan. Como ya sabreis, la peli
comienza en el Museo Guggenhéim de
Bilbao'y promete espectaculares esce-
nas de accion'y chicas guapas.

i,l

aee | | | I'IDIIII!!IIIIII'IIGII
B R RERERRERERRERE. | ‘_ . | | |

[
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Que quede/claroldesdelelprincipioAQUITMANDAIS VOSOTROS.
Desdejredaccion|(losldellalfoto)lvamos a !li'MitqgnQEWcumplir con
vuestrasfordeneslyldeseosYAsiique xq&ols?'glfé”‘is, coger lapizy papel y
mandarnos]lolquelselosiocurra:unldibujo, un invento, una queja, una

idealjcualquier'cosal... jAhl, no os olvidéis de poner 8 N |
enlelisobre “Las Paginas del Lector”. N e "QM~

Un consejo: no os credis todo lo que veais... JE— e S &
| & uieres ser uno de os muestros? |

¢Quién quiere trabajar en Juegos & Cia.? ¢ I

) 1 .7 (No te §i
gustaria ver publicada una critica (escrita por tl’? N
zgl;rg ese juegg que tanto te gusta Y que, por razo-

esconocidas, todas | i i
oo as revistas se empefian

Si quieres hacer justicia, o
, 0 que tu voz sea escucha-
Es un mes de aSETEno; do y Ssa Qara poner Ifas cosas en su sitio, no lo dudes,
presentaciones, de conocer al personal PN e huegos s'cin T Carta debe inchit o e
que os acompaiara niimero tras | casobre el juego que quieras (uneas"};;grp:?;bfe:rstl-
i mfaugablementE- 5 . Elreferlblemente escritq por ordenador -0 con Ietrg
Son des: uno alto y el otro bajo. A uno ol reiiz?ie% :c?l?ip?tlouerehcaingos Tat in'dtUirlal on el
ro | . . . ar :

fe va el PC, al otro le tirdn mas las i : lVgnga, a qué esperas! coge lo pri:'l\gfoaque tengas
enfas iauHGERo lo parezca se ;:;J re I‘a mesa y mandalo, puede ser una buena
i P idea.. jAhl y si te lo publicamos serds recompen-

llevan a las mil maravillas, comparten & Y 520 con una gorra exclusivg d ores o0
juegos y se lo pasan bomba (L :
haciéndonos reir. ‘ '
De su parte os damos la Bienvenida... —e O\ :
” Isidro + Roger

|

e, ,.DICEL“Q‘&';” — CONECTO LA TARJETA, DESVIO EL
oy, w4 18 s G o ey W0, TE0, NG He e o
FoARETE ' il | AceLeraDORA DE LA HISTORIA! YERTIL AR AR, L 10
PARA TI!

e
=

{POR FIN!
EL NLEVO
SIMULAPOR CON
TARJETA 4!

A VER .. LIBERD ESPACIO, CREO LINA ;
NUEVA PARTICION, MUEVO AGUELLA ; 'E\ﬁuéoc—yé %%Tfugﬁ‘fo e ——
CARPETA, INSTALO, TECLEO EL PASSWORD, y | R e e -
SELECCIONO LA REGOLUCION, EL MODO E M & ! LE ENCANTA
DE SONIDO, LEO EL MANLIAL Y. - i¥ QUE POCO ME HA COSTADD HACER ESO.
A DISFRUTAR! ) EMPEZAR A JUGAR!

\o

© 1999 Isidra Sanchez / Roger lhanez / NORMA Editorial




Lara se I'BII‘BS[:ﬂ

anTV

A

(1-la pobre Lara esta cercada
por una manada de perros
asesinos.

("2-Si nos
guiamos por los
dientes, la cosa
tiene muy mala
pinta.

-

real y el virtual, Lara es una jovenzuela de curvas peli-

grosas que exprime su talento cuando puede para obte-
ner sustanciosos beneficios econémicos. Y con este anuncio,
su caché se ha multiplicado. El caso es que en el Reino Unido
ha protagonizado un spot televisivo sobre una bebida refres-
cante, tonificante y revitalizante que debe servir, inicamen-
te y por lo visto en las imdgenes, para huir de una manada
de perros rabiosos que tienen mas dientes que una sierra
eléctrica. Pero a pesar de los buenos resultados, nos asalta
una duda: {Tomb Raider IV incluird este nuevo arma para
combatir las insolaciones que la pobre Lara padecera en su
nuevo pulular por el antiguo Egipto?... pronto lo sabremos.

L a verdad es que en cualquiera de sus dos formatos, el

3-iPero Lara
echa mano de
la mochilal,
\a a coger un
arma...

1y

4-jUmm!, este arma no la
conociamos de los juegos...
=

5-jQué raro, un

| arma que se bebe!

6-Nuestra

heroina ha

decidido

saltar antes

h de ser

“ orada por

perros...

7-Pero gracias a la

energia de Lucozade

ha podido agarrarse
sin problemas al risco

~

y intendo ha puesto fin al secreto.
N Después de muchos rumores y
noticias sin sentido, la compaiiia
de Mario ha anunciado a bombo y platiilo
el lanzamiento de una nueva consola que
sustituird a la Game Boy Color. Se trata
de la esperada Game Boy Cover (o de
camuflaje).
Al parecer, la Game Boy Color tenia algu-
nos problemas cuando intentdbamos
jugar con ella en la cocina mientras nues-
tra madre guisaba patatas en el microon-

Indiana Skywalker
es el hermano
gemelo d& Anakin
en el Episadio Il de
Star Wars llamado
“La Bandurria de
los Jedi®

del Episodio | y no sabemos qué
pasara con la reina, Obi Wan y el
repelente Watto, George Lucas nos sor-
prende con la noticia del comienzo del
rodaje del Episodio Il “La Bandurria de los

C uando no han cesado aiin los ecos

Jedi” en Villajoyosa. En esta ocasidn,
Anakin debe buscar la reliquia de los
Caballeros Jedi en un templo perdido en
medio del planeta Dagobah (afios des-

Cover

con Nietal ar taez de regalo...

das. Para resolver estos defectos se le ha
incorporado una capa ceramica que resis-
te cualquier tipo de golpe y mancha.
Ahora ya podemos usar nuestra consola
para calzar mesas, cascar nuecss o clavar
estacas en el suelo sin temor a que se
rompa. El primer juego en aparecer
serd Metal Gear Stakez, donde Snake
tendrd como Unico arma una estaca
con forma de mandril. Saldrd a la
venta en Diciembre,

Pedro Luengo (Ciudad Real)

pués Yoda perdera el autoblis y no podra
salir de allf). Para recuperarla, Anakin lla-
mara a su hermano Indiana para que le
ayude. George Lucas ha decidido incluir a
su famoso personaje ante las demandas
de los fans de la saga que no se explica-
ban porqué Jar Jar Binks tiene un papel
asegurado y el el Dr. Jones no.
ilndy calienta que vas a salir|

Alvaro de la Fuente (Toledo)

Figuras B acecidn
como esta

Bases en la pagina 82

Pﬂl‘l‘lﬂlﬂﬂ J consigue

tu gorra exclusiva dai
SeGCel:
Envianos t;s trucos y, si son publicados, | |

recibiras esta fantastica gorra.
Bases en la pagina 82.
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,.La nave del planeta Nahoo es uno de los |
: _productos estrellas de la Amenaza |
. _ 'Fantasma. Con una longitud de'50 cm., |
cuenta con un misil ademas de tener un |
monton de sonidos electronicos extraidos |
_ de la pelicula. Para revivir las hazafias de |. =
Anakin Skywalker en la batalia final
contra la Federacién Comercial. El Naboo
Fighter no incluye la figura®El piloto. Su
T ifecio, 6.550 ptas. |

La pellcula Star Wars tlene todo 1T,
‘universo de productos a nuestro alcunoeque

La carrvera de vainas, o POIJ
Rager, &5 uno de los momentos
mas aspectaculares de todo ¢f
Episodio I. iQué mejor forma de
reencontrarnos con esa secuencla
que pifotando el POD de juguete!
Hay dos modelos, el de Anakin y el
de Sebulba —su enemigo en la
carrara~ que incorporan una
comoda empunadura para
halancearlo. Su precio
recomendade es de 6.550 ptas.

ADE
Torow I*\b“““

5 o
= | . ' ~ ':llmlﬂs dﬂ
4 D Personai —v: . M s

L |!Hl 's‘ 1)
Los prmt:lpales protagonistas del .
Episodio | tienen, como no podia ser de otra
manera, sus propias figuras, que tienen movilidad en casi
todas sus extremidades. Lo que mas llama la atencién es el chip que ; : ?d
tienen en su plataforma de apoyo. Gracias al CommTalk, las figuras E \a.—' l

pueden reproducir frases de la pelicula con un méximo de 10 1 6 EI f %
segundos de conversacién. Cada figura cuesta 1.850 ptas. Ehig) e ¥

s |
m [

Caza Estelar de Ia Federacidn A g g o

Tres naves en una. Al comprar (por 4.200 ptas.) el |
Caza Estelar de la Federacién Comercial, te '{‘,‘- ?

encontrards con tres naves uni(hs,w-un mismo

soporte que tiene dos botones: el primero sirve

para lanzar misiles y el segundo se utiliza para

romper la formacion y usar las naves por separado.

Ademas, la nave guia se puede transformar en un \,
androide para las misiones terrestes y dar mayor -
poslimdududeimuuamﬁwlsqusnvm -

<54

|
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|
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PUBLICIDAD NO
ESCANEABLE



PUBLICIDAD NO
ESCANEABLE



"Eljuego con mejor pinta nat':"

O \GO
Sip 10D
0l ® 1 70
S00 175
360 180
365 G8i
350 061

Gy
N 00
S0

"..1os chavales dejaran de patinaren ias calles para jugar a este juego” LODOWN

ny

BB0RRDID.

ACTIVision. PRCZIN

www.proein.com

PlayStation

Av. de Burgos, 16 D.1°. 28036 Madrid - Telf.: 91 384 68 80 - Fax: 91 766 64 74 - Asistencia al cliente: 91 384 69 70

ada y “Tony Hawk's Skatsboarding” es una marca de Activis
resto de las marcas y nombres comercialss pertenecen a s

Inc. © 1898 Activision, Inc. “Tony Hawk es una marca de Tony Hawk”. Licenciado por Sony Computer Entertainment Inc. Todos los dereches reservados,
‘@spectivos propistarios. Licenciado por Seny Computer Entertainmant America para uso con la consola de juegos RlayStation.




La oscurioao se cierne
sobre el Imperio oe Lhynn

Crdéornicas oe La
Luana Negra

i

-« Enorme mundo fantastico. Mas de 4.000 unidades en el mapa del juego en las campanas mas 3 i‘
gigantescas y épicas jamas creadas en un videojuego. o
e 4 bandos, cada uno con sus propias unidades, edificios, armas y caracteristicas individuales: la =~ .
Luz, la Justicia, el Imperio y la Luna Negra. <
 Enanos, elfos, gigantes, orcos, muertos vivientes y demonios también habitan el Imperio de ;
- Lhynn, y pueden ser decisivos a través de pactos y alianzas.

¢ Gestiona tu castillo, expande tus territorios y mejora tus tropas.
¢ Mdas de 100 misiones: liberar prisioneros, encontrar teson‘é’é,‘ﬁél:eggen_castillos, etc.
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