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Vialkommen till nummer 2

1987.

Det har ringt mycket de senaste
dagarna.

Samtalen har handlat bl.a. om hur man
laddar in kassetten och program som inte
gar att [adda in.

Tyvarr tar detta alldeles {6r mycket tid
att agna sig at, darfor skriver jag har
n&gra punkter som kanske kan hjélpa till.

1. Om det &r nagot fel pa din
kassett eller diskett, skicka den
da till:

JOYSTICK

FORLAGSSERVICE

LUMAVAGEN 6
104 80 STOCKHOLM
alltsa inte till redaktionen!

Férlagsservice skickar d4 en ny kassett
eller diskett till dig som ersattning foér den
trasiga.

Du behéver allisd inte ringa till

redaktionen, bara skicka kasset-
ten eller disketten till FORLAGS-
SERVICE.

LADDNINGS-
INSTRUKTIONER

Manga samtal har som sagt handlat om
hur man laddar in kassetten.
Darfor skriver jag har hur du skall bara dig
at.,

2 A. Commodore 64 kassett:

Tryck pa 'SHIFT'+'RUN/STOP'.
N&r datorn skriver ut "FOUND JOY-
STICK" eller lknande pa skadrmen, tryck
pad mellanslaget och laddningen
fortsatter.

Gor likadant for att ladda in resten av
programmen.

2 B. Commodore 64 diskett:

Skriv LOAD "JOYSTICK nr XX"8
och tryck pa 'RETURN',
Dar det star XX skriver du det aktuella
numret pa tidningen alltsd denna gang
LOAD "JOYSTICK nr 2,8

2 C. Atari XL kassett:

Skriv. RUN "C:" och tryck ned
'PLAY' och 'RETURN'. Gor likadant
for att ladda in resterande program.

2 D, Atarl XL diskett:
Sétt 1 disken | driven och sld pa

—_

datorn.

2 E. Atarl 400/800:

Gor precis som med XL men kom ihag att
ha BASIC-cartridgen |.

2 F. Spectravideo:

Skriv CLOAD och iryck pa 'EN-
TER'-tangenten.

2 G. Spectrum;

Alla spel laddas med LOAD "',

2 H. Vic 20:

Tryck 'SHIFT' + 'RUN/STOP' och

tryck ned play-knappen.

RING INTE!!!
SKRIV!!!

Ar det n&got du undrar Gver??
Skrivda ett brev till redaktionen.
Om det handlar om ditt medlemskap,
skriv da till KUNDTJANST.
Adresserna hittar du pa sidan 3 (innehalls-
sidan) i detta nummer.

Till Kundtjanst kan du ringa mandagar-
torsdagar mellan 9-11 och
fredagar 9-11.

De har telefon 08 - 54 16 25

Kundtjanst kan hjalpa dig om

Da ar det bara att
gdira som Monty,
gavidareiinne-
hallet av JOY-
STICK nr. 211

1315,

Redaktor'n har ordet

du har nagot problem med en rékning eller
om du har en kompis som vill g&d med i
JOYSTICK eller liknande.

Spectravideo fel

Tydligen har det smygit sig in ett par fel i
Spectravideckassetten i nummer 1 och
nummer 2. GHOSTY Il och GHOSTY
lll fungerar inte att ladda in. Jag vet inte
om alla kassetter har detta problem men
det &r ma&nga som har ring om detta.
Darfor kommer GHOSTY |l och GHOSTY
IIl med aven pa denna manads kassett
férutom det ordinarie innghéllet.

SGL Wll (Spectravideo Game Lib-
rary W) &r tyvarr samma spel som
Game Pac Il inummer1.

Detta program har darfor byts ut till ett
annat.

Jag hoppas att
upprepas.

| :L b[fd/(

etta inte kommer att

Il

@/ichael Agren

JOYSTICK
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Roy och Roger har en Mac ihop...

TAPPEN I QUILL

Visste ni att Roy och Roger, som ar férebild till
vart lilla &ventyr, har skaffat en dator?
Jo, jag horde just pa radion att de har skaffat en

Macintosh.

Vad de skall anvénda den till vergar dock mitt

forstand (suck!).

Denna gang har jag tillverkat Tappen i
Quill. Spectruméagarna kan som vanligt
ladda in programmet fran kassetten, men
for er Gvriga har jag listat programmet har
bredvid.

Pa Spectrumbandst ligger tva program,
som hor ihop, lill TAPPEN.

Forst en fil att ladda in i Quill (C-versio-
nen) och sedan det kirbara, fardiga aven-
tyret.

Quill innehaller en massa systemmed-
delanden pa engelska. Jag har inte éver-
satt dessa. Foljden blir ett spel med en in-
tensiv sprakblandning, men detta skall
vara en artikel om konsten att skriva ett
aventyr, inte en artikel om hur man dver-
satter angelska.

Eftersom vi redan har gatt igenom aven-
tyret i tidigare ariklar téanker jag inte ga
igenom dess utseende denna gang, vi
kastar oss raskt dver till hur man skriver
det i Quill,

Det férsta vi méaste gora ar ait ge aven-
tyret en vokabular. Varje ord har ett num-
mer och ordlistan ser vi hégst upp | listnin-
gen. Har hittar vi enbokstavskomman-
don som N, §, V, O, |, Q och R. Dessa
bér kompletteras med synonymer. Som
nummer 100 bér man ha saval SLUT
som STOP forutom Q. Likadant bér
vaderstrecken kompletteras bade med
fulla pamn och synonym. Har kan vi
ocks4 se Quills begransning. A, A,
gér Inte att fa In har och detta gor aft
det kan bli kombinationer som AT
APPLE (AT APPLE) i Quillade &ven-
tyr.

Efter detta lagger vi in de meddelanden
vi skall ha. Det &r de utskrifter som da-
torn gor vid vissa handelser. Har kan vi
ocksa lagga in "default™meddelanden for
varje verb. Det ar dem som datorn skall
skriva ut nar den t.ex. Inte kan utféra
kommandot. Meddelande 3 &r just ett

s&dant f6r FLYTTA.

Vi har 4 olika platser | aventyret. Quill ar
sa funtad aft den alltid botjar pa plats 0.
Darfdr bér man alltid ha en presentation
av spelet p& denna plats fér aft senare
kunna hoppa dit dar man vill att aventyret
skall starta. Dessutom ville jag behalla
numreringen av platserna. Av dessa tva
skal ar plats 0 ny i sammanhanget.

Under rumsbeskrivningar kan man se
hur man forflyttar sig runt pa Tappen och
vilka vagar som leder vart.

Nu skall vi skriva in foremal och placera
in dem pa sina ratta platser. Vi behaller
var gamla numrering och féremal 0 ar
darfér tom.

Harefter kommer lang radda med
responser. | Quill kallas dessa fér Event
Table. Till att borja med skall vi titta pa
verbet TA. Det enda féremal som gar aft
plocka upp &r NYCKeln, TA NYCK och
SLAP NYCK ar tillatna responser. Om
verben TA och SLAP inte fdljs av nyckel
s& skriver datorn ut meddelande 1 samt
2,

Man skulle kunna anvant OBJECT
TABLE i detta men med bara ett féremal
som gér att TA / SLAPpa vore det kréng-
ligare &n nodvandigt. Dessutom finns inte
detta kommando i alla upplagorna av
Quill,

Verbet FLYTta &r lite mer intrikat. Omn vl
befinner oss p& plats 1 och féremal 4
(toalettdérren) inte &ar narvarande sa
skapas 4:an. Man skulle kunna ha satt
en flagga hir s& att man visste att dorren
var skapad men féremal 4 gar inte aft
plocka upp och péa detta satt sparar vi en
flagga.

Tva féremal gar att OPPna, namligen

|

KASSaapparaten sarnt DORRen. Férsta
gangen man Oppnar KASSan skapas
NYCKeln vilken man kan plocka upp.
Alitsa kan man inte 8ppna kassan bara
pa grund av att nyckeln inte finns i

rummet. For att komma runt detta
problem s& satter vi flagga 11 och kollar
detta vid ORPN KASS.

OPPN DORR é&r aventyrets |6sning s&
darfor behovs bara Kollen att savél
nyckel som dérren finns. Nar jag littar pa
listningen upptécker jag att villkoret AT 1
ar fullstandigt meningslést.  Finns
toalettd6rren sa maste den vara placerad
irum 1.

Q, | och R ar helt raka koammandon vilka
inte behdver férklaras, hoppas jag.

P& papper kan det vara svart att skilja
responser fran handelser. Handelserna
heter Status Table i Quill och de enda tva
handelser vi behdver Kan ses under
rubrikan i slutet av var listning.

Deras namn N N och BILM har ingen
betydelse foér spelet utan de ar bara et
krav fran Quill.

Den férsta héndelsen ar sjalva
spelstarten. Andrar man GOTO 1 sa kan
man starta dventyret | vilket rum som
helst.

I rum 1 finns det 80% chans att det skall
dyka upp tva banktjdnsteman med en
trasig bilmotor, Ett annat villkor fér att de
skall dyka upp ar att bilmotorn inte finns
dar redan. Denna koll gor att vi sparar en
flagga aven har. Vi skriver ut meddelande
6 och skapar en bilmotor (féremal 5) i

rum 1. Denna handelse ar bara till fér att
oka stdmningen i spelet.

Nu har vi gatt igenom hela Quill-Tappen.
Om jag far ordning pa GAC till nasta
manad s& skall vi ta oss en titt pa den
ocks4. Sen blir det dags for PAW;
Professional Adventure Writer, sa
fort GILSOFT slapper den,

Saval CRL som Softech lar ocksad ha
nagot pA gang, vilket betyder att denna
serie nog kan halla pa i oandlighet.

Vises pa TAPPEN!
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: “SVET 50
] - NYCK 51
KASS 52

' Jag kaninte slappa det
Messaged :

Flyttzoch ﬂyttal Gordet sjalv far du se hur gott dat

o

‘Message 4

Oppnaden gar ej. Nej! Nej! Nej!

Message 5

- Dorren oppnas och dar staren liten forskramd mani

_beigaklader.

Message 6

Tvabanktjansteman i vita nylonskjortor och

- gabardinbyxor kommer in. De lamnar en trasig motor

. och garsin’ vag

Location 0

"Tappenl- - Ettavenlyrtill Spectrum
Locatlon 1
-JJagstariett garage.
Location 2
Jagstarikassan paen tapp
Lacation 3
Jag star pa parkenngen utanfcr entapp.

Location 4 :
Jag starpa kontoretien tapp

Location 0

‘Location 1

&

Location 2

Location 3

=z < w wnoz

Location 4°
Object 0

Object 1
Ensvets:
Object 2
En OYc.k.e.'
Object 3
En kassaapprat.
Object 4
~En toalettdorr.
Object 5
En trasig bilmotor. .

N
]
v

TA
_ TAG
~SLAP 21

MR 03 RS
==

_OPPN KASS

ENTYIISTI[WEIII(AIIE

Oh}ect 0 not created

| Object 4 not created

Object 5 not created

Conds
Acls GET 2
! ; L OK
TA it ‘Conds
i ' Acts MESSAGE 1
‘DONE
Conds
Acts - DROP 2
oK -
Conds,
Acis MESSAGE 2
DONE
Conds AT 1
ABSENT 4 .
Acts CREATE 4
: DESC
ph == Conds
Acts MESSAGE - 3
DONE :
Conds AT 2
ZERO 11
Acts CREATE 2
SET 11
~ DESC _
Conds CARRIED 2
AT 1
PRESENT 4
Acts MESSAGE 5
END
Conds
Acts MESSAGE 4.
DONE
Q Conds
Acts END
| Conds
Acts INVEN
DONE
R Conds
Acts DESC
DONE

TANYCK

SLAP NYCK
SLAP

FLYT SVET

OPPN DORR

OPPN _

STATUS TABLE

N N Conds AT 0

Acts ANYKEY

GOTO 1

DESC

BILM Conds CHANCE 80
AT 1
ABSENT 5
Acts MESSAGE 6
CREATE 5
DONE

- Det var Quill-versionen.

| nésta nummer kanske vi titar
nérmare pa négot annat | "TAPPEN"..
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Spectravideo Quick Turbo
Shot 2 ar en ny joystick
med ett greppvanligt
handtag, autofire och mi-
kroswitchar.

Allt detta goér den yiterst
exakt

Smaskigt varre!
En ny joystick har kommit frAn Spec-
travideo i USA.

Hér i Sverige ar det generalagenten
Ronex Computer AB som
lanserar den nya joysticken vars
namn &r "Quick Turbo Shot 2".

pa joysticks bakom sig.
De har exempelvis givit ut hela den
kénda Quickshot-serien.

| den serien ingar alla sorfers joy-
sticks, fran Trackballs till Turbo-
joysticks.

Den nya joysticken &r som sagt en
Turbojoystick.
Den har inbyggda mikroswitchar som
gbr den helt superb.
Spectravideo anvande tidigare sa
kallade "blad" istéllet f6r mikro-
switchar.
Det &r en avsevard skillnad att spela
med den nya joysticken.

STABIL

Fér att ge stabilitet till joysticken finns
det fyra sugkoppar monterade.
Trycker man fast joysticken i bordet
sé sitter den dar.

Pa bakre sidan sitter knappen fér
autofire. Den anvands da& man
spelar spel dér det ar en férdel att
kunna skjuta snabbt. S& du som inte
har ett snabbt aviryckarfinger har har
chansen att {4 ordentlig hjélp.

Spectravideo har ett stort sortiment

For dig som inte ar sa snabb i avtryckarfingre har det nu kommit

EN NY JOYSTICK!!

Langst upp pa joysticken sitter det en
lang avfyringsknapp. Under sitter
a&nnu en. Dessa knappar brukar ha
olika uppgifter i vissa spel, t.ex.
granatkastare, laserskjutare m.m.

Sammanfattning

Sammantaget kan man saga att
Quick Turbo Shot 2 &r en positiv 6ver-
raskning.

Den har en superkanslig avfyring-
sknapp som gér det méjligt att halla
undan aven i de snabbaste spelen.
Den har glédheta egenskaper som
ger den ett vinnande éveriag.

En bra joystick.

=g o=

FIF!;E o ] o

Priset kommer att ligga pa cirka 160
kronor i handeln.

Spectravideo har &ven en robotarm,
hérselintagare och réstmoduler i sitt
sortiment.

Jag har haft ndjet att prova deras
robotarm. Det var verkligen en rolig
sak.

Man kunde ta en kaffekopp och foéra
den till bordet etc.

Den enda nackdelen med armen var
att den var lite instabil i sina rérelser.
Att flytta ett champagneglas &r
otédnkbart.

Johan T. Lindwall

6
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Vérdefull MS-bok till C 64

Det &r inte varje dag
man kan hitta en maskin-
spraksbok som é&r begrip-

lig.
Men det gjorde jag, till
min stora (gladdje, foér en

tid sedan.

Den &r visserligen pa engelska, men for
den som kan bara lite engelska &r den latt-
|ast. Det &r inte en larobok i férsta hand -

énd4 har jag lart mig mer av den hér
boken &n av manga andra s.k. larobde-
ker.

De flesta ar tyvarr ganska obegripliga.

Boken &r skriven av flera olika forfattare
och den &r utgiven av det amerikanska
forlaget Compute - kédnt foér manga
andra valgjorda publikationer.

Den inleds med artiklar om assembler,
disassembling etc. Man gér pedagogiska
jamfdrelser mellan Basic och MS. Det fina
ar att man egeniligen inte behdver
kunna sa mycket engelska. Det &r bara
att knappa in de olika maskinkodspro-
gram som finns.

Borja med de kortare.

De flesta ar verkligen
anvandbara. Tat.ex.

Scroll 64 (s. 171) eller
Maze Generator

(s. 178). N&r du blir varm i
kladerna kan du férscka dig
pa de l&nga och véldigt bra
grafikprogram-men: High-
Speed Graphics och Sprite-
Magice.

| slutet av boken finns ett MLX-
program som du bdr knappa in
férst. Det underlattar mycket nar du
ger dig in pa de langre ms-program-
men, dessutom kan du anvanda det
gven for andra ms-program publiceras
(publicerats) i Compute's Magazine.

Om du tycker att det &r jobbigt aft

knappa in alla de langa programmen s&
"byt" med en kompis - ni tar var sitt!
Och orkar du knappa in Basic-Ald (14
sidor datal!) s& har du nastan gjort din
Commodore 64 till en 128:a. Den hér
boken &r vard sitt pris (ca. 200 kronor).
Du blir knappast missndjd.

Anders Ofverstrém

Varning for TEXT 64!

Troligen #r TEXT 64 det basta ordbe-
handlingsprogrammet som finns till Com-
modore 64.

Men det har ocksa vissa brister.

En av dessa brister st6tte jag pa harom
dagen.

Jag hade arbetat i flera timmar en kvall
och skrivit ©ver 4 tétskrivna A4~
sidor.

Jag skulle d4& radera ett stycke som jag
inte ville ha kvar.

Fér att géra det skall man trycka pa en F-
tangent och darefter 'R' en gang for att
Radera,

Nu &ar det sa att tangenterna repsterar
om man rakar halla nere tangenten en
brakdels sekund for lange.

Gor man det | TEXT 64 betyder det Ra-
dera RESTEN.

Mérkligt nog finns det inget skydd for
radering som i de flesta andra program,
t.ex. Ar du s&ker (J/N)?

Det &r ganska svagt!

P4 grund av detta miste jag allt jag s&
mddosamt totat ihop under kvéllen.
Jag grét och héll p& att sla sénder datorn.

S&dant har far bara inte handall
Sa se upp!!!

Men annars &r det ett utmérkt program.
Men tank pa att det finns daliga piratko-
pior pa diskett.

De kan inte sanda en del viktiga styr-
koder till skrivaren och blir da helt oan-
vandbara.

Satsa pa att kipa eit begagnat cartridge
- de fungetar alltid.

D4 bér du aven ta den mycket utférliga
instruktionsbok som finns till TEXT 64.
Utan den kan det vara svart att. utnyttja
alla funktioner.

Sammanfattningsvis kan TEXT B4 re-
kommenderas - men jag grater éver mina
forlorade sidor.

Mr. O.

FLYTTA
PROGRAM

Det gar att flytta Basicprogram.
Om du t.ex. vill lagga in tva olika program
efter varandra, eller anvanda den forsta
sidan ( eller fler ) till ms-rutiner.

Antag att du vill flytta ett program till
sidan 9.
DA har du arean 2048-2304 som du kan
anvénda fér nagra korta ms-rutiner.
Forsta byten skall, som du minns nu,
vara en nolla.

Du skriver foljande:
POKE 43,1:POKE 44,9:POKE 2304,0:NEW

Nu kan du skriva in ett nytt program,
eller ladda in ett.

Men ténk sedan alltid pa att spara och
ladda de hér programmen med:

SAVE "(namn)",1,1.

Det &r viktigt med 1,1 eftersom det talar
om fér datorn att programmet skall laddas
in p4 samma area som det sparades ifran

- annars laddas det bara in p& den vanliga
adressen 2048.

Om du sedan "Pokar” in en ms-rutin pa
den nu lediga arean kan du dock spara
alltsammans som vanligt, men du méaste
{érst lagga in en styrrad pa adress 2048:

10 POKE 44,9:RUN

Den tar 15 byte och du kan alltsa bérja
med din ms-rutin pa adress 2046 eller
senare.

Exprimenterall

Mr. O.




Gralulerar! Du ar en stolt agare till en all-
deles utmérkt dator. (Inte fdr att jag vet
vilket marke du har, men lite smicker
skadar ju aldrig).

Nu géller det bara aft ta tillvara dass méj-
ligheter, For att kunna géra det &r det

bast alt lyfta pa skalet och se sfter hur
den fungerar inuti. Utan tvekan vet du hur
man laddar in program i den och kanske |

kan du grunderna i Basic. Ar du en av

-dessa hackers som tycker dig kunna allt-

En dator ar sgentligen det mest korkade
som finns. Egentligen férstar den inte
ens Basic. Den begrfpar sig bara pa det
har med ettor.och nollor. | denna artikel
tankle jag félja datorns vag frAn det att
man skriver PRINT 48 pa tangentbordet

til dess aft datorn
skarmen.

For aft forenkla det heia kan vi ta anliten

_ I}knelse Tank dig en glodlampa Den kan'

tva lagensom: 1 0.
_ Nu skaffar vi ytterligare en glédlampa.
Aven denna har tvad lagen: 1 och 0.

Kombinetar vi dessa tva glédlampor far vi|
4 kembinatiener: 00, 10,01 och 11. 00
 betyder att bigge lampoma &r siackta':

10 betyder att den ena &rtand o.s.v.

Skaffar vi ytterligare en glédlampa ger
detta '8 olika kémbinationer: 000, 001,
010, 011, 100, 101, 110.6ch 111.-

Man kan urskilia ett monster i detta.

YTES finns det i min dator? Eftersom
ag inte'vet vad du har for en dator kan
ag inte besvara den fragan. Om vi tar en
itt pa min "Spectrumharv” sa kanske du
jélv kan rakna ut hur manga BYTES din
ar.

Man réknar minne i K. Min daior heter
Spectrum 48K medans Commodore 64
ust har 64K. ( Det'har i och 15r sig Spee-
rum ocksa men man raknar lite olika). K

upphojt med 1 &r lika med 2. Upphdjt med
3 blir det 8 etc.

_ Skaffar man sig 8 glédlampor kan man f&

6 olika kombinationer och detta &r en

10011100 4r an. 001 10000 &r en annan.

Dessa nollor och ettor kan enkelt gdras
om till begripliga tal genom att man anvan-
der sig av 2-potenser som jag namnde
tidigare.

Det forsta talet blir da:
1*128+064+0%32+1*16+1"8+

1%440*24+0*1=156

Observera att talen 128, &4, 32 16 8

1{ 4,2 och 1 4r de 8 forsta potenserna av 2.
'1;(2 upphojt med 0=1 enligt definition).

Det andra talet blir alltsa i férkortning:
32+16=48

- Naval, tycker den lasare som har orkal

sig igenom sahar langt! Vad har dessa

glédlampor med min dator att géra?

—Jo, detta &r det fina i resonemanget.
Datorns minne innehaller en méngd sma

Tare vilka just kan ha lagena AV och
P

eller 1 och 0. En san har brytare

“kallas en BIT. Dessa siffror sitter grupper

om 8 och en s&dan grupp kallas BYTE.
Varje BYTE kan alltsa lagra ett'tal mellan
0'och 255.

Nu uppstéar den stora fragan. Hur ménga

Hela tiden rér vi oss med potenserav 2, 2

mycket Iamphg siffra i daiasammanhang, i
vilket jag kommer aft visa senare. Dessa
_kombinationer tanker jag inte lista av for-
klarliga skal, men vi kan ta en titt. pa
‘nagra slumpvis utvalda.

~&r en forkortning ‘av Kilobyts. Kilo betyder
1000 s& allisd borde 1K vara lika med

1000 Bytes men tyvam &r det inte sa
enkelt. L&t oss i stallet fortsatta med 2-
potenserna. 2 upphdit till 10 &r lika med
1024 och detta ar entalet BYTES i ett K.

Den|illa enheten som skodter allt jobb |
datorn kallas processor. Min processor
ar av market Z80A (f.6. samma som | en
Spectravideo - eller hur Sasha?). Denna
processor klarar bara av ett visst antal
BYTES och det antal den klarar @r 65536
st (256'256=66536).

Om vi nu delar 65536 med 1024 far vi
talet 64, Detta @r anledningen till att man
talar om 64K,

Tyvarr ar det sa att det inte gar att
skriva Basic-program i alla dessa 64K.
Datorn i sig sjalv forstar bara sttor och
nollor, darfér upptas en stor del av dessa
64K av ett fast program som oversatter
dina val inknappade Basic-rader till, for
datorn, begripliga ettor och nollor.

Detta program: brukar kallas for ROM
(Read Only’ Memory) och det
resterande for RAM (Random
Access Memory). P& Spectrum upptar
ROM 18K vilket [mnar 48K kvar for RAM.
Commodore anger hela minnesutrymmet
mead 'sina 64K. Detta beror pa att riktigt

smarta maskinkodsprogrammerare kan

koppla boit ROM ur Commodore och pa
sa satt fa en massa exira
minnesutrymme.

Vad som menas med maskinkodspro-
grammering?
Dettarvien annan gang...
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Den hir gangen recenseras bland annat The Very Big Cave
Adventure till Spectrum. En hérlig parodi pa bland annat

Space Invaders, skriver Clas Kristiansson.
Dessutom tar vi dod pa myten att dataspel skall inehalla vald
for att vara spannande och intressanta.

Las Jens-Stefan Wahlbergs recension av Paperbaoy.
Lars-Goran Nilsson recenserar
Chapienship Wrestling och Sigma 7.
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| Nosferatu
| Pirinah
Spectrum

| Den gotiska skrackromanen har fylit var myto-
logi med méngder av monster och Vidriga varel-
ser. Frankensteins monster ar ett.
| Ett annat & Bram Stokers Greve Dra-
| cula. F& monster har val blivit s& misshand-
| lade pa film som Greve Dracula.Jag ténker dA
| mest pa en forfarlig soppa som visades pa bio
| for ett halvér sedan, "En Lady pa hugget”
| trar jag att den hette. Usch!

En av de battre [&r Nosferatu med Klaus
Kinski vara. Tyvarr fick jag inte se den pa bio
men med lite tur kommer den kanske pa video
| s& smaningom.

Av denna film har Design Design tillverkat ett
grandiost spel. Vad som mest attraherar mig &r
deras formaga att ligga néra originalet. Allts3

Bram Stokers bok,

1 Spelet har tre delar. Tyvérr ligger jag fort-
| farande i férsta delen och har inte lyckats fly
fran Transylvanien @n men &n sa l&nge verkar
det mycket lovande. Jag har blivit uppéten av
o| saval spindlar som Hladderméss, Jag har hittat
1 ett krusifix, ett bibliotek samt en sovande hund
1 (eller &r det en varg?). Kuuuul!

1 Nosfretu ar fillverkat i den vanliga mono-
| chroma 3D-stilen, fyp Fairlight och Alien 8,
| Eftersom det &r irdgan om ett arkadéventyr &r
| det latt att man jamfér med Fairlight. Denna j&m-
| forelse utfaller inte helt till Nosferatus férdel.

1 Nosferatu har, tycker jag, mer stdmning &n

Fairlight medans Fairlight & mer tekniskt avan-
cerad. | Nosferatu kan man inte manipulera
feremalen i samma utstrackning. Man kan inte

knuffa och flytta pa dem. Inte heller kan man
| hoppa upp pa dem for att na det som ligger
| hdgre upp:

| Grafik och ljud far "inte utan viss tvekan
| beromt" eller hur det nu stod | betygen férr.

Clas Kristiansson

spewvimoe £ 4 4 L
craek £ L 4

Interceptor har gjort flera underliga
aventyrsspel.
De flesta till
Commodore,
Det senaste i raden heter After the Shock
och utspelas i en, tyvamr, inte alltfsr
osannolik verklighet,

Ett karnkraftverk har gétt at pipan.

saval Spectrum som

Detta var ditt - spelarens -ansvar och
nu maste du stélla allt tillrétta igen.

Joystick ar val inte ratt forum for
uttryckande av de har asikterna, men
som ivrig: karnkraftsmotstandare tycker
jag att det finns en moralisk resning i
detta aventyrsscenario.

Vi maste ta ansvar fér vara handlingar,
om s& bara | spelets och lekens form.
Kan After the Shock f& manniskor att
ifrigasétta den tekniska utvecklingen s&
har spelst verkligen gjort nytta.

Detta bara som nagra mycket personliga
funderingar runt detta aventyr.

| praktiken undrar jag emellertid om en
stad ser ut som i After the Shock efter en
karnkraftsolycka.

De mycket valformulerade och langa
rumsbeskrivningarna beskriver narmast
en bombad stad under andra vardskriget,
med inslag av Mad Max,

Som vanligt nar det galler Interceptor &
bilderna mycket vélgjorda,
De ar verkligen ett foredome nar det
géaller illustrationer.
Dessutom ritas bilderna upp blixtsnabbt
pa skarmen,

Texthanteringen daremot ar stt sorgligt
kapital.

Bara for att programmet kanner igen ord
som "ONTO" och "OUT OF" s& behdver
man inte géra dessa obligatoriska. |
spelets bérjan skall man klattra upp pa en

stol.

Jag forsékte med alla tankbara kombina- |
tioner "CLIMB UP", "CLIMB CHAIR",|
"UP"o.s.v.

Nej, "CLIMB ONTO CHAIR" skulle|

detvara. 5

Annu virre blev det senare | spalet.
For att klattra ut ur en hiss - genom taket - |
kunde man inte skriva "CLIMB UP" eller |;
"CLIMB OUT". 3
Nej, har skulle man anvanda sig avf
meningen "CLIMB OUT OF LIFT" och|
absolut inget annat. " 5
Sadant ar sematiska fragor, de har inte |
eft aventyr att gora. '

Lite tidigare hade jag samma prablem
med att plocka upp vissa saker. f
Ordet "GET" fungerade inte.

Man var tvungen att skriva "TAKE".
Det ar ocks irriterands.

Efter alla dessa problem lossnade dock |,
spelet och blev riktigt "trivsamt".
Om man nu kan anvanda ett sadantf
begrepp om detta otacka scenario.

Nar man val kommit in | After the Shack
blir det riktigt valgjort, :

Men bérjan &r osedvanligt tramsig och
talamodspafrestande. i

Clas Kristiansson
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/Sigma 7

Durell
Commodore 64/128
Kasseft

Slama 7 bestar av sju nivaer och varje
niva &r Indelad | tre stadier. Det & med
| andra ord 21 olika planer att klara av
| innan mysteriet ar I6st. | bérjan ar det re-
1 lativt I3tt... Men mot slutet &r det i det nar-
maste omdjligt att komma vidare.

Det har ar ett laddat rymd/actionspel for
snabba joystickhander.

Det forsta stadiet paminner mycket om
rymdflygning a'la Zaxxon, Har galler det
att veta vilken hojd du ligger pa och fram-
| for allt vilken hajd de minbestyckade fien-
| deskeppen befinner sig pa. For varje niva
Okar avstandet till rymdstationen du skall
flygatill,

Da du har tagit dig igenom det fientliga
| forsvaret landar du p& en frammande
tymdstation och det andra stadiet inleds.
Har borjar det sa kallade fabriksomradet.
Spelméassigt Kkan det har stadist be-

skrivas som en 3-dimensionell, scrol-
lande Pac-Man varfant i jatteformat,
sett ovanifran snett till vanster. Robotar
ror sig i systemet och maste undvikas.
Da du har sckt igerom alla gangar finns
ett manster kvar som du méaste komma
ihag da dentredje nivan inleds.

En tidsfaktor finns ocksa inbygad i
Sigma 7 vilket skapar en hel del stress;
speciellt pa hégre nivaer eftersom spelet
ar slut om inte tiden halls!

Slutmalet ar det tredje stadiet. Har finns
kontrollen fér rymdstationen. Ménstret
som du fick fram i det andra skall nu
stamplas in pa en platta med 7'5 punkter.
| bérjan av spelet ar bara nio punkter ak-
tiverade men senare maste du komma
ihag ett monster inom alla de 35 punk-
terna.

Uppdraget har ar att flyga over ratt
punkt vid ratt tillfalle da fargen ar den
ratta. Det betyder att du maste skjuta pa
en punkt dnar fargen &r gul, inte nar den
ar rod, gron eller bla. Fargen pa punk-
terna vandrar efter ett sarskilt mdnster.
Star du fér lange och vantar ovanfér en
punkt &r risken stor att du skjuter pa

C‘hamplonshlp
\Wrestling
| E

| EPyX

| Atari ST, Commodore 64&128
| Disk
| Epyx har de senaste &ren kaoncentrerat
| sig pa sportspel.

De ligger bakom Summer Games och
| Winter Games fér att namna de mest
4 kanda.

| Championship Wrestling bygger
vidare p& den hér traditionen &ven om det
| harfinns andraingredienser.

Att kampsporter har blivit populara pa
datorer syns inte minst pa alla karatespel
som finns nu. Det &r bara en naturlig ut-
| veckling att Wrestling dyker upp just nu.
| Som vanligt kan du spela mot datorn sller
1 enkompis.
| Upp till &tta tavlande kan tavla samtidigt.

| Championship Wrestling finns det atta

figurer att vélja mellan.
Vad sags om K.C Colossus, Purple

Hays, Colonel Rooski, Prince
Viclous, Zantoklaw, Zeke Weasal,
The Berserker och Howllng
Manslayer?

Inga trevliga typer precis!

Alla karikatyrer pa de mest fruktade
busar som déljer sig [ undre varlden.

Aldrig har jag seit sa fula uppsyner pa
bildskarmen!

Innan du bestammer dig for att tavla pa
riktigt kan du praktisera rérelserna...
Och det behovs, eftersom det finns Gver
25 stycken. Att det finns s& manga beror
pa att du ror dig olika beroende pa vilket
lage du betinner dig i. Du kan hoppa, sl&,
lyita, bryta och banda i de mest
akrobatiska mandvrar. Det gar ocksa att
studsa mot repen for att fa upp hégre fart
for att sl& ut motstandaren eller kasta
honom ur ringen. Men se upp s& ait du
inte sjalv blir utslangd.
Publiken ar inte att leka med.

forsvarssytemet och forlorarstt "iv",

Da du har traffat ratt punkt (d& den 4r |;
gul) fargas den vit och slutar blinka.
P4 det har sattet skall du ténda vita punk- |
ter och aterskapa monstret fran det |
andra stadiet. Lyckas du med detta skall |
du flyga till nasta rymdstation dar mot-
standet ar hardare och koden svarare att
komma ihZg.

Sigma 7 ar ett mycket prisvan arkad-
liknande spel som ar svart att sluta spela: |-
da férutsattningarna har klarnat, 3

Gillar du snabba rérelser utan att koppla
bort huvudet skall du satsa veckopengen |
pa Sigma7. '

Lars-Géran Nilsson
~

(i SPELVARDE

LLdd

GRAFIK

£LLL

(N

VN

I likhet med Summer Games och de }:
andra Epyx-spelen i samma genre s& |
finns dst en lista med varldsrekord som [
sparas pa disken. Dar kan man félja ut- |
vecklingen av poangjakten.

Det roligaste med spelel &r nastan att [
tita pa prasentationen av alla brottare. [
De frasar, spottar och grimaserar pa ett |
s&tt som ar mycket underhllande... :
Och har du inte trottnat pa alla kamp- |.
sporter an sa skall du definitivt prova pa |:
Championship Wrestling. Det har det dar |
lilla extra som gér att man kommer ihag |
spelet.

Lars-Goran Nilsson
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|Hit Pak
| Elite
Commodore 64/128

Annu en samlingskassett med action-
il spel.

# Marknaden drunknar i samlingskasset-
Hter.

dMen det gor ingenting! Inte nér det
dkommer s& pass bra samlingskassetter
som Hit Pak.

(Pak stavas hér faktiskt bara med K).

Hit Pak innehdller de kénda spelen
#{Bomb Jack, Commando, Airwolf
] och Frank Bruno's Boxing.

i

i Nog kanner vél alla datatantaster igen
il spelet Bomb Jack, eller?

4 Naval, Bomb Jack &r den lilla oskuldsfulla
| pojken som méaste samla bomber, dérav
1 namnet Bomb.

:| Fyndigt, eller hur?

Bomb Jacks uppgisft ar att samla in bom-
ber som terroristligor har lagt ut dver hela
vérlden,

Man far &ka ftill USA, Egypten, Ryss-
land...

Ett mycket underhallande spel!

Det andra spelet pa kassetten ar Frank
‘Bruno's Bexing.
Det &r ett boxningsspel , som titeln an-
ger.
Med en serie ay slagkombinationer skall
du férstka fa ned motstandaren fér rak-
ning.
Det galler ocksa att du haller undan for
motstandarens jabbar, punchar m.m.

Grafiken &r bra och vlgjord.
Redan | forsta ronden dverraskas man av
att motstandaren racker ut tungan.
Tufft!

professorer som &r kidnappade i Viet-|
nam.
Flyg fill Vietnam med din helikopter, men }
se upp fér anfallande fienden.

Det sista spelet &r Commando.
Detar verkligen ett spel som &r roligt och |
spannande. Ef
Du skall ta dig till fiendens bas och darta|
hemliga papper.
Det &ar ocksa meningen att du skall]
brénna ner deras hagkvarter,

En varning:
Se upp for legosoldaterna!

Johan T. Lindwall
~ SPELVARDE o

| spelet styr man en liten superhjélte | Nast sista spelet ar Airwolf. _
Qam inte kan flyga men han kan ta super- | Du skall med din helikopter befria fem | ™
'f w = - Tillen bi:':rjain bjuder han pate hemma Nar man vantar fér lange med att svara
{ Trivial Pursuit hos sig | det lilla séta vardagsrummet. p& en fréga kan TP bli orolig och bérja ga
| Oxford Digttal fram och tillbaka i rummet samtidigt som
j i ina knubbiga |j ;
Commodore 64/128 Efter testunden bjuder han in er i det han rullar sina knubbiga ljusa tummar.

Nu har det kénda frAgesportsspelet
Trivial Pursult kommit ut som
dataspel.

Det bygger pa precis samma principer
som bordsspelet.

Det férsta man gér ar att man valjer hur
manga spelare man skall vara.
Man kan vélja mellan 1-6 spelare.
Darefter bestammer man hur lang tid
spelarna skall ha pa sig for att svara pa
de !kn epiga fragorna som datorn kan
stalla.

N&r spelet satterigang kommer du att
mota lilla TP &ven kallad Trivan Purre.
Han kommer att ta hand om dig samt dina
kamrater under spelets gang.

vackra finrummet,

Det ar dar som han kommer att stélla
bade latta och enkla fragor till dig och
dina vanner.

Det férsta man skall géra ar att kasta pil
mot en tavla som TP har satt upp pa sin

vagg.

P& denna tavlafinns de &mnen som man
skalltavia i.

Nar man har fatt sitt amne kommer TP
att stélla en fragestéllning. Du far svara
ja eller nej.

Vissafragor kan vara musikfragor, d&
kommar TP att satta p& sin nyinkdpta
stereo pa hdgsta volym. Nar TP har satt
pa sin glénsande stereo kan man se hur
dB-maétarna gor utslag. Enorm grafik!

Det &r kul att se.

En valdigt stor brist i spelet, som sétter
ned betyget drastiskt, ar ait nar TP ger
alternativ pa frdgorna sa ar det alltid ett
nekande svar. Alltsa ett nej.

Denna brist borde man ha atgardat innan
man slappte spelet.

Johan T. Lindwall

SPELVARDE
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| The Very Big Cave
| Adventure

1 CRL
| Spectrum

| Kommerniih&g Space Invaders?

| Det &r eft arkadspel med nastan antik-
| vérde och ett av de mest klassiska
)| "skjuta ned spelen"som har gjorts.

Nu har jag spelat det som aventyrsspel!

| St Bridges vansinnigt roliga parodi
pa aventyrsspel farekommer detta nam-
ligen i ett rum.
Man skall skriva "LEFT', "BIGHT" och
"FIRE" pa skdrmen och nar man har
skjutit ned 20 stycken far man frispel.

Nej, det sista var bara ljug men att spela

Space Invaders som aventyrsspel ar en
| upplevelse som alla borde f& vara med
. om-

1 Annars bérjar spalet mycket traditionellt
1 utanfér en tegelbyggnad vid slutet av en
A\ landsvag.

| Elite
Commodore 64&128

| Paperboy skall du, som namnet antyder, dela
{ ut tidningar.Narmars bestamt morgontidningar.

{ Ditt distrikt ar ett villaomrade i en liten ame-
1 rikansk forort.

Fér dig som &r van vid actionspel typ Rambo,
| Commando eller liknande |ater detta troligtvis
inte alls spannande,
: 7

D& kan jag tala om fér dig att ett spel inte
behéver ha vald som en sjélvklaringridiens fér
att vara spannande och roligt.

Fast visst trodde jag att det skulle vara
4 enklare och dérmed trakigare 4n vad det
verkligen var, det kan jag halla med om.

For att kurina dela ut tidningama snabbt ach
smidigt &r du utrustad med en haftig BMX-
cykel.

Spelet bérjar med att du skall korsa en gata
\ med din BMX-cykel. D& kommer det fdrsta

hindret

i

JOYSTICK nr.2 1987 )

Enda problemet &r att tegelbyggnaden ar
en mynttoalett,

The Very Big Cave Adventure ar

med andra ord ylterligare ett av dessa
"SPOOF"-aventyr som &r den senasis
aventyrstrenden.
Det ar alltsa fragan om en mycket rolig
parodi pa klassiska Colossal Caves
fran Level 9 eller Classical Adven-
ture som det hette nar Melbourne
House gav ut det,

Helst skall man ha spelat féregangaren

for att riktigt uppskatta vinklingama i
spelet.
Ett exempel; Nere | grottan hittar man en
fagelbur, Den skall inte anvdndas {6r att
f&nga fageln langre fram, Daremot kan
man klattra in i den!!

Hela spelet &r fylit av intelligenta och
roliga sma koemmentarer.
Gor man Lex. en narmare undersdkning
av nyckeln f&r man reda pa att det &r en
nyckel av den sort som man laser upp
med. Smart, det hade jag aldrig kommit
pasjalv.

Pl6tsligt nar man spelar kastas man ivag

R R

pad din vdg. En joggare kommer
springande pa troftoaren vid den Korsande
vagen.

Ser han mig? Eller kommer han alt springa rakt
ut pa gatan??

Han sag mig, rundade hdrnet och sprang
vidare den vég jag skulle ta.

S4& kommer du fram till det férsta huset med en
brevlada,

Dags attkasta en tidning.

Aj, aj, a dar gick ett fnster...

Det géller att inte cykla fér fort nar du skall
kasta, d& missar du latt.

Du &r utrustad med tio tidningar 4tgangen och
nér de &r slut maste du hamta nya i négon av
de buntar som finns utplacerade pa trottoaren.
For att komma upp pa frottoaren maste
du &ka upp dér trottoarkanten sluttar, annars
aker du omkull. Du kan inte heller dka pa en
brunn med cykeln, da ramlar du ocksa.

Konstigt, med tanke pa att det &r en cross-
cykel man aker pal

Det &r lattare att tréffa breviddorna om du aker
pa trottoaren, men dar méter du desto fler

fran grottsystemet. :
Det verkade plotsligt som flickorna pa St |
Bridges hade tréttnat pa alitihop. i
Var man hamnar?

| Gotham City naturligtvis.

Rakna ut logiken i det, den som kan.

The Very Big Cave Adventurs &r ett |
svindlande &ventyr. Det ar ingetl for en |
nybbriare men myckst roligt {or dem som §
har lite vana vid aventyrsspel.

Hade man inte fyllt groﬁsystemat'mad :
osedvanligt fula bilder hade det fat |

hégsia betyg. Att sedan bilderna inte gar |
att stdnga av gor inte saken battre. i

Clas Kristiansson
( SPELVARDE
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hinder, som t.ex. radiostyrda bilar, dack som ¥:
kommer farande m.m. :
N&r du har delat ut tidningarna i ditt omrade |
kommer du fram fill en crossbana som du skall §
1a dig igenom. :

Nar du har klarat dven detta far du en dags §
rapport. Den talar om vilka hus som &r dina |
kunder (baserat p& vilka du har delat ut §
tidningar fill denna morgon). :
Sedan &ar det tisdag. Nu finns det bara
brevlador pa de hus som du skall dela ut |
tidningama till. Eftersom din boss inte tycker |
om dem som infe prenumererar pa tidningen E
har han inget emot att du "ralar" ha sénder ett
par fénster eller tre... Spelet innehaller inte fler {
valdsinslag &n detta men det 4r ett av de
roligaste jag nagonsin spelat... :

Jens-Stefan Wahlberg
'SPELVARDE
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YSTICK nr.2 1

Manadens
innehall

1. LABYRINT:

Styr kulan genom labyrinten, utan att
denfallerihalen.
Styrs med tangenter.

2. RENEW:

Om ett program laser sig eller om du
har rakat skriva "NEW" kan du
anvanda dig av detta program.

3. HUNTERS:

Styr skeppen, undvik hindren och
férsbk att skjuta ned din motstandare.
Hindren kan ocksa anvandas till att ta
skydd bakom.

Ett 2-mans joystickstyr spel.

4, MPS - 801:

Ett ritprogram som du kan rita figurer/
bilder i hdgupplésning och sedan
spara dem eller kéra ut dem pa en
printer.

5. HELIKOPTER:
Styr helikoptern genom grottan utan
att krocka med grottvédggamna.

Laddningsinstruktioner

Kassett: =
Tryck 'Shift' + 'Run/Stop’,

: trka pé Play

Niir datorn skriver:

FOUND "JOYSTICK 2" tryck pa
mcllanslagct laddningen fortsitter.

Dlske_tt_. o
Skriv LOAD "Joystick nr 12", 8

Commodore 64 Special nr.2

TOPPLISTA
1.1942
. 2. Fist1l
3. Sacred Armour of Antr.
~ 4.Uchi Mata
5. Sanxion
6. Thai Boxing
7. Warhawk
8. Asterix and the magzc.
9. Super-Cycle .
10. Alleykat

SPELRECENSION

WARHAWK
Firebird

Warhawk ar ytterligare ett rymd/action-
spel med metallgrafik, typ Uridium och
Wor, dar det gar ut pa att skjuta ner sa
manga fiender som mdjligt f6r att samla

poéng.

Till skillnad frén liknande spel har du har
bara ett liv. For att du skall kunna veta
hur mycket kraft du har kvar , finns det
en kraftmatare.

De olika landskapen, som scrollas farbi
uppifran och ned, haller ungefar samma
klass som Uridium och War, detta trots
det otroligt laga priset ( troligen kring en
50-lapp) som Firebird haller pa sina lag-
prisspel.

Vill ni képa ett bra rymd/actionspel utan
att lagga ut allt {ér mycket pengar, kop i
s& fall Warhawk. Det kommer att under-
halla er i atskilliga timmar.

Ligﬁiﬁf_#o'rcéf- rymd/ction
Fi l'e‘ord arcade;"‘ ave ntyr

The last Nlnja senasle karate—
_spelet fran System 3

;.Xevlous ‘Ataris berdmda
-arcadespel ' :

Judge .Dredd Bygger pa sience-
flc:tlon serlen med samma namn :

Slgg' na '7 rymdfactmnSpel frén
Durell

3Ket1[e Tony Crowter S senaste
actlonspet

Strike Force Cobra - arcade/
dventyr
The Sentinel _fj}ebwdgsénsié :

Ochsluﬂtgen o
Handball Maradona sporlspel

Det var allt den hir gangen. Skicka
in dina bista program, fragor,
idéer m.m. till:

JOYSTICK
Commodore 64
Box 6043
102 31 Stockholm

Vi betalar 100400 kronor for inforda
program.

14



Hej alla glada Vic-20
medlemmar!

Nu ar det dags fér lite av varje, sa ta
din Joystick-kassett och tidningen och
sla dig ner framfor skarmen.

TIPS |

Vi har fatt in ett programmeringstips fran
en MrP.

Det lyder: Skriv SYS 59765 fdr att
"scrolla” (rulla) bildsk&rmen uppat.

HI-SCORES
Inga nya Hi-scores sedan férra numret.
Listan ser allts& ut som nedan.

Din egen 10-I-TOPP - lista

| nummer 10 ville jag att ni skulle skicka
in er egen 10-i-topp-lista. Det har dock
inte kommit in s& méanga listor, s jag vill
annu en gang be er att ni knapar ihop en
egen 10--topp-lista som ni sedan skickar
ill oss.
Denna lista hoppas vi att vi sedan Kan
publicera i nummer 5. Listan jamférs med
var och sedan far vi fram den slutliga
listan som sedan publiceras.

Veckans utmanare till TOP10:
Pool-20 (8K), 3-D space (8K) och Snake
Pit (oex.)

Utslagna blev 3-D space, Trader (16K)
och Bewitched (oex.)

1. VINJETT
2. MENY

3.SUPER JACKPOT:

Vid kasinorundan fastnar du vid en
bandit.

Kan du géra den bankrutt? Eller blir
det tvartom? Akta dig for
speldjavulen!

4. MUSIC:

Vic:ens motsvarighet till synth.

Ljudet &r val utnyttjat, men kanske
anda inte till fullo.

Anstranger man sig kan man dock fa
fram hyfsat ljud.

5.SNAKE vs SNAKE:

Ett spel av typ spelet Barrler battle
som vi hade med i nr. 11.
Uppfréaschad variant dock!

Har galler det att lura datorn och
stdnga in honom s& ait det blir han
som krockar férst och inte du.

6.PROTECTOR: Du ar stadens
férsvarare i ditt hyperspace:ade
autoplan, utrustat med laser.

Vad du férsvara staden mot?

Mot utomjordiska varelser (V-gubbar).
De kommer for att hdmta manniskor
fran jorden. Lat dem

inte f4 fem (5) stycken, for da &r
spelet slut.

Du har bara tre autoplan, var radd om
dem.

Manniskornas framtid ligger i dina
hander, gor alit du kan annars kanske
jordens befolkning utrotas...

7. GLOS: Annu ett glosprogram
som ni férhoppningsvis tycker &r
dnnu battre &n dem vi tidigare har hat
med? | vilket fall som helst s& &r det
dags att forbattra sprak-kunska-
perna... Satt fart!

Kraver extraminne!!

TO9T)

1. (3) Moons of Jupiter (3, 8 eller 16K)
2. (3) Manic Miner (16K)

3. (3) Sword of Fargoal (16K)

4. (ny) Pool-20 (8K)

5. (1) Tank Commander (8K)

6. (3) Jetpac (8K)(2) Trader (16K) __
7.(3) Shamus (8K) -
8. (3) Submarine Commander (16K)
9. (1) Omega race (8K)

10. (ny) Snake Pit (cex,)

Skriv till oss och résta pa ditt favorit-
spel bland dessa eller kanske en ny,

utmanare.
. J/

\sté kvar max. 6 nummer. Sedan plockar vi bort det. /

~

- E
= Hardu fragor, nya
hi-scores, idéer
ellerprogramdu
vill skicka till
9.350 Alien Attack Martin Johansson 0ss?
34.120 Gorf Martin Johansson Skriv da till oss.
112.200 Jelly Monsters Johan Svensson Adressen hit:
76.995 Jupiter Lander Johan Karlsson
103.454 MetagalacticLlamas  Martin Johansson W fin B
126.350 Restin peace Roger Eriksson 'éOYEJEK Nigey
7.800 Shamus Peter Olsson i
1.180 Snake Pit Martin Johansson 102 31 Stockholm 6.
56.960 Space snake Tomas Carlsson
53.575 Subchase Peter Olsson
144.380 The forth Enconter Tomas Carlsson ;
12,770 Trashman Roger Eriksson Bra program som vi
2.305.800 Xenoll Johan Karlsson gnvand%r kg‘; du
Férssk att sla dessa rekord. Skicka dem till oss. ”3”11 [:m: I
En regel gller fér var Hi-score lista. Ett rekord far Rk SKiCKa n:

15




Hej och vilkomna!

JOYSTICK-RED.
FAR ETT ANFALL...

| eft anfall av nostalgi borjade jag grava
in mig i en hdg med gamla datatidningar.
Strax till héger, under en kvarglémd
smorgas, hittade jag ett urdldrigt
exemplar av Sinclair User. Augusti 1983
stod det pa framsidan.

Det var verkligen intressant att se hur
marknaden har férandrats bara p4 de har
tre aren. Den stora nyheten d& var Sir
Clives adelskap.- Man spekulerade kring
den kommande elbilen och Timexdatorn
vilken skulle bli det stora genombrottet i
USA. Foga visste man d4 att dessa tva
projekt skulle bli bdrjan pa slutet fér
Sinclair. Annars var eft expansions set
det stora dmnet. Alla som hade 18K
skulle uppgradera sin dator. Man kan
undra om det sitter nagon kvar med 16K i
sin Speccare. Topplistan kréntes av
Psions Flight Simulation t&tt folid av Jet
Pac och Penetrator.

Haller Flight Simulation?

Det verkade vara lage att ladda in Flight
Simulation och se hur val programmet har
aldrats,

Den forsta dverraskningen var att ett
topplisteprogram kunde innehdlla s
mycket Basic. Om du har ett ex. sjélv sa
ta och ga in och "snoka". Man blir éver-
raskad. Om programmet &r det vil inte
mycket mer att séga an att det kanns
gammalt.

Min favoritsimulator &r annars den nas-
tan lika uraldriga Fighter Pilot fran Digital
Integration. 1983 kunde denna bara fas
till ZX81:an.

Nog med nostalgi...

Men nog med nostalgi nu.

Vi skriver anno 1987 och den nya Joy-
stiek ligger i din bandspelare och an-
tagligen vill du veta vad du har fatt for
pengarna.

Efter den vanliga Inledningen och min
tiatiga "ledare" kommer det som vanligt
ett litet forklaringsprogram till M-koden.
Manadens bonusrutin ligger strax efter,
ar 494 |lang och ligger i original pa adress
62500 men naturligtvis kan du lagga den
var du vill i ROM:et. Vad bonusrutinen gar
ut pa forklaras i det féreghende Basic-
programmet. Sedan félier spel och
nyttoprogram.

@OYQT’ICK nr.21m2§7 =
Spectrum Special nr.2

INNEHALL
DEN HAR MANADEN
1. RALLY:

Detta riktigt mysiga spel &r inskickat
av Fredrik Mikaeisson i
Skelleftea.

Spelet ar en ny vinkling av en gan_j'mal
idé. Nar man ser denna spellésning
sa sl&s man av tanken: Varfér kom
jag Inte pa detta sjalv?

Ladda in och se efter sjdlv. Lyssna
ocksa!

Fredrik har lagt in en melodislinga
med hjalp av Melbourne House
Wham The Music Box (tror jag)
och detta frdschar upp programmet
ordentligt!

2. BROOK:

Manadens dventyr &r skrivet av en av
révarna i SAK. Han heter Richard
Silfveberg och har antagligen 5st
alla problem som finns till Spectrum.
Gillar du aventyren frAn Delta 4,
kommer du sakert att gilla Brook
ocksa.

Ett annorlunda och medelsvéart pro-
gram.

Efter de obligatoriska recensionerna
av ett nytt och ett gammatt spel féljer:

3. CHARS:
Manadens Pelle  Arvinder-pro-
gram &r en tecken-editor.

Nu kan du tillverka egna tecken-
uppsattningartill ZX:en.

CHARS ar mycket lattarbetat och ger
t.o.m. de POKAR som behdvs for att
"aktivera" dina egna tecken.

4. ZZZAPPP:

Har kommer ett eldorado fér dig som
vill skjuta ned sma rymdskepp fran
yitre rymden. ZZZAPPP &r svarare &n
man tror vid forsta anblicken och en
finfingertopps-tranare.

5. TAPPEN:

Férst kommer en fil till Quill, vilken
innehaller Tappen och som kan
studeras parallelit med artikeln pa
annan plats i tidningen. Dérefter iéljer
det fardiga och kérbara &dventyret
TAPPEN. Jag kanske dven har skall
namna att jag inte har éversatt Quills

10, TT Racer

|
|'1’ |

systemkommandon s& &ventyret
innehdller en salig blandning av
svenska och engelska. Anledningen
till defta ar att jag vill visa hur Quill
anvands. Att dversatta engelska &ren
helt annan kopp te.

6. SOLITAIRE:

Kassettens sista program &r det
kissiska Solitaire. Om du inte vet hur
man spelar det, finns det en komplett
beskrivning i programmet. Solitaire

kan ndrmast beskrivas som
enmannadam pa en korsformad
spelplan.

Det var manadens innehall det.

Har félier 10-i-topp-listan fran januari-
numret av Your Sinclair:

1. Paperboy
2, Light Force
30049
4 Ol and 1

 Firchird

5. Kai Temple

6. The great Escape Ocean

7. Trivial Pursuit ~ Domark

8. Dragons Lair  Software Projects

9.Head Coach  Addictive
_ Digital Integration

Det var allt fér den har gangen.
Till n8sta manad: Ha det s& bral

SKRIV HIT!

Program, frigor eller tips,
berdm eller skill.

Skriv till:

JOYSTICK, Spectrum
Box 6043

102 31 Stockholm 6

Vi betalar mellan 100-400 kronor fér
varje infért program.
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Atari Special nr. 2

Den;:: ar ménadens program
1. BUMBLEBEE:

| det har spelet &r du en humla vars uppgift ar att samla nektarfrén blommoma
Detta Bas:c-spe[ kraver stor snabbhet och skicklighet med joysticken.

i

2. SKIING =

Idetta Basuc—spel géller det att pa skidor ta sig nerfor berget Trad buskaroch
stenar utgér hinder fér dig pa din vag nerét -

Kraver snabba reaktioner

3; ESCAPE

Det hér spelet garut pa att rymmafran en rymdbas 1 din v&g finns dwerse fallor._
For attkunna komma ul maste du hllta en nyckel som flrms gdmd -

4. BASYNTH & SYNDRUM

Med dessa tva 'program!| kan du utforska din ATARI s ijudkapacitet
Tangentbordets langenter representerar olika toner.

%___ JOYSTICK nr.2 1987 3

Ssl slﬂppar ut ett nytt strategispsl, GETTY-
BURG. Det ar fortsattningen pa deras ud:gare
spel BATI'LE ‘OF ANTIETAM.

Fran FIHEBIRD'ko_mmer GOLDEN PATH,
eit grafikdventyr som utspelar sig i Kina.
Spelet baserar sig pa gammal kinesisk myto-
logi:- Spelet sdgs vara av samma klass som |
THE PAWN, ett'annat grafikdventyr av ' hég
klass fran FIREBIRD.

Fler nyheter fran SSI: PHANTASIE, ett dalo-

riserat ‘rollspel av hdg klass, BATTLE-
GROUP, SHILOH, WARSHIP. och WAR-
GAME CONSTRUCTION SET! -

ORIGIN kommer med AUTODUEL, OGRE
och MOEBIUS.

Tva filmer har nu biivit spel tack 'vare ' ACTI-

VISION. Filmerna som: har fatt denna &ra &r
ol GAUNTLET LABYRINTH och HOWARD THE DUCK
48K maskmkodsspel som mnehaller 50 ohka skarmar 17 olika typer av fiende- (Ingen plockar Howard).
HORiEd 0 oU Byl ..  Andra nyheter fran ACTIVISION &r; TRANS-
Du sjélv harfyra typer av missiler. ra nyheter frén
FORMERS, TASS TIMES, MURDER ON
2 svénghetsgrader THE MISSISSIPPI, PAINTWORKS  och
i PAPER MODELS.
Atari XL (Disk): Satt 1 disken 1 driven och sia pa datorn. AERTLZCSTIQQN:C
Ladd- Atari XL (Band): Skriv RUN "C:" och tryck ned PLAY och RETURN. Om programmetf ,~-"oF iPSVEN-
nings- inte automatiskt gir vidare sd tryck pd BREAK eller RESET och skriv RUN "C:" 6 att} yuge och MAIL
£ s ladda in ett nytt program frén kassetten. ORDERS MON-
k : . : 3
INSLruk= Atari 400/800: Samma som XL men kom ihAg att ha BASIC-cartridgen i. STERS, tva pro-
tioner:  Tips: Nolistéll bandspelarens rdkneverk innan du laddar in ett nyttprogram. Om ladd- gram som funnits
ningen skulle avbrytas, backa tillbaka bandet till noll och ladda in igen. lange till 64:an.
‘F---------------n---.‘
1 i 'EPYX har konstruerat en joystick som skall
=l sl3 det mesta. Den &r designad fér att precis |.
I ATA]:RI[ ﬂ@ I[ T(G)IP]P B passa in i handen och &r utrustad med micro-
B (urden cngclska tldnmgen Computer+V1deo Gamcs) | switchar fér I4ngre hallbarhet och exaktare
Rl = | kontroll.
§ L Kik Start/ Mastertronic B
B 2. Ninja/Mastertronic B
B 3. Beer Belly Burt's Brew Biz / Americana | i o e
Ml ; u tips, recensi 4 3
: _."3'24 --I-Iardball / ACCOIade = program eller annat s& skriv!
o~ - Adressen:
= . : ATARI, Joystick
a7 "Iﬁght / Accolade Box 6043
i il 102 31 Stockholm 6.
1 8. Vegas .]ackpot i MaStemomc | Vi betalar 100-400 kronor for de program
~ B 9. Action Biker / Mastertronic B | vianvinder!
= 10. Last V8 / Mastertronic | — S—
.‘ﬁ--------------------" =z




Hejs_an!

Vi &r tillbaka med nummer 2 af &rgang
1987, med harliga program att kasta sig
dver.

Jag har fatt eft |att jobb nu mer. Att
recensera program till Spectravideo visar
sig vara svart, eftersom, vilket alla redan
har upptackt, det inte finns speciellt
méanga program att tillgd. Ar det ngon
som vet var man kan fa tag i program, s&
ar ni valkomna att skriva och tala om det,
s kanske vi kan hitta nagot intressant

sasa

som ast aut

2. _HEGISTEH
~ Ett enkelt reglsterprogram

3. L.A. OLYMPIAD i

Ett sportspel i storformat 6
grenar att tavla i. _ =
Enkelt &r det inte. 100 m,
Iangdhopp, 400 m, spjutkast,
'ku!a och 110 m hack ar

| grenama.
Mycket bra rorelser

'..den inbitne D&D—spela}en" '

o SGL n:
olika kommandon som

behovs for att lagga upp
kartotek m.m. _
14 kommandon finns, alla
menystyrdé. b

Spectrovideo Special

att recensera.

Vidare verkar ni ha blivit proffs p4 aft
programmera.

Det kemmer namligen néstan inga frgor
alls nu.
| detta nummer ha vi ett par. Det betyder
att denna sida blir lite tunn eftersom det
da ar brist p& material.

Har du nagra problem kring program-
mering aller liknande, skriv hit s& skall vi
forstka att I6sa dem.

| 4 SKHACKBOHGEN

innan du s_atsar pé en karnar ~_Ett adventure. Mer skall inte

Il Tva spel i ett Schlzmd och

Hangman.

‘Kan du rz‘idda“'g'ubben' frn att

héngas eller blir du hans

bodel‘?
6 _MASKEN

‘Enkelt g]ord men. mycket
sklcklig andé

du krockar?

Brevfragor
Manadens fragespalt innehaller endast

en (1) fragestallare, namligen Joakim
Wetterskoog.

1. Finns det nagot satt att fA bort en
sptite fran skarmen. t.ex. d& en gubbe
skall d6?

2.0Om man skapat ett ljud med hjalp av
SOUND-kommandot, kan man d& stanga
av det pa nagot annat saft &n genom att
trycka pa CTRL-STOP?

SVAR:

1. Joda! Och enkelt &r det ock-
sa. Det enda du behéver géra &r
att placeraspriten pa punkten
%,209, detta medfdr att spriten
'slécks’, d.v.s. placeras pa en
punkt dér den &r helt dold. Ett
annat sdtt dr att anvanda VPOKE
I SPRITE ATTRIBUTE TABLE, ad-
ress 6912 for x-kordinaten, 6913
fér y-kordinaten, 6914 for Sprite-
Plane och 6915 fér férgen. Alla
fér Sprite 0 (noll).

Nésta sprite har de fyra efterfél-
jande vérden, upp till Sprite 31,
som har x-7036, y-7037, S-P-
7038 och F-7039.

2. For att stanga av eft ljud ska-
pat med SOUND-kommandot
récker det med att sténga av
volymen hos den kanal som man
utnyttjar (8, 9, 10).

Alternativt kan man nollstélla
Tonregistren antingen till 0 eller
255

( register 0 och 1 fér kanal A, 2
och 3 for B och 4 och 5 fér C).

Det var alit {6r den hir gangen.
V| métt | nummer 3 1987

Skicka dina program till oss.
Vi betalar 100-400 kronor fér
de program vI anvander.
Adress:

Spectravideo, JOYSTICK
Box 6043

102 31 Stockholm 6
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BYTESKATALOG nr. 2/1987

Spel till 64:an séljes billigt!!

Har bl.a. Infiltrator, Uridium, Breakdance,
Computer Hits 3, Eureka och Enigma
Force. Inget spel kostar Gver 100 kr. Alla
spel fér 300 kr. OBS!| Originalspel.
Kenneth Andersson, Mandolingatan 23,
421 45 Vastra Frolunda. Tel. 031/45 66
80 (efter 15:30, ej torsdag). Porto
tillkommer.

He] Datafreaks!!

Jag saljer spel till 64:an. Har bl.a. Paper
Boy, World Games! Eventuellt séljer jag
n&gra nyttoprogram, Jag har bla. DI-
Sector V3. Ar du intresserad s& ring till
Krille 0478-411 09 efter k. 19.00.

Jag vill byta speal tlll C-64:an

Jag har bla. V, PSI-5, Zorro, Nexus,
Uridium, V8, Infiltrator Il, Back to the
future, Paperboy, 1942, Green Beret,
Solider 1, Boul Dash 1-3, Asterix, Leader
Board, Transformers, Spindizzy,
Cauldron |I. Jag vill ha: Hacker 1-2, Ace,
Saboteur, Infiltrator, World Games, Top
Gun, Aliens, Jail Break, Dan Dare, Super
Cycle, Mission Elevator. Vill du byta de
med mig s& ring 031/53 31 31. OBS| Pa
band.

Atarl Atari Atari

Atari 800 XL med 256K RAM och fem
operativsystem  1500:-. Atari 1060
Diskdrive 1500:-. Atari 1050 Diskdrive
inkl. 1050 Duplicator 3000:-. Atari 850
Interface 800:-. Atari Touch Tablet 300:-.
Litteratur 500:- Saljes i delar eller allt fér
7100:--. Ring tel. 0141/705 20 BUMS!
Atarl News - Svensk
Atarltidning!!

Nr 3 ar antligen fardig! Satt in 15 kr pa
pgnr. 497 30 89-8 sa far du tidningen
omgaends!

Vic -64 spel bytes eller kbpes

Jag har bla. The Gauntlet, Cobra,
Xevious, Blood'n Guts, Judge Dread,
1943, Enter the Ninja. Stker bl.a. Miami
Dice, Master of the universe, The last
Ninja, Hypaball.... Jag byter aven till mig
originalspel. Hér av dig till Patrik Ahgren,
Farhjordsvagen 40, 583 21 Linkdping.
Tel. 013/29 74 27. Ni som inte har det jag
stker, ring anda.

= JOYSTICK nr.2 1987

Atarl Disk spel byias ca 150 st.

Har: Hardball, Silent Service, Ninja,
Boulder Dash |, II, Alternate Reality m.fl.
Soker: Alla nya spel. Ring 0620/143 82
sller skicka lista till: Henrik Magnusson,
Morkullesirécket 4, 881 00 Sollsfted.

MSX C-64 MSX C-128 MSX C-64
MSX C-128
Vi har det mesta och de béasta

programmen till MSX och C-64/128,
Prisex. Hyparsports |Ill (MSX) 219:-.
Blood'n Guts (CBM) 149:- Aven manga
andra spannande titlarl Ring nu: 021/33
39 02.

Commodore 64 spel (Kassett)

Soker spel som The Quill, Game Maker,
Boulder Dash constr, kit, Art Studio,
Vidcom 64, Music system. Alla program
som ovan. Ring 0684/216 25 Roger.

Képes till Vic - 20

Dessa spel vill jag kopa: Drawpoker,
Superslot, Jupiterlander, Vicavenger,
Midnightdrive, Superalien (képer &ven
16K minne), Koper aven andra spel. Ring
till Mats Géthberg, tel, 0522/865 18.

Atari 520 spel bytes

Ring eller skriv till Magnus Karlsson,
Teskedsgrand 8, 393 64 Kalmar. Tel
0480/747 91.

CBM 64 spel bytes (band)

VI har bla. Breakthru, Highlander,
Avenger, Uchi Mata, Trailblazer, Bobby
Bearing, Paperboy, Mikie, Asterix,
Sanxion, Iridis Alpha, Mermaid Madness,
Fist Il m.m. Vi séker: Tarzan, Gobra, Go
for gold, Super Cycle, Karate Champ,
Bridgehead, Gauntlet, Xevious, The
Pawn, Championship Wrestling, Spy Vs
Spy |ll och allt nytt och bra. Ring Vesa
0227/130 98 eller Johan 0227/123 29,
Ps. Vi byter aven till oss originalspel.
Ring nu!
*Diskett 64:an
'Kassattl

Spel bytes, siljes, képes. Nya toppspsl.
Bi.a. Newsroom, Blood'n Guts, 1943,
Asterix. Soker: Alla bra men framférallt
sportspel. Ring Olof tel. 0304/615 81 eller
Mattias tel. 0304/617 34.

‘Toppspel tin

Diskettsamling séljes till
dore 64

pga sild dator. Over 200 disketier med
allt ifrAn The Newsroom, GEOS och Calc
Result Adv till World Games, Alter Ego
och The Movie Monster Game. 3 st boxar
medfdljer. Allt som nytt! Saljes for 2000],
kr eller hogstbjudande. Ring 013/15 44
91. Nul

Commo-

C-64 -&gare, Kolla har!!!

Originalspel till C-64 pa band séljes!
Klassiska spel fran 1983-1986 med
instruktioner. Priser fran 30 Kr och uppét.
Otroligt men sant!! Ring: 0431/155 01
och fraga efter Pelle, eller skriv till Pelle
Fritzon, Villagatan 24 A, 262 00
Angelhol, men skynda er, fér jag har bara
ca 40 spel kvarl Spel bytes ocksa mot
Alternate Reality (original eller kopierad).
Pelle.

*Kopes*

Atari 1010 bandstation, Sexgames, DT-
Superfuck, Boulder Dash I, Il (Il
Construction Kit). World Games, Fairlight
men &ven andra Atarispel. PS. Har
Diskdrive. Tel. 0300/608 25 (J&rgen).

Disketter sdljes

Fabriksnya SKC 5,25" SS/DD 48 tpi
sdljes fér 130 krférp, (= 10 st). Skicka
din bestéllning till Anders Forvass,
Grindstugevéagen 43, 582 62 Linkdping
s& f&r du dem om ett par dagar.

Printer séljes

Commodore MPS 801 matrisskrivare

siljes for 1500 kr. Mindre an 1 &r gammal,
ej mycket anvénd. Helt felfri (som ny).
Flera bra program medfdljer. Nypris exkl.
prg vara 1995 kr, Ring 013/15 44 91.
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C 64 spel bytes el. siljes

Har: 1943, Street Surfer, Galivan, Tar-
zan, Trivial Pursuit, Rolands Rat Race,
Burn Mc Quegans boxing, Dan Dare, Trail-
blazer, Bazoka billi, Paper Boy, Mission
A.D, Flight Sim Il, Mission elevator, Spy
vs Spy, Yie Ar m.m. Soker: Ikari, Movie
monster, Destroyer, Commando 88,
Tapper, Superstar Wrestling, Blood 'n
Guts, World Games m.m. Ring eller skriv
till Fredrik Borneskog, Per Eriksgatan 16,
70358 Orebro, tel. 019/14 86 99.

Ciao! Datafreaks!

CBM 64 spel bytes pa kassett (ev. disk).
Ring eller skriv till Roger Lundgren,
Hornsvéagen 1, 542 00 Mariestad, tel,
0501/161 82.

Se hit alla Vic-20 &gare!
Jag &r en kille pa 13 ar som vill brevvixla
med er (som ar 12-14 &r). Min adress &r
Svante Gerhard, Orrbackgatan 21 B, 415
06 Goéteborg. Skynda dig att skriva. Jag
kan inte besvara alla brev.

Commodore 64 spel bytes och

sélles

Har bla. Dart 180, 43 the year afte,
Cobra ftrainer, Flash Gordon, Space
Harrier, The Ultimate, Boulder Dash,
Captured, Uridium Il, Assault Machine,
Sigma Seven, Sentinel 86, Legend of
cage, Terra Cresta, Rags to riches, West
Bank, Judge Dreed, Two on Two, Yie Ar
Kung Fu Il och ménga flera. Skriv sller
ring till mig: Johan Kling, Bessermergatan
8 E, 811 33 Sandviken, tel. 026/27 02 51

Beta Basicens Vinner
Nu har vi dntligen fdtt igdng BBV (Beta Basicens Viinner).
Fireningen stdr dppen for alla som dr intresserade av mer seridsa,
applikationer pd ZX-Spectrum och déd i synnerhet Beta Basic.

I de framtida planerna ligger nyhetsblad m.m.
For vidare upplysningar kontakta Clas Kristiansson,
Kungsladugdrdsgatan 22 A, 414 69 Giteborg.

Bruce Lee-koden oddédlig

Bruce Lee-koden odddlig képes fér en
tia.

Ring och fraga efter Rikard

tel. 040/46 45 73.

RC-Bil siljes

Tomahawk med elektronisk fartreglage
och radio. Bra skick.

Tel. 021/35 07 83 fraga efter Tommy:.

Commodore 64/128 képes

Till ett skaligt pris, helst med
handbdcker, Joystick och bandstation.
Ring 0246/250 76 fraga efter Joakim.
Sakrast efter kl. 17.00.

Jag koéper inte vilket krafs som
helst

utan endast spel 1ill Ataris datorer pa
disk. Allt nytt av intresse.

Skicka lista eller ring till: Peter Nyman,
Abrahams-bergsvagen 80, 161 45
Bromma. Tel. 08/25 39 38 man-fre 16-18,

CBM 64/128
Big Swapping! Endast disk. Endast nytt.
Ring 0171/306 76, UIf.

**Spectravideo 328***

Spel till SVI-328 képes, bytes och siljes.
Skriv eller ring till Torbjérn Olofsson,
Uttervagen 15, 891 00  Ornskéldsvik.
Ring efter kl. 17.00, tel. 0660/424 76.

Spectravideo spel kdpes

Soker bl.a. Spitfire 40, Jail Break,
Wintergames, Kung fu master och alla
simulatorspel.

Ring 0503/113 91 fraga efter Fredrik.

*Band-Spel till Vic 64 siljes**

Jag har ex Fist li, Paper Boy, Trail Blazer,
Cobra, Avenger, Antiriad, Scooby Doo,
Tarsan, Spy vs Spy llI, Druid, BMX, War,
Paralax, Hacker Il + nagra spel till. Om ni
vill képa ring 0476/129 78, fraga efter
Claes'mellan 18-19. Visyns.

Disketter séljes och spel

Kvalitetsdisketter saljes fér 10 Kr/st.
Saljer originalband: Dandy, Alleykat,
Galvan till CBM 64 till humana priser.
Séljer &aven Vic-20 spel billigt t.ex.

Gridtrap, Nosferatu, Skyhawk, Grid-
runner, Cyclons, Super Screen, 6
cartridge saljes for 80 kr/st eller 400 kr
fér allihopa.

Ring 0431/612 80 Andreas eller

0431/159 87 Stefan.

64 spel bytes (band).

Har bl.a. Thaiboxing, Fairlight, War,
Trailblazer, Spy 3, Highlander, Paperboy,
Fist 2, Druid, Trapdoor, m.m.

Soker endast Cobra, lkari, Gauntlet,
Three Musketeers, Supercycle, Pub-
games, World Games, Dantes Inferno,
Newsroom, Sanxion, Murder on
Missisippi, Hotwheels, Movie Monster,
Acroject, Bomb Jack 2, Champ,
Wrestling, Firelord, Allbreak, Xevious,
Karateka, Ace of Aces, Eidolon, Tarzan.
Ring 021/35 66 18 (Pontus).

**Ave 64-&gare**

CBM 64 spel bytes pa kassett.

Ring eller skriv till Bjorn Andersson,
Musikvagen 2, 542 00 Mariestad, tel.
0501/143 47.

efter 18.00.

ZX Spectrum 48K siljes

Lamplig nybdrjardator med Joystick och
Interface + handbdcker + 30 originalspel
ex. Rambo, Fighterpilot, Bruce Les,
Formula one, Exploding Fist, Hunterkiller,
Baseball, Tranzam m.m + Joystick
tidningar med band nr 5-12. Om ni &r
intresserade ring 0246/250 76 efter ki.
17.00 Joakim.

Spel till 64:an (disk).

Har: Americas Cup, Panther, Destroyer,
Gauntlet, Blood'n Guts, Champ...
Wrestling, Trivial Pursuit, Bazooka Bill,
Breakthru, Marble Madness, Yie Ar Kung-
fu ll, Tarzan, Scooby Doo, Light Force
Asterix, BMX, Simulator, Trail Blazer,
Trapdoor, Dart 180, Air Wolt II. OBS! Nya
spel kommer in hela tiden.

Ring Lars tel. 0520/709 58.

Spel bytes (Turbo) pad C 64, Obs!
Kassett.

Har: Asterix, 1942, Druid, bobby bearing,
Exploding fist Il, Spy wvs Spy Il
Paperboy, Darts 180, Antiriad, Strike
Force, Cobra, Galivan.

Soker: The Gauntlet, The Eidolon, 1943,
Movie Monsters, Ikari, Warriors, Labyrin,
Police Academy, Tomahawk, Arkpan-
dora, Popeyz.

Ring 040/92 95 70 hela veckan. DS! Jag
soker en 1541 diskdrive dock ej dver
1000 kr. Jag koper av l&gstbju-dande,
Jag stker kartor till spel.
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Vic 64 spel bytes

Jag har bla. Gauntlet, Blood'n Guts,
1943, Tarzan, TT-Racer, Movie Monster,
Highlander, Street Hawk, Pub Games.
Men det kommer in nya hela tiden. Stker
bl.a. lkari, Warriors, Commando 88,
Space Harrier, The Great Escape. Men
dom som inte har det kan ringa mej &nda
pa tel. 0125/610 66 fraga efter Marcus.
PS! Bytes aven pokes.

Commodore 64 spel +
nyttoprogram bytes/séljes

Jag har bla. Leaderboard |I,
Chessmaster 2000, Gyroscope 3,

Strippoker 4, Samantha Fox 2 + en
massa andra av dom senaste spelen.
Soker: Gato, Summergames 3;
BombdJack 2, Winter Events m.m. Ring {ill
Jorgen tel. 031/99 34 88.

Vic 64 spel bytes

Har bl.a. 400 spel. Har bl.a. Paperboy,
Thai Boxing, Ghost'n Goblins, Int. Karate
I, ll m.m. Soker: Movie Monster, Three

Musketeers, Dragons Lair,
Germany. Skicka brev Hill

Arac,
£ Magnus
Andersson, Artvagen 11, 352 53 Vaxjo.
PS! Alla far svar.

C 64 och C 128-spel séljes

Har bl.a. Cobra, Boulder Dash IV, Mikie,
Bomb Jack, Knight Games, Gremlins,
Jailbreak, Ghost'n Goblins, INT Karate |
och I, Fist Il, 1942, Rambo, Paperboy,
Avenger, Scooby Doo, Bazoka, Asterix,
Kung fu Master, Cauldron [l.

Byter dessa mot: Space harrier, Blood'n
Guts, Borrowed Time, Thai Boxing,
Biggles, Hot Wheels, The pawn, Alleykat,
Ace of Aces.

Jag byter ocksa till mig originalspel,

Om du ar intresserad ring 063/12 11 35
och fraga efter Jan.

CBM 64 spel
och disk)

Har bl.a. Cobra, ' 43, Sky Runner, Flash
Gordon, Dart 180, 2 on 2, Avenger,
Tarzan, Movie Monster, Pawn, Space

bytes, séljes (band

Harrier, World Games, Firelord, Boulder
Dash 1-3 och C-kit.,, Paperboy, 10TH
Frame, Light Force, West Bank, Flight
Sim 2.

Soker bl.a. |kari, The Three Musketers+
alit bra siéom jag inte har.

Skriv. / ring : Jérgen Johansson,
Fredriksgatan 74 C, 811 37 Sandviken.

Ps. Far nya spel varje vecka,

Kopes - ATARI - képes

Bandstation 1010. Képer aven Joysticks
och all méjlig litteratur om Atari (600XL).
Vidare ar jag intresserad av skrivare och
diskettstation. Ev. program.

Skriv eller ring Roland Peterson, Lieg. 1,
5ir., 724 67 Vasteras. Tel. 021-1236 12.

=t VIC 64**

Spel bytes och séljes. Har bl.a. Volley-
ball, Yie Ar Kung Fu 1 ach 2, BMX- simu-
lator, Infiltrator 3, Expl. Fist 2, Asterix,
Uridium 1 o 2, Leader Board 3 m.fl. m.l.
Skicka din lista till Fredrik Persson, Duett-
vagen 6, 284 00 Perstorp. End. Kassett.

(i

Du far chansen att annonsera i byteskatalogen till en mycket |14g kostnad. En krona raden - och du far plats med 40 bokstaver pa
varje rad. Du méaste dock l&gst betala fem kronor. Maximalt far du skriva tio rader, alltsa tio kronors kostnad for dig.
Byteskatalogen kommer i JOYSTICK varje manad och vitémmer annons lagret till varje nummer.

Skicka [nte med pengar nar du skall annonsera. Vi vill ha frimérken 16r motsvarande belopp istéllet. Frimarkena
laggerdu i kuvertet tillsammans med din annonstext.

Nedan hittar du raderna som du skall fylla i. Och var adress. Om du inte vill klippa sénder tidningen gar det bra att skicka en lapp

med annonsen.

Allis&: Mins en femma kostar det att annonsera, darefter en krona radsn upp till tio kronor. Maximalt far du annonsera med tio
rader. Betala inte med pengar, l&gg frimérken | kuvertet istéllet.

Skicka in din annons till;

Byteskatalogen, JOYSTICK, Box 6043, 102 31 Stockholm 6. Glém inte att mérka kuvertet med Byteskatalogen!
N [ N .

OBS! Vi kommer i fortséttningen Inte att ta emot annonser om plratkoplerade spel. Skall du salja spel sa skall det vara
original-spel, dch datill ett skiiligt pris. Alltsa: Annonsermed koplerade spel, exempelvis:"Séljes: Massor av spel
endast 5-10 kr./st." eller liknande tar vi inte langre emot.

Vi kommer heller inte att skicka tillbaka de frim&rken som sénds med en liknande annons.
Till sist: Byteskatalogen &r 8ppen fér JOYSTICKS medlem-mar. Vi tar Inte emot féretagsannonser i Byteskatalogen.

Annonsplats kan dock képas fér publicering i tidningen av féretag. Tag kontakt med redaktionen, 08 - 16 07 80.
¢ b8 80 F bR R ¢ty E R RN R I VN B B B B 0 0 N B E 0§ B B 8 B 0 1 |

Var vinlig, texta tydligt!!
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QYSTICK nr.-12 1986 — = =————

I

TOPPLISTA FEBRUARI 1987

rL.PLF¢ PROGRAM TILLVERKARE
1 (7) ACES OF ACES US Gold
2. (4) BOULDER DASH CONSTRUCTION KIT Databyte
3. (8 IKARI WARRIORS Elite
4, (-) STARGLIDER Rainbird
5. (21) SPACE HARRIER Elite
6. (2) WORLD GAMES Epyx
7. (13) CHAMPIONSHIP WRESTLING Epyx
8. (3) THEPAWN Rainbird 4
9. (6) CAPTURED Action
10. (1) HACKERII Activision
11. (16) TRIVIAL PURSUIT Domark
12. (200 GAUNTLET US Gold
13. (-) SIGMA7 Durell
14. (5) GHOSTN GOBLINS Elite
15. (10) BORROWED TIME Activision
16. (-) STARRAIDERSII Atari
17. (11) FISTI Melboumne House
18. (14) LEADER BOARD US Gold
19. (190 BALLYHOO Infocom
20. (-) '43 ONE YEAR AFTER Action
21. (12) SANXION Thalamus
22, (-) TRAILBLAZER Gremlin Graphics
23. (18) PARALLAX Ocean
24, (-) BLOODN GUTS American Action
25.  (24) MARBLE MADNESS Ariolasoft
PL= PLACERING. PLFG=PLACERING FORRA GANGEN

( -) = NY PA LISTAN

: —
B e
Z; PEN HAR REPSTERANDE AU\ 7 REAETICNS FORSTARKARE, SPEL
-
- FYRMIMG, BELYSTA EMAPRAR,

IGENEANNING , HYDRALISE
AUTOMATISE DATOR AWPASSNING HUSKEL HIALP, KCRT SAGT:
N nUFAU‘S_DETEK.Tm_/ _1/:.:; _




—JOYSTICK nr.2 1987}

Har du spelat Bounty

Bob Strikes Back pa
sistatiden? Jassaintel :
D& &r det dags att fa fram i
det suverdna plattforms-
spelet och prova nagra nyaij
grepp... P& menyn dar det
gar att stalla in en hel rad
forutsattningar finns det et
stélle dar det star "Special
Code". 2
Prova med féljande nummer sa far
du ett gott skratt eller fler: 5, 6, 49, 69,
666, 782, 818, 1000, 2049 och 6861. Om
du skriver in 40 sa fylls High Score ta-
bellen upp och Yokon Yohan visar sig.
Skriver du in 100 s& blir Bob barhuvad
och utan har!

Har du nagra andra hemliga koder, hér
av dig till Vicke L&6d.

Hur manga nivaer har du kommit till i One
Man and His Droid?
Det finns 201!l Och det finns lika manga
hemliga koder.
| Atariversionen giller féljande kodord:
1 None, 2 Bubble, 3 Atarl,
4 Finders, 5 Genetic, 6 Zapped,
7 Megasonic, 8 Timewarp,
9 Ectoplasm, 10 Gorgeous,
11 Seaside, 12 Gizmo,
13 King Kong, 14 Hologram,
15 Curry Rice, 16 Caffee,
17 Cassette, 18 Telescope,
19 Computer
och slutligen niva 20 Edacraeda.

ATARI FILIAL | SVERIGE

Under varen kommer Atari att 6ppna
filial | Skandinavien med hogsate |
Sverige. VD blir Lars Molander,
tidigare marknadschef pa4 Commodore i
Sverige. Aven andra medarbetare pa
Commodore hoppar pa den snabbseg-
lande Atari-skutan.

LAS VEGAS-MASSAN

P& tal om Atari... | Las Vegas, pa den
stora CES (Consumer Electronic
Show) i januari, presenterade Atari flera
sensa-tionella nyheter, Forutom tre nya
MEGA ST p4 en, tva och fyra megabyte
s& visades ocksd en mycket billig [BM-
kopia upp. Atarl PC &r ett mycket attrak-
tivt alternativ bade vad det galler prest-
anda, skonhet och pris. Strax under
$500 f5r en 512K-maskin!

MEGA ST-maskinerna &ar kompatibla
med tidigare ST-modeller men den har fatt
helt ny kladsel. Tangentbordet &r frista-
ende och datorn finns i en liten rektangu-

lar box med inbyggd diskdrive. Datorn |

tfungerar ocksa som stéd f6r monitorn.

En harddisk presenterades pa mas-
san, Den har exakt samma form som
datorn och placeras |ampligen pé eller

Vér globetrotter Vicke
Lood har denna gang
precis kommit hem fran
CES-massan i Las Vegas.
Forutom att tala om vad
som fanns att se dar,
berittar han ocksa om
"hemliga" koder till
nagra olika spel!

under den samma. Ett koemplett "deskiop
publishing"-program visades ocksa upp.
Det innehéaller en MEGA ST, laserskrivare
och mjukvara. Priset i USA blir strax
under 3.000 dollar, vilket ar betydligt
billigare &n Macintish-alternativet.

Jag trodde atf de nya Amiga-
modellerna skulle visas upp i Las
Vegas...

Men sé varinte fallet...

Sista dagen pa massan lyckades jag
emellertid komma in bakom kulisserna
och dar stod de...

Tva stycken!

Lillebror heter Amiga 500 och p&minner
till utseendet starkt om en Atarl 1040STF
med inbyggd diskdrive. Den skall vara
helt kompatibel med “gamla" Amiga
1000. Prisméassigt skall den konkurrera
med Atari's billiga ST-modeller.

Men snélla Commodore, satti512K pa en
gang!!!

Den stora Amiga-sensationen var
annars Amiga 2000. Det var en mycket |
imponerande maskin byggd krig Motor-!
ola 68020.

Férutom att vara en enastdende snabb
maskin, mycket 1amplig for "multitasking”
s4 kan den ocksa kora IBM PC-pro-
gram....

Samtidigt|

Prisméassigt kommer den stora Amigan
att hamna en bra bit dver 20.000 kronor,
vilket f8rmodligen avskracker aven den

mest entusiastiske.

- TV-SPELENS TID
AR INTE FORBI...

An en gang bekriftades aft
TV-spelens tid inte ar férbi.

i Forutom  Atari's  TV-spel
| 2600 och 7800 sa fanns
ocksda SEGA, Nintendo
och det nyligen aterupp-
b vackta Intellivision.  Nin-
ﬁ% tendo har s&lt mycket bra

i USA under det gagna aret och
hela TV-spelsbranschen tror pa en
rejal comeback under 1987. S& kan det
gd i den mycket omvaxlande data-
branschen,

PROGRAMNYHETER

Nya program som kommer fill, | férsta
hand, Commodore, Atari ST och Amiga
under varen:

Fran Electronic Arts: DeluxePaint
I, DeluxePrint, DeluxeVideo,
DeluxeMuslc Construction Sat,
Return To Atlantls, PHM
Pegasus, Chessmaster 2000 och
Autoduel,

Fran Activision kommer arkadspelen:
Portal, Aliens och Tass Times In
Tonetown.

Fran Infocom kommer textaventyren:
Hollywood Hijinx och Bureaucray.

Firebird lancerar:
Universal Military
Tracker och Talking Teacher.

Golden Path,
Simulator,

Epyx slapper snart: Sub Battle

Simulator  och Strest = Sporis
Basketball.

Slulligen presenterade Spectrum
Holobyte: Gato, Orbiter och Fal-

con for att ta nagra i raden av hundratals
programtillverkare som stidllde ut pa
massan i Las Vegas.

Vilkommen il

Atarl,

Sverige igen

P4 “riktigt"...

Kom Ihag att det var hér du sa

det férst.




PARIS TILL FRUKOST
TOKYO TILL LUNCH OCH
KANSKE KREML TILL MIDDAG

Ombytta roller! Istdllet for
: , att springa ifran monster ar
- | det Du som d@r monstret i
1 Epyx nya spel The Movie
Monster Game.

r} | A Har finns alla Dina favorit-

Vad ségs om Godzilla ©,
The Glog, en gigantisk spin-
del och roboten Mechatron.
Vilken ar Din favoritstad?
Paris? Tokyo? New York?
London? Moskva? Kreml
kanskeskulle
smaka bra.

Eller en radd-
ningsaktion i
New York. Ett
| _ < R flykiforsok i
\ 8 s> W -\ = London néra
- i : wr . . Big Ben. Du
it = ~ S AR, kanske blié |
iy sugen pa Gol- [
den Gatebron !__ e
i San Fransisco. [mmes | warem

i® L monster att vélja mellan.

» N Vilj Ditt monster och &ventyr
| ‘ S och ge Dig ut pa en resa runt

I | Screen from Commodore 64/128 S : e vﬁrl ens mest kﬁnda sﬁider.
| ~ersion of game. The Movie -
-~ Monster Game is Trademark of

=
Epyx :_J:“I:; Goc:izilln :i’s a :irud;'amurk : : Ir'r Akfﬂ Dig! Alla ar inte Iiku
owned by and used under license Y L - H HH
from Toho Co. Ltd ©) S . fortjusta i Din framfart. Mili-
1986 Toho Co, Ltd. All Rights pl e B0V (e ' taren och pohsen ar eﬂ-e'-
s i Dig, inte ens i Din dator dr
r
Du saker.

LYCKA TILL!

g .~ | The Movie Monster Game

Sty Games o DA s er - Finns i Din datorbutik.

\ { PYLATOR AB. BOX 2018 18302 Taby




