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'REA!

Rekordbilligt TV-
spel. Atari 2600 GP,
komplett. Plus: En
kassett, Space Inva-
ders, 1 par joysticks,
batterieliminator och
antennkopplare. Nu
kan det bli ditt for
bara

829:=—

Rekordbilliga kasset-
ter. Det har ar spelen
du nu kan kopa hos
0ss:

Ms Pac-Man, Dig Dug,
Battlezon, Galaxian,
Kangaroo, Moon Pat-
rol och Pole Position
(bilden). Pris per kas-
sett endast

BEGRANSAT LAGER!
BESTALL IDAG!

Sind in kupongen till Joystick, Box 6043, 102 31
Stockholm 6. Skicka den idag! Lagret dr begran-
sat.

JA, jag bestiller

[] Atari 2600 GP

= (skriv namnet pa onskat spel ovan)
Namn

Adress

Postnr. ....oecvainennn Postadr.

Forildrars underskrift om du &r 16 ar:

skottsavgift tillkommezr.

Om du inte vill klippa i tidningen, skriva av ku-
pongen.




Listan 6ver de 25 basta data-spelen just nu. Vald av Joystick.

% g, % ;§ g
é “'3 '§ § é Hér &r namnen pa de mest salda TV-spelen/ % é .f’:j
£ @ 2 B= tillverkare 52| =
8 |23|&8 Z|S8|E
1. (4.) Jumpman Junior
1 1 | 28 | PITFALL ll-Activision AB-035 ® Epyx
2. (1.) Burger Time
2 5 |108 | FROGGER-ParkerBrothers 5300 elo|e e Inntellivis'ilt::aﬂs
3 | 2 | 60 | 0-BERT-ParkerBrothers 5360 olo]e S e
4 3 7 TARZAN-Coleco 2632 © 4. (2.) Q-Bert
5 Parker Brothers
5 | 4 | 60 | POLEPOSITION-Atari CX 2694 . 5. (6.) Advanced Dungeons
6 6 7 STAR TREK-Coleco 2680 ® & Dragof\s —Treasure
7 | 7 | 58 | DECATHLON—Activision AZ 030 . b
Nya topplistor. USA-listan ar den 8 | 8 | 80 | CENTIPEDE-AtariCX 2676 ole 6. (71.) Mr.Do!
senaste fran den amerikanska Coleco
Hbjestidhingen Billboard 9 | 15 | 48 | POPEYE-Parker Brothers 5370 ele|e 7. (5.) Donkey KongJr.
25 bista och Data-listan ir vira 10 | 9 | 20 | WARGAMES—-Coleco 2637 ° slad }g;:;:‘;]
egna listor. Spelen vi gillar bast 11 | 10 QIX-AtariCX 5212 s 1
Just nu. 12 | 25 WAR ROOM-0dyssey 2153 CL ® 9. (8.) Rocky
' "N Coleco
13 | 11 BUMP’N 'JUMP-Coleco 2440 ® 10. (9.) WarGames
14 | 14 ROCK AND ROPE-Coleco 2668 ® Coleco
15 | NY | NY | FOOTBALLColeco 2422 o 11. (NY)E*‘;Z“
oleco
16 (16 | 7 REAL SPORTS BASEBALL-Atari CX 5209 12. (12.) Moon Patrol
Atari
17 | 12 | 12 | STAR WARS—Parker Bros. e|e 13. (11.)Looping
18 | 19 | 42 | SPACE SHUTTLE-Activision AX 033 ® Coleco
19 | 20 | 38 | CONGOBONGO-Sega006-01 ° 14. (13.)Keystone Kapers
Activision
20 | 23 | 32 | MARIOBROTHERS—Atari CX 2697 e 15. (16.) Centipede
21 | 13 | 90 | RIVER RAID-Activision AX-018 elofe Atari
— 16. (14.)Lady Bug
22 | 17 | 66 | BURGER TIME-Intellivision 4549 ® ° Coleco
23 | 22 | 17 | H.E.R.0.-Activision AZ 038 oo 17. (18.)Ms. Pac-Man
Atari
24 | 18 | 30 | FRENZY-Coleco 2613 o 18. (21.)Zaxxon
25 | 21 | 7 ANT-ARTIC ADVENTURE-Coleco 2429 ® Coleco
19. (24.) Turbo
Coleco
20. (11.)Pole Position
Atari
21. (23.)Bomb Squad
Intellivision
- 22. (NY)Pitstop

Epyx
23. (15.) Bump’n 'Jump

Intellivision
1 () FLIGHTSIMULATORII SubLogic 13 (15) MURDER ON THE ZINDERNEUF Electronic Arts 24. (25.)River Raid
2 (1) BOULDERDASH First Star 14 (10) PHARAD'S CURSE Synapse Hetivasion
3 (3 M.ULE. Electronic Arts 15 (4) POLEPOSITION Atari 25. (22.)PepperII
4 (5 BLUEMAX n Synapse 16 (-) SEASTALKER Infocom Gulaco
5 (-) BRUCELEE Datasoft 17 (18)ZORK Infocom
6 (-) MASK OF THE SUN Broderbund 18 (16) JUMPMAN JR. Epyx Joysticks egen lista 6ver
7 (2) Miner2049ER Big Five/Micro Fun 18 (19)GATEWAY TO APSHAI Epyx de basta TV-spelen. Det
8 (6) ZEPPELIN Synapse 20 (13) DONEKEY KONG Atari har ar spelen vi gﬂlar bast
9 (7) FLIP&FLOP First Star 21 (12)JET BOOTJACK English Software just nu.
10 (-) SUMMER GAMES Epyx 22 (-) EXODUS: ULTIMA III Origin Systems Tarzan fran Coleco dr ny
11 (8) THE ARCADE MACHINE Broderbund 23 (-) B.C.'sQUEST FORTIRES Sierra On-Line pa listan. Liksom Pitstop
12 (9) MR.ROBOT &HIS ROBOT 24 (23) ZAXXON Datasoft/Synapse fran Epyx. Annars inga
FACTORY Datamost 25 (22) MS.PAC-MAN Atari stora férandringar — men

Jumpman Junior, ocksa
fran Epyx, har gatt till topp.
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GOR DET
SJALV

Inte behover du kopa alla spel! Nu kan du
gora dom sjalv ...

Det finns massor av bra program ddr det ar
du sjidlv som dr konstruktor. Vi har tittat pa
nagra av de har nya spelen.

Bast: The Arcade Macine.

OO0 Har du tréttnat pa att "bara”
spela spel? Har du en drom om att
sjalv gora egna skapelser... men
du tycker det verka svart att pro-
grammmera i assembler eller di-
rekt i maskinkod? Misstrosta
icke! Det har kommiit en hel flod
av program som pekar i en helt
ny riktning. Det finns flipperspel,
rymdaventyr, musikprogram,
klatterspel, bilkérning, flygupp-
drag och mycket annat dar du
sjdlv kan bestamma spelregler-
na.

I SubLogics flipperspel Night
Mission Pinball, som finns pa
disk for Apple, Atari, Commo-
dore 64 och IBM PC, kan du, om
du skriver F-1-X, komma in pa
en ny meny dar det dr mdojligt att
dndra pa varje varde i spelet: Hur
manga kulor per spel? Hur fort
skall kulorna rulla? Hur kansligt
skall spelet vara fér TILT? Hur
hart skall kulorna studsa? Hur
skall det lata? Vilka farger skall
spelet ha? En eller flera kulor
samtidigt? Hur hart skall flip-
prarna sla? Hur manga poang in-
nan det blir "frispel” m.m. m.m.?
Har finns over 40 parametrar att

andra pa. Det ar alltsa méjligt att
skapa sitt eget flipperspel med
enkla medel. Da resultatet ar far-
digt gar det att spara den nya,
egna skapelsen till disk. Night
Mission Pinball innehaller tio
stycken firdiga flipper-planer
som &r bra att utga fran da man
boérjar experimentera.. annars
kan det latt handa att det man har
skapat blir oméjligt att spela.

Bruce Artwick, som har
konstruerat Night Mission Pin-
ball, ligger ocksa bakom den re-
dan klassiska Flight Simulator

programmet
som gjorde stor
sensation 1979
da den kom ut
pa den ameri-
kanska mark-
naden. Sedan dess har
lyckliga Apple Il agare
flugit med vingarna hogt
i skyn. Om Mr. Artwick's
nya, forbittrade master-
verk Flight Simulator II,
for tre olika format, star attlasapa
recensionsidorna i detta nummer
av Joystick. Om Night Mission
Pinball tillater att andra pa vissa
parametrar sa tillater Pinball
Construction Set att du dndrar pa
i stort sett allting. Bill Budge har
konstruerat detta program som
ar utgivet av Electronic Arts och
finns att fa tag pa till Apple, Atari,
Commodore 64 och IBM PC. Den
svenska "generalagenten” Han-
dic tar emellertid bara hem 64-
varianten till Sverige... sa har du
en annan maskin dn Commodore
64 sa far du vanda dig till en di-
rektimportér och fraga efter
Electronic Arts spel... Det brukar
dessbattre blir billigare!

I Pinball Construction Set har
du en meny, "tool box” dédr du kan
vdlja de olika delarna. Med en
rorlig hand som styrs med joys-
ticken kan du plocka upp de 6n-
skade ingredienserna och pla-
cera ut dem pa spelplanen. Da du
har konstruerat ett flipperspel
kan du fargldgga det och vilja
ljud efter din egen smak. Aven
om du inte dr speciellt fortjust i
flipperspel sa ar det har pro-
grammet en fantastisk skapelse
for kreativa fingrar. En larjunge
till Bill Budge heter Will Harvey.
Han har ocksa fatt ett program ut-
givet. hos Electronic Arts. Det
programmet heter Music Con-
struction Set och innehaller for-
utom sjilva byggsatsen ocksa ett
musikaliskt spel. For att fa ut det
mesta av programmet bor man ha
nagon kunskap om musik och
helst kunna lasa noter. Men @ven
utan dessa kunskaper gar det att
komma langt inom musikens om-
rade eftersom det finns goda la-
romedel med i Electronic Axts
alltid lika ldckra forpackningar.
Med joysticken placerar du ut
dina noter pa det elektroniska
notpappret. Det gar att skapa
harmonier med flera toner samti-




digt (olika antal beroende pa ma-
skin). Med diverse knep kan
ocksa flera rytmer erhallas. Sa
satt igang och komponera... bas,
trummor, och melodi... one, two,
three...

Bland klitterspelen finns
manga fina program att vilja
bland. Miner 2049er och Don-
key Kong ar de stora forebil-
derna i genren. Broderbund har
ett gigantiskt spel som heter
Lode Runner dir programmaka-
ren ar Dodge Smith. Lode Run-
ner bestar av hela 150 olika pla-
ner. 150 skattkammare fyllda
med guld kan du utforska. For att
ga vidare till en hogre niva maste
du ta upp allt guld som finns i
kammaren... ett inte alltfér ovan-
ligt tema. Det ovanliga med Lode
Runner ar att du pa olika satt kan
fordndra spelet. Det gar precis
som i Jumpman att andra pa has-
tigheten i spelet. Du kan vélja vil-
ken niva du skall béra pa
<CTRL-U>, spelet eller hur
manga liv du vill ha <CTRL-F>.
Det gar med andra ord att "fus-
ka". Enda straffet for fusk ar aft
resultatet inte hamnar pa High-
Score” listan.

Med kommandot <CTRL-E>,
diar "E” star for "edit”, kommer
man in pa en "editor” meny dér
det med enkla medel gar att
konstruera helt egna scener.
Varje siffra pa tangentbordet
motsvarar en byggsten som pla-
nerna ar uppbyggda av: 2 = golv,
3=stege, 5={falla, 7=guld o.s.v.
Da du har konstruerat en plan
kan du med kommandot
<CTRL-S>, dar "S” star "save”,
spara resultatet pa en disk. du
kan pa det hér sittet tillverka 150
nya, egna planer!! ...och skulle
inte det rdcka sa kan du ju borja
om pa en ny disk och gdra 150
till...

Lode Runner har enorma moj-
ligheter och ar ett litet master-
verk i sig. Det fordras ocksa stor
list for att 16sa det inbyggda pla-
nerna och lura de efterfoljande
skummisarna. Ett liknande spel,
fast med battre grafik, dr Data-
most’s: Mr. Robot & His Robot
Factory. Skillnaden ar att duiMr.
Robot bygger planerna med
hjilp av en meny och en joystick.
Mr. Robot ar lackrare i fairgerna
och enklare att skota. I forra num-
ret av Joystick fanns en recension
av Mr. Robot och hans robot fa-
brik. Adventure International
som tillverkar dventyrsspel for
hemdatorer har ocksa givit sig in
i "gor det sjalv” branschen. Rally
Speedway som John Anderson
ligger bakom &r en riktig lek-
stuga fér modellbyggare. Rally
Speedway kan spelas av en eller
tva spelare samtidigt. Det d4r som
oftast roligast dd man ar tva.

I motsats till andra bilkornings-
spel som Pole Position och Pit
Stop sd ser man hédr planen rakt
uppifran. Man ser dessutom bara

en liten brakdel av planen. Upp-
giften i spelet ar aftt kora sa
snabbt som mojligt utan att
hamna i hus, trad eller sjoar som
finns utspridda bredvid racerba-
nan. Det gar att vilja mellan torra,
vata eller isiga vidgar. Man kan
vilja topphastighet och olika var-
den pa accelerationen. Inbyggt i
spelet finns tva fiardiga banor.
Dessa gar att fordndra eller ocksa
kan man géra helt nya banor.

Att goéra egna racerbanor pa-
minner mycket om att bygga mo-
delljirnvagar. Har finns pa en
meny 29 olika byggstenar. For-
utom tre olika hus (med och utan
swimming-pool), tre trddtyper,
en fruktodling, grdsmattor och
sjoar, finns hdr ocksd alla delar
som behovs for att konstruera
vagnédtet: kurvor, rakstrickor,
hamalskurvor, diagonaler och
korsningar... en modellbyggares
drom. Hela uppbyggnaden av
den nya planen sker med hjilp av
tva joystickar och som vanligt
med den hir typen av program
gar det att spara kreationen till
disk eller kassett. Rally Speed-
way ar losningen pa framtidens
modellbanebygge. Denna elekt-
roniskt fiargsprakande skapelse
har hallit mig vaken manga nat-
ter.

Kungen bland “gér det sjalv”
programmen heter The Arcade
Machine och ar utgiven av Bro-
derbund. Till programmet foljer
en manual pa 85 sidor som i detalj
beskriver de olika mojligheter
som finns. Pa baksidan av denna
48K disk finns ocksa fyra stycken
provspel som ar konstruerade
med the Arcade Machine.

Med the Arcade Machine gar
det att skapa ndstan vad som
helst. Littast dr att géra Space In-
vaders liknande spel. Du kan
gora bakgrunder, du kan till-
verka figurer som skall rora sig i
forgrunden, du kan skapa en
egen titelruta dar spelets och ditt
namn lyser i de mest forfériska
fargerna. Det gar att konstruera
spel med flera nivaer och ljudet
som skall illustrera vad som sker
skapar du ocksa sjilv... och allt
detta utan att kunna program-
mera en enda rad!

The Arcade Machine ar natur-
ligtvis nagot svarare att sitta sig
in i 4n de 6vriga programmen i
samma skola men med de en-
orma friheter som det finns ut-
rymme for adr det val vart besva-
ret att tranga in i detta magiska
varld.

Det har dr bara borjan pa en
trend inom datavérlden. Inom en
snar framtid kommer vi nog att fa
se en uppsjo av liknande pro-
gram... och skulle det, om nagra
ar, komma ut i produkter som det
inte gar att laborera med kommer
vi formodligen tycka att de ar
fastlasta och stillastdende utan
méjlighet till egen kreativitet.

LARS-GOREAN NILSSON

JUST NU

Vad hander? Vilka TV-spel forsvinner och vilka
kommer att vara kvar? Vad hinder med datorer-
na? Vilka foretag kommer att dominera markna-
den? Vara skribenter har tittat pa marknaden.
Och kikat i spakulan. Detta ar laget. Just nu.

00 Det ar ett faktum att allt fler
satsar pa hemdatorer. Det ar
ocksa ett faktum att 1984 har varit
ett hart ar for flera TV-spelstill-
verkare. Betyder det att dessa
sma behdndiga maskiner kom-
mer att vara borta fran markna-
den till varen? Knappast, men just
nu ar det bara Atari 2600 och Co-
lecovision som stdr nagorlunda
stadigt internationellt sett. I Sve-
rige ar det for narvarande bara

Coleco som har svensk repre-
sentation. Det ser inte lovande ut
men lat oss ta en titt pa vad som
har, och kommer att handa med
de olika systemen.

Vectrex har lagt ner all vidare
produktion och du som dger
denna maskin far i fortsdttningen
noja dig med de spel man hann
tillverka. (Mer tips for Vectrexin-
tresserade i nasta nummer av
Joystick).

VAND!
5



Forts fr sidan 5

TV-SPELEN
LEVER
KVAR

Intellivision har varit ett av de
ledande systemen i flera ar. Just
nu ar framtiden osaker. I Sverige
har den tidigare generalagenten,
LEEB AB silt hela lagret till
Bergsala som ocksa represente-
rar Nintendo. Vad detta innebéar
for framtiden avgors sdakert i USA
dar Mattel (stor hobby och lek-
sakstillverkare) har salt TV-
spelsdelen till en nystartad firma,

Intellivision Inc., f6r 20 miljoner
dollar. Denna nya firma utlovar
fem nya spel inom snar framtid,
vad nu det betyder. Vi far hoppas
att det gar bra. Intellivision dr en
maskin som haller hég klass och
borde fa vara med i manga ar till.
(Du kunde lasa om de basta spe-
len i forra numret av Joystick).
Atari 2600 ir veteranen som
fortfarande lever. I Sverige har
visserligen Vasatronic slutat
fungera som generalagent men
Atari dr stora och véletablerade i
USA. Aven om det kan droja ett
tag, kommer sdkert denna lilla
trevliga maskin att finnas kvar i
manga ar. Spelkatalogen ar stor

och i den hittar du minst ett tjugo-
tal spel av mycket hog klass.

Colecovision ar det enda TV-
spelsystem som just nu har gene-
ralagentur i Sverige (CBS Elec-
tronics) och fran USA kommer
standigt nya spel med mestadels
hog kvalitet. Har finns manga
klassiska arkadspel och tre olika
alternativ till den vanliga hand-
kontrollen kan man ocksa erbju-
da.

TV-spel ar siakert ingen forete-
else som haller pa att do ut. Vis-
serligen ar situationen, speciellt i
Sverige, nagot foérvirrad just nu
men kom ihag att ett bra TV-spel
alltid kommer att bjuda pa bra un-

derhallning. En hemdator kan
oftast (men inte alltid) presentera
storre och grafiskt haftigare spel.
Den ger naturligtvis ocksa méj-
ligheter till programmering men
smakar det sa kostar det. Ett TV-
spel ar billigt och enkelt att skota.
Du kan utan problem ta det med
dig 6verallt dir en farg-TV finns
tillgdnglig och verm som helst kan
ha roligt utan att behoéva ldsa
tjocka instruktionsbocker. Luf-
farschack eller ett vanligt parti
poker blev ju inte trakigare bara
for att ndgon uppfann Monopol
eller andra dnnu mer komplice-
rade sillskapsspel.

DICK BLOMBERG

00 Medans persondatorerna le-
ver ett forhallandevis behagligt
liv i foretagens skéte sa mar hem-
datorerna daligt hos fattiga hac-
kers. Foretag har rad att képa dyr
datautrustning.  Privatpersoner
kan inte réra sig inom samma
ekonomiska ramar. Ett foretag
kan motivera sitt inkop av dato-
rer. En privatperson ser i de
flesta fall inget anvandningsom-
rade som krdver en dator. Det
blir mest en kul grej. Nagra jour-
nalister och forfattare anvdnder
dock datorn som ordbehandlare
med det ir anda en forhallande-
vis liten grupp maéanniskor som
“privat” anvander en dator som
"nyttopryl”. Det skall mycket till
for att den "vanlige medel-Svens-
son” skall motivers till ett dator-
kop. Det riacker inte med Pac-
Man och ett ordbehandlingspro-

gram. Det visade forra julen. Det
blev en Video i stallet. Hemdator-
branschen brottas fortfarande
med Standardproblemet. Det
finns ingen standard alls! Alla ar
olika. Har man valt ett marke ar
man fast vid det. Hur det an gar.
Skivbranschen ar sa framgangs-
rik p.g.a. att allting ar standardi-
serat. Det spelar ingen roll om ett
eller annat skivbolag gar omkull.

Det kommer andé skivor fran

andra skivbolag som ocksa pas-
sar pa grammofonen. P4 hemda-
tormarknaden blir det katastrof
da ett foretag lagger ner tillverk-
ningen. Titta bara pa Texas In-
struments TI/99. Alla stackare
som sitter dar med en valdigt bra
maskin men saknar nya, frascha
program. Det &r en av huvudorsa-
kerna till att hemdatormarkna-
den &r ute pa hal is. "Svensson”

vill ha en Volvo som man kan lita
pa, nagonting som finns kvar...
lange. Ingen dagsldnda.

Det har annu inte kommit ut na-
gonting pa hemdatormarknaden
som varit sa attraktivt att alla kan-
ner sig tvungna att sla till. Visst
har det salts en och annan hem-
dator, Commodore 64 har gatt
valdigt bra i hela vastvarlden det
senaste aret. Forst och framst pa
grund av ett attraktivt pris och att
den har funnits tillgdnglig... nas-
tan 6verallt. Commodore har va-
rit duktiga pa att sdlja.

Japanerma har enats om en
standard, MISX, men det har inte
tagit riktig fart 4n. Vi far se nér So-
ny, JVC och de andra markena
dyker upp har om kvaliteten ar
konkurrenskraftig. Hemdator-
marknaden skulle explodera
forra julen... det sa knappt puif. I

VOLUTION

stallet har alla resurser lagts ner
pa persondatormarknaden som
ar mer ekonomisk intressant for
de inblandade affairsmannen. Da
det blir en standard, eller atmins-
tone nagra fa system: Da det blir
ett utbyggt telendt med nagra fa
jattestora databaser med oandlig
kapacitet; Da det blir sma termi-
naler som kopplar ihop TV'nmed
telefonen; Da forst.... kommer
den stora datorrevolutionen i
hemmen. Men det drdjer nog
fortfarande nagot ar innan vi nar
dit.

Under tiden far vi som redan
har hemdatorer sitta i vara hém
och vanta... och vanta... och van-
ta.. ..pa att utvecklingen skall
komma ikapp oss. Men da det ar
dags, da vet vi i alla fall hur man
gor... och varfor?

LARS-GORAN NILSSON

ATARIS OD

00 Det nya pa hemdatormakna-
den dr mest en frdga om vad
Atari gori USA. Bade Commodo-
re, med sin Plus 4 och lillebror
Commodore 16, och Sinclair,
med sin QL &r presenterade for
varlden. Apple har sin Mackin-
tosh och Apple Ilc, Allt ar doku-
menterat. Vad som inte dr helt
klart ar vad f.d. Commodore che-
fen Jack Tramiel skall gora med
sitt kop av Atari. 600XL liaggs

ed.

600.000 tusen 800XL skall
sdljas fore jul till ett pris mellan
129-159 dollar. Det blir en tuff
prispress pa Commodore 64.
Atari kommer med Mr. Tramiels
goda vilja att bli ett mer renodlat
dataféretag an tidigare. En "Su-

per” 800XL med 128K och 16 ros-
ters stereo ljud ar under konst-
ruktion. Dessutom kommer en 32
bitars maskin ut under nésta ar.
Vad an Jack Tramiel gor med No-
lan Bushnell’s Atari s blir deten
spannande avtickning pa elek-
tronikméssan i Las Vegas nu i ja-
nuari.

Commodore har kopt Amiga’s
dator Lorraine 68000. Kommer
den ut pa marknaden ar det en
sensation. Haftigare grafik har
inte skadats. Képet gjordes fram-
for nasan pa Atari som var lovad
produkten tidigare i ar. Jack Tra-
miel har redan stamt Commo-
dore péa 100.000 dollar sa dator-
kriget ar redan i full gang. ¥

VICKE LOOD




for dig som
gillar TV=-spel
och data-spel!

PRENUMERERA NU!
Bnummer for 83+

Da betalar
du bara for fem
nummer!

(om du jimfor med att képa losnummer)
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Frankeras
ej
JOYSTICK
betalar
portot

svarspost
kundnummer 71286033
102 30 STOCKHOLM

JA, jag bestidller hidrmed 6 nummer av JOY-
STICK for endast 85:—. Jag betalar ndr inbetal-

ningskortet kommer.

Postadr _ 3 .
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OO0 Redan nar CBS introducerade Colecovision i
Sverige fanns Expansionsmodul nr. 2 med i bilden.
I ett och samma paket fick man det suverana racer-
bilsspelet Turbo och dartill en handkontroll som fick
alla vanliga spakar att krokna. Visserligen hade Atari
bra bilkorning i Pole Position och Enduro men att fa
greppa en riktig ratt, trycka hogerfoten hart i golvet
och lata ena handen peta i en hogre vaxel, var en klar
vinnare. Priset for detta rallypaket blev darefter men
ingen skulle behova kanna sig lurad, fler spel till kor-
modulen var pa vag. Tiden gick och forst nu under
hosten har det borjat handa nagot. Gor man en
ordentlig djupdykning gar det idag att hitta ytterli-
gare fyra spel som kraver ett stadigt grepp om rat-
ten.

Du som inte har tidigare erfarenhet av denna gour-
meéjoystick ska veta att det handlar om en behandig
tingest som dr mycket latt att koppla in. For det forsta
behdvs ett stadigt bord mellan dig och TV-n. Sladden

\

HALL DIG
I RATTEN

—~SENARDET

ATT TUTA
OCH KORA!

fran ratten ersitter handkontroll 1 (port 1). En vanlig
handkontroll placeras i ett speciellt fack till hger om
ratten och ansluts till urtaget fér spelare 2 (port 2).
Detta dr din vdxelspak. Den medfoljande gaspeda-
len placeras pa golvet och ansluts till kérmodulen.

Inga besvarande avgaser kommer att fylla ditt var-
dagsrum. Innanfor tanklocket ryms fyra vanliga bat-
terier. Det ar bara Svensk Bilprovning som vagrar
godkdnna denna utmarkta forarplats. Visserligen
saknar ratten atergang till neutrallage, gaspedalen ar
liten som ett halfotsinldgg och véaxelspaken ar den
kortaste i bilhistorien men vad gor det nar vaggrep-
pet och framatsikten overtraffar allt annat pa fyra
hjul. Vem bryr sig om registreringsskylt, korkort, sa-
kerhetsbalte, trafikforsakring, alkotest, varningstri-
anglar eller allmanna trafikregler? Inte vi som garna
kastar oss rakt ut i farg-TV:ns underbara landskap/
bildror (stryk det som ej 6nskas) med hogsta mojliga
gaspadrag.




TURBO

CBS
2141 dspetvivde L L 4 L d grafix

Det var alltsa har det borjade. I Turbo kor du racerbil i vansin-
nigt tempo. Det géller inte att komma forst i mal (markligt nog),
utan att passera sa manga bilar som mojligt under en viss tid.
Landskapet rusar emot dig i hog fart och du far inte kollidera
med andra bilar eller kéra av vagen. Tillfalliga oljeflickar kan
sétta din bil i gungning och se upp fér ambulanser som ibland
dyker upp bakifran. _

Trots sin alder ar Turbo fortfarande ett urmarkt spel. Crafi-
ken bjuder pa standigt skif- g
tande korforhdllanden. Du §
kor palandet,istader,imérka §
tunnlar och hamnar till och §
med i ren vinterterrang dar §
mjuka rattrorelser dr din enda
chans.

Turbo ar fortfarande det § .4
bésta sittet att ratta ett TV- REI
spel,

AT T R

DUKES OF HAZZARD

CBS
llll spelvirde llll grafik

Livet pa tavlingsbanan kan vara bade tufft och hart men detari
alla fall lagligt. Om du féredrar vansinniga biljakter pa allman
vag ar Dukes of Hazzard oundvikligt.

I basta langfilmsstil &r du pa jakt efter Stinge som har kidnap-
pat Daisy. Med gasen i botten gor du allt {6r att fa se en skymt
av bakpartiet pa Stinges bla bil och om méjligt hinna upp ho-
nom. Sa langt 4r det ju bara att sta pa men denna historia har
ocksa en backspegel. I den kan nar som helst Boss Hogg dyka
upp och han jagar dig! Du ér alltsa den centrala figuren i detta
triangeldrama.

Framfor dig ligger vagen spikrak. I nederkant finns hastig-
hetsmatare, vaxelindikator for den fyrvixlade lada samt po-
angstallning. Under vaxelspaken (din handkontroll) finns en
handbroms som i samspel med snabba rattrorelser ger upphov
till tvara sladdar i hog hastig-
het. I bildens ovre del finns
backspegeln och rakt fram
forsvinner asfalt i hysteriskt
tempo. Jakten gar pa oppen
landsvag, in i stider och 6ver
trasiga broar.

I filmens varld har vi sett det
har férut men nu ar det din tur
att sitta bakom ratten.

PITSTOP

Epyx

lill spelvirde lll

Nu &r vi tillbaks pa tavlingsbanan eller snarare precis bredvid
den. I Pitstop spelar arbetat i depan en avgorande roll. Upp till
fyra deltagare tavlar pa sex olika banor och sa langt ar detta

grafik

Turbo med samre grafik. Du kan inte kéra av vagen eller pa an-
nat satt totalkvadda din bil. Det &r dina fyra dack som tar stryk
och full gas ger hég bransleforbrukning. Forr eller senare
maste du in i depan for att tanka och byta slitna dack. I suveran
grafik jobbar dina mannar for hégtryck. Detta arbete tar tid och
din position ute pa banan férsamras for varje sekund som gar
forlorad.

Pitstop ar ett bra spel dar
snabbhet och taktik ar viktiga
faktorer, Grafiken i depan ar
suveran men ute pa banan ar
det samre stallt. Detta har fol-
ket pa Epyx insett och Pitstop
I1 rullar snart ut ur testlabbet.
Tills dess fungar denna karra
utmarkt.

BUMP'N’JUMP

CBS
ddd grafix

l l l l spelvarde

For dig som gillar att krocka finns Bump'n’Jump. Till skillnad
fran andra spel géller det nu att ta sig fram med hansynslos
kraft. En valriktad pakorning snett bakifran férvandlar andra
bilar till skrot men om du kolliderar for mycket tappar du fart.
Hall ett 6ga pa hastighetsmétaren! Da och da dyker det upp
sjoar som du maste hoppa over (med vaxelspaken). Om farten
ar for lag hamnar du i vattnet.

Koérbanan betraktas ur fagelperspektiv och korkanslan blir
inte den samma som i t.ex.
Turbo. Det gar faktiskt att an-
vanda den vanliga handkon-
trollen men riktigt roligt blir
det bara med ratt och gaspe-
dal.

Crafiken dr inte lika fin som
i Intellivisions version (testadi ¥
nr. 2/3 -84) men spelmassigt ¥
haller Coleco samma héga
klass.

DESTRUCTOR

ddd grafik

Hér dr den snabba tavlingsbilen utbytt mot en seg truck. Pa en
frammande planet ska du plocka kristaller och aterfora dem till
jorden. I fagelperspektiv stankar du fram i ett labyrintliknande
vagsystem och det som mest bekymrar dig ar vad du ska ha ratt

l 1 spelvarde

‘och gaspedal till. Det finns faktiskt ingenting som motiverar

koérmodulen har och spelet haller inte i langden.

Detta spel har vi plockat upp direkt fran USA och du kan an-
tagligen inte fa tag i det dnnu i
Sverige. Det dr inget att vara
ledsen for. Kormodulen kom-
mer till sin fulla ratt i snabba
fartfyllda spel. Bara du som
gillar motoriserade grasklip-
pare och angvaltar kommer
att sakna detta spel.

DICK BLOMBERG




Inte ar val du san! Fast det ar val bara en logndetektor som kan
avsloja sanningen ... Joda, det gar att fuska pa en hel del spel
— hér ar knepen du helst ska halla tyst om:

FUSKISARNA

OO0 En mycket bra strategi som
man kan ta till i tv-spelandet ar att
fuska, men en varning maste ut-
fardas till var och en som utévar
dessa omoraliska tekniker mot
en starkare motstandare: tank pa
er hdlsal Forsok atminstone att
fuska sa det inte marks i synner-
het om din motstandare gar pa
karate eller har ett ovanligt daligt
humér. Eller se till att motstanda-
ren inte har last den har artikeln,
men a andra sidan vem har inte
det? Naval, dessa mycket palit-
liga fusk uppkommer oftast av att
programmeraren som gjort spe-
let har glomt nagon viktig detalj
eller helt enkelt gjort ett pro-
grammeringsfel. Sadana fel ar
det bara till att utnyttja, om man
hittar dem forstas. Jag har borjat
misstdnka att vissa av de fusk har
under ar ditlagda med vilje for att
programmeraren littare ska
kunna kontrollera spelet sa att allt
dar som det ska vara. Varfor tog
han da inte bort "fusket’? Kanske
han ville ge oss andra dédliga en
chans att komma vidare i t.ex. ett
sant spel som Bump’n’jump. Nu
ska jagi alla fall rada upp de spel
som jag med flera kommit pa in-
nehaller fusk som han har sa stor
nytta av i rekordslagandets tider.
Forst ytterligare en varning, en
del fusk kan forstora nojet med
spelet, sa det giller att forst stélla
sig fragan: att fuska eller inte fus-
ka ... Vad svaret dn blir sa ber jag
er lasare att ihdrdigt leta efter
programmeringsmissar  bland
spelen i datormarknaden for att
om mojligt fa ihop material till yt-
terligare en artikel om fusk, Fusk
pa dator-spel. Vi far val se. Lycka
till med fuskandet era skurkar.

Jag boérjar med att beskriva de
mest kanda fusken om nagon nu
mot formodan inte skulle kdnna
till dessa. Till Atari finns det ett
mycket 16nsamt fusk i den gamla
klassikern Space Invaders. Om
du trycker ned nollstillnings-
knappen medan spelet ar av, se-
dan satter pa det och slidpper
knappen sa kan du skjuta av tva
skott samtidigt istdllet for bara
ett. Detta knep fungerar dock en-
dast i variant ett. Om du skulle
raka traffa tva invaders samtidigt
sa far du bara poidng for den
minst vardefulla. Men detta fusk
ar ialla fall mycket lonande. Vilka
rekord man kan sla!

Ett spel ddr genvdgar inte ar

senvagar ar det valkanda Indy
500 ocksa det till Atari. Har kan
du pa grund av otillracklig varv-
bestamning koéra igenom vag-
garna pa de olika banorna och ta
riktiga supergenviagar. Sarskilt
lonsamt ar detta i varianterna 3, 4,
11, 12. Men om du spelar mot en
stor och stark motstandare sa las
den forsta varningen och handla
dérefter. Nu over till Colecovi-
sions mest kdnda fusk, det i Don-
key Kong eller rittare sagtde tva
i Donkey kong. For det férsta kan
du gora sa att Mario klattrar upp
for alla stegar mycket snabbare.
Ga forst upp en liten bit, stanna till
for ett 6gonblick och fortsatt se-
dan uppat. D4 lagger Mario pa
atskilliga extra kol! P4 den tredje
scenen (hiss-scenen) hittar du
det andra fusket. Hir kandutaen
fantastisk genvag och tjana mass-
vis med bonus poang. Vid den
andra hissuppséttningen (de som
leder nedat) ska du stilla dig
langst upp och vénta pa en hiss.
Nar den kommer ska du hoppa
pa den och snabbt hoppa av igen
pa andra sidan hissen for att (for-
hoppningsvis) landa sidkert pa en
avsats pa andra sidan hissen och
slippa en farofylld bit av vagen till
din fastmé.

Annu ett fusk pa ett Colecovi-
sionspel, Smurf. Har kan du sla
ett superrekord pa mindre 4n en
minut. Det enda du behover géra
ar att valja variant 4 och ga fram
och tillbaka mellan tva tradsce-
ner efter ett tag stannar spelet
och du har fatt ndrmare en mil-
jooo.coon poang!

Det finns ett Atarispel dar det
ocksa gar att ta ett superrekord
pa nolltid, namligen Berzerk. Du
ska avfyra ett skott mot en robot
och precis i det 6gonblicket da
denne exploderar ska du trycka
ned variantvaljarknappen en
gang. Da slutar spelet men kasta
gdrna ett 6ga pa poangen, den
varierar lite beroende pa vilken
variant du tagit men du har just
hittat ett latt satt att fa 100.000 po-
ang i Berzerk, inte illa.

I Apornas krig till Philips
G1000 kan du varva poangrakna-
ren genom att fuska. Har ar det
faktiskt snarare fragan om en
smart strategi n fusk, men nagra
av dessa fusk ligger faktiskt pa
gransen. Andra spelplanen i
Apornas krig med tangentbor-
det, ta bort de plattformar som

finns langst till héger och vanster
pa skidrmen utom de 6versta. Pa
dessa avsatser ska du sedan
stdlla dig och véanta tills du har
fangat in alla fyra aporna. Dra da
spaken in mot viggen och hall
samtidigt knappen intryckt. Efter
lite trdning kommer du att kunna
kasa ner langs hela vaggen med
alla fyra aporma och standigt
skjuta in dem mot vdggen och fa
poang. Om du lyckas gora detta
med bada spelarna kommer du
att sla topprekord och nollstiller
rakneverket.

Goér sa hér i Superman ocksa
det till Atari: sitt pa spelet och
tryck genast in den réda joystick-
knappen samtidigt som du drar
spaken at héger, med knappen
intryckt hela tiden. Da borjar stal-
mannen blinka ovanfér bron. Nar
han efter ca 3 sekunder forsvin-
ner kan du sldppa knappen och
spela pa allvar. Vad som har hant
ar att bron inte har sprangts sa
det enda du behover rikta in dig
pa att fanga in alla bovarna. Bro-
bitarna kan du hitta i den bla tun-
nelbanan men de behoévs inte sit-
tas pa plats sa strunta i dem.
Mycket anvandbart knep, eller
hur?

Nu till ett suverant fusk till In-
tellivisions HAdvanced dung-
eons & dragons. Vi har namligen
hittat en suveran genvag till det
dimmiga berget. Detta betyder
att du bara behover ga igenom ett
enda berg for att ta dig till dim-
miga berget dir kronhalvorna
ligger. Genvagen hittar du pa
kartscenen: ga upp med din ex-
pedition till det vanstra homet av
skarmen och tryck tva ganger pa
den vanstra diagonalen uppat. Da
hamnar du mitt pa kartan, tryck
da pa den hogra knappen pa
kontrollen, sedan ar det bara att
vélja ett berg som ska passeras
innan du nar fram till dimmiga
berget. Snacka om genvag!

Ett mer raffinerat fusk som kra-
ver en hel del traning finns i Pe-
le’s soccer till Atari. Vdlj nagon
av varianterna med utspark, t.ex.
variant nummer 16. Dribbla bol-
len rakt mot din motstandares
malvakt, ndr du dr inom rackhall
ska du skjuta bollen diagonalt sa
att du missar malet och traffar ut-
anfér ena stolpen. D ska mal-
vakten gora en utspark, det dr nu
du ska sla till. Nar bollen ldggs ut
mitt i malet &r det bara for dig att

rusa fram och peta in bollen i
MAAAL! Sa hir fungerar fusket:
malvakterna foljer automatiskt
bollens rorelser sa nar du skjuter
bollen utanfér sa dras malvakten
till bortre hérnan av malet. Nar
sedan bollen ldggs ut i malets mitt
hinner malvakten helt enkelt inte
dit férran du gjort mal.

Ett av de allra haftigaste fusken
(i den har omgangen) finns i Par-
ker brothers The empire strikes
back till Atari naturligtvis. Av en
ren slump kom vi pa att om man
traffar en exploderande Walker
(nir den gléder) med atta skott
innan den forsvunnit sa explode-
rar den en gang till om det inte
varit for, vad vi kallar “jackpot-
walkern”. Nar man traffar en sa-
dan med atta skott och inte slutar
skjuta sa exploderar den om och
om igen och ger en massa poang.
N&r man inte orkar peppra langre
(det ar mycket anstrangande for
avtryckartummen) sa slutar wal-
kern att explodera och overgar
till en farg som inte finns med i
spelet i vanliga fall. Man kan na-
turligtvis skjuta ner denna kon-
stiga walker ocksa, det racker
med atta skott. Oj vad man tjdnar
podng pa dessa “jackpot-wal-
kers”. Det sista fusket ar ett som
inte bor utnyttjas i onoédan, det i
Bump’njump till Intellivision.
Vad du kan gora ar namligen att
gomma bilen i bildkanten och
kora igenom alla 32 vagarna utan
nagra som helst problem. Men ef-
tersom detta forstar lite av ndjet
med spelet rader jag dig till att
bara utnyttja denna teknik vid na-
got hopp som du inte klarar av.
Hoppa i sa fall upp i luften och
styr in mot hoger tills hela bilen
utom en liten bit av dacken for-
svunnit in i bildkanten. Sedan kan
du oka farten och hoppa ut ige-
nom nar du vill. Men som sagt
missbruka inte detta fusk.

Till sist en specialare till alla
Colecovision agare. En viss Herr
Bror Bergqvist i Trollhdttan har
kommit pa nagot fantastiskt med
Colecovision spelen. "Om man
trycker ned femman och nollan
samtidigt (pa vissa spelkonsoler
050!) sa kommer en mycket sva-
rare variant av spelen upp. Detta
marker man sarskilt pa Turbo dar
allting blir snabbare och svara-
re”.

Han skdmtar inte, prova sjalv!

PONTUS OSTERLIN
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Disk drive. En dyr, men vardefull pryl till din hemdator.

GENVAGEN TILL

0O Har du en Atari 1050 disk dri-
ve? Anvander du fortfarande Ata-
ris DOS 2.0S i vantan pa DOS 3?
Det finns ett enkelt satt att utoka
kapaciteten hos DOS 2 redan
nu ... sa att det gar att lagra mer
data pa disketterna an tidigare.

Den gamla disk-driven (Atari
810) formaterade en diskett pa
foljande satt: Disketten delas in i
40 spar. Varje spar bestar i sin tur
av 18 sektorer, vilket totalt gor
720 tecken. Varje sektor lagrar
128 "bitar” eller tecken. Totalt
kan en diskett alltsa innehalla 720
ganger 128 = 92.160 tecken
(90K).

Den nya disk-driven (Atari
1050) kan dels anvanda disketter
som &dr formaterade enligt det
gamla séttet for Atari 810, dess-
utom kan en modifierad DOS an-
vandas. Detta sker helt fullt i Ata-
ris nya DOS 3. Eftersom den ver-
sionen officiellt inte har kommit
ut pa den svenska marknaden
p.g.a. att generalagenten har haft
stora ekonomiska svarigheter, sa
kan det vara intressant att kunna

B

anvanda denna nya kapacitet ge-
nom att fordndra det redan exi-
sterande disk-operativ systemet
(DOS 2).

Atari 1050 har mojlighet att for-
matera disketter pa ett effekti-
vare sdtt an gamla 810an. Det ar
fortfarande 40 spar, men varje
spar kan har delas in i 26 sektorer
vilket totalt gor 1040 sektorer el-
ler 133.120 tecken (130K). Det ar
320 sektorer eller 40.960 tecken
mer an vad Atari 810 kan astad-
komma. Fragan &r bara; Hur
kommer man &t detta extra ut-
rymme?

Att fa tillgang till alla 1040 sekto-
rer dr i praktiken omojligt. Vissa
sektorer anvands direkt av DOS
for att disketten skall fungera i
disk-driven. (Om du formaterar
en diskett och sedan kollar min-
nesutrymmet, sa star det: "707
FREE SECTORS” av totalt 720. 13
sektorer gar at till DOS. Det ar
sektorema 1 - 4, 360 (VTOC) Vo-
lume Tables Of Contents och 361
— 368 som lagrar filnamnen, 8
stycken i varje sektor.) Vad vi

skall gora ar att anda formations-
kommandot och utdka storleken
pa VTOC. Det gar till pa foljande
sitt: Ladda i en diskett, t.ex Ataris
master-disk, som innehaller DOS
2.0S i en Atari 1050 disk-drive
(Drive nr.1). (OBS! Denna modifi-
kation fungerar ej med en 810-
drive). Ga darefter till Basic, om
du inte redan befinner dig dar.
Mata sedan noga in dessa 12
Poke-varden direkt, rad for rad,
med <RETURN> efter varje:
POKE 1974,34
POKE 3363,34
POKE 3426,195
POKE 3434,3
POKE 3443,6
POKE 3450,128
POKE 3456,6
POKE 3460,51
POKE 4334,6
POKE 4359,5
POKE 4362,128
POKE 4418,6

Byt nu ut masterdisketten och
sitt in en blank disk i driven och
formatera den med kommandot:
XIO 254,#1,0,0,"D:" <RETURN=>

Skriv in det nya DOS.SYS pa
den nyligen formaterade disket-
ten med kommandot: OPEN
#1,8,0,"D:DOS.SYS":CLOSE  #1
<RETURN>

Nu har vi en modifierad diskett
med en fi:DOS.SYS. Vi skall
ocksa foéra 6ver DUP.SYS. Med
"O"-kommandot fran ett system
med en disk-drive eller "C"-kom-
mandot fran ett system med fler
disk-driver. (Se efter i DOS-ma-
nualen fér information om hur ko-
piering mellan disketter gar till,
om det behdvs). Om allt har gatt
som det ska sa har vi en SUPER-
DOS 2.0S diskett fardig. Det ska
se ut sa har om det ar korrekt:

DOS SYS 039

DUP SYS 042

882 FREE SECTORS

Nu fungerar denna diskett ex-
akt som det gamla DOS 2.0. Alla
DOS-kommandon fungerar som
vanligt, men nu finns det mer ut-
rymme pa disketten: 256 sektorer
extra eller 32K. Skrivskydda
denna diskett och anvdnd den
som ny masterdiskett. Prova nu
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att stinga av hela systemet. Satt
pa det igen och sitt in den nya
SUPER-DOS disketten. Vanta pa
DOS-menyn. Ta fram en tom dis-
kett och formatera den med "I"-
kommandot. Antal fria sektorer
skall nu vara 963 pa den nyligen
formaterade disketten. Skriv nu
nya DOS och DUP filer med "H"-
kommandot och vi skall ha en ex-
akt kopia av SUPER-DOS master
disketten. Nu gar det att féra éver
filer till den nya SUPER-DOS dis-
ketten med "O" eller "C"” kom-
mandon fran "vanliga” disketter.
Det gar ocksa att flytta filer fran
en SUPER-DOS diskett, den
andra vdgen, till "vanliga” DOS
2.0S. Tank bara pa att lada i det
ritta formatet férst, D.V.S. vill du
kopiera till SUPER-DOS sa skall
du ladda i SUPER-DOS férst. Vill
du kopiera filer till "vanliga” DOS
skall du ladda i “vanliga” DOS
forst. Anvand aldrig "] komman-
dot for att kopiera over en hel
disk mellan olika format. Da ar
risken stor att filer kan forstoras
eftersom VTOC-kartan (sektor
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360 som da ocksa kopieras) inte
ar kompatibel mellan formaten.

Ataris disk-drive 1050 har
alltsd mojlighet att formatera dis-
ketter pa tva olika sétt. Dels 720
sektorer och dels 1040. Det forsta
sattet kallas for "single density”
(SD), enkel tathet. Det andra he-
ter pa engelska "double density”
(DD). Egentligen &ar det fel av
Atari att kalla det sistnamnda for-
matet for dubbelt. Det dr snarare
1 1/2 ganger mer. Det ar faktiskt
eft mysterium att Atari inte
byggde en disk-drive med riktig
“double-density” ... ndr man 4nda
konstruerade en ny.

I Amerika finns det fem olika
fabrikat som tillverkar disk-dri-
var till Atari med méjlighet till rik-
tig DD. DD &r 40 spar med 18 sek-
torer i varje spar. Skillnaden ar att
varje sektor bestar av 256 tecken
i stallet for 128. Det blir totalt
184.320 tecken eller 180K per dis-
kett. Flera av dessa disk-drivar
levereras med Dos XL, som ar eft
suverdant disk operativ system
konst:sicrat av OSS Precision

o ;
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et finns satt att gora den annu battre. Utan kostnad:
EE

Software Tools. Det féretaget till-
verkar ocksd en assembler
(MAC/65) och en ypperlig Basic
(pa cartridge) till Atari som kallas
for Basic XI.. Forutom alla kom-
mandon som finns i Ataris Basic
finns ytterligare hela 46 stycken
till! En dokumentation och 6v-
ningsexempel pa over 300 sidor
gor Basic XL till det definitiva Ba-
sic-spraket for Ataris datorer ...
som borde vara inbyggt i kom-
mande modeller. Tillbaks till
disk-drivarna. De foéretag som
tillverkar drivar till Atari, forutom
Atari sjalva, ar:

TRAK MICROCOMPUTER
COREP.,
Deras basta modell heter AT-D2

RANA SYSTEMS
Tillverkar Rana 1000

INDUS SYSTEMS

"Turn your Atari into a Ferrari”
sdger deras reklam om modellen
Indus GT

\

i L]

ASTRA SYSTEMS

Har konstruerat tva dubbla disk-
drivar Astra 1620 och flaggskep-
pet Astra 2001

CONCORDE PERIPHERAL

SYSTEMS

Svarar for C-221M och C-2215
Slutligen sa finns det nu ocksa

ett s.k "hard-disk” system med

sma 3 tums disketter som tillver-

kas av:

AMDEK
De tva modeller som finns till-
gangliga nu heter AMDC I och
AMDC II

Alla dessa disk-drivar ar for-
namliga och har en eller flera fér-
delar i jamfdrelse med Ataris
1050, men om vi far se dessa sy-
stem i Sverige beror pa hur det
gar f6r Atari i Europa. I ett kom-
mande nummer skall vi titta ndr-
mare pa Ataris DOS 3 och se pa
dess for och nackdelar.

LARS-GORAN NILSSON
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oo Arets spel. Och inte bara det.
Tidernas spel. Fram till och med
nu. Och vi pa redaktionen har
ingen annan uppfattning. Bra vall
Bista TV-spel blev Q-bert fran
Parker Brothers. Q-bert kdnner
vil de flesta till, det mycket origi-
nella spelet som fangslat de flesta,
dven tjejer. Manga roster fick
ocksa Zaxxon fran Coleco.

Basta dataspel blev Miner
2049er fran Big Five. Miner med

sina 10 spelplaner och snygga gra- -

fik var inte en ny spelidé men blev
anda en stor succé. Zeppelin fran
Synapse fick ocksa manga roster i
den hér klassen.

Bésta rymdspel blev inte ovéntat
Zaxxon fran Coleco. Zaxxon har
det mesta som ett bra spel ska ha:
snygg 3-D grafik och mycket ac-
tion. Manga roster fick ocksd
Moon Patrol och Vanguard fran
Atari.

I klassen basta sportspel vann
Tennis fran Atari. Atari har inte
gjort sa manga sportspel, men har
ar ett verkligt bra spel. Har fick
ocksa Rocky fran Coleco manga
roster.

Basta labyrintspelet blev ms.
Pac-man fran Atari. Uppfoljaren
till hitspelet Pac-man blev en annu
storre succé sjilv. Ladybug fran
Coleco tog ocksa hem manga ros-
ter.

Basta klitterspel blev Donkey
Kong fran Coleco. Donkey Kong
kédnner sdkert alla till, spelet ddr du
maste Kklittra upp for en stillning
och ridda din fistmé fran den
grymma apan Donkey Kong.

I klassen Bésta actionspel vann
&nnu en gang Zaxocon fran Coleco.
Hir fick Centipede fran HAtari
ocksa manga roster.

Bista spelidén bland TV-spelen
tyckte ldsarna att Q-bert har.
Moon Patrol fran Atari fick ocksa
manga réster hir.

Basta spelidén bland dataspa-
len hade Miner 2049ex.

Basta ljud bland TV-spelen hade
Smuxf fran Coleco.

Bédsta ljudet bland dataspelen
hade Pole Position fran Atari. Hir
fick ocksd Jumpman och Pengo
manga roster.

I klassen Bésta grafik bland TV-
spelen vann Zaxocon igen. Hér fick
Rocky ocksa méanga roster.

Bésta grafiken bland dataspelen
hade Astro Chase fran First Star.
Astro Chase med sina 32 nivaer ar
ett mycket bra rymdspel. Har fick
Zeppelin ocksa manga roster.

Bésta dventyrsspelet blev Pha-
raoh’s Curse fran Synapse. I Pha-
raoh’'s Curse ska du leta efter skat-
ter i en pyramid. Hér fick The Hob-
bit ocksd manga roster.

DANIEL TORNQVIST

UPP DIG

OS. Da kom de nya sportspelen.
Battre an tidigare. Vi har testat.

oo Vill du delta i stora sport-
evenemang utan att bli svettig
och utmattad? Vill du sla nya fan-
tastiska véarldsrekord hemma i
bdasta fatoljen? Har du svarat "ja"
pa dessa tvéd fragor sa finns det
nagra nya produkter som kan till-
fredsstalla dina behov.

Forst ut pa plan ar Activision’s
Decathlon. Decathlon betyder
tiokamp pa engelska och det ar
precis vad det handlar om. Har
kan man spela fyra stycken pa en

gang men bara tva i taget kan
tavla mot varandra, d.v.s. endast
tvad joystickar kan vara i gang
samtidigt.

Forsta grenen ar 100 m 16p-
ning. Har galler det att fora joy-
sticken vanster, hoger, vinster,
hoger sd fort som mojligt dnda
fram till malsnéret. Ett hysteriskt
jojjande med den stackars joy-
sticken for segraren éver mallin-
jen. Nagot lugnare dr langdhopp
som &r nésta gren. Tekniken hir

ar att fa upp maximal hastighet
vid sjdlva avstampet och sedan
segla ut 6ver den fuktiga sanden.
Pa den liggande, bla hastighets-
métaren langst ner pa bildskar-
men ser du hur farten ar.

Den tredje grenen ar kulstot-
ning. Koncentrerad och startklar
star du i ringen och laddar upp.
54 plétsligt satter du fart och bor-
jar snurra runt ett varv, samtidigt
som du ror dig framat. Se upp sa
det inte blir 6vertramp och klam

VAND!
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Forts fr foreg. sida

SIMHOPPET
AR HOJDEN

ivdg kulan med ett magnifikt Tar-
zanvraaal. 12 m, inte sa tokigt for
att vara forsta stoten.. men du
jhar ju tva chanser kvar.

Efter kulan kommer hojdhopp.
Har far du ocksa tre forsok. Rib-
ban flyttas upp 20 cm i taget och
du far tre forsok pa varje ny hojd.
Det kdnns aningen konstigt vid
2.20 da ribban flyttas upp till 2.40,
men sa ar det ... for att inte tala om
nasta hojd ... 2.60. Ska virldsre-
korden slas sa skall det vara
ordentligt. Det ar ratta tag.

400 m ar en pina. Trodde du att
nya varldsrekord sattes med ett
enkelt tryck pa actionknappen sa
har du misstagit dig kraftigt. Har
handlar det snarare om total joy-
stickmassaker. Riv och slit i eft
hejdlost tempo! Det dr samma
teknik som vid 100 m, bara fyra
ganger varre! Har kan krampen
satta in och stor fara for kronisk
joystickarm foreligger. Puh!

Gladjen éver att komma i mal
pa 400 m férsvinner smabbt da
startskottet for 110 m hick smal-
ler av. Det ar inte sant! Inte en
gang till!l Kasta dig 6ver den gléd-
heta joysticken igen och spring
allt vad du gér fér. Hoppsan, vad
var det? Jaha, en hdack som stod i
viagen! Hoppla, det gick béttre,
och nésta och nista ... var ar ma-

let? Det kidnns som 510 m hack.
Dar! Antligen! Lugnet har ater
lagt sig 6ver sportarenan. Den
sjunde grenen ar diskus. Nu kan
du ater igen bestdmma tempot
sjilv. Det kanns skont efter tva
upphetsande sprinterlopp. Tek-
niken hér paminner om kulstét-
ningen men hir maste du snurra
runt som en virvelvind for att na ut
pad den ljusa grasmattan. Stav-
hopp &r en rolig gren. Det beror
pa den mer komplicerade joy-
stick-tekniken. Ta sats. Oka far-
ten. Satt i staven. Jobba dig upp.
Slapp taget. Hoppa ner pa andra
sidan ribban. 5 m. Det var bra!
Det tyckte tydligen David Crane
ocksa, han som har gjort spelet.
Det blev namligen en liten fanfar
och 6ver 1000 tiokamps poang.
Nist sista grenen ar spjut. Tek-
niken &r i det narmaste identisk
med langdhoppet. Ta en ordent-
lig sats och sléng ivdg spjutet vid
maximal hastighet utan att gora
overtramp. En enkel och stillsam
gren. Det kan man inte sdga om
finalgrenen ... 1500 m medeldis-
tanslépning. Det géller att ldgga
upp taktiken ratt. Ga inte ut for
hart. Da orkar du inte ta dig i mal
inom godkand tid. Det géller att
ha krafter kvar da spurten satter
in vid 1300 m. Vilken pars! Har du
en hel joystick kvar nu och en
frisk arm sa ar det bara att gratu-
lera. Decathlon maste vara det
perfekta spelet att testa hallbar-
heten och kvaliteten hos en joy-

stick. Spelet finns for Ataxi 2600,
Colecovision, Commodore 64
och Ataris datorer.

Atari har i Amerika givit ut
Konamis arkadspel Track &
Field till Atari 2600 och Ataris da-
torer. Har dr det sex grenar: 100
m, langhopp, spjut, 110 m hack,
héjdhopp och en ny gren, sldgga
i stillet for diskus. Skillnaden
mellan Track & Field och Decath-
lon &r att i Decathlon gor du t.ex
alla hopp i hojd pa en gang. Me-
dan man i Track & Field alterne-
rar mellan de tdvlande. D.v.s. alla
deltagare hoppar pa en héjd in-
nan ribban héjs.

Human Engineered Software
eller om det forkortat kallas HES
Games. Har kan sju spelare tavla
i sex grenar: 100 m, 110 m hack,
lingdhopp, bagskytte, tyng-
dlyfining och simhopp. En 16 si-
dig manual medfdljer som be-
skriver de olika momenten. Hes-
Ware tillverkar spelet till Apple
och Commodore 64.

Epyx har sitt Summer Games
till Apple, Atari och Commodore
64. Atta tavlande kan kampa i lika
manga grenar: stavhopp, sim-
hopp, 4X400 m stafett, 100 m,
gymnastik, medley (simning),
frisim och lerduveskytte. En
pampig inledning med duvor
som flyger till skyn och den olym-
piska elden som blir tand av en
idrottsman startar defta epos.
Vilj ett av 17 lander som du vill
representera, dock ej Sverige.

Norge och Danmark gar béttre
trots att Epyx har lyckats blanda
ihop flaggorna. DA du valt land
spelas landets nationalhymn...
utom da det galler Sovjet. Hos
Epyx verkar man tro att Interna-
tionalen &r den ryska national-
sdngen! Det ar markligt att sa-
dana fadéser har sluppit igenom
trots att s& manga programma-
kare har varit inblandade. Man
éverser dock ganska snart med
dessa Klaveriramp da spelet
kommer igang.

En av héjdpunkterna i Summer
Games ar simhoppet. Du star
hégst upp pa 10 meters rampen,
koncentrerad och spand infor
tyska hoppet med dubbel skruv.
Ta sats, hoppa upp och skjut ifran
ordentligt med fotterna. Gor
nagra volter och strack ut krop-
pen innan nedslaget i vattnet.
Hoppsan! ... ett 1itt 6verslag. Do-
markaren visar upp sina siffror:
5.0, 4.5, 4.7, 5.2, 5.0, 5.0.

Ett tjusigt resultat for att vara
nybdrjare. Alla fyra programmen
ar utomordentligt bra. Summer
Games dr mer komplicerat och
innehaller manga detaljer somde
andra saknar. Gemensamt for
Decathlon, Track & Field, HES
Games och Summer Games ar ait
det dr roligare att spela dem ju
fler man &r ... Ja, da var det bara
att satta igang med en jogging-
runda igen sa att man ar i god
form till nésta olympiad.

LARS-GORAN NILSSON

EARTHWORLD
LOST I SVERIGE

0o Lars Larsson i Skultuna ar
numera inte ensam i Sverige om
att ha kndckt forsta delen av
Swordguest. Diremot var han
den forste som kunde presentera
den ritta 16sningen for Joystick
och det borde ju uppmarksam-
mas tycker vi. Pa redaktionen
orkade vi bara pressa fram en
fyra innan andra nyare spel tog
dver intresset. Jag ringde upp
Lars for att fa veta lite mer om va-
gen till den slutgiltiga tian i
Earthworld.

Lars visar sig vara 25 ar och
jobbar som ytbehandlare av stot-
fangare till bilar. Pa fritiden dr det
dventyrsspel som géller och min
forsta fraga ar sjalvklar.

Hur lang tid tog det att losa
Earthworld?

— Jag har vél spelat nagra tim-
mar om dagen i ca 5 manader.

Har du fatt nagon hjilp fran
annat hall?

— Nej, jag har 10st det helt sjalv.
Inte ens den medféljande serie-
tidningen gav nagra direkta led-
tradar. Mitt enda hjalpmedel har
varit papper och penna. Du
skulle se hégarma med Kklottriga
anteckningar! E

Vad har varit svarast?

— Jag tycker att femman (den
forsta dar tva olika féremal maste

16

placeras pa ratt stille) och sjuan
var knepigast. Mot slutet gick det
betydligt snabbare.

Vi ska naturligtvis inte av-
sloja losningen hér, men har du
nagra bra tips pa vdgen?

— Nej, det enda som behovs ar
gott om tid, en penna och massor
med papper.

Vad har du for utrustning?

— Jag har en Atari 2600 och en
expanderad 600 XL. Vad jag nar-
mast behéver ar en diskdrive for
att komma at de verkligt haftiga
aventyrsspelen.

Ardet bara dventyrsspel som
gidller?

— Nejd4, en del klatterspel kan
vara kul ibland. Donkey Kong
och Miner 2049er t.ex. Pharaohs
Curse ar ocksa bra, men det kan-
ske riknas som ett &ventyrsspel.

Har du lést Jakten pa den for-
svunna skatten?

— Sjalvklart!

Innan samtalet slutar utbyter vi
ndgra smadetaljer ur "Jakten”
som inte later sig tryckas har. I
USA delade man ut stora pen-
ningsummor till de férsta 16sarna
av Swordquest. Vi vill inte vara
sdmre men av ekonomiska skal
ar vi tvungna. Det kommer inga
pengar pa posten, Lars. Daremot
kan du hamta ut del tva i Sword-
questserien Fireworld om nagra
dagar. Vi forvantar oss en lésning
om ca fem méanader. Grattis!

DICK BLOMBERG

NU KOMMER
LAGPRISSPEL

00 Ett nytt foretag i England
har ett mycket foérdelaktigt kon-
trakt med manga av de ledande
amerikanska mjukvarutillver-
karna vilket innebér att US gold
far tillverka deras spel pa licens
i England. US gold har satsat pa
att pressa priserna och inte gora
som i USA: lagga de flesta spe-
len pa cartridge som &r det dy-
raste mediet for spel utan istallet
har foretaget lagt alla sina spel
pa band och diskett. Dessutom
packar inte USA gold ner rek-
lam, planscher och andra dyra
trycksaker tillsammans med
spelen utan istdllet pressar de
priserna ytterligare. Svenska

Micro dealer dr generalagent -

for US gold hér i landet, vilket in-
nebar att du idag kan ga in i din
affiar och kopa t.ex. Zaxxon eller
Blue Max fér ca halva priset: 149
kr.

Detta faktum har naturligtvis
retat upp vissa svenska foretag
som distribuerar de dyrare
amerikanska spelen.

De har to.m. anklagat
Svenska Micro dealer for att
sédlja piratkopior av deras spel.

Sa dr naturligtvis inte fallet. Det
ar bara det att antligen har ett
datorféretag borjat forsta att tv-
och datorspelarna inte har rad
att punga ut med 300-400 kr f6r
ett spel.

US gold tillverkar spel till
Commodore 64, Atari-datorerna
och dven vissa till Spectrum. Pri-
serna ar i allmanhet 149 kr for
band och 199 kr for diskett,
vissa spel kostar dock 149 kr pa
band ocksa.

Foljande féretag har US gold
kontrakt med och deras spel
finns redan eller kommer snart
ut till din butik:

A & ] Software

Access (som bl.a.
har gjort Beach-Head)

Artworx

Cosmi

Datasoft (bl.a.

The Dallas quest)
Funsoft (Flak)

J V Software

Microprose

SEGA

Strategic simulations
Synsoft/Synapse (Zaxxon)
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B=54272: GOSUBR 9000

1 PRINT"LCLEAR, YELLOWI"

SRR
10
20

30

40
SO
&0

70

B8O

84
83
86
20
100

150
160
170
180
200
220
240
260
270
900
501

502
303
S04
5085

=20

S350

330

70

&O0
LbH0O
750
ThD
BOO
100
103
106

108
109
111
113

114
120

142
144
147
148
159
160
175
174
180
200
2072
204
500
500
S05
S04

S05

OKE 53280, 0:FOKE 33281,0
REM ¥%% SURROUND %% %
DIM X(4),Y(4),C(4),D(11)
FOR I=1 TO 4:READ X(I),Y(I),C(I)
sNEXT
FOR I=0 TO 11:READ D(I):NEXT
FOR I=1 TO &%40:F&=F&+" " s NEXT
UL=102:CL=160:F=40:F=84: Z=0:MX=29
s MY=24
US=Z:C8=Z: W=.2&:V=1:L=2: R=3:U=4
1 5=1024
FRINT"L[CLEARIDO YOU WANT INSTRUCTI
OnNgs" g
GET As:IF A%=""THEN B2

IF LEFT$ (A%, V)< ="Y"THEN 100
FRINT
GOSUR &00O00

FRINT: INFUT"LDOWNIWANT A FAST,
MEDIUM, OFR SLOW GAME";:;A$
As=l_EF T (A%, V)

TL=40

IF As="F"THEN TL=Z

IF A$="M"THEN TL=20

GOSUE 10000

T=RND(-TI)

UD=3: CD=2:C=0

UX=10:1UY=7: CX=29:CY=17
UA=5+UX+FRUY: CA=5S+CX+FXCY

REM GETA%

BI=FEEK (56320) : IF BJI=127 THEN A%=
IF BJ=1273 THEN A%="4"

IF BJ=119 THEMN As="&"

IF BJ=124 THEN A%="8"

IF BJ=128 THEN As="2"

IF A%<"2"0OR A%>"B"THEN &00

D= (ASC (A%) -48) /L

IF INT(D)<>D THEN &00

UD=D

GOsUR 7000

IF FEEK (A) <P THEN C=C+V

POEE UA,UL:FOKE UA+JR, 13

FOKE a,CUuD):FOEE A+JB, S8

UA=A: UX=X:UY=Y
O TZ=T1
0 GODSUER 7100:B=A:G608UE 7010
0O IF((FEEE (B)AND FEEL (A))=F)AND (RN
D(V)<W) THEN 1&00
O T=INT (L.XRND (V) )+R¥ (CD-V)
0O H=D(T) :6=D(T+V)
0 GOSUR 7120: B=A:GOSUR 7020
QO IF (FEEK (B)AND FEEE(A))=F THEN 15
0
O IF H<>G THEM H=G:60T0 1110
O GOSUB 7010
3 IF FEEE(A)=FP THEN 14600
T=INT (LERND (M) Y +RX (CD-V)
0O H=D(T):G=D(T+V)
O GOSUB 7020
O IF FEEK(A)=FP THEN 15%0

O IF H< =G THEN H=G:G0T0 1460
0 CD=H
O IF PEEE (A< =P THEN C=C+L
0 POEE ChA,CL:FOEE CA+JB,15
O FPOKE: A,C(CD) :POKE A+JE,4
O CA=A:CX=X:CY=Y
O IF CxZ THEN S5000
O IF TI-TZ4<TL THEN Z020
0 BOTO 500
O FRINT"LHOME, RVST ';
S IF CxY THEN S200
0 CS=C%+1
0 PRINT"Y O Li'%s
O GOTO 3400

runs on COMMODORE 64
with joystick




5200 IF CrxL THEN S40Q0

S230 US=USsS+1

9240 PRINT"6 4 .";

5290 GOTO 600

5400 US=US+V: CES=C5+V

5420 FPOKEE A,214

5440 FRIMNT"B O T H"j

S6H00 PRINTY CRASHED "

9610 FPRINTY CLEFT1S]
YOU="US; "64.="C8

S620 FOR I=1 TO 10:GET A%:NEXT

S630 BET A%: IF A$=""THEN S5&30

S640 GOTO 150

7000 X=UX:¥Y=UY:D=UD:GOTD 8OO0

7010 X=CX:¥Y=CY:D=CD:GOTO BOOO

FTORO X=CX:¥Y=CY:D=H:BOTO 9000

7100 X=CX+X (CIM) : Y=CY+Y (D) : D=CD
:EO0TO 8OO0

7120 X=CYX+X {(H):¥Y=CY+Y (H}: D=H: BOTO 8000

BOOO X=X+X (1) :¥Y=Y+Y (D)

8010 IF X<£ZI THEN X=MX

020 IF X>MX THEN X=Z

BOZ0 IF Y<ZI THEN Y=MY

8040 IF Y>MY THEN Y=1Z

BOSO A=S5+X+FRY

8100 RETURN

000 FOEE S3280,10:FPOKE 53281,10
tPRINT"LCLEAR]" ; : GOSWERE 2100
:PRINT" [HOME, DOWNLZE, BLACK 1" ;

001 As=" MW"

QOO2 FOR N=1 TO LEN{A%)
:FPR&=MID% (A$,N, 1) : IF FR&="""THEN P
R&E="[RVS1 [RVOFFI1"

FOOE GOSUEBR RL40:FPRIMT FR$®; «NEXT N

QU4 As="@ LUF, LEFT 1L UF, LEFT 14"
[LEFT21"ILEFT218LUF, LEFT I CUF,LEFTI
aa e L DOWN I DOWN, LEFTI8CDOWN, LEFT 1
SLDOWN, LEFT 1% CUP, LEFTI#CUP, LEFT]
SLUF, LEFT1W"[UF, LEFT 1,%% L DOWN, LEFT I
ALDOWM, LEFT I CDOWM, LEFT 1,*LDOWH,
LEFTI#LUF, LEFTIG"CUF, LEFT18%"CLEFT]

2005 FOR N=1 T0O LEN(A®$)
: PR$=MID$ (A%, N, 1) : IF FR$="#"THEN P
R&="[REVS]1 [RVOFFI1"

90046 GOSUE F160:FPRINT PR$; :NEXT N
QOI0 AF="[LEFT,UPJLUF, LEFTJ5%"%LDOWN,
LEFTIW"CDOWN, LEFT 1L DOWN, LEFT 14*

[CDOWN]MLUF, LEFT 1o UF, LEFT 1a%"CUF,
LEFTR214"CUF, LEFT I1a%"%"CDOWN, LEFT 14"
CDOWN, LEFT I "LDOWN, LEFT 1L DOWRN]
e LUP, LEFTIL,LURP, LEFT 14" UR, LEFT ]
"LUP, LEFT I

Q015 FOR N=1 TO LEM{AS)
:PR$=MIDS (A%, N, 1) : IF PR&="g2"THENM P
R$="[RVS] [RVOFF1"

F01&6 GOSUER 9160:PRINT PR%$;:NEXT N

FOZ20 AF="L[LEFTISILEFT21M LEFT214
CLEFTZ21*CLEFT, DOWNIGQLLEFT , DOWN 1 4*
CLEFT, DOWN I L DOWN J g"a % 5"

Q025 FOR N=1 TO LEN{A%)
:FRE=MID% (A%,N, 1) : IF FR&="8""THEN P
R$="[RVS] [RYOFF1"

026 GOSUE F160:FRINT FR$; :NEXT N
FOI0 AS="LUF,LEFTILLUF, LEFT1CUF, LEFTI]
LUF, LEFT 1a%%" "L DOWN, LEFT 120 DOWN,

LEFTI1,"CDOWN, LEFT 1" LDOWN, LEFT J o "
[LEFTZ2,UFP.LEFTIZUFR,ILEFT 1" UFP,LEFT1
SLUF, LEFT 1% "CDOWN182LDOWN, LEFT 14
CDOWN, LEFT 14"

Q038 FOR N=1 TO LEN{A%)
tPR&E=MID$ (A%, N, 1) : IF FPRE&="q"THEN F
Re="LRVS]1 [RVOFFI1"

2054 GOBUR 914&0:PRINT FR#b3 :NEXT N

050 A%="[UP 1 """s"s"""

9055 FOR N=1 TO LEM({A%)
tFRE=MIDS (A%, N, 1)1 IF PRé&E=""THEN




SUPER
e SOLITARE

POS56 GOSURB 9160: FRINT
Det gamla klassiska spelet i dator-

F0%99 GOSUE 9165: GOSIIE $200
FOR T=1 TO 1000:NEXT
EPRINT"CYELLOW " : RETURN versionen. Vinner du spelar datorn When

F100 FRINT"CHOME, DOUNLS, RIGHTS]

CELACE Jigt BLUE T BT ELACH 1. the Saints, annars ...
[RVS 1M

9110 PRINT"LRIGHTS LRYS, BLUE ] 4 GOSUB S000
" LRVOFF, BLACK ] § S RESTORE

120 PRINT"LRIGHT®] [ELUE, RVE] - XM=18: YM=10

[BLUE] C[ELUE] C[RVOFF, BLADK 1 8=0
F1Z0 PRINTYLRIGHTS I 'L RYS, BLUE ] BRAPHICS 3
[RVOFF 1
W e IR R POKE 752

140 FPRINTYLCRIGHT®] :"‘u’ﬁ’ﬁﬂf"u BETCDLM':’ &.0

O =py P R T EHTS B AR _ p 2y

?150 FRINT"LCRIGHTY.BLACEK Sy COLOR 3

1@
20
28
29
30
9155 RETURN =1
‘ : 32 FOR T=& TO 15
33
34
33
36
37
38

2160 RETURN
163 BJ (1) =2G2: BJ (2 b1 EJ(F) =251 EESTﬂzlg e
1761408, 15 ’
' NEXT H:NEXT T

FOR T=14 TO 22
FOR H=2 TO 18
38 PLOT T,H

39 NEXT H:NEXT T

170 FOR N=1 TO S:FOR A=1 TO 4
tFOKE 1761, BJ0A) cFOEE 17863, B (A)
tFOR T=1 TO 1S0:NEXT T

2180 NEXT A:NMEXT M:R

o - Sl U o 40 COLOR 1
9200 FOR N=1024 TO 1024+
: FOKE N+JB, O POKE N—1 22 FOR T=68 TO 1§4STEP 2
(FOR T=1 TO 200:NEXT T:NEXT N FOR H=12 TO STEP 2
9203 POKE 1761,BJ (1) : POKE

70 PLOT H,T

G205 N=N+40 BO NeAT dhiexy 7
9210 FOR T=N-1 TO M+{40%10)—1 STEF 40 90 FOR T=16 TO 20 STEP 2

Bl e i S il :

%éF FEEK (T—40) < 542 THEN FOKE T-40, 120 NEXT HINEXT T
9220 FOR A=1 TO 150:NEXT A:NEXT T 130 SC=STICK (0)
9230 N=N-40: FOR TO N+14:FOKE T,42 135 FOR D=1 TO S5@:NEXT D

:FOKE T+JB,0:FOKE T-1,72 140 X=0:Y=0

(EOR A=1 TO 200:NEXT A:NEXT T 150 IF SC=7 THEN X=2
9R50 POKE T-1,32: RETL 160 IF SC=11 THEN X=-2
10000 REM DRAW BOUN i7@ IF SC=14 THEN Y=-2
10010 PRINT"[CLEAR, BLUE]" ;P4 P$s FEs P iBe IF SC=13 THEN Y=2

LEFTS (F$,MX) "CLEFT, INST 12 RVOFF, 1?0 COLOR G:PLOT XM, YM

GREENI"; 192 XP=XM:YP=YM
10100 RETURN 193 XM=XM+Xz YFH=YM+Y

DATA 0,1,22,-1,0,60,1,0,62,0,-1, 194 IF XM<12 THEN XM=12

195 IF XM>24 THEN XM=24
50100 DATA 3,2,3,4,1,4,4,1,4,2,3,2 196 IF XM<16 AND (YM<8 OR YM>12) THEN XM
60000 FRINT"[CLEAR] [RYS] =XPs3 YM=YP

W FE & F AR OUBMD TRA B 197 IF XM>20 AND (YM<8 OR YM>12) THEN XM
0010 FRINT [DOWN] THE QBJECT OF =XPz: YM=YP

THE GAME 1S TO TRAR" 198 IF YM>16 THEN YM=1&
60020 FRINTUTHE COMFUTER. YOUR WALL 199 IF YM<4 THEN YM=4

MAKER STARTS IN'; 20@ LOCATE XM,YM,G
60025 PRINTYTHE UFFER LEFT PART OF TH 21@ COLOR 2:PLOT XM, YM

E SCREEM. "3 220 IF STRIG(9)=06 THEN GOSUB 1000
62030 FRINT"  YOU CONTROL IT 175 MOTI 230 GOTO 130

ON WI THE JOYSTICE (IN FORT 2) 1000 IF B<>1 THEN RETURN
60040 FRINT" ' 19003 FC=STICK(®)

i 1985 IF FC<>7 AND FC<>11 AND FC<>14 AND

LOOAS E=19
60060 FRINT"[DOWNZITO START GAME TYFE
ANY KEY OR"
60070 FRINTUTYFE [RVSIFLRVOFF 1
FOR  FAST BAME"
0080 FRINT" LRVS TMLRVOFF 1
FOR MEDIUM GAME"
HOOP0 FPRINT" [RYS 1S LRVOFF ]
FOR SLOW GAME"
60200 RETURN

FC<>13 THEN 1000

1010 X=0:Y=0

1620 IF FC=7 THEN X=4

1030 IF FC=11 THEN X=—4

1040 IF FC=14 THEN Y=-4

1050 IF FC=13 THEN Y=4

1060 LOCATE XM+X, YM+Y,L

1065 LOCATE XM+ (X/2),YM+(Y/2),Z

1070 IF L<>@ OR Z<>1 THEN 7 " 1
NVALID MOVE'!":FOR A=1 TO 1000:NEXT A:? *
3* s RETURN




+(Yl2!=XHﬂXH+X=YH=YH+Y=CﬂL

M

lm ? II}I

1085 @S=0:DF=0:DR=0 TEP 2

1090 FOR T=8 10 12 S %

1100 FOR H=12 TO 24 STEP

1105 IF H=1
OCATE H,T,58

1110 L e

1 AND N=© THEN DF=1
1116 LOCATE H,
1 AND N=0 THEN DF=1
1117 LOCATE H-2,T.M
1 AND N=@ THEN DF=1 .
1118 IF DF:iN;§ENTDRﬂ

1206 NEXT Hs :

i133 FOR T=16 TO 20 515922
1140 FOR H=4 TO 16 STEP

1150 LOCATE H,T, 58
1151 IF S@<>1 THEN 1160

N=0 THEN DF=1
1155 LOCATE H,T-2, Mz
1 AND N=0 THEN DF=1
1157 LOCATE H-2,T,M:
1 AND N=o THEN DF=1__

: OT XM+(X/2),YM
1080 COLOR @:PLOT XM, YH:! O N eoT Y

8 oND T=10 THEN 1120

T-2,M:LOCATE H, T—4, Nz IF H=
:LOCATE H-4,T,N:IF M=

1145 IF H=18 AND T=10 THEN 1160

1154 DF=0:GS=1:LOCATE H:2,T,0
TON:TF M=1 AND N=0 THEN DF=1
1155 LOCATE H,T+2,M:LOCATE H,T+4,

LGC’ATE H,T'*q',Nﬂ IF M=

2 16 - MPOSSIBLE
1175 2 “3IT 18 NOW B ITAIRE":B0TO 3

M:LOCATE H+4

N: IF M=

FOR YOU TO

2000 FOR SND=1 TO 36:READ ANS, BNS:SOUND
1,ANS, 10,10: FOR BB=1 TO BNS:NEXT BB:NEXT
SND: GOTO 2020

2010 DATA 121,50,96,50,91,50,81,200,121,

50, 96,50, 91,50, 81, 200, 121,50, 96,50, 91, 50
»81,100,96,100,121, 100, 96 .

2015 DATA 100, 108,200,96,50,0,1,%4,50, 10

8,%0,121,150,0,1,121,50,96, 100,81, 100, 0,
1,81,50,91, 150,96

2016 DATA 50,91,50,81,100,96,100, 121, 100
, 108,100, 121,300,0, 2

2020 POKE 752, 1

2025 ? "3} DO YOU WANT TO PLAY ABAIN (Y/N
) 7" -

2030 H=PEEK (764) :POKE 764,255

2040 IF H=43 THEN RUN

2050 IF H<>35 THEN 2030

2055 BRAPHICS 18:COLOR 1:FOR DWN=1 TO 4:

? #6:NEXT DWN:? #63" SUPER":7 #&3"
SOLITAIRE":7? #6&3" HAS®
2056 ? #63" ENDED"

2060 BOTO 2060
3000 FOR SND=1 TO 36:READ ANS,BNS:NEXT S
ND:FOR SND=1 TO 14:READ ANS,BNS:SOUND 1,
ANS, 10,10:FOR BB=1 TO BNS:NEXT BB
3005 NEXT SND:BOTO 2020
3010 DATA 108,50,81,100,64,100, 108, 150,0
» 50, 108,50, 81, 100, 44,50, 108, 50, 81, 100, 64
.50, 108,50, 81,200, 0, 200
5000 GRAPHICS 18:COLOR 1:FOR DWN=1 TO 4:
? #6:NEXT DWN
5010 2 #43" SUPER":? #63" . SOLI
TAIRE" :
5020 FOR DWN=1 TO S500:NEXT DWN:BRAPHICS
@:COLOR 1:POKE 710,2
5025 ? * SUPER SOLITAIRE":? *

n

5030 ? :? :? * Welcome to SUPER SOLITAI
RE ! L L ohn

5040 ? :? " This game is based on the po
pilar oneplayer game of the same name."

550 ? :? " To play the game:-":7 " 1)
use the joystick to position the":

5060 ? " green square on the counte
r you wish to move ( orange square
=

Se7e ? " counter— dark blue sgquare=

hole ) '2) press the red button on the"

Jese ? " joystick to fix the counte

r to be moved"
S5e99 ? *  3) move the joystick in the d
irec— tion you wish the counter to

move"
S311e ? ¢ 4) the computer will allow no
ill-—- egal moves"®

5115 POKE 752, 1

9120 ? :? "PRESS RED BUTTON TO CONTINUE"
5130 IF STRIG(0)=0 THEN RETURN

5i4e BOTO 5130

BY MARK JOULES

RUNS ON AN ATARI 400 OR 800



moe o
e S~ S
e —

220 M=M—-1:IF M<@ ;hEN
ggg ;EKH>9 THEN 270 =50
s E 53249,0:50UND 0.,0.@.0: _
oke THEN 270 29,0,0:IF Y>5 OR [
P
I=1 73K§52?323;1§2=50UND 0,200,0, 15: FOR |
48, ©: POKE sszsl,e'SD”“D 9,0,0,0: POKE 532
245 D=D+1:6=0:60T0 270

250 IF PE |
2 EK(644)=1 OR T=0 OR M>® THEN 27|

10 -GOSUB 1009
20 ﬂF=INT(F):PDSITIﬂN 13,48:27 A" " POSI |-
TION 13,622 Ti" ».POSITION 13,7327 P:"
». POSITION 23,3:7 oFs® "

n:POSITION 23,5

<9 POSITION 23,4:? H3*
5> L;" ":POSITION 33,4:2 J3° w:POSITION |

B 33,5:2 kit ¢
40 POSITION 7,127 D:POSITION 13,3:2 INTA
Ey;e “:IF E<@ THEN POSITION 13,3:7 "0

“. 3070 2000
45 1IF PEEK(SB+1965)=12? THEN POKE GS+196 o
5, 36: POKE S5+1966,36: 60TO 47 60 T=T—-1:POKE
: 53249, 122: M=5
:M=3:S50UND @, 230
?

| 2% POKE SS5+1965,129:POKE SS+1966, 129 52,15
| 47 1F PEEK(SS+1699)=129 THEN POKE S5+169 270 K=K-1:IF K<1 THEN K=100
= tE=K:P=K:T=T+

| 9,36:POKE S5+1700,36:80T0 50 1: J=INT (RND (0) #360)
. | 4B POKE 55+1699, 129: POKE 55+1700, 129 280 B=A-J:IF B>i8e
| 25 IF 6=0 THEN' U=INT(RND(@)*360):F=100:0 596 IF De-160 Tien B s 00
F=F: N=U: H=U:6=2: IF RND (@) >0.5 THEN G=-2 |7] 32@ IF B>3e OR a<—2a"§+$ﬁgn
. POKE 53250, 0

60 N=N+GzH=Nz IF H<@ THEN H=H+360 %{X=a=aoru 320
70 IF H>360 THEN H=H-360 310 XX=122+122#5]
N(B) /COS (B) : P
:POKE 53250
H

| se L=1INT (100—S@R (D+1) /4*ABS (N-U) : IF L<e ] XX
320 IF F>OF THEN F=0F

| THEN 2000
| 90 E=E-20/L:B=A-H:1F B>180 THEN B=B-360 €% =
160 IF B<-180 THEN B=B+340
—0:POKE 532 &

116 IF B>30 OR B<-28.5 THEN C
51,0:60TO0 130
120 C=1:X=122%5
22+X: Y=ABS (X)

d 130 IF ABS (H-J)
EN 132

IN(B) /COS (B) : POKE 53251, 1

<1i@e OR <60—ABS (H-J)<10 TH

4 132 POKE 53248, XXz SOUND 0,150,0,15:FOR I
=1 TO 300:NEXT 1:POKE 53250,0:POKE 53248
,0: SOUND ©,0,0,0:K=100

133 J=INT (RND (@) #360)
8 |40 S=PEEK(632):1F S=15 THEN 170
{56 IF S<B8 THEN A=A-5:IF A<Q THEN A=A+36

%]
160 IF S<12 AND 5>8 THEN A=A+5:1F A>359

THEN A=A—340
17@ IF PEEK(632
180 P=P-20:1F P<

y<>14 OR M>@ THEN 220

@ THEN P=0:G0TO 220

190 FOR I=1 TO 100:SOUND 0,1,10,15:NEXT
1:POKE SC+816,32:POKE sCc+822,59: POKE SC+

| 777,32: POKE SC+781,59
| 192 POKE SC+B16,14:POKE sc+822, 14: POKE S
| c+738,32: POKE SC+740,59:POKE SC+777,14:P
1 OKE sC+781,14

195 SOUND ©,@,0,0:POKE SC+738, 14: POKE SC
+740,14: IF Y>1@ OR C=0 THEN 220
200 POKE 537248, 122: F=F—100+L +5#Y:SOUND ©
.150,0,15:FOR 1=1 TO 350@: NEXT I1:SOUND O,

@,0,0: POKE 53248,@
210 IF F<@ THEN POKE 532%1,0:D=D+1:F=0:6

ey
i
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ur et =

Order: Forinta fienden!"

S , e 2 P ikt —
Du &r befdlhava i 2 m a
avare p ' i
wvare P& en krigsmaskin som du kan rora i olil
n ror lika rikt

Ylllllr.LI med dl O‘SI (4] 81{ t :'191 g Ol d _.I (II C.}‘ CIE .L.Ialhé‘ut
5 n 3 o5 L1 Ke 0% O0ESas u
o utl en
L]

{3 3 &
e a - ' n 8
3 L% £

n ] ¥ lOSSaI G é) nor aT [4 L= o~ E; e p L]

hé-ll }\.O._Il pc& dJ. Ié‘." o] b 1 P." (e E}éi, '; 178 ) |
i -E5 0 tan o k f..«. h lp é.
¢ Lrar e;,;.a

w2 tyr‘KOI‘ oc:n dLl Cll.,‘ lge d B pé. b:} e A ul g. -in_...
~ Tile

Ju hégre dng bl
gre podng, desto srabbare anfaller fienden. Lycka +ill!




71@,0:FOR 1=53248 T

NEXT I:E=100:P=E:T=5:D=

339 POKE 77,0:60T0 20
| 1000 GRAPHICS @: POKE
il p 53251:POKE 1,0:

H 0:p=0:F=E

1010 POKE g2,@:POKE 7

u ,0,“K:“=POKE 623,

; g9) : POSITION o,1

B 1012 27 " TTTTT u U
B TTTTTe

1013 2 * u u
TII

1014 ? " T u u
Til

1015 ? " T u u
TI|

s2,1:DEG :OPEN #1,4
3:5C=PEEK(BB)+256*PEEK(

RRRR RRRR EEEE i
AR R R E
RRRR RRRR EEE
RR RR E

R R R R EEEE



i

1017 2 :? " DEVISED ANLC WRITTEN BY J
D CRANE"
1019 2 :? *  PUT JOYSTICK INTO PORT 1 A
IND warT®

1030 Z=1024*INT ((PEEK(561)-2)/4):FOR 1=Z
TO Z+511:POKE 1,PEEK(57344+1-2):NEXT I:
|POKE 756, INT (Z/256+0.5) : QQ=PEEK (756)
1040 FOR I=Z+8 TO Z+15:READ W:PDKE I,W:N
EXT I:FOR I=Z+24 TO Z+103:READ W:POKE I,
W:NEXT I
1050 FOR I=Z+112 TO Z+127:READ W:POKE I,
W:NEXT I:FOR I=Z+216 TO Z+263:READ W:POK
E I,W:NEXT I
1060 FOR 1=2+472 TO Z+479:READ W:POKE I,
W:NEXT I
1070 DATA 255,255, 255, 255, 255, 255, 255,25
|s, 0,0, 255, 255, 255, 255,90, 0, 60, 60, &0, 60, 6O
i |s060,60,60
.*\‘éilese DATA 0,0,63,63,63,63,60,60,0,0,252,
3 252,252,252, 60,60, 60, 60,563,63,63,63,0,0
1090 DATA 60, 60,252,252,252,252,0,0,0,0, |;
255, 255, 255, 255, 60, 60, 60, 40, 255, 255, 255,
“1255,0,0
11100 DATA 40, 60,43,563,63,53,60,6460,60,60,
| 252, 252, 252, 252, &0, 49, 85, 85, 85, 85, 85, 85,
385, 85

1110 DATA 170,170,170,170,170,170,170,17

0, 125, 125,125,125,125,125,125,125,0,0, 25| S P 2
5,255,255, 255,0,0 " . 0
1120 DATA 235,235,234,234,234,234,235,23 "Ilﬂﬁ‘»/\
45,235,235,171,171,171,171,235,235,60,60,| . e
255,255, 255, 255, 60, 40 = 1330 2 u-,
1125 DATA 81,B1,72,72,33,33,69,69,69,469, | /3u3
l33,33,72,72,81,81 1340 > n-,
| 1130 Z=2048+INT ((PEEK (561)-14) /8) : SS=Z:F |, 4 /3ns
OR I=Z+1024 TO Z+2047:POKE I,@:NEXT I - 135 7 «-,
{1140 FOR J=0 TO 3:FOR I=1 TO 12:READ W:P = /s
"|OKE Z+1+1186+256%J,W:NEXT I:NEXT J , 1360 2 uz,
1150 DATA 24,68,114,157, 125,186, 126,189, | VOLF
178,82, 44,16 1376 2 u-,
411160 DATA 0,16,16,56,56,124,124,56,56,16 > Lres $
, 16,0 y 1380 2 w-,
N 1170 DATA 129,129,66,36,60,126,219,219,2 £, />%; ]
55, 189, 195, 255 g g 1390 2 v,
1180 DATA 60, 126,219,219, 255,255,102, 40, oo )
bb,6b6,129,129 20 ey
1185 RR=INT(Z/256+0.5) 81410 /2% << <
1190 POKE S54279,RR:POKE 559, 62:POKE 5327 -/>=/........__
7,3 LA I Y e n; ST e P e . e 3
1195 Z=PEEK (560) +254*PEEK (561) : FOR I=Z+1 142e » et ) '“‘i
1S TD Z+25:POKE I,4:NEXT I ii""/>"; S e
1200 RESTORE 1210:FOR I=7@4 TO 712:READ B0 Byl ®
|W:POKE I1,W:NEXT I o O T e R S e
1210 DATA 218,14,82,52,198,26,16,0,152 fff?'?l"+g!!!3353...,,,'111' St !
4122 2 “[ESC CTRL CLEAR1":POSITION @,@ / Sab it o=y 2 e MO R e
1230 7 "ZABHNREEEE) BRERRRREE) HERRRRHRH) #8 | 145e > G T T i
HRRERNNE" 5 (| TR (5 RETURN ********************f
41240 7 "$KILLS: $ YOU $ ENEMY $SuU|< [2000 Fggr I=5324
PPLIES %$"; | I:S0UND 9, 109 08 TO0 53251:PQKE
1250 2 "+HHNNHRHER7HHERRRERNOHBBRERERRO0S 2010 FOR 1=, : »15: S0unp 200
| ns OKE 7 0 Se:FoR g=;’Tg 28215
HRRNBRS, "5 12, INT (RND (o ! TO 5:Nex
1260 ? "$ENERGY $ $ $ - égégzsb,=NExT 1 0)*256):POKE 795 INT (RND
| $"; 4 FOR 1= ; :
1270 ? “$ANGLE $ $ $ ﬁégggND 1,6,;,;0 100: NEXT 1:g0uNp ©,0,0,0 i
$"; ERQPHICS 241 1Y, 0,
1280 ? "SRANGE $ ——————— $ $ 85" vou 6:? #6: IF pen
1290 ? “$TORPS $ $r— s -|* |205e 1F <, THEN 2 g4 e ‘
—————— "3 y REACHE et - rgE .
1300 ? “$PHASERS $ $ ——————m s -| |2060 > #6;«y3uyﬂzvﬁ”b“ ENEMY Has |
—————— $"3 ??70 2 #bH: 2 *ﬁ; " EBLBj'EEN KILLED"
]

1310 2 “+))))))))2))))2)))))2))))))))?))
133)3)) ;"3

PRESsg ANY KEy

13200 2 Ul L UG 00 G s G G e TO PLAY agarn:
e \ OKE 82,¢: IN“:6ET g1, 1.
""" 2090 Eoigq RE 752, 1 »R:GRAPHICS o.p




OLF ATTACK

Ett spel for Spectrum, 16K. Anvénd joysticke. Du &r ledare i en by som

m&ste forsvaras mot vargar. Ditt vapen: yxa!l Om vargarna ndr byn blir

byns invénare uppétna. Nu har du din chans att bli hela byns hjdlte ..o

1 LET b#$="P.H": LET mi=10: CL
S : BORDER 2: PAPER 2: INK 7: CL
S : PRINT AT 0,8;"WOLF ATTACK":
PAUSE ©: BORDER 2: PAFPER 2Z: INK
7
20 PRINT AE L8 - i
3 PRINT AT 3,0;"YOU ARE THE
BRAVE LEADER OF","YOUR VILLAGE.F
ROM THE WOODS TO","THE EAST COME
THE RAVONOUS", "WOLVES.ARMED WIT
H YOUR AXE YOU","MUST KILL AS MA
NY AS FOSSIBLE.","IF YOU LET & G
0O PAST ALL THE","VILLAGERS WILL
BE EATEN"
4 PAUSE 0: CLS
6 BORDER 2: PAFPER 2: INK 7
7 LET sc=0
9 LET 1i=5
10 FOR n=1 TO 7
20 READ p#
30 FOR m=0 TO 7
40 READ a: POKE USR p#+m,a
41 DATA "g", BIN 00111100, EIN
01000010, BIN 10000010, BIN 100
00010, BIN 10000010, BIN 1000001
0, BIN 11010100, BIN 11111110
42 DATA “c", BIN 00011100, BIN
00101010, BIN 10010100, BIN 010
01001, BIN 00111110, BIN 0000100
0, BIN 00010100, BIN 00110110
45 DATA "j", BIN 00010000, BIN
00010000, BIN 11111110, BIN 000
10000, BIN 00010000, BIN 0001000
0, BIN 00010000, BIN 00010000
50 DATA "p", BIN 00011100, BIN
00101010, BIN 00010100, BIN 00O
01000, BIN 00111111, BIN 0100100
0O, BIN 00010100, BIN 00110110
51 DATA "0",0, BIN 01100000, B
IN 01100000, BIN 01000000, BIN 1
1000000, BIN 01000000, BIN 01000
000, BIN O
52 DATA "d",0, BIN 00100000, E
IN 11100010, BIN 01111100, BIN O
0111100, BIN 00100100, BIN 00100
100,0
53 DATA "h", BIN 00011100, BEIN
00111110, BIN 01111111, ERIN 001
11110, BIN 00010100, BIN 0001010

0, BIN 00010100,0

54 NEXT m: NEXT n

55 PRINT "HIGHEST SCORE IS "im
i,"BY ";b%: FAUSE O: CLS : PRINT

AT 0,0;"P": PRINT AT O0,13"P":
PRINT AT 0,2:;"P": PRINT AT O,
3;"P": PRINT AT 0,4;"P": LET sc
=0

56 GO SUEB 400

57 LET a=11: LET b=11

58 FOR v=1 TO 2Z0: PRINT AT v,
313 INK 43"H": NEXT v




59 LET s= INT ( RND #20)+1: LE
T d=30

60 FRINT AT a,bs;"FO"

62 IF li=4 THEN FRINT AT 0,4
T L
)

63 IF 1i=3 THEN PRINT AT 0,3
st Gu
H

64 IF 1i=2 THEN PRINT AT 0,2
a GII
]

65 IF 1li=1 THEN FRINT AT 0,1
PR il
L

47 IF 1i=0 AND sc »= mi THEN
GO TO BOO

74 LET dir= IN 30

75 PRINT AT s,d3"D"

76 IF d=1 THEN PRINT AT s,d;
soshg BT 1ie]li=13 ET d=213 LET
s= INT ( RND #20)+1: IF 1i=0 AND

sc<mi THEN CLS : FRINT AT 11,
0O; "YOUR VILLAGERS ARE DEAD","YOU
KILLED "3sc3" WOLVES","TRY AGAI
N?2(Y/N)": INPUT a%: IF a%="y" OR
af="y" THEN CLS : LET 1i=5: GO
TO 55 77 IF 1i=0 AND sc<mi THEN
STOE

78 LET d=d-1: BEEP 0.005,30: P

RINT AT s,d+13" ": IF d=0 THEN
PRINT AT a,ds" ": GO TO &1
79 IF dir=1 THEN LET b=b+1: F
RINT AT a,b-1;" “: IF b=31 THE

N LET b=30
80 IF dir=2 THEN LET b=b-1: F

RINT AT a,b+1;" ": IF b=0 THE
N LET b=1

20 IF dir=4 THEN LET a=a+l::
FRINT AT a-1,b3" ": IF a=21 TH

EN LET a=20

?5 IF dir=8 THEN LET a=a-1: F
RINT AT a+i,bz" "

946 IF a=s AND b=d THEN BEEF O
.5,40: BEEF 0.005,30: FRINT AT
a,ds" ": LET d=31: LET s= INT (
RND #20)+1: LET sc=sc+1: FRINT
AT 0,213 "KILLS=";sc: PRINT AT a
,b+1.5;"J": GO TO 75

100 GO TO &0

409 FOR y=1 TO 40

415 LET =z= INT ( RND *21)+1: LE
T = INT ( RND %*28)

420 PRINT AT =z ,x3 INK 43"H"
430 NEXT y

440 RETURN

800 CLS

200 FOR g=0 TO 30

950 BEEF 0.005,q

Q60 NEXT g

9992 CLS : FOR 1=1 TO 20

1000 PRINT AT 16,12; "HOORAY!'"

1001 PRINT AT 6,123 "HDORAY!"
1002 PRINT AT 11,153"F": BEEP O

. 005,20

1003 CLS

1004 PRINT AT 11,15;"C": BEEF ©
. 005,-30

1005 FOR k=6 TO 16

10046 PRINT AT k,5;"HOORAY": PRI

NT AT k,20;"HOORAY"

1007 NEXT k: NEXT 1

1008 FOR x=0 TO 30: BEEF 0.005,x
: NEXT =

1009 CLS : FRINT "YOU HAVE REACH

ED THE HIGHEST","SCORE"

1010 PRINT "TYPE IN YOUR NAME":
INFUT b#$

1015 LET mi=sc

1016 CRS : PRINT "DO YOU WISH TO
FLAY AGAIN?(Y/N)"

1017 INFUT g#

1018 IF g#="y" OR g#%="Y" THEN C
LS : LET 1i=5: 60 TO &5

1020 STOF




)

VIC 64 program bytes
Skicka dina program till mig
sa far dubbelt sa manga "nya”
avmig. Anders Wildt Taledsv.
13 436 00 Askim

Vill gdrna byta bort Atari
(2600) spelen Battlezone och
Asteroids. Soker narmast ef-
ter spelen Centipede, Dig
Dug, Joust Jungle Hunt, Galax-
ian, Vanguard och Moon Pat-
rol, aven Activisions spel Ri-
ver Raid och Keystone Kapers
samt manga andra spel. Mag-
nus Johannisson tel: 0752/
30630

Ar det nagon som vill byta
kassetter med mig? Jag har
dventyrsspelet Raiders of The
Lost Ark och har lost det. Nu
undrar jag om det dr nagon
som har Pole Position och
skulle vilja ha den mot Raiders
of The Lost Ark eller Defen-
der. Anders Hellstrom Box 63
890 41 Skorped tel: 0661/30159

Bytes: Spel till Atari 600XL.
Jag har: Pro Tour Golf, Castle
Quest, Storslalom & European
C. and Capitals. Marcel Has-
selaar tel: 08/891331

Sidljes: Atari TV-spel med 6
spel. Bl.a Raiders of The Lost
Ark och Pac-Man Pris: 1200
kr. Joakim Gustavsson
Backv.16 567 00 Vaggeryd tel:
0393/11328.

Jag skulle vilja byta spelet
E.T, helst mot Defender eller
Pole Position. Simon Eriksson
Hasthagsgatan 12 50 261 Bo-
ras tel: 033/103042.

Jag vill byta Zaxxon och Don-
key Kong till Coleco mot Q-
bert och Frogger. Har ni inte
det sa tar vi garna Gateway to
Apshai och Burgertime.
Conny Forsstrom Forval-
tningsv.5 970 40 Pajala.

Jag vill byta bort Submarine
Commander mot Computer
War Games och séljer Cirkus
for 50 kr. Som passar till Atari

datorerna.

Joakim Hakansson
Almvagen 4

340 36 Moheda
Tel. 0472-71304

Byta spel

MS. Pac-Man (Atari 2600) by-
tes mot Centipede, Moon Pat-
rol, Joust, Indy 500 eller 225:-
Thomas Magnusson

Tel. 040- 155200

Jag har kassetterna Asteroids
och Combat. Som jag skulle
vilja byta mot Moonpatrol och
Raiders of the lost ark. (Jag
har Atari 2600).

Jorgen Ahman

Skogsrundan 10B

77100 Ludvika

Tel. 0240-195 54

Jag 6nskar byta bort féljande
spel: Abductor (VIC-20), Race
fun (VIC 20), Bevitched (VIC
20).

Morgan Pettersson

Larsgatan 21

51102 Skene

Tel. 0320-313 94

Hej

Jag vill byta bort Asteroids,
combat, Froggter, Ms. Pack-
man, Defender, Raiders of the
lost ark. Samtliga Atari kasset-
ter. Istdllet vill jag byta till mig
nagra av dessa spel: Pole Po-
sition, Phoenix, Moon, Patrol,
Centipede, Q-Bert, Tennis,
Dig-Dug, Missile command.
Min adress ar:

Hakan Pettersson

6200 Kampersvik

450 81 Grebbestad

Tel. 0525-121 65

Jag skulle gdma vilja bli av
med: Ms. Packman, Space in-
vader, Kangaroo och Space-
war. Och vill ha tillbaka: Ra-
iders of the lost ark, ET, Dig
Dug, Jungle Hunt, Joust, Foot-
ball/Soccer och Pole Position.
Timmy Anderson

Bagarfruv. 5 1 tr.

123 55 Farsta

Tel. 08-64 6536

Hej

Jag vill bli av med Venture mot
Pole Position eller Q-Bert
Cross Force mot Missile Com-
mand, Tennis eller Zaxxon.
Jag har Atari 2600 GP.

Marcus Johansson
Mosslelandsg. 40

33100 Varnamo

Tel. 0370-47781

Jag skulle vilja byta bort min
Atari 2600 TV-spel med 5 kas-
setter: Moon Patrol, Battlezo-
ne, Basketboll, Minigolf &
Maze Craze + ett vanligt TV-
spel med 1 kassett med 10
olika spel i mot ett Colecovi-
sion T'V-spel helst med nan av
kassetterna hér: Zaxxon, Loo-
ping, Turbo, Donkey Kong, Jr.,
Subroc eller Cosmic Avenger.
Tel. 08-7600872 efter Kkl
16.00.

VIC 64

Jag ska byta spel till VIC-64
har ungefar 150 spel och pro-
gram.

Ring 021-33 24 38, Rikard.

Jag vill byta bort VIC-20 spelet
”Crazy Kong” (0.e.x.) mot spe-
let "Amok” eller "Shark At-
tack”. Har ni nagot av dessa
och gar med pa bytet ring:
026-25 78 95 eller skriv till:
Jonas Holmsten

Vallhovsv. 174

811 37 Sandviken.

Vi vill gdrna byta bort
Berzerk och bowling tillsam-
mans. Mot Q-bert, star wars
the emperie strikes back eller
agent 007 till atari 2600. Skriv
till:

Henrik och Christian Lodén
Botsle 1116

870 10 Alandsbro

Tel. 0611-608 89.

Jag vill byta Combat, Slot Ra-
cers och Basketball mot Ra-
iders Of The Lost Arc eller
Pole Position. Bowling eller
Maze Craze eller Minigolf el-
ler Air-seabattle mot Indy 500.
Asteroids mot River Raid eller
Pitfall. Dodge Em mot Pitfall
eller River Raid.

Michael Palmér
Skiftingebacken 15

163 64 Spanga

Tel. 08-76042 19.

Jag vill byta min dator, en
Atari 400 (16K). Komplett med
bandspelare, massor av
bocker och litt. en joystick,
spelkassetter och cartridges
+ en del annat mot en SHARP

1500 A (SHARP 1500 kan
disk.) eller kontant mot 2.000:-
Tel. 060-152532 efter Kkl
18.00.

Jag undrar om nagon vill byta

mitt Berzerk spel mot vilket

(Atari 2600) spel som helst?
Och sa undrar jag om Zax-

xon, Astrochase, Pengo,

Rocky, och Cosmic Avenger

passar till Atari 2600?

John Krauklis

Snickaregatan 4C

882 26 Linkoping

Tel. 013-14 92 03.

Hej!

Jag skulle vilja byta foljande
spelkassetter till Atari 2600.
Pitfall bytes mot Raiders of the
lost arc. Pac man och Astero-
ids bytes mot Riddle of the
sphinx eller The empire stri-
kes back eventuellt Q-bert el-
ler Riverraid.

Mats Pantzare
Hagmarksgatan 28

81300 Hofors

Tel. 0290-202 57.

Jag skulle vilja byta bort Batt-
lezone, Bowling och Super-
man mot: Enduro, River Raid
och Pitfall (dven Plaque At-
tack).

Joakim Gustavsson

Gotgatan 26

641 34 Katrineholm

Tel. 0150-192 45

OBS! Det ar ATARI 2600-spel.
(Du behover inte ha alla spe-
len som jag har raknat upp).

Jag har Atari 2600 och vill byta
bort foljande spel. MS. Pac-
Man, Air-sea battle, Yars Re-
venge, space indvanders,
cosnic ark, Benzert, Enduro,
indy 500, Phonix, Missile
Command, Seaquest, Keys-
tone Kapers, Defender, As-
sant, Atlantis, Combal, Cos-
mic Creeps, Mihiakue Golf,
Dig Dug, Centipede, Starmas-
ter, Dragonfik, Jungle Hunt,
Star-Racers, Basketball, De-
mon attack.

Peter Sundstedt

Ornsvangen 14 4 tr.

172 42 Sundbyberg

Tel. 08-764 56 20.

Dessa spel vill jag byta bort:
Haunted-House och Astero-
ids. Dessa vill jag byta till mig.
Enduro (Atari) och Pole Posi-
tion (Atari). Jag har Atari 2600.
Eddie Lundin
Nyckelpigevdgen 134

Tel. 0500-358 75

54165 Skovde. Ring helst.

Byt och silj utan att det kostar. OBS! Tidningen tar inte hand om nagra byten. Det far ni klara sjdlva. Adressen: Joystick,
Box 6043 102 31 Stockholm.



Jag vill byta bort féjande spel till
Atari 2600: Asteroids, Air-sea
battle, Berzerk, Donkey kong,
Maze Craze, Pac-man, Super-
man, Sky diver, Video Check-
ers.

Jag vill byta till mig: Q-bert,
Indy 500, Pole Position, Tennis
(Atari), Moon Patro], Joust, Kan-
garoo, Jungle-hunt, Ms. Pack-
man, Raiders of the lost ark och
Keystone kapers. Min adress:
Mikael Nolheden
Lonnstigen 3
430 20 Veddige
Tel. 0340-38391.

Hej!

VIC-64 — Hobbit — BLue Max —
sdljes!! Hobbit: 80:-, Blue Max i
65:-, Bada for 130:-! Lagg till 30:-
for disk el. 10:- fér kassett och
betala till P.G. 48243 34-9 sa far
du spelen omedelbart.

Patrik Broman

Vitrosgatan 13

92154 V. Frolunda.

Spel till Atari 2600 kopes

Alla utom MS. Pac-Man, Pole
Position, Indy 500, Tennis och
Sea Battle. Aven Vectrex-spel
med kassetter onskar jag kopa.
Svar med ldgsta pris till:

L-E. Hagglund

Box 167

681 01 Kristinehamn.

Jag vill byta bort

Star Raiders,; Space Invaders,
Moon Patrol, Mouse Trap, Ven-
ture, Icehockey. Mot Star-
Wars, Keystone Kapers, Pitfall
I1, Q-Bert, Burger time, Decath-
lon, Joust. Jag har Atari 2600.
Ring:

0416-18007

eller skriv till

Storelidgatan 24

27500 Sjobo.

Ja skulle vilja byta bort féljande
spel: Missile command, com-
bat, gorf, riddle of the sphinx,
dig-dug mot nagra andra roliga
spel.

Roberth Bergstrém

Krogarv. 6 3 tr.

14552 Norsborg

Tel. 0753-839 28.

Hej Joystick

Skulle vilja byta eller salja lite
spel. Foljande: Defender mot
Keystone Kapers, Pole Position
eller Zaxxon Soccer mot Misile
comand, Vanguard eller Star
raiders Adventure mot Nigt dri-
ver, Circus Atari Bowling mot
Galaxian, Breakout, Suoper
Breakout, Dig Dug Sky Diver
mot Enduro, River Raid, Gorf,
Bumpn Jump. Defender séljes
for 250:-, Soccer for 200:-, Bow-

ling for 100:-, Adventure for
200:-, Sky diver for 100:-, eller
alla for 750:-. Mitt namn och ad-
ress:

Andreas Frey

Lillekar sédra 208

425 31 Hisings-kdrra

Tel. 031-574129

Jag vill gdrna byta Ataris Qutlaw
mot Basic Programming. Super-
man mot Defender.

Jorgen Kriisell

Héradsvagen II 12 tr.

151 49 Sodertilje

Tel. 0755- 107 46.

Jag vill byta bort Realsports
Tennis, Realsports Volleyboll
och Superman. Jag vill byta till
mig The empire strikes back
(Parker Bros), Frogger (Parker
Bros), (Atari), Mouse trap (CBS)
och Gorf (CBS), Moon patrol
(Atari).

Daniel Svanstrém
Logdansvéagen 36

172 42 Sundbyberg

Tel 08-98 24 22

Tala med Daniel.

Jag har Atari 2600.

TI-99/4A-spel i ext. Basic. Roli-
ga, valgjorda spel i Exten. Ba-
sic. Skriv till:

Marcus Filipsson

Furutav. 13 A

352 54 Vaxjo

Jag onskar byta Atari 2600 spel.
Star Raiders bytes mot Pitfall
(Activision) eller Swordquest
Fireworld. Spaceinvaders by-
tes mot Pole Position eller Atari
2600 Tennis. Riddle of the
Sphinx bytes mot Totankham
eller Swordquest Fireworld.
Raiders of the lost ark bytes mot
Swordquest Waterworld eller
Tutankham.

Stefan Ljung

Mag Lovs Vag 10:13

681 00 Kristinehamn

Tel. 0550-121 74.

Bytes

Jag vill byta Asteroids mot Ra-
iders Of The Lost Arc. (Jag har
Atari 2600). Skriv till:

Niklas Danvind

Falkv. 24B

881 00 Solleftea.

Jag vill byta foéljande Atari 2600
spel: Venture, Wisard of wor,
Smurf, Mousetrar, Space Inva-
ders, Defender, Cross Force
och Gangster Alley. Mot Zax-
xon. Mr. Do, Lady Bug, Keys-
tone Kapers, Swordquest (Fire
World), Jungle Hunt, Kangaroo,
Joust, Galaxian, Phoenix och

Battlezone. Ring:

0753-836 17

Traffas sdkrast mellan 19.00-
21.00. Fraga efter Johan.

Lock’'n Chase bytes mot Bur-
gertime, Demonattack el Mis-
sion X

Stefan Brask

Frejjagatan 22

26700 Bjuv

Tel. 042-78769

Vi vill byta Spectrum spel (ma-
skinkodsspel) vi har ca 30 spel
bl.a. codname mat, Match point,
Hobbit, Mugsy, 3D Tank duell,
Zig Zag och Scuba dive. Ring
till: Torbjém

Tel: 0762-509 71

eller Fredrik

Tel. 0762-509 22.

Jag onskar byta breakout och
outlaw mot superman.

Robert Persson
Engelbrektsgatan 73

50242 Boras

Tel. 1166 95.

Jag vill byta bort féljande spel
till Spectrum: (original kasset-
ter)! Lunor Jetman, Manic Ma-
ner, Jet set Willy, Transylvani-
an, Tower, Spectral Panic. Jag
vill byta till mig nagot av fol-
jande spel: Valhalla, Blue Thun-
der, Mugsy, Penetrator eller
Hobbit ev. 2 spel mot ett (Val-
halla, Hobbit).

Daniel Strom

Kvast-Johannas v. 19

102 29 Orebro

Tel. 019-24 62 30.

Hej Joystick

Jag skulle vilja byta 3 kassetter
mot en. Du far Astroids, Dod-
ge’EM och Slot Racers. Om jag
far Keystone Kapers eller Pole
Position (Atari 2600). I sa fall
skriv eller ring till:

Ralph Andersson

Bronsgatan 84

81152 Sandviken

Tel. 026-444 98.

Jag vill sdlja mitt TV-spel:
Mattel Intellivision TV-spel
850:-, Rosttillsats + Bl17-bomber
750:-, Advanced Dungcons o
Dragons 325:-, Night Stalker
325:-, Lock'n Chase 325:-, De-
mon Attack 325:-, Autoracing
225:-, Skiing 225:-, Golf 225:-,
Boxning 225:-, Fotboll 225:-,
Bowling 225:-, Triple Action
125:-.

Conny Johansson

Abylundsg. 34

582 36 Linkoping

Tel. 013-14 3085

efter kl. 17.00.

Jag vill byta bort: Phoenix, Me-
gamania, Defender, Yars Re-
venge, Outlaw, Air-sea battle
och Wixard of wor mot nagot av
dessa (ett mot ett): Pole posi-
tion, Decathlon, Keystone Ka-
pers, Vangvard, Time Pilot, Ga-
laxian, Superbreakout eller
Battlezone. Jag byter ocksa bort
hela min atariutrustning (2600,
Joystick, paddles, batterilimi-
nator, omkopplare + alla mina
kassetter) mot ett intellivision.
Peter Persson

Sddesvagen 40

263 00 Hogands

Bytes eller siljes

Cosmic Chasm till Vetrex mot
dessa spel: Clean Sweep,
Space wars, Fortress of Narzod
och Spin ball. Vid kop, pris dis-
kuteras.

Patrik Nilsson

Koralgatan 19 2 van.

214 70 Malmo

Tel. 040-21 1905

Skriv eller ring.

VIC-20 bytes

Vi har ett 30-tal spel som vi vill
byta bort. Skicka oss en lista
over dina spel sa skriver vi
vilka vi vill byta och vilka vi har.
Exempel: Arcadia, Alphoids,
Escort, Misson Mercury, Grid-
runner. OBS: Endast Maskin-
kodspel! Svara snabbt! Om du
skriver inom en vecka sa far du
ett bra spel.

Par Rahmquist

Malandsvagen 30

863 00 Sundsbruk.

Spel till VIC-20

Sdljes billigt. 10-20 kr st. Exem-
pel: Martian Raxter, Arcudia,
Space Escort, Mission Mercury,
Alphoids. Skicka efter lista hos:

Johan Wikstréom

Galaxvdgen 24

863 00 Sundsbruk

OBS: Snabbt svar = Gratis spel!

Jag skulle vilja byta VIC-20 spel,
har sjdlv cirka 45 maskinkods-
spel, bl.a. Chariot race, Space
Joust, Flipper, Arcadia, Frantic,
Zipper, Parkeringsterror, Mo-
torvdgsmassakern, Falcon
Fighter m.m. Ring:

018-300824

och fraga efter Johan.

Jag vill byta dessa kassetter:
Kangaroo mot Moon Patrol Air
Sea Battle mot Zaxxxon, Q-Bert
eller Smurf. Space Invaders mot
golf eller Defender. Jag har
Atari 2600.

Krister Antonsson
Kongahallagatan 30 A

Tel. 0303-169 04.

Byt och silj utan att det kostar. OBS! Tidningen tar inte hand om nagra byten. Det far ni klara sjilva. Adressen: Joystick,
Box 6043 102 31 Stockholm.



Spel till Atari hemdator

Jag vill byta dessa spel mot
andra kvalitets spel: Kangaroo,
Defender, MS. Packman, Wi-
zard of wor, Jungelhunt endast
diskett. Jag kan ocksa sdlja Kan-
garoo, Defender, Jungelhunt,
MS, Packman pa en diskett for
125 kronor.

Jonas Dahlberg

Korsgatan 5G

902 33 Umea.

Tel. 090- 129867

Atarispel pa disk bytes.
Tel. 08-774 8067
Niklas.

Jag skulle vilja byta bort Atari
Spelen  joyst, Battelzoone,
Moonpatrol, Polepositione, En-
duro, Skiing, Defender, Ridde-
lot the spinx, Phoenix, Icehock-
ey, The Ompire strikes back.
Coleco kassetter, Smurf, loo-
ping, Pepper 2, Saxon Mr Do,
Donkey kong, D.k. junier, Ven-
fure.

Daniel Lago

Tranhusg. 1

62155 Visby

Tel. 0498- 161 15.

Hej!

Jag skulle vilja byta bort video
Pinball mot Dodge 'EM, Pelés
Soccer, Othello, Video Chess
eller Breakout och jag har Atari
2600. Skriv eller ring till:

Arvid Sundqvist

Allegatan 7

860 30 Sorberge

Tel. 060-57 84 38.

P.S. Glom inte skicka med spel-
beskrivning! D.S.

Speldator CBS Colecovision
siljes med tva spel, Mousetrap
och Zaxxon for 1000:-. Kassetten
Star Raiders (Atari) Sdljes for
200:-.

Patrik Eonsuu

Hoégstadieplan 83

71100 Lindesberg

Tel. 0581-16005.

Bytes eller siljes: Kassetter till
Atari 2600. Bytes: Q-Bert mot
Phoenix, Monn Patrol, Dod-
ge’em mot Enduro. Siljes: Sur-
round, Golf, Air-Sea Battle,
Space Ivanders. Pris diskute-
ras.

Alexander Ghetu

Tel. 7426381

Efter kl. 18.00.

Jag skulle vilja byta Spectrum
program 16/48K.
Anders Mansson
Farhagsvagen 18

- 58321 Linkoping
Tel. 013-29 73 53.

Jag siljer min VIC-20 med aao,
bandspelare, 3 bécker, joystick
och program: Jelly Monsters
(Pac-Man), gorf, Glosforhor,
ARcadia och en kassett med 13
spel bla: Frogger, Astro Run,
Amok (Berzerk), Snake Pit,
Breakout, Synthesizer.

Thomas Lowemark
0651-13129.

Jag skulle vilja byta bort Star
Wars och Missile Command
mot E.T. och Raiders of the lost
Arc.

Carl Michael Bjorling
Trollvdgen 13

13300 Saltsjobaden

Tel. 7177559.

Jag skulle vilja Armor Battle (In-
tellivision) mot Dungeons &
Dragons, Treasure of Tarmin,
Sub Hunt.

Tel. 0753-829 77.

Jag vill byta min cbs kassett
TURBO med ratt och gaspedal
mot en eller tva kassetter (helst
tva).

Andreas Mattsson

Jdgaregatan 278

222 53 Lund

046-306621 eller

046-307396.

Jag siljer Coleco-TV-spel + 5
kassetter till ett vrakpris! Ring
Goran.

Tel. 0660- 149 96.

Jag vill salja mitt Atari spel. Det
ar en Atari 2600 CX. Jag har
ocksa 7 spelkassetter: Moon-
patrol, Superman, Pelesouccer
(fotboll), Combat, Bowling, As-
teroids, Hangman. Jag har
ocksa 2 Joysticks. TV-spelet ar
nytt. Pris: 1.200:-. Nypris ca.
2.000:-. Sla till (ranar pris). Ring
till:

Dan

Tel. 0225-512 22

Byter dven Spectrumspel. Har
ca. 70 st. Bla Hunter Killer, Figh-
terpilot, Manic Miner, Jet Set,
Willy, Lunar Jet Man, Sabre
Wulf, Atic Atac, 3 cl Combatzo-
ne, Penetrator, Hobbit, Valhalla
och de flesta topp spelen.

Jag vill gdrna bya bort féljande
spel (Atari 2600) Dodge EM, Mi-
niture Golf, Swordsquest, Cen-
tipede, Demons to diamonds,
Raiders of the lost ark, Back-
gammon, Superman, Night dri-
ver, Combat, Space invaders,
Asteroids. Jag vill byta till mig
foljande spel: Kangaroo, Q-
Bert, Frogger, Ms. Pac-Man,
Smurf, Mario Bros. Ring eller

skriv till:

Rikard Gustafsson
Pilatorp 2707

282 00 Tyringe
Tel. 0451-531 40.

Kangaroo bytes mot Jungle
Hunt. Berzerk, Asteroids och
Space Invaders bytes mot Ten-
nis jbattlezone eller Defender.
Aven andra férslag tinkbara.
Tor Snare

Norra Emterud

670 50 Charlottenberg

Tel. 0571-230 73.

Atari TV-spelkassetter. Jag vill
byta Vanguard mot Dig Dug.
Atari TV-spelkassetter. Jag vill
byta Tennis mot Haunted
House.

Tomas Nilsson

Allejaur 229

93090 Arjeplog

Tel. 0961-51063.

Pole Position till Ataris Datorer
bytes mot: Pengo eller Miner
2049:er eller Q-Bwert eller Dig
Dug eller Zeppelin eller Don-
key Kong eller Donkey Kong ju-
nior eller Zaxxon bytes endast
mot Cartridge (16K-). &Ar du in-
tresserad sa ring eller skriv till:
Tomas Agerberg
Sofiehemsvagen 2 A

902 39 Umea

Tel 090-1195 35.

Jag byter spel till VIC-64. Skriv
en lista 6ver vad du har och
skicka det med adress till:
Anders Engholm

Slaggkastarg. 6

722 41 Visteras

Tel. 021-330302.

Jag vill byta Combat och Video
Checkers (Atari) mot Pole Posi-
tion och Dig Dug.

Michael Issef

Avagen 39

13549 Tyreso

08-7702597.

Jag vill byta bort: Pac-Man mot
Ms. Packman Asteroids mot
Indy 500. Féljande bytes eller
séljes Minigolf, Basket 100 kx st.
Ring, fraga efter Peter.

Tel. 0321-521 92.

Hej

Jag vill byta Cosmic Chasm fran
Vectrex. Mot Scramble, Fort-
ress of Narzod, eller Clean Swe-
ep.

Johan Berglkvist

Mossvagen 154

141 44 Huddinge

Tel. 08-774 41 22.

Hejsan

Jag har nagra spel som jag vill
byta el. silja. Pole Position och
Pitfall bytes mot Enduro och
Ms. Pacman el. sdljes for 300 kr
vardera.

Jorgen Norberg

Bandasg. 5

86100 Timra

060-57 36 32.

Spel bytes

Jag har Atari spelen Air Sea
Battle, Bowling, Slotracers och
Combat. 2 av dessa mot Missile
Command. 3 av dessa mot Dig
Dug, Star Raiders, Battle Zone
eller Raiders of the lost arc.
Torbjorm Bryne
Kopparslagargrand 23

83151 Ostersund

Tel. 063-10 25 74.

Atari TV-spel (CX 2600) plus 18
kassetter sdljes. Pris 2400 kr.
Anders Elings

Roslagsvagen 57

18367 Taby

Tel. 08-756 48 67.

Jag sédljer Atari-kassetter 150:-/
st + post. Levereras med post-
forskott. Pacman, (Atari), Mis-
sile command (Atari), Real-
sports Baseball (Atari), Real-
sports Volleyboll (Atari), Spi-
der Fighters (Activision),
Grand Prix (Activision), No
Escape (Imagic), Moon swe-
eper (Imagic).

Tom Thorstrém

Universitetsg. 41 E 94

SF-20100 Abo

Finland.

Jag skulle vilja byta bort dessa
spel (alla till Atari 2600): Galax-
ian, Venture, Skyskipper, Ami-
dar, Spiderman, Centipide,
Pacman, Pitfall, Raiders of the
lost arc. Spelen jag vill byta till
mig ar: Q-Bert, Moon patrul,
Dig-Dug, Zaxxon, Pepoye, De-
cathlon, Time pilot, Space shutt-
le, Congo-Bongo, Bump’n Jump,
Tutankham, Burger time, Pengo
Super cobra, Smurf (till Atari
2600) ring helst.

Jonas Mossberg

Tessingatan 114

46141 Trollhdttan

0520-13293.

Jag vill gama byta Pole Position
(Atari 2600) mot River Raid (Ac-
tivision).

Patrik Larsson

Vitbergsgatan 12

87100 Harnosand

Tel. 0611-104 27.

Byt och silj utan att det kostar. OBS! Tidningen tar inte hand om nagra byten. Det far ni klara sjdlva. Adressen: Joystick,
Box 6043 102 31 Stockholm.



STEEAN REXEUS
MINE STORM
SOLAR QUEST
HYFERCHASE
BERZERE (VECTREX)
STAR TREE

STAR HAWE

ARMOR ATTACK
FORTRESS OF MARZOD
FOLE POSITION
CENTIFEDE

VIDEQDQ FINBALL
GALAXTAN

WIZARD OF WOR
RIVER RAID
DIG-DLIG

X—=MaN

DANIEL JANSON
MOON FATROL
SEACLEST
MEGAMANIA
TUTANEHAM
ANDREAS MATTSS0M
LODFING

EEMNETH ALSVE

FOLE FOSITION(DATOR)

CHOFLIFTER

STEFAN SoRMAN
BERZERE

MAGNUE MATTIASEON
VENTURE

EETER ERISE

CRBERT (ATART DATOR)
JOHAN _SVYAHN

ZAX KON

JERGEN HANSEN
MEGAMIMNIA
CIRBERT
BATTLEZONE
FAC-MAN

KEYSTONE HKAFERS
VANGLIARD (1A}

MS. FAC~MAN (1A)
DEMON ATTACE
ASTERDIDS

SFPACE INVADERS
MARELS FURHCERT
LOCK " N” CHASE

ICE TREKE (LATTASTE)
NOVA ELAST (ADMIRAL)
HENFIE SVYEDLUND
FROGGER ( 1E)

MARCEL MAEAI

GOLF, INTELLIVISION
JOHAN L IND

JOUST

E749650
412400
9.76
24510
S542200
218000
IS2EO0
41000
142000
1521984
242EO0
1 5E&OO0O0
75600
DREHTO

5?(3"?’"3“}"(:)

Falial F

21210

246850
227740
29599
A&HAT7

PRT745E0

129800
&4

110000
54580800
156875
54700

299999
SIYOO0
1843725
999999
BEZAO0
SRIL20
I7RE915
T1S2274

1Z2740
10922460
189240
112850
11783
40 SLAG

241800

LASSE aSTROM

FAC-MAN (20 MIN)
MIkaEL OCH BJEEN
JAWBREARKER
FREDRIE INGVARSSON
ATLANTIS (1)
CIRCUS ATARI (1E)
DANIEL Moll BERG
SETING (Z)

JESFER BERGGREN
ENDURD

JOHMNY L ITNDHOL M
SFACE FURY (1)
FITRALL

THOMAS SYENSSON
LADY BUG1)
DONEEY EONG JR{1)
MR. DO!

MINER 204%er
JONAS HOLMRYIST
FHOEMNT X

STAR RAIDERS
DEFENDER {(10/)
MISSILE COMMAMND
JUNMGLE HUMNT (1480
BOWLING (ZA)

EENNETH BEMJAMIMSSON

212320

FRES ST o
R A ? L

HA4TTEO

11960

113974

21405720
B42300
1 0R7B40

1777290

S2&64270
STAR E
S4RE000
F18200
47500

ot

GULDGRAVAR-JOE
MARCUS HOLM
ADVENTLRE &% GOR I
JOAETIM HakanNsSS0N

SUEMARINE COMMANDER

ANDERS Mol LER
EANGARDO (2)
CENTIFEDE (1)
MIMIATURE GOLF
NIELAS NYSTROM
SMURF

DONEEY EONG
MOUSE TRAF
COSMILC AVENGER
TURRERO

JOHAN BORG

YAR"S REVENGE
CHOFFER COMMARND
LARE WAHLGRERMN
CARNIVAL

FEFFER 11

SUFER BREAEOUT (ER}
EARDOM

GORF

OINE (1R

SFIDER FIGHTER
STAMFEDE (1)
DRAGONFIRE (1B}
THE \EMFIBRE. « « (18)
FLAGUE ATTACE (1B
DEMONS TO DIAMONDS

14582

AD

21580

171300

12 BlLAG

OOO000
S1EETLH0
151760

100&E640

11601511
99999

140740
SEIE400
4279
10584
2ETLO
296550
423920
&4
12060
4HE5
41220

12074

Slar du nat av rekorden? Skicka in din resultat. Helst med bild. Eller

med intyg. Och svarighetsgrad. Joystick, Box 6043, 102 31 Stockholm 6.




NYR GREJOR

Har du som tillverkare eller importdr nat du tycker vi ska beratta om sa hér av dig!
Adressen: Joystick, Box 6043, 102 31 Stockholm 6. Skicka gdrna med bilder.

Nu kan ni spela orgel,
datorn och du!

[0 WERSI har, som en av de forsta orgeltillverkarna,
6ppnat en férbindelse mellan orgeln och datorn.
Orglarna ur DX-serien kan utbyta data med en dator
over en RS232 (V 24) eller MIDI in/utgang.

Ett annu lingre steg i denna rikting erbjuder key-
boardet "MUSIC 64", som ansluts direkt till COMMO-
DORE 64. "MUSIC 64" ar utférd i samma design som
datorn.

De bifogade programmen erbjuder foljande mojlig-
heter: en monofonisk synthesizer eller en polyfonisk
synthesizer.

Du behover:

—en COMMODORE 64

— en monitor eller TV

— en diskettstation eller databandspelare

Med "MUSIC 64" erhaller Du:

— ett keyboard, 4 oktaver C-C (tangentbord)

— ett interface for anslutning till datorn

— software "MUSIC 64”

"MUSIC 64” systemet bestar alltsa av ett keyboard
(tangentbord) en interfacemodul och programvara.
Om Du kopplar detta till Din COMMODORE 64 far Du
ett instrument med foérbluffande goda klangegenska-
per. Pris: 2195 kronor.

Bestéll var stora bokkatalog
och aterforsiljarforteckning.

Jag vill ha Er stora
bokkatalog!

Namn:

Adress:

I Mitt datormarke:

Pylator AB %, | Ssccl Tel: 08-732 84 55
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TEST INFOR JULEN

Mot Lazy Jones, Hulken, Rocket Roger!
Satt dig i en flygsimulator! Lek Tarzan!

Det finns massor av bra, nya spel. Bade
TV-spel och dataspel. Vi har testat nagra
av de nya spelen som kommit eller som
snart kommer. For dig. Det dr vil dags att
gora upp en onskelista ...

Var favorit: Flight Simulator. Det spelet
utndmner vi till Manadens Spel.

Men det finns flera andra spel som far
toppbetyg, eller nastan intill toppbetyg.

Och betygen satter vi som vanligt.

5 joysticks = Toppen

4 joysticks = Mycket bra

3 joysticks = Bra

2 joysticks = Godkant

1 joystick = Daligt

Varje kassett bedoms pa tva satt, dels spel-
vardet och dels grafiken. Totalt kan en kas-
set fa fem plus fem joysticks. Med spelvarde
menar vi spelidé och spelbarhet, med grafik
hur idén utnyttjats, ljudeffekter och farger.

VAND!
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LAZY JONES

Terminal software/Commodore 64 (band)

PP

Vilken snilleblixt David Whittaker som gjorde det hir spelet
har fatt. Idén var att gora ett datorspel som gick ut pa att spela
datorspel, det genomférde han! Storyn ar den att du ar Laxy Jo-
nes, en lat figur som gdr omkring i korridorena pa ett treva-
ningshus och undviker sa mycket arbete som méjligt. Pa varje

spelvirde l l l l grafik

vaning finns det ett hinder som du maste hoppa oéver for att inte -

forlora ett av dina liv, det ar din arbetsgivare, ett spoke och en
livsfarlig skenande stidvagn. Mellan vaningarna gar det en hiss
som du kan ta nar som helst du vill. I byggnaden finns det 18
dorrar varav 14 leder till datorer med varierande spel i. Lazy
Jones har inte en tanke pa att det maste arbetas nigon gang utan
det enda han tanker pa ar att sla sina rekord i de olika spelen.
(Visst finns det mycket av Lazy Jones i oss?) Férutom att spela
spel kan Jones ocksa ga in och gémma sig pa toaletten eller i
stddskrubben. Men man vet inte vilka doérrar som leder vart for-
ran man provat dem, ndr man val gatt in i ett rum med ett spel i
och spelat klart sa lases dorren till det rummet. Det finns ocksa
en skon sang som Late Jons kan lagga sig i och sova ett slag.
Men tyvarr sa drommer han hemska mardrémmar om spoken.
Jones kan ocksa ga och ta sig ett par drinkar pa en cocktailbar
som doljer sig bakom en av doérrarna. Men det 4r inte spriten
utan spelen i Liazy Jones som ar roligast. Nar han gar ini ett spel-
rum sa promenerar han fram till datorn som ar uppkopplad till
en joystick och en minimonitor uppe i vanstra hornet av skar-
men, sedan borjar spelet. Vad det an ar fér spel sa blir det
Game Over nar tiden tar slut och ibland ocksa nar han dér (pa
datorspelet, alltsa). Har ar nagra av de typer av spel som finns
med: klatter-, breakout-, space invaders-, H.E.R.O.- och defen-
derspel. Det finns en melodi som spelar hela tiden under spel-
ets och spelens gang. Den
andrar sig en aning i vissa
rum, t.ex. dir man spelar ett
spel typ Pooyan fast tvartom
spelas en melodi av Nena,
gissa vilken! Som sagt Lazy Jo-
nes ar en sjusardeles kul idé
och har resulterati ett bra spel
med mycket bra grafik och
ljud.

PONTUS OSTERLIN

M.U.L.E

Electronic Arts/Commodore 64, Ataris datorer Disk 48K

lllll spelvdrde Illl grafik

Multiple Use Labor Element, eller MLU.L.E som férkort-

ningen lyder, ar ett av hostens riktigt intressanta program. Det
intressanta ar att M.U.L.E inte liknar nagot annat spel. M.U.L.E
kan spelas av en eller upp till fyra spelare samtidigt. Datorn
skoter om sa att det alltid ar fyra spelare... men det ar roligast
att spela om alla aktorer &r manniskor. M.U.L.E &r ett avancerat,
elektroniskt masterverk som bygger litet pa det klassiska spe-
let Monopol.

Redan i introduktionen marks det att MLU.L.E &r ett spel av
hog klass. Musiken och de animerade figurerna bjuder upp till
ett storartat skadespel genast fran bérjan. Du kan vilja mellan
atta olika karaktarer eller "pjiser”. Har finns Humanoider. Hir
lever en Bonzoid. Har kan du iklida dig zoilen som Gollumer
(otackt lik E.T.) eller Flapper. Valj din egen favorit!

M.U.L.E spelas pa foljande sétt: Ett rymdskepp ldmnar dig pa

en obebodd planet och du har ndstan ingenting att borja med,
bara en stark overlevnadsvilja. Da du har valt fairg och karaktar
ar uppgiften att 6verleva pa den nykoloniserade planeten som
heter Irata. Forutsattningarna ar lika for alla. Med en viss
summa pengar och ett litet landomrade maste kolonin vdxa
bade ekonomiskt och produktionsmassigt... det &r har mulorna
kommer in! For att lyckas med den ekonomiska tillvixten kravs
att du skaffar en mula och utrustar den pa réitt satt. Det gar att
vdlja mellan mat, energi och gruvproduktion. Matproduktioen
fungerar bast i dalgangen, engergin skapas littast pa slattlan-
det och gruvdriften blir effektivast i bergsomradena... och det
ar mulorma som utfor arbetet. Mulorna kops i stan och placeras
sedan ut pa de landomraden man har skaffat sig.

Varje manad (omgang): avslutas med auktion och stor mark-
nad da man képer och séljer varor till varandra eller handlar
med stadens affarer. Efter sex manader (Beginner) eller tolv
manader (Standard game) kommer rymdskeppet tillbaks till
Irata och ser hur det har gatt. Finns kolonin kvar? Vilka har kla-
rat sig bast? Den spelare som har tjanat mest pengar vinner.
Men det gar inte att vinna utan de andras valvilja... hela kolonin
maste hjilpas at {6r att dverleva.

Da och da intraffar ocksa oforutsedda hindelser som kan for-
andra laget for kolonin. Meteornedfall, pest, oversvamningar
eller ovantade arv sdtter hjartat i halsgropen... och skulle inte
det racka sa gar det att ga in pa stadens pub och vinna pengar
pa taming.

_ M.ULE ar latt att lara sig men mycket svart att bemastra.
Overraskningarna dr manga och mangfalden enorm. Att man
dessutom kan lara sig vissa |
ekonomiska sammanhang i | !
samhillet och kanna sig som en
rik kung for en dag gor inte
Electronic Arts’ M.U.L.E till
nagot ointressant spel alls.
M.U.L.E ar snarare det mest
fascinerande spelet pa myc-
ket lange... for hela familjen.
LARS-GORAN NILSSON
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H.E.R.O.

Activision/Commodore 64 dven Spectrum (band) och Atari
llll spelvirde lll grafik

I H.E.R.O. ska du med hjalp av en minihelikopter fastad pa ryg-
gen aka omkring i labyrintliknande gruvor och radda instingda
manniskor. H.E.R.O. star for ovrigt {6r Helikopter Emergency
Rescue Operation. Pa vagen ner mot méannsikorna finns en
mangd olika faror och hinder. Det finns spindlar, fladdermdss
och dven ormar i gangarna. For att ta kal pa dessa har du blivit
utrustad med en sorts laserstrale som du avfyrar genom att
trycka pa knappen. Du har ocksa med dig 6 stycken dynamiter
som skall anvandas for att spranga bort de viggar som hindrar
din framfart. Dynamiterna biter inte pa djuren om du star f6r na-
ra. Du placerar ut och tander dynamiten genom att dra joy-
sticken nedat, men se upp fér stubinen ar inte sarskilt lang! Det
gdller att inte slosa med dynamiterna fér da kanske du inte
kommer fram till personen som du ska rddda och da far du
borja om fran bérjan. Nar du vil kommit fram till en manniska
ska du flyga pa honom och sa far du bonuspoang fér den tid och
eventuella dynamiter som du har kvar. Nir man riddat en méan-
niska sa kommer nasta och svarare bana fram. Banoma blir
bara langre och mer labyrintliknande {or var gang. Spelet bor-
jar med tva scener och byggs ut med ett antal scener hela tiden
upp till en viss grans. Det &r detta som gor spelet sa intressant
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och lyckat, alla de olika gruvscenerna samt att det kommer nya
djur och hinder langre frami spelet. Sedan ar det en mycket ro-
lig idé med en helikopter som transportmedel och en barbar
sadan! Det kravs dock en hel del trdning for att bli en skicklig
flygare och det maste man
vara nir det bérjar bli trangt i
gangarna. Varken grafik eller
liud i HE.R.O. ar sarskilt pa- |
kostad men man far en bra |
kansla av att man ar under jor-
den i alla fall. HE.R.O. ar ett
klart prisvart spel fran de re-
lativt nya datatillverkarna Ac-
tivision. £

PONTUS OSTERLIN

FLIGHT SIMULATOR II

SublLogic, Apple II, Ataris Datorer, Commodore 64, Disk 48K/64K
12111 spelvéirdelllll grafik

Da den gedigna forpackningen éppnats hittar man forst tva dis-
ketter, sedan fyra kartor over respektive Los Angeles, New
York — Boston, Seattle och Chicago, och slutligen tva bécker pa
over 90 sidor var: Pilot’s Operating Handbok And Airplane
Flight Manual och Flight Physics And ARircraft Control. Det
ar en saftig laddning att absorbera for att satta sig i pilotens sate
i en Piper PA-28-181 Archer II, ett enmotorigt, lattfluget litet
flygplan.

Den forsta, Flight Simulator I, ar redan en klassiker. Bruce
Brtick, som dven har gjort den utokade och forbattrade versio-
nen, Flight Simulator II, har aterigen skapat ett masterverk.
Det har dr den definitiva flygsimulatorn fér sma datorer och det
fantastiska ar att den dven ar battre an manga stérre program
som kraver avsevart mer minnesutrymme. Flight Simulator II
har med all ratt toppat den amerikanska forsaljningslistan un-
der hela hosten.

Vad kan man da goéra med den har flygsimulatorn? Forst val-
jer man ett omrade att flyga i. Det finns sammanlagt 6ver 80 flyg-
platser inom de fyra omraden som féljer med férpackningen.
Senare gar det att komplettera med andra scenerier... men
dessa fyra platser racker langt, mycket langt.

Da man sitter i pilotsédtet skadar 6gat forst vyn framat genom
vindrutan och en imponerande instrumentbrada. Har finns i det
narmaste 50 instrument och varden att halla reda pa. Hastighet,
bransle, hojd, kompass, radio, klocka, lutning, lyse, vdarme,
oljetryck, oljetemperatur och en hel mangd andra instrument.
Tangentbordet och en eller tva joystick fungerar som styrspa-
kar och navigationsredskap. Pa navigationsradion rattar man in
frekvensen for de olika flygfyrarma som finns utsatta pa kartan
och pa kommunikationsradion gar det att fa reda pa vader och
vind vid det flygfalt dar man vill landa... men det galler att ha ratt
frekvens inne pa radion annars kanske man missar en viktig in-
formation om 1aget pa flygplatsen.

Ja da flyger vi ivag da! Full- e
tankat och alla instrument i
gott trim. Vadret ser ut att vara
bra har. Hoppas det ar lika
dant uppe i luften. Om en
timme landar vi pa La Guardia
strax utanfér New York City...
men forst ska vi kosta pa oss
en och annan looping.

LARS-GORAN NILSSON

OIL’S WELL/ARDY THE -

AARDVARK

Sierra On-Line/Datamost, Commodore 64, Ataris datorer, Apple II (Ar-
dy) Disk 32K och Cartridge 16K/Disk 32K

lll spelvirde ddd grafik

Har ar tva spel som handlar om helt olika saker men som anda
i det ndrmaste dr identiska.

I Oil's Well, som Thomas Mitchell har konstruerat, géller
det att lJdgga ner oljeledningar i marken och undvika osande
"oozies” och minerade minor. i Ardy The Rardvark ir du en
myzrslok som jagar myrlarver, men du maste se upp fér myror,
maskar och springande spindlar,

Principen for dessa tva spel 4r densamma. Du befinner dig i
en Pac-Man liknande labyrint. Du kontrollerar en tungspets
(Ardy) eller en borrkrona (Oil) med joysticken. Det giller att
rensa planen fran ohyra utan att sjilv raka illa ut... ett inte allt for
ovanligt tema i data-spel varlden. Skillnaden mot Pac-Man 4r att
har lamnar du ett spar efter dig. Antingen en lang tunga eller ett
gytter av oljeror.

Vissa av de underjordiska monstren far inte nudda spetsen
pa borren (eller tungspetsen), andra far inte réra roren (eller
tungan). Med ett snabbt tryck pa actionknappen kan borren
(tungan) snabbt dras in igen till ursprungslidget hégst upp pa
bildskarmen. Precis som i Pac-Man finns hir ocksa kraftpiller
som forlamar motstandaren under en kort tid.

Tycker du om action i en labyrint sa skall du definitivt leta ef-
ter dessa tva varianter. Datamost’s Ardy The Aardvark som
Chris Oberth och Jay Ford har skapat ar ndgot "gulligare”. Har
gar det ocksa att valja om man
vill spela med joystick eller
med tangentbordet. Sierra
On-Line’s Oil's Well ar nagot
tuffare och svarare. Bada spe-
len innehaller atta nivaer i
jordlagren... sa det ar bara att
satta igang att tringa ner i det
outforskade morkret.

LARS-GORAN NILSSON

B.C.’S QUEST FOR TIRES

Sierra On-Line/Atans datorer Disk 32K, Cartridge 16K
z I l l spelvirde l l l grafik

Om man blandar Colecvovisions Smurfar med Ataris Moon
Patrol och kryddar en aning med stenaldersmjol sa uppstar en
skapelse som heter B.C.’s Quest For Tires. Det dr precis en sa-
dan blandning som Sierra On-Line har gjort.

B.C. ar den tecknade amerikanska serien som har tagit sig ut
pa datorspelmarknaden. Aventyret som skildras pa bildskar-
men ar egentligen ettt kdrleksdrama. Du skall som Thor radda
din fastmo (The Cute Chick) fran den stora, hemska dinosau-
ren. Du cyklar omkring pa din (st)enhjuling och traffar manga
kidnda figurer fran originalserien. The Fat Broad star och van-
tar pa dig vid andra sidan floden med en knolpak i hogsta hugg
och den forhistoriska fageln (The Dooky Bird) hjilper dig dver
farliga stup. Du maste hoppa 6ver stock och sten eller ducka
under nedhangande grenar for att cykla vidare mot din alska-
de. Over floden ar det dags att hoppa pa de lémska skoldpad-
dorma som dyker ned da och da under vattnet till Thors stora
fortret. Han grimaserar och vdsnas om han ramlar ned i det
kalla vattnet. Lyckas du klara detta hinder kommer senare ett
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parti med fallande lava fran en nirliggande vulkan dir det gal-
ler att ha full kontroll pa enhjulingen... annars dr det slutcyklat!
Efter ytterligare en flod ar du slutligen framme vid dinosaurens
grotta. Har galler det att "tima” inhoppet sa att inte jatteddlan tit-
tar ut dd du kommer farandes. Med full gas viner du sedan ige-
nom den mérka drakgrottan tills du slutligen nar fram till den
vantande skonheten. Raddad! Anthgen! Och inte ens en puss
far man som tack. Naaa, det i
fanns ingen réttvisa pa stenal-
demm. ;
Chocken att borja om fran
bérjan igen lagger sig snabbt
da man vet att snart far man se
Thor storflina da han seglar
fram 6ver ravinerna.
LARS-GORAN NILSSON

THE HULK

S. Adams (Adventure International)/Atari hemdatorer, Commodore
64, Sinclair Spectrum.

llll spelvirde .Illl grafik

Till datorer har alltid funnits text adventures, manga har insett

att text adventures ar bade litta att fora och roliga att spela. En
av de som lyckats bést med att gora text adventures ar SCOTT
ADAMS. Nu har han gjort text adventures med grafik. De text
adventures som har fatt bast kritik ar S.A.G.A. som finnsi 12 de-
lar alla utan samband med varandra.

Scott Adams har nu borjat samarbeta med den amerikanska
serietidningen MARVEL COSMIC GROUP (dom har serier
som THE HULK, ANT MAN och DR. STRANGE). De har nu
kommit 6verens att Scott Adams skall gora 5 st text adventures.
Det forsta spelet blev THE HULK som jag tankte berétta om.

Det galler att kontrollera HULKEN och hans kénslor, man ar
inte alltid HULKEN man &r ocksa DR. David Banner.

Man skall springa omkring i ett landskap dar det inte finns
nagon tyngdkraft man skall leta efter "gems” (ringar) och sedan
satta ut dom pa olika stallen. Men man far passa sig det finns
manga fallor och manga mindre monster som kan féalla HUL-
KEN.

Till en bérjan ar spelet valdigt svart men nar man har fatt sitta
ilugn och ro och spelat ett tag kommer man pa valdigt mycket,
det tar ett tag innan man har
klarat spelet och det tycker  « ~
jag ar bra foér da far man tanka >
lite grann. Jag sjalv tycker att ;‘g‘%
spelet ar bra och grafiken ar __ @;
mycket bra. Scott Adams har - e}
lyckats dnny en gang med ett
aventyrsspel. e

FREDRIK JOREVALL

2 F A -

ROCKET ROGER

Alligata/Commodore 64 (band).
l ll l spelvdrde l l l

Rocket Roger ar en sorts lyckad blandning av H.E.R.O. och
Son of Blagger. Du d4r Roger som strandat pa en fraimmande pla-
net pa grund av branslebrist och maste ge dig ut pa jakt efter
bransle kristaller. Du har blivit utrustad med en laserpistol och
ett jetpaket pa ryggen. Kristallerna ligger utspridda bade ovan
och under jord, mest det senare. Det finns tre "sconer” ovan

grafik

mark dar vulkanutbrott, meteoriter och ufon hindrar din fram-
fart. P4 den tredje "scenen” finns ett schakt ner till underjorden.
Det ar hdr som du ska tillbringa storsta delen av ditt letande. Un-
derjorden bestar av olika "byggnadsstillningar” som kryllar av
fallor och monsterliknande varelser. Fér att ha nagon nytta av
jetpaketet sa maste du halla ett 6ga pa branslemataren och om
nodvandigt fylla pa tanken med nigra av de bransledunkar
som finns lite hdr och var. Ditt letande efter kristallerna far du
dock inte misskota, annars dyker en elak lit¥n boll med 6gon
upp da blir det andra bullar... Leta pa bara.

Spelet kan bara styras med tangentbordet eftersom funktio-
nema ar for manga for att en joystick ska palla trycket. Du styr
héger — vanster med X respektive Z, skjuter med RETURN, ga-
sar med SHIFT och hoppar med CRSC-knappen. Det ar just
styrningen som ar lite av tjusningen med spelet. Det kravs
mycket ovning for att beharska jetkraften sarskilt nere i de
trdnga gangarna i underjorden. For att inte gora det hela for
svart sa behover man inte bérja om fran bérjan varje gang man
dor, utan istallet finns det sma hallpunkter som genom att ga
over dem registrerar var Roger ska borja i den handelse att han
skulle kasta in handduken. Crafiken i spelet ar mycket bra med
mdnga monster och fina fargskiftningar. Till skillnad fran spel
och grafik ar ljudet inte alls sa pakostat, inga melodier och gan-
ska vanliga ljudeffekter. Om inte spelet hade varit scrollat sa
skulle det bestatt av ca 40 scener, da forstar ni kanske hur avan-
cerat det ar.

PITFALL II -
lost caverns

Activision/Commodore 64 (band). Finns ocksa till Atari.
lllilspelw‘irde i llll grafik

Pitfall minns val alla, den har blivit en riktig klassiker. Men
aven en klassiker blir ndr den fatt ett par ar pa nacken lite forald-
rad. Nu har David Crane gjort ett nytt spel pa Pitfall-temat, Lost
caverns. Spelet som genast blivit en succé till Atari 2600 kan-
ske mycket tack vare ett extrachip i cartridgen, har nu oversatts
till Commodore 64. Grafiken ar helt fantastisk, den har gangen
har dversattaren verkligen utnyttjat 64:ans kapacitet. Sjalva spe-
let gar ut pa att hitta flickan Rhonda, hennes katt och en dia-
mantring och sa manga guldtackor som méjligt. Spelet scrollas
nerat och uppat men at sidorna anviands samma teknik som i
Pitfall, ndr man kommer till kanten pa en scen och gar ut kom-
mer ndsta scen upp. Den har gangen ska Pitfall Harry inte
svinga sig i lianer 6ver krokodilfyllda trask utan istallet springa,
hoppa, klattra, simma och fightas med elektriska alar, gamar,
jattegrodor, fladdermaoss och de valkanda skorpionerna. Pitfall
II 4r ganska olikt Pitfall t.ex. sa finns det ingen tidsbegransning
och sa kan man inte d6 av djuren och farorma utan istallet sa blir
man transporterad tillbaks till den markering man senast gick
over som i Rocket Roger. Dessutom forlorar man en hel del po-
dng. Det enda som kravs for att uppna malet i Pitfall Il &r massvis
med talamod. Eftersom man inte kan d6 sa géller det att halla pa
tills man klarar av det helt enkelt. Men helt enkelt ar det faktiskt
inte, det finns eft par saker som man maste komma pa for att ha
en chans att hitta fram till
Rhonda och hennes katt. En
ledtrad: nar det verkar som du
fastnat och inte hittar ut —
hoppa upp! Om man jamfor
Pitfall I med det gamla Pitfall
sa visst ar Pitfall en klassiker
men Lost caverns dr fan sa
mycket roligare och snyggare.

PONTUS OSTERLIN

PONTUS OSTERLIN
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SPELUNKER

Broderbund/Ataris datorer & Commodore 64 Disk 48K
Zl‘lzspelvérde lllll grafik

Det finns manga bra klatterspel. Det finns ocksa manga bra
aventyrsspel. I manga spel har ocksa dessa gengrer blandats.
Resultatet har dessvarre inte alltid blivit helt lyckat. Etta av un-
dantagen heter Spelunker som nu har givits ut av Broderbund.,
Svensk generalagent ar Pylator AB.

Spelunker har tidigare varit utgivet av MicroGraphicImage,
en liten kallarfirma som har skotts av konstruktéren sjdlv: Tim
Martin. Under en ldngre tid har spelet varit en het attraktion
och redan hunnit bli en underground klassiker i USA. Fran bor-
jan var spelet konstruerat for Ataris datorer men nu finns ocksa
en oversattning till 64an.

Spelunkers idé dr inte helt unik. Du befinner dig i underjor-
den och letar efter skatter. Pa vagen ner till de stora djupen lu-
rar forskrackliga faror. Har finns stup, fallor, fallgropar, under-
jordiska vulkaner, flytande lava, eldar, fladderméss och andar
fran tidigare dventyrare. Till din hjalp har du dynamit, ljusrake-
ter, magiskt damm och nycklar. For att na ner till de stora skat-
terna maste du ta tid igenom lasta dorrar. For att ta dig igenom
dérrarna maste du kdampa mot de underjordiska krafterna.

Spelunker ar ett oerhort stort spel med manga 6verraskning-
ar. Milion i de stora grottorna ar imponerande och paminner
aningen om strukturen i Zep-
pelin. Med rep, linor, stegar,
hissar, broar, vagnar och
starka nerver kanske du na-
gon gang far se hela harlighe-
ten. Vill du ha en gigantisk ut-
maning skall du satta dig ned
med Spelunker och ta forsta
hissen ner till &ventyret... det
stora aventyret.

LARS-GORAN NILSSON

MASK OF THE SUN

Broderbund/Ataris datorer, Commodore 64.
l ll l spelvarde l 1 l l grafik

Vissa dventyrsspel ar helt grafiska och styrs enbart med en joy-
stick. Andra, med Zork I, II, III i topp, sysslar enbart med text.
For dig som gillar snygga bilder, hatar alltfor tjocka romaner,
alskar bra aventyrsspel och giarna anvander din dators tangent-
bord vill jag absolut rekommendera Mask Of The Sun. I bil-
dens nedre del finns din kommunikation med datorn i text och
i den 6vre halvan kan du se hur omgivningen ser ut dar du for
tillfallet befinner dig. Dessa bilder tar naturligtvis plats i pro-
grammet och detta har man 16st genom att lata spelet uppta hela
fyra diskettsidor. En bit in i spelet far du uppmaningen att ladda
in SIDE B 0.s.v.

I egenskap av den dventyrlige arkeologen Mac Steele ar du
pa jakt efter en mystisk solmask. Efter lang efterforskning far
du antligen ett telegram fran professor de Perez. Han kan
hjdlpa dig och du ombeds ta forsta basta flyg till Mexico. Val
framme pa flygplatsen moter du professorn och dennes med-
hjilpare Raoul. Du far ocksa lana en jeep som fér dig langs
ringlande smavigar i detta till synes vackra och ofarliga land-
skap. Alla kommandon skéts fran tangentbordet. Det gar ut-
markt att skriva in fullstindiga meningar men ett verb foljt av ett
substantiv duger ocksa (ex. TAKE LAMP). Varje ord forstas ut-
ifran de fem forsta bokstiverna. For att kolla vilka féremal du
bar med dig racker det alltsa att skriva INVEN (INVENTORY).

Forflyttningar i olika riktningar sker med forkortningar av va-

derstrecknen (NW, S, SE o.s.v.) och slutligen kan ett visst for-
lopp paskyndas genom att man ger flera kommandon pa en
gang, endast atskiljda av ett kommatecken. EXIT JEEP, ENTER
HOUSE, TAKE BOOK, placerar dig direkt i huset med en bok i
handen (om inte nagot hindrar dig fran att t.ex. ta boken). Nar
du har kommit en bit in i spelet, gar det utméirkt att spara ditt
dventyr pa en tom disk. Pa sd vis slipper du bérja om fran borjan
om du plétsligt skulle bli dodad.

Aventyret for dig framat pa kurviga vagar men ocksa kusliga
underjordiska tunnlar maste utforskas. Som i de flesta spel av
denna typ ar papper och penna en nédvandighet. Ett engelsk-
svenskt lexikon kan ocksa vara bra att ha. Aven om du férstar
det mesta kan det anda dyka upp nagot foremal som behéver
kollas.

Alla bra textbaserade spel bor ocksa innehalla en hel del hu-

mor.
En helt ologisk handling, som
t.ex. att sla till din snélle med-
hjdlpare Raoul, kan fa dig pa
battre humor tack vare fyn-
digt inprogrammerade svar.

Du som gillar grafikdventyr
uppmanas hdarmed att ta forsta
tankbara flyg till Mexico.

DICK BLOMBERG

BLACKHAWK

Thorn Emi (Creative sparks)/Commodore 64 (band).
n{ II l spelvidrxde l l ZJ grafik

Blackhawk ar ett mycket bra krigsspel till Commodore 64.
Dean Lock som gjort bl.a. Blackhawk sade i en intervju att ett
riktigt bra spel ska man kunna spela om och om igen den forsta
manaden, sedan gora ett uppehall och kunna spela och ha lika
roligt av det efter en tid. Det stammer verkligen overens med
Blackhawk. Det ar sédllan man stoter pa genomarbetade dator-
spel som det har, annars brukar det faktiskt vara de vanliga tv-
spelen som dominerar pa den punkten. Spelet ar typ Mission-
X som finns till Intellivision och pa spelhallarna. Hér ar det
hela uppdelat pa tva scener, forst flyger du 6ver ett landskap
och bombar diverse landmal. Du har ett sikte med vars hjalp du
placerar dina bomber. Da och da dyker det upp rérliga mal. Det
kan vara stridsvagnar, helikoptrar eller jetflygplan. Du maste
da skjuta ner dessa innan de hinner passera forbi nederst pa
skdarmen. Om du misslyckas dyker ndsta scen upp, dar ditt flyg-
plan maste ta upp striden mot anfallarna. Det ar endast pa
denna scen som du kan mista nagot liv, sa det galler att géra bra
ifran sig pa bombscenen och inte sldappa férbi nagon.

Nar du flugit och stridit tillrackligt lange kommer du ut 6ver
vatten dar fienden har mobiliserat sina krafter for ett stort anfall
mot dig. Om du vid detta anfall dor blir du tillbaka skickad for
att borja om fran borjan, men om du klarar det sa kommer ett
nytt svarare landskap upp. Beroende pa hur manga landmal du
bombat far du olika hjdlpmedel bl.a. kan ditt plan bli utrustad
med dubbel eldkraft vilket kan vara bra att ha. Grafiken i spelet
ar mycket bra men Dean har gjort lite konstiga fargval har och
var. Det kryllar dock med olika sorters mal och fiender och en
fin melodi spelas upp nar man klarat av ett uppdrag. Efter 8
uppdrag kommer man fram till en flygplats som man ska
bomba och efter ytterligare 30 uppdrag ska man ha klarat av
spelet, Sa vitt jag vet ha dock ingen klarat detta sa vem vet vad
som hander da. Sjilv kom jag knappt fram till flygplatsen men
till slut gick det! Blackhawk dr ett bra och genomarbetat spel till
64:an, nastan som ett tv-spel faktiskt, hogst rekommenderat.

PONTUS OSTERLIN
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GUMBALL

Broderbund/Apple, Ataris datorer disk 48K.

l l I spelvidrde l l l l grafik

Har du inte arbetat pa fabrik tidigare sa ar det hir en ypperlig
chans att praktisera vid lI6pande bandet. Gumball erbjuder ett
hart slit pa fabriken fran tidiga morgonkvisten till klockan 17 pa
kvallen.

Din uppgift pa Sticky Sole Gumball Factory ar att sortera bol-
lar. Bollarna kommer in pa bildskdrmen hogst upp till vinster
och du skall styra dessa bollar genom ett sinnrikt rérsystem,
ner till de vantande vagnarna som finns ldngst ner. En enkel
uppgift for flinka fingrar... om inte ihdrdiga driftstorningar sa-
boterar sorteringen. Med joysticken eller tangentbordet kon-
trollerar du falluckor och dérrar. Det giller att slippa ner rétt
boll vid rétt tillfille. Roda bollar skall samlas i réda vagnar, bld
bollar i blaa vagnar o.s.v. Du kan ocksa flytta vagnar for att bol-
larna skall hamna ratt... och klockan gar hela tiden. Skall du
hinna sortera tillrdckligt manga bollar innan fabrikens ang-
vissla tjuter klockan 16... och bara en timme ir kvar?

M. Nitpicker ar kvalitetskontrollant. Han kollar om du sor-
terar ratt. Skulle det av misstag hamna en réd boll i en vit vagn
eller vice versa kommer Mr. Nitpicker ut och hyttar med knyt-
naven. Dessutom tdmmer han ut innehallet i vagnen och du far
boérja om pa nytt igen.

Da vagnarna ar fulla eller dagskvoten ir uppnadd dker du
och témmer vagnarna langst ned i det hégra hornet. Klarar du
dagens uppgift far du ga hem till hemmets lugna vra och vila
upp dig sa att du ar i fin form f6r nésta dags pars... Ar du riktigt
duktig sé belonas du med ett stérre hus varje dag du lyckas ta
dig hem fran arbetet. Ju mer du arbetar, ju stérre hus... men
snart ringer vackarklockan och det dr dags att ta sig till fabri-
ken igen. Allt terges i trevliga sma mellanspel.

Cumball ar inget spel! Det ar ett stressigt inferno som kan
driva den mest sansade person till vansinne... Robert Cook
som har konstruerat Gumball dr bara 19 ar gammal men han har
lyckats f& med de flesta detaljerna fran 16pande bandets het-
siga miljé. Det dr bara oljelukten som saknas. _

LARS-GORAN NILSSON

TARZAN

CBS/Colecovision.
llll spelvarde grafik ZIJII

Allt fler filmpersonligheter eller klassiska seriehjaltar far i vara
dagar finna sig i att bli reducerade till ettor och nollor, inklimda
1 en liten plastbit. En som definitivt inte har blivit en noila av
denna behandling ar Tarzan, djungelns konung. Den som har ti-
digare erfarenheter av djungelliv tack vare t.ex. Donkey Kong
kommer snabbt att kdnna sig hemma i denna varld.

Tarzans uppgift ar att ta sig genom djungeln fram till den
mystiska staden Opar. Pa vagen dit maste han befria apor som
elaka jagare har fangat och samtidigt undvika en mangd faror.
Denna langa vandring &r kantad av stor detaljrikedom och
manga grafiska godbitar, sa 1t oss ta det hela fran borjan.

Du bérjar din vandring till vanster i den férsta djungelscenen
och avancerar vidare in i spelet genom att féra Tarzan ut till ho-
ger i bild (jmfr. Pitfall). Antingen kan Tarzan ta sig fram pa mar-
ken eller ocksa kan han klattra upp i ett trad och svinga sig vi-
dare med hjalp av lianer. I bada fallen géaller det att se upp. Pa
marken finns Bologani, en jittelik gorilla som ocksa kan klattra
i trad. Ur ndrmaste buske kan Histah, den farliga ormen dyka

ﬁ

upp och ndr den fasta marken ibland bryts av en flod eller sj6
gar det utmérkt att simma. D3 géller det att se upp f6r Gimla,
den fasanfulla krokodilen. I marken kan ocksa hemliga fallgro-
par dyka upp.

Efter ett antal djungelscener (beroende pa vald svarighets-
grad) kommer du fram till jagarens ldger. Hogst upp pa en pe-
lare sitter apan Nkima fangen i en bur. Undvik jdgarens skott,
befria Nkima och du har fatt en f6ljeslagare som hjilper dig pa
din vidare vandring.

Efter ytterligare strapatser i djungeln nar du fram till en sjo.
Ovanfér den hdnger tva burar vil bevakade av hemska vakter.
Ett par vélriktade slag placerar vakterna i vattnet och ytterli-
gare tva apor har fatt sin frihet. En sista vandring for dig dntligen
fram till templet i Opar. Déda vakterna och du star 6ga mot 6ga
med din sista fiende. Det ar har det avgors om du dven i fortsatt-
ningen far kalla dig djungelns konung.

Ay denna langa spelbeskrivning har du nu forstatt att Tarzan
ar en grafisk parla. Aldrig tidigare har sa manga ljud- och syn-
intryck fatt plats i ett och samma Colecospel. Det enda minus-
tecknet finns i spelbarheten. Redan efter nagon timmes spel
kommer du att upptdcka vissa knep som férenklar din vandring
onodigt mycket. Dessutom dr Tarzans rérelseschema vil kom-
plicerat. Han forflyttar sig diagonalt pa marken och upp, ner,
héger, vanster i trdd och lianer. Detta gor att Tarzan ibland "fast-
nar” bakom en buske i stallet for att kasta sigupp i ett trad. Don-
key Kong junior ar moéjligen ett mer hallbart djungeldventyr i
langden men bildmassigt ar Tarzan definitivt djungelns kon-
ung. Det dr bara Jane som saknas.

DICK BLOMBERG

BOMB SQUAD

MattelIntellivision (Kraver speciella réstmodulen INTELLIVOICE.)
Z l J I spelvdrde l l ll grafik

Bomb Squad &r inte ett helt nytt spel men jag har inte haft maoj-
lighet att testa det tidigare. Nu ar det din tur att upptiacka det
kanske roligaste talande spelet fran Mattel.

Den forskracklige terroristen Boris har placerat ut en tidsin-
stdlld bomb i den stora staden. Tillsammans med sprangexper-
ten Frank maste du arbeta snabbt och effektivt. Pa tjugo minu-
ter galler det att knicka en sifferkod. Varje bit av denna kod
bestar av ett kretskort som maste repareras. Det kanske later
komplicerat men Frank talar hela tiden om vad du ska gora.

Forst klipper du av tradarna till den angivna komponenten
med en sax. Sedan hamtar du en tang och byter ut den farliga
delen mot en av atta andra. Med rétt bit pa ratt stille tar du fram
en stor 16dpenna och 16der fast i bada andar. Allt detta tar tid,
sa det géller verkligen att héra upp och inte férlora dyrbara se-
kunder pa felaktiga komponenter. Nar det forsta kretskortet
har reparerats korrekt enligt Franks instruktioner belénas du
med den férsta pusselbiten till rétt sifferkod. Detta ir en kuslig
kamp mot klockan. Bara fyra minuter kvar! Boris viser "It won't
be easy” och da hander det. Brandlarm! Sldpp vad du har i han-
derna och hamta eldsldackaren. Nagon komponent har fattat eld
och maste genast slickas. Tre minuter kvar! Svettpirlorna i din
panna slass med varandra. Tva minuter kvar! Om bara den dar
sista biten kunde hamna pa ritt plats under dina alltmer fumliga
fingar. En minut kvar! Fort fram med rétt sifferkod och uppdra-
get har lyckats. Staden hylar dig med ett vackert fyrverkeri, du
utropas till hjdlte, din framtid ar f6r alltid tryggad och du kan i
lugn och ro tillbringa resten av livet tillsammans med dina favo-
rit TV-spel. Bomb Sqguad kan mycket vl bli ett av dem.

DICK BLOMBERG




]

EXTRA RABATT + OSLAGBARA, OTROLIGA

PRISER!

Venture
for Atari 2600

99:—

Gorf
for Atari 2600

99:—

Wizard
4 of W_or
Smurf S for Atari 2600
for Atari 2600 99 i
Carnival
for Atari 2600

99:—-

Mouse
Trap Carnival
for Intellivision for Intellivision

99:— 99:—

50 KRONORS RABATT VID KOP AV KASSETI’ER

| Hirmed tackar jag Ja till detta fantas- [[] Donkey Kong, Atari 2600, 149 kronor |
= tiska erbjudande och bestaller fblU- [] Carnival, Atari 2600, 99 kronor =
i jande kassetter. Om {aq bestiller tv?. (] Gort, Atari 2600, 99 kronor -
i eller fler kassetter far jag rabatt pa

§ 50 kroror. Jag skickar inga pengar [[] Wizard of Wor, Atari 2600, 99 kronor =
j utan betalar spelkassetterna (plus [[] Mouse Trap, Atari 2600, 99 kronor i
| postiorskott) nar de kommer. [] Venture, Atari 2600, 99 kronor 0
= [] Smurf, Atari 2600, 149 kronor [
l NN e e i e osseanies [[] Donkey Kong, Intellivision, 149 kronor SPORT&FRITID =
|| POStadress: .......c.coinemeesssastsnsnsasionsnnatas [] Carnival, Intellivision, 99 kronor BOX 6043 i
= [] Mouse Trap, Intellivision, 99 kronor 102 31 Stockholm 6 l
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Brev &

OO0 Hogar av brev. Tack,
tack, tack! Med synpunkter
och med forslag.

Niclas, som inte talar om
var han bor, eller vad han he-
ter i efternamn undrar om det
finns nan katalog éver Com-
modore 64-spel. Inte vad vi
vet. Daremot finns det ut-
landska boécker. Fraga i en
stor bokhandel.

Och om det finns nagra fra-
gor om Commodore 64 och
VIC 20 - skriv till var expert,
Pontus f)sterljn, Gustavsga-
tan 21, 216 11 Malmé. Vill du
ha personligt svar — glém inte
att skicka med ett frankerat
och adresserat svarskuvert.

Pontus har ocksa kollat in
en fiffig kassett, 5xAlligata.
Med fem olika spel. For 149
kronor. Ett kap, tycker Pon-
tus.

Pylator har kommit ut med

den forsta kompletta guiden
till Symphony, det nya pro-
grampaketet fran Lotus. Kos-
tar 395 kronor.

Johan G. har skickat in en
spelstrategi till Ataris Dig
Dug. Hans knep: Poogan och
Fygan kommer inte ut ur sina
halor om du gér lodritt upp
mot halorna och stannar nar
det ar ett skikt kvar. Da kan du
spruta ihjal djuret utan risk.
Detta galler barnversionen.
Pa variant tva ar det svarare.

Johan G ovan, som vi tror ar
samme Johan Gustafson i To-
melilla som klagar over att vi
inte skrivit om riddarspel som
vi lovat i ett tidigare nummer.
Och det ar bara att erkdnna att
vi missar ibland. Dom spel
som sagts ska komma till Sve-
rige kommer inte i tid. Och
ibland kommer dom inte alls.
Och da star vi dar. Tyvarr!

SPKK DATA &r en nystar-
tad klubb for Vic 20-dgare. En
programbytarklubb. intresse-
rad? Hor av dig till SPKK Data,
c/o Sven Lind, Klisdtravagen
41, 138 00 Alta.

NHE Electronics AB har

hért av sig. Dom har nagra
TV-spelkassetter till Atari
2600 GP som dom vill bli av
med. Deras adress: Rosen-
lundsvdagen 12, 61200 Fin-
spang.

Svenska Micro Dealer har
tryckt upp en topp-50 lista. De
femtio mest salda program-
men 5 oktober till 12 oktober.
Etta: Zaxxon till Commodore
64. Tvaa: Nya Flak till Com-
modore 64. Trea: Sherlock till
Spectrum.

Berxgsala AB, som tagit
over agenturen for Mattel In-
tellivision, berattar att de
kommer att sdnka priserna pa
kassetterna. Gamla 189 kro-
nor, nya 295. Trepack 495 kro-
nor.

Amnsvik-data ar ett féretag
som framst sdljer spel och
prylar till ZX Spectrum. Bland
varorna: JRS Joystick inter-
face for 455 kronor och spel
som Manic Miner, 48K, Jet

~ Set Willy, 48K och Thrusta,

16K, for 89 kronor. Maziacs,
48K, kostar 99 kronor.

Tor Adonis i Jarfilla ar in-
tresserad av tangentbord till

Vectrex. Tyvarr Tor, vi kan-
nier inte till nat.

Lars och Peter Fldde har
klagat. Pa att dom inte fatt de
presenter de blivit utlovade.
Hoppas ni fatt det nu. Annars,
hor av er igen.

Tony Johansson i Uppsala
har hittat pa ett spel som heter
Woodworker. Det giller att
falla s manga trad som moj-
ligt innan bensinen i motorsa-
gen tar slut.

En spelidé har vi ocksa fatt
fran Jorgen Kriisell i Sodex-
tdlje. Ett klatterspel som han
kallat Qiuzer.

Mikael Jansson i Karls-
hamn, 16 ar, beréttar att han
loste Riddle of the Sfinx pa
sex timmar. Barnsligt enkelt!
Men tyvarr Micke, sa vitt vi vet
finns det ingen beléning att fa
ut i Sverige.

Mikael Martinsson undrar
over de spel som séljs i Joy-
stick. Ett kort svar: I alla spel
anvander du en joystick nar
du spelar.

Alf i Hedendset vill ha pris-
listor pa olika spel fran oss.
Sant har vi inte. Hor efter i din

CBS

TV-spelet som satte en ny standard
ar onskeklappen i ar!

26 titlar!
fran 185:-

(CBS ELECTRONICS
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dataaffar.

Samma svar till andra som
vill att vi ska skicka broschy-
rer till olika spel. Vi har inga
broschyrer!

Alex Makris, du har nog
rétt. Det kommer troligen inga
fler spel till Vectrex.

Oskazr vill vi ska ha mer tes-
ter av nya spel. Hoppas du blir
nojd med det har numret.

Manga har hért av sig och
far inte de listningar vi haft i
tidningen att funka. Vi kan
bara svara: Pa nat satt gor ni
fell Kenneth Elofsson i Hel-
singborg skriver sa har: Visst
funkar Centurion och Worm
Squirm. Centurion behover
dock en mindre forbattring
for att funka helt klanderfritt:
Andra féljande rader:

65 POP: COLOR 42: PLOT
AB

QBPIFA<@THENA =@
157¢ POP: SEC = @: GOTO
112

Kenneth har ocksda andra
forslag till forbattringar och ar
sa har hygglig i sitt brev: Ring
mig girna om ni inte lyckas,
telefon 042-1290 15

Och Tomas Karlsson i
Kristianstad, Anders Sollan-
der i Kvisselby och alla
andra som skickat in program
till oss — ha talamod!

Svenska Micro dealer ger ut
ett nyhetsblad med deras ny-
aste spel presenterade, men
de har dven en liten fusk-pa-
datorspel-horna dar de pre-
senterar de senaste fusken.
Bl.a. kan du skriva GOATS pa
spelet Revenge of the mu-
tant camels fran LLama soft
och vélja vilken scen du vill
borja pa, du bldddrar fram
med c-knappen. Dessutom
nagra fiffiga poke-tal pa Jet
set Willy fran Software pro-
jects: sla MERGE” och ladda
in forsta delen av program-
met, lagg till nagon eller nagra
av talen har nedan pa rad 35
och starta igen med RUN.

Poke 41983,255 — hamta en
sak sedan kan du ga och
lagga dig.

Poke 35899,0 — evigt liv.

Poke 36477,1 — Willy far
ramla hur langt som helst utan
att do.

Poke 37982,0 samt poke

Sudda ut en rad pa skdrmen

37994,0 — odédlig for monster- (I Vic 20):
na. POKE 781, rad
Fungerar till Spectrum. SYS 60045
Lagra extra  program,
Pontus Osterlin varnar: merge (Vic 20)

Det vimlar av datorféretag pa
marknaden och konkurren-
sen ar mycket kraftig. Det se-
naste knepet for att fa folk till
att kopa just ett visst datafore-
tags spel ar att pa baksidan
visa en fantastisk grafiskt de-
taljerad bild av spelet, men
ingenstans skriva vad spelet
gar ut pa. Visserligen finns
denna scen med i spelet men
det ar bara en inledningsscen
som inte fyller nagon funktion
i spelet for 6vrigt. Resten av
grafiken i programmet ar nar-
mast av medeltidsklass. Spe-
let heter Archipelago och
finns till Commodore 64. Det
enda sattet att undvika sadana
hdar lurendrejare ar att insis-
tera pa att fa testa spelet i affa-
ren innan man koper det.

Thomas Nilsson i Tyringe
har nagra anvandbara tips till
Vic 20 och Commodore 64.

Férst laddar eller skriver
man Iin huvudprogrammet.
POKE 43, PEEK (45) -2: POKE
44, PEEK (46). Ladda sen in
nasta program. POKE
43,1:POKE 44, 16.

Samma, fér Commodore 64:

Andra sista raden, POKE
43,1:POKE 44 8.

Print Cur pa Vic 20:

POKE 781, rad: POKE 782, ko-
lumn: SYS 65520: PRINT JOY-
STICK.

Scrolla upp en rad pa Vic
20:
SYS 597685.

Hoppas ni har glddje av tipsen
fran Thomas.

Det var val allt for den har
gangen. Vi hérs igen i borjan
av nasta ar. Tills dess, hall hart
i din joystick, ha kul med din
dator eller ditt TV-spel och
hor garna av dig. Med berom.
Och med skaill. Det tal vi.

SPELDATORN

MATTEL ELECTRAOMNUCS

INtElli\/iiON

Vectrex &r speldatorn som du inte behdver blockera TV:n med — den har egen skarm med otrolig

© skarpa och dessulom ljudeffekter av mycket hig klass.

Vecirex speldator har ett inbyggt program "Minestorm” och ett rikt utbud av spelprogram for alla
smakriktningar.

Hela 64 K minne ger plats for extra avancerade program med effekter och varianter som duinte hittar
hos konventionella datorer.

Koppla till ljuspennan och rita egna bilder direkt pa skdrmen.

NOJESMASKINEN

Intellivision tillhor den nya generationen av TV-spel som du inte trotinar pa.
Med verklighetsanknutna spel, dverlagsen grafik och fantastiska spelvariationer. Ett 50-1al kassetter
finns att vilja pa. Intellivision har bl a det storsta sortimentet av sportspel | Sverige.

Speldatorn har tva handkontroller med styrskivor och knappsatser.

Bestéllningskupong
[] VECTREX SPELDATOR 795:— (forr 2.395:—) inkl spelet Mine Storm
Spelkassetter 99:—/st (forr 399:—/st)

RYMDAVENTYR SPORTSPEL TILLBEHOR
O A#FERGAWSS. [1LJUSPENNA 149:— forr 399:—
OVRIGA AVENTYR inkl kassett "art master”

KASSETTER TILL LJUSPENNA
O (ARMOR - ATTACK ) [ \jE| ODY MASTER 99:— forr 399:—

[ SOLAR QUEST [ C1 ANIMACTION 99:— forr 399:—

o et

0 STHRIHF O BEDLAM [ 3—D GLASOGON 199:— férr 495:—

O \rstio® o Sl KASSETTER TILL 3-D GLASOGON

VewiRy SEPES [ CRAZY COASTER 129:— forr 399:—

O NARROW ESCAPE 129:— forr 399:—
[ EXTRA MANOVERPANEL 149:— forr 299:—

Alla priser inkl. moms. Frakt och Dnstlfﬁrsknltsa\rgift tillkommer. 1 &rs garanti pa alla produkter.

= o [ PO e o e b e e S A S e S

Adress .

.- POStAArEss .o

MILU HANDELS AB

Box 130, 611 23 NYKOPING, ORDERTEL. 0155-191 30

O INTELLIVISION SPELDATOR 745:— (forr 1.395:—) inkl spelet Triple Action
Spelkassetter
FORR 199:— NU 149:— FORR 299:— NU 179:— O DEADLY Spel fran
O ROULETTE 0O AUTO RACE Bantaviing med DISCS ID‘S"IE’Y'”I’“E'\
O CHECKERS, Damspel racerbilar “Tron™
O FOOTBALL, Amerikansk for- O HOCKEY O MYSTIC Riddare mot
bolltyp rugby O BACKGAMMON CASTLE  drakar och
0O POKER&  Kortspel 0O ARMOR Tanksi strid héxor
BLACKJACK BATTLE 0 SHARK Cwerlev som li-
0 SPACE Rymdkrig mot 0O HORSE Hasikapplop- SHARK ten fisk i storl
BATTLE anfallande RACE ning hav
styrkor O SOCCER Fotboli O Buzz Forsvara dig
O MATHFUN  Lér dig rakne- O TENMIS BOMBERS  mot arga bin
silten OGOLF S-haisbana, upp med spray
O ASTRC Farsvar mot fal- 1l 4 spelare
SMASH lande kometer LT SKING 5‘9171a|0€|1.
och asteroider starllopp
01 SPACE Farsvar mot [ SEA BATTLE Sjoslag med FORR 399:— NU 199:—
ARMADA anfall fran flattstyrkor O MIGHT Strid i grotiaby-
varldsrymden O BOXING STALKER  rint
O TRIPLE Flygplan, O BASEBALL SUB HUNT  Fartygsjakt med
ACTION tanks och bilar | O BASKETBALL u-batar
strid och tavian O BOWLING O DUNGEONS Sk efter
O SPACE Astrounat i 0O sSNAFU Stang in din & DRAGONS skatten
HAWK strid med rymd- motspelare O LOCK'N' Labyrinispel typ
varelser O UTOPIA Byag upp, un- CHASE "Pac man”
0O STAR Ridda jorden derhall och fér- 0 BURGER Bygg din egen
STAIKE frin anfallande svara dill sam- TIME hamburgare
rymdskepp hille O MISSIONX  Bomba dver
O SHARP Labyrintspel, O FROG BOG  Flugfangning fientligt terri-
SHOT rugby, sanka med hoppande torium
skepp och grodor O MAZE A Spel ifrin Dis-
rymdkrig O REVERSI Bradspel typ TRON neylilmen
"Othello” “Tron™
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TIDIGARE TESTADE SPEL

Vi far ?fta forfragningar om olika ildre spel. Ar det ett bra spel? Har vi testat det? Hir foljer en sam-
manstéllning 6ver alla testade spel i tidigare nummer. Observera att vissa spel finns bade for TV-spel
och datorer. I sadana fall dr det det forst angivna systemet vi har testat.

Spel

Advanced Dungeons &
Dragons/ Treasure of
Tarmin

Asterix

Astro Chase

Battle Zone

Boulder Dash

Bristles
Bruce Lee

Bump'n’ Jump
Burger Time
Dallas Quest
Dan Strikes Back

Dig Dug

Dig Dug

Donkey Kong
Donkey Kong Jr.
Encounter!

Fortress Of Narzod
Frenzy

Galaxian

Gateway To Apshai

Gorf
Happy Trails
Jet Boot Jack

Joust

Joust

Jumpman
Jumpman Junior

Jungle Hunt
Jungle Hunt
Kangaroo
Keystone Kapers
Loco

Looping

Manic Miner

Mario Brothers

Masters of The Universe
Maziacs

Millipede

Mission X

Moon Patrol

Mr. Dol
Mr. Robot And His
Robot Factory

Ms. Pac-Man

Fabrikat

Mattel

Atari
First Star
Atari
First Star

First Star
Datasoft

Mattel
Mattel
Datasoft
English
Software
Atari
Atari
Atari
CBS
Synapse
Vectrex
CBS
Atari
Epyx

CBS
Activision
English
Software
Atari
Atari
Epyx
Epyx

Atari
Ataridator
Atari
Acitivision
Alligata
CBS
Software
Projects
Atari
Mattel

OK Tronics
Atari
Mattel
Atari

CBS
Datamost

Atari

System

Intellivision

Atari 2600
Com 64/Atari dator
Atari 2600

Atari dator/Com 64/
Applell

Com 64/Atari dator

Atari dator/Com 64/
Applell

Intellivision
Intellivision

Com 64/Atari dator
Atari dator

Atari 2600

Atari dator

Atari dator
Colecovision

Com 64/Atari dator
Vectrex
Colecovision

Atari 2600

Atari dator/Com 64

Colecovision
Intellivision
Atari dator

Atari 2600
Atari dator
Ataridator

Colecovision/Com 64/
Atari dator

Atari 2600
2/4

Atari 2600
Atari 2600
Com 64
Colecovision
Spectrum

Atari 2600
Intellivision
Spectrum
Atari dator
Intellivision
Atari 2600

Colecovision
Atari dator/Com 64/
Bpplell

Ataridator

Podng Testi
nr.

5/5 4-84
2/3 1-84
3/5 2/3-84
373 2-83
5/5 5-84
4/5  2/3-84
44  5-84
4/4 2/3-84
5/4 1-83
4/5 5-84
3/4 5-84
2/3 1-84
4/4 2/3-84
4/5 2/3-84
5/4 2-83
3/3 4-84
33 1-84
33 5-84
2/4 2-83
5/3 5-84
33  2-83
54  1-84
44  5.84
3/2 2-83
4/4 5-84
5/4 1-84
54  5-84
3/2 1-83
5-84

3/2 2-83
4/5 1-83
3/4 5-84
4/8 1-84
5/4 2/3-84
32 2/3-84
4/4 4-84
4/4 2/3-84
5/5 4-84
3/5 2/3-84
4/2 2-83
4/4 1-84
5/4 5-84
5/4 4-84

Obelix

Oinkl!

Pengo

Pepper Il
Pharaoh'’s Curse
Pitstop

Plaque Attack
Popeye
Q-Bert

Qix

Robotron
Rocky

Royal Dealer
Shark! Shark!
Slither

Solar Fox
Space Fury
Space Panic
Spike
Stampede
Subroc
Summer Games

Tennis
Thrusta

Time Pilot
Tron/Maze-A-Tron
Tron/Solar Sailer
Tutankham

Utopia

War Games
Zeppelin

Vissa spel har ingatt i stérre tester eller artiklar. Hiar kan du se

Atari Atari 2600
Activision Atari 2600
Atari Ataridator
CBS Colecovision
Synapse Com 64/Atari dator
Epyx Colecovision/Com 64
Atari dator
Activision Atari 2600
ParkerBros.  Ataridator
ParkerBros.  Atari 2600
Atari Atari dator
Atari Ataridator
CBS Colecovision
Mattel Intellivision
Mattel Intellivision
CBS Colecovision
CBS Atari 2600
CBS Colecovision
CBS Colecovision
Vectrex Vectrex
Activision Intellivision
CBS Colecovision
Epyx Com 64/Atari dator/
Apple
Atari Atari dator
Software Spectrum
Projects
CBS Colecovision
Mattel Intellivision
Mattel Intellivision
ParkerBros. Atari2600
Mattel Intellivision
CBS Colevocision
Synapse Ataridator

i vilka dldre nummer du ska leta.

e
Bilkorningsspel
Colecovisionspel
Intellivisionspel
Klatterspel
Krigsspel
Labyrintspel—Del 1
Labyrintspel - Del 2
Miner 2049er
Q-Bert

Q-Berts kopior
Rymdspel
Simulationsspel
Spel om spel
Sportspel
Aventyrsspel

Nummer
1-83
2-83
5-84
5-84
2/3-84
2/3-84
4-84
2-83
2-83
4-84
1-83
1-84
2/3-84
1-84
4-84

3/3
1/4
34
44
5/8
4/3

2/8
4/4

3/3

4/8
33
4/4
34

34
313
33
3/3
3/3
5/5

5/4
3/3

& & o

4/1
4/4
4/4
5/5

1-84
2-83
2/3-84
1-84
2/3-84
4-84

2-83
4-84
1-83
5-84
4-84
2/3-84
4-84
2-83
2/3-84
2-83
1-84
1-84
2/3-84
1-84
4-84
5-84

4-84
4-84

1-84
2-83
2-83
1-83
2-83
5-84
1-84
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Hej! Hej Christer, 16sning av 320 x 192, fyraobero- 64K Ram, kan man da spela
Jag undrar ifall Tutankham Det finns ingen "omvandlare” ende ljudkanaler och i det nir- spel som & till for 16K Ram?
finns till Atari 2600. Var kan  mellan de olika systemen. Den maste 3000 olika program. Fran  Vad dr det for skillnad pa Ram
jag fa tag pa det. enda existerande adaptern rena spelprodukter till databa- minne och Rom minne?
Hilsningar byggs av Colecovision, vilken ser, ordbehandlare och kalky- Halsningar
Eric Robertson  gor det mojligt att spela Atari leringsprogram. Att lagra pro- Richard Schager
2600 cartridge pa Colecovision. gram pa disketter dr éverlidgset
Hej Eric, kassettforvaring. Disketten ar Halla, halla,

Vi far manga fragor av den har
typen. Finns spelen och var
finns de att kopa. Tutankham
finns till Atari 2600 och en rad
andra format ocksa. Svarighe-
ten ar att hitta spelet i Sverige.
Just nu finns inte nagon general-
agent har. Darfor kan vi tyvair
inte heller siga var spelen
finns. I basta fall kommer en ny
generalagent in pa planen och
da blir det lattare att fa tag pa

Hej,

Jag dr en kille som har nagra
fragor om Ataris hemdator
600XL, som jag skulle vara
valdigt tacksam om ni kunde
besvara.

Ar det en bra dator med grafik
o. dyl.? Vilket dr bast att lagra
program pa, disk eller kas-
sett? Blir det bittre kvalitet
pa diskettprogram? Vem har
storst programutbud av Atari

snabbare och palitligare. Eit
program som pa kassetttar5-6
minuter att ladda in gar med
diskett pa mellan 15 — 40 sekun-
der. Dessutom gar det att lagra
mer data pa en diskett. Kvalite-
ten pa programmen paverkas
inte av om det ar kassett eller
diskett. Ibland kan dock dis-
kettversionerna av nagot pro-
gram vara mer omfattande.
Atari hade forut ett betydligt

Jo, det gar att hallai 5 liter vatten
i en 20 liters hink ... Skamt asi-
do ... Ett program tar upp ett
visst minnesutrymme. Lat oss
sdaga 32K. Det programmet kan
koras pé en dator med minst
32K RAM. D.v.s. har din dator
16K RAM minne gar det inte ...
men har du 32K, 48K, 64K eller
128K eller anda mer ... sa dr det
inga problem. RAM och ROM
ar tva olika typer av minne i en

spel tillverkade av Parker Brot-  och Commodore 64? storre utbud av program in dator. RAM — minnet ar det du
hers. Tackar pa forhand Commodore 64. Commodore andrar och fyller upp da dut.ex
Thomas Atterstam har dessbittre fatt stort stod ay ~ Programmerar i Basic eller lad-

Hej,
Ni maste hjilpa mig med en
sak. Finns det nagon conver-
ter sa man kan ha Atarikas-
setter till VIC-20? Ifall det
finns, vad kostar den och var
far man tag pa den?
Christer Nordqvist
Bengtsfors

Storfors

Ja, Atari 600XL ar en bra dator.
Dessvarre har den nu upphort
att tillverkas. Precis som VIC
20. Atari tillverkar just nu bara
800XL som ar en kraftfullare
maskin an 600an. Alla Atarida-
torer har 256 farger och en upp-

manga mjukvarutillverkare un-
der det senaste aret vilket gjort
att programfloran 6kat kraftigt.
Nu dr det ungefér lika manga
och lika bra produkter till bada
maskinerna.

Hejsan,
Om man har en dator med t.ex

dar i ett spel. RAM minnet toms
da datorn stings av. ROM min-
net dr datorns operativsystem
och interna minnesceller. Det
ar fast och kan inte paverkas ut-
ifrAn utan speciella atgdrder.
ROM minnet finns alltid kvar i
datorn, aven da strommen
stangs av.

g — y

BESTALL GAMLA NUMMER!

FR: hc?l;a iz

NR 4 Medbland

annat action pro-
gram fér Atari, Vic
20 och 64. Pris: 14:80

NR 5 Med stor

artikel om vérldens
storsta madassa for
TV-spel och datas-
pel. Pris 17:85.

NR 1 Medbland NR 2/3 Med

NR 2 Medbland

annat stort test av
Colecos spel.
Pris 9:95

bland annat stort re-
portage om krigs-
spel. Pris 14:85

annat stort test av
alla sportspel. Pris:
12:85

Gor sa har: Skriv till Joystick,
Box 6043, 102 31 Stockholm 6,
och tala om vilket du vill ha.
Och sa skickar vi det till dig.
Portoavgiften ar 3:25. Skicka
inga pengar till oss. Inbetal-
ningskort kommer med tid-
ningern/tidningarna du bestal-
ler.
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EHE Det finns vissa mer eller
mindre kdnda hemligheter om
manga av de storaspelen. Tat.ex.
Miner 2049er till Ataris datorer.
Tycker du det ar svart att komma
over den 5:e eller 6:e planen? Har
du nagomnsin sett den 10:e? Det
finns ett mycket enkelt knep att
bérja pa vilken plan som helst!
Starta forst som vanligt pa den
forsta planen. Ga upp och stall
dig i sdkerhet fran gruv-vakterna
mitt pa planen. Sla sedan telefon-
numret till Big Five 213 782 6861
pa tangentbordet. Hall darefter
ned shifttangenten och tryck
samtidigt pa siffran till den niva
du vill komma. Under spelets
gang kan du nar som helst byta
niva bara genom att trycka shift +
siffra ... Fiffigt va?!! Har du upp-
tackt nagot liknande pa nagot an-
nat spel sa hér av dig till Joystick.

Intellivision har bytt agentur i
Sverige. Den tidigare general-
agenten LEAB har salt sitt lager
till Bexgsala. Bergsala har tidi-
gare kopt upp resterna av Vect-
rex dessutom har dom hand om
agenturen for Nintendo. En ny
speljatte? Nintendo kommer i var
att introducera en ny spelmaskin
i Sverige ... Det ar i det narmaste
kaos pa den svenska TV-spels-
marknaden. Eftersom Vasatro-
nic (f.d. generalagent for Atari)
har packat ihop for gott sa har luf-
ten gatt ur ordentligt har. Det ar
med andra ord en rejil punkte-
ring. Alla ligger och avvaktar vad
som skall handa. Ingen vagar ta
hem nya spel ... fastdn de finns ut-
givna utomlands. Om punkan gar
att laga aterstar att se. Vasatronic
har salt hela sitt jattelager i Vittsjo
och Danmark till en uppkoépare i
England. 12 langtradare med
spel och datautrustning har sale-
des lamnat Sverige.

Colecovision ar nu det enda
TV-spelet som har ordentlig
agentur i Sverige via CBS Elec-
tronics. CBS, som ocksa repre-
senterar Epyx och CBS Software
m.fl har nu ocksa hand om Acti-
vision. Det ar en mycket fin
agentur med bl.a. Pitfall II, De-
cathlon, Space Shuttle och en
rad andra forsdljningsfram-
gangar i USA.

I England har priserna sjunkit
betydligt pa mjukvarusidan. Det
ar framst foretaget U.S. Gold som
pressat priserna. U.S. Gold koper
programmen pa licens i USA och

ger sedan ut materialet till ett
mycket fordelaktigt pris. Pri-
serna varierar mellan 7 och 15
pund pa disk och kassett. Eng-
lish Software, som vi skrivit om
tidigare, ligger ocksa mycket at-
traktivt till i pris. Du som besdker
England vet alltsa vad du skall
gora med de sparade slantarna ...
annars gar det ju alltid att be na-
gon direktimportor, t.ex. USR
Data hdr i Stockholm att ta hem
programmen som du vill ha. Om
du har ett modem sa gar det att
ringa deras databas efter kl. 18.00
pa vardagar och mellan k1. 15.00
pa lordag till kl. 10.00 pad mandag
morgon. Dér far du reda pa vad
som finns inne for tillfallet. Ringer
du pa vanlig kontorstid svarar en
vanlig manniska! Happ! Tel. nr.
till USR Data ar 08/30 24 40. Dar
finns program till Atari, Commo-
dore, Sinclair och Microbee. Nu
ar det slut pa gratisreklamen.

Har du en Atari 600XL och tan-
ker bygga uttill 64K ... men du hit-
tar inget extraminne? Det finns
andra an Atari som tillverkar ex-
traminnen. Bl.a Microbits Peri-
pheral Products (MPP) tillverkar
ett minne pa 64K som saljs av Di-
gicom i Hoor.

Sinclairs nya QL har manga
“buggar” ... ar den utgiven innan
den blev klar manntro? Commo-
dore 64 kostar 40 dollar att satta
ihop ... Det dr ingen hemlighet
men intressant dnda. Efter Jack
Tramiels kop av Atari i USA har
bolaget bytt namn fran Atari, Inc.
till Atari Corp. Det ryktas om en
ny 16/32 bitarsmaskin som skall
presenteras pa Consumer Elec-
tronic Show i Las Vegas nu i Ja-
nuari. Manga vantar med span-
ning pa vad den férre Commo-
dore bossen skall hitta pa med
Atari ... han lyckades ju bra med
Commodore VIC 20 och 64an ...

Kan du lagga vantarna pa
Montezuma’s Revenge fran
Parker Brothers sa gor det. Det
ar en grym pyramid!

Kom ihag att det var hir du sag
det forst.

God Jul och Gott Nytt ar.

| ST
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600 XL

16 K, med A,A och 0. Plus: Basic-boken. 19 g 5 e
QIX e 395:—

+ alla dessa fantastiska erbjudanden:

Atari 800 XL nyttodator 3995:-
Atari Bandstation 1010 595:— g
Atari Diskettstation 1050 3495:—
Donkey Kong till Ataris datorer 395:—
Pole Position till Ataris datorer 395:—
Tennis till Ataris datorer 395:—

Caverns of Mars till Ataris datorer 395:—

r---------------——-----——------—‘------------——-1
I Ja, jag bestaller harmed firkryssade erbjudanden. ~ Kryssa fiir de varor du hestaller: i}
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| | 2 portot 4
& 7 Atari 800 XL nyttodator 64K 3.995:— = |
- (inkl Basic-boken) 'l
R ) Atari Bandstation 1010 505:- 4
3 i (] Atari Diskettstation 1050 3.495:- i
| e POSEAAH . 1 QUKL Ataris datorer 395:- 1!
o pesti S ) Donkey Kong till Ataris datorer 385:- | Syarspost il
! | Malsmans underskrift om Du &r under 16 ar: (1 Pole Position till Ataris datorer 395:- i
: () Tennis till Ataris datorer 395:— Kundnummer 71286033 10
i1 — Caverns of Mars till Ataris datorer 395:- | 102 30 STOCKHOLM 10
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Snabba attacker. Svara undan-
manovrar. Avancerade spel. Din
skicklighet okar och kraven pa din
joystick stills allt hogre. Kinslan av
kontroll ar viktig. Forst da sker spe-
let pa dina villkor. TAC-2 klarar kra-
ven. Skickligheten far du sta for sjalv.
Med de f%esta joysticks kan du inte

som ger dig en chans, in i det sista,
att glida undan och ga till motattack.
Spelet sker pa dina villkor.

TAC-2 har dubbla kommandoknap-

spela med "fel” hand eller vinda pa
plattan.

e

Sialjes i valsdrterade datorbutiker.

==

. 184 04 TABY. Tel. 08-732 84 55.

gora din manover forrdn det ar for |
_sent. TAC-2 har en exakt styrning |

par. Du som dr vansterhant slipper -

. Distribueras av PYLATOR AB, Box 4516,

J:ela med utan att vara radd for att
en ska ga sonder. TAC-2 har en alu-
miniumplatta och en stalspak som
tal kraftiga brytningar. Den dr sa om-
sorgsfullt byggd att vi ger dig hela tva
ars garanti — nagot vi ar ganska en-
samma om.

Priset bllr en positiv overrasknmg for
dig.

TAC-2 passar till VIC-20 -64, Atari
och de flesta andra datorer.

TAC-2 star for Totally Accurate
“Controller. "Accurate” betyder:
Noggrann; exakt, precis, omsorgs-
full, riktig. En joystick utover det
vanllga

TAL DIN JOYSTICK EN JAMFORELSE?

b

// -Suncom

Always ahead of the game

.u-.".‘lﬁw .

Du kan lata din hardhinte lillebror ‘ﬁ i




