
. 

LORDS ff~ -~ . 
THE 



10 DA S L' 
AMSTRAD - ATARI - AMIGA - PC & COMPATIBLES 

UN NOUVEAU CONCEPT MICRO 
LA PASSION DE L'INFORMATIQUE POUSSE NOS PROGRAMMEURS 

A CREER DE NOUVELLES FORMES DE PRODUIT : SUR LE 

MARCHE. ILS SONT INCLASSABLES ... NI JEUX NI UTILITAI RES 

TRADITIONNELS . MAIS PLUTOT UNE SORTE "D' UTILITAIRE GRAND 

PUBLIC " ALORS POURQUOI PAS : 

SSION 

LA NOUVELLE DIVISION DU MONDE DE LA MICRO GRAND 
PUBLI C 

57 RUE DU TONDU :l~ 000 BORDEAUX T : 56 96 3523 FAX :56 98 37 96 

• • • 



HORS SÉRIB N°t du 26 JUILLET 1989 s 
0 
M 
M 
A 
1 
R 
E 

6 

16 

17 

23 

24 

26 
28 

36 
40 

ZOOM 
Tests et Préviews 

Le Concours 
ESAT 

K.O 
Des programmes 
sur ST et CPC 

Le Concours 
WEST PHASER 

PONY 
Votre courrier 

Visite au Souk 

L'INDEX de tous les 
Trucs,Astuces,Pokes 
parus dans J.H 

LA BAIE DESANGLES 

Une des plus belles 
Bellaminettes 

42 Les pages de JEUX 
c. ,.,,..,,. • '" "". 1SIJOO •• ..,wn. 

30 GAGNANTS AU 
2~me CONCOURS SILMARILS 
ll fallait npondre, en 1 : 15 ·en 2: TIGA 

en 3 : l'fOl'f • en 4 : WILLY 

1 planche ~ voile TIGA Microlite pour : 
BOURGOGNE Karine 
1 logiciel Sll.MARILS ou un pob WINDSURF pour les 29 'uiYOnts: 

Al.8ARIC Rossel 
ASCENSIO Froncis 
AUPHELLE François 
BAlllY Jean-Claude 
BARON lourent 
BELDI Lydia 
BERTUGU Olivier 
BESSEDE Eric 
BEURNIER Fabrice 
DIARRA David 
DOMN Olivier 

" KOUBOJANIAN Evelyne 
LEROY Alain 
MANFREDNI froncis 
MARTN Olivier 

M0RAN> Piene 
PASTOR Eric 
PERRN Sylvoin 
PETIGNY Patrick 
PICHON Bernard 
POUPARD Renaud 
PREMARTN Patrick 
PRLNER Gilbert 
SALVADOR Thierry 
SAN:>ORFI Emmanuel 
SINOES Antonio 
VAl Fabtiœ 
WARLUZEUE Xavier 
WEBER l'icolas 

48 

50 

51 

57 
60 
62 

65 

Le Concours 
TITUS/VIRGIN 

Le Concours 
SUPERSCRAMBLE 

La Logithèque 
Egoiste 

JOYSTICK·SECOURS 

MORE DE RIRE 

J'ANNONCE 

MORE DE RIRE 
(suite) 

66 Comment POKER 

68 

78 

JEUX ... CRACK 
Plus de 100 
Trucs, Astuces, 
Pokes et Listings 

La Saluce: 
EXPLORA Il 

De.Inde~· 
Bnmo BEI.LAMY 

ABONNEZ-VOUS 
LES AVANTAGES : 

• 40 F d'économie 
Unobonncmenlpour 6mois 124 N°svous rev1ennenlô 200 Fou lieu 
de ?40 F. so11 l'équ1valenl de 11 N°.s 9ra1u1tsl 
·Toutes vos P.A. gratuites · 
• 125 F de réduction sur l'achat d'un Mult1lace à commander 
d11ec1cmcn1 che..: POWER PRODUCT FRANCE !Pour ST C<JIW.li.O 
DORE CPC SPCCTRUMI el qui vous pcrmel, enlle aunes, Io 
sauvegarde de vos polrhcs en cours ci de pouvo11 placer vos POKES 

~c_:~nlini::_ __ ___ _ ~ _ - --- _ _ 

BULLETIN D'ABONNEMENT 
ci retourner sous enveloppe offronchie ovec le règlement por chèque ou 

CCP ci JOYSTICK Hcbdo Service abonnement, 
177, rue Soint·Honoré 75001 PARIS 

OUI, Je m'altenn• peur 6 mels (24 N°s) • 200 Fau 

lleu tle 2 4 0 f. 

NOM ............................................................................................. . 

PRENOM ............................................. ............................................ . 
ADRESSE ......................................................................................... . 

CODE P()STAL ........... ........................ VILLE ................................... . 

'--------------------1 AGE ...................... ORDINATEIR ....................... SIGNAlURE 
Avez:vous un MINITEL ?.. .................................. . 







N 1L DIEU VIVANT (je le sais 
parce que c'est marqué au 
début). L'aventure com­
mence sur un ton très 
pharaonesque: musique 
égyptienne, vue sur le Nil, 
fond de pyramides. Ensuite, 
je choisis mon nom de 
commerçant ainsi que le 
nom de mon bateau de 
commerce et son port 
d'attache. Me voilà 
maintenant livré à moi 
même, avec pourtouttrésor 
trois corps d'armée, un petit 
bateau ayant une cargaison 
sans valeur et une cervelle. 
A mol de bien faire travailler 
mes méninges pour devenir 
un homme important ayant 
une grande armée, une 
femme et des enfants. Pour 
commencer, je dois 
affronter des peuples sans 
pitié dans des guerres 
sanglantes (elles aussi sans 
pitié), le butin de guerre me 
permettant d'améliorer les 
caractéristiques de mon 
bateau et d'augmenter mon 
pouvoir. Il faudra aussi que 
je pense à faire une offrande 
à mon dieu si je veux qu'il 
me considère. Cest pas tout 
ça, mais si je veux parvenir 
à quelque chose, il serait 
peut-être temps de remuer 
un peu mon derrière. Une 
petite guerre me fera le plus 
grand bien: je monte sur 
mon char, armé d'un arc et 
de flèches, et je pars à 
l'assaut. Tiens!!! Mais qu'est­
ce qu'ils fontm Je rêve ou 

NIL DIEU VIVAN 
J 'éta& tranqulllement au& .,. lroln cle ,...,.,. •ur un 

cle c• 11ocum.,.,.,... •ur l'Egyp,. onllque, .,.. 
phorooiu légendoltw et N• faf>ul.u ... pyramide• 

éleW.. à Io •ueur da eulov .. quand un édalr •urglt 
du livre, aluminant Io pièce enflèN. 

Je lu• alon froruporlé comme par magie à #' -,,Oque 
•• pharaoru, .ou• le Hlell f>rûlant et le .af>le chaud 
cle l'EllYP,.• Je m& peu de fWnp• pour réal,.., que le 
OnJnd Joytldceur Fou m'avait expédié daM un tout 

nouveau /eu nommé ••• 
alors ils se sont tous alignés 
pour que je puisse les tuer 
plus facilement? Ils n'ont qu'à 
m'envoyer des roses tant 
qu'on y est! Ah ben non! lis 
préfèrent les flèches! Cest 
pas grave, Il suffit que je 
trouve la bonne distance de 
tir et il ne me reste plus qu'à 
les dégommer tous les uns 
après les autres. Voilà, c'est 

fait! De retour, comblé par 
ma première victoire, je 
décide de prendre une 
épouse.Je me présente donc 
au harem de la ville et observe 
avec attention les femmes 
que l'on me propose. Autant 
vous dire que si vous 
cherchez une Marllyn 
Monroe, une Samantha Fox 
ou quelqueautresex symbol, 

ce n'est pas l'endroit 
rêvé: il y en a une qui 
louche, l'autre qui 
ressemble à un sac de 
patate et enfin la 
dernière qui... qui ... 
mais c'est qu'elle a rair 
canon celle là!!! 
Charmé par cette 
femme, je cours voir 
le père pour qu'il 
m'accorde la main de 
sa fille mals vu ce qu'll 
me demande juste 
pour dire •OUI•, je 
crois que ma position 

de célibataire n'est pas si 
déplaisante que ça et en 
plus, elle est moins coû­
teuse. Ma soif d'aventure 
grandissant, je décide 
d'agrandir mon bateau en le 
transformant en voilier. Le 
problème est queje n'ai pas 
tous les matériaux néces­
saires et il me faut repartir 
en guerre pour me les 
procurer. Prenant mon 
courage (et mon arc) à deux 
mains, à la tite de mon 
(insignifiante) armée, me 
voilà reparti pour une 
nouvelle bataille ressem­
blant toujours plus à une 
cérémonie d'accueil pour 
laquelle les roses ont été 
remplacées par des flèches. 
La victoire était presque 
mienne quand une flèche 
perdue vint me frapper en 
plein cœur. Je vis alors de 
l'au-delà, avec mes potes 
Anubis et Osiris, mon 
sarcophage prêt à être 
enseveli. Côté graphique, les 
dessins faits «à la main• 
dénottent parfois avec les 
superbes images digita­
lisées de fond. Ce qui met 
beaucoup d'ambiance dans 
le jeu est, bien sûr, la 
superbe bande sonore, mais 
surtout la dominante jaune 
sable des graphismes du jeu. 
fai regretté deux choses sur 
la version ST: le jeu com­
mence tout de suite sans 
aucune présentation et la 
musique est un peu 
grinçante de temps en 
temps. Les passionés de 
JEANNE D'ARC, de SINBAD 
et DEFENDER OFTHECROWN 
aimeront à coup sûr mals 
les autres risquent de se 
lasser. 

Ed. CHIP 

~ 
dl1p. : ST 
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ELIMINATOR 
puissante vient 
d'être achevée et 
c'est mol que l'on 
a choisi pour 
t ester cette 
mervellle. Pour 
cela, Il va fallolr 
que je sorte vivant 
d'une épreuve 
redoutable. Je me 
place dans 
l'Ellmlnator et je 
suis envoyé dans 
un très très long ..._"T""" __ __;;......;....;._......;..-..;...._......;;.;._ __ .;......;...._--===:11 cou loir sinueux 

De nombreuses années se sont 
écoulées depuis la découverte 
de la bombe atomique et les 
machines de guerre ont 
beaucoupévolué. L'Ellmlnator, 
la machine de guerre la plus 

parsemé d'obstacles et de 
créatures extraterrestres malfai­
santes. Mon vaisseau, équipé 
d'un canon laser â t ir simple, 
aura la posslblllté de trouver 
tout le long du parcours de 

THUNDERBIRDS 
Vous connaissez? Peut·être 
étiez-vous encore trop petit? 
THUNDERBIROS était une série 
télévisée dans laquelle les 
personnages étalent de gen­
tilles marionnettes-secouristes. 
Une page de présentatlon vous 
montre votre supérieur qui 
vous propose une des quatre 
mlsslonsdlsponlbles. Au début 
de chaque partie du jeu, vous 
avez droit à un petit cfllm• très 
court en Images dlgltallsées qui 
se déroule dans un petit cadre 
de 5 cm de long sur 3,5 cm de 
large, ce qui est trop petit pour 
être vraiment apréclable (bien 
entendu, la belle page de 
présentation et le film en 
Images dlgltallsées ne sont 
disponibles que sur ATARI). 
Vous commencez toujours par 

la première mission, à moins de 
posséder les codes donnant 
accès aux trois suivantes. Elle 
consiste à remonter à la surface 
deux malheureux mineurs 
bloqués dans une mine Inondée. 
La deuxième vous envole au fin 
fond des océans, à bord d'un 
sous-marin en perdition risquant 
de basculer à tout moment dans 
le cratère d'un volcan sous-marin 
et avec à son bord un réacteur 
nucléaire endommagé qui 
contamine progressivement le 
sous-marin et qui menace 
d'exploser à tout Instant (rien 
que çaD.Je vous laisse découvrir 
par vous-même les autres 
missions mals sachez que 
malgré un packaglng attrayant, 
une cassette musicale reprenant 
la musique du soft et de beaux 

nouvelles armes plus puissantes 
mals qui useront plus vite mes 
réserves de munitions. Les 
obstacles que Je rencontre sont 
très divers: Il y a des murs 
métalliques, des barrières de 
feu ou d'énergie, des panneaux 
que je peux détruire, des bornes 
fixes, de la lave et bien sûr des 
tas d 'allens qui tirent des boules 
bleues qui font baisser 
dangereusement la puissance de 
mon champ protecteur à chaque 
Impact. De temps en temps, je 
rencontre un tremplin qui me 
propulse dans les airs quelques 
Instants ou qui m'envole 
carrément au plafond, histoire 
de me faire jouer la tête en bas 
(c'est ce qui s'appelle un 
retournement de situation). Le 
scrolling fluide est beaucoup 
plus lent que sur les versions 16 
bits mals c'est tant mieux parce 
que le jeu n'en est que plus 

graphismes, l'ennui risque de 
vous gagner si vous n'êtes pas 
un fan de jeu où Il faut chercher 
des d 'objets en grimpant à de 
nombreuses échelles en repas­
sant toujours aux mêmes 
endroits.. . Le principe est le 
même que celul de TERRAMEX. 
Somme toute, un soft pour 
accros. 

jouable. La musique et les 
bruitages sont assez bons, bien 
que l'explosion des allens 
ressemble plus à un bris de 
verre plus qu'à autre chose. De 
plus, on peut commencer le 
jeu à partir de certains niveaux 
grke à un système de code.Je 
trouve dommage que les 
couleurs soient si tristes mals 
cela ne m'a pas trop dérangé 
dans le feu de l'action. Un bon 
soft! 

Ed. HEWSON 
dlsp.: CPC 

..__ ,oc. Testé IUI' 

CPC 
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sur ST 

Ed. GRANDSLAM 
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89 LA REVOLUTION FRANCAISE 
La révolution Française, on en 
entend parler à tout bout de 
champ. On ne peut plus faire 
un pas sans voir la Révolution 
Française : elle est sur les 
boutellles, sur les habits, sous 
les chaussures, sur les voitures, 
absolument partout. Heureu­
sement, la micro est, ou plutôt 

était le seul domaine qu'elle 
n'avait pas encore atteint. Pour 
combler ce manque, LECEND 
SOFlWARE a sorti ce logiciel qui 
aurait pu remonter un peu 
l'estime que j'ai du bicentenaire 
mals après y avoir joué, les 
couleurs bleu, blanc et rouge 
me sont devenues lnsup· 

.----...,,.,,._,,.~~~...,,,.,,,-..,..-...,,...,.---,-,,.-:-:~ portables. Ce 
L..A RCvOL..U r ION rRANCAISC jeu comporte 

t r o 1 s 
~-.-......--. épreuves : 

l 'une est un 
jeu de cartes 
retournée s 

.,.._._ IJI dans lequelll 
y a plusieurs 
séries de 
deux cartes 
Identiques 

qu11 faut t rouver de mémoire 
(un jeu de mémo GUOID, une 
séquence où Il faut tirer un coup 
de canon en prenant soin de 
bien faire toutes les manœuvres 
dans l'ordre dans un certain 
temps(tropcourt)etuneépreuve 
de réflexion ou Il faut répondre 
à des questions. Entre chaque 
partie, li y a un rappel des 
évènements de la Révolution 
Française, ce qui est à mon goi'.lt 
le seul point positif de ce logiciel. 
Certaines Images sont très belles 
alors que d 'aut res sont 
absolument méga-abomlnables 
c'est-à·dlre qu'un AMSTARD CPC 
464 fait 10 fols mieux et je 
n'exagère pas du tout. Les sons 
sont minables et les épreuves 
très très lassantes, si lassantes 

que je me suis mis à regarder 
EUMINATOR sur le CPC. ~ 
D'accord la Célébration de la 
Révolution c'est bien et tout et 
tout, mals comme dit un vieux 
dicton, li vaut mieux faire peu 
et bien que trop et mauvais. Ici 
Il y a peu et mauvais, tout ce 
qu'il faut pour lasser le joueur. 

Ed.LEGEND 
SOFfWARE 

dlsp.: ST 
Testé IUI' 

ST 

OLIVIER 



SHOOT'EM UP 
CONSTRUCTION KIT 

Je suis sur que vous avez tous 
au moins une fols été 
littéralement sidérés par la 
beauté graphique et sonore de 
certains jeux de votre AMICA. 
Et bien je vais tous vous rendre 
jaloux: je sais en faire autant. 
Ca vous en bouche un coin, 
hein? Je vous explique: ce matin 
j'ai eu entre les mains Shoot'Em 
Up Construction Kit (S.E.U.C.K. 
pour les Intimes). Réagissant 
en tant que personne ne 
connaissant pas une ligne de 
programmation, je me dis que 
ce logiciel devait nécessiter un 
tas de connaissances en basic, 

JAWS 
Qui n'a pas frémi en voyant les 
dents de la mer, à la vue de la 
jeune fille déchique­
tée par l'énorme 
requin aux dents 
aussi tranchantes 
qu'une lame de 
rasoir? SCREEN 7 a 
voul u vous faire 
revivre ces moments 
Intenses en faisant le 
jeu tiré du film. Après 
avoir chargé le jeu, 
j'atterris dans une 
salle de cinéma sur 
l 'écran duquel se 
déroule la scène où 
la jeune fille se fait 
avaler par le requin, 
dans un cri horrible. 
Ensuite, je me 
retrouve dans le film, 
sur un ponton près 
duquel un bateau est 
en train de trans-

en assembleur et autres Cet je le 
mets donc de côté. Je vols alors 
que 3 jeux sont Inclus dans la 
boite et je me dis que tant qu'à 
ne rien créer, autant jouer avec 
ce qui est fourni. J'hésite, je 
réfléchi, je médite et ne sachant 
comment charger les jeux, je 
consulte la notke. A la page 1 O 
de la notice, Il m'est expliqué 
comment je dols procéder pour 
charger le premier jeu et je 
commence à jouer à une sorte 
de COMMANDO dans lequel les 
sprltes sont animés avec une 
grande fluidité dans un beau 
décor le tout assaisonné de 

porter à bord un batyscaphe 
destiné à pourchasser le requin 
géant. Toute cette scène dans 
laquelle on volt pour finir le 
bateau qui s'éloigne vers le large 

bruitages superbes. La 
curiosité prend alors le 
dessus et je me plonge 
dans la documentation qui 
est, précisons-le, très 
claire, pour savoir 
comment je peux rentrer 
dans le programme pour 
voir comment tout cela est 
fait. Quelle surprise quand 
je découvre avec 
stupéfaction que pas une 
ligne de programmation 
n'est nécessaire pour faire 
le moindre jeu. Rien que 
des Icones et menus 
déroulants. Un menu 
permet d'éditer ses 
propres sprites sur une 
grille dans laquelle on peut 
placer des pixels de 
différentes couleurs. Un 

autre menu permet de créer ses 
objets et de les animer comme 
par exemple le mouvement du 
soldat qui marche. 
Un autre permet de définir tous 
ce qui est paramétres de jeu, 
c'est-à-dire que je peux mettre 
autant d'ennemis que je veux, 
comme je veux et où je veux 
dans le jeu, pouvant déterminer 
la direction dans laquelle Ils 
peuvent tirer, la vitesse de leurs 
tirs, leur précision, leur 
résistance à mes tirs, le nombre 
de vie autorisées, la vitesse des 
sprites, la partle de l'écran sur 
laquelle Ils peuvent se déplacer 
et tout et tout. Un vrai régal pour 

est faite sous un programme 
proche de CYBER avec des 
couleurs et des animations si 
bien faites que l'on se-demande 
pourquoi le jeu est si peu cher. 

les bldoullleurs que vous êtes. 
Encore un autre menu me 
permet de fabriquer mon propre 
décor, en créant des blocs que 
je mets ensuite bout à bout 
pour former le terrain de jeu.je 
peux aussi fabriquer mes sons 
en IFF ou FX que je peux 
récupérer de ma propre 
disquette de données. 
Je peux enfin déterminer si le 
jeu est un jeu à scolllng ou non. 
Bref toutes les fonctions 
nécessaires à un bon shoot'em 
up sont comprises dans ce 
fabuleux loglclel qui vous 
procurera 11mmense joie de 
fabriquer des jeux aussi beaux 
sinon meilleurs que certains 
jeux sur AMICA.Je ne fais qu'un 
reproche à ce logklel qui est le 
suivant: au dos de la borte Il est 
Inscrit •Un Scrolling Rapide et 
Fluide• ce qui est tout à fait 
faux car le scrolling est haché, 
pas trop mals assez pour ne 
pas être fluide. Vous ne pouvez 
pas être déçu en achetant 
S.E.U.C.K. 

Ed.SCREEN 
~ SEVEN 
f dhp.: ST 

Te.té Ali' 

ST 
OLMER 

Malheureusement, la réponse 
ne tarde pas: le jeu possède des 
graphismes Inadmissibles sur 
des machines telles que l'AT ARI 
et l'AMICA Le jeu est dépourw 
de tout scrolling, les écrans 
s'affichant successivement les 
uns après les autres. La musique 
est agaçante à long terme 
(respiration du pongeur) et 
l'action très peu prenante. Et 
comme pour nous narguer, la 
page de fin est très belle. Tout 
compte fait, au lieu de marquer 
JAWS sur la jaquette, SCREEN 7 
aurait mieux fait d'inscrire : 
SUPERBE DEMO 



MIG29 
Décollage ... O.K ... train rentré .. . 
O.K... Monter en altitude .. .. 
O.K ... Premiers adversaires en 
vue ... TACTACTACTAC ... 0 .K 
détruit ... 
• oui, quol7! où est-ce que je 
suis?! Tout simplement aux 
commandes d'un MIC 29, nous 
Ici, à JOYSTICK on assure, 
toujours prëts pour n'importe 
quelle mission!! 
Mon MIC réagit Immédiatement 
à la moindre sollicitation du 
joystlck, virage sur l'aile, 
montée, descente, je l'ai à 
l'écran vu d'arrière et, les 
agresseurs arrivent très vite 
vers mol. Tir de mitrailleuse, 

.. 
.... 

leur siège 
éjectable, mol 
j'en profite 
pour compléter 
ma collection 
de parachutes . 
Et si tout va 
vraiment très 
mal, la touche 

rurL : •••••••••••• 
H, l'arme fatale, 
H comme h'f' 
drogène, la 
bombe qui car­

SCOIU: : l)IJIJl!lllJ IJ:> ~- ,_ ;.. 
J. llJf:S : 1 OO 10 01 05 
1 1·111· 1 • 1 o.: r 

rockets, missiles à tëte 
chercheuse, toute la panoplie 
pour démolir un max dans ce 
•soviet flghter•. Les pllotes d'en 
faceabandonnentetdéclenchent 

bonise entièrement la région. 
Un petit jeu sympa, un petit air 
d'AFTER BURNER, mals les 
explosions sont vraiment 
décevantes. 

PRO POWER BOAT 
SIMULATOR 

·Lesvacancesvousfontpenser 
à... 7 

· La merl! 
·OUI très bien, ça suit 
dans le fond! Et la mer 
à quoi? 
·Aux bateaux m'sleur! 

f4J•liJ~ · Super les mecs, allez 
une médaille à chacun! 
• M'sleur,j'en voudrais 
une aussi pour mon 
p'tlt frère! 
• Toi tu dégages, tu 
gënes! On est occupé 
avec des bateaux! 
Tu choisis ton bateau, 
un catamaran ou un 
monocoque et, ne 

cherche pas les voiles, Il s'agit 
de bateaux à moteur!! 

TIME SCANNER 
Mol je suis un lncondltlonnel 
du flipper. Dès mes premières 
tunes j'ai tout joué au flipper, 
mes biberons, euh! làj'suls pas 
sür(pas net le mec!!), mes 

heu! c'était vraiment pas la peine 
de se précipiter et de frôler 
l'accident. Un flipper tout de 
même un peu original par ses 

premiers cocas, oui là c'est ~r.;==::;; 
vrai. Le flipper c'est un 
peu de ta vie, tu déjeunes 
au flipper, tu b ... au flipper, 
tu ... (arrête de déconner!) 
Un nouveau soft de flipper 
qui sort et je cours.je vole 
carrément vers la pre­
mière boutique de micro­
informatique. TIMESCAN· 
NER testé sur ST dans ton 
hebdo, pour toujours, n' 
33, arrive sur CPC, alors, 
comme d'habitude, j'ai 
enfourché mon mellleur 
cheval (aux couleurs de 
JOYSTICK) pour ëtre le 
premier à l'acheter. Ben 

• Attention tu marches sur ton 
short'! 
Toujours dans les options, 1 ou 
2 joueurs, et la redéfinition 
possible des touches. 
Et c'est parti! vu de dessus en 
scrolling, t'accélères à fond et 
attention les yeux: des obstacles, 
des mines, mals oui des vraies 
mines, eh! on est pas là pour se 
balader! des tremplins à prendre 
à fond pour sauter le plus loin 
possible. 
Un tuyau, pour te débarrasser 
des autres teigneux qui 
cherchent à te rattraper, tu 
largues une mine derrière et hop! 
envolé, éclaté le mec. Mals 
attention à l'hélico, parce que lul 
aussi Il balance des mines et là, 
c'est pour toi. J'te raconte pas 
tout, à toi de découvrir le reste. 

quatre niveaux et surtout, par la 
mission à remplir dans chacun 
d'eux. Mals pour •l'ambiance 
flipper• on n'est pas tout à fait 
dedans. Enfin je deviens peut· 
être un peu trop exigeant, mais 

F.d. CODE MAS1ERS 
~:CPCK7 
Ï Taté8111' 
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FRANÇOIS 

Super le soft, si t'as un CPC tu 
te précipites pour l'acheter. 

F.d. CODE MAS'IERS 
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Il y a aussi des références dans 
le domaine. Deux groupes de 
flippers , partie haute, partie 
basse, ce qui correspond aussi 
aux deux Images d'écran. Tu 
passes de l 'une à l'autre en 
scrolling suivant la position de 
la balle. Bon mol j'écris, j'écris 
mals je voudrais quand même 
bien jouer non!! Pour réussir le 
hlgh score Il vaut mieux 
commencer tout de suite. 
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Les CLASSICS d'ELECTRONIC ARTS distribués par INNELEC : 
une série de softs, testés par Ollvler, qui ressortent à des prix "BUDGET" 

ARCHON 
En général, un test est fait 
pour vous expliquer ce 
qu'est le jeu testé. Mals 
comme Joystlck Hebo est 
un journal spécial, je vais 
vous faire un test spécial. 
En effet, j e vais vous 
expliquer ce qu'ARCHON 
n'est pas et pour ce faire.je 
vals me baser sur les 
qualités de BATTLE CHESS 
sur AMIGA, le plus beau jeu 
d'échec connu.ARCHON n'a 
pas un graphisme 
extraordinaire, ses sprltes 
sont assez petlts<x, leur 
animation n'est pas hyper 
décomposée, l'humour est 
inexistant et ... ce n'est pas 

un jeu d'échec. 
Alors pourquoi le 
comparer avec 
BATTLE CHESS?Tout 
simplement parce qu'il 
est tout ce qu'il manque à 
BATTLE CHESS. Dans 
ARCHON, i l y a deux clans 
qui représentent les forces 
du bien et les forces du mal 
qui s'affrontent sur un plateau 
très proche de celui d'un jeu 
d'échec avec des pièces 
disposées comme sur un 
plateau d'échec: une rangée 
de soldats, des licornes, des 
phœnix, des archers 
remplacent les tradltlonnels 
pions , tours et fous. 

ARCTICFOX 
Que feriez-vous si vous 
aviez un char d'assaut hyper 
sophistiqué pour vous tout 
seul? Ben mol j'ai décidé 
d'aller passer quelques 
jours de vacances au pôle 
nord. Vous ne pouvez pas 
imaginer comme c'est 
pratique: ça passe partout, 
c'est douillet, c'est chaud, 
on peut dormir dedans et 
ya pas de voisin qui se 
risquerait à venir vous 
réveiller à deux heure.s du 
mat sous prétexte que vous 
écrasez ses pétunias (qui 
irait discuter avec un canon 
de 1 SO mm?). Une fois arrivé 
sur place.J'ai été horrifié.Je 
savais que les agences de 
voyage arnaquaient sou· 
vent leurs clients, mais alors 
là!!! Pôle nord, site plan, 
calme et paisible qu'ils 
disaient. Apparemment, Ils 
n'ont pas revu les lieux 
depuis un bon bout de 
temps! Il y a plein de cons· 
tructions en tous genres, 
des radars, des vaisseaux, 
des chars, des trucs et des 
machins pas croyables. Ah 
mals c'est que l'on ne 
m'arnaque pas comme ça 
moi li! Vous allez voi r çal Ces 

trouble fête ne s'imaginent 
tout de même pas qu'ils vont 
gâcher mes vacances comme 
ça? En plus, ils me pompent 
l'air et ce à tous les sens du 
terme. Heureusement que j 'ai 
pensé à emporter des obus, 
des missiles et des mine~ 
avant de partir. Tiens, un 
chasseur intergalactique qui 
pointe son nez. Un petit 
missile à tête chercheuse et 
hop, un de plus qui ne me 
cassera pas les oreilles. Avant 
tout, il faut que je détruise 
les émetteurs afin qu'ils ne 
pu issent pas préveni r 
l'agence de voyage de mon 
remue-m énage , ensui te 
éclater les convertisseurs 
d'air pour pouvoir respirer 
convenablement et en fin 
exploser le fort principal pour 
que toutes ces poules 
moui llées prennent peur et 
s'en aillent . Eh bien, j'ai 
l'impression que ma décision 
ne leur convient pas vu le 
nombre de missi les et d'obus 
qu'ils m'envoient. Ca ne va 
pas être facile de les faire 
déguerpir si ça continue 
comme ça. Oh, et puis je ne 
vals pas risquer d'abimer mon 
bel Arcticfox tout neuf pour 

L'élément qui 
rend le jeu 

particulièrement 
attrayant est le fait 

que l'on puisse se taper 
dessus les uns sur les autres 
(sur l'oridlnateur ou sur un 
deuxième joueur). Oui, vous 
avez bien entendu! 
L'attaquant ne gagne pas 
obligatoirement. Lors d'un 
combat , un écran avec des 
obstacles s s'affiche et il faut 
alors faire preuve d'adresse 
et de stratégie pour terrasser 
l'autre à l'aide des différents 
pouvoirs que chaque pièce 
possède. Le mage et la 
sorcière ont aussi le pouvoir 

de malheureuses vacances au 
pôle nord!Allez, c'est décidé! 
Je vais à Los Angeles! Il y a 
peut-être plus de monde sur 
les plages mais c'est moins 
dangereux (quoique ... ). Et 
puis en plus, y'a tout plein de 
belles filles qui ne demandent 
qu'à aller faire un tour en 
cha r. Je vous raconterai tout 
ça à mon retour. Allez! Salut! 
ARCTICFOX est un jeu très 
ancien dont la première 
version sur APPLE était déjà 
très bon ne. La version 
AMSTRAD, avec une anl· 
mati on plus que correcte, des 
dessins en fil de fer et une 
manipulation du tank assez 
facile à assimiler ressemble 
beaucoup à cette première 
version. Par contre, 
l'adaptation sur AMIGA et 
ATARI est une réussite: l'ani· 

de jeter des sorts. Le but du 
jeu: éliminer tous les pions 
du camp adverse ou occuper 
les cinq ronds de pouvoir. 
la deuxième partie, THE 
ADEPT, est très proche de la 
première. Il n'y a que le 
plateau et le nombre de 
ronds de pouvo ir qu i 
change. A quand un 
mélange de BATTLE CHESS 
et d'ARCHON? 

dlsp. : 
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matlon est excellente, les 
graphismes sont en 3D 
faces pleines et les bruitages 
acceptables. Sur AMIGA,j'al 
apprécié le fait que l'éclal· 
rage des faces des objets 
varie selon la position du 
soleil, ajoutant ainsi un effet 
de réa lisme salslsant. Dans 
ARCTICFOX, l'actlon pure et 
est loin d'être absente mais 
la réflexion et la stratégie y 
ont une place prépon· 
dérante, ce qui devrait 
contenter tant les amateurs 
de wargames et de jeux de 
rôles que les acros de jeux 
d'arcade et d'action. 
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BARD'S 
TALE 
Il était une fois une petite 
ville paisible nommée Skara 
Brae. Tous yvivaient en paix 
et dans le bonheur le plus 
total jusqu'au jour où 
Mangar, un sorcier malé­
fique, décida de prendre le 
contrôle de la ville. A partir 
de ce jour, une certaine 
tension régna dans les 
foyers. Tout le monde avait 
peur des créatures des 
ténèbres qui, la nuit, 
sillonaient les rues à la 
recherche de quelque 
aventurier imprudent à 
esclavagiser. Un soir, alors 
que la brume recouvrait la 
ville, toute la millce de la 
diparut dans un silence 

inquiétant. 
Depuis, le chaos 
règne sur la cité: 
tout le monde se méfie 
de son voisin, des coupe­
gorges sans pitié opèrent 
sans retenue et les créatures 
de Mangar prennent tous les 
jours un peu plus le contrôle 
de la ville. Devant la situation 
de plus en plus critique, un 
groupe de jeunes aventuriers 
venus de tous les coins du 
royaume décidèrent de 
mettre fin au règne de Mangar 
en allant le défier dans son 
propre chateau situé au sud­
ouest de la ville. Mais leur 
quête était semée d'embû­
ches en tous genres. De plus, 
l'accès au château était 
protégé par moult golems, 
archers, gobelins, dragons, 

samouraïs et 
autres créatures 

maléfiques. De 
surcroit, plusieurs 

objets Indispensables au 
succès de la quête étalent 
enfouis au fin fond de 
labyrinthes etautres donjons 
assaisonnés sauce Mangar. 
Mais les talents de ces 
aventuriers et la magie qu' ils 
utilisaient avec adresse leur 
permirent d'atteindre, non 
sans difficulté, la tour malé· 
flque. Nul ne connait le 
dénouement de cette 
formidable épopée à cause 
de l'incendie qui réduisit en 
cendre le grand livre de Skara 
Brae. 
Les versions ST et AMIGA ont 
de très beaux graphismes 
légèrement animés ainsi 

MARBLE MADNESS 
Coucou, c'est moi! 
Comment ça où est-ce que 
je suis? Cest mol, Ici, la 
boule, oui! Ca vous en 
bouche un coin, une boule 
qui parle? Figurez-vous qu'il 
y a à peine 20 minutes, 
j'étais à bord d'un héli­
coptère en flammes quand 
Il y a eu un éclair et je me 
suis retrouvé Ici, sous la 
forme d'une boule! Incro­
yable non? Quoique je vais 
vous dire, l'hélico en 
flammes, c'était pas si mal 
comparé à ce qui se passe 

ici. Autour de mol, Il y a un 
terrain très en relief avec des 
flèches pour m'indiquer le 
chemin que je dois suivre 
pour sortir de ce cauchemar. 
Allez, j'y vais! Dites donc, ils 
auraient quand même pu 
aplanir un peu le terrain avant 
de m'envoyer ici! En plus, ya 
plein de bestioles plus ou 
moins antipathiques qui ont 
l'air d'aimer mon joli teint. 
Parmi ces bestioles, j'ai déjà 
vu des vers vert (gag!) qui me 
sautent dessus, des boules 
noires qui me poussent dans 

les ravins qui bordent les 
étroits passages que je dois 
emprunter, des aspirateurs 
qui m'aspirent (logique non?) 
et êtes flaques acides qu'il 
vaut mieux éviter. Il y a aussi 
tout plein de gadgets et de 
raccourcis tels des gouttières, 
des catapultes, des ponts­
levis et je n'en suis encore 
qu'au quatrième niveau. A 
vous de découvrir les 
merveilles que contient ce 
jeu!! 
La version AMIGA est 
PARFAITE!ff Dommage qu'il 

qu'une bonne bande 
musicale. La version CPC 
est, quant à elle, un peu 
moins travaillée mais 
également très attrayante. 
Vous passerez sans aucun 
doute de longues heures 
d'exploration et la grande 
gamme de sorts disponibles 
vous rendront fous de joie. 
Bien sûr, pour apprécier 
BARD'S TALE à sa juste 
valeur, il faut se souvenir 
que c'est le digne 
prédécesseur de DUNGEON 
MASTER. 
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n'y ait pas un éditeur de 
tableau mais aller au bout 
du jeu n'est déjà pas si 
évident. Graphismes somp­
tueux, musique originale, 
animation et précision de la 
boule excellents, mode 
deux joueurs disponible, 
c'est la parfaite adaptation 
du eu de café. 

, dlsp.: 
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MUSIC CONSTRUCTION 
SET 
Salut les chébrans! Moi et 
mes potes on a dècidé de 
créer un groupe de rock. 
Même que l'intello du 
groupe lia unATARI (y parait 
que ça fait de la zicmu tout 
seul!). Enfin boni On se 
rencarde chez lui et Il nous · 
montre un logiciel qui 
s'appelle MUSIC CONS­
TRUCTION SET (y peut pas 

parler comme tout le monde 
ce typen. Bref il enfonce une 
disquette dans une caisse 
grise avec ATARI marqué 
dessus et après avoir tapé 
sur tout un tas de touches, ya 
plein de notes qui s'affichent 
sur la télé. Alors là, vous ne 
me croirez jamais mais ... ça 
fait vraiment de la zicmu tout 
seul. Alors bien sûr, moi, j'ai 
voulu essayer aussi. C'est fou 
ce qu'il y a comme possibilité 
sur un tout petit disque 
comme ça: 16 instruments, 3 

voies, tempo, tirage 
imprimante, découpage et 
collage des partitions, 
dièzeus, bé molles et tout et 
tout. Alors là, ça m'a vexé. 
Vous comprenez, quand je 
vois une machine jouer 
mieux que moi de n'importe 
quel instrument, ça fout en 
rogne. Le comble, c'est 
quand l'intello m'a dit qu'on 
pouvait fabriquer soi-même 
ses instruments .. C'est alors 
qu'une mouche a eu la très 
mauvaise idée de voler sous 

mon nez. Au moment ou 
elle s'est posée surie davier, 
j'ai explosé et le clavier aussi 
(pourtant, j'ai pas frappé 
trop fort!). Dommage, y 
commençait à me plaire ce 
saufte. 
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SKYFOX2 
Salut tout le monde! Vous 
avez probablement remar­
qué que SKYFOX 2 avaitdéjà 
été testé sur ST dans le n'34. 
Vous avez sans doute aussi 
remarqué que vous n'étiez 
pas dans la rubrique ONE 
AGAIN.Je suis sûr que vous 
vous demandez déjà: «Mals 
qu'est-ce qu'il fout Ici ce 

test?•. Mais 
après tout, c'est 
un peu normal que 
dans un journal un 
p_eu spécia l on ait des idées 
un peu bizarres. Encore que 
SKYFOX 2 sur AMIGA est plus 
un CLASSIQUE qu'un ONE 
AGAIN, non? D'ailleurs, on 
devrait augmenter le prix du 

journal de 10 
francs pour le mal 

que l'on se donne 
à être aussi originaux 

et aussi bôs (mals il est fou 
çui- là!~ Mais faite.s-le taire! A 
mort!!!). Comme vous pouvez 
vous en douter, SKYFOX 2 
sur AMICA ne se différencie 
de la version ST que par des 

bruitages plus réalistes 
(quoique pour un laser et 
une explosion, le réalisme 
n'est pas très dur à trouver) 
et des graphismes un tout 
petit peu plus précis. Pour 
ce qui est de l'animation 
elle est aussi bonne. Mais 
Joystlck Hebdo n'est pas là 
pour extrapoler sur les 
super vieux jeux mais au 
contraire pour vous faire 
baver d'envie devant les 
super-tests des nouveautés 
qui sortent. Si vous voulez 
en savoir plus, reportez 
vous au n'34 pour un test 
complet. Vous n'y verrez 
que la version ST, mais elle 
est graphiquement si 
proche de la version AMIGA 
que vous n'y verrez que du 
feu. Quant aux bruitages ... 
(tiens! En voilà une bonne 
idée! Il faudrait que l'on 
innove le papier musical! 
Pas bête hein? Promis, on y 
pense!). 
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WORLD TOUR GOLF 
Ce week-end, n'ayant pas 
de monstre à tuer, pas de 
fille à me taper et pas de 
sorcier à contre-carrer,j'me 
suis dis: «Allez, c'est pas la 
fin du monde! Un p'tit golf 
me remontera le moral!•. 
Sur ce.j'ai pris mes clubs de 
golf et j'ai sélectionné au pif 
un des multiples parcours 
que je pouvais faire. Ca, 
c'était il y a une heure. 
Maintenant que je suis sur 
place, je vous assure que 
mon moral est tout à fait 
remonté, et encore, je n'ai 
pas commencé à jouer. Je 
constate pour l'instant que 
le terrain est très bien 
entretenu: les arbres sont 
taillé.s et l'herbe est tondue 
au millimètre près. 
Impeccable! Je place ma 
balle, prends un des 
nombreux clubs que j'ai 

emporté et après une intense 
concentration.je frappe avec 
puissance dans la balle qui 
s'élève dans le ciel bleu azur, 
telle une hirondelle planant 
au-dessus d'un lac limpide et 
scintillant, comme tes yeux 
ma poupée (Aïe!!! Désolé! Je 
pensais encore à la nuit que 
j'ai passé hier avec la 
Bellaminette qui présente 
l'édito du n'2 5). Bref, la balle 
s'envole et aprés un long 
trajet dans les airs, elle 
retombe avec légéreté non 
loin du green. Quelques 
coups délicats et elle entre 
gracieusement dans le trou 
(Mmmmhhh, ça me rappelle 
hier soir). Le prochain 
parcours est très exposé au 
vent et des arbres gênent la 
visibilité mais je pense y 
arriver tout de même. Mon 
courage et ma technique 

ayant eu raison des 17 trous 
protégés par arbres, vents, 
eaux et sables, me voilà enfin 
à quelques pieds du dernier 
trou, de la victoire ultime. Je 
me concentre ... Je .vise ... Je 
ferme les yeux et je frappe 
sur ... sur ... quelque chose de 
mou? AAaaahhhh!I! Qu'est-ce 
qu'il fout là ce dragon! Oh, 
non! Encore un mauvais coup 
du CJ.F. (le GrandJoystickeur 
Fou, vous savez? Celui qui 
s'amuse à m'envoyerd'unjeu 
à un autre depuis que j'ai été 
aspiré par mon ordinateur). 
Mais j e vais finir par craquer 
moi!!! En tout cas, le golf c'est 
un sport vachment érotique 
vous trouvez pas? Ya des 
trous, des balles, des trous 
de balle, du sable, de l'eau, 
des collines, et puis pour bien 
jouer il faut être puissant, 
avoir du doigté, une certaine 

technique. D'ailleurs, la 
prochaine fois, je viendrai 
avec une Bellaminette, 
surtout que j'ai repéré un 
gros buisson! Mais pour le 
moment, si je ne veux pas 
être grillé sur place, j'ai 
intérêt à prendre mes 
jambes à mon cou. WORLD 
TOUR GOLF est sans 
conteste un très bon jeu de 
golf avec un personnage qui 
bouge bien et qui est bien 
dessiné, une grande 
diversité dans les parcours, 
des commandes simples et 
de très beaux graphismes. 
J'ai beaucoup aimé. 
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Une 
nouvelle 
rubrique 
qulvou• 
présente, déso;rmals 1 .. soifs, dé/à testés sur 
un autre standard et que vous retrouverez 
dans nos anciens numéros ••• 

WINDSURF WILLY 
(SILMARILS) 

Nouvelle wnlon AMIGA 
Dé/à ... .-..,,sr 
Daru JOYSTICK #Mlxlo N' 32 
On en a déjà dit beaucoup de bien, on va pas s'arrtleren si bon, chemin! 
Mais bon, llOUS connaissez le problème, et sinon je YOUS le signale, c'est 
l'occasion ou jamais: les sofh qui sont vraiment super bien aboutis 
graphiquement sur ST, ne sont jamais vraiment surprenants sur NJ.r::;A, 
pour une simple et bonne raison, c'est que œ sont deux machines finalement 
très proches et qu'il n'y a pas tant de différence que ça entre 16 et 32 
couleurs. Résultat: la venion NJ.r.::;A de WIN>UF WILLY est quasiment 
indentique à la venion ST. li y a un peu plus de couleurs dans le ciel, semble­
t-il, mais sinon c'est pareil, c'est à dire que c'est toujours aussi beau, et 
toujours aussi génial! I.e seul détail nolable, c'est le bruit de vo_gues 
déferlantes, digita~sé, qui a éli rajoutii, et qui produit bien son petit effet ... 
Le plus chouette, dans l' histoire, c'est quand mime que les possesseurs 
d'>Mr::;A vont maintenant pouvoir s'éclater sur wt-l>SURF, et je suis bien 
content pour eux! 

DOUBLE DETENTE 
(OCEAN) 

Nouvelle wnlon CPC 
Dé/à ,.•M•urC6.t 
Daru JOYSTICK Helxlo N' 35 
Voici enfin le ONE AG~ que tous les possesseurs de CPC att.ndaient avec 
impatience. Vous vous attendiez sans doute à une adaptation de qualité de 
ce salt sur vos machines en voyant le test qui avoitélé Fait sur toutes les autres 
mais je vois itre dans robligotion de YOUS déc.tair (Joystidi Hebdo MnM 
toujours d'llre le plus honniM passible envers ses lecteurs, mime au risque 
de les décevoir). I.e scrolling est très saccadé et très lent, les coups de poing 
et de *9 sont donnis si lentement que l'on a le lllmps de s'en recevoir une 
dimine avant de pouvoir frapper un seul ennemi. En plus les couleurs sant 
trap peu nombreuses mais ce manque est du à l'utilisation d'un mode 
graphique autorisant des graphismes très fins mais ~mitant par la mime le 
nombre de couleurs disponibles. On se lasse très vite de ce jeu aux couleurs 
Fades et à l'action peu attrayante. 

XYBOTS 
(TENG EN) 

Nouvelle wnlon AMIGA 
Dé/à ,.•M•ursr 
Daru JOYSTICK Helxlo N' 34 
Fini les sprites qui dignotent, fini les scrollings en Basic, fini les horreurs qui 
sortaient aux débuts de la micro-inFarmatique. Les progrès fuits dans la 
programmation depuis les deux dernières années nous ont permis d'avoir 
des jeux et des adaptations ft arcade Fantastiques telles que OPERATON 
'M')lf, DRAGON ..UA et XYBOTS, adaptés taus trois sur NJ.r.::;A avec 
brio. Tout d'abord, je tiens à préciser que celte version est identique à la 
version ST. On dirige un vaillant guerrier, toujours armé de son pistolet Roux 
& Comboluzier à double Focale ayogénique manaRuoré au Paracitamal et 
injec:tion directe (délire bellaminesque), dons un labyrinthe dans lequel les 
Xybots sont aussi nombreux que les Fourmis dons une Faurmi~ère. I.e but: 
trouver le descenceur (descenœur parce qu'il descend) permettant de passer 
au niveau suiWJnt. L'animation est rest6e de très bonne qualité, de m6me que 
les bruitages et les graphismes qui sont toujours aussi beaux. la possibilité 
de jouer à deux est aussi disponible, ce qui est très pratique vu que le jeu 
dewient assez dur dès le dizième niveau. Les 9 crédits disponibles ne vous 
lef"ont pas de trop pour parvenir au ~du jeu. Je vous souhaite de pas_. 
de longues heures passionnées sur ce jeu. 

VEllSIONC CPC 

MEGAPACK 
(LORICIELS) 

C'est pas nouveau, comme toute compil, mais vailà 7 jeux connus dans Io 
mime boite et ça c'est bien. Les solts pas chers sont toujours les bienvenus. 
On se précipite, on se jette sur le carton pour l'ouvrir et on joue. 
• On commence par quoi, hein disîî 
• Attends ... c'est moi qui décide. 
• Non moi j'veux BlllY lA BANUEU:. \ 
• Pauv' naze l'as mime pas vu qu'y avait Bill Y H. 
·Ouais ... mais moi j' préfère BlllY, le premier ... 
· R~.~;~ la nona de MAOI 3, tu n' la trouves pas sexy, nonf 
• Moi 1 ... 
• tache-moi un peu!! liens on va s'fuire un peu de sport, le FOOT, 30 
TEtHS au bien RALLY B tu veux pas!!îî 
·Moi je... . 
chlllaoa«CC C C K!I booouuMMM!! .... 
Après le coup de boule que je viens de lui mettre, moi, peinard, relax, j'me 
charge lf 5ème AXE. 
Une compt1 sympa paur taus les possesseurs de CPC. 

BATTLETECH 
(INFOCOM) 

Nouvelle wnlon ST 
Dé/à ..... sur AMIGA 
Daru JOYSTICK Hebclo N' 29 
la version ST de BATTl.EŒOI est enfin sortie. Les Fans d'Ul.TIMA vont être 
ravis car ce jeu est très proche de Io célèbre saga. I.e sprite que l'on dirige 
est toujours aussi petit et toujours aussi mal dégrossi. I.e nombre des lieux à 
explorer est toujours aussi impressioMOnt (4 millions ça fuit b6 coup), 
promettant de longues, très longues heures ft exploration (prévair 500 litres 
de cofé et 20 tubes d'aspirines). Maigrit une qualité graphique très 
moyenne, la performance de ce jeu est son très bon scénario, mais surtout 
le mélange astucieux entre les séquences arcade et la partie aventure 
(mamon! j'veux cosser du robot!). Si YOUS avez un ATARI, si YOUS avez aimé 
la saga Ul.TIMA et si vous n'ites pas trop exigeant sur les graphismes, entrez 
dans le monde Fabuleux de BATTl.EŒOI, un monde plein de dangers et de 
mystères. 

ARCADE 
F R A N C E 

OFFRE 
80 DOUBLE COMPACT 

36.15 
JOYSTICK 

DISCS 

UN 
MEGA QUIZZ 

D'ENFER 

GAGNEZ UN LECTEUR 
VIDEO DISC COMPACT 

et des centaines de cadeaux 



SORrIR • 
36 15 JOYSTICK, 23 
Heures, Dimanche soir. 
Parmi une fou le de pseudos 
délirants, un seul sort du 
lot: CSH-MAN. Ce pseudo 
en forum parle d·un nou­
veau jeu d 'aventure sur 
Amstrad : Hades. 
a s·agissait en fait du pro­
grammeur quJ passait par 
là. Après avoir discuté sym­
pa à l'aJde des mémos et des 
logos. on sc fixait un ren­
card à la redac. DING 
DONG. Je voilà . Sébastien 
Hamon arrive un après midi 
avec son soft pratiquement 
finf. 
HADES sc passe aux USA. 
Vous venez d'arriver dans 
la villc dc votrearni (un géo­
logue) lorsque vous décou­
vrez qu'il s'est suspendu 
dans Je vide avec une corde 
au cou au-dessus de la cu­
vette des W.C (oh le con y 
s'est pas raté Ill). Le but du 
jeu est bien évidemment de 
trouver le meurtrier de vo­
tre pote mals. et c'est là 
1' or1g1nall té du soft. de trou -
ver pourquoi, ce qu 1 entrai­
nera par la suite une autre 
ênlgme. En effet. votre ami 
en savait trop sur le projet 
l IADES quJ consiste à •dn:s­
ser- les Chtoniens (des mé­
chants stremons) à des flns 
m11JtaJres. Les lieux sont 
variés et les graphismes de 
Mohamed Chanaoul sont 
superbes pour du CPC. Pas 
d'analyseur syntaxique 

mais des menus déroulants 
et des icônes. 
Les personnages. qui se dé­
placent au cours du jeu, 
vous parlent (pas de syn­
thèse vocale) et vous leur 
répondez. Lors d'un dialo­
gue. le visage du person · 
nage s'affiche et de petites 
animations sur ses yeux ou 
sa bouche les rendent pres­
que vivants. Dans votre 
quête de renseignements. 
vous vous baladerez entre 
la ville et la mine Oleu trés 
important) tout en prenant 
des objets qui vous permet­
tront de faJre des acUons et 
même d'alimenter une con­
versation. En effet si vous 
trouvez (par exemple) une 
carte, un papier. vous pour­
rezparler decelul-cl (si vous 
le possédez récllernen t) avec 
un personnage de l'histoire. 
De petites animations et des 
bruitages sympa (ascen­
seur , téléphone) agrémen­
tent le jeu de façon fat belle. 
Prévu pour début septem­
bre. cc soft devrait intéres­
ser les fanas d·avcnture mals 
aussi tout ceux qui on envie 
de voir autre chose que les 
jeux où si l'on tape •merde• 
au clavier l'ordinateur vous 
répond que vous êtes mal 
poU. Pour son premier jeu, 
SébasUen a fait lr~ fort. 
Vive le minitel et 3615 
JOYSTICK Ill 
Ull SOJT sur CPC 

NEW ZEALAND 
STORY 
Dans NEW ZELAND 
STORY. vous jouez 
le rôle d 'un gentil 
peUt poussin tout 
jaune comme il se 
doit qui a la faculté 
de tirer des flèches 
(comme quoi même lœ;:.!l~~~=r.!:*;;-i;;::ti;~~;.t~ 
un petit poussin peu 
être dangereux). 
Vous devez parcou­
rir toute une série de ni­
veaux plus ou moins en­
combrés de monstres tels 
des escargots, des chenilles. 
des puces, des anémones 
de mer, et tout plein d 'ani­
maux tout mignons mals 
au contact mortel. Dans ce 
jeu auxgraphismes du style 
dessins animés japonais 
pour enfant, vous avez la 
pœslbllJté de vous déplacer 
sur terre et armé mals aussi 
sous l'eau et désanné Oe 
poussin met alors un tuba 
et c'est très rigolo) avec une 
certaine réserve d'oxygène. 
NEW ZELAND STORY est 

CODE MAS'ŒRS est en 
train de dêveloppcr un tout 
nouveau jeu qui nous est 
parvenu sous forme de pré­
vlew. Vou s pilotez une voi­
ture style Mad Max sur la­
quelle est monté un canon 
doté d 'obus de taille lmpres­
slonante. Votrevo1turcpeut 
tourner de 60° sur sa gau ­
che et sur sa droite. Elle 
peut accélérer, décélérer, et 
mérne reculer dans un scrol­
ling fluide, bien qu'un peu 
lent à mon goùt. La we en 

un jeu vraiment mignon quJ 
risque fort d~ p assionner 
les amateurs de MARIO 
BROSS et de BUBBLE 
BOB BLE. Si vous voulez voir 
la version arcade de ce jeu. 
vous pouvez aller à la salle 
d'arcade située aux alen­
tours de la station de métro 
Rue Montmartre. Sachez 
que graphiquement, la ver­
sion arcade et la version 
mfcro se ressemblent et 
l'animation est également 
très proche. A bientôt pour 
un test oomplét de ce son 
qui rlsque d'être un hlt. 
OCEU sur AlllGI 

J'ai vu en passant des pe­
tits bonhommes dans l'eau 
mais je ne sais pas trop ce 
qu'il fau l faJre avec vu que 
l'on ne nous a pais fourni de 
documentation. n y a plu­
sieurs niveaux pour les­
quels vous transformez 
votre voiture en un autre 
engin, par exemple en off 
shore au deuxième niveau. 
Eh. CODE MASTERS, vous 
nous arrangez tout ça pour 
la définltlvel Ok? 
CODI IUSTERS sur ST 

plongée offre des m;:iw?lT.TiiiT';i;;,.,.,~~~i7'.T.7T'r;;;"T.Ilili1 
graphismes pau- m~:<v.i:~, 

vrcs et peu dé- ii~lil~ll~J taillés. Le but du 
jeu est d 'aller à la 
fin de chaqu e ni­
veau le plus vite 
p os sible (même 
qu ·u y a un turbo 
pour Ica trainards). 



Je viens de recevoir une 
prevtew d'un jeu qui s'ap ­
pelle STRIDER. J usque là, 
rien d'extraordinaire. Là où 
cela devient véritablement 
magique. c'est quand le jeu 
commence! Les graphismes 
futuristes sont merveilleux, 
la bande son est très bOIUle, 
les bruitagessontexcellents 
et l'animation est très 
bonne. Mis à part tous ces 
points excellents, j'ai tout 
particulièrement noté que 
le ninja que l'on dirige pœ­
sêde une panoplie de coups 

PSYCHO 
Vous savez, les horreurs de 
programmation, on n'aime 
pas trop en parler, mais 
quand elles sont vraiment 
énormes, tl faut quand mê­

assez innatendue tels que 
le saut périlleux diagonal et 
la glissade à terre tennJnée 
par un coup de pied. De 
plus, pour rendre le jeu 
encore plus accrochant , le 
ninja a la possibilité de se 
déplacer sur toutes les sur­
faces qui lui sont disponi­
bles c'est-à-dire sur le sol 
(heureusement), au plafond, 
sur les murs, dans les pen­
tes les plus à pic et su r tout 
ce qu'il peut atteindre. Son 
arme, une épée laser qui 
détruit tout ce quelle ren­

contre. Tout dans 
ce jeu est beau et 
réussi et je n'ai 
pour lïnstant au­
cun défaut à sl­
grtaler. Espérons 
qu'il en sera de 
même pour la ver­
sion définitive. 
CAPCOM sur 
AJUGA 

sous les yeux des graphis­
mes absolument laids indJ­
gries d'un ATARI. une ani­
mation très lente, pas fluide 
du tout et des bruitages très 
cacas. De plus, les actions 
sont au nombre de 12, ce 

me les si- ------------­
gnaler. PSY­
CHO est 

· qui est bien trop peu pour 
faire un jeu d'aventure ne 
serait-ce que correct. Nous 
espérons une très nette 
amélioration pour la version 
définitive, parce que pour 
l'instant. .. 
101 OFFICE SOFTWARE sur sr 

1 WINGS 
Je vois naitre dans r---------------. 
vœ pet1ts yeux ma­
lins une certaine 
lueur d'envie ... Eh 
bien oui, GEMINI 
WINGS est en cours 
d 'adaptation sur 
AMIGA et je peux 
vous assurer que la 
preview est déjà for­
midable. Lejeud'ar­
cadedoit son succès 
à ses graphismes et 
ses effets spéciaux 
fantastiques, ainsi qu'à la 
diversité des armes. Tous 
ces éléments ont été repris 
dans l'adaptation avec des 
graphismes extrordinaires 
et un scrolling et une ani­
mation très fluide, le tout 
baigriant dans un flot mcr­
vcllleux d'aliens de tout 
genre. Les pouvoirs sont 
toujours aussi nombreux 
allant du triple tir jusqu'au 
rayon de la mort qui balaye 
l'écran de toute présence 
nuisible avec également un 
lance flamme directionnel 
ou un anneau de destruc-

tlon qui tourbillonne au -
tour de vous. Je crois même 
qu'un bonus permettant de 
récupérer les armes per­
dues lors de la perte d·une 
vie a été rajouté. On peul y 
jouer à deux, chaque joueur 
pouvant •voler• les armes 
bonus (plaisir dont les allens 
ne se privent pas). A la fin 
de chaque niveau , un méga­
monstre vous attend pour 
vous mener la vie dure. 
Nous attendons avec Impa­
tience la version définitive. 
ncMO sur AMIGA 

MR TENGUS 
AD VENT 
Avez-vous déjà joué à 
Q -BERT en arcade ou sur 
une de ces vietlles consoles 
ATARI. Non? Alors vous 
aurez le plaisir de découvrir 
ce jeu, ou plutôt un de ses 
clonesenjouantàMRTEN­
GUSADVENTURE. Le prin­
cipe du jeu : colorier une 
série de dalles montées en 
pyramides et autres formes 
diverses en sautant dessus. 
Chaque tableau est parcou­
ru par des monstres plutôt 

mobiliser les monstres, etc. 
Les tableaux, très diversl­
fiès, étalés sur plusieurs 
éaans. sont dotés d'un 
saolllng très fluide. Vu que 
les sprites sont graphique­
ment très fins, colorés et 
très migrions, ce jeu pas­
sionnera non seulement les 
nostalgiques de Q-BERT 
mais aussi les amateurs de 
BUBBLE BOBBLE. A voir à 
la sortie définitive du soft. 
PEGASUS sur AMIGA 

sympathiques qui liiliilll!lliT~r:";~fï"ï~:--:'.~~~ 
vous suceront un 
peu de votre éner­
gie à chaque con­
tact. Des bonus, 
disséminés un peu 
au hasard, vous of­
friront des pœslbl ­
lllès d'augmenter 
votre score, d'lm-



Le concours organisé par la société ESAT SOF1WARE récom~nse les meilleurs animations 
réalisées avec le loglctel SPRJTE EDITOR. 

Le langage utilisé _peut être Indifféremment du C, de l'assembleur, ou du GFA. 
Pour chacun d'eux, 1 coefficient de mise en oeuvre sera déterminé lors de la réunion du jury. 

Le dit iury sera composé d'un membre de la société ESAT 50nwARE, de l'auteur du logiciel 
SPRJTE EDITOR et de 2 membres de JOYSTICK HEBDO. 

Envol de vos animation• iusqu'au 30 septembre 1989 à JOYSTICK Hebdo 

OBJET DES ANIMATIO 5 : 
- Chaque animation devra être fondée sur un mini scénario et mettre en évidence différentes scènes graphiques. 
· Les animations pourront être réalisées sur 520, 1040, ou Méga ST. Ces différentes configurations posSèderons 
~olement un coefficient de détermination en roP,J>Ort avec leurs COf?acités. 

- Sur simple demande à JOYSTICK HEBDO, une a1squette de démo a'onirnotion sera env~ée. 
- L'intégration de musique n'est pas forcément obligatoire puisque ce n'est pas Io finalité du Logiciel SPRITE EDITOR. 

1er prix 1 

2•111• prix 1 

3è111• prix 1 4•m• prix 1 
Sè111• prix 1 

LES PRIX: 
1 tloultl• ralllo·caaMHoa avoc lecteur cle tll-..uea ect111pach 
• PO/GO/FM tlWo • Affid.o~ ona~lque 0.. lréqu-
• Bolonc. • Con9Ction lonol11i 
• Témoin LED t"'6o • AulcHlop 
• Copie rooide • ~ ... conin11e 
• Niwou J'enregltlr-.menl oulomo~q11e •Micro lnoorpor6 
• 06ciart copie t~M • PnM OOMtUe • ca horizonlol ~ offidloge digilol • Métnolre 16 *• 
• fondion r6f>iilion • So" de plogée IN/ Al 
• Puiuonce : 2 • 10 wdll muticoux • Alirnenlalion : Mdeolr ou 9 p1• R20 
• o;,,,_1ons : L 550 • H. 175 x P. 175 mm. 

1 ltallacleur enre9latreur lecteur cle cauottea •tér•o 
• AulcHlop • A.__ et relour ropidee 
• Syslime caJo • Micro inoorpoté 
• N~ d 'e!'A9itnment oulomotiqve • pouibi~lé icoule clirede hou1-porleur 
• Dtagon,.. de tronaport • l'uiuonce : 2 • 30mW 
• Cotq11e ojutloble • AWmenlolion : 2 piles R6 
• DimentioN: L 125 • H. 90 •P. ~S mm 

2 loglclola ISAT SOnwARI pour atarl ST 
1 lo9lclol ISAT SOnwARI pour atarl ST 
1 ....... 1r11sAT sonwau 

OFFRE SPECIALE : 
Pour tous l~rticiP,<mts ou concours désirant se Pf:OCUrer le l~iciel SPRITE SOFTWARE DeLuxe, 

ESA T SOFTWARE le pr~~ ou _prix exceptionnel de 3 50 F fR.osser commande directement à 
ESAT SOFTWARE, 55 rue du Tondu • 33000 BORDEAUX. 



KO 
sur ST 

C 1989 JOYSTICK Hebdo / S. et 1. ENSELME 
Pour vous aider à mieux comprendre le pro­
gramme, vous allez rencontrer un volume impor­
tant de commentair ... c .. lignes de texte q,ui 
débutent sans apostrophe (1 ne sont pas à saiser. 

'Test si on est bien en basse résolution . 
IF PEEK($44C)<>" THEN 
CLS 
MOUS EON 
FORM_ALERT (1,"["1[ b811e r6solutlonl ](ok)",A%L) 
END 
ENDIF 

Ce test sert a regarder si on est bien en basse résolution, en effet 
la case mémon $44C contient la résolution donc PEEK($44C) va 
vous donner : 
0 : Pour la basse résolution 
1 : pour la moyenne résolution 
2 : pour la haute résolution 

Si on est dans une résollJion différente de la Basse, alors on 
réaffiche la souris, on affiche une boite d'alerte Indiquant que le 
programme ne marche qu'en basse résolution, et enfin on termine 
le programme 1 . 
' Affichage de la page de présentation . 
CLS 
PRINT CHR$(27);"f'; 
FtLL STYLE :2,4 
FIUCOLOR:2 
PBOX "·"•32",200 
Ici on efface réctan, on fait disparaltre le curseur (le pavé 

clignotant qui vous indique la posltion du prochain caradère qui va 
être tapé) puis on séledionne le style de rempUssage qui corres­
pond a une trame uniforme, on choisit la couleur 2 pour ce 
remplissage et enfin on remplit tout récran. Ceci a donc pour effet 
de faire un fond grisé dans la couleur 2 (du rouge normalement) . 
FILL COLOR =" 
PRBOX 100,8" TO 22",12" 
' 
TEXT 122, 103, "Le Pendu I" 
Dans les trois lignes précédentes, on séledlonne le blanc comme 
couleur de rempissage et on dessine 008 boae pleine, ensuite on 
é~ le texte i.e Pendu r dans cette boite. Ceci est donc 
rattichage de la page de présentation proprement dite. 
' 
REPEAT 
UNTIL INKEY$ <>"" 
Ces deux lignes setVent à attendre qU'une touche soit appuyée, 
ceci est qui boude qui correspond à : répète ... jusqu'a ce qu'une 
touche soit appuyée. En effet la variable INKEY$ contient a n'im­
porte quel moment la touche appuyée. . 
• on Initialise les variables et les tableaux 

LE PENDU 
Retour à un grand duslque : Le Pendu, 
un jeu écrit par S. et B. ENS ELME avec un llstJng super 
bien documenté pour tous ceu.x qui s 'intéressent à la 
programmatJoo. 

DIU Motl$(1 """} 
On dimensionne oo tableau nommé Mots$ de 1000 cases. 
FOR 1%l..P1 TO TIMEA /1000:A%l= RND(1): NEXT lo/ol 
Cette boude sert a rendre la fonction AND vraiment aléatoire 
' 
REPEAT 
READDS 
IF 0$:_.., THEN EXIT 
lndex%L:lndex%l.+1 
Motd(lndex%L)= U PPER$(D$) 
UNTIL" 
Ici nous avons 008 boucle sans fin (la boucle REPEA T ... UNTIL 
0), donc ce qui est a rintérieur de cette boucle devrait être exécuté 
a l'infini (je dis devrait car U y a une astuce). Donc a rintérieur, on 
lit une donnée, si cette donnée est••• (donc si cette donnée est la 
dernière puisque les DATAS se finissent par••") alors on sort de 
la boucle sans fin (voila rastuœ). Ensuite, si le programme 
continue de se dérouler a rintérleur de la boucle c'est qu'H n'est pas 
sorti, c'est donc que la donnée n'était pas la dernière, donc on 
augmente la variable Index de 1 et on stocke le mot lu dans le 
tableau. La fondion UPPER$ sert a tout convertir en majuscules. 
Nb Motso/ol.=lndexo/ol 
On-met dans la variable Nb_mots le nombre de mots, qui est 
rindex quand on est sorti de la boude. 
' 
' Affichage de la page principale du jeu . 
CLS 
FILL COLOR :2 
PBOX " ·"·32",2"" 

FILL COLOR =" 
PCIRCLE 16",7",65 
• 
PRBOX 3",15" TO 29",165 
PRBOX 6", 175 TO 26421, 19" 
Ici affichage de la page principale, nous faisons a peu près la 
même chœe que pour l'affichage de la page de présentation, on 
efface récran, on définit la couleur 2 pour le remplissage, on 
remplit tout récran comme pour la page de présentation, on 
dessine un cercle plein en halA (pour le pendu), une boite un peu 
plus bas (pour les lettre déjà utiUsées) et enfin une boite tout en bas 1 
(pour le mot que ron cherche). 
' 
' Début du jeu 
' 
Dtbut Partie .. -

Mot$=Mot1$( INT( RND(Nb_Mots%L))+1) 
Id on tire oo nombre au hasard : INT(RNO(Nb_mots))+1 et on 

prend le mot qui correspond a ce nombre dans la table. On stocke 
ce mot dans la variable Mot$ qui contient donc le mot à découvrir. 
llot2$: LEFT$(Mot$, 1 )+ "--( LEN(Mot$)-2)+ RIGHT$(Mot$, 1) 
On met dans la variable mol2$ les choses suivantes : la première 
lettre du mot à découvrir, puis un nombre de tirets égal a la 
longueur du mot moins 2, puis la dernière lettre du mot à trouver. 
Prop$c::"-' .. 26 
On met dans la variable qui contient la liste des lettres déjà 

proposées 26 tirets car au déb4A aucune lettre n'a été proposée. 
L_Rettantes%L: LEN(Mot$)-2 



On met dans la variable l_Aestantes le nombre de lettrÙ qu'I 
resle à trouver, c'esl à dire le nombre de lettres du mot moins celle 
du débU et celle de la fin. 
Pendu'"-="' 
le joueur n'esl pas pendu (en effet Il commence la partie 1) donc 
on met à zéro la variable qui lncfqw quand le joueur esl pendu 1 
• 
TEXT 12",185,llot2$ 
TEXT 75, 1 &G!J,PropS 
On Affiche le md en cours de rechetc:he (mot2$) et la liste des 
lettres déjà prq>Oeées (prop$) . 
REPEAT 
REPEAT 
REPEAT 
REPEAT 
A$:: INKEYS 
UNTIL AS<>"" 
les trois lignes ptécédentes attendent qu'une touche sol pres­

sée et cene tcuche sera dans la variable A$ 
A$:: UPPER$( lllDS(A$,4,1)) 
On met dans A$ la touche qui a été effectivement pressée tw en 
la ocnvertissanl en majuscule. En effet la variable INKEY$ ne 
contient pas aet.Mment la lettre pressée, et ainsi pour obtenir la 
touche pre88ée Il faudra prendre le quatrième catadère de la 
variable INKEY$ (ici li s'agit de la variable A$ mais cela revient au 
même car on aval fait 
A$::1NKEYS. 
UNTIL At>:"A" AND ASc='T' 
Ici si la lettre esl entre A et Z on continue le programme sinon on 
remonte au REPEAT correspondant (le traisiéme) 
UNTIL lllDS(PropS, ASC(AS)-64,1):"·" 
Ici si la lettre n'a jamais été prq>Oeée alors le programme 

continue sinon 1 remone au deuxième REPEA T 
• 
' on Inscrit la lettre propoU. dans la liste des lettres 
'qui ont d6Jà ._. propoMel. 
• 
1110$ (Prop$, ASC(A$)-64,1):A$ 
là on va Inscrire la lettre dans la iste des lettres déjà proposées, 
ainsi si la lettre esl Bon va remplacer le deuxième tiret de la chatne 
prop$ 
parwi B. . 
' rechetc:he si la lettre esl dans le mot 
• 
Lettre Trouv-'ftl.=la 
la variâble lettre trouvée esl a 1 si on a trouvé la lenre dans le 
mot, une ou plusieurs fois, au début on la met a zéro car on a pas 
encore trouvé de lenre 1 
FOR 1%l.::2 TO LEN(llot$)-1 
On fat une boude a partir de la deuxième lenre du mot jusqu'a 
ravari dernière (en effet on connait la première et la dernière lettre 
dès le début) 
IF lllDS(llot$,l""-, 1)=A$ THEN 
L Reltllnte1"9L:L Reltllnte1%L-1 
llÎDS (llot2$,l""-, 1°)=AS 
Lettre Trouv•%L=1 
ENDIF-

' Dans le test précédent on regarde si la lenre qui correspond a la 
position de la boucle 1 esl la même que la lenre demandée par le 
jouew, si oui le programme effectue ce qui se trouve à rintériew 
du tesl, c'esl à dire on clmlnue la variable qui Indique le nombre 
de lenrea qu'il resle à trouver, on met en plaoe la lettre trouvée 
dans la variable Moc2$ et on met a 1 rlndic:ateur qui indique qu'une 
lettre à été trouvée. 
NEXTl%L 

IF Lettre Trouvee%L:e THEN 
Pendlll.On 
Si la variable lettre_trouvée esl a zéro alors on exécùe la pro­
cédure de pendaison 1 (voir plus loin) 
ELSE 
TEXT 12G!J,185,llot2$ 

Si au contran on a trowé une lenre on affiche la (ou les) 
nouveles lettres qti ont été trowées 
ENDIF 
TEXT 75, 1 &G!J,PropS 
On affiche de twes façons la liste des lettres qui ont été 

prq>Oeées a nouveau (car forcément une nowelle lettre à été 
proposée depuis la dernière fois) . 
UNTIL L_Restante1%l.:G!J OR Pendu%L:7 

. Ici si le joueur à été pendu 7 fois ou si 1 ne resle plus de lenres a 
trouver, alors Il a soit perdu, sol gagné, donc on continue le 
programme, sinon le jeu conlinue et on remonte au premier RE­
PEAT. 

' c'esl la fin du jeu 1 . 
IF Pendu%L:7 THEN 
FORll_ALERT (1,1"1[ Pendu Ill ][ok]",A%L) 
ELSE 
FORll_ALERT (1,1"1[ Gagr1' Ill ][ok)",A%L) 
ENDIF 
END 
Ici on affiche Wl8 boite d'alerte avecécri soit PENDU sol GAGNE 
selon le cas et on termine le programme. . 
: procédure qli pend un peu plus a chaque fois qu'elle esl appelée 

DEF PROC Pendaison 
On défini la procédure de Pendaison. 
PendU%L:Pendu%L+1 
A chaque fois qu'on fappelle, le joueur 881 pendu W1 peu plus, 

donc on augmente la variable Pendu qui nous dl ou en est la 
•pendaison• du joueur 1 
IF PendU%L:1 THEN 
DRAW 14",1G!JG!J TO 14G!J,4" 
ENDIF 
SI c'est la premlàre 6tape alors on dessine le potMu 
IF PendU%L:2 THEN 
DRAW 14",4G!J TO 18",4G!J 
DRAW 14",6" TO 16",4G!J 
ENDIF 
Si c'est la deuxième étape alors on dessine le haut de la potence. 
IF PendU%L:3 THEN 
DRAW 17",4G!J TO 17G!J,45 
CIRCLE 17G!J,55,1G!J 
DRAW 17",65 TO 17G!J,85 
ENDIF 
Etc • • • Etc ... 
IF PendU%L:4 THEN 
DRAW 17",7G!J TO 16", 
ENDIF 
IF PendU%L:5 THEN 
DRAW 17",7G!J TO 18", 
ENDIF 
IF PendU%L--6 THEN 
DRAW 17",85TO16",95 
ENDIF 
IF PendU%L:7THEN 
DRAW 17",85 TO 18",95 
ENDIF 
RETURN 

' Datas de tous les mots que le jeu oomal 
' (attention la dernière doit foroémert être ... Ï . 
DATA "61éph.,..t", "C8CahuMes", "trombone", "coull118" 
DATA 1oy1tlck","hebdo","1uper"1 "CM•d",-" 
Et enfin les données qui sont les mots, vous pouvez ici rajotjer 

altant de mots qu'il vous plaira et Sl4JPrimer ceux-ci si vous 
vot.Mzl 



KO· GESTION DE FICHIERS 
Panni tou,.s a.s gestions de fichiers ~ues, nous avons 
,.,.nu a. programme écrit par J.M. BIEBER. 

~ surST C 1989 JOYSTICK Hebbdo / J.M. BIEBER 

Secc:olor 1,2,3,2 
Secc:olor 2.3,4, 7 
Secc:olor 3,5,2, 7 
Dlm F$(1000) 
otm Ty$(8) 
Forl•1 To6 
Read Ty$(1) 

Next 1 
Data Jeux,UtN., Tr.text,aventu.,educal ,fichier 
Gosub lnnltlel 
Cls 
Rem menu 
Partle1: 
Deflext 1,18,0,26 
Text 1,30,• REPERTOIRE DE 
PROGRAMa.ES· 
Prlnt 
Deftext 2.12,0 ,8 . 
Text 400,50,•(c) BIEBER JM• 
Prlnt Al(10,10),•1 -> AJOUT,MOOfF 
D'UNE FICHE• 
Prlnt Al(10, 11 ),•2 ->SUPPRIMER UNE 
ACHE• 
Prlnt Al(10, 12),•3 -> RECHEAC...:· 
Prlnt Al(10, 13),•4 ->TAI• 
Prlnt Al(10, 14 ),•5 -> LISTER LE A­
CHIER· 
Prlnt Al(10,15),•8 ->IMPRESSION DU 

FICHIER• 
Prlnt Al(10,18),•7 ->IMPRESSION DE LA 

LISTE DES TITRES• 
Prfnt Al(10,17),•8 ->FIN DU TRAVAIL ( 

(OBLIGATOIRE)• 
Abox 180,80,530,150 
Prfnt 
Prlnt 
Prlnt 
Prlnt •N>.Prog.:• ;Nb;•/1000• 
Prfnt 
Prfnt 
Prfnt -vomE CHOIX· 
Encore: 
C$alnkey$ 
C-Val(C$) 
lfC<1 OrC>8 
GotoEnan 

Endlf 
OnCGoeub 
~T~,Fh 
Cii 
Goto Pattle1 

• • .............. .p,..t ............... .. 
Procedure APJt 
Aj: 
Modlf-0 
Cii 
Prfnt Al(8,1),•-AJOUT / MODIACATION 

FICHE-• 
Prlnt 
Prlnt • ACHE Numero :• 
Input • (ENTER No.suivant) :•,N$ 
lfNS-.. 
lncN> 
N-Nb 
Prlnt Al(23,4);Nb 

GotoSulte 
Else 

N-Val(N$) 
Modlf.1 
Prfnt 

Endlf 
Gosub Spaffiche 
SUlte: 
Prlnt 
Prlnt • TIIBE :• 
Une Input Nom$ 
Prfnt 
Prfnt ·Numero de support : • 
Une Input Num$ 
Prlnt 
For1.1 To6 
Prlnt I;•-> •;Ty$(1) 

Next 1 
Prlnt 
Gosub Test 
Prlnt Ty$(R) 
Type.R 
Prlnt 
Prfnt •DISK• 
If Modlf·1 
Gosub Compresalon 

Endlf 
Prlnt 
Prlnt • - COMFIAMATION (O"") ? -• 
GosubOUI 
If A-1 
Gosub Compresalon 

Else 
If A-0 

DecN> 
Goto Aj 

Endlf 
End If 

Aetum 
• ................ sauv .fidle .............. .. 

Proc:edure Fin 
Cls 
Deftext 2,17,0 ,8 
Text 200,40,•- SAUVEGARDE DU 

FICHIER-• 
Prfnt A1(20,8),•SAUVEGAADE• 
Open •O• ,#1,•FIC...:JEU.dal• 
Prlnt #1,Nb 
For 1·1 To N> 

Prlnt #1',F$(1) 
Prfnt Al(24, 10),I 

Next 1 
Cbse#1 
New 

Aetum 
.................. INITIAL .............. .. 
Procedure lnnltlal 
Cls 
Hidem 
Prlnt 
Prfnt Al(10,5),• - CHARGEMENT DU 

FICHIER - (O"")• 
GosubOul 
If A-1 
Gosub Chargement 

Else 

End If 
Aetum 
• ................ chargement fiche ·-.... . 
Proc:edure Chargement 
Cls 
Deftext 2,17,0,6 
Text 200,40.,•- chargement du fichier-· 
Prlnt At(20,8),•chargement• 
Open ·l·,#1,•flchejeu.dal· 
Input #1,N> 
Forl-1 To N> 
Input #1,F$(1) 
Prfnt Al(39,10)~ 

Next 1 
Close#1 

Aetum 
................ slp liste• ............. .. 

Proc:edure Liste 
Cp.20 
eo-1 
Present: 
Cls 
~0 
Prlnt Strfng$(70,• -•) 
Prlnt •I N°.•;Tab(10);•l•;Tab(20);•NOM•; 

Tab(35); 
•I TYPE 1 otSK. N" 1 NOTE I• 

Prfnt Strfng$(70,--•) 
For laCo To Cp 
Gosub Decompresslon 
Prlnt • l ·~ ;Tab(10);•1 •;Nom$;Tab(35); 

· I · ;TypeS;Tab(45);•1 • ;Num$; 
Tab(57);• 1 • :• otSK·;Tab(70);•1• 

Next 1 
Prlnt • ESPACE-> 

SUlte M->MenU~~~~~. 
Repeat 
R$-Upper$(1nkey$) 

Untll A$-• • Or RS-·M· 
If R$a•. 
Co-Cp+1 
Cp.Cp+20 
Goto Present 

Else 
If R$a•M• 
Endlf 

Endlf 
Aetum 
• 
• ............. S/p affiche ................. . . 
Proc:edure Spaffiche 
laN 
Gosub Decompresslon 
Prfnt •FICHE No.: ·~ 
Prfnt •TITRE : • ;Nom$ 
Prlnt • type : · ;Type$ 
Prfnt ·No.support: • :NumS 
Prlnt •support : • ;•DISK• 

Aetum ................. ," ...................... . 
Procedure Tri 
Cls 
Prfnt Al(S, 1 );•- IBI PAR• 
Prlnt 
NumaN> 



s1-Num 
Pr1nt • 1 - Titre• 
Pr1nt •2 - Numero dlsk : ?• 
Pr1nt 
Repeal 

R$slnkey$ 
Untll R$--1" Or R$-•2" 
If R$-•1" 
Goto Titre 

Else 
Il R$-•2" 
GotoTm 

Endlf 
Endif 
Print 
Titre: 
Pr1nt Tab(12);•- tri en cours -• 
WhlleS1>1 

S1-S1-1 
S2-Num-S1 
Flag-1 
Whlle Flag-1 

Flag-0 
For S3•1 To S2 
S4-S1+S3 
If Laft$(F$(S3), 10)>Lefl$(F$(S4), 10) 

X$-F$(S3) 
F$(S3)-f$(S4) 
F$(S4)•X$ 

Endif 
Neld S3 

Wend 
Wend 
GotoF 
Tm: 
Pr1nt Tab(12);•- tri en cours-· 
Whlle S1>1 
s1-s1-1 
S2-Num-S1 
Flag-1 
While Flag•1 
Flag-0 
For S3·1 To S2 
S4·S1+S3 
If Rlght$(F$(S3),3)>Rlght$(F$(S4),3) 
X$-F$(S3) 
swap F$(S3),F$(S4) 
F$(S4)-X$ 

Endlf 
Neld S3 

Wend 
Wend 
F: 

Retum 
• ................ décompression ............ . 
Procedure Oecompre&Slon 

X$-F$(1) 
Nom$-lefl$(X$, 17) 
Type$-Ty$(Val(Mld$(X$, 18, 1))) 
Num$-Rlght$(X$,3) 

Retum ................. , .. ,~ ................. . 
Procedure Test 
Tes: 
R$-lnkey$ 
R-Val(R$) 
If A$--- Or R>6 
GotoT• 

End If 
Retum 
................. test 0-4 ................. . 

Procedure Teat2 
Tes2: 
R$-lnkey$ 
R-Val(RS) 
If A$-.. Or R<1 Or R>4 
Goto Tea2 

Endlf 
Retum 
.... , ............. t•t Mi ................ .. 

Procedure Oui 
Repeal 
R$-Upper$(1nkey$) 

Untll R$-•O• Or R$-•N• 
If R$-•O• 
R·1 

Else 
If R$-•N• 
R-0 

Endif 
Endil 

Retum 
• ................ COfT1presfion ............. . 
Procedure Compra&Slon 

Nom$-Upper$ 
(Left$(Nom$+• • , 17)) 

NumS=Right$(•000•+Num$,3) 
AS-·0· 
8$-•DISK· 
If Type-1 

A$c•1" 
Else 
If Type-2 

AS-•2" 
Else 
Il Type-3 

AS-•3" 
Else 
llTy~ 
AS-•4" 

Else 
If Type-5 

AS-•5" 
Else 
lflype-6 
A$-•6" 

Endif 
End if 

End if 
End if 

Endlf 
End if 
F$(N)-Nom$+A$+Num$ 

Retum 
• . .................... supprimer fiche ......... . 
Procedure SUpprime 
Cls 
Input • Numero de fiche 

a supprimer•;NS 
N-Val(N$) 
If No0 

Pr1nt 
Prlnt 
Gosub Spalflche 

Endlf 
Pr1nt 
Pr1nt 
Pr1nt Tab(10),•COMARMER (O"') ·• 
GosubOul 
If R-1 

For lsN To 999 
F$(l)• F$(1+ 1) 

Neld 1 
Nb-Nb-1 

End if 
Retum 
• ............ sortie Imprimante .............. ... 
Procedure Impression 
Cls 
Pr1nt Tab(15), ·- IMPRESSION FICHER -• 
eo.1 
M-0 
l.print Strlng$(70,·-·) 
l.print •I N•.• ;Tab(10);•l•;Tab(20);•NOM•; 

Tab(35); 
• I TYPE 1 DISK. N" 1 NOTE I• 

l.print Strlng$(70, · -·) 
Forl-CoToNb 
Gosub Oecompresslon 
l.print •I ·~ ;Tab(10);•1 · ;Nom$;Tab(35); 

•I • ;Type$;Tab(45);• 1 • ; 
Num$;Tab(57);•1 •; 
• DISK·;Tab(70);•1• 

Next 1 
Lprint Slrlng$(70, · -·) 

Retum 

• ..... - SORTIE LISTE NOMINATIVE 

Procedure lmpresslon1 
Cls 
Pr1nt Tab(15), · - IMPRESSION LISTE -• 
For T ·1 To Nb Slep 3 
For.J-"To 2 
l· T+J 
Gosub Oecompresslon 
l.print Tab(J"25);Nom$; 

NeldJ 
l.print 

Next T 
Lprint 

Retum 
" ................ RECl-ERCHE ................... 
Procedure Rechen::he 
Cls 
ep.0 
Pr1nt ·RECl-ERCHE PAR• 
Pr1nt 
Prlnt 
Prtnt .1 - Titre· 
Pr1nt •2 - Numero de disqette• 
Repeal 
R$..Jnkey$ 

Untll R$-•1" Or R$-•2" 
If R$-•1" 
GOio Tlt 

Else 
If R$=•2" 
GotoNd 

End if 
Endif 
lit: 
Input •TITRE: • ;T$ 
T$-Upper$(T$) 
ForN-1 To Nb 
If TS=Lefl$(F$(N),Len(T$)) 
Prlnt 
Gœub Spafflc:he 
Cp.Cp+1 
If Cp.3 
Cp..0 

Endlf 
Endif 

NextN 
Whlle lnkey$<>• • 
Wend 
Golo FI 
Nd: 
Input •NUMERO DE DISQUETTE : •:R$ 
R$-Rlght$(·000·+R$,3) 
For N-1 To Nb 
If R$-Rlght$(F$(N),3) 

Pr1nt 
Gœub Spafflche 
Cp.Cp+1 
If Cp.3 
Cp.0 

Endlf 
Endlf 

NextN 
Whlle lnkey$<>• • 
Wend 
FI: 
Prlnt 
Pr1nt 
Prtnt Tab(15).•FIN DE RECl-ERCHE· 

Retum 



KO 
sur CPC 

Un ieu d'échelle auper sympa avec plusieurs ta· 
ba.Gux, qui .. pratique au clavier ou au Joystick, 
avec dèa aupera sona: JOYSTICK-RUNNING écrit 
apécialement pour voua par EKRAME ATMANE. 

10 REM::::::::::::::::::::::::::::::::: 
20REM: 
30 REM: JOYSTICK-RUNNING 
<40REM: 
50 REM: C 1989 JOYSTICK Hebdo I EKRAME ATMANE 
60REM: 
70REM: POURAM'ATEUR : 
80 REM: - - - • • - • : 
90 REM::::::::::::::::::::::::::::::::: 
100REM 
110 BORDER 0 :MOOE 1 :INK 0,0:1NK 1,26:1NK 2,6:1NK 3, 18:CLS 
120 PEN 3:LOCATE 11,8:PRINT STRING$(21,··· ): 

LOCA TE 11,8:PRINT STRING$(21,• • • ): 
FOR H-9TO17:LOCATE 11,H:PRINT ···: 
LOCATE 31,H:PRINT ···:NEXT 

130 PEN 2:LOCATE 13,10:PRINT•1· • ;:PEN 1: 
PRINT • REGLES DE JEU• 

140 PEN 2:LOCATE 13,13:PRINT•2-•;:PEN 1 :PRINT• JOYSTICK• 
150 PEN 2:LOCATE 13,16:PRINT·3-·;:PEN 1:PRINT• CLAVIER· 
160AS-INKEV$:1F AS-•• nEN 160 
170 PRINT CHR$(7):1F AS-•1 " THEN 210 
180 IF AS-•'Z' THEN 280 
190 IF AS-•3" THEN 290 
200GOT0160 
210 MODE 1:CLS:PEN1 :LOCATE15,1 :PRINT •THE RUNNING 
MAN•: 
220 PEN 1 :LOCATE 2,8:PRINT ·DEPART · RETURN(POUR SELEC­
TION JOYSTICK)• 
230 PEN 3:LOCATE 2, 12: 

PRINT ·DEPART ..COPY(POUR SELECTION CLAVIER)• 
2<40 PEN 2:LOCATE 2,18:PRINT·SAUT• •;CHR$(2<40);: 

PRINT • POUR(JOYSTICK & CLAVIER)• 
250 PEN 3:LOCATE 2,20: 

PRINT •TOURNER LES MOUUNS-ESPACE(ClAVIER), 
BOUTON (JOYSTICK)• 

260 LOCATE 1,25:PEN 2:PRINT •F(FIN)• 
270 LOCATE 33,25:PEN 1 :PRINT •<ENTER>• : 

CAU. &B818:GOTO 10 
280 D1 $-CHR$(11 ):02$-CHR$(88):DEP$-CHRS(13): 

NVls-CHR$(32):GOTO 300 
290 D1 $-CHRS(2<40):D2$-CHR$(224):0EP$-CHR$(224): 

NVL.$-CHR$(32):GOTO 300 
300 REM:::::::::::::::::::::::::::::::: 
310 REM: INITIALISATION 
320REM: 
330 REM: 
3<40 REM:::::::::::::::::::::::::::::::: 
350 SYMBOL AFTER 184 
360SYMBOl 185,8,8,60,12.18,18,104,8:8G1$aCHR$(185) 
370 SYMBOL 186,8,8,24,48, 18,24,36,36:BG2$-CHR$(186) 
380 SYMBOl 187,96,96,28,48,72,8,22, 18:801$aCHRS(187) 
390 SYMBOL 188,96,96,24, 118,8,24,36,36:802$-CHR$(188) 
400 SYMBOl 189,153,90,60,24,24,36,36,36:BT$aCHRS(189) 
410 SYMBOl 191,0, 18,16,20,20,85,85,255:PIC$aCHR$(191) 
420 SYMBOL 192, 126,255, 195,219,219, 195,255, 126 
430 SYMBOl 193,6,6,24,48,8,30,33,64:BSG$aCHR$(193): 

SYMBOl 194,96,96,24,1 16,16,120,132,2:BSO$-CHR$(194) 

JOVSTICK-RUNNING 
4<40 SYMBOL 195,0, 126,86,86,86,86, 126,0 
450 SYMBOL 196, 126, 126, 126, 126, 126, 126, 126, 126: 

SYMBOL 197,0 ,255,255,255,255,255,255,0 
460 SYMBOL 198,0 ,255,2, 12,48,64,255,0 :RE$-CHR$(198) 
470 SYMBOl 198,247,7,112,118,6,110,224,247: 

MR$-CHRS(198):PAS-MR$ 
480 SYMBOL 200,255, 153,24,24,24,24,24,24:AS$-CHR$(200) 
490 SPEED KEY 100,1 
500 MODE 1 :BORDER 0:1NK 0,0:PAPER 0:CLS: 

INK 1,26:lNK 2,24:1NK 3,8 
510 DIM A(40,22):DIM PX(10):DIM PY(10):MOUz1 
520 F1 $-CHR$(32)+CHR$(32)+CHRS(32) 
530 F2$-CHR$(197)+CHR$(192)+CHRS(32) 
5<40 F3$-CHR$(32)+CHR$(192)+CHRS{197) 
550 F4$-CHR$(32)+CHR$(198)+CHRS(32) 
560 TRAN$-CHR$(22)+CHRS(1) 
570 NOR$aCHRS(22)+CHR$(0) 
580 0.-1 :ST$a•0110•:8$-801$:82$-802$:TAla0 
590ENT1,15,-1,3:ENV 1,15,·1,3: 

ENT 2,5, 1,1, 10,·1, 1,10, 1, 1,10,-1,1, 15,1, 1: 
ENV 2,5,3, 1, 1,0, 18,6,-3,4:ENV 3, 10,-1 ,2: 
ENT 3, 10,-2,2 

600 WINOOW #1 ,2,39, 1,22:WINDOW 12, 1,40,23,25: 
TBl,.1 :VIE-5:SCOREa0:RECORD· 0 :TI -50 

610 PEN 1:PLOT1,45,3:0RAW 639,45:DRAW 639,5: 
DRAW 1,S:ORAW 1,45 

620 PEN 2:FOR H• 1 TO 5:LOCATE 2+H,24: 
PRINTBG1$:NEXT:LOCATE 10,24:PRINT·TAB :• : 
LOCA TE 15,24:PRINT TBL:LOCATE 19,24: 
PRINT ·SCO :• :LOCATE 25,24:PRINT SCO 

630 GOSU8 1820 
6<40 REM::::::::::::::::::::::::::::::: 
650REM: 
860 REM: ROUTINE PRINCIPALE 
870 REM: 
680 SOUND 1, 1700,2, 15 
690 AS-INKEV$:1F AS-D1 $ ~N 870 
700 IF AS-D2$ THEN GOSU8' 1 <40 
710 PEN 1 :LOCATE X. Y:PRINT • • 
720X•X+D 
730 IF 0.-1 AND A(X,Y)•3 THEN Da+1 :X•X+1 :8$-BG1$:82$-BG2$: 

SOUND 1,1500,60,15,1,1,25 
740 IF O.+ 1 AND A(X,Y)• 3 THEN 0.-1 :X• X·1 :8$cBG1 $:82$=8D2$: 

SOUND 1,1500,60,15,1,1,25 
750 LOCATE X,Y:PRINT 8$:FOR T· 1 TO TI: 

LOCATE X,Y:NEXT:PRINT 82$ 
760 IF A(X. Y+ 1 )•2 THEN 1290 
n0 IF A(X,Y+1)• 0 THEN 1540 
780 IF A(X,Y+1)•5 THEN 11<40 
790 IF A(X,Y+1)• 7THEN1700 
800 IF A(X,Y+1 )•10 THEN LOCATE X,Y:PRINT • • : 

LOCA TE X, Y+ 1 :PRINT 82$:GOSU8 2960:GOTO 1810 
810 FOR T·1 TO TI:NEXT T:GOTO 840 
820 REM:::::::::::::::::::::::::::::::: 
830REM: 
640 REM: ARNOlD SAUTE 
650REM: 
860 REM:::::::::::::::::::::::::::::::: 
870 LOCATE X,Y:PRINT• • : 
880 IF 0.-1 THEN GOTO 900 ELSE 1000 
890 REM:::::SAUT@ GAUCHE:::::::::::::: 
900SOUND 1,1000,60,15,1,1 
910FORH-1 T04: 
920 SS-MIO$(ST$,H,1 ):S-VAL(S$) 
930X.X-1 
9<40 IF A(X,Y-8)<>0 THEN X•X+1 
950 IF A(X,Y-S)• 1 AND S-0 AND H-4 THEN Y· Y-1 
960 LOCATE X,Y-S:PRINT BSOS 
970 FOR T• 1 TO 100:NEXT T:lOCATE X,Y-S:PRINT • • 
980 NEXT H:GOTO 750 
990 REM:::::::::SAUT@ DROITE::::::::: 
1000SOUNO 1,1000,60,15,1,1 
1010 FOR H• 1 TO 4 
1020 SS-MIO$(ST$,H,1 ):S-VAL(S$) 



1030 X.X+1 
1040 IF A(X,Y)<>0 THEN X=X-1 
1050 IF A(X,Y-5)• 1 ANO S-0 ANO H• -4 THEN Y·Y-1 
1070 FOR T· 1TO100:NEXT:LOCATE X,Y-S:PRINT • • : 
1080 tEXT H:GOTO 750 
1090 REM::::::::::::::::::::::::::::::: 
1100 REM: 
1110 REM: 1/-4 TOUA DES TRAPPES : 
1120 REM: : 
1130 REM::::::::::::::::::::::::::::::: 
11-40 SOUNl 1,2056,20, 1S:MOl.J=MOU+1 : 

IF MOU>-4 THEN MOU-1 
1150 PEN 2:0N MOU GOTO 1160, 1180, 1200, 1220 
1180 FOR H-1 TO MO:LOCATE PX(H),PY(H): 

PRINT F3$:A(PX(H),PY(H))• 0:A(PX(H)+2,PY(H))• 1: 
LOCATE PX(H),PY(H)-1 : 
PRINT F-4$:.A(PX(H)+ 1,PY(H)-1 )•3:NEXT 

1170 PEN 1 :GOTO 640 
1180 FOR Hs1 TO MO:lOCATE PX(H),PY(H)-1: 

PRINT F1$:A(PX(H)+1 ,PY(H)-1 )•0 : 
LOCA TE PX(H),PY(H)+ 1: 
PRINT FU:A(PX(H)+ 1,PY(H)+ 1 )• 3:NEXT 

1190GOT0&40 
1200 FOR H-1 TO MO:lOCATE PX(H),PY(H): 

PRINT F2$:A(PX(H)+2,PY(H))· 0:A(PX(H),PY(H))•1 :tEXT 
1210 "PEN 1"REnJRN 
1220 FOR H-1 TO MO:lOCATE PX(H),PY(H)-1 : 

PRINT FU:A(PX(H)+ 1,PY(H)· 1)•3:A(PX(H)+1,PY(H)+ 1 )•0 : 
LOCATE PX(H),PY(H)+1 :PRINT F1$:NEXT 

1230 GOTO &40 
12-40 REM::::::::::::::::::::::::::::::: 
1250 REM: Chute sur un pic 
1260 REM: 
1270 REM: ! 
1280 REM::::::::::::::::::::::::::::::: 
1290 SOUN) 2,80,35, 15,2,2:lOCA TE X, Y:PRINT • • 
1300 PE.N 3:PRINT TRAN$ 
1310 LOCATE X,Y+1 :PRINT CHRS(189) 
1320 FOR T•1TO2000:tEXT:PAINT NOR$ 
1330 SCO-SC0-150:1F SCOc0 THEN SC0-0 
13-40 PEN 2:LOCATE 2'4,2-4:PRINT • • : 

LOCATE 2'4,2'4:PAINT SCO:VIEaVIE-1: 
LOCATE 3+VIE,2-4:PRINT • •:tF VIE·0 THEN 1-430 

1350 PEN 3:LOCATE X,Y+1 :PRINT PIC$ 
1360 IF As-0 THEN GOTO 2290 
1370 IF ASo0 THEN CLS #1 
1380 REM::::::::::::::::::::::::::::::: 
1390 REM: 
1-400 REM: PERDU 
1-410 REM: 
1-420 REM::::::::::::::::::::::::::::::: 
1-430 IF VIE-0 THEN RESTORE 2950:FOR H• 1TO10: 

REAO A,B:SOUNl 1,'42S+(A0 25),25°8 , 15: 
SOUNl 1,0,2:NEXT:ELSE 1820 

1'4'40CLS:lOCATE 11,13:PAINT·UNE AUTRE ?(OIN):• 
1-450 A$-INKEY$:1F AS-•• THEN 1-450 
1-480 A$-UPPER$(A$):1F A$-•O• THEN CLS: 

RUN ELSE IF A$• .. N• THEN END ELSE 1-450 
1-470 IF AS-•N• THEN END 
1'480GOTO 1-450 
1-490 REM::::::::::::::::::::::::::::::: 
1500REM: : 
1510 REM: CHUTE UBAEll-.. 
1520REM: -
1530 REM::::::::::::::::::::::::::::::: 
1S40 SCO-SC0+50:PEN 2:LOCATE 24,24:PRINT • ·: 

LOCATE 24,24:PRINT SCO 
1550 PEN 1 :LOCATE X. Y:PAINT • • 
1560 Y•Y+1:SOUNl1,46+SON,3,7 , 
1570 IF A(X, Y)-0 THEN SON· SON+ 10:LOCA TE X, Y: 

PRINT CHA$(189) 
1580 IF A(X,Y)<>0 THEN SONs0 
15901FA(X,Y+1)•1 THENS40 
1800 IF A(X,Y+1)•2THEN1290 
1810 IF A(X,Y+1)• 7THEN1700 
1620 IF A(X. Y+1)-10THEN1810 
1630 IF A(X,Y+1)-5THEN11-40 
1640 FOR T· 1TO20:NEXT:GOTO 1550 

1650 REM:::::::::::::::::::::::::::::.:: 
1660REM: : 
1670 REM: ~L'ASCENSEUR 
1680REM: : 
1690 REM::::::::::::::::::::::::::::::: 
1700PEN1 :LOCATE X,Y-1 :PRINT82$ 
1710 PEN 3:LOCATE X, Y:PAINT AS$:A(X,Y)-1 
1720 LOCATE X,Y+1 :PRINT CHR$(1'49):A(X,Y)-3 
1730Y· Y-1 
17-40 IF A(X-1,Y+1)•1 OR A(X+1 ,Y+1)-1 THEN &40 
1750 FOR T •1 TO 20:tEXT:SOUN) 8,25, 1, 15:GOTO 1700 
1760 REM::::::::::::::::::::::::::::::: 
1n0REM: 
1780 REM: GAGNE 
1790 REM: : 
1800 REM::::::::::::::::::::::::::::::: 
1810 CLS #1 :TBL. TBL+ 1 :TT• TT-3:PEN 2:1.0CA TE 15,2-4:: 

PRINT TBL:IF TBL>9 THEN 2940 
1820 ON TBL GOTO 
1840.1850, 1860, 1870, 1880, 1890, 1900, 1910, 1910 
1830 REM changement de tabl 
1840GOTO 1960 
1850 RESTORE 24'40:GOTO 1960 
1860 RESTORE 2530:GOTO 1960 
1870 RESTORE 2850:GOTO 1980 
1880 RESTORE 27'40:GOTO 1980 
1890 RESTORE 2840:GOTO 1980 
1900 GOTO 2970 
1910 REM::::::::::::::::::::::::::::::: 
1920REM: : 
1930 REM: DESSINS DES TABLEAUX 
1940REM: : 
1950 REM::::::::::::::::::::::::::::::: 
1960 GOSUB 2980:E~ A:ER~ PX:E~ PY: 

DIM A(-40,22):DIM PX(10):DIM PY(10) 
1970 REAO pa.plc,mo,re,so,as,tr,mr 
1980 REM ........ -P~EREUES . ........ .. 
1990 PEN 1 :FOR H·1 TOPA 
2000 REAO DE,F,L 
2010 FOR x. oe TO F:LOCATE X,L:PRINT PA$:A(X,L)·1 :NEXT 
2020NEXTH 
2030 REM ......... PICS ................ .. 

2040 PEN 3:FOR H•1 TO PIC 
2050 REAO X. Y:LOCATE X, Y:PAINT PIC$:A(X, Y)-2:tEXT 
2060 AEM ......... MOUUNS0 " ...... _ 

2070 PEN 2:FOR H•1 TO MO 
2080 REAO PX(H),PY(H):LOCATE PX(H),PY(H):PRINT F3$: 

A(PX(H),PY(H))•0 :LOCATE PX(H),PY(H)-1 :PRINT F4$: 
A(PX(H)+ 1,PY(H)-1 )• 3:tEXT 

2090 REM0•••••""RESSORTS0 
.......... .. 

2100 PEN 3:FOR H• 1 TORE 
2110 REAO X,Y:LOCATE X, Y:PAINT RE$:A(X, Y)-5:NEXT 
2120 RE~ ......... SORTIE·- ---· 
2130 FOR H-1 TO SO 
21-40 REAO X,Y:LOCATE X,Y:PRINT • 0 •:A(X,Y)·10:NEXT 
2150 REM ........... ASCENSEUR" ........ .. 

2160 IF As-0 THEN 2200 
2170 PEN 3:FOR H· 1 TO AS:READ X,Y 
2180 LOCATE X,Y:PRINT AS$:A(X,Y)•7:NEXT 
2190 REM .. •••••••••rAOUS-............ . 
2200 IF m . 0 THEN 22-40 
;!210 FOR H-1 TO TA 
2220 REAO X,Y:LOCATE X. Y:PRINT • •:A(X.Y)-0:NEXT 
2230 REM•••••• .... •Mœs .............. .. 
2240 IF MA· 0 THEN 2290 
2250 PEN 2:FOR H•1 TOMA 
2260 REAO DE,F,L 
2270 FOR Y·DE TO Fi.OCATE L. Y:PRINT MR$:A(L. Y)•3:NEXT 
2280NEXTH 
2290 LOCA TE 39,3:PEN 1 :PAINT 801 $:X.39:Ya3 
2300 A$alNKEY$:1F AS-•• THEN 2300 
2310 IF A$a•F• THEN RUN 
2320 IF A$aDEP$ THEN &40 
2330 GOTO 2300 
2340 REM TABLEAU 1----
2350 DATA 8, 1-4,3,3, 1,0,3,2 
2360 DATA 2,39,4,2,22,8,2-4,39.12.2,22, 16,2,28,20, 
28,38,20,28,22,27,22,28,.22 



2370 DATA 12,4,1 8,4,24,4,32,4,8,8,22,8,28, 12, 14, 16, 
4,20,32,20,26,22 

2380 DATA6,4,24,1 2,26,20 
2390DATA12,8,32,12,24,20 
2400 DATA39,22 
2410 DATA4,4,28,4,14,8 
2420 DATA 1,22,2,1,22,40,10,14,14 
2430 RE~ ....... TABLEAUr .......... .. 
2440 DATA 8, 19,4,4, 1,5,4,3 
2450 DATA 2,39,4, 12,32,8,2, 12, 12, 12,32, 16,32,39, 

12,2, 12,20, 18,26,20,32,39,20 
2460 DATA 34,4, 18,8,26,8,2, 12,9, 12,30, 16, 13,22, 

11,22,30,22,34,20.15,22.,1 6,22, 17,22,27,22,28, 
22,29,22,31,22,23,22.,24,22 

2470 DATA 22,8,32,8,26,16,22,20 
2480 DATA 24,4,12,4,16,16,38,20 
2490 DATA 22,22 
2500 DATA 10,12,34,12,20,16,4,20,14,22 
2510 DATA 8,4,5, 12,22, 16, 11 ,20 
2520DATA1,22,2,1,22,40,9,15,13 
2530 REM9'* ...... TAB3 .............. .... . 

2540 DATA 5,9,2,2,1 ,2,19,7 
2550 DATA 2,39,4,2,39,7,2,39,11,17,38,15,2,39,22 
2560 DATA 5,7,.22,7,39,7,10, 11 ,1 8, 11 ,7,22,18,22,20,22,24,22 
2570 DATA 5,11,31,11 
2560 DATA 39,11,23,1 1 
2590 DATA 39,22 
2600 DATA 2,21,19,22 
2610 DATA 2,4,6,4,7,4,11,4,12,4,16,4,17,4,21,4,22,4,26,4,27,4,31 ,4, 

32,4,2,7,2., 11,16, 11,19, 15,31, 15,33, 15 
2620 DATA 5,6,3, 1,22, 1, 1,22,40, 12,21,8, 16,21,23, 16,21,38, 12, 14, 17 
2630 DATA 3,4,3,3,3, 1,0,3, 1,1, 1,3,3, 1,3,3,4,1 ,3,4 
2640 REM T AB 4 
2650 DATA 6,8,2,2, 1,3,0,6 
2660 DATA 2,3,4,5,33,4,39,39,4,2,39,22,7,23, 12,25,31, 17 
2670 DATA 5,22,6,22,22,22,33,22,34,22, 15, 12,25,<X17,27, 17 
2680 DATA 15,4,25,4 
2690 DATA 20,4,21,12 
2700 DATA 39,22 
2710 DATA 4,22,24,17,32,22 
2720 DATA 1,22, 1, 1,22,40,5,21,3, 13,21,23,18,21,24, 18,21,31 
2730 REM T AB 5 
2740 DATA 7,13,4,3,1,2,2,4 
2750 DATA 2,39,4,6,39,9, 1,9, 14,8, 16, 15, 15,21, 16,29,38, 16,2.,39,22 
2760 DATA 10,9, 18,9,26,9,34,9, 10, 15, 11, 15, 18, 16, 

17, 16,2,22,29,22,30,22,26,22,27,22 
2n0 DATA 8,4,15,4,24,4,32,4 
2780 DATA 13,4,21 ,4,29,4 
2790 DATA 39,22 
2800 DATA 3,21,28,22 
2810 DATA 3,4,3,14 
2820DATA1,22,1,1,22,40,6,8,8,18,21,38 
2830 REM" ...... TAB8 ...... 
2840DATA12,34,7,12,1,8,1,8 
2850 DATA 2,39,4,8, 18,9,30,39,7,20,30, 10, 14, 19, 

13,24,39 , 13,2,6, 17, 13,21, 17,23,28, 17,38,38, 18, 
2,21,20,22,34,22 

2860 DATA 14,4,22,4,28,4,30,4,31,4,9,9, 12,9, 13,9, 
14,9,31,7,32,7,28, 10,29, 10,16, 17,18, 17,20, 17, 
27, 17,28, 17, 14,20,15,20, 17,20,18,20,20,20,21, 
20,4,22,5,22,6,22,7,22,23,22,24,22,27,22,36,22, 
37,22,38,22 

2870 DATA 9,4, 17,4,22,4,36,4, 15, 13,23, 17,5,20 
2880 DATA 20,4,34,7,36,7,38,7,23,10,30 ,13,18,13,8, 

20,9,20, 10,20,8,4, 18,4 
2890 DATA 39,22 
2900 DATA 22,10,6,17,12,20,32,22,33,22,35,22 
2910 DATA 6,4 
2920 DATA 5,9,8,5,9,16,5,7,30 ,1,22, 1,1 ,22,40,18,22,21 
2930 GOTO 2970 
2940 RE~0 .. •FIJNEBRE ............. . 
2950 DATA 3,4,3,3,3,1,0,3, 1,1,1,3,3,1,3,3,4,1,3,4 
2960 SOUN:> 3,638,50, 15, 1 :SOtMD 3,638,25, 15, 1: 

SOUN:> 3,638,25, 15, 1 :SOUN:> 3,588,25, 15, 1: 
SOUN:> 3,638,50, 15, 1 :SOUND 3,638,50, 15,1: 
SOUN:> 3,478, 100, 15, 1 :RETURN 

2970 CLS:INK 0 ,0:BOAOER 0:LOCATE 7,12: 
PRINT•BRAVOCHAMptONlll TU AS REUSSI•: 
LOCATE 7,14: 

PEN 3:PRINT •@PASSER TOUS LES TABLEAUX· : 
LOCATE 7,1 6:PEN 1 

2980 PEN 1 iOCATE 7,20:PRINT ·UNE AUTRE PARTIE?• 
2990 A$-ll\t<EV$:1F A$-•• THEN 2990 
3000 AS-UPPEAS(AS):IF AS-•O• THEN RUN ELSE IF AS-•N• 

THEN END ELSE 2990 

Quand voua en aurez marre de fouer ou de 
P.rogrammer, rivez un~ devant votre CPC avec 
ëlea motif•=•triquea à l'infini. 
Une~ti,. uence P.ro~1'9 ~r Paul NICOLAS 
C 1989 JOYS CK Hebdo /Paul NICOLAS 
10 MODE 1 
20 &$-•Paul NCOL.AS et J 0 Y ST 1 C l'e H e bd o vous 

proposent un KALEIDOSCOPE ...... • 
30 PRINT CHAS(23);•A•:BORDER 1:INK0,24:1NK 1,0: 

X•INT(4+ 15. RN:>):y• INT(3+ 10"RN:>):a=x:l>=y: 
MODE 1 :ORIGIN 320,200 

40 WHLE (a)<>0 OR b<>0 
50X•(2°(ABS(a)>319)+1)°X:Y•(2"(ABS(b)>199)+ 1 )"y:a-a+x:b• b+y 
60 SOUN:> 7,45,8.5,15 
70 a$-aS+MID$(a$,1,1):8$-RIGHT$(a$,lEN(a$)-1):LOCATE 1,1: 

PRINT LEFT$(a$,40); 
80 MOVE a,b:DRAW -a,b:DRAW -a,-b:DRAW a,-b:DRAW a,b:WEND 
90RUN 

WIST PHASD ..t un lt qui MN dlspon•le fin Sep­
......, C'..t uM v•ll.W. lnllOVatloft es clan• un au· 
pedM package neu• .....,,,....... aaaodia, un PISlOLET 
WMl..UX (PHASll),un MIGA IOOICllL ... leu où lon doit 
................................ plu• Ndoutalaa.. ... 
l'Ou..t ............. et ua 9ISIMIU de IOUTINU en aa­
.....a.l•r• IMulc,qul,_..,...'9utun chacun ..... 

C, ..... ....,. dea leglcW. ullllaaM le PHASD. 
~ ... PHASE1 ..t Na.t.rement Hnple, W.n qu'il 

fa ......... peur le ......... _, pol•.11 a UM N..autlon 
......... 1 plael. ,.,, almpllfler, .......... qu'll 'f • u ... 
celfule ~ 61adrtque tlaM le Ct1M11 et un lntenupteur 
•r la 16chefte, le tDut con"-" i la priH 15 232 pour a.. 
IT, PC et AM10A. et i la =~le pour ... CPC. a.en.- la celule ~ ••qui ..t poln"9 aur le 
"'6vleeur ,_ceo:loe le c ...... i ilectron • celul fi, une 
.......... ~et calculera alnal la,. ....... poln­
~parle ........ •rl'icran. Lu reutlnea .,, ......, tlenc 
..,.._avec ua WIST PHASll pemwulhunt de aaveln 
.............. "'appuyM 
• QuelH Mnt a.. coonJO:tn.. X,Y polntiu.,, l'icran 
li IUT Dl a CONCOUU UT Dl TIOUVD UNI IDU 
omGINALI MAIS IUUSAILI, D'unUSATION DU llHA-
llL.. ~ 

TOUT IST PIRMI ..... INVOYIZ·NOUS VOS IDlla IT 
LIS MEILLSUR• D'SNTRI vou• RECEVRONT UN 

WUT PHMIR POUR LIUR a&CAHI .... 

~ .......... 
JOYma<,,.,,. • concoun WIST l'HASfa 

177 rue Saint HOllOIW 
75001 PAlllS 



PONY EXPRESS 
, 177, rue Saint-Honoré 
75001 PARIS Stèf. 

Salut JOYSTICK, mon hebdo préféré! 
J ai un Abri 520STF depuis peu long­
lerrps,etf~dmrnagi. 
DEGAS en GFA Basic. Je Fois: 
BlOADc<A: \MAGE.Pl 1 • )(BIOS(2)34 
mais je n' am..., p:u à aYOirles bonnes 
couleun, et ~ fout donc que je rec:rlio 
Ioule la palelle CJYOC des SETCOLOR, 
c'est pénible! c.on-n..it dois-je loire 
pour quo çie $OÎt automalique9 

Michel ClA VEAU 

Salut à 1ou1et 6qu~dethebdole plus 
bôl 
J ai un <XllTpOlible PC ~ moi et je 
sui1 Ull fonde jeux micro.Jeirou'4quo 
'\jO$ !mis sont très bien, et que "'DU$ 

n~posàilrei~a...: 
les ITQMJis softs (et 1)'l11XI$ CJY0C les 
ouresl), c'est super. Mois 't'OU5 no 
1m1ez pos les jeux pour PC, c'est 
dcmuoge; j'a imerois bien SCM:IÎr œ 
qu-a y a de bien pour ma rrochine, je 
no Yois quc:nd mime pos od-.eW IA"I 

CPC. .. 
~bert8ERG€R 

.. ScWtGLrll 
Tu ~ Wt ptoblème 4pÏn8&«. .. 

C'esl vrai que """ mal "- jeux qui 
_,.,,, IOd aclaplél sur PC. Mait i 
ncu a -.blé, â JOYSTICK, que le 
marché cl. PC Mm pill6t ~ â 
l'lilsalion ptOfessionnele, el que s'i 
es#vroique &ec.IClOCipcleget'd ~ 
c/esPCelOOtrfX11Ïbles,c'estpUôtâ leur 
lu.au, el clanc """ lelenwnt pour 
jouer #ou alon ils onl Wt ponn vroi­
mnW. coolt}. Caoc quionlun PC œ 
lrawlionl pAAMWJ ST 01.JWJ AMIG4 â 
la mailon, pour1'«Jalw,_ .... Jouturs 
wr PC now -""-" clanc pU6I une 
tninoriM, ellil'onlaisaiunepagepour 
AIX, la tnOjorHc/es ledecnMsen/irai 
pecA-êln ~ C'esl clanc bien &#! 

bM. ptoblème 001111•Da/ pour nous, 
aularl dre ,. chos. franchement. 
Mais peu1-41re que l'on M ~ el 
que,_ fans de ;..rx sur PC ne IOlll pm 
li minorim;. que ça. l louclrail qu"Js 
.. ~,qu1snousécriwn#pour 
ncu clonner leur avis. S'ils IOlll nom­
breux on~ IGIU ~ce que l'on 
palan. .. 

Salut JOYSTICK Hebdol 
1 ai un.Abri ST ,et les jeux que je préfère, 
œ sontc:eux où~ y a de Io woie 30, des 
imagmailcul6esen~enllln"p 
réel, CM:IC bœs ooc:hée:s, orrCres, et leu! 
ça ... Gerve VIRUS, STAAGUDER li, 
DRiil.ER, etc. .. &. fuit, j'aimerois bien 
PCJU"'OÏr "lobriquer'° sur mon micro des 
IA"IMn a:inmo œux qu'il y o dans œs 
jeux et me balader ensuite dedans un 
peu a:inmo CJYOC un sirniloteur de~. 
mois je ne sois pas quel ~ 
dioisir. Tu peuxm'oider?tJ«-c:id'CJ\'CrlClll. 

dM«-GRATIOlET 

.. ~ow;.. 
Tu m raison de t'inléneuer â la 30, 
c'esl Wt clorroine passiomantf Le prr>­
blilme,c'.tque1UrST,clansc:eMC:faw', 
c'.,,""" la ici« i y avait c/es progtont­
,,.. pas 1rop cliercomme GfA OBJET 
""DIMENSION 3, mais a onl dspatU 
parce qu"Js ,,. .. vendoient""" ,.,,. 
llyaauui STAD,quieslWtpt'Oflramme 
c/ec/essln auquel""" idégréef d. 
IÏotllde30 pm mal maisço nemo':f:. 
qV#I noir el blanc. Le toit qui , ,.,, 
inp»é .. lflandard, c'.t CAO-.'JD, 
ab O'BERSTLf)I(), mais il a pm mol 
c/e cllloub el pour,,,. utls4 â loncl il 

Bonjour Io rédaction, 
Etant équipé d'un Atori 520 
ST(nou'f'eiles Roms) el oyant écrit des 
programmes en code machine, je ne 
parviens pas à faire s'exécuter ceux­
ci en GFA Basic par: CAU 'llOr. Bien 
que 'llOr oit été préalablement défini. 
Tou jours Io mèmeréponse: 4 Bombes 
instruction inc:omue au 68000. Par 
ailleurs ces mêmes programn'l0$ 
marchent parfaitement sur les 520 ST 
anciennes Roms de mes copains. 

Christian. 

0 DonnMs insullisanles, Yar doit 
llr9 un enlier, li la routine est conle­
tMH clans une chaine alphonunt6ri­
que, cD10ns A$, il ne faut pas foire: 
CAU. VARl'TR(A$} 
Mail: 
A %.::V AR/111/A$} 
CAU.AS. 
Ou, encore miewc: 
VOIDC:A%(} 
Le A'K.=VARPTR(A$} doit 11rw placé 
avant choque appel â la routine â 
COUie J. garboge co/ledions. 

Salut li 
/ a imerais SCJYOÎr comment trouver 
moi·mème des POKES et des LIS­
TINGS. Je ponéde un Commodore 
6.4. 

Grégoire SEBASTIEN. 

Hello Joystick Hebdo, 
J'achète a ssez souvent Joystick Heb­
do cor je suis toujours à l'ollot de 
bidouilles. Mois je n'ai toujours pœ 
COl'll>f'ÎS comment 'IOS fournisseurs en 
lrvcs et astuces font pour pondre un 
listing, un polce, un lrvc Cl"9C un édi· 
leur· de se sec:leun, etc ... (Peut-être 
qui si vous m'expliquiez, j'en trouve­
rais el YOUS les emerrois). Pour un 
listing, comment lrouYW la bonne 
Façon de charger un ~chier (lrouYW 
les bons Memory) 9 

Fabien HAMON 

0 Salut les Po/ces Il 
<Àmt'MnlCa Ill C.rtainapenoMeS 
YOCJclraienl nous ,.,.,lix•, alon que 
nous '°'""* bienauchouJ '°"'les 
cocotien, les pieds ..,..,..,.,,t ber-
ca par les Rois cl'une ,,,.. ,; bleue 
quelleenfwaitrougirla languec/'un 
chauJ-JtoW (c:a ne ~ rappelle 
rien?}, en/'111 btw/, llOUf SOtnmlll M 

110C111nces Koooooooa li Ion, nous 
allons tpJncl mime "'°"" expliquer 
coron doit ,,.,,..,.â "'°"" 7 joun sur 

7 el 24 hec.mu wr 24, Merci I 
Boui/. 
li faut wiclemment avoir Je bon­
,_ connaiuances en assembleur 
el avoir une certaine expérience 
de la choM, mais bien .Or, il ya un 
début â fout. POf.Jr trower les vies 
inlinl• il y a dewc méthodes, la 
,,,..,,-.. est la plu11imple, mais 
pa1 la pl.Ji eHKoce, elle consiste â 
trouver les c/éc.rémentations (-1} du 
nombre de vies et mettre le registre 
â 255 comme par exemple r111s­
truction ZBO LD A,3 â transformer 
en LD A,&ff. 
La t'Kiproque existe aussi NJ-Ô 
que su clébute à 0 el le registre et 
incrémenté (+ 1 }, ensuite il y a un 
'°"'programme qui teste si la va­
leur n'est pas égale au nombre Je 
vies â ne pas dépauer el 1i c'est le 
a111 onestclirigé ven /'écronde lin 
""' le GAME-OVER si vous préf._ 
ru. Donc, clans ce au là, il fout 
agir cliredemenl wr le test, une 
lois /'habitude prise on rencontre à 
75'1. les mimes instructions. 
La dewcième mélhoc/e, plus com­
plexe el plu. 1imp/e à la lois con-
1iste â .,,/.,.,.c/irectementclans le 
programme le moJule de traite­
ment cl. viel en meHant fout sim­
plement c/es octets vicies, c-a-d Yins­
truction NOP en ZBO ou encore en 
éGrrinont le JUMP (le saut ""' 
GOSUB en Basic} qui clirige /' ot&­
noleur v.,.. le traitement en ques­
tion. 
Le iocJmal entier ne wlliroit pa1 
pow fout up/'iquer cor il y a sou­
venl cl. petiles Yarianles. 

Cher Joystick Hebdo, 
Je lis souYenl le joumol Io plus bô el 
lui demande un renseignement vi­
tal: Qu'esl·co qu'une RSX ol com· 
ment s'en servir sur CPC "64 sons 
lectaur de disquettes, avec quel lo­
giciel' 
Je r en remercie d'avance. 

Ecbiord DE GANA Y 

•• fJ041arJ, 
La création et l'utilisation Je 
ISX {lés/Jent System eXten­
.Jon) • 'effectue sur t04Js les 
CPC et sans logiciels particu­
liers. Il • 'agit d 'ajouter Je 
nouvelle• fonction• au la­
.Je, fonctions écrites en As­
Hmbleur, char9éu et lnitia­
liHe. avec un label, en clé­
&ut Je programme • 
L'appel en Sa.le Je, .. n04J­
velfe• fonction• •'effectue 
simplement par un Shift ù 
suivi Ju label Je la fonction, 
avec la pauibilit9, comme 
avec CAU, Je transmettre 
Je• param•,,..•· 
Voilà paur le principe, p041r 
lmmUiatement pa•Hr à la 
pratique, tu peux tire: 
'-• clel• pour AmstraJ 2, 
chez PSI page 83 ou, 
La IH'ble Ju CPC 6128 chez 
Micro-Application page 296. 
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COLLECTION . . A C T 1 0 N . AVENTURE . , 

Une ieep et un hélicoptère. Avec Silkworm 
vous êtes deux pour en venir à bout. 
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IND•X de• .2000 
TRUCS - ASTUCES - POKES 

publiés dans JOYSTICK Hebdo 
depuis le 1er Numéro. 

/. ~L'o/ Il vous manque un numéro ••• ??? Vous pouvez le commmnder 

Nn fa~I en découpant le coupon · coMPLETEA VOTRE COLLECTION· 

10DIFMllE ST T 2 AIWICHY SPE p 1 IMCIUSlt AMI T 6 IEllMI CPC T 32 IMVESrAM CBM 
1142 C8M , 1 Allla> I CPC , 35 IMCIUSlt ST L 3 IBUllllK CPC L 4 IMVESrAM CPC 
1142 SPE ,'li lll1tCJlf CPC f 10 MDCAT ST '12 IETillllBDMB ST 

' 3 
IMWSTAMK1 CPC 

1943 ST " 10 MllUD SPE ~ 17 MDCAT CPC pHS IETillllBDMB ST T a lllMTtRI SPE 
1943 CBM t 21 MllWIOK CPC &: 2 BADCATOK CPC T HS IEYOllD ICE PN.ACE C8M , 9 llllAKTtRI CBM 
1943 C8M I~ MllWIK1 CPC L 5 8MJ. Nii. T ~ EaNDICE MACE C8M , 211 llllAKTtRI CBM 
1943 C8M AflPllN11Œ DK CPC ,t 22 8MJ. ST T EalllCEFNACE CPC T 6 lllŒ FIWllNSTEll C8M 
1943 CPC ,. NlfMCID Nol 1 8MJ. Nol 

= ~ 
EalllCEFNACE SPE , 16 MJCELEEK1 CPC 

1943 SPE t. 211 NlfMCID Nol 1 8MJ. ST EalllCEFNACE Nol T HS UREaœaE Nol 
1943DK CPC 1: 9 AllWOO Nol 4 IW.l AMI • IEYOllD Œ PM.. Ill CPC 1'1. 6 UREaœaE ST 
3DA&HT CPC '12 NICANllD ST 1 IW.l ST • IEYOllD Œ PAL K1 CPC L 7 UREaœaE ST 
3D RBHI' K11 DK CPC L 15 NlfMCID C8M .. 1 IW.l llfMBI K1 CPC L 5 - C8M ': UREaœaE ST 
3DFOlllUS (R , 9 NlfMCID C8M 

i ~ 
IW.l lllAICBI K1 CPC L 14 lliGlEI CPC UREaœaE C8M 

3D STAIRHIER K1 CPC L 36 NlfMCID C8M IW.LCMZY CBM , 1 m.LY IMUllE 1 K1 CPC .·t 9 UREaa.E C8M 
3D STARSTllME CPC t 23 AllWICIO CPC IW.l CRAZY DK CPC T 22 ., CtW.LEllGE ST 25 UREaœaE SPE 
4"4 CIFf DO MC. CPC P211 NlfMCID CPC , 1 IW.l CRAZY K1 CPC L 15 IOIC CCIMll llK CPC -t 11 UREaœaEDK CPC 
4"4CIFfDOMC.1111 CPC L 211 NlfMCID MSX t 1 MUJSl1X ST T 22 IOIC CCMIMID K1 CPC 21 URE llC8l.E K1 CPC 
4"4CIFfDOMC.1111 CPC T 211 NlfMCID MSX , 1 IWl6D IOIGHT C8M pHS IOIC CIMIMIDO Nol L 19 UREGHOST C8M ..,. C8M i 1

2
3 

NlfMCID SPE , 1 llN«UIBI ST T 211 .. CCIAWl)O Nol T 5 UREGHOST CPC ..,. CBM NlfMCID SPE , 1 IN« aJSTBI 1 ST T 21 IOIC CClliWIDO Nol T 7 URE GHOSr DK CPC ..,. SPE '6 NIWICID SPE , 1 llAlllMIAN Nii. T 2 IOIC CIMINllO AMI T 19 uaER MSX 
7IJl>DK CPC L 3 NlfMCID SPE p 1 llAlllMIAN ST t 2 IOIC CCllWDO ST t 16 UBYllCW ST 
A VIWTOA IClL C8M T 211 AllWlllD TO l 6 llAlllMIAN C8M l 2 IOIC CCllWJIDO C8M L a UBYllCW C8M 
A32D CPC T 15 AllWlllD TO L 6 llAlllMIAN C8M ... 2 IOIC CCIAWl>O C8M p 14 IUG&YllCW CBM 
A32D CPC T 17 AllWOO SPE T 32 llAlllMIAN CBM 1~' 2 IOIC CCIAWl>O CBM , 16 IUG&YllCW CBM 
A32DDK CPC L 12 AMMœ>DK CPC L 1 llAlllMIAN CPC T 2 IOIC CCIAWl>O SPE , 11 IUG&YllOY CPC 
AMRGfl Nol 

' 7 
NIWGDI ST 

' 1 
llAlllMIAN SPE 

·~ 
IOIC CCIAWl>O SPE L HS IUG&YllOY CPC 

IOlBlt CPC t 1 NlfMCIDI ST T 1 - C8M StOtMC ST t 7 IUG&YICW SPE 
IOlBlt SPE , 16 MWD>I C8M L 1 MMIMOK CPC L 2 StOtMC CPC 'il 6 IUG&YllWK1 CPC 
MJ1181tK1 CPC L 2 MWD>I C8M T 1 MMIMOK CPC l 2 IUCICIB.T SEG 

J 
11 ...., CPC 

ACE C8M '27 MWD>I SPE L 1 IWllAllAN OK CPC L 2 llACICLMF CBM 4 ...., CPC 
ACIDlmŒR C8M L 2 MWD>I ST L 211 MMIMOK CPC l 2 llACICLMP C8M 1 IUPtDK CPC 
ACIDI NHIEll SEG ,.)'.. MWD>I K1 CPC L 1 -· C8M L 14 llACKLMP SPE 9 IUSllBt TO 
ACIDI NHIEll AMI ~ J 12 MWD>K1 CPC L 1 -· CPC ;: llACKLMP SPE • 1 IUTIHRlti SPE 
ADDICTAllM.l AMI 17 MWD>K1 CPC ' t 1 -· CBM llA&&8I CPC T 17 CMFCllM&MB PC 
ADDICTAIWI. ST l 7 lltltMCMS ST J~ IWllAllANI SPE , 35 llASTEla)S ST T 25 CNW. MEURTll APl 
ADDICTAMU. C8M L 10 lltltMCMS C8M -· SPE L36 llASTEla)S AMI T 211 r.APrAll kOOO ST 
ADDICTAllM.l C8M , 11 

""' lllCMI 
CPC t; 1 MMIMIDK CPC L 30 llASTERID CPC P'll c:APrAll kOOO ST 

ADDICTAllM.l MSX L 17 ,,,,, lllCMI MSX l • MMIMIDK CPC l : llAllEIOD6 DK CPC t 'li c:APrAll kOOO CPC 
NN. PlllM.l. SllL SPE p 30 lltltMCMS MSX , 10 IWMIMIK1 CPC llAllEIOD6 OK CPC L 211 r.APrAll kOOO CPC 
AFllCM IWŒRS ST T 'li lltltMCMS SPE L 23 IWllMANK1 CPC -li' 2 aooo Rm111S CBM .. 21 c:APrAll kOOO DK CPC 
AFIElltRB ST T 16 lltltMCMS SPE , 13 llAll>'S TALE APL '"·, • IUIMM C8M , 2 c:APrAll RVER SEG 
AFTBIUllR C8M L 22 ,,,,, llMS 1 K1 CPC L 5 llAll>'S TALE AMI l 211 •Fl&ml.E CPC ,,, C'MIEll CCIAWI) AMI 
AFIElltRB CPC , 21 lltlt MCMS K1 CPC L 5 BAR ST 10 .. RIESIYLE llC CPC ,,, C'MIEll CCIAWI) AMI 
AFTEMUlllR CBM L 21 ARrlCfOI( CPC p 13 BAR CPC , 9 •lllllATœ ST L 14 C'MIEll CCIAWI) ST 
AFTEMUlllR AMI L 32 ARrlCfOI( SPE p 24 BAR SPE l. •SlllATCll CBM , 2 C'MIEll CCIAWI) ST 
AFTEMUlllR AMI L HS ARrlCfOI( DK CPC L 23 BAR SPE l~ •lllllATœ C8M ta f'.IRt CMI 1 OK CPC 
AF1IMIMR llC CPC L 17 NIUM ST t 11 BAR CPC •SlllATŒ CPC ,. CMl.IRlll CPC 
AFl8alllBI DK CPC Tta NllUMK1 CPC L 16 BARDK CPC lr4 •SIUATlll DK CPC '35 CMllllllll CPC 
Al&lEO'Oll TO T 7 AlftW.T CPC T 5 BARK1 CPC l 211 IMX SlllATCll K7 

CPC hi( CMllllllll SPE 
AIM.l AMI t 32 AlftW.TK1 CPC L 2 WEINTER SPE , 12 808 MOMNE &f DK CPC 1 CMUJRlll I K1 CPC 
AIM.l AMI 1•\f Il ASllMl CPC • 5 WEaMSTERDK CPC T211 llOIWIMR CPC 11 CAae OF M1.E AMI 
ANCllllE IMGa C8M i 21 ASllMl SPE p 11 IATMLE FlME1U CPC T 1 llOIWIMRDK CPC Il CBnRŒ CRI 
ANCllllE IMGa C8M 13 ASFllO llASfBI SPE , 211 MllWC ST '15 llBY llfNIN6 CllM 1 aM IEACTKll K1 CPC 
l6fll(JJ SPE 13 ATM ST l 11 MllWC CBM L 17 llBY llfNIN6 SPE 17 CtW.LEllGE GCllOJS CBM 
1611KJJI CBM p 1 ATM ST T 11 IATMM I CBM l 24 eœo TO 21 CIWJ.ENGE GœD. K7 CPC 
AlfWŒJI CPC , . Alf CPC , 6 IATMM CBM L 24 ll08SlElGH 

SPE f1110 
QWlll(XCSHP WRE. CBM 

1611KJJ I SPE • 13 ATIC ATTACIC SPE P 37 IATMM MSX L 23 8CMFUSDI ST 33 QWUllAMSDK CPC 
MflKJJIK1 CPC L 6 ATV llUATOR CPC , 36 MllWC SPE p 14 8CM.w:K C8M 2 QICMiO'S30 CBM 
AllEDO ST T 14 ATV lllllATCll C8M pHS MllWC TOU M 17 8CM.MCKI C8M . , 2 CtlCA60'S 30 CPC 
ALCHBIST SPE , 20 ATV llUATOR CPC p 37 IATMM TOU T 17 BCM.MCKI CPC , 14 CtlCA60'S 30 ST 
ALBI AMI '21 ATVllUATCll K1 CPC L 34 8AJIMN TOU T 17 BCM.W:K ST 

' 5 
CtlCAG0'8 30 CBM 

AUX ICID ..a.ED SEG 
' 6 

MJ llYllll lllOlflY MSX , 11 MllWC ST L 32 BCM.W:K SPE l 24 atOPLFTER SEG 
AUXm> SEG t HS MJ llYllll MONTY SPE , 13 MllWC CPC , 32 BCM.W:K SPE p 211 atOPLFTER SEG 
Mal SPE P211 MJ llYllll lllOlflY C8M , 26 MTMMllC CPC L 17 llOli8l1M. ST T 11 QR:IN08 CPC 
MBHllVMY SPE , 23 MJ llYllll MONTY C8M , 31 MTMMI CPC , 22 llOli8l1M. CBM l 'SI CtlllJtOS OK CPC 
MBmoaE ST L 9 AUSnW.O PITICUS AMI T 29 MTIMNK1 CPC L 30 8CMYX (R , 1 CtlllJtOS ,, CPC 
MBmoaE C8M L 34 A\91681 C8M L 11 MTTLEff MSX p 22 llCINE CIUtCllll AMI T 21 QIJCl(Y BiG. ST 
Mal C8M , 1 A\91681 MSX , 17 MTTLE ff QAPJOI MSX , 21 llOOIY SPE L 11 QIJIQCIEE&81 C8M 
ALlll8 aie T 1 A\91681 SPE , 13 llATTLEVAWY C8M L 34 ...,.,TIE C8M • 3.1 QMR &SMll' SPE 

~- Nol 
' 'li 

AVENGER TOU M23 MmMCH AMI L 37 lllWDIWilf ST T 21 QMR&SMll' CPC 
ALTMI ST T 11 AVENGlROK CPC L 3 Mm CPC , 1 llCUl>ER MSX , 11 QMR ' SIMRI' K7 CPC 
ALTMI ST .. 211 MAL ST L 211 Mm SfE , 1 llCUl>Ell SPE p 11 CC8IA CBM 
MMUROŒ SPE ... 211 MAL Nol '35 llATTYDK CPC ·~: llCWMCER CPC T 1 CCBIAK1 CPC 
MMUROŒ CPC 

" 31 
MCK TO REM.nY CBM L 15 MmK1 CPC llCWMCERK1 CPC ~ 6 CCMAT LllC K1 CPC 

MMUROŒ CBM , 31 MCK TO REAllTY CBM , 21 llfM:tt IEAD K7 CPC -L 6 RICSTOlll SfE T 27 COMBATLYllC CPC 
MMUROŒ C8M p 32 MCK TO REAllTY C8M p 31 llfAM AMI t 32 BMYmAR CPC p 3.1 COMBAT ICHllU. K1 CPC 
MMCHY C8M l 9 MCK TO REM.nY K1 CPC L 22 llBUM SPE , 21 IMVESrAM CBM L 3 COMBAT satOOL CBM 

~~ 
L 6 
p 17 
T 26 
P211 
p 30 
L 3 
'23 
L 15 
T 5 
T 211 
L 6 

' 4 p 15 
L 1 
L 21 

' 6 T 16 
L 1 
, 211 
L 13 
L 4 
L 10 
, 2 
p 9 
, 11 
, 24 
L 1 
T 31 
p 35 
'35 
T 11 
L HS 
T 17 
'10 

l ~ 
~t ~ 
l. 19 

~= '11 

' 21 T 29 
p 9 
p 26 
p HS 
L 1 
T 30 
• 10 
L 21 
p 3 
L 21 
T 11 
L 10 
p 32 
T 35 
T HS 
pHS 
'11 t HS 
t 9 
L 23 
L 38 
T l1 

1 ~ 
' 26 L 13 
T 6 
L 1 
L 24 
, 14 
L 2 
L 3 



CCMAT SCHOCI. CPC T 6 ll1ZY CPC T 32 EIOlllO RAC8I DK CPC L 1 CWACTIC CCltO. DK CPC L 27 GlltS1'AA IC7 CPC L ,1 
CCMAT SCllOCl DK CPC L 26 111ZYIC7 CPC L 34 ENTOl&D CBM p 211 &AUllGCWS DOMAi ST T 28 6UTZ CBM L 10 
CCMAT mE MENT. CPC T 7 DOC ŒSTllJCTO IC7 CPC L 3.S BIJINOX CBM p 11 GALNAN CBM p 11 GYROSCŒE SPE f 111 COMloWIXI SPE L 24 DOUUDmm ST T 36 BIJINOX CPC p 5 GAMECMR CBM p 4 IWDNEllW ST 12 
COMloWIXI SPE p 15 DOUUDmm ST L HS BIJNJX SPE p 211 GAMECMR CBM T 7 HAŒS NElltlA ST T 13 
COIMNT PCIŒR TOO T HS llOUU llWICIN AMI L 211 BIJlllCIC7 CPC L 2 GAMEIMR SPE p 3 lWllY & lWllY CPC T 10 
CCllM LE IMWE APl T 16 llOUU lllNON ST T 15 MRllllE'S A -.U.Y CBM p 27 GAMECMR SPE T 7 HATE SPE L 37 
COBllC PIM1E ST T 36 llOUU llWICIN ST T 2'2 M.DMWI AMI T 211 GAMEOYER TO L 12 HATEDK CPC t: CMCK'B) ST T 15 llOUU llWICIN CBM L 19 EXClCIN ST T 14 GAMEOYER TO T 7 HATEIC7 CPC 
CIWTON & lllll< DK CPC T 26 llOUU llWICIN CBM L 21 EXCl.ON ST T 17 GAMECMR I ST T 12 HAVl1ŒYE CBM l 12 
CMZY l'.AllS AMI T 111 llOUU llWICIN CBM p 27 EXClCll CBM L 2'2 GAMECMR I CPC p 24 HAVl1ŒYE AMI T 32 
CMZY l'.AllS ST T 211 llOUU llNCIM ST T 30 EXClCll CBM p 3 GAMECMR I SPE p 25 HEAD IMR HEB.S. CBM p 5 
CMZY l'.AllS IJC CPC L 15 llOUU llWICIN SPE L 31 EXClGlt CBM l 1 GAMECMR I OK CPC L 11 HEAD IMR HEB.8 CPC T 15 
CMZY l'.AllS 1 CPC p 211 llOUU lllNON AMI T 33 EIUl.CIN SPE , 18 GAMECMR l lC7 CPC L 111 HEAD CMR HEElS SPE , 15 
CMZYc:ARSI ST T HS DCllllE lllNON SPE p HS EXŒ.CINDK CPC L 21 GAMECMRK7 CPC L 1 HEAD OYER IEEl.S DK CPC L 2 
CMZY l'.AllS 1 OK CPC L 25 DRMCll9IJA CPC p 211 EXCl.ONIC7 CPC L 2 6APLUS CBM p 27 HEAD OYER IEEl.S IC7 CPC L 4 
CMZY l'.AllS IC7 CPC L 32 ~ CPC p 21 EXPUMI TOO 8 HS GNHU> ST L 2'2 HEAD CMR HB.lS MSX Pl21 
CllflC'.M. aMSS CBM p 111 ~ CPC T 13 EXPllEIS IWDER SPE T 26 6NRlD CBM L 6 HEAD CMR HEU.S SPE 1 4 
CRYSTM. r.ASrlE CBM T 111 ~ CPC T 14 EIPllSSllli ST T 2'2 6NRlD CBM p 9 llllfH ST T 15 
QMSE SllRWOOO IC7 CPC L 36 ~ TOO • 211 fMll8ltf CBM , 3 6NRlD CBM p 10 IEWH CBM L 27 
CUSTOIJAN ST T 211 llWDNIMIA CBM L 26 FMIJBHT CPC • 25 GAIHLD CPC p 17 tll.TER SIŒLTER ST T 14 
CY8Bllll) ST T 111 IN&ONNlt.IA CPC T 28 FALCON ST T 24 6NRlD CPC T 2 IERCULE CBM , 14 
CY88llll> ST T 211 mwDlll&IA CPC T 26 FANl'ASTIC WVIŒ SPE p 211 GAIHlD Sl'E p 3 HERCULES CBM , 24 
CYlllllCIO AMI T Il mwDlll&IA CPC p 26 FfMYTALE AMI L 15 GAUNTlET ST L 3 llRŒS - 1.AHCE ST L 24 
CYlllllCIO ST T 5 mwDlll&IA CBM T 26 FER&RAMME CPC T 11 GAUNTlET ST T 3 llRŒS - LANCE ST • 2'2 
CYIBllCJD CBM L 5 DMGOlllUA SPE p 211 FER & FlAMME DK CPC L Il GAUNTlET CBM T 3 HERŒB - LAHCE ST Ta 
CYIBllOID CBM p 5 DM60NNICJA CPC T 36 FBIWŒZ MUST DIE AMI T 13 GAUNTlET CPC T 3 HERŒS .• LANCE OK CPC t: CYIBllCID CPC p 5 DMGONNKIA CBM p 36 FBIWŒZ MUST DIE ST T 13 GAUNTlET MSX L 3 llGH EPllEMY DK CPC 
CYIBll<ID CPC T 5 lllWJA CBM L HS FBIWŒZ MUST DIE CPC T 12 GAUNTlET MSX p 3 HIGHWAY PATIICl CPC T 31 
CYlllllCIO SPE L 5 DIWiOMllA SPE L HS FBIWŒZ M. DIE DK CPC L 12 GAUNl'l.Eî MSX T 3 llGHWAY PATIICl CPC ,~ 

CYlllllCIO SPE p 5 IN&WMDK CPC L 17 FBIWŒZ M. llE '* CPC T 2'2 GAUNl'l.Eî SPE p 3 tllitftMYPATIQ.DK CPC L. 
CYIBllCIO TOO li 5 ~ .. CPC L 26 FBIWŒZ M. DIE IC7 CPC L 15 GAUNl'l.Eî SPE T 3 llGHWAY PATIQ. DK CPC t 31 
CYIBllCIO TOO T 5 IN&Clllfü\ IC7 CPC L 23 fBIWI)() MARTIN K7 CPC L 11 GAUNTLETDK CPC L 3 llGWAY ENCOUNTER CBM p 5 
CYIEMCIO AMI T HS IN&Clllfü\ IC7 CPC L 26 FBIWI FOINUlA AMI T 10 GAUNTl.ETH CBM L 3 llGWAY ENCOUNTER SPE p 111 
CY8ERNCIO DK CPC L 5 [NG(Nlfü\ IC7 CPC L 31 fBI) CBM p 4 GAUNTLETU AMI L 31 llGWAY ENCOUTER ICl CPC Ll25 
CYIERNOIDI CBM L 5 [IWiON'S lMR CBM T 1 fBI) CBM p 111 GAUNTlET 1 DK CPC L 3 llCM ST t 25 
CYllBINllOI CBM p 25 [IWiON'S LAIR AMI T 21 FFTH CIMDRAHI' CBM p 17 GAUNTlET l IC7 CPC L 3 llCM ST T 215 
CYllBINllO 1 CPC p 2'2 [IWiON'S LAIR AMI T HS FFTH CIMDIWfT IC7 CPC L 111 GAUNTlET IC7 CPC L 3 llCM C8M ,~ 
CYllBINllO. CPC T 5 llRlLER AMI T 21 FlllEM IŒEPER SPE p 10 GEEEAl'Mll.Y SPE L 18 llCM AMI t ta 
CYIEllOOD SPE L 17 llRlLER ST L 17 FllE&FRET ST T 24 GHOST IUfTERS CBM p 5 llCM CPC p SI 
CYlllllCIO 1 SPE L 18 llRlLER CPC p 211 FIE & FOIŒT DK CPC L 14 6HOSI' IUfTERS CPC p 2 llCMDK CPC L~ 
CYlllllCIO 1 SPE p 21 llRlLER CPC p 211 FIEUR) SPE p 3 6HOSI' llJlfl'ER,Ç K7 CPC L 211 llCMDK CPC ,. 
CYIBINCIOI SPE p 24 llRlLER CPC • 3 FISlt TOO • 21 GHOSI' llJNJBIS K7 CPC L 33 HClLYWOOO PCIŒR AMI i= CYIBINCIOI SPE T 5 llRlLER CPC • 4 FISlt TOO • 21 6HOST8USTERS CBM T 26 HClLYWOOO PCIŒR AMI 
CYBEJINCIO 1 TOO li 12 llRlLER SPE L 211 FISlt TOO • 211 GHOSrN GOllllS SPE p 111 HClLYWOOO PCIŒR CBM •121 
CYIERNOOll AMI T 33 llRlLER SPE p 2 FISH TOO li 211 GIGANOIO AMI T 7 HClLYWOOO PCIŒR CBM '1 ~ 

~· ST T 35 llRlLER SPE p 20 RSU CBM T 18 GUllER NDER CPC L 3 HOPPINGMAO CBM , 12 
CY8BIOO l IC7 CPC L 18 llRlLER SPE , 20 ASTI CBM T 111 GIJDl:1I Rl>ER IC7 CPC L 6 ltOlft&W) CPC T 14 
CYllBINllO IC7 CPC L 5 llRlLER TOO 1 4 flMHICR)CIN MSX , 17 GCl.DENPATH ST L 12 ltOPPINGIMD SfE 

~= IMlEY TllCllllCIN ST T 17 lllllLERIJC CPC L 2 R.l&HI' SIUATOR 1 ST T 27 &OUllUMR AMI T 6 HOFf'laMD SPE 
~ TllCllllCIN CPC p 24 lllllLERIJC CPC L 4 FUNBSTIINEI CBM , 15 GOLDRUNNER ST T 23 HOFFllGMAD IC7 CPC lt 10 
~ TllCllllCIN CPC T 1 lllllLERIC7 CPC L 20 FLMSl'ONES IJC CPC T 2'2 GOlDRUNNER ST T 21 HOT8HOT CPC , 125 
IWIWE SfE p 15 DIUO CPC p 1 FLY SPY CPC p 34 GClDNJNHER 1 ST L Il HOTIHOT CPC r= IWIWE C8M T 4 DIUODK CPC L 2 FLYSPYIJC CPC L 18 GONllES CBM T 21 HOT8H01' DK CPC 
IWIWEI C8M L 1 DllJl)I CPC T 12 FLYlllB IHMK ST T 11 GOfllES SPE p 18 IŒY AMI T 1211 
IWIWEI SPE p 2 DllJl)I SfE L 5 FLYlllB SHMK CBM L 2 GOCIW MSX T 18 IUllHllY MSX L 11 
IWIWEI CBM p 26 DllJl)I SPE p 21 FLYlllB SHMK CBM p 4 GCJM( CPC p 10 llJlltllEY K7 CPC L 13 
IMC r.ASrlE CMB L HS DIU)IK7 CPC L 24 FLYING SIWIK CBM p Il GOM< SPE p 16 IUIClllACK ORI p 7 
IMCFUSION SPE L 211 ~ CPC L 36 FLYING SIWIK CPC p 14 GCJTHl(DK CPC L 17 l(INCtllACI( SPE p 111 
IMCFUSION CPC p 32 ST L HS FLYINGSHMK SPE L 16 GOTHl<K7 CPC L 11 llJNClllACI( Il K7 CPC L 3 
IMCFUSICIN SPE p 32 DUN6EClt IMSTER ST T 211 FLYINGSHMK SPE p 3 GP SIUATOR CBM p 24 llllllM SPE p 4 
IMCFUSICIN CPC p 36 DUSTll MSX p 21 FLYlllB SHMK ST T 27 GP SIUATOR CPC p 25 tun FOR Ill> OCTOI AMI T 3 
IMCFUSICIN CPC , 36 IMWICDUODK CPC T 37 FL YlllB StWIC DK CPC L 1 GPSMJLATOR CPC T 7 HY8llO CBM p SI 
IMC RISION DK CPC L 35 DYfWITE DAN 1 MSX p 20 FLVING StWIC DK CPC L 5 WATESCAPE SPE T 16 HY8NS AMI T ltS 
IMC RISION DK CPC T 36 fMilE.S CBM p 11 FCFT ST T 28 WATESCAPE SPE p 28 HYDRCfOCl CPC , 2 
IMC RISION K7 CPC L 21 EIDll.llS ST T 11 FOllW10N WMTE ST L 20 GAfAT GINIA SIST'ERS AMI T 2 HYDROFOCl CPC T 4 
IMCIŒ CPC p 10 BD ll1IS llC CPC L 25 fCID\1ICIN YINTE ST T 14 GlfAT GM\ SISTERS AMI T 6 HYDROFOCl SfE , 27 
IMCIŒ TOO Il 20 EIXl.111 C8M L 12 FClfl60mN WOllD Dt CPC L 34 GlfAT 6M\ SISTERS CBM p 5 HYDROFOCl K7 CPC \~ IMCIŒDK CPC L 33 EllVATOR ACTION CBM p 14 FllBlDr IWŒST CBM L 4 GlfAT GM\ SIST'ERS CBM p 22 HYPER CIRCUT CBM 
ŒATHWISH• CBM L 1 B!VATOR ACTICll CPC , 10 FllBlDr IM>EST CBM p 4 GREAT &MA SISJERS ST T 26 HYPERSPACE ORI ~ 
ŒATHWISH• CBM p 20 B.f ST T 27 FllBlDr IM>EST CBM p 4 GREEN BERET CPC T 2 HYPElllR<M ST 14 
ŒATH-• MSX , 10 EUMIMTOR ST T 4 FllBlDr IWŒST CBM T 4 GREEN BERET DK CPC L 3 ltYPEfllA<M AMI D 
ŒATH-• SfE p 7 EUMIMTOR ST T 14 FllBlDr IWŒST CPC p 4 GRDIUINER ST T 37 1 BAU. CBM 5 
ŒATH-• CPC pHS EUMIMTOR TOO li 13 FllBlDr IWŒST CPC T 4 GRCJWrH ST T 11 1 BAU. SfE 

= ŒATH .. IDK CPC T HS EUMIMTOR C8M L 33 FllBlDr IWŒST SPE L 4 GRYZOR PC T 7 1 BAU. C8M 
DEEP SllllŒ OK CPC L 34 EUMIMTOR CBM p 34 FllBlDr IM>EST TOO Il 4 GRYZOR SPE L 14 1 BAU. I C8M 5 
DEEP SllllŒ K7 CPC L 34 ELMIATOR AMI L HS FREDl7t IWŒST TOO • 4 GRYZOR SPE p 4 1llALL1 SPE 1 ~ 4 
ŒF9IJER CROWN AM T 4 9JTE AM T 15 FllBlDr IWŒST 1 CBM L 4 GRYZOR SPE • p 111 1 BAU. I C8M 

= ŒF9IJER CROWN ST T 23 9JTE ST L 11 FllBlDr IWllEST 1 SfE L 4 GRYZOR TOO 11 12 1 BAU.I DK CPC 
ŒF9IJER CROWN C8M L 1 9JTE CBM p 3 FllBlDr IWllEST . .. CPC L 4 GRYZOR CPC p 32 IWIWAllllORS AMI I·! • ŒFlEKTOR ST T 7 9JTE CBM L 215 FllBlDr IWllEST K7 CPC L 4 GRYZORDK CPC L 26 IWllMIORS ST 5 
DEfLEICTOR CBM L 5 9JTE CPC T 34 Flll.111 ORI p 18 GlOUAWAR CBM L 16 IWIWAllllORS CPC 1, 

-: DEFLEICTOR CBM T 2 9.ITEDK CPC L 7 FROSl'llYTE CPC p 5 GUERUAWAR SPE L 26 IWI WAllllORS SPE 
DEFLEICTOR SPE p 2 MM.DMIE AMI L 25 FIUI' IMCHIE... SPE L 14 6UERlllA WAR SPE pHS IWI WAllllORS CBM ~ ltS 
DEFLEICTOR CBM , 211 EllMIUE AMI T 16 FIUI' IMCllNE.. IC7 CPC L 34 6UERlllA WAii DK CPC T 2'2 IWllMIORS AMI HS 
ŒRSCTORK7 CPC L 1 BAWllLLE AM T 36 FUSIOtl CPC p 21 GlllD CF TtlEVES AMI T 4 llCt C8M T 2 
Œl.TA CBM L 21 Bl'IEllMŒllMCIC AMI T 10 FUSION ST T 28 GUNFllliHT SPE p 26 IC+ IC7 CPC L 2'2 
llEJWIS AMI T 21 Bl'IEllMŒIMCK CBM T HS RISION ST T 211 GUNSHP ST T 1 llHCT AMI T 4 
llEJWIS CBM L 33 BREllMŒIB.K7 CPC L 25 RISION ST L HS GUNSHP CBM T 3 IMPOll8MW.L CPC p 111 
IBWIS AMI L 33 ElllUROMCER ST T 2 RISIONllJC CPC L 19 GUNSltl' PC T 16 IMPOSIMALL SPE , 14 
ŒSCIATORDK CPC L 31 BDJROMCER CBM L 2 AINE IOl&ffT CBM T 5 GUNSMOIŒ MSX L 23 IR8SAMLDK CPC L 11 
œvwns SfE L 21 BDJROMCER CPC p 24 AINE IOl&ffT SfE , 32 GlMSUOIŒOK CPC L 32 lllOIWM.LIJC CPC L 1211 
IJEUK DE lA MER CPC T 15 BDJROMCER SPE p 14 AINE ICtlGH1 SPE p HS GUNM*EK7 CPC L 25 ll'Ol8NIM.l K7 CPC L 12 
mzy CBM p 10 ElllUROMCER SPE p 16 ~ .. CPC L 6 GUNSl'AA CBM L 7 IMPOlllU MIS." CBM L 13 
mzy CPC T 2 EJIJUN> MCER TO L Il GAlACTIC CCltO. DK CPC T 2'2 GUNSrAA SPE p Il UOSSl8LEMIS.ll CBM L 2 

. 



IMPOSSlllE MIS. 1 CBM L 22 ICMKOUI' SPE , 10 -- CPC , 14 .ucsTIRSQ CPC L 211 OUJIUI CBM p . 
lllOISB.E MIS. . CBM T 3 ICMKOUI' TO T 7 IMllllES L 'llMRS CBM , 7 lllTANI' ZONE DK CPC T 19 OUJIUI CBM p 20 
-JOIES ST L 17 iawrour TO T 16 IMllllESLUMM li CPC L 2 MrllllO SfG T 11 CUl'IUI SPE p 6 
IDIMJOIES ST T 19 ICMKOUl'DK CPC L 16 IMllllES L ,.,_ Kl CPC L 22 MVYDESDI CPC ' 7.3 curu MSX L 27 
IDIMJOIES CPC p 13 lllWCDUI' ,;] CPC L 12 INJI llOllCll ST T 12 llAVY DES Dl CPC T 24 OUJIUI CPC p 27 
INDWMJOIES CPC T 4 

ICIWPl'Clf -
ST T 33 MMtllNJER TOO • 2& llAVY DES Q CPC L HS CUl' IUIDK CPC L 24 

IGWJOIES SfE , . ICIWPl'Clf EGG ST T 34 MMllJNJER TOO • 27 lllB.US CBM L 3 OUJ IUfDK CPC T 27 
INDWMJOIES AM T 2& llll.T ST • 34 llMllJNIER TOO • 21 NEIWJS AMI T 1 OUJIUllC7 CPC L 15 
ID\MJOIES{/ CPC L 211 ICIJtli RI llMSllR CPC p • llMllJNIER TOO • 211 NEIWJS ST T 1 CMIUlllR ST T 12 
llSNl1Y FIGHI' AM T 3 ICIJtli RI IMSJER DK CPC L 15 llMllJNIER TOO • JI NEIWJS CBM L a CMIUlllR CBM L 24 
INSNt1Y FIGHI' AMI T 7 ICIJtli RI llMSllR Q CPC L 22 MMtllNJER TOO • 31 NEIWJS CBM P 1 CMllNl>ER CBM p 15 
INSECT INSAllTY ORI p 16 WT DUB. ST T 2S IMtl*TM DfAl.EM PC T 19 NEIWJS CBM T 1 CMIUfllBl CPC p 2S 
llSllE OUTllG CBM L 25 WTCUl.DK CPC L 31 MMMX AMI T 19 NEIWJS CPC • • CMIUlllR SfE L 11 
llSllE OUTllG CPC , 2 lASI' llSSICll CBM p 15 IMIMX ST L 311 llltlUI CPC T 3 CMIUllJER SfE , 22 
llSllE OUTllG SfE , 5 WTllSSICll CPC T 13 IMIMX CBM p HS NEIWJS CPC 

' 1 
CMIUlllER,;] CPC L 11 

INSIŒ OUTllG CBM , 2& WT MISSION SPE p 15 MMICMINER SPE p 10 NEIWJS SPE L 1 ~ CPC p 25 
INSIDE OUTIN6 DK CPC L 24 WT MISSION CBM p JI MANllR ~B.LE AMI T 18 NEIWJS SPE 

' 1 
PACIFlC DK CPC L 13 

lfTBaPl'OR AM L 1 lASl' IM.M APL T 10 IMMJŒR CBM p 14 NEIWJS SPE T 1 Pi\ClNI) CBM T 10 
INIBICIPl'OR AM T 20 lASl' IM.M CBM L 14 IMMJŒR CBM T 1 ...... TOO Il • fW:lMD ST T 31 
INIEIER MSX T 21 WTflN.lt\1 CBM t 25 llMlllllllD CPC T 17 ...... CPC P 3'S fW:lMD CPC , 32 
tmP. 8ASIŒIWL CBM p HS WTllNM I CBM 15 lllNWIŒR SPE L 13 IBLUSDK CPC L 32 fW:lMD ST T 33 
tnO EAGl.l'S IUT AM L 11 WTllNM I CPC , 7.3 IMMUDER SPE p 22 NEIWJS,;/ CPC L 1 PJ\CtNI) AMI L 311 
llTO fMil.E'S IUT CPC , 11 WT flN.lt\ I SfE L 15 IMMUDER CBM L 36 llMEJIS CBM T 5 PACIMIM AMI L 17 
111'0 fMil.E'S IUT ST L 11 IASr flN.lt\ 1 SfE p 25 IMUDDK CPC L 11 llMEJIS CPC p 2 PACIMIM • ST T 9 
tnO EMUS IUT C8M L 11 WTflN.lt\ 1 SPE ' 17 IMlllE MlllS ANI. T 2 llMEJIS SPE L 1 PaMIM CBM L 17 
tnO fMil.E'S IUT CPC T 5 WT llNM I SfE p JI IMllLEMa&S CBM p 7 fll881C7 CPC L 3 Pl1CIMIM CBM p 2S 
tnO EAGl.l'S IUT SPE L 11 tASr 11NM 1 DK CPC L 13 IMllLE MINfSS SPE p 11 NE'l1tERWOllD CBM p 11 PftCMNM CBM p 2& 
tnO EAGl.l'S IUT SfE p 11 tASr llNM 1 IC7 CPC L 27 MNIOllOIS CBM L 1 tEltEltMllD CPC p 2S IW:IWM SfE T 29 
llTO EMUS IUT TOO T 11 WTCULQ CPC L 37 MNIOllOIS SfE , 5 tEltEltMllD SfE L 25 PaMIM CBM L 31 
llTO fAGl.E'S llfSf Dl CPC L 11 lAZERTM CBM L 15 IMRllAHOllS MSX P 20 tEltEltMllD CBM l 2& PN:IMIM SfE L 34 
llTO fAGl.E'S llfSf ICJ CPC L 11 lAZERTM SfE p 24 - CPC p 24 IE1llMOll.D CBM T HS llaMIM SfE L HS 
IO CBM p 10 WEITMDK CPC T 20 - SPE , 15 IEtlRWIR.D DK CPC L 25 PftCIMIMDK CPC L 13 
IRlllUR> ST T 20 lAZERTMDK CPC L 33 - TOO Il 19 NEDIRMRDDK CPC T 25 PftCIMIMDK CPC i~ IRlll 11WŒllS ST T 11 LCP CBM L 2& Mt\SIClt CPC L HS NEIHEIW«RD,;] CPC l 32 ,... ST 
IS8 ST T JI LCP ST T 31 -· CBM p HS llGHJGtlHR SPE p 37 PMDllM ANI. T 27 
IS8 C8M L 32 LCP DK CPC L 15 Mt\SllDK CPC ' 2S flGHf tlJNIER ST T 14 IW'llllO'I CBM L 12 
IS8 CBM L 311 LfMUI ur lAMY ST T 3 IMSICIDK CPC L 2& flGHf HUNTER ST T 14 IW'INOY CPC , 19 
ISIDK CPC T 7.3 llA111111CK ST L 13 -· SfE p HS flGHf HUN1ER ST T 17 IW'INOY SfE p 21 
ISl IC7 CPC L HS LfA11llllCK ST T 3 IMTNWll CPC , 20 flGHf HUNTER ST L 35 IW'llllO'l DK CPC L 5 
IZNOGOUD PC s 9 LEDSTillll Nii T 7.3 IMTalPœfl' CPC ' 13 flGHf 1WDER Q CPC L 31 IW'llllO'l IC7 CPC L 4 
.MCKTtE..a CPC p 9 LEDSTillll ST T 19 MAX MAX IC7 CPC l 7 llGHJSMIE SPE • 2& PMCMTRDl CBM p 21 
JM:I( TtE llPPER CPC 8 9 LEDSTillll SPE L 27 MEBA APOCALYPSE CBM , 1 llNM filSSIOH ST T 15 P8lillll AIMlflUIE MSX T 27 
.MCKTtE..a CPC T 3 LEDSRlll CBM L 21 MEGMatA CPC T 19 llNM SCOOTER -· CBM , 15 PENl'AGMM MSX p 21 
.MCKTtE..a CPC T 9 LEDSTilll CPC p 21 MBMCE AM T 12 llNM SCOOTER - DK CPC l 16 PBll UIAMYIM.U CPC T 11 
.IM*TtE..a SfE , 9 LED SRlll Dl CPC L 27 MBMCE CBM P 211 llNM SCOOTER - DK CPC L 33 PIWITAISY I AM T 1 
JM:IC TtE f9IPBI DK CPC L 9 LED STillll Dl CPC T 21 MBMCE ST L JI JllMDDK CPC L 21 PtWITASM SClDIER MSX T 11 
JM:ICTtE~I CBM L 9 LED STillll IC7 CPC L 37 MBMCE CBM • 34 NOIWe MSX , 20 PtWITOM CLUB CPC T 13 
.MCKTtE~I C8M , 9 LBINDOFMGE CBM L 18 MERC8IMY CPC T 3 NORTHSTAR CBM P 1 IWNTIIM CWI DK CPC L 6 
JM:ICTtE~I CPC , 9 LBSlllE u lAMY TOO s 7.3 llllC8WW IC7 CPC L 19 llOlllHSTAR CPC , 19 PtWITOIMll CBM , 12 
JM:KTtE..al SfE , 9 LBSlllE u lNIR'l I ST • 22 IElllOCllOl8 ANI. T 19 llOlllHSTAR SPE L 16 .... Pf&AIUI CPC T 24 
JM:KTtE..al TOO Il 9 LBIWIOO ANI. T 35 lllETNICllOIS ST T 4 NORTHSTAR SPE , 6 ,,.. ST T 36 
JM:I( TtE ~ 1 K1 CPC L 9 LES flœTES T8IPS ANI. T HS IEROCROll ST T 21 NORTHSTM [I( CPC T 21 PlllllU WllAID C8M , 35 
.w:iw.. SfE p 36 lflllPOUIC CPC • 12 IEROCROll CBM L 4 NORTHSTM [I( CPC L 32 PINBPONI CPC p 2& 
.N. lflAK IC7 CPC L 21 lMTIWI ST L 7.3 IEROCllOIS CBM 

' 1 
NORTHSTM IC7 CPC L 7 PIN&O TO T 10 

.N.lllMER C8M ' a lMTIWI CBM p 12 llmlDCRllll CBM , 22 llOSFBWU CBM L 4 ........ CPC p 20 
8NIEO'ARC AM T 12 UGHIRllCE SfE , 15 llmlDCRllll SPE p HS llUCl.fM IESI' CPC T 11 ........ CPC T 7 
JfANNE D'ARC AMI T 14 IMMDLETOE CBM L 17 lllmlOCllOll IC7 CPC L 16 can&IATlll AMI T 11 ........ TOO • 17 
JfNIE D'ARC AM T 21 IMMD LET OE ST L 21 MBlllllAVBISE ST • 7.3 CllSDANDK CPC L 19 PllCfMlllRllC CPC L 14 
8NIED'ARC AM T JI lMMDLETOE ANI. T JI MBlllll A V8ISE ST • 36 CIFSHOIE*lllOR ST T 24 .... ANI. T 22 
&COIAWI> CBM , 14 lMMDLETOE ANI. T 31 llMl\U CPC p 19 CIFSHOIE ... CPC , 21 .... CBM T 16 
.IT m lllL '* CPC L HS lMMDLETOE SfE L 32 llMIWŒQ CPC L 14 CIFSHOIE ... CPC T 10 ~--- TO p 11 
.IT.œSMLIC7 CPC L S IM MD LET DIE [I( CPC L 21 === CBM , 15 CIF SHOIE WMlllll CPC T 13 IUlllCll ST L 12 
.IT llCE SllL IC7 CPC L 2& lM MD LET DIE [I( CPC T 20 CPC , 16 CIF SIOIE WAR. DK CPC L HS tunlCll CBM L 7 
BIOOl'.IM* CBM p 35 lMMD LET llE Q CPC L 2'l MICllEY MOUSE SfE L 17 CIF SltOAE WAR. K7 CPC L 12 IU1DCll CSM L 8 
.lllCSDK CPC T 2'l IMI& DAYUGHIS CBM L 10 MICllEY MOUSE SfE p HS ClllS ST 15 M10Cll CBM p 13 
.11111 CBM L 32 IMI& DAYU&HIS CBM , 10 MICllEY MOUSE DK CPC L 9 - CBM 7.3 M10Cll CPC , 11 
JOEllAŒ CPC ' 15 LMtlli DAYUGHIS CBM , 10 MICllEY MOUSE K7 CPC L 10 CHMTION JUPITER ST 14 PlATOCllt CPC p 12 
JOEllAŒ SfE , 5 LMtlli DAYUGHIS CPC , 10 MICllEY MOUSE K7 CPC L 17 CHMTION WOlf AMI 11 PIATOClf ST T 211 
JOEIUDEI SfE p 22 IMI& DAYUaHJS CPC , 10 

- MMlll: llW10N 
AMI T 9 IJIERATION WOlf AMI 24 PlATOCll SPE p HS 

JOEIUDEI CPC , 2& LMl8 DAYUBHIS CPC 8 10 1191E[I( CPC L 21 IJIERATION WOU: ST 11 PlATOClf IC7 CPC L 7 
JOE BUDE l IC7 CPC L 19 IMI& DAYUGHJS MSX , 10 1191E[I( CPC T 15 CHMTION WOU: ST 1' 12 PWf08 ANI. T 2S 
.AJGGERIWIT CPC p 11 IMI& DAYUiHTS MSX p 22 MllGClf ST T 19 CHMTION WOlF ST f 24 PWf08 ST T 4 

JUGG8ltWIT '* CPC L 13 LMl8 DAYIJiHTS SPE L 10 llSSION B.EVATOR AMI T 21 CHMTION WOU: ST T 24 PLUJOS ST T 11 
ICMAT8(A CBM p 34 IMI& DAYUBHIS SfE , 10 llSSDI B.EVATOR CBM p 19 CffRATION WOU: CBM L 11 PŒ.E POSll10N CBM L 2'l 
rlllKN CBM L 7 IMI& DAYUlifffS CPC L 33 llSSION B.EVATOR CPC T 26 CffRATION WOlF CBM L 24 PŒ.E POSll10N • CSM p 23 
rlllKN C8M p 6 IMI& IMYJ,IGHTS '* CPC L 10 llSSllll G8IOCIŒ ST L 6 CffRATION WOlF CBM p 24 PU.Y-tlOUJIE a ST L 13 
rlllKN CPC T 11 l.MN&8TCN ST L 6 llSSION GBIOCŒ K7 CPC L 35 CHMTION WOlF CPC p 24 PU.Y.fDlllE. ST L 21 
WlllN SPE p 11 l.MllBSTONE ST T 13 llSSION .umR CPC p 34 CHMTION WOLF CPC T 9 flCllWU ST T 21 

Jllfll1I '* CPC L 6 l.MN&8TCN MSX T 7 llSSllll .AFOER K7 CPC L 35 CHMTION WOLF CPC T 13 PŒll.Clll ST T 35 
KATTW SfE , JI Ull18TONE TOO • 10 llSSllll SUCŒ AMI 1 11 CHMTION WOlF CPC T 24 flCllWU ANI. T 35 
KATAICIS CBM p 32 LCŒIUllR PC T 11 llJl30Clt CPC L 26 OPEMTION WOlF MSX T 24 flCllWU ST T 36 
KATAICIS CBM , 36 LOMINl>IW: MU.Y AMI T HS MClfTY Clf TtE IUI CPC p 35 CHMTION WOlF SPE L 24 flCllWU ANI. T 36 
ICATTW [I( CPC T 19 LOMINI> MC MU.Y ST T HS MClfTY Clf TtE IUf Ki CPC L 18 CHMTION WOLF SPE T 24 flCllWU ST T 37 
ICICSfART AM T 11 LOMINI> MU.Y ST T 19 MIJl'lll IMSSACRE TOO M 19 CHMTION WOlF ST L 34 flCllWU AM T 37 
ICIWBJE[I( CPC T 15 L'ANGE Il CllSTM. CPC 8 2 MIJl'(ll IMSSACRE CPC p 27 OPEMTIDN WOLF SPE p HS POIU8 OF CM1. AM L 14 
ICll1IC SfE p 14 L'ANGE Il CllSTM. El CPC T 26 MIJl'lll IMSSM:ll '* CPC T 27 CHMTIDN WOLF ST L 37 POIU8 OF CM1. AM T 16 
ICllTIC[I( CPC L 11 LU CPC s 22 MIJl'lll IMSSM:ll '* CPC L 29 CHMTIDN WOU: [I( CPC L 1 ,. AM T 25 
ICNi OF llM8AllANS AMI T 29 MMJt• CPC p 16 

MIJl'OS '* CPC T 19 CHMTION Wll.F [I( CPC L 24 PCMElllROME ST T 24 
ICNi OF CtlCMiO AMI T 3 MMJt•IC7 CPC L 10 MUllCtlR '* CPC L 21 CHMTION WOU: [I( CPC T 22 PIBIATOR CBM L 6 
ICllCCUSTfV TOO s 25 IMDllXGAME ST T 11 IUISfERS ANI. T 22 CHMTION Wll.F '* CPC T 24 PIBIA1llR CBM , 17 

llllrSVAWYI MSX T 21 IMDllXGAME SPE , 25 lillllSrEM CBM , 27 CHMTION Wll.F IC7 CPC L 17 PllDl\Tilll CBM p 11 
KORTEX AM T 27 IMDllXGAME SPE T 29 lillllSrEM CPC • 21 OPUli\TION Wll.F K7 CPC L 24 PllDl\Tilll CPC p 13 
ICMKOUI' CBM , 7 IMD llXGMIE CBM , 31 MUNSl'EM AMI ' 31 OUJOFWOllD SPE , 32 PlllMTOll IC7 CPC L 10 
ICINOUT MSX , 12 IMDllX&AMEDK CPC L 12 .ucsTIRS '* CPC T 21 OU1 OF WlllLD K7 CPC L JI Plm\Tlll IC7 CPC L 36 
ICINOUT SfE , 5 -- CBM p 6 ..-rER$[1( CPC L 29 OUJ IUI CBM L 5 PIBllNT llSSlt6 ST T HS 



PMll:E OF MMilC ST T 10 ""°" CBM T 17 was CPC 18 SlllflGHI' ST 10 STMN.Y . AMI 23 
PllSOll TOU T 32 llEIET CBM T 11 SMCŒtN8l AMI 15 SlllflGHI' CBM 17 ST#MY ST 16 
PllSOll TOU 32 llEMWOF.IDI ST L 33 SAVNiE. CBM ~ ~ SlllflGHI' CPC 14 SJARWW CBM 1 
PllO IMX SllJL 1JC CPC L IETUllf OF .IDI SPE L 33 SAVNiE. CBM SIRFl6HT TO 15 SJMYIMS CBM 18 
PllO IMX SMJL 1JC CPC T llETUM OF JEDl IJC CPC L 19 SAVNiE. CPC T 11 SOI.DER OF FORJUNE CBM iP. 36 STMYIMS ST 13 
PllO SKATt SllL CBM p 32 IEUllt OF .IDI K7 CPC L 27 SAVNiE. SPE L 21 &elŒR OF UGHT ST 211 STMWARS ST 26 
PllOSIGSllL CPC p 37 IETUllf TOGBBIS AMI L 11 SNINiE. SPE 22 SClJIER OF UGHI' AMI 211 SJNIWlW CPC HS 
PRO SIG SllL DIC CPC T IETUllf TOGBDS ST T 6 SN/NiE. SPE 211 SCllEI OF UGHI' SPE 33 SJMIMSIJC CPC HS 
PRO SIG SllL K7 CPC L 18 REX CPC 30 SAVNiE. AMI 34 SClCIDtS IŒY ST 1 SIW.1H CBM 25 
PRDF•TICll CPC p 23 REXIJC CPC L 28 SAVl6f. PMT1 CPC 11 SCl.ClllrS IŒY CBM 6 SllR.P&CO CBM 12 
PIOllJlClt ST L 9 REXIJC CPC T 30 SAVIGE. PMT1 OK CPC 11 SClClllrS KEY CPC 8 STllll CBM 14 
PIOllJlClt ST T 15 MalUMR CBM L 23 SAVl6f. IWIT1 OK CPC 11 SClCMCWS KEY IJC CPC 5 STllll TNJOPER ' ST 34 
PROtBTICll CBM p zo MalUllER CBM p 21 SAVl6f. IWIT1 K7 CPC 11 SOlœ1ERIE 1&11 Al'\. 16 STllllTiœfBI ST 37 
PIOllJlClt CPC p 1 ... OFZlllN CBM ' 14 SAVMf. IWIT'I K7 CPC 11 &alCERY CPC 12 STCR.BINIR MSX 19 
PIOllJlClt SPE p 23 RIW> llAllER ST T 2S Sllll6f. PMT2 OK CPC 11 &alCERY MSX 19 STllET FIGHTER AMI 8 
PIOtBJlCJI IJ( CPC L 5 RIW> llAllER CBM L 22 Sllll6f. PMT2 OK CPC 11 SCR:Slrt AMI 13 STllET Fl6HTER AMI 9 
PIOtBJlCJI K7 CPC L 5 RIW> llAllER CBM 16 S#tl6f. PMT2 K7 CPC 11 SCR:Slrt ST 11 STllET Fl6HTER ST 15 
PllOJECT RmH SPE p 31 RIW> llASTER SPE p 16 SAVl6f. PMT2 K7 CPC 11 SCllCBW+ ST 16 STllET Fl6HTER ST 21 
PSYCHO Pl&S IJC CPC T 17 RIW> llASTER SPE L HS SAVl6f. IWIT3 CPC 11 SCllCBW + TOU 'O STllET Fl6HTER CBM 16 
PSYCHO Pl&S UXB IJC CPC L 33 RClfO llASTER OK CPC 

' 34 
SAVME IWIT3 DK CPC 11 SCllCBW + ST 30 STllET FIGHTER CPC 21 

PSYCHO Pl&S UXB IJC CPC 
' 34 

RClfO llAST8IS IJ( CPC T 25 SAVl6f. IWIT3 OK CPC 11 SPACE MU.ER ST 22 STllET FIGHTER SPE 13 
PSYCHO SCllEI CBM L 11 RIW> llAST8IS IJ( CPC L 27 SAVl6f. IWIT3 K7 CPC 11 SPACE IWlllER ST 8 STllET RGHTBI SPE 14 
PSYCHO SllDIRS CPC p RIW> llAST8IS K7 CPC L 27 SAVl6f. IWIT3 K7 CPC 11 SPACE IWllER ST 13 STllET flGHTER ST 17 
PSYCHO SllDIRS OK CPC ' RIW>IUNR ST T 17 SCALEXlllC TO 15 SPACEIWRER ST 11 STllET flGHTER CPC 33 
NFY'SM&A ST T 16 RllfOIUNR ST T 21 SCCXllYDOO CBM 3 SPACEHIMER C8M 7 STllET RGHTBI OK CPC 15 
NFY'SM&A ST T RllfOIUllR CBM L 1 SCCXllYDOO SPE 1 SPACEIWRER CBM 21 STllET FIGHTBI DIC CPC 33 
PUllU SAruw DAY AMI T 24 RllfOIUNR CBM p 22 scoœY DOO OC CPC 22 SPACEIWWER CPC 18 STllET HAWK CPC 10 
PYJAMAMIM SPE p 37 RIW>IUNR SPE p 7 SCœPIO MAI 28 SPACEIWWER SEG 7 STIIP POKER 2+ AMI 11 
P'llWom SPE p 28 RIW> IUNR DIC CPC L 7 SCROWtG WAU.S AMI 37 SPACEIWWER AMI 211 STIIP POKER 2+ AMI 30 
CUO CPC p 6 RIW> IUINER K7 CPC L zo SOI ST 13 SPACE IWlllER AMI 37 Slllt PMR 2+ OC CPC HS 
CllMM.lll ST T 11 RIW>WW AMI T 1 SOI ST 32 SPACE IWRER IJC CPC 36 SllYFE CPC 17 
CllMM.lll ST T 30 RIW>WW CBM 16 SOI CPC 35 SPACE IWRER K7 CPC 2D mx ORI 21 
CIWITET SEG 

' 7 RIW>- SPE p 36 SOI ST HS SPACE IWRER K7 CPC 23 lllCIŒ MISSIClt AMI 2D 
CIWITET SPE L 23 RIWBASIBI CBM p 18 SOIK7 CPC HS SPACEPl.Of ST 23 SIMIRGMESI CPC 11 
CIWITET CBM L 31 RClfOWM 2llOO Al'\. T 8 SENlltB. CBM 4 SPACECUSTI ST 1 SIMIR Cl.YPIAD ST zo 
CllRNI ST T 11 ll080COP CBM L 18 S8flltB. IC7 CPC 7 SPACEMCSI CBM 19 SUPER CYCLE DK CPC 3 
CllRNI ST L 31 RœOCOP CBM p 16 StW:ICLED CPC 12 SPACERACER CPC 6 SUPER HANG ON ST 37 
CllBIEX C8M L 30 ll080COP CBM , 11 StW:ICLED ST HS SPACE MCER DK CPC 37 SUPER IWtlr(JN ST 9 
CIDJCIRIJC CPC L 18 llOIOCOP CBM T 23 HCllB)IJ( CPC 9 SfEB)lllfC CBM 11 SUPER IWtlr(JN SPE 2D 
CIETE OISfMJ TBIPS AMI • 17 llOIOCOP SPE L 25 Slwt6M KMATE K7 CPC 

- ~ 
SfEEDllAU. ST 22 SUPER IWtG-Oll AMI 30 

CIETE OISfMJ TalPI TOU ' 25 llOIOCOP CPC 34 SIMO llf'I DO CBM 8flŒllW.L ST " 19 SUPER IWli-Clf IC7 CPC 11 
MOMCER NIN T 15 ll080COP ST ' 36 SIMO llf'I DO CPC 7 IPHSICAI. AMI J 37 SUPER& ORI 17 
RAMBO CBM T 12 RlllOCCPDK CPC L 16 SHOCKYMY NDER CPC 3 SPlflllZZY CBM 7 SUPER SPRINT ST 8 
RAMBO CBM T 15 RlllOCCP K7 CPC L 26 SHOCKYMY RIDER K7 CPC 4 SPlfOZZY CPC 3 SUPER SPRINT CPC 10 
RMa>• ST T 13 llOCICEJ IWCER AMI 12 SHCJR CllCU1' 1 K7 CPC 1 IPllllZYDK CPC 7 SUPER SPRINT SPE 1 
Mo80• ST ' 15 llOCICEJ IWl&8l ST T 11 SHORT CRUT CPC 11 lflTTIC IMAGE CPC 211 SUPERSPllNI' SPE 30 
RMa>• C8M L 15 llllCICY HCllRIR CPC 15 SHCIR1' CllCU1' IJ( CPC 4 IATTICIMAGE CBM 33 SUPER111T CPC 10 
RMB>• SPE L 15 llllCICY HCllRIR SPE L 28 SHORT CllCU1' K7 CPC 1 mmllilMAGE C8M 37 .... ST 11 
RMB>ll TOU 15 llllCICY HOMCll S. K7 CPC L 11 UNlll CPC 11 IATTICIMAGEDK CPC 28 UBllM CPC 31 
RMB>I AMI T 31 ROllEll RMa1' AMI T 22 -- CPC 12 mmllilMGEDK CPC 211 uamuc CPC HS 
MMBOll CPC p 33 llOGERRMaT AMI L 34 -- CPC 14 SPITTIG IMAGE IC7 CPC HS UERf1U( CBM 37 
RMB>• SPE p 34 Rll1Jlli TIUllER AMI T 2D SŒWlllJBI AMI 23 SPUT PERSOMJT. CPC 15 UERTllJXDK CPC 36 
RMa>•IJC CPC L 15 Rll1Jlli TIUllBl ST T 6 SŒWlllJBI ST 14 SPYtumR CBM 2D UBITlllXDK CPC HS 
RMa>llJ( CPC T 2D Rll1JllinuaR ST T 11 SŒWlll8I ST 1 IPYtumR SPE 25 SUMVClllC7 CPC 12 
RMa>llJ( CPC T 33 Rll1Jlli nuaR CBM , 6 S&M7 CBM 37 SPY VS SPY CPC 1 IMBIJC CPC 37 
RMIWlE CBM L 7 Rll1Jlli nuaR CBM T 6 S&M71C7 CPC 6 STMl.ESS STŒ. CPC 12 IMR>OFSOOM AMI 19 
MIR&E CBM L 8 Rll1Jlli TIUllR SPE L 6 S&M 71C7 CPC t ~ STMl.ESS STŒ. CPC 14 IMR> OFSOOM AMI 2D 
MMfNIE CBM p 1 Rll1Jlli TtUaR SPE p 6 Sl.ENTSEIMŒ ST STMMŒRSI SPE 31 IMR> OFSCXM AMI T 21 
MIME CPC 

' 4 
Rll1Jlli 1HUlllER SPE T 6 Sl.ENT StWXJW IC7 CPC " 31 STMDUST MSX 24 TAPM CPC t 2D 

RMIPARJS CPC p 16 Rll1Jlli 1HUlllER TOU 6 SUWOlll ST J: STMGUllER ST 4 TAPM CPC t 33 
RMIPARJS SPE , 22 Rll1Jlli TIUllR TOU 

' 6 
SUWOlll ST STMIUJER CPC 24 TAPMIJC CPC '.fo. 22 

RMIPARJS CBM L 30 Rll1Jlli nuaR DK CPC L 6 SKATE MU.li< CPC t 34 SJMIUJERDK CPC 7 TAPMK7 CPC l 22 
llMFMTSDK CPC L 4 llOClllTEN CPC T ZO SKATECMZY CBM L 25 STMIUJER IJC CPC 1 TNI< CPC , 6 
MMPMTSIC7 CPC L 4 IU 11EMUNR.ET CPC L 30 SKATE CMZY A IJC CPC 1. 19 STMIUJERI AMI 9 TNI< COMfllL IJC CPC 16 
IWtMMM CPC T 4 IUllN&MMI CPC 35 SKATE CMZY B OC CPC 1. 19 STMGU>ERI N-AI 15 TNl<IC7 CPC 211 
RASTAN CBM L 9 RYGM CBM p 2 SKATE ROCK SMJL CPC .. 20 STMGLl>ERft AMI 16 TAllE RENEGADE CBM 23 
RASTM CBM T 13 RYGM CPC p 7 SICIUL ST J • STNGJO&E ST 16 TARIE RENEGADE CBM 22 
RASTM CPC ' . RYGM CPC ' 16 SICIUL ST l 11 STMOlWCE CBM 1 TAllE RENEGADE SPE 17 
Mll'M SPE L 24 RYGM SPE , 27 - ST 32 STMCIMICE CBM 25 TAllE llNEGADE C8M 35 
MIJM SPE p 6 llYGMDK CPC L 31 mlEICDK CPC HS STMCIMICE CPC 1 TAllE IDEBAŒ DK CPC 12 
MITM SPE p 35 RYGMIC7 CPC L 10 SKYHOWNI> MSX 22 SJMll.WŒ MSX 12 TME RENEGAŒ K7 CPC 21 

~ PSl IHOll'UTERS AMI T 30 Il-TYPE ST ' 13 llMMlllER CBM 38 STMCIMICE CBM 33 TAllQHM TOU 21 
PSl IHOll'UTERS CPC T 31 Il-TYPE ST ' 111 
REAL 8HOll'BUSJERS ST 

' 32 
Il-TYPE ST L 26 

REAL lltOll'UTERS CPC 
' 33 

Il-TYPE CBM L 27 POUR COMPLETER VOTRE COLLECTION ... OYSTICK HHdo 
REAL ClHOSllUSIBll CPC p 36 R-1YPE CPC 33 cochez I• • nu""roa qui voua 11U11141uent REAL lltOll'UTERS CPC ' 37 R-1YPE SPE L 34 
REAL 8H0811UST. Il< CPC L 35 R-TYPE CBM , 35 ai a .. au aJ6 a .z1 au a Ji a.u 
REAL GHOSJBUST. Il< CPC T 36 R-TYPEIJC CPC L 24 a .z a1 au a 11 a .u az1 a J.2 aJ7 llDLED CBM L 4 R-TYPEDK CPC T 19 
llD LED CBM , 21 R-1YPE DK CPC T ZO aJ a1 au a JI a.2J au a JJ 
AER.fX CPC T 11 R-1YPEIC7 CPC L 24 a .f ag au o" a.u 0.29 o.u 
IDEBAŒ CBM L 3 UICll'ME CBM L 31 05 0 JO 0J5 o.20 o .z5 OJO 0J5 
llllliAŒ CBM , 13 UllJIBlll CPC p 3 
IBBAŒ CBM , 21 -· CPC p 3 Nombnt 9Dtlll de rMnérol commandés __ ., prix unltai19 de 10F. 
llBBAŒ CPC , 6 tmUlta CPC L 1 Ci-joint WI chèque de F . llBBAŒ CPC ' s ...... CPC p 18 
llllBWlE CPC T 13 &UIMllDBl SPE p 32 • JOYSTICK HEBOO, 1n rue Saint HONORE, 75001 PARIS 
RENBWJE DK CPC L 5 wwmMRIC CPC L 8 NOM: 
RENBWJEI CBM p 54 &MMlflMRIC SPE p 14 PRENOM: .... CPC T 35 SMUWIMlllCIR CBM p 22 ADRESSE : ...... SPE L 36 UllMIMlllCIR CPC p 28 

CODE POSTAL : VILLE : lllllMJEI CPC p 36 SMUW..._ C8M T 33 
lllllMIE• CSM L SMUW *NICIR I* CPC ' 28 AGE :_ ORDINATEUR: 
lllllMJEllJ( CPC L 32 SMUW *NICIR IJC CPC L 211 AVE.Z VOUS UN MINITEL : 



TARilWI TOO Sl31 TKINDER Ill.ADE ST T 7 TOTAL ECUPSE SPE L 32 VllUS ST 
TARô!Wf TOO s 31 TlllNllER Ill.ADE ST T 16 TOTAL ECUPSE SPE T 34 VllUS ST 
TAR>tWf ST T 13: TllJNŒR Ill.ADE C8M p 16 TOTAL ECUPSE SPE L 35 VllUS ST 
TAll;HAN TOO Sil: TKINDER Ill.ADE CBM s 16 TOT AL ECUPSE DK CPC L 25 VllUS SPE 
TAll;HAN AMI 8 13' TKINDER Ill.ADE SEG T 10 TOTAL ECllPSE K7 CPC L 27 VllUS AMI 
TAll;HAN ST S il: TKINDER Ill.ADE SPE T 16 TIWLaAZEJI ST T 6 VIXEN ST 
TAll;HAN ST T Ili TllJNŒR Ill.ADE CPC p 'l1 TIWlS.AZER CPC T 7 VIXEN CBM 
TAll;HAN AMI T Ili TKINDER Ill.ADE SPE p 33 TIWLaAZEJI SPE p 9 YIXEN DK CPC 
TAll;HAN AMI L 13! TKINDER Ill.ADE DK CPC L 17 TIWfTŒ ST T 3 VIXENK7 CPC 
TAll;HAN AMI s [31 TllJNŒR BlADE DK CPC T 27 nwnœ CBM p s VOYAGER AMI 
TARô!Wf ST L IH: TllJNŒR Ill.ADE K1 CPC L 16 nwnœ CPC p 4 WMTED ST 
TECHNOCŒ ST T 14 l1UGR "1N6S ST T 19 nwnœ CPC p 16 WMI SPE 
TECHNOCŒ CPC Pl2t TllllllERCATS AMI L 21 nwnœ SPE p 9 WAAHAWK ST 
TECHNOCŒ SPE L 12l THUllDCATS ST l 21 TIWfTŒOK CPC l 3 WAll.OCK ClJEST ST 
TECHNOCŒ AMI T Ill OOllDCATS CBM l 21 TIWl'S#M SPE p 28 WAll.OCK OUEST ST 
TECHNOCŒ CBM L IH: OOllDCATS CBM p 4 TAOOllADOUR ST T 15 WAll.OCK OUEST AMI 
TECtflOCŒ DK CPC L 131 OOllDCATS CBM p 18 TUllllO ESfNT SPE p 23 WAllLOCICS Al'l 
TEDDY BOV CBM T 14 TIIJNŒRCATS CBM p 21 TUllllOGr ST l 27 WAY EXPlOOltG FIST CPC 
TEMPm CPC p 4 OOllDCATS CPC p 15 TYPHOON CBM L 16 WECLEMAHS CBM 
T8l'fST K1 & DK CPC l 11 OOllDCATS CPC p 17 TYfHOON CPC p 29 WECLEIMNS SPE 
TElllA COGflTA CBM p 2 OOllDCATS CPC s 21 TYfHOON SPE l 33 WECLEIMNS SPE 
TERRAMEX AMI l 11 oot1ar .. "s SPE l 111 TYfHOONOK CPC L 28 WECLEMAHS SPE 
TEM\MEX ST T 12! TllllllERCATS SPE l 21 TYfHOON OK CPC T 27 WEC LE MANS DK CPC 
TBIMMEC SPE Plll OOllDCATS SPE p 7 11.TIMA• AMI T 5 WEC LE MANS DK CPC 
TENWotEX DK CPC l 2 OOllDCATS SPE p 21 11.TIMAIY Al'l T 11 WEC LE MANS K7 CPC 
TEMAMEXKT CPC l 1 ~TSOK CPC L 21 Ulll>UI SPE p 27 WEST BANK CBM 
TBlflOll'OOS CBM l 7 TlttJNOEN:ATS K7 CPC l 2 IN>AJM CBM p 33 WEST BANK CPC 
TBlflOll'OOS SPE l 1! TliER "°"° AMI T 19 Ulll>UI CPC P HS WIEIE TNE STOOO ST 
TBlflOll'OOS CBM l iH: OOEROO CBM l 19 IJIDlJM DK CPC T HS Yl1tO DMES WINS U CBM 
TESTIRVE AMI T 5 OOERRG\O C8M p 24 INXUMK7 CPC l HS Yl1tO DMES WINS Il CPC 
THANATOS CPC p 1! TliER ROi\O CBM l 29 VEMGEAHCE CBM p 20 Yl1tO DNIES WINS Il SPE 
THEl&P CPC p 31 OOERRG\O ST T 31 VENOM STRllCES BACK CBM T 7 WINTERGAMES OK CPC 
THEl&P CBM p i31 

TlôBI "°"° CPC p 34 VENOM STRllCES BACK CPC T 15 WllAROœY CBM 
THEŒEPDK CPC L '31 OOERIODDK CPC l 14 VENOM STRllCES 11AC1< CPC T 17 WllAROl.MR[)I( CPC 
THEŒEPOK CPC T ,31 OOERIODDK CPC T 21 VETEMH ST T 17 WIZllAU. AMI 
THEŒEPKT CPC l 31 TMPl.OT MSX p 27 VICTœYROAD CPC T 10 WIZBAl.l ST 
THEXŒR Al'l T 8 MM AMI T 19 VICTœY DO OK CPC L 24 WIZBAl.l CBM 
T1tNG sooœs JJD. CPC l 1j MM AMI T 23 VIOCATŒ CPC p 17 WIZIMll CBM 
TtflUST CBM p 3 MM CPC p 12 VIOCATŒ SPE T 23 WIZBAl.l CPC 
TtflUSTOK CPC l 2! MM CPC p 28 VH>ICATŒ AMI T 36 WIZBAl.l CPC 
TtflUSTI SPE p 31 MM ATA l 33 VIOCATŒK7 CPC l 11 WIZBAl.l CPC 
TtflUST M DK CPC l Z1 MANDK CPC T 28 VIOCATŒ Pl DK CPC L 10 WIZIMll SPE 
TtflUSTllK7 CPC l 21: MANDK CPC l 36 VllllCATŒ P2 0K CPC L 10 WIZBAl.l TOO 
TllJNŒR Ill.ADE AMI l 2j TITAN K7 CPC l 25 VIOCA Tii' P3 DK CPC l 10 WIZllAU. DK CPC 
TllJNŒR Ill.ADE AMI T 11 TNT ST l 31 VIOCATŒS OK CPC l 36 WIZllAU. OK CPC 
TllJNŒR Ill.ADE AMI T 1E TOPGUN SPE l 31 VIOCATŒSDK CPC T 37 Wl2llAl.l K7 CPC 
TllJNŒR Ill.ADE ST l 1E TOTAL ECLIPSE ST T 29 VllUS AMI l 22 Wl2llAl.l K1 CPC 

LORICIEL INFOS 
PAS GENEES 

SHUffLIPUCI CAFE 111r AMIH 

Vient de sortir BUMPY sur PC. 
Voos savez, ee jeu d'action/ 
stratégie où 't'OUs manipulez une 
malicieuse petite boule dons des 
labyrinthes de plateaux ... Il y a 
ouui peu mal de sorts édilés par 
BRODERBUND et diffusés en 
Fronce par LORJOEL, qui -.ont 
sortiràloren~: k>Ytd'obord 
SHUFFLEPUCK CAFE, un 
véritable hi toux USA, où il a car­
rément reçu le grand prix du 
meilleur jeu d'action, œ qui veut 
dire en gl"O$ que c'est le jeu 
préféré des Américain:., Ioule$ 

machines a:>nl'ondues. Il existait 
déjà sur MAC, BRODERBUND 
l'o sorti sur ST, ANJGA, CPC, 
PC, et LORIOEL va nous le sortir 
en fronçai•. C'est un jeu où l'on 
affronte, dons une e:.pb de bar 
exotique du sfyfe de celui de la 
Guerre dm Eloiles, des adver­
saire:. encore plus e>cotiques 
(visiblement extro·terre:.tres, cor 
certain• ~ même doués de 
pouvoir:. démenb), dan• un jeu 
en apparence très simple, et qui 

se révèle vite aussi difficile que des «Têtes bril~», et donc la 
captivant. C'était déjà pas mol du guerre dans le pacifique. L'une 
loYt sur MAC, alors en couleurs des sorties que nous attendons les 
sur les machines dédiées ou jeu, plu•, en tout cos, c'est œlle de 
c'est fabuleux! Vivement la rentrée LODE RUNNERI Ce softdéjà vieux 
et un vroi lest, cor c'est un chef. qui a fait nos délices sur APPtf Il 
d'oeuvrel... Il y ouro aussi et COMMOOORE vo enfin sortir 
ANOENT ART Of WAR, un jeu surST ovecsonéditeurdetableaux 
d'action/ stratégie qui fera parler et tout. Il y a plein de belles cou· 
de lui, sur ST, AMIGA, CPC, PC, leur:..Lejeuenlui·mêmee:.tgénial, 
WINGS OF FURY, un jeu de et on ne s'en las.se pas. Encore 
oombotoérieneolquésurl'univer:. pas mol de nuib blanches en 

T 12 WOtl>ERBOY CBM L 8 
T 9 WIH>ERBOY C8M p 6 
T 16 Mll>ER BOY DK CPC L 7 
p 36 Mll>ER BOY K1 CPC L ~ 
T HS WORLDGAMES CPC T 19 
L 21 WRN«il.ER ST T 35 
L 20 YffSl'UHG ST T 18 
T 15 XŒl.Kl CPC L 21 
L 9 lŒHON AMI T 1 
T 35 lŒHON ST L 13 
T 16 lŒHON ST T 8 
p 28 lŒHON 1 CR p 16 
T 6 m'IOOS CBM p 13 
l 18 m'IOOSDK CPC T 24 
T 17 XYBOTS DK CPC l HS 
T 11 YEMIOJl«iFU MSX p 22 
T 9 VE M IQJNG FU Il MSX p 22 
p 15 YOGI BEAR CBM l 20 
l 11 z CBM p 25 
p lS ZAtMAC~KEN TOO s 11 
l 37 ZAtMAC~KEN TOO s 28 
p 37 lAt MAC ICIWŒN TOO s 23 
T 23 ZN< MAC KRACIŒH TOO s 24 
l 31 ZAK MAC KRACIŒH TOO s ~ 
l HS ZAK MAC KRACIŒH TOO s 29 
p 7 ZAK MAC KIWŒM TOO s 25 
p 1 'INrfGOIJ Al'l T 10 
T 31 ZAXX<»I CPC p 23 
p 17 Zl.lOI SEG T HS 
p 4 ZllK*U SEG T HS 
p 31 ZrM MSX T 8 
l 20 ZUll CPC p 7 
p 21 ZUll K1 CPC l 25 
l 14 ZVNAPS ST l 14 
T 7 lYNAPS CBM l 14 
T 7 ZVNAPS CBM p 14 
l 7 ZVNAPS C8M p 14 
p 7 lYNAPS CPC p 4 
T 7 ZVNAPS CPC p 13 
T 7 lYNAPS SPE l 1 
T 7 ZVNAPS SPE p 14 
p 7 lYNAPS AMI T HS 
lit 7 lYNAPS DK CPC l 3 
p 7 ZVNAPSllC CPC p 14 
l 27 ZVNAPSK7 CPC l 14 
l 7 ZVNAPSKT CPC p 14 
p 7 lYmJM SPE p ~ 

perspective, à courir d' échelle 
en échelle ... Il y ouro aussi sur 
PC JET FIGHTER, et sur AMIGA 
etPCFANTAVISION, un logiciel 
d' a ni motion qui, sons ombi~ons 
profes.:.ionnelle:., semble être lout 
de même un truc très puissant, et 
dont rune des particularité:. est 
Io possibilité d' utiliser des 
l'ondions d' interpolation, c' ·à-d 
de générer aulomatiquement, 
avecune imogededépartetune 
image d'arriYée, loYteslesétapes 
intermédiaire:. de l'animation, 
:.onr. se fouler. Notons que BRO­
DERBUND ne se contente pas 
de s' intéresser ou marché euro­
péen, moir. regarde aussi de 
près les ouleur:. ... Vous avez. un 
soft à proposer~ N'hésitez. pas. 
Pour finir, YOici STC MATCH 
PRO: c'est un JOYSTICK k>Yt 
nouveau, et vraiment lrès bô, 
dislribué par LORJCIEL. li n'est 
paueulement élégant, il est aussi 
rapide, on l'o bien en main, et 
ses venlou:.es sont efficace:.. Il 
coOte 149F et avec sa bonde 
Frontale et His boulons aux 
couleurs Ruo:., il fera lrès bien 
cet été sur Io plage ... 
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QW'ld vous entrez Sll' le servar, 
/ vous dornez votre pseudo et vous 
"'· inciq.Jez q.Jelle est votre ordinatar. 

Comme ça, vous êtes enre possesseus 
crU-:C mbne rrachine d vous n'êtes p"5 dér~ par les aétins q..i 
ort U'le béccvle, dsons-le frcn:hement, bien moins berne qJe Io 
votre, soyons fr«lCS. 

Lasque vous êtes Sll' le servar Joys­
tick en Télétel 3, vous gagnez des 
points c.odô. Ces points s'oco.m.r ~ 
lent - c'est poli ça q.J'il est impor- ' 
tant de garder toujOU'S le mhne 
psaJdol - et vous po.Nez les 

~ 
édlllnger lorsq..ie vous en ovez 'i 
assez contre des, justement, { 
aidôs. C'est géniô. Des exem- ~ 
pies? 500 points: un SUPERBE tee-
shirt Joystidc Hebdo. 1000 points: un logiciel poli votre ordinatar. 
Pardon, un SUPERBE logiciel pollVOtre SUPERBE ordinatar. 5000 points: 
U"'le SUPERBE console SEGA. Eh OU!lis, on fait p"5 les choses à moitié! 

~ Débatezl Des tri­
/J bu"les permeinm-

. tes sont or90nisées 
poli qJe vous puissiez émettre vos points de vue 
et même vous engueuler, si le coa1 vous en dit. En 
ce moment, on couse dJ pitoUige: poli ou contre? 
Le mois prochoin, on COJSeto des vertèb-es: peu 
ou contre? 

~par~,un 
hit-porode des meilleus 
logiciels dJ moment! 
Et J:>"5 dJ pipe.ou, heinl 
Du \'l'OÎ de 'Jl'Oi, 

pc.iSq.Je c'est vous q..i -
votez! Pas lllO)len de Î, 
truqJerl Et tous les 50 
votes, le petit molin q..i 

1. 
(1 

donne le cinqun:ième ~un logiciel. On vous le dit: 
3615 Joystick, c'est le setVe11 des gros lôl 

1 '~ 

Qu'est-

ceq..ise ~ posse 
~ous les 
JOlXS entre 
18 et 19 

n y 0 1500 trucs et ostuces 
poli toutes les~~ 
sultoblesiltouteheased.J jOll' 
et de Io ruit. Mf!l./X! les Ams-
trod, pôll'AJ qu'ils soient 

) rn.nisd'Amc:Mge, paNent 

corrément TELECHARGER 
cespokesl 

hases Sl.1'3615 Joystidc? Unjeul Et un jeu facile, en 
plus: à quelle pose se trcwe l'«ticle u tel logiciel 
dons Joystidc Hebdo cette semoine? Combien l'èl'­
ticleSll' •Rœd Bloster• comprend-ildemots? Même 
unolbonois pour oit réponàe. Et q.JC>i q.J' on gogne? 
Un logiciel, mes bons omis. On se aoirait chez le 
père No-.vel. 

J 
A n'importe quel moment, de n'importe où dons le servar, vous 
pouvez COJSet à n'importe q.Ji en lui envoy.Y'lt un télex. C'est un 

Lisez le gulc 
sacrebleu, TOUT e 

en large e 1 ~ messose qui s'affiche Sll' Io première ligne de l'êcron. Vous 
pouvez l'irNiter en Forum, lui donner le code d 'un Forum particu­

lier que vous venez de aéer pOLr d ialoguer à deux à l'abri des oreilles 
indisaètes ... VOUSAVEITC 



!] 

~ dJ temps! Ne cites pas: -Ce 
logiciel n'est pos à la h.uax de ses 

9 
prétentior&, dîtes: -Ce soft C 2 la 
œ~. Ne dites pos: •OJelq.ll.1, 
parmi VOUSaJ.SaÎt-il des i'lfaffiMions 

y- récentes concemrt le petit monde 
µ;=-- de la miao-infa!Mtique?•, dites: ·Ki a 

des news?• Et si vous allez au Fonm, 
utilisez les mémos, c'est plus rigolOI Par exem­

ple, en arrivant, ne dites pas: "Salutlesaminches, c'est moi <JJej'suis làl", 
~pez •M10, cµ affichera automsti~ert "COUSCOUS C'EST MOU" 

Vous pouvez poser vos 
questions à la rédaction! 
Il suffit de nous écrire 
dans la bal .Joystidc•. Et 
tiens, pot.1 aller en BAL 
(Bol\e Arx Lettres, 
vous le saviez, 
j'espère?), plutôt <JJe 
de passer par le 
sommaire, tllpez •BAL 'l 
et Emoi, où CJJe vous soyez. 

Echangez vos trucs. Posez vos ques­
tions. Bloqué clans U'l jeu? Problème 
de programmation? Un poke qui 
ne marche pas? SOS est là pot.1 ,,? 
lancer U'l appel de détresse à la 7_ 
CM!tomode. Et, tenu-vous bien, {.'' 
la c.antonn!K:le vous répond! ~ 

~"F Vous pouvez écrireàtousceu>< qJi écrivent des articles clans l'excellllertJoystidc 
..JI Hebdo (le jeunai, cette fois-ci, pas le servax) (mais c'est les mbnes). Vous voulez u..e 
f_ précisicn Sll'U'l listing deDanboss?Vous voulez connaîlreledegrédeparentéentre o.rboss 
~ etOarbiss?VousvoulezsavoirsiBIU'loBellamydessineàlaplumeouaupinceau?Vouslr'OUlez 

ScJllOirsi c'est\lfaimentM«cAndersenq.Ji écrit tous les •Wiorederir~ pot.1sereposer?Si Henri 
Legoy sait comment on atterrit dans Flight Sim.Jlator, et si oui comment? Si Cris de {)..lé.art préfère 

VRAIMENT l'Amiga à l'~ri? Si Desangles préfère VRAIMENT l'Atllri à l'Amiga? Eaivez-la.r. Dans laxs n.biques 
respectives, ils vous diront au fu' et à mesll'e quel est le nom de leu boite aux lettres. 

1 , faites *SER, 
expliqué en long, 

en travers! 

• TAYGAGNER 

il. Tous les mois, U'l Super­
i Q..Jizzl Vous pouvez jouer 
~ aut«t de fois que vous voulez 

pot.1 améliorer votre score. Et 
de temps en temps, U'l joker 

• vient vous rajouter des points! 
Des points quoi? Des points 

\ c.«Jô, farpaitement. 

Lo rrusi<JJe, le graphisme, l'Mimation, la rrusique, les !an­
se. s, les extensions, la musi­
CJ.ie, tout est clans les tribu-
ne.si Poussez pas, les hoo- ' 
ligonsl ~ 

I _. 

~ /, 

1 ' 

~ 
Les petites 
annonces 
o n t 
l'énorme 
avantage 

~ - d'~e~ 
_ tidiennes, 

d 'u..e part, et classées 
par machine, ac:Mtlventd 

échange d'autre part. En U'l coup d'oeil, vous passa u..e 
amonceouvous trouvez ce qui vous intéresse.. hJ meillax 
prix, bien sl:I. 

Tous les messages écrits clans les BALs reçoi­
vent U'l accusé de réception lorsqJe le des­

tirat4ire en a pris con­
naissance. 



LA BAIE 

LA.--... 
RUBRIQUE 
I»UST 

CAMARADE 
ARISTO 
V .... ...,..,, ... ., ...,.,.,., .,. ,,,.,.,.,,. _, 
un,,.,.,.., rwcommence­....,.,. On.,..,..,.,. 
,,,.,.,.,,.. .., ... Wonder. 
C. wut clrw.,. ce,.. 
putain • réYolvtlon flont .,. .............. ... 
.,..,,,.,, .... ,,. ,.wn1r, 

ensuil9 jouer n'importe quel 
air avec ce IOf'I, comme 1'il 
~uat d'un inslrument 

Donc, I' ADAP, éestça, aauf 
que~ fooc:li01•18 mcdusi· 
"9IMl1t sur un Alari. A lin 
d'exemple, on peut aur un 
M6ga _. enreglllrer quel­
quea 25 secoftde& de aon 
slfrio à la fr6quence d'un 
compact clitc. Bien ividern­
ment, il 8lt pauible de con· 
necler des di1que1 dun afin 
de polonger Ciiie duriie . 
Avec un disque dur de 660 
rn6gaa, on peut ennigislrer 
"8 minulel de IOf'I slfrio à 

un• m. fJIHlfN• Ma& 
ciomme c'•t ... ,,_lander, 
pl._.. mcactMIMt .... 
l'aulre ..... , c' ....... ,. .,. ce,,. Io&, •..,.,,, ,_ 
arfdocro ... ""' ..,,,.,...., 

Lei Nui., ......... ---... ~ "8 Khz (éelt la fr6quence 
C-.,,c.t::zt.~ ...... ...-- d'un DAT, 16girementplua 

rapide qu'un a:impactdisc). 
la ,.,. au peuple. Alt Mn chacun •on ...,,., y a JNI• 
• ra&on. Vow poVYU clM moln,.nont vow _.....,. 
un pGrflcule, c'•t pG• ,,... citer. Mon Dieu, l'ava& 
powtant,,,.,,.,. .... ,,.. parler"' Wcentennolre, 
nt ... .,,..,._.,.VOU• voulez, fe peuple M ,.......,.. 

SMPrE· T radt qui se chargent de 
tout. 
Pour r6&urner, l'ADAP, éelt un 
rn6ga·ic:hantilonneur. VOAJS 1a· 

vu ce que éelt un 
6chantillonneur, au 

C'elt i""'-aant, parce que jua· 
qu'à présent, en studio, pour m· 
registrer un maller, on utt1ise des 
PCM, éeai-à-dint des magn61o­
phones nurn6riquea, mullipillel 
certes, rnoi1 un pai fig61 lout de 
mime. Alon qu' Clll9C ce 1yalime, 
qui cio(lla à peu priii le mime pM. 
il faut le noter, on peut, apr9 
CM:lir enregislré un mon:eau, le 
modifier complàhNnent puisque 

!il moins• Nonf Ah, ce ...> rlchler Cdlllon Prhenlo llon Rongement 

peuple, d ne a:innait luer 

qu'on peut modifierle.10rt1à la 
souril. Allention, y a pa1 de mi· 
racle,~- fmlidieux: 10 minu-
181, ~fait 28 millions d'6chan­
tilona. Mai1 pour supprimer un 
•doc», ou adoucir un pauage, 
éestfonnidable. Bon, ~-pal 
donn6: I' ADAP 2, qui ,_met 
juslementd' enregislrerm 19mpa 
rflel 1W un disque dur, a>Ole 
pis de 35.000 francs, 10111 le 
disque clurt Celui-d coOle 
23.000 francs pour 130 Mo, 
..0.000 franca pour 330 Mo et 
70.000pour660Mo. C'•hrai, 
éest un peu cher. A litre de 
camparailOf'I, le 60 Mo d' Alari 
die environ 7.300 franc1. d 
e1tvrai que le 111mpad'accmdea 
disques dun Alari 811 de rordre 
de 62 mil~l4ICIOnclea (~ veut 
dire que c'est le 19mpa nq'8l1 

qu'ilfautà laltledeledurwpour 
aller à n'importe quele pille), 
alon que celui des di1que1 dun 
FOST estde 18 milhecoudes. d 
.. vrai 6galement qu'CIY8C -
diacp.. dun Alari, on ne peut 
pa1brancher660 Mo en ligne. 
Mali quand mime, si ~ bai1· 
aaltun peu, ça seraihympa. Re­
marquez, éelt paa des disques 

On .. demande pourquoi. 
Qu' _..ce qu'd 9lt bite, le peu­
ple. Un jour, faudra qu'on lui 
faue aa rtle, noua le. arilb:ra-' 
i. Qe ~ .. de m'ac::h.hr une 
particule). Bon, lout~ pour dire 
que jusqu' m octobre, YOUI pou­
vez auillw aux T uileriea à un 
apedacle r6volutionnaire. H 
a'agitd'un ahowde dix minui. 
.......... jou6 par des ~ 
ball. Six tObol. dont la 'f!Oix est 
- de Jean-loui1 Barrault, 
Bernard-Piene Donadieu •Do­
nï.I Melguiach, ...,.aulrel. Ce 
q\lil ya de particuli•, ~eltque 
la 1ynchro de la muaique et la 
reproduction de la 'f!Oix aont 
falMl_par d. Alari ST. De plua, 
1. .ffm 18chniquea. du genre 
lumi.,_etfum6etontprograrn­
m61 m SMPrE. C' .t 1' ADAP et 

rien à rienl V1Y911Mtnt 1-' .. '---·-·----'"-'llC-...,,._4
"_."""-------""' 

qu'on lui ràgle aon c::J 
camplel C'elt, ordinai· ...,..904 2 0 

rwnent, un synth6 qui 
enreei .. des IOnl et m 
qui 8lt capable de 1. ...,..'°' ,_r ... 1120 

niproduirem mocHant 
la friquence. Par exem­
ple, la house mUlic 8lt 
l'aile presque exclusi""° 
ment CIY8C des ic:han· 
tilonneurs. On enregis· 
Ire le IOf'I •boniour•, 
par exemple, .ton peut 

ë 
UHhtt'"t Ot SU1 904 2 0 ~ 

• 140r ....... ~.,...,.., 

t:i 
11.M to< ,...,.,,,.. r ..... 2 o 

• o D 
8httM' 11.H I04 2 0 C'-4 rtl• 



dun pour le petit peuple. C'est 
rilHrW aux musicien& qui IOnt 
de wai1 ClrÎllOCrClllll à pamœle 
et qui en conséquence ont beou­
CX>Up d'mgent. 
Oô j'en suis, ~· Ah oui, le spec­
tade, clone, 1'appelle Tuileri. 
89, d est jou6 au Th6an d. 
rabota aux Tuileri. jusqu'en 
octobre. Voe"là. Cartecle nobl ... 
exig6e à l'entrée. 

ZORRO 
Tiena, pendant C\"8 j'y pense, je 
wi1 raire appel à \'OUI.~ 
SGYeZqueGuyWiliamaestrnort 
y a pm Iris lonpnpst C'est le 
mec qui jouait l.orro, y a clea tm 
d' ann6m. Bon, il est mort, clone. 
A l'occmion, 1. journaux ont 

~ - pldol cle lui, ïeune 
pui1 'IÏeulc, un peu comme da.. 
les pul. «Awnt/ AfriP. Eh bien 
je cherche cl.a pldol cle Guy 
Williarna 'lieux. C'est pm 1rita 
compliqu6. Si \'OUI~ encore 

- journaux"" ou cl.a maga­
zines ckm lesquela y aurait ç:a, 
CMlnt de - jelw, d6lache& lm 
phoa et ~- moi. Ce 
Mirait waiment auper sympa cle 
\Oint part. Tiens, je 'f'OÎI llnt 
glin6reux: loua œux qui m'en­
'llOient une photo de Guy 
Wiliarns 'IÏeulc ~If un 
cleuin clWad Bruno Bella-
my (non, ie db 1 ie, le pauvre, 
il .t c16ià ecsangue;,;::1 pm 
lui raire ç:a. A la , 'W:)UI 

rec:ewu un cleuin d6diad cle 
moi, mai1 ie ne lai1 pm cleasi· 
ner. Voua ltm pr"'-'us). Merd 
d'avance. 

IXCHANGI 
STANDARD 
Ca y - enfin: l'Exchanger est 
Mxtil C' .t la cartouche qui per 
met de 5,.. i. clisqull• Mac 
10U1 Aladin, comme Gt ma 
c:onc:ierge. Elle .. llornpe, natu­
rell.nent, la paumtF.nrne. C'est 
pm lout à fait ç:a. 
En rait, d 1'agit d'une cartouche 
qui • connecht au part cartou­
che, bien &Gr, et sur la IOftie dia· 
quelled' aulre part. Ellecl6toume 
alon le cot"'61eur du ledMw cle 
disqulti.. Une Joi1 la mrtouche 
branc:h6e (naturelernent, il Faut 
sortir la cartouche Alaclin, le lout 
1'elfedue donc IOUI Gem), on 
alurne la madMne eton lance le 
programme. On a alon cieux 

choix pouibles: transf6rw une 
~du fonnatMacinlmh au 
5armat Aladin, ou le contraint. 
Certains d'enlre 'VOUS, les plus 
jeuMSaaurflment, se demandent 
peuHtreoù .tla difl'ic:Ji6de lint 
une disquele Macinah sur un 
Alari, isqu'ils uli5sent tous i. 
cieux J: disquellm 3,5 poucm. 
C'est lrita simple: ce ne sont pa1 
les"""'- led.un. Celui de I' Am­
ri tourne à une viteue CX>nllanle, 
environ 300 loun/minule. Celui 
du Macinlolh a une 'liteue'«lrio­
ble, qui 'f'O de 300 à 600 touts/ 
minute. Pourquoi ce choix de la 
part du Macir*>lh• R6116chium. 
La diaquella, é.t un aupport cir 
œlaint. a.. pilNI IOnt donc con· 
cenlriq ... Or, lm pims mdernel 
sont plw. lonpaque lm pillea in­
...... ~ • • OilCIM, pour 
li.lier groui~, que la 
pÏllil 0 rait 20 an de longueur et 
quelapin79neraitque 10an. 
Admetton1 maintenant ctu•, 
comme MW Alari, noua allona 
erngÏllrwun nombre de bill6gal 
MW bM 1. piftl. Pour si·· 
fier 6nonn6rnent 1. calcula, di· 
1e1n1 qu'on "° enn9strw 10 bill 
pcr pÏllil (oui, je mil, ç:a rait pm 
lerche. En rait, il y a plus de 
50.000 bita par pille, mai1 je ne 
laÏI pm jwqu'à quel point~ 
... bon en calcul menlal). Sur 
une pi• de 20 an, chaque bit'WI 
occuper 2 cm. Sur une pÏllil de 1 0 
an, un bit"° n'occueer qu'l an. 
lei bita ont donc une longueur 'WI" 

riable. Or, le railOM8rnentd' Ap­
ple .t le IUÎ'Wlnt: la ltle de leclure 
est donc mpable de 5re cl.a bill 
dont la longueur est cle 1 an. 
Pourquoi pm, da.. ce cm, cionsi· 
d6r. qu'il y a 20 bita sur la pille °' On double la mpac:ili. Le 
~. éestquesi la dilqUlllle 
a une 'li .... CIClftllanle, et que si 
pcr ...iple ele el.due un IDur 

en une 111m1icle G• continue à 
lim~fi.), 1. inla mationa de­
vront ..... enn9*'- cieux .. 
plus rapidemeiit IUf la pi• 0 que 
MW la pÏsle 79. la IOlution, éest 
de con1inuer à enregÏllrw à la 
rnlrne W.., mail en raimnt 
'Wlrier la 'li ..... du mol9ur. De la 
aorte, en ,.,.-ont noire ....... 
pie, IGChant que l'on erngislre 
20 bill/wonde, on "° ae dlt­
brouill.- pour qu'en pille 0, la 
GaquellialDurneà 11our/woonde, 
et en pille 79, à 2 loun/111m1icle. 
De celle façion, on enregillrera 
20 bita en une MCOnCle aur la pÏllil 
externe (1a 0) lt 10 be en une 
clemi-woncie MW la pin Înll8rnlt 

(la 791. Lm bita auront clone une 
langueurqumi·a:nlanleaurloule 
la daquelle. C'.tpourc:.la que 
1. dilqUllllel Macinlaeh ont une 
mpaci•4 aup6rieunt aux disquel­
i. ST, 1tMS-DmengWral(800 
Ko oxh 720). Le llDdcage clea 
irionnaliona .. oplimiM. 
Bon, j'espln que 'W:)UI ~ 
cornpril. Le led.w clu ST, lui, ne 
f*'pmchangercle'WÎlmle.Mlrne 
lorsqu'on branche la mrtouc:he 

Les polices de carac1ères en 300 poinls par pouce: 

Times en 10 points. 

Times en 12 poinls. 

Times en 14 points. 
T imes en 18 points . 
Times en 24 points. 
Symbol en 12 poin1s: 

Exchangert Mime. Mai1 alon, 
comment riant-ils• C'est tràa sim­
ple (enfin, éflfl une facat cle 
parier. Je IUÎI ~' aui1dana mon 
l'auleuil, j'6cris «éd ris sim­
ple• lt eux, ils ont mi1 un an à le 
ckwelopperl). • sulJit de chan-
ger la W...d'6dmnlillo.1~ 
aulrernent dit la 'li.... à 
quele le lecteur 'WI 6crint les bita 
MW la diaquella. Dans noire 
exemple, sac:hant que la 'lilaue 
..aoonslanle(11Dur/111m1icle), 
on w 5nt à la 'li ..... cle 20 bill/ 
wonde sur 1. prernib pÏlllll 
et de 10 bita/seconde IUr 1. 
clern-.. Ca a lair louhimple, 
el.ctiwrnent, mai1 é .t loin 
d'11nt ruai. a ran, perce que 1e 
pauwe WDl 772, le contr61eur 
qui 6quipe noa cliaqultl., n' .t 
pm wairnent pr6vu pour ç:a. 
• est mime ..n.rn.nt pm privu 
pour ç:a que ç:a ne marche pm 
MW certains lec:Nun de di1quel­
les, le mien, au hasard. En ,... 
'Wlnche, MW les IÎX auhl ~ 
leun IUr l.quela Î8l'ai19116, ÇICI 

marche tràa bien. Selon Aladin. 
la propolficn cl.a ledeur.. qui 
n'aocepl•it pca d'an poull6I 
den leun derniers nilranche­
menb mt d'environ SI. Il n'y a 
maheureuternentaucun moyen 
de IClvair si ~ ledMw "° 
marcher ou pm. Ca n'..t pm li6 
à une Mrie ou à une marque, 
é .t li6 à la qualil6 cl.a compo­
sanll. Un lranlislor un peu Jai. 
blard, et pcl, ç:a ~pas. 

& V - Ç3J.JTOI 041rpe~cx8oô<l>Y '1q:>KÀµV~GJxÇwn::::x BNçMJ\ K SH f <l>D.L.0A 
ZEPT\l'YIOl I -n - 3îNL:J î : .±.l• .... ..... . ®~ t ~ + ft:it~c;z'l n 00=oco/no~ &> U 
Helvetica en 12 points. 
G::tl:ih:id en 12 poinls. 

Courier en 12 points . 
Et du Oingba1s en 14 points: 

t + +l1• 0•:•*ltJJ-0 .A. *(;;?!h*~f~·*•O~~D*+l'YD*IO 
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• 8 ti>0© ... .-.(!):®o ®< > >C!><D • ®·i'®@®•0©@l-..@>-" ... _. 
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Les autres polices sont les polices normales du Macintosh, 
en 72 points par pouce. 

Comme le Vol~a en 12 points ... 
Le Thames en 12 points ... 
Le :eo.ton en ta pointa­

JIMJIZON EN 12 POINTS ••• 
Afui4r.n. 12~ ... 
Wort.burg tu 9 potut, ... 

Jobs e1n 12 points ... 
Palo Alto en 1 2 potntS ... 
Oxford 9R 9 points-

Larpbda en 1 Z poinl~··· 
01\I en } 2 POll"IT, ... 

Basel en 12 point. ••. 
l\rt Rouveau en 8 pointa (Io fonk de ftfuacho, comme 

dJro1t Bnmo) ••• 

Etc, etc ... 

w, lonque '«)W CMtZ lard le 
lruc, "°"' pow8Z CIOmrnMCll' la 
CIOIW9nÎOn. l 'Exc:hanger recon­
nait aulomatiqu.ment le farmat 
d. ditq_.. (simple ou double 
fac.). l lit la dsqueh originale, 
puia6crit le r9uhatde la cono.w­
aion. 1 faut environ 3 mlnullla 
pour lranJWw une clisqueh 
&impie fac., • 6 --. pour 
une double fac.. On a hnclanc:. 
à •demander pourquoi é• si 
long; maia .,. fait, lanqu'on 
calc:Je qV~ "" ,,,... de deux 
minulel pour fiormatw une da· 
quelle 'fi-., une minute pour 
r6crirw • une minute pour lin 
roriginal, lonque é• urle CD" 

,,_ IGna OClfW9r'IÏon, 911 rait à 
p9ne SOI de plua pour la con­
wnion. Sacftant '- pradipea 
qui ICri acmmplia, é.t parfai· 
lilment lal6rable. 
• raut, pour Clll9 Cll:MWW'Sion, 
1500 l(o de mlimoirw. Si WM 
n'CMIZ pcn mMIZ de Ram, rop6-
ra1Îon • rait en plusieurs 5oia. 
Maia si 'lllOU& CMtZ un disque dur, 
~ pow8Z ruti'liMr comme 
lampon afin de ne pcn Cl"Olr à 
6chang.- lea disqueha pendant 
la c:aww'lion. 
Le r9uhat, inulile de dirw a' il ., 
IGliJai.ant ou pcn: 911 marche, 
un pointé•blt. On part d'une 
~Moc, on arm. à une 
disqutttil Aladin. & r6ciproque­
ment. Le bit, pour 2000 Frana 
(2000, pcn 1.990 ou 1.995). 
C'• pcn dcx.M, maïa é• .li· 
cace. C'• nalurellement Appli· 
cation Syllwna qui le dalribue. 

LASIR 
Je m' aper90ia que i• ne 'W)UI al 
pm lftOOf9 pa.46 du driwr laser 
d' Aladin. Oui, oui, Aladn Im­
prime• lc..raurune imprimanlil 
Alarl SlMSCM. l""'-'ant, nont 
fiaochen..t, le ST commence à 
-.,irwaimentcomplet. lmagf· 
.... un peu. VOAA pou"'8Z d6jà 
Imprimer en lm., mala en plut, 
voua pouvez imprimer en 
Po.llcript toua Aladin, r6cup6rw 
1e fichi .. ICM ST • r1mp;m.­
CIV'8C Ullrcaa;l)td'tJwade ..... 
rCM:lir modà'i• ~. 
Mai, je auia 6paslroudl6, penon­
n•ament. Je m'am111emmme un 
p.tit Jou. 
Le drMr lm., donc, d' Aladin. Je 
rappelle qu'il• 9' =:t:." loUI '- pot••••"' d' n. 1 eat 
cornpaa6 de plusi.,rs fichiers. le 
prwnier, é• le dm. ,.... 
ment dit, autr.Mnt dt le pelit 
machin que ron choisit gr6m au 
ail1c:111urd'imp imal• (dlwilion, 
à partir de malnlenant, on cau1e 

dana le langage Macinlaah). 
Enauii., d y a d. polie. de ca­
rac:Nra ... 300 points par pouce. 
•'-"""'-dana la r6aolution de 
r6aan. M y a ....uii. un pro­
gramme d'imprUon clifMr6e, 
donc on w C1C1U1W plua longue­
ment lou de auit (c'• une nou­
waul6: quand on dit •bit de 
auilelt, é•qu'on.,,,,.-. Du 
coup, en omeillant le • tit de •loutlt 
etle .. •de•auite»,on ,_,.....,., 
plua 'fii.dana le 'fif du aujatt. dfaut 
savoir que la laser Atari, contrai· 
rwnent aux autre, n'a pm de 

"""'°""" -M. Elle phagocyta la 
m6moiNduST,etéml...,.aulrm 
pour~qu' ................ moina 
ch-.. Une page en 300 pointa 
par pouce occupe en'firon 1 
M6g110 dit de mlimoirw. Et donc, 
il faut que le ST pouida un m6ga 
de rn6moirw libre au moment oil 
ron impime une page. Mala ce 
n' _, paa lout: Clll9 page doit ln 
pr6alablementcampaa6e, et pour 
cela, il '-"Cl'<OirbMl..policea 
en rn6moirw. Or, ell.. .,,.. .... 
fria de 600 ICo. Noua 'la°là d6ià 
a 1,6 Mo. Plua la mlimoirw de 
lra'Wll1itllw1116dian, IMIDla200 
ICo, ttnoua'll'Oilàà 1,8Mo. Ca fait 
beaucoup. Or, lanqu'on lance 
un programme IOUI Aladin, lui· 
mime 'WU pWN de la mlimoiN. 
Et il d.wi...t impouible de la lib6-
rwr lnliilWMnt, delerilqu'on ne 
peut pm imprimer en 300 pointa 
par pouce lanqu'on .t toua un 
pn:igramme. 
o. ce fait, .. clemanclant rim­
.,,_ion dana un lraitiement de 
llildll, par...ple, une boite de 
dialogue apparait, propoaanttoit 
une lmpreuion lmm6diale en 
mode brouilon, IOit une lmpret· 
aion ditrw. ... 300 pointa par 
pouce. En mode brouilon, !.. 
canac:tW. IOnt lmprim6a 91Cad9-
ment comme • IOnt à r6cran, 
é_..a-di,. en 72 pointa par 
pouce, bit plein d'-=ali .. G'4C 

d. fP'OI pixel. pm INI beaux. 
Maia 911 psmtt de "6rifi• une 
mi• .. page. En mode dilr6r6, 
!.. pagel sont sawMa IOUI une 
forme com,,...... sur dsque. 
C'• .,.. rapicle: il raut c1eux 
MCIOlidea pour IGUVW une page. 
lonqueé eatfait, on ,_,.IClrtirdu 
programme tt lancer le pro­
Qi'G1111Md'imprwionclifrWa. lb, 
on choiait le fichier à imprim.-, !.. 
polcmdecaractnen 300pointa 
par pouce à uhk, tton lance le 
bit. M IOft en'firon IÏlc pagm/ 
minutin, ce qui eat lril 9'Cldl­
ment dans la lnO)WUl9. Sauf que 
la qua~li .,, abaolument rwnar­
quable, on sait que 1Ur Moc, le 
plua petit, le plua mlnable d. 
lrail9rnenll de ..... - capable 
de fui,. mi- que bit ce qui 
exille aur ST. Eh, que 'lllOUlu­
'<llDUI, c'• pm le mllM prix, ma 
bonne dame. 
11 uillil d.opiiona d'impreuian. 
On peut par aemple Imprimer 
d. 6crana lloc Paint (c'.t le 
llandard graphique aur Madn­
laah). On peut 6galernent choisir 

de rwmplaœr lea tramea: la lats 
Alarl n'est pcn ab.olurnent par­
raïi. • elle 6p'OWlt dea diffic:J. 
lia à imprimer d. pixel. itolés. 
Une trame à SOI en 300 points 
par pouce (é eH-clint un pûcel 
noir, un blanc, un noir ... ) IOft 
lril mal, pour d. raiaons i.ch· 
niquea dana le d61ail desquelJ. 
je ne renlrerai paa. On devrait 
CM:lir un gria unirom.., mali on 
obli...td.~duplua rnau­
'<!Uiaeltt. Alcdn •donc capa­
ble de remplacer C111 lramea en 
300 dpi par d. trmn. .. 150 
dpi. C. qui rait que la trame 
cletient: cieux pixala noirs, cieux 
blanc:a, cieux noirs ... Etdu coup, 
!.. ZIOMI noÎIW 6lant pM lar­
ges, la laser n'a aucun mal à 
rimprimer parfaillrnent. Bien .or, 
éeat moina fin, rnaia comme la 
laa.. n'eat pcn capable de faire 
mieux, 911 lombe .. bien. 
Une aulN option permet de .... 
duirw la page de .441. Ah, mai1 
é eat ln16rmlant, dilel·moi, ma­
c1arne-.....i ijepompeo.lr.ïl 
de To n 1Gna wr1P9M lorsque 
j'6cria t&t le malin (en fait, je le 
pompe à toute heure du jour tit 
de la nuit)). 41 Et~ ..tà quoe'l 
C'• ln\a aimple. L'6cran du 
Madnlaah ., en 72 pointa par 
pouce. C. qui algnifie que aur un 
pouce de longueur, on place 72 
pixels d'icran. l.-5orlli. 6cran 
sont donc dana Clll9 rtaolulion. 
Pour imprim.-cm caracNra en 
!mer, Il faut lea quadrupler afin 
qu'ila gardent a peu fria leur 
laille Originale, la la..r 61ant 
preMJue qualre faia pM pr6ci• 
que r6cran .. d61in11ion. Pr.· 
que. Maïa pcn bltà fait. Quatre 
fais 72, 911 fait 288 poinll par 
pouce tt pcn 300. Oui, maïa 
300malna.441, ~ Jait 288. & du 
coup, en aupprimant .441 de la 
page lmprirn6a, on relrouYe une 
homoHlieparfai1eCM1Cr6cran, 
et d n' eat plua nllœtlaire de 
d61onn.- lea poliClll de caradà­.... 
Une demin option permet de 
chars- le papi• .. f.uile à 
Muille. 
Lorsqu'on imprime d. carac:M­
rmqul appartiennentà unefanle 
6cran uniqu.n.nt, le clriwr va 
nigarder a' il ne lrouv9 pm une 
Joni. plua grande pour arMlio­
,., la quali... Par aemple. ai 
'W)Ulchoisiuadumrpa 12, ilw 
chetcher du mrpa "8 Ion de 
rimprmion. S'il en trowe, il w 
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N T s M T c N A T J L 0 B R 1 A E T s c E s 1 u Q A N E B p 

w R E A H E A c T 0 E R N 0 G E R 0 u 0 T N E E 1 N A F ~ L 
0 1 R G G D V K A y 3 N 1 G z u D R c M A E L A G D D 0 T u 
R K 1 1 1 p D A c s D E s R s R L u 1 B M s G c A y u R IA s 
c E p c N 1 A s 1 T F R D E R c A A T A 1 T A T M c A E E G 

E s N c D N E T T 1 1 A 0 A E A G M 1 T T A E 1 N A V D D R 
H B E 0 1 B u E A c G N N T T R E A p M L N E 0 0 p E 1 R A 
T A T L N A Q R G K H G A G s E G E 0 1 u T H N R p G s ~ N 

F c s 0 s L 1 1 N 0 T E 1 1 1 V A R L s L 1 T F D A u H T D 

0 K E N 1 L G X 1 F F R N A s E R u A s L R 0 0 u s D 0 !A p 

R D u 1 D s A p c F A A A N A R s T R 1 A 1 T R A T E N L R 
E E Q A 1 1 M 0 A R E R F F A 1 1 N T 0 B A N c H E T 0 lJ 1 
D F N L V N N T R 0 R c H E R 0 N E s N R D 1 E c R E u lj J 
N E 0 c A D 0 1 D A y T A L E A D V u A 1 A 1 1 X 1 B R 1 s , 

' • 1 "'' - ' B T A A T 1 E A N D H c c 1 N 0 1 B D R IA E J 

E s L T T D N N Dl ~E 0 E D L u 0 B s D 1 B 

L 1 E s H L D A H 0 ;-- B M R D A s H 1 1 1 1a K 
B D F E E R 0 M 1 R~ ' D M A N D 0 A F T E R c , 
A R 0 R 11111 0 N E s D r, ! o A R K A N 0 1 D B L A 

' 

A 0 M D N 1 N N E 1 T H 1 N G s B 0 c 0 F N A 1 M K 1 1 SI 
u N E G N E V E R L c A B s E c N u A s p A R R E R N D Tl 
R T E z u N A 1 s A K B 1 L L y L A V N A E c c D A G R IA 1 
E V 0 1 R N 0 N T y E u E 1 L N A B E R L L H y u p B A L E 

Tou• ,_ mo,. de la Iule alphaWtlqu• cl-cleaow flgu,.,,t daru la grille, horizontalement, vertkal•­
ment, de haut en lxu, de flGUCM à drolr. ou vke-v•MI, mau /amau en dlaflOllGI .. Apn• ... avoir fou• 
trouvu et~•, a rute ..ulement lu mo,. de la pltra .. à découvrir. Chaque leffre n'••t utlll-. qu'une 
MUie fol.. 

3DFIGHT 
ACTION FORCE Il 
ADV ANCED PIN BALL SIM 
AFFAIRE VERA CRUZ 
AFTEROIDS 
AIR BALL 
AIRBORNE RANGER 
AUENMIND 
AMAUROTE 
ANARCHY 
ANDYCAPP 
ANTIRIAD 
ARCHERON'S RAGE 
ARKANOID 
ASTERIX CHAUDRON MAGIQUE 

ASTERIX POTION MAGIQUE 
ATICATTACK 
AU REVOIR MONTY 
AUSTRALO Pmcus 
BARD'STALE 
BARD'S TALE IU 
BETE DU GEVAUDAN 
BILLY LA BANLIEUE 
BIONIC COMMANDO 
BLACK BEARD 
BOULDER DASH Ill 
CAVERNSOF PALLE 
COLONIAL CONQUEST 
CRIME DU PARKING 
DAVID'S MIDNIGHT MAGIC 

DEATH BEFORE DISHONOUR 
DEFENDER OF THE CROWN 
EMPIRE STRIKES BACK 
FAERY TALE ADVENTURE 
FOREST AT THE WOALD'END 
GALDREGON'S DOMAIN 
GRAND PRIX SIMULATOR 
GREAT GIANA SISTERS 
INTO THE EAGLE'S NEST 
MONTEZUMA'S REVENGE 
OFF ROAD RACING 
ONE MAN AND HIS DROID 
THINGS BOUNCES BACK 
ULTIMATE COMBAT MISSION 
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" L L E s T T s p E T y L A y .E A H E 1 8 T 0 A 1 s 0 D s 1 
a 1 1 u s 1 L E A c E A R M A B M T R F 1 p R 3 T c 0 A E N 
y K N L u L E E N A R 0 M B p s R A E s ~ E c 2 N E L X M T 
s N G B B F D R A G 0 N B 0 A R 1 1 A R T E R 0 A N B E 1 0 
T A M N T a y A w R E K 1 R p E D D L E T s u B L T N A T N 

1 M A 1 E R R A N E A N s T L G E A G H C1 s B 0 T u A s s E 

c u c T A R A B 1 1 R 1 A L u 0 R c R A 1 1 N B A R 1 p s T 
K H H 1 N E D R A G 0 N 1 s B R c A u L D R 0 1111 R 1 R H A 0 
p 8 N E 1 L A 3 4 9 1 N 0 1 0 K c u B 1 1 H s 1 E 0 B A T w 
R 1 N T s H 0 p c 0 M p A N B 0 u L D E R D A N N N s L T N 

A R A Vtl T C1 L E M A c 1 1 N B H E T s u A 

L R A G N C1 1 s s 1 M R A 0 R E N y D E c 
1 1 L A L K c A B A R u T 1 A R A 1 s c 0 
E 0 A s N u R u D s 1 T s s ) V 0 T 0 s N L 

N R c H H E R B E R T R A s 1E E R N 1 A 0 
s s T 1 c p L A G u E A NI fs s 0 N M L H 
A c H 0 p L 1 F T E R D y M T 0 F T H E N 

L E R T 1 IW p 0 s s 1 B L E A R D E M A 1 

B u A p T A 1 N s 1 L V E R c E R 1 B u IW p y c s T N M z y 

A R V A c R E T N u 0 c N E 0 D s 1 1 T s E u H 1 L 0 A A c 
s H E N G E R H 1 G H IVtl A y N 1 KI N G 1 s Q u R E E s R A 

1 T K A E R B R E N N u R L G p s D N A E c A B G D G T c R 

L A X 1 E N s 1 N F E R N A 0 B 0 N G 0 H C1 R B y u N E R s 
Tou• ,_ mots de Io U... alpltaWllque d-deaow figurent dGlu Io grille, ltorlzontalement, verlkal•· 
ment, de ltauten lxu, de pudte .t droite ou vlce-veno, mah /amaü en "°flo.-,ale. Af>N•,.. avoir fou• 
lrouva etrayâ, 1 ,..,.AUlement,_ mots de Io phnue .t découvrir. Chaque lettre n'••tutlllNe qu'une 
AUfe fol.. 

1MS 
A320 
ALERT 
ALENI 
ALI ENS 
ARCADIA 
ARllALYTE 
ARTURA 
ASPHALT 
ATLANTIB 
AVEHGER 
AXIENS 
BACKLASH 
BARATIN BLUES 
BASIL 
BEAMRIDER 
BOB MORANE ESPACE 
BOB WINNEA 

BOULDER DASH 1 
BRAYESTAR 
BREAKTHRU 
BRIAN BLOOOAXE 
BUCK ROGERS 
BUMPY 
CAMELOT WARRIORS 
CAPT AIN SL VER 
CAULDRON 1 
CENTURIONS 
CHOPUFTER 
CHUBBY QRISTLE 
CONGO BONGO 
CRAZYCARS 
DEMA .. HOLOCAUSTE 
DRAQON'S a.Ml H 
DUNGEON MASTER 
DYNASTAR MISSION 

DYNATRON MISSION 
F11 INTERCEPTOR 
GALACTIC PLAGUE 
HERBERTS DU RUN 
HEROES OF THE LANCE 
tlGHWAY ENCOUNTER 
HORACE AND SPIDERS 
Hl.IMAN KUING MACHINE 
IMPOSSIBLE MISSION U 
.. FERNAL RUNNER 
KING'S OUEST I l 
PRINTSHOPCOllPANION 
SUBTERRANEAN STRIKER 
TASS TIMES .. TONETOWN 
THE REAL GHOSBUSTERS 
WAY OF LfTTlE DRAGON 



J'AITENDS DE PIED FERME 
mon JOYSTICK Hebdo 

de la rentrée 
Vive111ent le 6 septe111bre ! 

SOLUTIONS DES JEUX 

L'intruse: D 

Le Jeu des dlff•ences: 
- les yeux de Bug Rabbit (il regarde en ha~) 
- Ses breteles (il n'en avait pas) 
- la boude d'oreille de la vendeuse (elle a disparu) 
- Son so~ien-gorge (la tonne a changé) 
- Son slip (il y a une couture en plus) 
- le bracelet (ele n'en avait pas) 
- la monlre (elle n'en avait pas) 
- le joystick par terre (partie noire du manche) 
- le clavier (il y a une touche en plus) 
- le cordon du ciavier (il n'y en avait pas) 
- Le bouton du haut du moniteur (il n'y en avait que 2) 
- Les punaises sur le poster (c'était du scotch) 
- le •J'• sur le pœler (c'était un •H 
- Le •l>- de •hebdô- sur le pœler (c'était •hebdo• ) 
- Le joystick sur le pœler (partie noire du manche) 
- le bouton sur le boitier du bas de l'ordinateur 

Grille nurn6ro 1: JOYSTICK LE PLUS BEL HEBDO 

U. Du 

Le labyrinthe: 
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111
•• A l'occasion de la sortie proc 

TiL 4J 32 10 t2 

TITUS organise avec \ 
un MEGA 

, er prix : 
A vous 

QUESTIONS 
Observez bien les 4 photos d 
précisez pour chacune d'ell 

AMIGA, d'un AMSTRAD, 

QUES 
Combien de logiciel 

le VIRGIN MEGl 
de mars à J 

• 1 er prix : §.99.9 F 

• 2• prix: 
• 3• prix: 
•du 4• 

au 10• prix: 
•du 11• au 

30• prix: 
•du 31• au 

200• prix: 

VIRGUI IHGASTORE 

5 sof ts TITUS 
2 softs TITUS 

1 soit TITUS 

un T shirt TITUS 

un poster TITUS 



OURS 
ehaine de KNIGHT FORCE, 

GIN MEGASTORE 
~ON COURS 
• 5000 F 
de jouer 

, 2, 3 et 4 
'kran de KNIGHT FORCE et 

1 

' si elle provient d'un écran 
'un PC ou d'un AT ARI. 

CRAZY CARS Il 

.. ---------------------------COUPON-RÉPONSE 
A renvoyer à JOYSTICK Hebclo • Concours VIRGIN MEGASTORE 

177, rue Saint Honoré 75001 PARIS 
1 4--- ----
2 5-------
3 ______ _ 

NOM ------ Prenom ------
Adresse 

Code postal ---- Ville -----­
A1• Ordinateur -----



LES T-SHffiTS JOYSTICK 
SONT ARRIVES! 
COMMANDEZ-LES aujourd'hui 
ET VOUS SEREZ LES PLUS BO demain 

BON DE COMMANDE (à découper ou à re<opier) 
A envoyer à JOYmCK Hebdo • 177, rue Saint Honoré 

75001 PARIS 

~-------------------- -, 
CODE TAILLE QUANTITE PRIX (X 60 F) 

TOTAL 
Participation aux frais d 'expédition 1 o F 

TOTAL --------

Bruno Bellamy, DANBOSS et DANBISS Règlement par chèque à l'ordre de JOYSTICK Hebdo 
• 100" cotom ·(code 100) ·Pria 60 F NOM........................................................................... Prénom ..................... . 
Ta111e i M = MU1u• • l = large • Il = btr• la1'9• ADRESSE .........•..•..................................................•........••......•...................... 

QUESllONS 
Répondez à la question 1 
suivant votre micro 
1. Combien de parcours 
existe-t-U dans SUPER­
SCRAMBLE pour les yer­
stons Amstrad CPC. C64 et 
Spectrum? 

a) 10 - (5 séries de 2) 
b) 15 - (5 séries de 3) 
c) 9 - (3 sa-tes de 3) 

Combien y a-t-U de séries 
de parcours d'obstacles 
pour les versions Atari ST 
et Amtga? 

a) 3 sa-tes 
b) 5 séries 
c) 2 séries 

2. DansSUPERSCRAMBLE 
-est-il poeslble de faire ca­
ler sa moto? 

a) oui 
b)non 

3. Combien de vitesses y a­
t-11 sur le trtal de SUPER­
SCRAMBLE? 

a) 4 
b) 3 
c) 5 

4. Quel est le numéro du 
dossard du motard qui 

1 Code ........................ Ville.................................................... Age ................. . 

1 Ordinateur ................................ . 

L-----------------------
CONCOURS 

GREMLIN 
SUPERSCRAMBLE 

LesLOTS 
1• prix: 

1 velocross 
~au 1 <>"- prix 

1 T ·shirt GREMUN 
11._ au 20'- prix 

1 jeu GREMUN 
21._ au 50'- prix 

1 poster GREMUN 

figure sur le packaging de 
SUPERSCRAMBLE ? 

a) 24 
b) 15 
c) 32 

5. Parmi ces titres lesquels 
ne sont pas (!dJtés par 
CREMUN? 

a) Ramrod 
b) Renegade Ill 
c) Rally Slmulator 
dl 11.A.T.E. 
e)The Deep 

.. 
r.-------------~-

COUPON REPONSE 
à renvoyer à JOYSTICK Hebcfo 
CONCOURS SUPERSCRAMBLE 

177 rue Solnt-Honoré, 75001 PARIS 

NOM.--------------------· Prénom·---------------­
Ad,.u•.------------------------------------------··-­
CP·---------VIII•·-------------------------------··--.. ··· 
S.x•·----··-----··-.. ------···· Ag• ... ---------------.. -····-· 

REPONSES 
1 ______ _ 2 _ _ _ ___ _ 
3 ______ _ •-------5 _______ _____________ __ 



LA LOGITHÈQUE ÉGOÏSTE 
DEBôTGV 

"Le terrips passe, les logiciels restent" 

uels softs emmènerait-on 
sur une île déserte? 
Eh bteri les meU.leurs, tant qu'àfaire, 
les inusables, les waterproofs, 

lesérernels. :\ 
Pour vous changer des foules agglutinées sur , 
les plages de l'été, 
JOYSTICK Hebdo vous 
installe au bout du 
monde, avec eau, 
vivres et surtout ----·--~ 
une cargaison de bons softs tournant sur les mell.leures bécanes ... 

P arions tout d'abord de 
Clipperton qui n'est pas un 
jeu d'aventure mais un banc 
de sable de rien du tout perdu 
dans le Pacifique au large du 
Guatemala. Quand l'océan se 
déchaîne, l'île disparaît sous 
les flots. Clipperton figure 
pourtant sur toutes les cartes 
et cette œrrc est françai.9e. peu· 
plée de hordes de crabes qui 
dévorent les infortunés nau· 
fragés. 
Cest l'endroitrêvépours'iso­
leravec unebécane8-bitsali· 
mentéepardescapteurssolai· 

ARICANOID 1urC64 

res et passer des jours, des mois 
et des années en compagnie des 
plus beaux jeux créés pour ces 
machines. La platitude de l'île 
et son morne horiwn donne· 
ront envie de pénétrer dans les 
souterrains obscurs de BAT· 
MAN,d'errerdansdes 150sal· 
les en 3-D truffées de boules 
électriques, de tapis désinté· 
graru:s, de chiens fous, de dia· 
hies comus et de mille autres 
dangers. Plus de trois ans après 
sa sortie, ce chef-d'oeuvre 
d'Ocean n'aura vieilli que pour 
ceux qui en ont perçé les se· 

crea ... Ilsnesontpasnombreux! 
Les autres devraient se dépè· 
cher de le découvrir. Sortir de 
certaines chambres peut pren• 
dreplusieurslonguessoirées,ce 
qui donne une idée de l'esprit 
retors des programmeurs de ce 
soft devenu un classique du 
genre. 
Depuis, Ocean a sorti BAT· 
MAN Il, une réussite bien que 
ce jeun 'ait pl us rien à voir avec 
la première ve.rsion : c'est une 
B.D. presque conforme à l'es· 
prit des ccomics• américains. 
Un scrolling horizontal a rem­
placé la 3-0, les invraisembla­
bles casse· têtes, empilement:set 
stratégies alambiquées ont été 
jetées aux orties des bas-quar­
tiers de New-York/Gorham 
Ciry au profit d'une ambiance 
crépusculaire. On ne joue pas à 
Baonan Il, on s'installe dans le 
softeton reste prisonnier long· 
œmpsl 
Dans un tout autre genre, sor· 
tons de notre malle au trésor 
rongée par le sel, ARKANOID 
1 et 11, des casse-briques que 
l'on ne présenœ plus. lmpossi· 
hie que l'un ou l'autre puisse 

erre absent d'une logith~ue 
digne de ce nom! Bien que 
leur carrière se soit faite dans 
les bistrots, il faut remonter 
longtemps en arrière pour 
trouverl'embryondeœssofts. 
Arlcanoîd est en effet le loin· 
tain descendant des premiers 
jeux vid&> qui apparurent 
voici une quinzaine d'années 
aujowd'huiconsidérâcomme 
de véritables antiquités, ces 
softs pal&>lithiques étaient 
réduits à leur plus simple ex· 
pression : deux joysticlcs, un 
mur triple, un palet et des 
raquettes tristes comme un 
curseur et bien sOr aucun bo· 
nus. la gélule-laser n'avait pas 
encore germé dans la tete de 
Ta't'to, le créateur du coin'up, 
encore moins la rouge baballe 
ravageuse de la seconde ver· 
sion qui détruit tout 1ur son 
passage. 
Des âmes naïves auraient pu 
croire qu'ARKANOID met• 
tait un œrme à la grande saga 
du casse-brique. Cétait sans 
compter avec Titus, bien dé· 
cidé à montrer de quoi un 8-
bits comme le CPC est capa· 
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Des âmes naives 
auraient .P" croire 

qu'ARKA.NOID mettait un terme 
à la grande saga du casse-brique 

ble pour peu que l'on titille 
certaines fonctions non-docu­
mentées du Z-80 : scrolling 
multi-directionnel ultra-ra­
pide, débauchedecouleurs raf­
finées, écran sur-dimension­
né pour une aire de jeu gigan­
tesque, graceàcela,TIT AN, à 
sa sortie, avait récolté les su-

IADARIAN 11ur CPC 

perlatifs. Depuis,d'autresédi­
teurs qui regardaient le CPC 
avec condescendance (des 
noms! des noms!) se sont 
réveillés, mais sans jamais 
atteindre la titanesque perfec­
tion du casse-brique de Ti rus. 
Le flipper est certainement le 
roi incontesté des arrières.-sal­
les de bistrots mais pas encore 
celui des rivages infinis. En 
attendant PIN BALL MAGIC 
de Loriciel, le meilleursoftest 
inconstesrablement M ACA­
DAM BUMPER d'Ere Infor­
matique, le seul qui possède 
unéditeurpermettantdedes­
siner ses propres flippers. De 
quoi tenir le coup une vie 
entière (ou un peu moins). 
Comme elle paraitra a lors bien 
loin, l'époque des premiers 
SP AŒINV AOERSqui tom­
baient du haut de l'écran en 

faisant crr crr, arrirant par leur 
ressemblance la sympathie des 
crabes rouges de Clipperton qui, 
eux, n'ont encore rien à crain­
dre les rayons laser. 
Les wologistes du pixel auront 
sans doute remarqué la présence 
d'un crabe géant dans BAR­
BARIAN li, unautresoftédité 

par paire, 1 e premier du nom 
n'ayant en rien pâti du suivant 
puisqu'il reste le seul à offrir à 
deux joueurs l'ineffable plaisir 
de se décapiter mutuellement. 
BARBARIAN aurait-il connu 
un phénoménal succès sans 
giclée d'hémoglobine, sans le 
personnage verdatre et gluant 
qui shoote négligemment dans 
la tête? Difficile à dire. .. Plus 
technique avec sa géographie 
préhistorique et des monstres 
pas faciles à vaincre, Barbarian 
II s'est néanmoins vendu au­
delà de toute espérance, ce qui 
est bien, maissurtoutsans déce­
voir ses acquéreurs ce qui est 
mieux! Il est vrai que, sur CPC 
surtout, il existe un véritable 
•phénomène Barbarian•,œqui 
est moins le cas sur d'autre ordi­
nateurs. Ne pas posséder au 
moins un des Barbarian est, au 

choix : de la provoc' pure, un 
snobisme de mauvais aloi ou 
alors une ringardise sans nom. 
Fouillons le sable tiède et moel­
leux à la rechercne d'un PCW 
enterré là par des pirates. Pau­
vre en jeux, cerce bécane aussi 
gaie qu' une liasse fiscale pos­
sède quelques sofrs qui volent 
hauts : TOMAHAWK, de 
Digital lntegration, un simula­
teur d'hélicoptère de combat 
plus beau encore en mono­
chrome fin que sur un CPC 
Quant à ST AR GU DER, c'est 
sur l'écran vert: qu'il parat"t: le 
plus mystérieux, avec sa faune 
en fil de fer, le vol silencieux 
des oiseaux métalliques et le tir 
grésillant des canons. Une 
splendeur! 
Plus cérébral, 3-D CLOCK 
CHESSestunjeud'échecsma­
gnifiquement bien dessiné, avec 
horloge à cadran double, op­
tions en pagaille et déplace­
ment :nsranrané des pièces. 
C'est aussi le meilleur de tous 
les8-bits. 
Changement de méridien et de 
micro-processeur afin de trou­
ver mieux encore : BA TTLE 
CHESS (de préférence sur Ami­
ga) et ses armées qui se raillent 
vraiment en pièces sous les yeux 
des rois et des reines dont le dé­
hanchementvaut lecoupd'oeil! 

Le 16/32-bits emporte notre 
héros du côté des îles Maskali, 
au large de Djibouti. Les au­
tochtones, les Danalcils aux 
long muscles déliés pédalent 
comme des forçats sur la 
magnéto qui alimente l'ordi­
nateur. La chaleur est telle­
ment intense que les canettes 
de bière abandonnées sur la 
plage fondent et se déforment 
au soleil. 
Difficile de trancher entre 
ArarietAmiga. Etcen'estpas 
sur un îlot semi-désert que 
cette question sera définitive­
ment règlée. On peut mettre 
de coté le PC, un ordinateur 
pas très doué pour le jeu à 
moins de faire les frais d'un 
écran VGA 16couleurs, voire 
d'un coprocesseur arithméti· 
que. Ace prix-là, on peut jouer 
au Baron Noir sur les trois 
versions de FLIGHT SIMU­
LA TOR et taquiner la Tour 
Maine-Montparnasse, la plus 
haute d'Europe, ou bien es­
sayer de passer sous la tour 
Eiffel. 
Pilote d'essai sur la version 
Arari etAmigadeFALCON, 
le vol s'est poursuivi dans les 
immatérielles pyramides 
d'Egypte traversées comme un 
ectoplasme par lechasseurfou. 
Piqué vers le sable chaud : le 

CRAZY CARS li 1ur CPC 

Pilote d'essai sur la version Atari 
et Amiga de FALCON, le vol 

s'est poursuivi dans les immatérielles 
pyramides d'Egypte 



1UT DRIVE U aur AMIGA 

son rétabli au dernier moment, 
un invisible co-pilote beugle 
déséspérément cGo up! Go 
up! ... A emporter. Pou rie plai­
sir de s'envoyer en l'air! 
.:ARRIER COMMAND de 
Rainbird, immense ïeu de si· 
mulation, de stratégie et d'ar· 
cade fait toujours naître de 
grandsespoirsauprèsd'unnau­
fragé solitaire : un jour peut· 
être les porte-avions géants 
ACC Oméga et Ace Epsilon 
apparaîtront à l'horiwn. Peut· 
être même le sauveront-ils, 
entre deux opérations de CO• 

Lonisation des îles et à condi· 
tion que la logistique leur en 
Laisse le temps. Us enverront 
sClrement un véhicule amphi­
bie afin de le recueillir, ou 
biendesavionsqui repèreront 
ses signaux. Mais s'ils persis· 
tentà l'ignorer, sa vengeance 
sera terrible : reset général! 
Un vétéran del' AMI GA, mais 
une star encore, DEFENDER 
OF THE CROWN a révélé 
les incroyables qualités sono­
res et graphiques de la bécane, 
sans parler de l'animation des 
cou mois, des attaques à La ca· 
tapultes, et du graphisme en 
général! Ce soft d'une excep· 
tionnelle richesse reste encore 
le passage obligé de cour pos· 
sesseur d' Amiga. 
Lequel aura légitimement le 
droit d'hésiter entre FERRA· 
RI FORMULA ONE, TEST 
DRIVEertCRAZY CARS Il. 
Le premier offre des installa­
tions très complêtes, avec un 
are lier pour bidouiller sa Fl, 
changer ses pneus, installer un 
aileron puis étudier l'aérody-

LA LOGITHÈQUE 
ÉGOÏSTE 

DE Bô TGV 

namisme de la bête en souffle­
rie. Ensuite, il faudra l'essayer 
sur différentes pistes de Grand 
Prix. Plus routière, Test Drive 
vous mer au volant des plus 
belles voitures du monde sur 
des petites nationales plu tôt en­
combrées. ErCRAZY CARS II 
un jeu fabuleux qui vous per· 
met de retrouver des sensations 
proches des bornes d'arcade. 
Si entre les deux votre coeur 
balance, jetez un oei 1 sur la Ford 
Cosworrh de LOMBARD 
RALL Y conduite par un pilote 
qui tourne le volant et change 
manuellement les vitesses as­
sisté du co-pilote qui rient la 
carte de l'étape. De jour et de 
nuit, par monts et par vaux, ça 
fonce et ça dérape. 
La bagnole, dans la vie, y a pas 
que ça! EMMANUELLE et 
TEENAGEQUEEN (hôtesses 

d'accueil chez Cockcel Vision 
et Ere Informatique) enappor· 
tenr la plantureuse preuve. Mais 
est-ce vraiment raisonnable 
d'emporter des softs aussi torri· 
desendes lieux qui Le sont déjà 
bien suffisamment? La tribu de 
Danakils, émoustillée par les 
images de la jeune T eenager 
étalant lascivement sa féminité 
numérisée, s'excitent frénéti· 
quement sur les pédaliers au 
risque de créer une surtension 
fatale pour l'ordinateur et dan­
geureuse pour leur système vas­
culaire. 
MACPLA YMA TE avait semé 
la consternation chez les con· 
cepreurs du Macintosh, puri· 
tains comme seuls les améri· 

TEINAGr QUEEN aurPC EGA 

cains savent l'être et qui 
s'étaient lamentés devoir leur 
bécane flétrie par l'art et la 
manière d'arracher des râles 
de plaisir à une douce enfant. 
Le programmeur a laissé sub­
sister un bug qui plonge les 
Danakils dans la perplexité: 
passe encore que, la souris 
aidant, le petit accessoire 
vibra-bourdonnant puisse être 
profondément introduit, mais 
de là à le voir ressortir par les 
oreilles! A moins que les yan· 
kees aient encore tout à ap· 
prendre ... 
C'est donc un américain que 
nous débarquerons sur Pralin 
afin qu'il y apprenne les cho­
ses de la vie. On trouve en 



La bagnole, dans la vie, 
y a pas que ça! 
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EMMANUEUE et TEENAGE QUEEN 
en apportent la plantureuse preuv1: 

encore mieux la prochaine fois. 
Le coup du cencore une partie• 
s'applique aussi à LODE RUN­
N ER et à son minuscule 
bonhomme qui grimpe sans 
arrêt le long d'innombrables 
petites échelles et qui galope 
sur des placcaux infestés de 

vaut vraiment la peine 
SKWEEK. Le petite boule de 
poils qui évolue dans unecen· 
taine de tableaux en tentant 
de ne pas rencontrer les mâ­
choires acérées du monstre. 
Les jeux nefourmillencpassur 
Mac. Après épuisement des 

CftONOtD H sur ST 

effet sur cette ile des Seychel­
les une étrange noix de coco 
qui représente., grandeur na­
ture, un sexe féminin (avec 
les poils!) et une paire de fes· 
ses. D'o~ son nom : le coco· 
fesse~ prisé des touristes. li 
existe une version male de 
cette noix qui présente, à la 
floraison, une étamine en lieu, 
place et format d'un 
i.mpressionant sexe mâle. Les 
légendes locales racontent 
que, certaine nuits de pleine 
lune, les noix font une virée 
au fond des vallons et qu'il 
s'en passe de bien bonnes! 

SICWEBC 
sur ST 

Sur une ile déserte, ne pas voir 
le temps passer équivaut à le 
ruer. Il est donc viml, primor· 
dia!, d'emporœr dans sa besace 
un soft faisant perdre la notion 
du temps: j'ai nommé TETRIS 
sur Macintosh. C'est su.r cette 
bécane seulement que l'on a 
droit à de superbes dessins de 
cosmonautes ou de Kremlin et, 
raffinement suprême, aux ma­
les accents des choeurs de l 'Ar· 
mée Rouge. Pourle reste, quelle 
que soie la version, il faudra 
compléter des lignes et des li· 
gnes, se jurant jusqu'au delà du 
temps qui passe que l'on fera 

monstres. Cestunevraie pi~ 
de mu~ un soft qui refuse 
obsri~mencdevieillir. Un peu 
comme PAC-MAN qui a eu le 
rarissime privilège d'être adap· 
ré en série télévisée avant de 
raire un retour en force et en 
couches-culottes dans PAC­
LAND. 
Et puis je m1offrc un détour qui 

L' M04l DU CAPT~ ILOOD sur AMIOA 

caresses playmatiséesetépuisé 
par les échelles, il ne restera 
guère que l'aventure bondis· 
sante de DARK CASTLE, 
dans les salles d'un solide 
chaœau-fort, pour prendre sa 
solitude en patience. Si vous 
vous échouez avec un Mac, le 
repêchage devra être rapide! 
DommagequeL'ARCHEDU 
CAPITAINE BLOOD n'aie 
pas été adaptée sur cette 
bécane. S'envoyer dans les 
galaxies est certainement le 
plus sQr moyen de s'évader. 
Surtoutqu'on y voit du monde 
et qu'une rencontre avec une 
blonde Ondoyante est certai· 
nement plus riche en sensa· 
rions car, se coltiner la pœ­
sence d'un Vendredi pendant 
un week-end proton~. ça me 
dit rien (celle là, elleestgiéanœ, 
jeudi qu'çà et on peur rallon­
ger la sauce). 
Dans lescylesuper-production 
hollywoodienne, on peutajou· 
ter sr ARGLIDER Il dont les 
80 bestioles différences et les 
tunnels cransplanétaires n'ont 
pas eu le bonheurd'êtreadap· 



tés sur 8-bia. Il existe une ver· 
sion sur Archimedes, une 
méga-bécane pauvrement 
pourvue en softs. Allez, on en 
met un autre en prévision 
d'une autre décennie d'isola­
tion: ZARCH, qui n'est aurre 
qu'une version RISKée de 
VlRUS, un soft de désinfec­
tion volant et virevoltant sur 
des morceaux de Terre coupée 
au carré. Mais avec les 256 
couleurs del' Archimedes et sa 
prodigieuse rapidité, ça en 
jette! 
Peut-êtreavez.vous lu cLeSei· 
gneur des Mouches• de 
William Golding. Si vous ne 
l'avez pas fait, bande d'igna· 
res, c'est le moment! C'est 
l''histoiresauvaged'une bande 
de gamins abandonnés sur un 
lagon désert après un crash. 
Les règles sociales qu'ils re· 
créent basculent vite fait dans 
une violence et un barbarisme 
ayatollesque. Tout ça pour 
vous dire que la solitude 
(même en bande). ça vous 
monte le bourrichon. 
Si donc vous avez des velléités 
de vous prendre pour dieu soi· 
même, vous pourrez assouvir 
ce fanwme un brin mégalo 
avec POPULOUS. Mais gare 
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au retour sur terre lorsque le 
bateau salvateur vous ramènera 
vers la civilation: que devicn· 
drei-vous, privé des peuples que 
vous meniez allègrement au 
massacre et qui, en échange, 
vous glorifiaient béatement? 
Il ne vous restera plus qu'a, tou­
tes machines confondues, faire 
vous·mêmetout le boulot, com· 
mettre seul les petits carnages 
quotidiens et ordinaires grâce 
aux grands classiques du 
shoot'em up, les OPERATION 

LUC MAC DACIŒN nr ST 

WOLF et PLA TOON, ou, pour 
ceuxquinesupportentpas l'hé· 
moglobine, EXOLON et CY • 
BERNO ID, R-TYPEet DARK 
FUSION, MACH 3 ou XE­
NON. 
Sous le déluge de feu des 
THUNDERBLADE, AFTER 
BURNER et autres SILK· 
WORM, vous n'aurez plus 
qu'une seule envie: vous réfu· 
gier dans une île des mers du 
Sud, déserte de préférence, avec 
un soft cou los et relax, un trai· 

tementde texte de préférence 
pour écrire enfin les aventures 
de votre tumultueuse exis· 
tence de joystickeur. Mais 
avant d'abandonncrnotre île, 
il nous reste encore un coffre à 
découvrir : celui du captain 
CODE MASTERS. Un très 
grand nombre de titres sur 
CPC, mais aussi sur ST et 
AMI GA, toute une variété de 
scénarios pour jouer long· 
temps. 
Les lecteurs les plus pinailleurs 
ne manqueront pas de relever 
que je n'ai pas abordé les war· 
games et moins encore les jeux 
de rôle. Sur une île déserte, 
faire mieux que Napoléon à 
Waterloo ou s'enfermer daru 
BARD'STALEseraiteneffet 
tentant. Cessoftsét:aientmal· 
heureusement rangés dans un 
coffre qui n'a pas survécu au 
naufrage. Il y a bien de misère 
danslemonde. .. ErZAKMAC 
KRAC'IŒN, il esrdaruqucllc 
caisse? Er tous ces jeux ~ana 
qui débarquent sur nos écran? 
Eh! ho! On peur pas tous les 
cirer, j'en ai oublié cr pas des 
moindres! C'est le risque de 
tout choix, forcément partial 
et partiel. 

• 
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JOYSTICK 
SECOURS 

1 77 , rue S t - Hono re 
75001 PARIS 

L'ILE 
Mickaêl. Q.38001 
Comment faire poli' trouver le 
masque, vite! 

CREMUNS 
Julien. Q.38002 
Oui pourrait me dire comment 
détruire respèce de boudha du 
3ème niveau. Merci d'avance. 

BOB MORANE SF 
Christophe. Q .38003 
Jai un problème avec ce jeu sur 
PC, je voudrais savoir si aprés 
avoir passé les 4 tableaux, ça 
recommence. 

POUCE QUEST 
Stéphane. Q.38004 
Je suis bloqué à rMtel Delpho­
ria Je n'arrive pas à débarasser 
Sonny de Sweet Cheek Mary 
pour qu'il puisse participer à la 
partie de poker. Pouvez-vous 
me donner la phrase en anglais 
qui me permettra de continuer? 
Celle-ci doit avoir oo rappC>f1 
avec une phrase cite par le 
bannan: •Ditch the board". (Je 
n'arrive pas à traduire). Merd 
d'avance. 

INCANTATION 
Romsteak. Q.38005 
Où se trouve le pistolet et les 
balles ainsi que la bougie el 
comment ouvre t-on le coffre. 
Pitié, Aidez-moi! Minuit va bien­
tôt sonner! 

THE LAST NINJA Il 
Un lecteur. Q.38006 
Quelqu'un pourrait-il me dire 
comment faire poursaiier d'une 
caisse à une autre dans le 
quatrième niveau. 

L 'AIGLE D'OR 
R~. Q.38007 

liI18~œ 6CID(p®aSJ6[Mp .. f If ou•,_,_,.,,.,.. un }«11 Envoyrez now vottw quHtlon.,, 
Pf*:lunt • standMd • vottw Old/na....,,, ., now la ,U,llerone.,, Ali donnant un """4to. W ous 
MH vlctMl9ca1 vexa aw.z,. soAltlon aux ptab,.,,,_ 1 ~ nou• vottw tépo,,..,.,, prW:INnt 
nnpletNnt • """4to • ,. quHtlon, ., vou. llHez die t»ntalnH • JoystlcUure lwutwUJl __ 

St#. 

QUESTIONS 

Je trowe le diamant bleu, le 
livre du savoir, mais pas raigle 
d'or; où se trouve t-il, quel che­
min faut-il donc prendre ? Mer­
ci. 

ROBOCOP 
Olivier. Q.38008 
Sal~. pourriez-vous m'aider 
dans ce jeu. Je suis bloqué dans 
le niveau 2, aprés le ponrail 
robot, il n'y a pas assez de temps 
pour arriver à la fin, que faire ? 

NETHERWORLD 
Pirate. Q.38010 
Donnez moi le plus de rensei­
gnements possl>les sw Ams­
trad. Merci à mon futur sauveur. 

CAUNTLET Il 
Pirate. Q.38011 
Combien y-a t'il de tableaux sur 
la version Amstrad, est-œ qu'il 
y a une fin? 

CRAFTON & XUNK 
Pirate. Q.38012 
Que faii-i donc faire? Quel est 
le but? 

TICER ROAD 
Eric. Q.38013 
Comment doit-on faire pour 
passer rendroit où il y a des 
sortes de plaques qui ne foft 
que de descendre ? 

PLATOON 
Eric. Q.38014 
Arrivé au soûerrain comment 
doit-on faire poli' tuer les hom­
mes qui apparaissent devant 
nous ? Je letx tire dessus mais 
il ne disparaissent pas 1111 

MASK 
Eric. Q.38015 
Comment faii-il faire poli' for­
mer la lettre avec les clés? Je 

trouve que cela ne ressemble à 
rien. 

LES MAITRES 
DE L'UNIVERS 

Eric. Q.38016 
Comment faire poli' s'y retrou­
ver dans la ville ? Je ne fais que 
tourner en rond Ill J'en ai le 
tournis !Il 

CONSPIRATION 
Yohan. Q.38017 
Une fois arrivé à la gare, je n'ar­
rive pas à prendre le bllet de 
train? 

ZOMBI 
Un lecteur. Q.38018 
Je n'arrive pas à introduire le 
fusi>le dans le dis;onctetx car 
pour le faire, je suis obligé 
d'éteindre ma lampe el où peut­
on trouver le lalky-walky. 

DRACONNINJA 
Christophe. Q.38019 
Je n'arrive pas à passer le chef 
de la fin du 5ème niveau (le 
train) de plus, je perds beau­
~ cfénergie à cause de la 
locomotive, je tombe du train, 
avez-vous des pokes ou un 
cheat codes ??? Vite Il 

THRUST 
André. Q .38020 
Quand je tire plusieln ooups 
dans la centrale, elle dignote, 
alors que faii-il faire car il y a 9 
secondes avant que tou ex­
plose. Merci car jjeeuuxx 
ocraaackkk Ill 

DUNCEON MASTER 
Renaud. Q.38021 
Je ne sais pas utiliser les rou­
leaux de papiers que ron trouve 
au long du chemin ? Comment 
les utiliser ? Vile je vais mourir 

Il! 

LE MANOIR DE MOR· 
TEVIELLE 

Pierre. Q.38022 
Comment faii-il faire pour aler 
dans le puils? Jai beau mettre 
la flèche dans le puits, Je n'y 
descends pas Il 

ASTERIX 
CHEZ RAZADE 

Joyomaniak. Q .38023 
Quand j'arrive au palais et que 
ce salaud de barde peii plus 
chanter (il ra sans doute fait 
exprès, le con 1) , je sais pas quoi 
faire 1 Sl j' appelle les médecins, 
raventtxe est finie cfavanœ 
alors, Que Dois-Je Faire ?? 

UVE AND LET DIE 
Joyonmaniack. Q.38024 
De n'importe quelle mission, 
lorsque farrive au stage 5 (où 
ron voit une base au fond), il y a 
des mines indestructibles (du 
moins, je le pense) et quand il y 
en a St.W' toues la largeur, Jex­
plose et au bout de 4 ou 5 e~ 
sions dans cette situation, le jeu 
s'arrête avec ce message: 
·GAMEOVER, OUT OF FUEL-. 
Alors que dans les autres sta- i!iii 
ges, j'explose beaucoup de fols ~ 
et le jeu ne s'arrête pas. Com-
ment passer les mines, et peut-
on voir le niveau de fuel ? Sl oui 
comment?? 

SPACE HARRIER 
David. Q.38025 
Que faut-il faire pour avoir des 
vies infinies ou une option se­
led round sur SEGA? Merci 
d'avance. 

ZIWON Il 
David. Q.38026 
Est-il possi>le d'avoir des vies 



lnfW!les pow la version SEGA 
?? 

POUCE QUIST Il 
Eric. 0 .38027 
Quels sort tous les endroits oô 
ron peut se rendre ? Et oom-
meri s'y rendre ? Je poeséde la 
version PC. 

BATllAN 
Fabien. 0 .38028 
Je ne gagne jamais au jaclcpol, 
je trouve l.l'I objet marqué joc, à 
raide, help help Il 

BATllAN 
Fabien. 0 .38029 
Pourriez-vous nous domer des 
lndiœs nous pennettant dalez 
loin dans oe jeu, merci. 

SRAM 
Joystk:keur dingue. 0 .38030 
Que faut.fi falre quand on est 
dans rie aux 88fP8rls? Où 
peux-t'on trouver une ge>l.l'de 
pour passer le désert? Où se 
trouve le couteau pour tuer le 
loupganou? 

s.o.s 
D'john. 0 .38031 
Je cherche des vies infinies pour 
Jet set Willy Il , le code d'aooés 
pour la phase 2 de game cwer, 
le bù du jeu de Goonies et 
comment passer au 2ème ta-
bleau ? Merci de votre réponse 
les gara Il 

AIRWOLF 
Laureri. 0 .38032 
Que faut-il faira pour avoir des 
vies Wif Wiles pour la version 
Amstrad disquette ? 

THE KRISTAL 
Jacques. 0 .38033 
Je tourne en rond au 1er niveau, 
je vais partoù, ramasse des 
objets, ça marche pas, je ne 

~ peux ouvrr les pof1es, est-oe 
qu'il faut tuer les gardes ? 
Comment rejoindre mon vais-

LA CHOSE 
Dl CROTEMBOURQ 

Alain. R.10261 
La bombe doit être vaporisée 
sur ressain de guêpes qui se 
trouve dans la forêt. Le chemWI 
à prendre est le stivari: aler 
dans le jardWI de ta maison, 
satier le mur, alez fouiler la 
décharge et prendre le pied de 
biche. forcer la pof1e de la mai-

eeau? Commeri passer par la IDEM BLUES marche, et en tapari œ qu'il 
grlle ou rentier dans- le palais ? Phlippe. 0 .380<41 faut, entoumari le tableau et en 

Où se trouve la femme et y-8111 prenari le bouquin de Dumas, li 
TOMAHAWK un moyen pour arrêter le pla- ne se passe rien. 

Laureri. 0 .38034 fond de descendre dans œrtal-
Ce jeu ell bien, mais je ne sais nes plèœs? llASK Ill 
pas œ qu'I faut faire, alors, Mamepjémalauderis. 0 .38048 
expliquez-moi, merci. FAIRUGHT Il Comment ouvrr la seconde 

.Philippe. 0 .38042 porte (au premier étage) avec 
DRAGONNINJA Je tourne en rond dans le chà- les espèces dhéliœs sur leur 

Le dragon noir. 0 .38035 teau et que faire lorsque ron est toit, j'aimerais avoir son code 
Pourriez-vous me dire comment sur le bateau ? d'accés. 
faite pour avoir la super puis-
sanœ qui 80ft des bras de nette VOYAGE AU CENTRE L'HERITAGE 
guerrier? DE LA TERRE Un ledeur. 0 .38049 

Philippe. 0 .38043 Pitié, puis-je avoir les codes ou 
FRUITY FRANK .!arrive Jusqu'à rendrol où se une sohAion, merci. 

Laureri. 0 .38036 trouve les os du mammoùh puis 
Que faut-il falra pour avoir des ensuite je suis bloqué Ill LE TEMPLE 
vies WifW!les ? Pour Amstrad, DE QUAUTHLI 
merci 1 DUNGEON MASTER Vincent. 0 .38050 

Pascal. o .38044 Y aura .. t-il une âme charitable 
BARD'S TALE Je suis bloqué à rerirée du pour m'envoyer des soltiions 

Théodule. 0 .38037 niveau 6; .!arrive à ouvrir une ou des plans pour œ jeu, je suis 
Help Il Dans oe jeu Sll' la ver- patte avec la Ra key, mais pour désespéré 1 
sion ST, comment sortir de la ladeuxiême,jen'aiplusdeàefs. 
vile (si on peut) et que faire Au niveau 5, il y a une def àef HEROES 
dans les souterrains de la ta- que je n'arrive pas à avoir: Il y a OF THE LANCE 
verne ? De plus, le Golem me un téléporteur et la grille. Quand Pascal. 0 .38051 

lue lnéméclablement. Est-ce je lance une masse (ou autre), Je charge le jeu sur la face A de 

normal, ou y-a-ril un JTIO'/Gn de sur le télépofteur pour ouvrir la ma cassette; aprés la présenta-

lui falre la peau? dans oe jeu, grille, la masse va dans le sens tion des 8 personnages, je dois 

quele est réqu1pe idéale? Merci opposé Il Et je la retrouve de- mettre un code, je ne sais pas 
à tous. vari la patte de la salle 1 que lequel. Quel est doncoe code et 

faire? Aidez-mol. commeri charger la 2ème face? 
RENECADE Ill 

Un ledeur. 0.38038 DUNGEON llASTER LE MANOIR 
Cher(e)s led(rices)eurs, Je FFD. 0 .38045 DE MORTEVIELLE 
YOUdrail savoir commeri peti- Combien de magie faut-il avoir Romain. 0 .38052 

on passer les niveaux sans pour espérer abattre le magd .!arrive à ouvrir le passage 

Pfd>l'mes. Men:i d'avance. noir? secret gràoe au poignard mais 
je ne sais pas répondre à toutes 

FALCON les questions. A raide 1 
PHARAONS Benolt 0 .38046 

Phlippe. 0 .38039 Help 1 je suis perdu, domez- CRAZY CARS Il 
Que faire à la fin du jeu aprés moi la recette complète pour Romain. 0 .38053 

avoir été téléporté à l'intérieur jouer. Merci d'avance. Quel est donc le but du jeu à part 

du teq>le du désert ? de finir les parcours? 
LE PASSAGER 

DU TEMPS SAVAGE 
INVITATION BZX. 0 .38047 Romain. 0 .38054 

Phlippe. 0 .38040 JalmeraissavŒcommert peù- Quel est donc le code pow avoir 

Dans quele pièce du manoir on erirer dans le passage se- 3 vies ou même enoote plus, 

faut-11 tillser la àef pour décou- cret derrière la biblidhéque car est-ce qu'il existe œ put ... de 

vir une pM)oe seaète ? en remettant rorcinateur en, code Ill 

REPONSES 1 

aon abandonnée, une fois à l'in­
térieur monte resca1er. Une fois 
dans le grenier. enlève les res-
80fts du matelas et jet1e-le par 
la fenêtre et saute à ton tour, et 
te voilà dans la forêt... 

ANTIRIAD 
Serval. R.10266 
Pour prendre le laser, I faut que 
tu ptdiles de chaque seoonde 

quand le robot ne tint pas pour 
rapprocher, une fois le laser 
pris, le retour est identique à 
raller. Mais surtoù, baisse toi à 
temps, sinon ... 

TURBOCUP 
Un lecteur. R.102n 
Pournepasfaire la qualification 
il falJ appuyer sur ESC avant le 
départ, on passera alors direo-

te me ri à la cot.l"S8. mais on 
n'est que le 21ème au départ. 

LE DIAMANT 
DE L'ILE MAUDITE 

Florent. R.10287 
Eh bien si, il y a une def, Yan­
nlck avait tort. La def qui pennet 
d'ouvrr le placard est dans le 
paquet de cigarettes qui se 
trouve dans le tiroir du bureau à 



l'intérieur de la tour. Pour tuer 
raraignée, il faut prendre ooe 
massue qui se trouve hors d 
e la tOU'. Pour la tuer, Il faut la 
lancer sur lui. 

A320 
Un lecteur. A.10300 
POU' parvenir au cap et à rattl­
tude Indiqués par le premier 
message radio, il faut que tu 
commences à choisir le cap. 
Arrivé au cap, tu montes à rattl­
tude demandée et surtout il faut 
savoir jouer du pilotage auto­
matique. 

FL YINC SHARK 
Lionel. A.10304 
SI tu veux passer le deuxième 
tableau, 1 faut que tu n'utiNses 
pas tes bonus au premier et que 
tu essaies d'en gagner un. Pour 
gagner un bonus au débli du 
2ème Il y a 6 avions qui apparai­
senl si tu les tues tous tu as un 
bonus ou un double tir. Ensuite 
tu as trois bateaux d'où sortenl 
desc:hals. Tutemetsenfacedu 
~teau de gauche et tu détruis 
les chars ainsi de suite. Ensuite 
Il y a un bateau qui apparait tu 
dois éviter ses tirs sans te met­
tre en face. 

RAID OVER MOSCOU 
laurenl. A.10373 
POU' sortir les avions il fal.C les 
faire décoler puis en appuyanl 
sur le bouton, une porte s'ouvre 
et il suffit de faire sortir raviOt'l, 
avec un peu de patience on y 
arrive sans problème. 

SAPIENS 
laurenl. A.10381 
Le but du jeu est d'apporter de la 
viande (fraiche) à ta trbu puis 
de battre tous les autres chefs. 
POU' avancer, il faut se mettre 
st.run paysage latéral, puis choi­
sir la direction en toumanl le 
joystlck et avancer vers la direc­
tion choisie. 

CAPTAIN AMERICA 
laurenl. A.10430 
On ne peut pas attraper la cap­
sule mais par OOnlre on peut la 
détruire sans problème. 

WIZBALL 
Un lecteur. A.10464 
Dans le deuxième niveau, il y a 
des tubes troués qui vonl vers le 
bas, choisis sur réctan le plus 
petit à gauche et on est sauvé, 
voilà le troisième niveau. 

llASQUEI 
Oliver & Philippe. A.10466 
POU' passer les autres niveaux, 
il faut retrouver tous les agents 
mask et retOU"ner au poinl de 
départ (le vortex tu temps). 

LE PASSAGER 
DU TEMPS 

Hervé. A.10482 
Il st.tfit de prendre le livre de 
DUMAS. 

s.o.s 
Un lecteur. A.10484 
Pour réa4:>érer le dessin U fal.C 
taper: 
10MODE0ou1 ou2suivantle 
mode choisit puis : 
20 load ·Nom·,&c000. 
Voià, c'est tout. 

INCANTATION 
Un lecteur. R.23001 
POU' avoir de la lumière dans le 
passage secret, il fal.C prendre 
la lampe qui est dans la cham­
bre et rallumer. 

INCANTATION 
Un lecteur. R.23014 
Pour la robe, c'est celle d'Amé­
dée. Pour la prendre, il faut at­
tendre que celui-ci meure. En­
suite tu rexamines et tu prends 
la robe. LOBque tu auras tous 
les objets demandés pour l'in­
canlation tu enlres dans le 
passage (tu prends le livre 162, 
tu utilises le crochet). Avec la 
traduction d'Alazif tu as la solu­
tion pour ouvrir la porte, mais tu 
dois la fenner, donc tu fais rin­
canlatlon en sens inverse. Pour 
tuerie loup garou utilise le revol­
ver. 

NINJA MISSION 
David. A.25016 
SI tu ne trowe plus de porte au 
quatrième étage c'est que tu a 
ot.blié une statue car il en faut 6 
pour que la porte s'ouvre. Sui­
vanl les différentes parties que 
tu fais, les statues changent de 
place. 

PAC LAND 
Damien. R.27010 
Dès que ron arrive sur le trem­
plin, appuyez sur Fire en en 
même temps il faut bouger le 
manette de gauche à drole et 
de drole à gauche le plus vite 
pœsl>le. 

ANTIRIAD 
Patrick. A.27022 
POU' prendre rarmure, tu dois 

monter sur le socle à gauche 
(dns le tableau à gauche de 
rarmure). Dans ce jeu, il n'y a 
pas de niveau. Tu dois monter 
le plus haut possl>le avec rar­
mure et tous les éléments qui 
sont répartis dans les étages 
servent pour rarmure. 

SHINOBI 
Christophe. R.27023 
Il faut lul tirer dans le nez en 
sal.Cant et lof'sque les trois nin­
jas jaooes et les missiles t'arri­
venl dessus, utilise rouragan, si 
tu veux gagner des points, es­
saye sans, mals c'est dur 1 

BATMAN 
Le sauveur. R.27034 
On ne peut pas utiUser la voi­
ture, elle fait partie Intégrante 
du décors 1 

CAUNTLET 
Patrick. R.29016 
Il faut ramasser le plus de tré­
sors possible et aller dans une 
sortie pour obtenir un bonus de 
points. 

PLATOON 
Jérome&Christophe. A.31001 
Avanl de rentrer dans le souter­
rain, tu dois te procurer la carte 
que tu trouves sur le soldat (que 
tu tues en premiers) et la torche 
pour te guider dans le labyrin­
the. 

KUNG-FU MASTER 
Jérome et Christophe. R.31004 
D'abofd il fal.C avancer en évi­
tant les abeilles (Il est plus facile 
de les tuer au ooup de poing 
qu'au coup de pied), après, 
quelques hommes arrivent, Il 
faut les tuer et enfin on se re­
trouve en face du dernier com­
battanl de fétage. Pour ravoir M 
faut aller vers lui, se baisser et 
lui domerdes COl4>S de poings. 

COONIES 
Jérome&Christophe. R.31005 
Pour passer le 2ème niveau, il 
faut qu'un joueur monte tout en 
haut de récran (qu'il se sus­
pende à la barre) et que rautre 
alume un feu en se mettant der­
rière le tuyau en bas à droite, 
afin que rautre joueur puisse 
passer et permettre le passage 
à rautre joueur en se mettant 
denière la conduite pour étein­
dre le feu. Puis pour ouvrir la 

porte, ilfautquelesdeuxjoueurs 
se mettent derrière cette con­
duite. 

BOMBJACK Il 
Patrick. A.31006 
Même si tu te dépêches le plus 
possible les monstres auront le 
temps de se transformer (si tu 
prends les trésof's dans le bon 
ordre), il faut donc les éviter. 

SHINOBI 
Gregory. R.32001 
Ne raffolle pas, il te suffit de tirer 
dans la partie lumineuse qui se 
trouvesursonvisage(tête).Bien 
sOren évitant ses boules de feu. 

COMBAT SCHOOL 
Gregory. R.32002 
Je ra voue Philippe que ce n'est 
pas facile, mais je vais te dire 
comment je fais. Il faut que tu 
sal.Ces en ralr et lui mettre un 
co~ de pied, puis vite t'écarter 
et recommencez cette scène 
jusqu'à ce qu'il meurt. 

OUT RUN 
Ruddy. A.32009 
Pour accéder aux différentes 
pistes, M faut rester soit en se­
conde ou en troisième et surtol.C 
ne pas avoir d'acx:idenl pour ne 
pas perdre de place. 

VINDICATOR 
Non de diou. R.32019 
Il te st.tfit de vider ton chargeur 
de toutes ses balles et d'aUer 
bl.Cter le robot avec tes propres 
poings. 
(Evite tout de même ses tirs). 

BRUCE LEE 
Un lecteur. R.32022 
Rien de plus simple, Il te suffit 
de ramasser toi.Ces les clefs du 
tableau 11213 et quand tu les as 
toutes, va tout en bas du niveau 
3àdroitedansrangleetabaisse 
toi en appuyant sur fire tu atter- B 
riras dans un autre tableau. ~ 
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Si tu YeUX aler à la chasse aux 
gorilles, 1il0Îlà comment on va 
foire. la technique est très sim· 
pie: on part demain matin à -i 
heures aYeC le petit chien spécia· 
lement dressé pour la chasse aUK 
gorilles et le fus.1. On arrive au 
pied d'un arbre à gorilles, eton 
se met en dessous Je monte dans 
l'arbre, je le secoue, un gorille 
tombe , le petit chien qui est en· 
trainé pour, attrape les c ... du 
gorilles OYeC ses dents, le goriUe 
ne peut plus bouger, lu t' appro­
ches et tu 1' attaches et hop, il est 
CXJpturé. 
Bon, le mec monte à rarbre, et 
l'autre pense :«alors, j' ai bien 
canpris : le chien est en bas, 
lorsque le gorille tombe, le chien 
attrape les c. .. du gon11e et ... » 
Et il demande a son copain : 
. «Oh, dis donc, à quoi y sert le 
fusil, . 
L'autre lui répond : 
• •Bah, si c'mt le gorille qui 
secoue l'arbre et que c'est moi 

,qui tombe, ~faut tuer le chien•. 

David LAURENT 

U n petit garçon entend leu· 
jours 50f'I grand friwe demander 
à leur père : 
• «Papa, prêle ·moi la 1il0Îture. 
Papa, prêle-moi la 1il0Îture». 
Il se demande bien œ que son 
frère peut bien faire et, pour le 
SO\IOÏr, ~se CXJdMt dans le cxMre. 
la YOiture d&narre puis s' arrate. 
Le gamin entend son frère faire 
monter une fille et la Yoiture 
redémarre. Au bout de cinq mi· 
nules, ~entend : 
• «Monique ' dis Monique .... 
C'est oui où c' mt non h 
• «C'mt non!» 

1110111 Dl Ill/li! 

• cAh c'est non ! Eh ben, descends 
d'Io bagnole et rentre à pied. 
Salut!• 
Le let.demain le petit garçon prend 
son vélo va chercher une 
CXJmarade et s'arrête pour dire : 
·«Annie' dis Annie .... C'est oui 
où c'mt non•• 
·«C'est oui•, minaude la petite 
• •Bon .... Alors tu prends le Yélo et 
moi je rentre à pied.• 

Salvador LOPEZ 

U n «savant» belge effectue une 
élude sur les sauterelles. li arro­
c:M une patte à un de ces pauvres 

insec:les et ordonne : «saule!•. 
L'animal saule. Il arrac:M une 
seconde patte et ordonne: 
«saule!•. la pauvre petite baie 
s'exécute aYeC diffic:ult6. Il arro­
c:M une troisième patte : «saule!» 
Cette. Jais, I' ani mol reste au sol. 
L'entomologiste belge noie sur 50f'I 

grand CXJhier : 
l.onqu'on arroche les quatre 
pattes d'une sauterele, elle de­
'Vient sourde. 

Retrouvez MORE DE RIRE 
sur 3615 JOYSTICK 

U n Belge et un François enlnlnt 
dans une bone de nuit et aperÇlOÎ· 
"9f'ltdeux superbes gonmues. Le 
Français dit au Belge : «On de­
wait s'les faire». Mais le Belge : 
«je ne sais pas canment m'y 
prendre. Alors le François : «Fas· 
lcche: regarde bien etfais canme 
moi». lis' approdted' une des deux 
gonzesses et lui demande de 
choisir un chiffre entre un et dix. 
Ele répond 5. 
·«Bra-.o, mmademodf.w'llDiotno· sele~, "'DUSCJ"'8Z 

gagné une soirée OYeC moi.• 
Le belges' appnx:he à son leur de 
lautre file et demande de choisir 
un chiffre entre un et dix. Ele 
choisit le 7. 
·•Ah 1 Merde 1 Vous CM1Z choisi 
le maU\IUiS cltiffre» 

Romaric DELAHA YI 

U n gendarme inlen'oge une 
'Vieille f.emme : 
·«Alors, canme ça, '10US atm sOre 
d' a1il0Îrvu unese>1 IC:lOl1pe'10ia~• 
· «Oui, madame ' 

Deux jeunes~ tombenten 
arrêt devant une affichette, appcr 
"9 contre un arbre : «Groue 
récompense à qui relrouYera 

CXJniche noir, perdu quartier de 
la gare•. 
• 4l()n pourrait le ramener, dit 
l'un, celui qu'on a -.olé hier• 
• «Mais il n'est pas noir• 
· «On dira qu'il mtdeYenu blanc 
de chagrin». 

U n brCMt homme a hérité d'un 
perroquet qui balance à leutins· 
tant des horreurs, œ qui scan· 
dalisesa fam~le. Finalement sur 
les instances de sa femme, il 
conduit roisecMI à une dinique 
"'616rinaire, où on lui promet de 
le guérir de s. mauWJises 
maniàres. 
«~dans une semaine•. 
T railement bien simple : chaque 
fois que le "°'°tile pralère une 
grouiftlé, leY6tirinaire lui CXJle 
un supposilaire de CXJlmant. Et le 
perroquet, qui n'aime pas ça, 
finit pas ne plus rien dire . 
Huit jours après, le maitre 
s'amène à la dnique. Une infir­
min le met en présence de sa 
bestiole. 
• «Oui, il est guéri•, msure-t­
ele. 
Ele IOft pour aller chercher la 
CXJ99. Le bonhomme lout content 
s' eKdome : 
-«Alors, c'mtvrai 'Tu es sage, 
maintenant, mon axo»1 
Le pem>quet regarde vers la 
porte, se penche à l'oret11e de 
son maitre: 
• «Ferme-la, connard, lui dit-il. 
là, si tu pa~, tu te fais enc .. .! • 

Le célèbre violoniste Yehudl 
Menucin, YenU donner un QOl'I· 

œrt à Madrid, est présenté au 
célébré torero El Cordobel : Il 
s'indine poliment et se nomme : 

/ 



• «Yehudi Menuhin•. 
· «Y moi, Ye-.ous dis mierda I» 
r4ipond Cordobes, qui n'a rien 
compris du IDut 1 

Dominique QUIRET 

On propotedes huitres à Yann 
• «Non merci! Je ne mange pm 
d'huîtres, eles me ......,,t wr 
I' eslomac». 
·«Tu m do en manger des pm. 
fraiches!• 
·«Mais comment SCM:Jir si elles 
le sont h 
·«Bah, quand tu 1. ouwes tu le 
\IOÏS tout de suite I • 
·«Aahhh !11 U fautl.ouYrir !!!• 

llené chez le docteur: 
·«Ecoulm: dac, z'en ai marre. 
moi! Ca w pas du tout. Oàs que 
je bois du cal6, j'a i mal à 
l'oee1 !• 

·«Lequel•• Oit le docteur. 
·«A I' oeil droiP 
-«ÂYeZ--..ous pensé à retirer la 
cuiller de~ las.se ' ... • 

"Dii. donc 1 Vous n'OYeZ pas 
w le feu rouge h Criait un agent 
à Hené qui -wient de le bnier. 
·«Oh -.ous SCMIZ, dm qu'on en a 
w un, on les a tous w ... » 

D eux mille-pattm IOf'lt aléa se 
promener. 
·«C.omment ••demande ~ 
·«H6 bien 1 ••• : 8tas dessus, bras 
deslOUS, brm ~ bras des· 
IOUl1 bras ~ brm dessous, 
bras clessus, bras dessous ... • 

Jsabele part en croisiànt: 
le premier jaur, elle monle en 
bateau. 
le deuxième jour, 800 pcmagen 
montent à leur tour. 
le lroisième jour, le c:apilaine in'Wite 
Isabelle à table, elle acœpte. 
le quatrième jour, le mpilaine 
invite lsabele dans ICI chambre, 
elert!Me. 
le cinquième jour, le mpilaine 
menaœ de saborder le na'Wire 
Cl\l9C les 800 pos.sogers si Isabelle 
ne cède pm à ses désirs. 
le sixiàme jour, Isabelle a sawft 
800 passagers. 

S ' endormirdanuon bain, Mon 
Dieu quelle jauiuanœl Mais du 
bout des doigts, dans leau je fais 
des rai•. Améliorant ainsi ma 
~somnolence. Je dors nette­
ment mieux avec mon eau ~· 

D ans une arène, HerY6 est 
poursuivi par un lion. Pendant 
une heure, n court en loumant en 
rond ... Jusqu'à qu'Isabelle, dans 
1. gradins, lui aie: 
-«H6 1 Attention li le lion te 
raltrape Ill• 
·«C'.t pas graYe 1 J'ai un lour 
d' CJYance Il• 

If eNé a mal au )'BUit, il Ml plaint 
comme un 6ne et c5t ql(il "'9Ut 
aler 'llllOir un Zieutiste 1 
Isabelle le corrige, elle lui dit: 
-«UnOcu~lle!• 
·«Mais c'est pas là que j'ai mal, 
c'.t aux )'BUit ••• • 

Jacqu• IOURGERY 

~ ésus est sur la croix, à sa droite 
il y a un ~r et à sa gauche, il 
y a un meurtrier. Il se tourne vers 
le "1IOleur et lui dit: 
-«Approd. toi mon frère• . 
Et le -..oleur lui r4ipond: 
-«Je ne peux pas moi aussi je suis 

atlach6 sur une croix• 
• «Dommage• lui dit Jésus. Puis 
il Ml tourne ~ le meurtrier et 
l'appele: 
·«Mon frire 'Wiens à mon oôté•. 
-«Je ne peux pm moi non plus• . 
lui réplique le meurtrier. 
Alors Jésus l'air despéré dit: 
·«Tant pis ! Vous ne serez: pas 
sur la photo !!! • 

Laur~t MERKUN 

~· CJYais emmené ma f.emme 
au thé6tre. A la fin du premier 
acte, je dus m'absenter quel· 
ques inslanls. Je demandais où 
se ll'ouvaient les toi~ et, ai· 
mablement quelqu'un me ren- : · 

seigna: «Toumez:à gauche après 
œ grand chh, marchez: une 
trenlaine de mètres, puis bumez: 
à droite et faites ena:>nt une di· 
zaine de mètrw•. -
Quelqu• minutes plus lard, je ~ 
regagnais ma place et deman· 
dois à ma f.emme:«le MICOnd 
acte est-il commênc6, mon 
amour••. Très très froidement, 
d'un ton sec, elle me répondit:«T u 
devrais le SCM:Jir ... tu en faisais 
partie.• 

Stéphane ROUSSIES 
& Franck 



Actr.e.zvotre Mlnonc:e, wec 
eon rtga.tnenl par c~. 
C.C.P. ou tlmbtn à: 
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J'ANNONCE 
177 rue St Honoré 
75001 PARIS 

AMICA 

13 N-2002507 
Edl ou *. )l. u Arriga 500. Vds. dise. 
Amslrad 6128. GILABERT J.fsançois. 10 R 
~. 13140MIAAMAS. 

21 N-2002443 
Redl. rragaztn pour Le Passal}5 du T lJl1)S. 
Aàl. disq. Conlader GRAS René. Moolldle. 
21100 MBJRSAULT. Tel.: 80.2125.14. 

S9 N-2002525 
Ch. conlac:b u Amlga, pour ectl. (solts. 
lrucs. .. ~ SLAMA Sefge. 33 R des Prés. 59440 
AVESNES. Tet.: 27.61.93.56. 

60 N-2002560 
Ch. conlild ASOO-A2ŒXI, (dw rOlse) 
Conlacler 01.l'ONT Pascal. 56 R. J-JilJr~ 
60550 VERNEUIL EN HALAffi. Tel.: 
404.22.48. (ap. 17h.). 

76 N-2002509 
NTiga. dl conlild pour ~. sons (Super 
Hang-On, C. Cars 2). Env. ws listes rapide­
ment fi.AULT S«mllen. LeBourg Bobd'En· 
ndlourg. 76160 DARNETAL 

80 N-2002526 
Amlga 500. Ch. conlacb pour ~. supet 
m. i.re ollre l DELA~E s~ (~. 
10094 ). 17 R de l'Eglise. 80170 WlEH­
COlJlt L'EQUIPEE. Conlacler OaY!d. Tel: 
22.42.37.11 

9'Z H°2002466 
SakAI Ani~nla rectl. contact pour ~ • 
jolndle llsle, I~. ass.. à LEVY SlqNne. 14 
Ali. des Danades 920Xl NANTERRE. Rech. 
Club Fanzine. 

VENTE 

13 N-2002424 
allalre • ws. M'llQ 500 + mon. ooul. + ix. 
(orlg ). (Ir~ rml el lb.el t pleins d'él.Jlres 
trucs. Le loul à pôx de rt.ie. Mal naJI. Tet.: 
(16).91.71.61.53. (le soir~ 

75 , N°2002<416 
Vds. Amlr,ia 500 (lb.e.). + jx., Prise Pérllel + 
lapis souris + dlsq. Prix : 3800 F. (à dtl.b.). 
Con~ OaY!d. Tel.: 47.66.10.SS. (ap. 
18h30.). 

n N°2002513 
Vds led. 5·114 Vorlex, (excellenl ~). Prix : 
1500 F. PIEAAEGROSSE. S581s R. du Doel. 
Pouillol 77tm MEL~. Tel : 64.37 6S 09. 
(ap. 1!11) 

93 N•200246S 
Vds ou êd1. progs. sur Nnlga el C64. Rech. 
contacts dans le monde. Vds. (orlg.), sur 
C64/Aml~T. Conlader BAX>LAJS Fâ>rice. 
2S Av. des Chèwelalilles. 93220 GAGNY. 
Tel.: 43 88.09.01. 

94 N°2002595 
Vds Arriga 500 + M 1œ4 + Kil T8édtlrgo­
menl + MOuse Masler +.lapls+.Jats. + (Of19 ). 
+ nbrses. OK. + ble. + liv. + do:s. etc. .. Pnx : 
9500F. ConlactefVincenl Td.:48.81.49.74. 

AMSTRAD 

ACHAT 

15 N°2002572 
Aedl. Translonreur 400l pour le prix de : 
250 F, ru coolre le jx. Vrryage au Centre de 
la Terre. Contacter ru êaireà LEROY ltaYier. 
Labrunle Frelx Auglards. 15310 ST -CERNIN. 
Tet.: 71.46.63.n . 

01 N-2002468 
6128 Redl. conlacl, pour êdl, poss. nln. 
solls. (Passltlaocs'Dlenlr).Env. llsleà Mr. 
FRANCOIS Sbslletl. Ch. de la lene. 017œ 
MIRIBEL 

16 N-2002565 
Edl. jx. K7 : C)t>elnoîd 2. Vlck>ry Road, 
con Ire BOIT'bjm 1 &2, Enduro Racer. Super 
Hang-Ong ou MGT. Contacter Mkhaa. Tel.: 
45.78.42.13. 

18 N°2002531 
Un nouwa.i Club est né : l'Af1ls..Cll.C>. Ce 
journal !DT1l'end: des !Des. lrucs. aw:es. 
des lesls. des concws el des ectl de ix. (sur 
OK.) Urgenn T d.: 48 54 39 46. (Pas de co­
tisai ion pour le Ier N-.). 

24 N°2002512 
Pour CPC 5' 1/4 logs. du dorraine llJbllc a 
des prix à la por~ de lous. Docs. conlre 2 

liO'tles. Soleil lnlorrrelique. BP 02. 241Jl 
PRIGONRIEUX. 

30 N°2002574 
Edl. ru*. jx. sur Amsllad 464 K7. MBL· 
HAC Pascal. ' loi FonlVlnruse' . 10 '"1J. des 
Roslm. 30420 CALVISSON. 

60 N°2002550 
Ch. contacl shkm sur CPC 6128. Vds. 
l\'lslan, Arkanoll 2, OP. Woll. (orlg.). Prix : 
110 F. l'un. Vds. '"1Jrl. Amstrad DMP 2160, 
(peu SCM). Prix : 1200 F. Pascal. Tel.: 
44.24 22.48. 

62 N°2002<451 
Ch. contact pour ectl. sâieux el du131*s. (C. 
cars 2, lll.lndefblaje, elc. .• ). Env. llsle à 
FE.l>A Eric. 1 Ali. des Colbls. 62710 
COlJIRIERES. Tel.: 21.75.35.16. (~. 1!11.~ 

63 N°2002<420 
Ch. solts; (Wec le Mans. Chicago's OO, Bar· 
barlan 2, elc. .. ). P<m. : Renegade 3, l.asl 
Duel, c. cars 2. Vlndk:ata. Ali. Born«, o. 
Ninja, etc... Demlnder Christophe. Tel; 
73.:l1.74.56. (ap. 18h30.). 

63 N°2002<4 71 
Solullons, ~ P<*es, bues, pour CPC 
612Mi64/464. Ealre à GAGNOOT David. 
Rie. de Maringues. 63290 LIMONS. (Joindre 
envd. lirWe, pour r~. m.). 

67 N°2002<445 
Blcl·Club · de I~ IOa bldrullles + solu· 
llons + PA (gialos.). + cadPaJx. (Pas de 
c:otlsatlons}.Alors~lw2à BldoullageClub. 
2 R de Bruxelles. 67000 STRAS90UOO. 
(3,70 F. en lirbres. pour r~. ass.). 

67 N°2002456 
Redl. cootacl pour êd1. jx., poss. nbnc. sais, 
clonl For~ WOl1ds, Rllllel)1de 3, Slcwedc, 
Slcaldlall ConŒlef ou êaire à FaOMANN 
Paltldc. 8 R. .Jœn-Moulln. 67100 STRAS­
BOUOO Tri.: 88.40.0128. 

67 N-2002557 
Ch. con Ilet sir C PC OK pour~. sons. (Pas 
~ s'èlenlr). LINGER Pierre. 15 R du 
VIiiage. 67660 KUHLENDORF. Tel.: 
88.!l.41.36. (le nwrcfedi el le Wedt-End.}. 

n tt-2002461 
Ch. conlacl SOI 6128, dl. Chk:ago's OO, 
l\Jnlng Man. jx. de baslon ou de \IOl~re. 
Poss. : Rençlde 3, Batbartan 2 el aulles 
solls. Tel; 60.05.12.31. 

80 N°2002<421 
Edl. solls SOI 612B, (HKM etc .• ). Env. ws 
llslesà DEPPE.kmn. 87 R. M.Hemul Fer.in­
dlet. 80000 AMIENS. Tel.: 22.95.ll 32. 

83 N-2002575 
Club Megamstrad, dl. di«ents, rues. 

it<----SUNURD _____ RUBRl®E:-TARIFS:SOF.---, 
1 B AMSTRAD 0 COMMODORE O ACHAT Gratultpournosabonnésqul 1 
1 ATARI 0 SPECTRUM O VENTE devront Joindre à leur .,,_ 1 
1 D AMIGA 0 AUTRES 0 CONTACT n?nceleurdernlàreétlquette 1 
1 CD Votre d4)partement (à remplir obligatoiremenl) d exl*fldon. I 
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1 1 
1 , 1 
1 1 
1 1 
LJ.~~ion .!:! ~se~ le droit de refuser ou de modifiert~e_!!l~ ~conforme à rintéret de !!_publicat~ 

pokes, lesl dossiers, et ... t lnbs SUI OK ou 
K7. (loul œcl giaklll). Doc. conlle 1 lkrbld 
DUPLAN l..al.lenl 220 Ali. des Couoous. 
83500 LA SEYNE SIMER 

93 N-2002450 
Redl. nbfx. conlilcb, pour ectl. de jx. sur 
6128unlql. Eaireà BONNET St~e.22bls 
Av. de la COllCOlde. 93270 SEVRAN. 

DIVERS 

13 N°2002535 
Vds. Almlrad PCW 8256 CQrllll. t orlg. 
Moll~ Dbase L~ + liv. + docs. 
etc ... Prix : 1900 F. Tel.: 91.94.15.S.l (t.Jr.). 
ou le 91.47.05.12. (dom.). 

VEHTE 

02 N°2002<417 
Vds. CPC6128 ooul.(lb.e.). Prix : 2llXl F. t 
lecl5' 1J4 + nbnc. OK. Prix : 1500F. + DK3' 
de jlc. + housse pour écran et clavier; (pour 
pas dler). + Synlle Vocal : 200 F. Tel.: 
(16).23.68.44.75. 

06 N°2002538 
Vds. jx. orig. SUI OK. (Karnov, Silnual 
Warrlor ... ). (+ hais d'~lllon). Tel.: 
93.61 17.31. (~. 1!11.). 

06 N°2002562 
Vds. CPC 6128 + rblX. jx. + Joys. + lllilll. + 
rev .. vds. Synlle. ~. (neuO. Prix : 300 F .. 
Yds. ifTl>rl. DMP. Prix : 1125 F. CASAVEv 
CHIA R Tel.: 93.57.n .31. 

11 N°2002563 
Vds. nbrx. jx. sur 6128 ex~llonnels el Yds. 
ou éch. C. cais 2 et Vindk:ator, dl. Lasl Ninja 
2, C~rnoll 2, R-Type. &:rire à VANDESTI· 
CHÉl..E Romlin. BR Toulœse lél.Jlrec. 11110 
COURSAN. 

13 N°2002500 
Vds. CPC 6128ooul. + OMP2000 + Scann« 
+ Synlle+ Magntlo+ K7 + dbrur. + 2.bys. 
+ rregazlnes + ulls. + OK 3' + nbrx. jlc. + 
dbco. (Prix à dtl.b.~ Osn. Martine ou Alain. 
Tel.: 91.78.38.00. ou 91.47.98.91. 

13 N°2002581 
Vds. Adapl, pour reoarder la TV SUI votre 
mon. Amslrad CTM 644. Contacter HAU· 
MESSER Fr~lc. Tel.: 91.44.79.90. Urgen! 

17 N°2002528 
Vds. nbfx. jx. orlg .. pour CPC. Prix : 100 F.; 
(Robocq>, Ectiet>n_.). Vds. aussi Tunner 
MP-3 (rega1der la TV sur CPC). Prix : 700 F. 
BOUCARD Philippe. R. Charles de Gél.Jlle. 
17940 RMOOOX. Tel.: 46.09.85.67. 

18 N°2002569 
Vds. nbnc. jx. en K7 ou OK, (à des prix lnler.). 
Lasl Duel : 100 F. (OK). Oonander llsle à 
MIGNY Chrlsl~. La Bruère. 16400 LUNE· 
RY. (joindre env. lln'D16e). Tet.: 48.68 95.48 

Retrouvez 
les P.A. 

sur 
3615 

JOYSTICK 



23 N"2002556 
Vds. jx. (orig.). (Tllan, Turbo Ci.c>. Ouad ... ). 
ConBcler Frédéric. Tet: Si86.82.15. 

27 N°2002414 
Vds. CPC 464 mono. + Joys. + nbrx. jx. + 
min.; (lb.e.). Prix : 1200 F. Coolacler PDU­
CHAVILLE Benj<mln. 1 Vole de la Pairne­
rale. 27100 Vlû. DE REUIL 

31 N°2002423 
Vds. CPC 464 crul. + jx. + 1ev. le loul (lb.e.). 
Prix : 2!XXl F. (à da>.~ Tel.: 61.47.68.00. (de 
1811. à 20l.). 

33 N°2002484 
Vds. CPC464mono. +Joys.+ ntn. jx. +(O. 
Ninja, Wec le Mans, c. cars 2, Barblrian 
2 ... ). t man. Prix : 1500 F. (OU venle séJll~ 
ment, pas dler). Contacter GAI.LON Alexis. 
Tel.: 56.05.28.95. 

34 N"2002520 
Urgenll Vds. CPC 6128 coul. + nblx. OK 
(Street Fl"11er, Oq> Ali studio, Thundcr­
blade, OP. Won, Tiges Road, elc .• ). t ble. + 
llv. +Joys. + câ>leslén!o. Prix :4ŒXl F. Tel.: 
67.72..23.34. 

38 N°2002548 
Vds. CPC 6128 mono. t jx. t mag. Amslrad 
t llY. JXXJr prog r.mner. Prix : (le lou0 : 2!XXl 
F. Contacter Chrlslqtle. Tel.: 76.<E.05.10. 
(lfl.). 

44 N°2002573 
Vds.nbrx.jx.K7CPC464+ nblx. Hlls(oilg.), 
+ ble. et notice CXllT1JI ise.. Usle sAAm. Ecrire 
à GALY Grêrjoire. 100 Villa Léa R. René 
Cassin. 34200 SETE. PJ.p. ass .. Urgenl 

45 N"2002486 
UrgenU Vds. CPC 464 mono.+ Drive 0011 + 
nbrx. jx. : (GryzOI, Fire & Forget, elc ... ). Prix 
: 2500 F. Contacter Mr. GERINGER. Tel.: 
38.34.84.51. (~. 1811.). 

56 N"200254 7 
Vds. CPC 464 + 0011 +S>lts:(Blood,Purple, 
won, Skale Ball, Passagers du Venl, Défis 
Tallo .•. ~+ TheBoss+housses. Prlx:2700 F. 
BRAUD Rodoll)he. l'Enler en Brandivy. 56390 
GRAND CHAMPS. Tel.: 97.66.74.05. 

57 N"2002433 
Vds. ntn. solts (DK&K7). Pour llsle env. 4 
lirbres. Conlacler KIRCH.Jérôme. 21 R. des 
Vergers. 57450 SEINGBOUSE. Tel.: 
87.89.30.96. (~. 2<11.). 

57 N"2002469 
Pour CPC 6128, \ld.s. jx. (On. (pas dia). 
Conbcler Jérôme. Tel; (16).87.66.36.93. 

59 N°2002418 
Vds. (à des Pfbt eiccepllonnels) : jx. (OK&K7) 
et utils. Conlacler MERCIER Vincent. 75 R. 
Lerusle. 59150 WATIRELOS. 

59 N"2002554 
Vds. CPC 464 coul. + .k)ys, + mises. rev. + 
llv. + mrx. jx., ulils., le tlul en lb.e. Prix : 
3300 F. (à da>.). Contacter J-Plerre. Tel.: 
(16).20.52 32.03. (~. 1811.). 

59 N"2002578 
N'altendez plus 3 mois JXXJr avoir sur OK les 
llsllngs d'Am-Magl Pour 50 F., je VOJS en­
vole 1 OK avec IOJs les llsllngs du N°1 de la 
rev. Mla<rreg,+ le N"4 en prime du Fanzine 
Mk:romalJ, lemonded' Anùadu3". CARRE 
~. 12 R. Colmilr. 59290 WASOUBtAL 

60 N°2002540 
Vds. Nnslrad CPC 6128 coul. + nbBes. 
dlsqs. (lb.e.); (J>rtx à da>.~ Conlacler Enml­
nuel. Tel.: 44.88.1024. 

62 N"2002475 

Allalre!Vds. (Ollg.)(enlre50et 100F.). :(The 
Deep, C. Cals 2. HKM, Galacllc Conquéror, 
Blood, l\Jn lleGa.lnllel~ S'adresser à TISON 
F. Ch. de ~lly. 62980VERMELL.ES.(Possib. 
d'édl.). 

71 N°2002Sn 
Vds. CPC 464 mono .• DD1 + .k>ys. + mrx. 
jx. + llv. (Prix à da>.~ Contactf CHAPELEAU 
Cyril. La Cras. 71250 CLUNY. 

75 N°2002458 
Vds. OK (orig.). Pœs. : A320, Bartlarlan 2. 
(pas cher). Vds. êlJSSl rnigailnes : Am-Mag, 
{ancien). Conlacler LAM Soc. 42 R. de Belle­
Yille. 7S020 PARIS. Tel.: 43.58.49.<rl. 

75 N"2002503 
Vds. CPC464 :900F., +ext. rrullllacell : 250 
F .• a11>ll sléréo: 350 F., correcleor crul.: 190 
F. BERNA~l 15Pass.duGâlle. 75012 
PARIS. Tel.: 43.n.64.64. 

75 N°2002523 
Vds. Amslrad CPC 6128 mono. t adali 
pérllel + 3 Joys .. + nblx. jx. + housses + jx. 
orig. (Pf lx à dêb.). BLANOUET Glégoly. 45 
Quai de la Seine. Tel.: 40.34.54.04. 

75 N°2002555 
Vds. CPC 464 + DDI t Joys. + jx. Prix : 2500 
F. Vds. PC 1512DD coul. + fn1>ri. + jx. ($$/ 
garant, Avrll 89.). Prix : !<XXXI F. Urgentt 
Conbcler J-Luc. lei.: 42.40.33.53. 

76 N"2002501 
Vds. jx. (OK). Poss. : Disa> 5.1, HKM, l\Jn 
TheGa.lnllel,A320, Burner, RŒlocop, Blood, 
Fusion, lie, Led Sk>rm, Lasl !Ml, Turbo Cup 
etc ... T ABIA $lép\a ne. 30 ltl1>. Bbclot 76300 
SOTTEVILLHES-~UEN. Tef.:35.72.25.47. 

n N°2002504 
Vds.CPC6128t leclK7 + ntn.jx.+dlscolo. 
+ Joys. + rèrses. rev. Prix : 4000 F. (Poss. 
vendre jx. siparérnenQ. Sylvain. Tel.: 
60.20.n .91. (dans 1a jour1*). 

78 N°2002534 
Vds.Amstrad CPC 6128+mon.coul.(1988), 
+nbrx.OK,jx.donl,(discolo. V.5+0P. WolO, 
+ man. (le loul pw seivl). Prix : 3000 F. 
Conbcler Ollvler. Tel.: 30.41.04.20. 

78 N"2002545 
Vds. (OK), la corrpil., ~Set And, Alcade 
Muscle, flesto1Vol2, lkJrr4>y, 30 GP., Char· 
lie Clllrpnn, Thunderblade, Palle. Contacter 
Philippe. Tet.: 34.62.48.68. 

78 N"2002551 
Slperl Vds. jx. K7 sur Anlshl CPC, (JilX 
Intéressant). ~ux Nlcdas. 21 'IN. du Mool 
Ball. 78160 MARLY-LE-ROI. Tel.: 
39.16.07.86. 

82 N°2002546 
Vds. CPC 464 ooul. + nbrx. jx. : c. cars 2, 
Allertlumer ... + hous.<Je. Tel.: 63.68.00.38. 

85 N°2002446 
Vds. CPC 6128 ooul. t nbrx. dises. + jx. 
(récents). + reY. Prix : 3000 F. Conlaclef 
MICHON Y\1!5. 1B R. desSables. L'A9Jillon 
SMe. 85220 COEX. (~. ass.). 

87 N°2002593 
Vds. DMP 2!XXl pour CPC + Cable pa11464. 
CCoo1lalible : Mlaosoll. BBC Conm>­
OOre .. .l. + leullleselllv. Prix : 1100F.(àdai.). 
Tel.: (16).55.68.79.40. 

91 N02002438 
Vds. CPC 6128 mooo. + aœpl. ~Id+ nblx. 
jx. (ntn. OK).+ ble. de rangl. + Joys. • reY. 
(Joys. Hebdo N" 6à 31). Le loul{l .. b.e.). vat.: 

5150F. Vendu : 2700 F.(Jilxàd'-1>.). Contac­
ter Fiiip. Tel.: 60.n.1123. 

91 N"2002541 
Vds. Nnslrad CPC 464 mooo. (l)pe Azq), 
+ nblx. jx. Prix : 2300 F. (+ Irais de port 
~s). Vds. Plslolelà plarô. Prix : 250 F. 
ConBcler Frédéric. Tel.: 69.28.50.66. 

91 N"2002571 
Vds. nbrx. solls. (C. cars 2, Dragon Ninja, .. ), 
m. 30Urls knx MMe (neuve). Prix : 500 F. 
(val.: 650 F.~ ~USSEAU Benoist 1 'IN. des 
Cottages. 91150 ETAMPES. 

91 N"2002579 
Vds. C PC 464 cw. + ntrx. jx. + .k>ys. + 
adali TV. (avec .ilenne). Prix : (le tlul) : 
2500F. ContaclerGrégoly. Tel.:69.04.21.95. 
(de 11h. à 12'1. el 1111. à 1!11.). 

92 N"2002431 
Vds. CPC464 +mon. coul.+Joys.+ ntn.jx. 
Prix : 2!XXl F. Conlacler Fà>rlce. Tel.: 
43.50.40.64. 

92 N"2002Sœ 
Vds. CPC 6128 + nblx. jx. Prix : 2IXXl F. 
Patrldc. Tel.: 47.94.88.59. 

92 N"2002564 
Vds. CPC 6128 ooul. t (°".) t dlsqs. + 2 
Joys. t cordon t hous3es + nbrses. reY. 
(Anlrag, Mlslar ... ). +cordon JXXJr lecl. K7. 
Prix r6el +de : BID>F. Cüà :4000F. Tel.: 
46.30.47.90. 

92 N"2002568 
Vds. CPC 464 cru. + 001 + DMP 2160 + 
Scanner+ de kb mrx. jx. (111lg.) : (Dl300fl 
Ninja, dballo. 5. 1.), (lb.e.). Prix : lilXXl F. 
(entre le 15&29.l.llllel). Vds. nbrx. jx. : 5990 
F. (ou •r.). LE LOUARH PhlllR>e. Tel.: 
45.06.54.07. 

93 N-2002440 
Vds. CPC 464 coul. + lev. t K7 : 2!XXl F. t 
lecl OK : 1200 F. +ex!. 64K + Jx.: 350 F. + 
SynM vœa avec boulon resel : 250 F. + 2 
Joys. (~ Nnslrad) :200 F. + mrses. reY. 
Tel.: 43.61.57.29. . 

93 N"2002449 
Vds. OK 61211, O. Ninja, M'Enln, Pharaon, 
Goerllla war, Rarrbo 11. Pœocop, Tlger Road, 
Thundett>lade, Vldory Rœd, et llJl!e jx. (pas 
dler).Conàctf&rmarllel. Tef.:43.83.98.99. 

93 N"2002511 
Vds. CPC 6128coul. t lllllllaœ2 +lecl.5'1/ 
4 + mrx. OK (neuls), + nblx. logs., (il. t 
dessins+ ulls.), (lb.e.). Prix : 600l F. Pa­
trick. Tel.: 45.28 .. 24. 13. (~. 20l.). 

93 N"2002537 
Vds. Ora!JOCI llnja, Rim>o 3, C. ~ 2. .. + 
aayon o1i Prbt : Dl F. Vds. 6128 coul. + 
nblx. OK de jx. + 1 man.• mag. lnlof. (l.b.e.), 
(S/Sgaranl). Prbt : 3500F. Conlactf Enml· 
rul. Tel.: 43.83.98.99. 

94 " N"2002447 
Vds. jx. OK 6128. Poss. rbrx. sdls, (lrb 
r6œnles); (pas ch«). Eatre à PASOOIER 
Arnaud. 7 Av. de Il Plaine. 94430 CHENNE­
VIERES SMARHE. (Joindre si poss. 1 env. 
ti11>16e). 

94 N"2002515 
Vds. CPC 6128 coul. (lb.e.) + nblx. jx. et 
mag. Prix : 2!XXl F. (2300 F. avec fn1>ri.). Vds. 
nblx. orig. : Bklod, Slenl, Pacte, etc. .. Tel.: 
47.26.81.11. (vers 18h.). 

94 N"2002576 
Vds. JXXJI Nnslrad 6128 OK k jx. Poss. 
nblx. orig., (à lrb bas Pfbt). Conlacler Lau· 
renl. Tet.: 43.28. 10.22. (ap. 1811.). 

ATARI 

C?fTACT 

13 N"2002506 
520 STJ1)F. Rech. contacts durables SUI 
Marseille sa1lsnenl, pour &il. de solts. Tel.: 
91.69.75.œ. 

30 N"2002536 
Pos.sessalr 1040 Slf. Rech. ClubAlari, (dans 
Il rêrjlon de Mimes ou Lunel si poss.); el 
conlacl JXXJr ~ logs. de jx. OElARUE ~ 
phane. Rie. de Gallargues. 3œ50 AUBAIS. 

44 N°2002597 
Rech. conlacls sâlalx el conlrmer. Pœs. les 
dernim sons t &il. de trucs et as*JCes SUI la 
bticane. Env. llsleà FORTUMfAU Ltilwig. 81 
R. des Coltaux. 44340 BOUGUENAIS. 

54 N"20024 78 
Edl. solls. (KI<* 011, Grd. Monsler, Robocop, 
Slorm Trooper, Populous, Snocicr, Vlndlca­
lor, Slcaldlall, Renegade, elc ... ). Cones. ra­
pide, sérlet.cc. Coolacler DU CHAUD Fabrice. 
62 R. Gal larberl 54110 HARAUCOURT. 

54 N°2002524 
Ch. conlacl 1040 ST, JXXJr édl. sorts OO 
notices. Vds. orig. Prix : 120 F. MOUTIER 
Dlllrinlque. 2 Sq. Lools Marin. 54140 JAR­
VILLE. 

57 N"2002467 
Edl. sons 520 ST/OF. Contactf FIRMERY 
Mallieu. 16 R. dl! Del Schweitzer. 57100 
THIONVllE. Tel.: 82.88.46.00. 

57 N"2002514 
Edl. sons sur 520 STFJ1)F. Pass.: (Windsurf 
Willy, Savage. .. êlJ 15~ln). Jean-Marc. Tel.: 
82.85.00.65. 

57 N"2002567 
Alarl 520 STJ1)F, ch. contact sâlaJx JXXJr 
&il. de logs. Env. Yite vos !Isles à BECKER 
Ollvler. 22 Al. des Cllllalgnlm. 57600 
FORBACH. 

64 N"2002502 
Edl. 30fts sur 520 ST. Poss. news, &il. 
96tlaJx el rapides. (dalulanls admis). Env. 
listes. Ecrke à RIBAS Fabrice. 30 R. Mœalt 
d/ou EGAL Boris. Lol 'Lruprar aY. des 
Ulls. 6400> PAU. 

64 N"2002S59 
Alarl 1040 ST, &il. progs. dans Ioule la 
r6Qlon. PJ.p. ass., conlacl sâialx. Fa iles vos 
!Isles. Conllder Lo1:. Tel.: 59.ll41.64. (Le 
Wedc-End.) 

73 N"2002428 
Cklb ST. Ch. une personne jeune, bien <3l6e 
en GFA Basic, sur la rég. Toulrusalne. Con- g 
tacler Benoit. Tel.: 61.78.57.68. ~ 

76 tf 2002539 
Ch. contact sur Alan ST. P<m. : (Targhan, 
Tint.ln, elc. .. ). PJ.p. ass. et rapide, (IMne 
dalulanls). LETHUILUER Saiastlen. Si Aubin 
de Crebl 76190 YVETOT. Tel.: 35.96.28.85. 

n N"2002435 
Rech. contacb sur ST; (df.part. 111lquernenl). 
Rech. logs. rruslcal (à bas prbt). Contacler 
BERGER Denis. moo POMPONNE. Tel.: 
64.30.94.Si (ap. 1611.). 

80 N°2002460 
Edl. sons sw Alarl ST. Tlme Scanner, Ballle 
Chess, Rœket Ranger, file... Ch. ronlacl 
durable Sii Alriga. Conlaclel KOCIN Ma­
nuel. 31 R. lsklore François. B<XXXl AMIENS. 
(Lisle conke 1 liltn). 



83 N"2002517 
Ch. conlads sir 520 STF. Pos.1.: Klcc on. 
Forgollen, Pq11lous. Menace, Dragon Nin­
ja. .• Env. wslisles.HOLAH~ne. 54 Lol. 
les Laurois. Les Arcs. 83460. Tel.: 
94.73.39.18. 

84 N"2002505 
.klyslickll.lr lou vainqueur de Dungeœ Mas· 
Ier, serail hamm de pouwlr ~re à vos 
quesllons sur ce jx. Ealre à HAUSEMONT 
ChM1es. 2B Av. ~ Garnier. 84360 
LAURIS. 

84 N"2002561 
Redl. ST poor 6dl., aw.c dalulalll oo noo. 
Alors si vous Mes sérialx, env. YOS hies à 
MARIE Palrk:lt. 14 R. Jllln XXII. 84130 LE 
PONTET. 

YEHTE 

18 N"2002452 
Vds. Console Alari 2600. + 7 cartdles. + 4 
Joys. (doo~ 2 qti se brandlf.1111 u un ordl· 
naletr). Prix: 700 F. (à cW>.~ (Joysllck : 100 
F. l'unl6). Ealre à ROY OIMet. 16 R. Nalo­
nale. 18200 ST-AMAND MONTROND. 

44 N"2002474 
Vous redl. du ni. dlYerS. et à IBs prix, sur 
Alarl ST, ainsi que des logs. (orig.). Oui et 
bien conlacter FORTUMEAU LudWlg. Tet 
(16).40.65.lii.62. (~. 21h). 

67 N"2002594 
Vds. led. 5· 114 OF. (nail). Prix : 1200 F. Tel.: 
(16).88.84.92.17. 

69 N°2002'496 . 
Vds. Select de lace A d B. poor STF dble. 
lace, poor passer 2 *4>fe lace en 1 OK. Prix 
: 100 F. CB.ERIER Olivier. 43 Rie. de Mey­
zlaJx. 69731 ST·BONNET DE MURE. 

75 N"2002415 
Vds. jx. (mlg.), (JBschel). (2.akMckraken. .. ). 
• vds. Console Nlnlenckl : 400 F. + Fred>oot 
+ rtrses. r~. : (Micro News).+ jx. Sega +OK. 
Conlader Dlnilrl. Tel.: 45.81.41.38. 

75 N°2002'426 
1040 ST + oisq. dur SH20S + man <n1I. + 
6c11n mono. + lecl. Ktmara + krprl. Clllzen 
120K + nbfx. jx. (orlg.). +langages c Basic 
GFA COOllil. + Arsl WO + C)t>er .... Le klul : 
8500 F. Tel.: 40.09.93.15. (le soir). 

75 N"2002427 
Vds. f'tlcon : 150 F. &plora 1&11 : 300 F. 
Mullilace: 300 F. Flqipy 5'114 40/lll pisle : 
900 F. Purple Salim Day : 100 F. GFA 3.03. 
: 300 F. GFAAsMrrbleur: 300 F. 0.0 mono. 
(gaiant 6,tnob). Tel.: 43.64.71.65. 

~ 77 N"2002S44 
Alarl 1040ST + COJI. SC1224 + nuls+ llv. 
+ Joys. + hoom + jx. + uUls. + nag. (1988). 
Prix : (le kU) : 5600 F. Tel.: 64.22.33.67. 

77 N"2002S66 
Vds. Alarl 520 ST/OF+ prise IJ«llel +souris 
+ orlg. Prix : 3IXXl F. BOUCHE Bruno. 5 Pl. 
Coignet BT.21 N"1258. 77120 COULOM· 
MIERS. Tel.: 64.00.43.57. 

93 N"2002543 
Vds. AIBrl 520 STF dble. lace + mon. crul. + 
Joys. + lnleftaœ 4 jwalrs + jx., ullls. Prix : 
3900 F. Tel.: 48.65.33.68. 

93 N"2002553 
Vds. jx. Alari 1040 (orlg., dans smallage 
d'orlg.~ Plaloon, Xe't'loos. Manoir Morte­
vielle, Goldronner. Oui !lin, Precioux-Melal. 

Prix: 100F. l'un.&plora2 : 150F. COUARD 
Palridt. Tel.: 43.51.25.31. 

COMMODORE 

ACHAT 

95 N"2002522 
N:Jt. 1541 (pas cher), vds. C~28 + 1571 + 
MPS803 + nm. coul. + nbfx JX. Prix : 5500 
F .. 6dl. lrul prog. sur OK. SIMONETTO 
&menel. 41 IN. Fo:h. 9548) ElANVILLE. 
Tel.: 39.91.33.40. 

COHT'ACT 

18 N"2002S 18 
Slopl C64·C128, ch.conladpoor6ch. duia­
bles et sbleuxlll Poss. news. Env. liste, rfp. 
au.. OUARINO LMo. 15 IN. de l'Eu~ 
1870 MONTHEY. (VS) SUISSE. Tel.: 
(025).71.41.18. 

32 N"2002498 
Ch. conlads 5*leuc Jnlr ~. sons sir 
Coomodore 64 (K7). Pcm.: Gryzor, Vlxen, 
OP. Wolf, Flrelly ... N:p. ass_ REINIG Frwt. 
·pero11e·. 32410 LAR!œUE ST-SERNIN. 
Tel.: 62 .. 28.56.81. 

67 N"2002457 
Edl. sollssurCorrm:ldole(DK). Ech. 56-
rteux,iapldeseldulélbles. N:p.ass. Env. liste 
à MICHEL Bruoo. 2 R. de SI· Yrlebc·ss/APe.. 
674~ FORT ·LOUIS. 

75 N°2002499 
Urgenll Dfbulilnl dl. conlacl sur c~ 
dore 64, 520 ST, prur 6ch. sons. Env. ws 
proposlllons. Lisle con Ire lirtlre 2.20 F. N:p. 
ass. ffiGAT J-Marc. 4 R du Congo. 75012 
PARIS. 

93 N"2002464 
Edl. sir Coomodore 64 news+ OK Conlac· 
Ier COIN Palrlci. 54 R de F~lle. 93220 
GAGNY. Tel.: 43.30.16.66. 

YEHTE 

11 N"20024 77 
Vds. C64N + 1541N+ .. èsnbrx.jx.07 + lx>lle 
de rot 07 + car1ch. V2 + 2 man. + llv. +prise 
~. +news .• valalr : 5600 F. Vendu : 22Œl F. 
UrgenU Conlilcier DiNld. Tel.: 68.71.14.91. 
(SUd de ffanœ si poss.). 

13 N"2002516 
Vds. C64 • Drlve21530,sculs, 2.Joys.,ble. 
rangemenl, llv .. rev .• doc., logs., OK (Vier· 
ges). Tanelhllolormalion Basic. Prix: 300l 
F. Tel.: 91.48.20.47. 

42 N"2002441 
Vds. C64 aw.c 2 Magnéto. + nbrx. jx. en K7. 
Le lout en (lb.e.). Prix : 1200 F. Coni.:ter 
MARTINEZ Eric. 12 R Balay. 42000 ST 
ETIEHNE. Tel.: 77 .38.60.53. 

62 N"2002425 
Vds. C64 + Geos + f541+1530 + 2 ..oys. + 
man. + r~. + d!mos+ utils. + jx. sur OK (T esl 
Drive 2 + BMX Sin. + Space lilrrler + s.:ar. 
loon 3 ... ). (Prbc a da>.). Pour plus de remel· 
gnmw:nls. Tel.: 21.22.12 . .59. 

67 N"2002430 
Vds. C128 +mon.COJl.1702+ lect.DK1570 
+ nbrx. OK + n00es. docs. (le klll OO • 
rmient prix à da>.). Conlilclef Thleny. Tet.: 
88.76.06.92. (~. 1811.). 

71 N"2002S 10 
Vds. C128+ led. OK 1541 + led. K7 + krprl. 
MPS801 + nbrx. jx. Prix : 2000 F. Tel.: 
85.92.63.02. (entre 19h. et 20h.). 

91 N"2002444 
Vds. C64 + 1541 + led. K7 +Power cartrldge 
+ lbx. jx. + OOcs. + Joys. Le loul : 3500.F. 
S'adreslief LEROY Frandc. 5 Pl. Vidor Hugo. 
911XX> EVRY. Tel~ 22.75.31.91. (le Wedc· 
End.). 

93 N"2002439 
Vds. nbfx. progs. sur C64 (OK). Rech. con­
laclsAlrund Ile World, poor 6ch. de Sol1s sur 
C64 el Amlga. Conlacler BAJ>LAIS Fabrlœ. 
25 Av. des ChèwelllJllles. 93220 GAGNY. 
Tel.: 43.88.09.01. 

93 N"2002442 
Vds. jx. u C64 (unlql sur OK). Poss. Tesl 
Drive 11, Lasl Duel, Dragon Nnja. Conlaclef 
TURl.AN ctulsliln. 59 R de ffanœvllle. 
93220 GAGNY. Tel.: 43.88.al.59. 

94 N"2002530 
Vds. C64 + lecl OK el K7 + Power cartdrlge 
+ .klys. + nbfx. jx. + nbfx. ~es + 
dlvel5. Prix : 2500 F. MAGDELEN. 4 Villa 
Vernier. 94100 ST MAUR 

95 N"2002S29 
Vds. Conm:>dole 64 + Drive 1541 N + Ma­
gn&>. 1530+ ln1>'1. MPSa>l +Power Carl· 
drlge + nbrx. logs. (uHls. + jx.) + 21*5. de 
iangt. + haJsses + 2 .lafs. + llv. Ecrlreà BOIS 
Giiies. 21 '"1>. Allefl tarrus. 95520 OSNY. 

SPECTRUM 

ACHAT 

74 N"2002455 
N:Jt. k>g. Specln.m, redl. The Great Glanna 
Sisleretai.,eslog.(r~. Tel.:50.98.54.49. 

COHT'ACT 

16 N"2002580 
Edl. jx. sir 48K el 12BK. Pass. : c.>taf n 
Blood, Guerllla W.. Double Dragon ... fulre 
àLUSSIERRldlard.35Bkt OlalBsse.16000 
ANGOULEME. 

60 N"2002419 
Redl. OP. Woll, O. Ninja, l.1SI Ninja, TOOn­
derl»de, contre aitres jx. : (Lasl Ninja 1, 
llarl ... ). &Ir Speclnrn+2. Conlilclef l.ASEAU 
C6frlc el Denis. Tel.: (16).442l.28.52. 

60 N"2002533 
Redl. OP. Woll, O. Ninja, R· Type, Last Ninja, 
ROOocop, Xenoo et ldres. Pcm. : l.1SI Ninja 
2. bl... l.ASEAU Denis. Tel.: 44.22.28.52. 

69 N"2002429 
Edl. el \Ids. jx., poor Speclrum 4811281<. 
Ealreà DA SILVA~. 92 R ~1-
que. 69270 COUZON. 

AUTRES 

ACHAT 

77 N"2002432 
N:Jt. Console Nlnlendo, (lb.e.). + 2 man. Prix 
: 800 F _ Conlacler Tllou. Tel .: 64.lrl.20.93. 
(ap. 1811.). UrgenH 

COHT'ACT 

76 N"2002S96 
Redl. 1>9f'SOC!nes ayant des connaissances 
rruslcàles en lnlom\1tlaue~pour Daltlclpet à 
la atatk>n d\Jn je:IJ. BOU.tNGIER ~ 
22R. L CM!n. 76400ST·LEONARO. 

84 N"2002542 
Vous deslrez vendre, acheltz, 6dlangtz, ... du 
mlao jusqu'alx logk:lds. Coolaclez·nous : 
(Irais mensuel 22,50 F. contre 2 tlrmres). 
INFOCONTACT 2 Tmme du BerlleuH. 

84600 VALREAS. 

YEHTE 

24 N°2002497 
Vds. Sega + Phasa + 12 jx. (DOlble Dragon, 
Wondertx>y2, Thunderblade ... ). Val.: 4100 F. 
Ven<ll : 2550 F. Vds. CPC 6128 coul. + jx. + 
ulils. + rev. Prix : 26Sl F. S&aslien. Tel.: 
(16).53.53.94.04. 

37 N"2002437 
Vds. poor M05/T07 /T07 ·70 nbrx. jx. (orlg.), 
en K7; + 2 éducaUls. Prix : 400 F. + 2 llv. de 
lisllng. Tel.: 47.56.15.87. 

64 N°2002448 
Vds. 12 dlsqs. de jx., lonml 5'25, poor IBM 
PC. Prix : 200 F. le loul (Ptégll. par CHO. oo 
espèce). A BAYON Christian. 2!llls R d'Bf· 
gny. 64<XXl PAU. 

74 N°2002454 
Vds. Console Nlnlenckl + 2 J<1f$. + Fil Fam. 
Cent + Nes. NJv. + Pislolel + nblx. jx. (Zelda 
2, Gradlus Clsllgvania._, elc ... ). Le loul en 
parlait élal. Val.: 9000 F. Cédé : 300l F. 
Conlader Chrlslojft. Tel: 50.49.10.61. 
UrgenH 

75 N°2002453 
Urgenll Vds. Magn&>. poftable VHS Pathé 
Marconl,aveccam&a. Prix: 300lF.(àdiD.). 
Conlader DiNld. Tel.: 42.39.38.85. 

77 N"2002485 
Vds. Synllé DX100 (Midi. poftable). Prbc : 
2000 F .• (à déb.). Orgue Yamm PSR-al 
(Midi). Prix : ~SX> F. (à dtb.). Tel.: 
64.34 .30.67. (le soir). 

84 N"2002434 
Vds. Poor M05 Controlrur de dlsq.: 200 F. 
Clrldl. Log.+ liv. : 300 F. Lecl de dlsq. 3' 1/ 
2. poor T07 /819. Conlilclef MARIE Pair Ide. 
14 R.Jœn XXII. 84130 LE PONTET. /Ou Tel.: 
90.32.56.41. 

85 N°2002570 
Vds. Vld«ipac t 7400 Phlllps (année 84). + 
2 min. (neJVe) + 8 jx. en carldl. Val.: 2300 F. 
Vendu : 1200f.(prlxàda>.). GIRAUXDldier. 
Tel.: 51.69.07.37. (ap. 1811.). 

93 N"2002S 19 
Vds.AmslradPC 1512<n1l.(ss/garanl.)+ jx. 
el ullls. + rtrses. disqudles + 5 manuels+ 
nblses. rev. Prix : 5000 F. Tel.: 48.49.08.48. 

93 N"2002527 
Vds. Jnlr Nlnlendo Robot + Gyromlle. (élal 
rMlll, Pfl.I servi). Frédéric. Tet.: 48.:11.75.36. 
(ap. 18h.). 

94 N°2002SS8 
Allailel Vcls. 107-70 (l.b.e.), + lecl K7 + 1 
Joys. + lnlertace mlnllel, ~ge, + nln. 
jx. + llv. el doc.+ Meil Bas.+~. Prix : 1600 
F. (à saisir). Coolader MARTIN Arnaid. Tel.: 
49.00.03.09. (le soir). 



U n monsieur appelle un numé- . 
ro téléphonique. la 'llOix d'un 
petit gar90f'I lui répond. 
• «Ton papa est-il là 1» 
• «Non• 
• «Alon, pœse-moi Io maman• 
• «Elle n'est pas~ non plus. Je 
suis seul CM1C ma soeur• 
• «Eh bien, passe-moi Io soeur ... » 
ÂAJ bout d'un moment, la 'llOix du 
petit gar90f'I, un brin euoufRée, 
s'lllM à rautre bout du RI: 
· de ne pense pas, monsieur. 
Yarri ... pas à la sortir de son 
berceau•. 

Hugu• PIDOUX 

J 0 ) Quele est la diffén1oce 
enlnl la Tour Eiffel et un prison· 
nieff 

La Tour EifW est en ac:i«, 
tondis que le pri10mi« est en 
tôle. 
2") Quel est le a>mble d'une 
brœseà~· 

O'lsfre de rnauYOiS patls. 
3") Que dit un sapin qui arriYe 
en relard le ioir du réveillon 1 

Merde alon, je YOis encore 
me faire enguirlander. 
4°) Pourquoi les noirs ne veulent 
pas manger du chocolat noir f 

Parce qu'ils ont peur de Ml 

mordre les doigts. 
5°) Cela M paSMI sur un bateau 
pirole, pris à l'abordage: 

le capitaine dit à ses matelob 
: •passez-moi ma chemiw rouge 
pourqu'on 'VOit pas que je soi· 
gne•. 

Un instant après, ~ leur dit: 
«passez-moi mon pantalon ma· 
ron powqu' on ne 'llOit pas que je 
ch ... !•. 

David CHARBONNIER 

P ourquoi à Cuba les fidèles ne 
"t0nt plus à l'ég~M f 
· Eh bien, -..ous ne saYe% pas 
• Parce que les Rdel costro • 
(les fidèles castrent haut) 

• Quel est lea>mbledesa>mblesf 

iMOll Dl 1111 ! 1 

• Qu'un muet dise à un sourd 
qu'un~ a vu un unijam­
bisle oourir parce qu'un manchot 
lui lancait des pierres. 

Stéphane MONGENOT 

D eux squelettes IOnt en haut 
d'une fulaise, run dit à lautnt : 
•T'• cap de saut« h 
L' autre riipond, eh t'es con toi, 
moi je tiens à ma peau!• 

J.Marfe THOULOUZAN 

L on d'un bal mœqui, unevieile 
femme horriblement ridiie de 
partout, s'y présenle Ioule nue, en 
la 'IO)'Of'lt, un invité est au paint de 
rendre MIS tripe, il se relient et lui 
demande : 
«Mais diles moi, en quoi h 
YOUS déguiMe f» 
La vieille femme lui répond alors : 

«Hli bien, en carie routière bien 
sOr I• 

D ans une rvelle litroite, un Rie 
~un dodo en train de 
ch ... au pied d'un sapin. Il le 
prend par le cd, et l'aiMne au 
palle de ~ce. 
•Voilà a>mmissaire 1 Ce clochard 
était en train de faire ses besoin 
sur ~n». Le commissaire 
sans ir lui dit : «3 jours de 
t&le I». 
2 jours apràs, le Rie repassedans 
la m6me rvelle et ébahi regarde le 
sapin où étoit le dochard. 

«Boudiou I» s'tDtlame t-~ . 
Il repartauui vite qu'il mtYenu au 
palle. 
«Commissaire, a>mmissaire ! le ... 
le ... sapin .... • · 
«Oui, oui, quoi ! qu'est ce qu'il a 
le sapin•• 
•Hli, bien ...• il est tellement haut 
qu'on ne 'llOit plus aon Fat!• 

Le lendemain, le dodo a été 
libéré, enfin presque! 
Car sur la porte du pasle est 
éait: 
•IO, VENTE D'ENGRAIS RA.PIOE 
ET SUPER PUISSANT.». 

Thierry ABBADIE­
LACOm 

U n Fra~s rentre dans une 
bibliothèque éthiopienne et 
demande à la receptionnille les 
livres de cuisine. EAe lui riipond 
rCJ)'Ofl science fiction. 

Laurent JACQUEMIN 

«J'ai pris le troin!» le bougre 
emmerdé répondit : •mais moi 
aussi, j'ai pris le train. li s'obsti1 
na etrépéla : •ben moi monsieur 
j'ai pris le train•! Le richman lui 
réponditen<Xlr'e : •mais moi auui 
j'ai pris le train!• Alors le rou lui 
sortit œla : cben oui mais moi 
j'ai pris le train en pleine gueule!» 

Frédéric MARTIN 



COMMENJ' POKER •• • • 
Vou• efe• nombreux à nou• écrire e t à nou• 

512~!.!B ~ SErnl.!B 6= est une chaine hexadé-"-l•phonel' pour MJVolr comment utiliser no• niteur sedeur est un utili-

po1c .. ,11.t1n9• et.patch•. Ce tte fol•-cl vou• taire permettant de visualiser à c:imale à rechercher et à rempla-

allez pouvoir vou• « later pendant le• 
l'écran le contenu d'une disquette cer (avec un éditeur de &edeur) 
et éll9ntuellement de le modifier. par une autre qui voU8 domera 

vacance• avec cette explkatlon d•talllH . Cet tAilitaire sert, entre autres, à des vies infinies ami que dau-
mettre des vies infinies à l.Wl jeu tres surprises. 
grâce à nos palchs. 

Comm~o,.. avec un petit peu de LISTING f?nK~ke est une instruction en vocabulaire, trà pratiqcM dan• le domaine Un listing est un pf?gramme per-

de la bidouille. mettant (en ce qui concerne la basic permettant de changer la va-

1
.' •

1

• ~i 1 : , .11 ! 
rubrique Jeux ... Crack) de chélfl19r leur d'un odet de la mémoire de 
un jeu et de le démarrer avec vies l'ordinateur(Ou une valeur à ren-
infinies,énergie infinie.fuel infini trer avec une Muhifaœ). 
selon les CéB. 

DISCO LOG Y )1\ (utlllaatlon des patch•) 

Voue comaisaez tous cet utilitaire très pratique qui va vous llUTIL 
r,:rmettre de poker sauvagement toutes vos disquettes de jeu. 

OUI' cela il faut ; 
Disoology, un jeu, un JOYSTICK hebdo (très important) et il fatA Cet utilitaire permet, comme Discology sur Amstrad, de voir à récran 

bien entendu que la chaine à rechercher soit faite pour le soit que le contenu dune disquette et de le mcidifier. Voici la méthode pouruti-

vous possédez. liser les palchs donné6 dans JOYSTICK Hebdo : 

Une fois que voue êtes armé, allll'T'lez votre AMSTRAO et lancez - Charger Mutil 

Discology. Puis suivez les instruc:tio.-. : - Enle\19r la disquette et la re~r par la disquette de jeu ou mieux, 

- Choisir Editeur par la copie de sauvegarde la disquette de jeu 

- Dans le menu "MODES-, choisir "Edition disque· - Si le logiciel vous demande le ledeur, appuyer sur Return 

- Faire trois fois Retum tédition des pistes 00 à 41) - Cliquer sur "Search" 

- Dais le menu "FONC IONS" choisir roption "Rechercher" - Entrer la chaine hexadécimale à rechercher (elle se trouve dans le 

-~ez sur la touche "H" plus b6 des hebdo) 

- Tapez les valeurs hexadécimale& à rechercher (à la suite) - Retum 

-~z sur Return Discology va chercher pour vous la chaine - Une fois la chaîne trouvée, modifier les valeurs comme Indiqué 

he ·ma1e sur la disquette de jeu et va s'arrêter quand il aura da.-. le journal 

trouvé celle-ci. - Cliquer "CONTINUE· 

Une fois la chaine trouvée, faites : - Retum (le logiciel VOU8 demande s'il doit sauvegarder les modiica-

- Valider le menu "Couranr tio~ que voua avez apporté.Retum lui indique que oui) 

- Se déplaœr avec le curseur et aller à rendrait trouvé par - Exit 

Discology (lors de la rencontre, Discology vous indique sa posi- Cette manoeuvre est à exécuter autant de fois que nécessaire. 

l ion (le numéro du sedeur et le numéro de la piste)) 
- Taper ensuie lea valeurs de remplacement comme indiqué dans 
le . uma SPECTRUM - Ffecum 
- Valider le menu -Ecrire• 

Recommencer œtte manipulation autant de fois que nécessaire. LISTINGS / POKES 
N'oubliez pas de déJ:t•r votre disquette en écriture avant de 

Pour les listings, comme d'habitude, il suffit de les taper puis de les faire la recherche. ne fois toutes les manlpulalio.-. faites, votre 
~ra des vies infinies etc. li est fortement conseillé de faire les sa~ sur une k7 ou ~ne disquette vierge et de faire 

illes sur une copie de sauvegarde du jeu pour éviter tout RUN. nsuite comme ses copain& des autres stalldads, on suit 
risque de dégradation. les instructions domées par le programme. 

Les pokes se plaoent comme sur Amstrad c'est à dire dans le 
loader basic avant le RANDOMIZE USR (CALL sur Amstrad). 

:1~.l:1 j : '.11 ~ 
Il e~~e également une Mult~aœ sur ~rum qui voua permet 
d'ut1hser nos pokes.La réduction de 125 rs sur cette interface est 
aussi valable pour ce standard. 

MULTIFACE 2 
(utlllaatlon de• pok••) 

. ~ .. 
Cette petite boite noire plaquée au c .. de votre AMSTRAD est en fait • 
une petie merveille. En effet elle permet daller poker (entre autres) d i-
redement dans la mémoire de votre ordinateur à n'importe quel 

POWER CARTRIDGE moment du jeu.Si voua voua abonnez à JOYSTICK Hebdo vous 
bénéficierez d'une réducfon de 125 Frs sur ce petit bijoux (cailloux 

lutlllaatlon des pok••) ~noux ... ). 
our être le plus b6 voici la procédure dtAilisation : 

- Une fois le jeu ch• normalement, presser le bouton magique Cette extension, comme la mult~aœ 2 sur Amstrad, permet de rouge marqué STOP 
- Appuyer sur la touche ·r modifier des valeurs à rintérieurde la mémoire de rordinateur. Pour 

- Appuye< sur la touche "H9 uti!iser les po~s ~nés dans le magazine, ouvrez les yeux et 
- Appuye< sur la barre d'espace suivez nos explicahons : 

- Rentrer la première valeur du ~ke cractresse mémoire) ex : dans - Charger un logiciel de jeu dor1 vous possédez le poke 

poke &5310,&00 il s'~it de 53 0 -~e< sur te bouton m~ique situé sur la Power Cartridge 
- Puis rentrer (à la suite la deuxième valeur du poke ex : 00 pour le - Faire F7 pour baisser la !liche de choix 

poke ci-dessus (vous êtes maratenant sous basic) 
- Retum - Taper le~ke comme indqué dans JOYSTICK Hebdo 

- ESCape ex : POK 2555,0 

- Presser la !.ouche "R" - Retum- Rer,esser le botAon magique 
Le tour est joué Ill Note imp<>f1ante : les valeurs sont à taper sur les - Aller avec 1 (en haut) et F7 (en bas) au menu "CONTINUE" 
chiffres situés en haut du davier. Ne pas toucher au pavé - Retum 
numé~ue.Recommencer la manoeuvre alAant de fois qu'il y a de 

Vous avez m .ïntenant un jeu avec des vies infinies l!I pokes. 



--------~ 1.', ~1 f :f .11!--------. r--~=-==~==-------, PElll'----COMMENT PLACER UN POKE PGnt1LBAva:ususnw 
.U.1P1DlldNEXT 

SANS MULTIFACE Une 1n9truc:1i1an NEXT ......... ...._ P.Sl'oni­
nmur ... rntructlanFORprl ' Ne la_. 
1119 .._.NECY M CIHNIPGnd ,_ lCllle de 
l'lnlbucllon FOR. VMlfez 1i11n Pl' f.llPPOll a1 

Pour ceci il vous lalA un jeu possédant un loader en basic (.BAS). Grâce au programme qui 
suit voua allez pouvoir lister le loader protégé du jeu et placer votre poke juste avant le "CALl • 
situé généralement à la lin du listing.Ceci est extrait de "Clefs pour Amstrad Tome 2· et publié 
avec raimable anoriamion des éditions P.S.I. Lan09z le programme. Celui-ci s'installe puis 
s'efface de la mémoire, tapez CALL &A400 et le chargement commenoe. 
NOTE IMPORTANTE: 09 progranme est proposé en version 664 - 6128, les possesseurs de 
464 doiwnt modlier la valeur: 66 de la ligne 235 en 83 ='= L'cidnlleur,. compNnd paa ... illllrucliDnâ.I 

112J REM LECTURE PROGRAMME BASIC OPTION P 
2l2J REM SUR DISOUETIE OU CASSETIE 
312J REM DANIEL MARTIN LIEGE 1985 
412J REM 
5l2J MEMORY &9FFF 
6l2J CLS 
712J INPUT 'source Cassette ou Disque (C/D) ' ;sS 
812J s$. UPPERS(s$) 
9l2J IF sS='C' THEN ùTAPE.IN : L .. 12J : GOTO 1812J 
100 IF sS<>'D' THEN GOTO 60 
1112J ùDISC 
1212J PRINT 
1312J INPUT ' nom du fichier ' ;n$ 
1412J L· LEN(n$) 
1512J FOR i•1 TO l 
1612J POKE &A4312J+i.ASC(M ID$(n$,i , 1)) 
1712J NEXT i 
1812J FOR i =&A412Jl2J TO &A428 
1912J READ AS 
212Jl2J POKE i,VAL("&'+AS) 
2112J NEXT i 
22" POKE &A412J 1,1 

R«n•ff11#: si le fichier cas­
sette e&t trop long, vous 
éprouverez quelques problè­
mesde chargementa malheu­
reusement insolubles. 

-~bien Pl'rlpplll • llling 

Une inllrucllon READ a~de h ... ~ 
de DATA lnaomp!M9.V6fllei Y01r9 nombre de 
-.11ww1eurn .... s-en--. 
·'lftleahauah là-.. d'un dia DATA n'811 pm .vallble. 
Wrllez que vous n-.Z paa confondu ... 0 
IMM:IMfJoulMlellM 1 Jllll'••mple. SllnDA­
TAS IOnl en diclmll, rirlliez ~ vous n'avez ,___.une-..,, huad6c:imale dedanl. 

.----JAMIGt---
BIDOUILLAGES 

Notre bidouilleur sur Amiga (Pierre Bol.Aavant) 
utilise un lAilitaire : C-MONITOR. 

2312J DATA 12J6,12J0,21,31 ,A4 , 11 ,12Jl2J ,Al2J ,CD. 77,BC.312J, 18,CS,21 . 712J,12J1 ,CD 
235 DATA 83,BC .C 1é21 , 712J,12J 1,12J9 .EB ,21 ,66,AE ,06,12J4 .73.23, 72,23, 112J 
237 DATA FA.CD,7A, C,C9 

Pour utiliser se& bidouilles, c'est très simple, il 
suffit de suivre les instructions données avec 
le truc, elles sont impeccables. 
En 09 qui concerne les listings, il suffit de les 
taper en Amiga Basic el de faire RUN après les 
avoir sauvegardés préalablement sur une dis­
quette. Ceux-ci chargent automatiquement les 
jeux avec les vies inlinies. 

2412J CLS 
2512J PRINT 'Tapez CALL &A412Jl2J ' 
260 NEW 

... 
'-a 

LISTINGS 
La méthode est encore une lois la mëme ... 11 suffit de taper le listings 
que JOYSTICK vous donne et de les sauwgarder sur disquette ou 
k7. El'l6uite faite& RUN et suivez les il'l6trudions du programme. 

; '. 1 ,', ~1 1 : , '. 1 1 i 
LISTINGS 

Quand Patrice Maubert et Patrick Funaro 
vous donnent leurs listi2r:, il suif~ de les 
taper (les listings héhéhé et de les sauve-
~r sur une disquette vierge. 

les utiliser, mettre la d~uette de jeu 

)1\ ~A\ 
dans le lecteur de disquetteet aire RUN. 
le jeu démarrera awc les vies infinies. 

DISCO-SCOPIE DISK DOCTOR 
PolK 1811 heureux possesseurs de Oisco~ie. voici la méthode à sui-
~ur pàcher vos disquettes : 
- marrer le soft en cliquant sur "SCOPIE.PRG" Dans le méme genre que mutil, 091 utilitaire assez répandu 
- Une lois Di&CO-Soopie chargé aBer dans le menu ledure (comme le ventre de Danbiss) vous servira aussi à utiliser les 
- Séledionner roption "Recherche disque· patchs du canard le plus b6. Pour voua en servir, suivez le guide ... 
- Cliquer sur "Chaine hexa• - Charger DISK OOCTOR 
- Entrer la chaine hexa - Mettre la disquette à éditer dans le lecteur de ~uette 
- Retum - Dans le menu "FILE", choisr rop1ion "OPEN 
- Cliquer ric6ne "Valider" - Choisir le drive (le ~ciel vous ~se le Ak 
- L'ordinalelK recherche la chaine ..• - Dans le menu "MOV •• choisir option "SEA H9 
- Le me6S~aine trouvée" s'affiche avec l'adresse du début de - Entrer la chaine hexadédmale à rechercher 

la chaine le blAler - Retum 
- Cliquer rl06ne "Edite(' - Une foi& la chaine trouvée, modifier les valeurs 
- Vous passez dans u~ d"édition - Aller dans le menu "SECTOR" et choisir roption "WRITE SEC-
- Pointer la flèche sur r "Insertion• TOR TO OISK" 
- Un nouvel ic6ne ~parait 
- Cliquer sur "Hexa 

)1\ - Déplacer le aJrseur jusqu'à radresse indiquer lors de la trouvaille Alors l i l ... 1- mecs si 
- Modifier les odets au clavier (ne ~ais presser Retum) vous •v•z encore d-
- Pour terminer la saisie appuyer sur CLR HOME questions •près toutes 
- La souris réapparaît 

LISTINGS c-· expllc•tlons vous - Réouvrir le menu déroulant "Ecriure• 
- Choisir roption "Secteur" (un ic6ne apparait) n'•v•z p lus qù'• vous 

suic ider. - Cliquer "Our 
Voilà. maintenant votre disquette est patchée el voua ~uvez éteindre Pour employer nos listings, la 
votre bécane pour délirer awc les vies infinies de JOY TICK Hebdo. méthode est la méme q7cur Ou expliquez-nous vos 

les autres standard&, ils il de problèm- d•n• nos NEWS : La VERSION 1.7 de Dl9CO·Scople vient de sortir et comporw les taper et de les sauvey;:rder INll•: des am"loratlons surtout au nivH u de la nteherche. sur une di~uette vierge. aites 
DANBISS ou DANBOSS Un ~rand merci à lauNnt KUTL (N6t'GRAND POKE) pour nous avoir ensuite RU et suivez les ins-

expl :: tout cela pendant MS heurn de trnall. trudions du programme. sur Ht 5 JOYSTICK 
Chap E.ul wwwarnfff. CL• -rv•ur le p lus b6) 



UN CHEQUE DE 

400 F 
POUR 
UN PLAN 

300 F 
POUR UNE 
SOLUTION 

200 F 
POUR UN 
LISTING 

50 F -----POUR 
UN TRUC 

Envoyez-nous vos 
SOLUCES. PLANS. 
VIES INFINIES, TRUCS. 
ASTUCES, BIDOUILLES. 
la6dlls, pour des Jeux ou des 
Solts, quel que soit votre ordi­
nateur, et nous vous enverrons 
un chèQue si votre trouvaille 
est publiee. Allez-y ... Ce n'est 
pas la place ~ul nous 

1111 ' • man~ue....... t n oubliez pas 
d'indiquer la marque de votre 
Ordinateur. 

JOYmc1 HEIDO. 
Jeux Crack 
177. rue Saint-Honore. 
75001 Paris 

Méthode d'utilisation des listings: 
Tapez le programme et sauvegardez le en lui donnant un NOM, sur une disquette, 
ou cassette vierge. Quand vous aurez envie de l'utiliser, reprennez cette disquette 

o:.i cassette, mettez là dans le lecteur, et tapez LOAD "NOM PROGRAMM8'; 
Retirez cette disquette ou cassette. introduisez le jeu original, et tapez RUN 

Alors les pokes les vacances se passent bien??? 
Ben pour nous c'est pas mal! Merci! 
La température de l'eau est bonne? 
Le Coca est bien frais?? 
Les nanas ont de jolis maillots de bain? 
Et si on arrêta~ de dire des conneries! 
Et si on pensait à nos listings, trucs, pokes, plans et compagnie .... 
J'espère que vous êtes en train de lécher le timbre qui va vous servir à nous envoyer votre paquet 
de trucs! 
A chacun son tour, pas toujours aux mêmes de se défoncer (BOUT AVANT, MAUBERT, FUNARO). 
Quand on est en vacances avec la grande forme, l'air du large, l'oeil vif et la tête re!Tl>lie d'idées 
géniales, c'est le moment ou jamais de nous écrire des listings d'enfer! 
SSlllNNOONNNN l'année prochaine pas de vacances! 
Faut quand même les mériter les vacances ... n'est-œ pas ... hein .. ouais??? 

ELIMINATOR 

REM Vies infinies pour ELIMINATOR 
B=0:01M 0%(256) :A$• 00 :1•0 
WHILE A$<> "JOY":READ A$:0%(1)=VAL("&h"+A$) :B=B+D%(1) :1 .. t+ 1 :WEND 
IF 8<>1137107& THEN PRINT "ERREUR DE DATAS":END 
0%( 7 7) .. &H6006 
ADD·VARPTR(0%(0)):CALL AOD 
PRINT "INSEREZ LA DISQUETTE ET FAITE UN RESET" 
DATA 48E7,FFFE,41FA, 18,43F9,7,C000,303C,04, 1208,51C8,FFFC,4EF9,7 
DATA C000,2C79,0,4,4 1FA,20,2048,2E,4 1EE,22,7016 ,4281,0258,51C8 
DATA FFFC,4641,3041 ,52,4COF, 7FFF,4E75,48E7,82,2C79,0,4,42AE,2E 
DATA 41FA, 12,216E,FE3A,2,2048,FE3A,4CDF,4100,4E75,4EB9,544F,4E49,CA9 
DATA 0,400,2C,6618,207A,FFF0,FE3A,33FC,4EF9, 1,43BE,23FC, 7,C074 
DATA 1,43C0 ,4E75 ,C92,4 1 F9,0 ,664E,33FC,6004 ,0 ,413A,33FC,4E71,0 
DATA 41 66,23FC,23FC,5,0,4A4E,23FC,0,2,0,4A52,23FC,212E,4E71 
OAT A 0 ,4A56,33FC,6006.0 ,434E,33FC ,6002,0 ,4C18,33FC,6000 ,0 ,4 772 
OAT A 33FC ,600C ,0 ,3002 ,33FC ,83F0 ,OF ,F096 ,4ED2,JOY, 7 4, 79 ,89 

Un JACK'S POKE de 6050frs 
OUI. .. ! Vous avez bien lu!!! 

Patrice MAUBERT (2100F.), Patrick FUNARO 
(1400F.) , LUCASSE (1000F.), Olivier B. (800F.), 
Anthony CERVASIO (300F.), David GIL (250F.), 
The EradiKak>R, Daniel HEITZ. Mathieu BASONE, 
Denis BLANOUET (SOF. à chacun) 

A mercredi prochain 

DANBOSS & DANBISS 



MASK 

10 REM Vies infinies pour MASK OK 
15 GOSUB 100 
20 PRINT ·1nserez le dise non protégé à l'écriture· 
30 CALL &BB 18 
40 INPUT ·Normal (o/n)" ;A$ 
50 IF AS<> ·o· THEN 70 
60 POKE &800C,&3D 
70 CALL &8000 
80 POKE &8011 .&3F 
90 CALL &8000:ùCPM:END 
100 FOR 1·&8000 TO &8013 
110 READ A:POKE l ,A:NEXT 1 
120 RETURN 
130 DATA 33 ,0 ,64 , 17,0, 18, 14, 17,223 
140 DATA 17, 128,62, 167,50, 103,64,201 
150 DATA 60, 192,7,74 ,79,89 

1.s.s. 

10 REM Vies infinies pour ISS de Patrick FUNARO 
20 B·0:MEMORY &3FFF 
30 FOR l• &BE00 TO &BE32 
40 READ A:POKE l ,A 
50 B::B+A:NEXT 1 
60 IF 0<>5139 THEN PRINT ·ERREUR DATAS· END 
70 LOAD .. :CALL &BE21 
80 DATA 33,250,172,54,195,35,54 , 14 ,35 
90 DATA 54, 190, 195,0, 172, 196,20 , 172 
100 DATA 33,25, 190,34,47,39,251,201 
110 DATA 62, 126,50,84,7 ,195, 128, 159 
120 DATA 33, 127,65,54.143,33.204 ,65 
130 DATA 54. 179,33,44 ,66,54 ,249, 195 
140 DATA 5,64,74.79,89 

NAVY MOYES p1 

10 REM Vies infinies pour NAVY MOVES part 1 
15 REM version Casselle de Patrick FUNARO 
20 MODE 1 :CALL &0037 
30 FOR la&BF00 TO &BE53 
40 READ A:POKE l ,A 
50 B•B+A:NEXT 1 
60 IF 0<>7002 THEN PRINT ·ERREUR DE DATAS.:END 
70 POKE &BF11,0:MEMORY &9FFF:MODE 1 
80 LOAD·!c· ,&A000:POKE &A059,&C3 
90 POKE &A05A,&E:POKE &A05B,&BF 
100 MODE 0 :CALL &BF00 
110 DATA 33 ,0 ,160, 17,232,3,1,245 ,1 
120 DATA 237, 176, 195,232,3,229 ,245 ,62 
130 DATA 61,50,228,121,33,43 , 158,54 
140 DATA 0,35,54 ,0 ,35,54 ,0,62 
150 DATA 0, 183,40,5,62, 195,50, 190 
160 DATA 156,62,48 ,50 , 105, 140,33, 10 
170 DATA 130,54 ,0,35,54,0 ,35,54 
180 DATA 0,62,30,50,97, 127,62, 18 
190 DATA 50, 133, 149,33,0 ,0,34 , 10 
200 DATA 115,241 ,225,22 1,33, 128, 166, 195 
210 DATA 69 ,4 ,0 ,74 ,79 ,89 

NAVY MOYES p2 

10 REM Vies infinies pour NAVY MOVES part 2 
15 REM version Cassetle de Patrick FUNARO 
20 MODE 1 MEMORY 29999 
30 FOR l=&BF00 TO &BF3B 
40 READ A.POKE l ,A 
50 B•B+A:NEXT 1 
60 IF 8<>4936 THEN PRINT .ERREUR DE DATAs·:END 
70 LOAD·ic· ,&A000:POKE &A059 ,&C3 
80 POKE &A05A,&E:POKE &A058 ,&BF 
90 MODE 0 :CALL &BF00 
100 DATA 33 ,0, 160 , 17,88,2, 1,245 , 1 
110 DATA 237, 176, 195,88,2,229,245,33 
120 DATA 251,137,54,0,35,54,0,35 
130 DATA 54,0, 175,50,232, 121 ,33 , 11 
140 DATA 130 ,54,0 ,35,54 ,0 ,33, 103 
150 DATA 130,54,0,35,54,0 ,241 ,225 
160 DATA 221,33 ,0.162, 195, 181 ,2,0 
170 DATA 0,0,0.74,79 ,89 

~~~~-ST_~RIP __ PO~K_E_R_2_+~~~L---_---~~~~~~~~~__,~ 
11-------., 

10 REM Regles changôes sur STRIP POKER 2+ version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
30 MODE 1:FOR Na&9000 TO &9030 READ A$ A=VAL('&'+A$) 
40 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
50 IF SUM<>4690 THEN PRINT'ERREUR DANS LES DATAS.:END 
60 PRINT'1 ·ENLEVER LA BIDOUILLE· 
70 PRINT'2 • METIRE LA BIDOUILLE" 
80 PRINT:INPUT'VOTRE CHOIX (1·2) ·:c 
90 IF c .. 1 THEN POKE &9004 , 1 
100 PRINT·PRINT'INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET DEPROTEGEZ-LE" 
110 CALL &8806:CLS:CALL &9000 RUN·o1sc· 
120 DATA CD,2C,90,3E,00,A7,20,05,2 1,0E,2B, 18,03,21,33 ,2A 
130 DATA 22,96,80 ,3E,4E,32,39 ,90,CD,2C,90 ,3E,66,32,39,90 
140 DATA 11,00,00,21,00,80,0E,C1 ,DF.39,90,C9,21,00,80, 1E 
150 DATA 00, 16,03,0E,69,DF,39,90,C9.66,C6,07,00,00,00,00 

............ _ ..... _ 
URIDIUM 

10 REM Vies infinies de Patrick FUNARO 
20 REM pour URIDIUM version Casselle 
30 MODE l :MEMORY &3FFF:LOAD.!loader· 
40 POKE &414E ,0 :POKE &414F,&BF 
50 FOR JH .. &BF00 TO &BF06 
60 READ DD:POKE JH.DD.NEXT JH 
70 BORDER 0 :1NK 0,0:1NK 1,20 
80 INK 2.26:1NK 3,24 :CALL &4000 
90 DATA 175,50, 194 ,94, 195,0,64,74,79,89 



SPECTRUM 

SPITTING IMAGE BUTCHER Hill 

10 REM Vies infinies el invulnérabilité de Patrick FUNARO 
20 REM Pour SPITIING IMAGE Cassette 

10 REM Invulnérabilité, vies infinies 
20 REM el armes infinies 

30 MODE 1 :B•0 
40 FOR l·&BF00 TO &BF1 B 
50 READ A:POKE 1,A 
6'21 B·B+A:NEXT 1 
70 IF B<>21 11 THEN PRINT 'ERREUR DATAS' :END 

30 REM pour BUTCHER HILL 
40 FOR J • 0 TO 49 : READ H 
50 POKE J + 64000,H-5 : NEXT J 
6(21 INK 0 : PAPER 1 : BORDER 1 : CLS 

80 POKE &BF01,&B6:POKE &BF06,&A7 :POKE &BF0B,&C9 
90 CALL &BD37:MEMORY &81DA:LOAD T.&81DB 

70 LOAD "CODE : RANDOMIZE USA 64000 
80 DATA 67,260,60,226,38,5,69,22,5 ,32 
90 DATA 210,91, 10,67,260,226,38, 141 
100 DATA 115,22, 13, 121,60 ,210,91 , 10 
110 DATA 38, 141, 115,22,5,96,6, 13, 121 
120 DATA 242, 181, 180 ,55,89, 112,55,225 

100 POKE &820C,0:POKE &820D,&BF:CALL &81DB 
110 DATA 62 ,53 ,50,243,54,62,22 1,50,9,52,62,33,50 
120 DATA 10,52,62,221 ,50,29,52,62,33,50,30,52 
130 DATA 195 , 192,20,74,79,89 130 DATA 112,55,237.112,200,209,97, 74,79,89 

WEC LE MANS 

10 REM Temps infini pour WEC LE MANS K7 
15 REM Version Cassette de Patrick FUNARO 
20 MEMORY &5000:Ba0 
30 FOR la&BE00 TO &BE31 
40 READ A:POKE 1.A 
50 B·B+A:NEXT 1 
6'21 IF B<>5342 THEN PRINT 'ERREUR DATAS':END 
70 LOAD'wec 
80 CALL &BE00 
90 DATA 33,22, 189,54, 195,35,54 , 14,35 
100 DATA 54, 190, 195, 197, 153,33,23, 190 
110 DATA 34, 78, 166, 195,8, 166,221,33 
120 DATA 184,168,17,171 ,0 ,205,71,168 
130 DATA 33,42, 190,34,97, 169, 195,226 
140 DATA 168,62 ,0,50 ,69.19, 195, 114 , 128 
150 DATA 74,79,89 

SPECTRUM 

BIONIC COMMANDO 

10 REM Vies infinies pour BIONIC COMMANDO 
20 BORDER 0 : PAPER 0 : INK 7 : CLS 
30 CLEAR 28663 : POKE 23658,8 
40 LOAD "SCREENS : LOAD ' ' CODE 
50 POKE 34274.0 : CLS 
60 RANDOMIZE USA 50896 

TERRORPODS 

10 REM Vies infinies et invulnérabilité au missiles 
20 REM pour TERRORPODS de LUCASSE 
30 FOR Ja52992 TO 53033:READ H:POKE J,H:NEXT J 
40 FOR J•272 TO 285:READ H:POKE J,H:NEXT J 
50 INPUT'METIRE LA CASSETIE ET PRESSEZ RETURN';OK$ 
60 POKE 53280,PEEK(162):POKE 816,16:POKE 817,1 
70 POKE 2050,0:LOAD 
80 DATA 37, 170,249, 174 ,37, 146, 155,9, 174,24, 146, 156,9 
90 DATA 174,212,146.157,9, 101, 174 , 170, 146 ,26 ,30, 174 
100 DATA 5, 146,221,25, 146,259,25 , 146,90,26.146,246,30 
110 DATA 243,37,213,10 1,37,170,249,174,178,146,108,8 
120 DATA 81 ,8,212, 79, 73,88,0 , 1,2,3,4 ,5,6, 7,8,74, 79 ,89 

3615 JOYSTICK 
Plus de 1000 Nouvô trucs 

à consulter et à télécharger. 

PRO BMX SIMULATOR 

10 REM Temps infini sur PRO BMX SIMULATOR version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
30 MEMORY &8FFF:MODE 1 
40 FOR Ns&9000 TO &903F:READ A$:AaVAL('&'+AS) 
50 SUM- SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>5503 THEN PRINT'ERREUR DANS LES DATAS' :END 
70 PRINT'1 - ENLEVER LA BIDOUILLE' 
80 PRINT'2 - METIRE LA BIDOUILLE' 
90 PRINT:INPUT'VOTRE CHOIX (1-2) ' ;C 
100 IF C·1 THEN POKE &9004,&3C 
110 PRINT:PRINT'INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET DEPROTEGEZ-LE' 
120 CALL &BB06:CLS:CALL &9000:RUN'DISK' 
130 DATA CD,24,90,3E,00,32,0D,81,32.35,83,3E,4E,32,3D,90 
140 DATA CD,24,90,3E,66,32.3D,90,21,00,80, 11 ,00,00,0E,C1 
150 DATA DF,3D.90,C9,21,00,80, 16, 12,CD,35,90,21 ,00,82, 16 
160 DATA 18,CD,35,90,C9, 1E.00,0E, 16,DF,3D,90 ,C9,66,C6,07 

1 

1 

T 



PARK CASTLE 
10 REM Vies infinies pour DARK CASTLE de LUCASSE 
20 POKE 53280,1 :POKE 53281,1 :POKE 646,5:PRINT CHR$(147) 
30 FOR 1·272 TO 359:READ C:A• C-10 
40 POKE l,A:B•B+A:NEXT 1 
50 IF B<>9183 THEN PRINT 'ERREUR DE DATAS':END 
60 POKE 53280,PEEK(162):POKE 816, 16:POKE 817, 1 
70 POKE 2050,0:LOAD 
80 DATA 42 , 175,254 ,42 , 175,254 , 179,45, 151,64,26, 179, 11, 151,65,26,86 
90 DATA 10,26 ,179,58, 151 ,153, 123, 179,11 ,151 ,154 ,123,86,215,122,179,71 
100 DATA 151 ,43 ,56 , 179, 11 , 151 ,44 ,56 ,86, 172,52, 179,84 , 151 ,32 , 18, 179 
110 DATA 11 , 151 ,33 ,18,86 ,10 , 18, 179,97 , 151 ,174 , 127, 179, 11 ,151 , 175,127 
120 DATA 86,173,127,179,175,151,218,181,151,1 57,214 , 151,155,187 
130 DATA 86 ,30,129,84 ,78,93,74 ,79 ,89 

DRAGONNIJA 

10 REM Vies infinies pour DRAGONNINJA de LUCASSE 
20 POKE 53281,0:POKE 53280 ,0 
30 PRINT CHR$(147) 
40 FOR 1· 365 TO 405:READ C 
50 A·C-10:POKE l ,A 
60 B·B+A:NEXT 1 
70 IF B<>5174 THEN PRINT 'ERREUR DE DATAS':END 
80 POKE 53280,PEEK(162):POKE 816,109:POKE 817,1 
90 POKE 2050,0 :LOAD 
100 DATA 42 , 175,254.179,42, 151, 196, 13, 179, 138, 151, 197, 13, 179, 11 , 151, 198 
110 DATA 13,106,179, 183,151 , 132,138,179,10,151,86,140 ,179,265,151,218,165 
120 DATA 248,42 ,218, 106,84 ,78 ,93 ,74 ,79 ,89 

FUSION 

REM Structure infinie 
DIM A%(1024) 
HEBDO· VARPTR(A"X.( 1)) 
FOR A· 1 TO 8 
READ AS 
L•LEN(A$) 
FOR B .. 1 TO L/4 STEP 4 
POKE HEBDO,VAL('&H'+MIDS(AS,B,4) 
.-EBDO· HEB00+2 
NEXT B 
NEXT A 
BSAVE 'JOYSTICK.PRG',HEBD0,256 

JET BIKE SIMULATOR 

10 REM Temps infini sur JET BIKE SIMULATOR version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
30 MEMORY &8FFF:MODE 1 
40 FOR N·&9000 TO &9033:READ AS:AaVAL('&'+AS) 
50 SUM· SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>4373 THEN PRINT'ERREUR DANS LES DATAS':END 
70 PRINT' 1 - ENLEVER LA BIDOUILLE' 
80 PRINT'2 - METIRE LA BIDOUILLE' 
90 PRINT:INPUT'VOTRE CHOIX (1-2) ' ;C 
100 IF c.1 THEN POKE &9004 ,&81 
110 PRINT:PRINT'INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET DEPROTEGEZ-LE' 
120 CALL &BB06:CLS:CALL &9000:RUN'DISK' 
130 DATA CD,24,90,3E ,00,32 ,58,81 ,32,7B ,81 ,3E,4E,32,31 ,90 
140 DATA CD,24 ,90,3E,66,32,31 ,90,21 ,00,80, 11 ,00,00,0E,C1 
150 DATA DF,31,90 ,C9,21 ,00,80, 16,0B, 1E,00,0E, 12,DF,31 ,90 
160 DATA C9,66,C6,07 ,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

DATA '601A000000E00000000000000000000000000000000000000000000048780 200' 
DATA '487 AFEFA2F3C004A00004E413EBC0007 4E413EBC00224E4E41 FA00B020C02240' 
DATA '20A90018487A00703F3C00264E4E487A00AB487A00A7487A009A2F3C004B0000' 
DATA '4E4148E780 80 41FA00862010206020680018B 1C067184268CBC0303C4AB93140' 
DATA 'B2063140B2123140CBB4704861564CDF01012F3801184E7548E740C041FAFFFA' 
DATA '220 84841E049307C01002F70100000084CDF01024E754BF8014043E00036307C' 
DATA '00C0700F20 C9D3FC0400000051 C8FFF621CD00D84DFAFF8C1ADE530066FA42B8' 
DATA '8240703811C0FA 17 4E750000000000000000613A71617 A2E6D6F6E0000000000' 
DATA 74 , 79, 89,83,84 ,73,67,75, 72 ,69 ,66 ,68, 79 



SPECTRUM 
PACMANIA 

RENEGADElll 
10 REM Choix des vies pour PACMANIA de Olivier 8 . 
20 INPUT 'Combien de vies ( 1-255 0 Vies infinies)':A 
30 IF A<0 OR A>255 THEN GOTO 20 

10 REM Vies infinies pour RENEGADE Ill de LUCASSE 
20 PRINT CHR$(147) 

40 RESTORE (80+(10 AND A·0)) 
50 LOAO 'L 'CODE 24300:POKE 24351 , 119:POKE 24352,95 
60 FOR 1·0 TO 8:READ B:POKE 24439+1,8 :NEXT 1 

30 FOR 1•352 TO 413 
40 REAO A:POKE l,A 
50 8•8+A:NEXT 1 

70 RANOOMIZE USR 24300 
80 DATA 205,71 ,95 ,62,A,50, 198, 134 ,201 
90 DATA 205, 71 ,95 , 175,50 ,69, 137,0 ,201 

·UJ&t 
AFTERBURNER 

10 REM Vies infinies pour AFTERBURNER 
20 FOR 1·262470 TO 262643 
30 READ AS:A•VAL('&h'+AS) 
40 POKEW l.A:8•8+A 
50 NEXT 1 

60 IF 8<>6182 THEN PRINT'ERREUR DE DATAS':END 
70 SYS 352 
80 DATA 32 ,86 ,245 ,169, 112,141,240 ,3,169 
90 DATA 1, 141 ,245,3,76 , 167,2,169 
100 DATA 76,141 ,84 ,3,169 , 130,141,85 

. . ' ' .. 
110 DATA 3 ,169,1,141 ,86 ,3,76,0 
120 DATA 8 169 146 1418711691 
130 DATA 141,88, 1, 172,32,208,76,89 
140 DATA 3 ,169,173,141,215,198,141,26 
150 DATA 198,76,0 ,4,0,74, 79,89 

SPECTRUM 

60 IF 8<>432748 THEN PRINT 'ERREUR DE DATAS' :ENO DRAGONNINJA 
70 PRINT 'INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET FAITE UN RESET' 
80 ADD·262544 :CALL AOD 
90 DATA 297C,4, 152, 1FA,4EEC,C,33FC, 100 10 Vies infinies pour ORAGONNIJA de Olivier B. 
100 DATA 7,F782,4EF9,7,F484 ,2C79,0 ,4 20 FOR 1· 65060 TO 65082:REAO C 
110 DATA 207C,FE,88C0,247C,4, 1DC,43F9,4 30 A· C-10:POKE l ,A:NEXT 1 
120 DATA 0 ,47F9,0 , 100,303C, 145, 1208, 160A 40 CLEAR 25000:BORDER 0 :LOAD "CODE 65000 
130 DATA 51C8,FFFA,4EF9,4, 1A,2C79,0 ,4 50 POKE 65041 ,36:POKE 65042,254 
140 DATA 426E,2E ,207C,4, 180,226,4EAE,F09C 60 RANOOMIZE USR 65000 
150 DATA 2040,22A,4EF9,4, 1AA,4, 188,0 70 DATA 72, 10,60,26, 162,72, 10,60,205,185 
160 DATA 0 ,4AFC,4, 188,4, 102, 121 ,F6 80 DATA 72, 10 ,60,52, 173,72, 17,60, 14,216,205, 10, 138 
170 DATA 4, 102,0,0 ,4 , 160,2863,2941 90 DATA 74 ,79,89 
180 DATA 2E47,7269 ,666F,23FC,4E71,4E71 , 1,420 
190 DATA 879, 1,BF,E001 ,4E79,0 , 1000,74,79,89 

{ .1.', ~:1 f : , .11 ! 

XYBOTS 

10 REM Energie et credits infinis sur XYBOTS version Disk 
20 REM (C) Joyslick Hebdo 89 par Patrice Maubert 

~ 1 :. ~11 : , ' 1 ~ 30 MEMORY &8FFF:MODE 1 
40 FOR Na&9000 TO &9050 :READ AS:A- VALr&'+AS) 
50 SUM. SUM+A:POKE N,A:NEXT 

S.D.I. 60 IF SUM<>6233 THEN PRINT'ERREUR DANS LES DATAS':END 
70 PRINT:PRINT'INSEREZ VOTRE ORIGINAL...' 
80 CALL &8B06·CLS:CALL &9000 
90 DATA 2 1,22,90 ,11 ,20,03,01 ,84 ,00,ED,80,21 ,00,01 , 11 ,00 
100 DATA 00,0E,41 ,DF, 1F,90 ,21 ,20 ,03,22,05,01,C3,00,01 ,66 

10 REM Vies infinies pour SOI K7 de FUNARO 110 DATA C6,07 ,AF,32, 1F,72,32,27 ,86,32,A0 ,89 ,32,D1 ,8A,32 
20 B·0·MEMORY &5000 120 DATA 0 2,8A,32,03 ,8A,21 ,41 ,03, 11 ,55,87 ,01 ,0E,00,ED,B0 
30 FOR 1·&8E00 TO &BE34 130 DATA C3,B0,04 ,4A,4F,59 ,53,54 ,49,43 ,48,20 ,48 ,45 ,42,44 
40 READ A:POKE l ,A 140 DATA 4F,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 
50 8· 8+A:NEXT 1 
60 IF 8<>5806 THEN PRINT 'ERREUR DE OATAS':END 

1 70 LOAO'sdi' 
ft ftftft•· · 80 CALL &8E00 
vvv~ -· · 90 DATA 33 .22. 189,54 , 195,35,54, 14 ,35 

100 DATA 54, 190, 195,234 , 153,33,23, 190 
Dlux---du~~ DEEPIOllllOrtiM .. Il ::=\ ~ 110 DATA 34,79,166,195, 8, 166,22 1,33 

120 DATA 185, 168, 17, 171 ,0 ,205,72, 168 lq1:1':9a:=.8lllllllil'CIAMBTRADDlllc~dw ..,....:. 
130 DATA 33 ,42 . 190,34 ,98 , 169, 195,227 ~ ne ,._..,.veraion,~-

140 DATA 168,62, 167 ,50 .73 ,58.50.146 S28 DATA HM,48.llC.82.ED,12,=-~FI 
150 DATA 58, 195, 144 ,56 ,74 ,79 ,89 ue DATA ,fJ8,80~,B!l;IJ3,58,78.U. ~ .aE 

548 DATA 43,113.43 .A2 82,83.IM.et.œ flJ8 



SPECTRUM 

ROAD BLASTER 

10 REM Fuel et vies infinies pour ROADBLASTER de Olivier B. 
20 CLEAR 29000:FOR 1· 32768 TO 32881 
30 READ B:A•B-10:POKE l ,A:NEXT 1 
40 LOAD .. CODE 
50 RANDOMIZE USR 32766 
60 DATA 43,97,234,23 1,43,93 ,138,231 ,88,16 ,27,10 
70 DATA 127, 77,247 , 186,44 ,44 , 138,43 , 100, 138,24 , 13 
80 DATA 247 , 186,205, 10 , 127,43, 19, 138,63,43, 10, 10 
90 DATA 42 ,235,43 ,259 ,24 2,27 , 177,261 , 11 , 10, 14 ,247 
100 DATA 186,43,68 , 138,44 ,205, 264 ,205, 180 ,264 ,2 15,35 
110 DATA 264 ,43, 103, 138,27 , 139,265, 11 ,30, 10,247 , 186 
120 DATA 72 ,205,60, 175,264 ,43, 139,265, 44 , 176 ,264 ,2 11 
130 DATA 33 ,35,24 .67 ,46 ,27 ,205,39 , 138, 185,60, 184 
140 DATA 225 ,60,260, 199,60, 184,225,60,38 ,235, 60, 102 
150 DATA 235 ,205,205, 106, 188 ,82 ,82, 74 , 79 ,89 

3615 
JOYSTICK 

OFF SHORE WARRIOR 

La liste 
de tous 

les TRUCS 
parus dans 

JOYSTICK 
Hebdo 

10 REM CHOIX DU LEVEL ET MISSILES INFINIS sur Off shore warrior version Disk 
20 REM (C) JOYSTICK HEBDO Par Patrice Maubert 
30 MEMORY &9FFF:MODE 1 
40 FOR Ns&A000 TO &A03A·READ AS:A•VAL("&'+AS) 
50 SUM·SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>5001 THEN PRINT'ERREUR DANS LES DATAS':END 
70 PRINT'CHANGEMENT DE LEVEL AUTOMATIQUE' 
80 INPUT'QUELLE QUE SOIT LA POSITION D'ARRIVEE (0/N) ';AS 
90 IF UPPERS(AS)•'N" THEN POKE &A008,&D2:POKE &A00D,&BA:POKE &A012,&A6 
100 INPUT'MISSILES INFINIS (0/N) ' ;AS 
110 IF UPPERS(AS)• 'N' THEN POKE &A017,&35 
120 PRINT:PRINT'INSEREZ VOTRE ORIGINAL. .. PUIS PRESSEZ UNE TOUCHE' 
130 CALL &8806:CALL &A000:MODE 1 
140 PRINT'TRANSFORMATIONS EFFECTUEES !! !':NEW 
150 DATA 16, 1A,0E,45,CD,23,A0,3E ,00,32,98,80,3E 
160 DATA 00,32 ,99,80,3E ,00,32,9A,80,3E,00,32,42 
170 DATA 81 , 16, 1A,0E,45,CD,2F.A0,C9, 1E,00,2 1,00 
180 DATA 80,DF,2C,A0 ,C9 ,66,C6,07, 1E,00,21 ,00,80 
190 DATA DF,38,A0 ,C9,4E ,C6,07,00,0 0,00,00,00,00 

.. '-.. 
TECHN~OP • 

10 REM Vies et Temps infinis de LUCASSE 
20 POKE $38C9,$A9:POKE $0EE 1,SAD:POKE $1932,SAD 
30 PRINT CHR$(147):PR INT CHR$( 153):POKE 53280,0 
40 POKE 53281 ,0 
50 READ C:A• C-10 :1F A· 999 THEN 70 
60 POKE 352+ADD,A:ADD· ADD+ 1:B• B+A:GOTO 50 
70 IF 8<>7690 THEN PRINT 'ERREUR DATAS' :END 
80 POKE 198,0 :POKE 816,96:POKE 817, 1:LOAD 
90 DATA 42 ,175,254 , 179,122, 15 1,255, 18, 179, 11 ,15 1,256, 18,86 
100 DATA 26 , 18 ,179,143,151 , 173,28,179, 11 , 151 , 174 ,28 ,151,185 
110 DATA 28, 179. 151 , 151 , 184 ,28 ,86, 10 ,26, 179. 183, 151 , 131 ,54 
1~ DATA 86 , 158 ,77 , 179, 175, 15 1,248 ,36, 179, 179, 15 1,2 11 ,66 , 179 
1 DATA 183, 15 1,235,24 . 15 1,60 ,35 ,86 ,42, 18,265, 999 ,74 ,79 ,89 



______ ,.___-)1\----
HIGH EPIDEMY . DUGGER 

10 REM Vies infinies sur HIGH EPIDEMY version Disk 
20 REM (C) JOYSTICK HEBDO Par Patrice Maubert 
30 MEMORY &7FFF:MODE 1 
40 FOR N:o&9000 TO &902F:READ AS:A=VAL("&'+AS) 
50 SUM-SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>4320 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END 
70 PRINT"1 - ENLEVER LA BIDOUILLE" 
80 PRINT'2 - METIRE LA BIDOUILLE' 
90 PRINT:INPUT'VOTRE CHOIX ( 1-2) ' ;C 
100 IF Ca1 THEN POKE &901C,&FF 
110 PRINT:PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET DEPROTEGEZ-LE' 
120 PRINT'PUIS UNE TOUCHE .. .':CALL &BB06:CLS:CALL &9000 
130 RUN'FIL" 
140 DATA 16, 10,CD, 10,90, 16, 18,CD, 10,90, 16,20,CD, 10,90,C9 
150 DATA 1E,00,05,0E,42,21 ,00,80,DF,2A,90,3E,00,32,64 ,80 
160 DATA 01 ,0E,42,21 ,00,80,DF,20,90,C9,66,C6.07,4E ,C6 ,07 

REM Vies infinies pour DUGGER 
REM Par Gabriel ZERBIB 
For 1=1 TO 13 
ReadB 
A %•Gemdos(&h48,L :&h200) 
Next 1 
Void Bios (4,0 ,L:A% , 1,&h248,0) 
Spoke A%+&hC2,0 
Void Bios (4 , 1,L:A% ,1,&h248,0) 
Void Bios (4,0 ,L:A%,1,&h266,0) 
Spoke A%+6,0 
Void Bios (4 ,1,L:A%,1,&h266,0) 
DATA 74 , 79,89 ,83 ,84 ,73 , 76 , 75 , 72,69,66 ,68 , 79 

SKWEEK 

--)1\____. 
TARGHAN 

10 REM Vies infinies sur SKWEEK version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
30 MEMORY &7FFF:MODE 1 

Rem Energie infinie pour TARGHAN 
Rem Par Gabriel ZERBIB 
Print "lnserez TARGHAN dans A:" 
Print 'puis pressez une touche .. .' 
l'll.·lnp(2) 
A'll. .. Gemdos(&h48,L:&H1910) 
Bload 'P.VAR',A% 
Slpoke A%+&hFE+&hFF 
Bsave 'P .VAR",A$,&h1910 
Void Gemdos(&h49,L:A%) 
FOR X-1 TO 10 
READA 
POKE XBIOS(2)+X.A 
NEXT X 

40 FOR N=&9000 TO &9023:READ AS:A: VAL("&' +AS) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>3738 THEN PRINT'ERREUR DANS LES DATAS':END 
70 PRINT'1 - ENLEVER LA BIDOUILLE" 
80 PRINT'2 - METIRE LA BIDOUILLE' 
90 PRINT:INPUT'VOTRE CHOIX (1 -2) ";C 
100 IF C= 1 THEN POKE &9004 ,6 
110 PRINT:PRINT'INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET DEPROTEGEZ-LE' 
120 PRINT'PUIS PRESSEZ UNE TOUCHE .. .' 
130 CALL &BB06:CALL &9000:RUN'SKWEEK' 
140 DATA CD, 14,90,3E,FF,32,C5 ,80,32 ,03 ,80,3E,4E ,32,21 ,90 
150 DATA CD, 14,90,C9,21 ,00,80, 16, 15,0E,C3, 1E,00,DF,21,90 
160 DATA C9,66,C6,07,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

DATA 74 ,79,89 83 ,84 ,73 ,67 ,75,72 ,69 ,66 ,68 ,79 ...-----)1\------. 
---JAMIG("---

OUTRUN 

REM Temps infini pour OUTRUN 
B- 0 :DIM J%(256):A$a"":la0 :DEF FN U(UCASES(A$) .. "N') 
WHILE AS<>'JOY" 
READ AS 
J%( 1)= VAL('&h" +AS) 
BsB+J%(1) 
1- 1+1 
WEND 
IF B<>835488& THEN PRINT ' ERREUR DE DATAS":END 
ADD· VARPTR(J%(0)) :CALL AOD 

DOUBLE DETENTE /RED HEAT 

Rem Energie infinie pour READ HEA T 
Rem DOUBLE DETENTE 
Rem par Gabriel ZERBIB 
Print "Insérez READ HEAT dans A:' 
Print 'Puis pressez une touche .. .' 
For B=1 To 13 
Reade 
l%· 1np(2) 
Next B 
AS=SlringS(&h 110 ,&hFF)+StringS(&hF0 ,&hA) 
AS· Varptr(AS) 
Void Bios (4 , 1,L:A% ,Dpeek(Bios(7,0)+10,0) 
DATA 74 ,79,89 ,83 ,84 ,73 ,67 , 75 , 72 ,69 ,66 ,68 ,79 

DATA 48E7 ,FFFE,41FA, 18,43F9,7,FE00,45FA,AA , 12DB,B5C8,66FA,4EF9,7 . 
DATA FE00,2C79,0,4,41FA,20,2048,2E,4 1EE.22,7016,4281 ,D258 ,51C8 
DATA FFFC,4641,3D4 1,52,4COF,7FFF,4E75,48E7 ,82,2C79,0 ,4,42AE,2E 
DATA 41FA, 12.2 16E,FE3A.2.2048,FE3A,4CDF,4100,4E75,4EB9,544F,4E49,C94 
DATA 444F,5300,6624 ,207 A,FFF2,FE3A,48E7 ,8080,41FA, 1A,2008,6AC ,0,400 
DATA 4,91 AC,4 ,2948,64 ,4CDF. 101 ,4E75 ,33FC,6002,0 ,5CBE,33FC ,6006 
DATA 0 , 10AE.33FC,6006,0,3288,4E79,0,400,JOY,74,79,89 



' J;, ,', 81 i i lJ 1 1 
SUPERTRUX 

Pour avoir des vies infinies, re­
chercher les octet.s : 3A CA 80 
A7 C0 et remplacez-les par 3A 
CA 80 A7 C9. Et voilà le tout 
était à faire avec un éditeur de 
sedeur .... Vous le saviez? Ben 
c'est très bien! 
(Patrice MAUBERT) 

PRO SKI 
SIMULATOR 

POU" avoir du temps infini, re­
chercher les octets 7E 80 FE 
0A 38 et remplacez-les par 7E 
OO FE0A38. 
(Patrice MAUBERT) 

STARWARS 

Pour avoir un bouclier Infini : 
POKE &44C1 ,0 
(Patrice MAUBERT) 

PRO BMX 
SIMULATOR 

POU" avoir du temps infini en 
normal, rechercher les octets 
3A B8 5C 3C B9 et remplacez­
les par 3A B8 SC OO B9 
Temps infini expert, rechercher 
les octets 3A B7 5C 3C B9 et 
remplacez-les par3A B7 SC OO 
B9 
(Patrice MAUBERT) 

BADCAT 

Temps infini : 
remplacer C8 2B 22 FD 21 par 
c000 22 Fo21 
(Patrice MAUBERT) 

URIDIUM 

Pour avoir des vies Infinies : 
POKE &SEC2,0 
POU" neutraliser les missiles : 
POKE &61AF,0 
(Patrice MAUBERT) 

PSYCHO 
SOL Dl ERS 

Pour avoir des vies infinies, 
rechercher les octets 3A 0E C6 
30 32 et relll>lacez-les par 3A 
0EC60032 
(Patrice MAUBERT) 

DEATH WISH 111 

Pour avoir des armes infinies : 
POKE &218E,&A7 
POKE &2437,&A7 
(Patrice MAUBERT) 

SUPERTRUX 

Pour avoir du temps infini : 
POKE &8DSA,&C9 
(Patrice MAUBERT) 

DEATH WISH 111 

Pour avoir des armes infinies 
rechercher les octets 21 42 2A 
19 35 (2 fois) et remplacez-les 
par 21422A 19 A7 
(Patrice MAUBERT) 

BAD CAT 

Pour avoir du temps infini : 
POKE &291 B,0 
(Patrice MAUBERT) 

PSYCHO 
SOL Dl ERS 

Pour avoir des vies Infinies : 
POKE &7468,0 
(Patrice MAUBERT) 

URIDIUM 

Pour avoir des vies infinies 
rechercher les octets 21 33 14 
3S 7E et remplacez-les par 21 
3314007E 
Pour neutraliser les missiles, 
rechercher les octets 28 30 32 
76 22 et remplacez-les par 28 
00327622 
(Patrice MAUBERT) 

STARWARS 

Pouravolrunbouclierinfini allez 
enpiste9,secteur03àl'ad~sse 
&03C1, remplacer le 30 par 
OO ou vous pouvez aussi re­
chercher les octets 3A F7 B6 
30 32 et re!ll>lacez-les par 3A 
F7B60032 
(Patrice MAUBERT) 

ATARI 

PUFFY'S SAGA 

Si vous mettez le jeu en pause 
lorsque votre niveau de santé 
atteint zéro et que vous appuyez 
de F1 à F7 on vous accordera 4 
clefs, 4 diamants, 2000 points 
de santé et vous serez trans­
porté vers un tableau uhérieur. 
De plus si en jouant vous dispo­
sez de diamants magiques, vous 
pouvez enfoncer les touches F6 
et F7 pour visualiser une carte 
du présent tableau. 

THE PRESIDENT 
IS MISSING 

Lorsque vous essaierez de 
déchiffrer les S transmissions 
codée~, la meilleure façon d'y 
parvenir est de les enregistrer 
sur une cassette vierge et si 
vous pouvez, ralentissez la vi­
tesse de déroulement de la 
cassette. Ceci vous permettra 
~e savoir quels sont les points, 
li rets etc ... De plus en utilisant 
un équalizeur, vous pourrez 
réduire les bruits de fond. 

S.D.I 

Une fois dans les HIGHSCO­
RES, Y suffit de taper ALERIC et 
vous pourrez changer de ta­
bleau en appuyant sur 'F'. 

CRAZY CARS Il 

La conduite à trés grande vi­
tesse se termine souvent par un 
crash de votre F40, ceci vous 
faisant aussi perdre un temps 
précieux. Pour éviter ceci, ac­
célérez jusqu'à 204 mplh puis 
appuyer sur F10et mettez le jeu 
en pause, appuyer sur Rre 
constament, vouspowezmain­
tenant en bougeant de gauche 
à droite traverser les voitures de 
police sans problème. 

SHACKLED 

Suivez ces lnstrudlons dès le 
premier tableau : 
Prenez la clé puis descendez 
jusqu'à un passge secret qui se 
trouve dessous la clé, bien que 
votre personnage ne sera pas 
vlsi::>le, il peut toujours se dépla­
cer, alors, descendez aussi loin 
que possible puis allez à droite 
aussi loin que possible. remon­
tez et vous accéderez à une 

petite chambre. La porte étant 
verrouillée, utiliser la clef et 
monter jusqu'à la prochaine 
petite chambre. Vous trowerez 
une petite porte, franchissez là 
et voilà la fin de SHACKLED 11 

CHICAGO'$ 30 

Pour avoir des vies infinies, pre­
nez votre super éditeur de sec­
teur et rechercher dans le fi­
chier 'CHICAG01 .PRG' les 
octets S379 0000 7E78 6612 
et les remplacer par : 6018 
0000 7E78 6612. 
(The EradiKatoR). 

SPECTRUM 

METROCROSS 

Pour avoir le temps infini: 
POKE 42355,207 

Pour avoir l'invulnérabilité: 
POKE 47478,201 
POKE 47 499,0 
POKE 42546,212 
POKE 42547,2S3 

Pour accéder au tableau que 
vous désirez (Nb): 
POKE 64980,33 
POKE 64981,62 
POKE 64982, 170 
POKE 64983,54 
POKE 64985,33 
POKE 64986,82 
POKE 64987,170 
POKE 64988,S4 
POKE 64990,195 
POKE 64991,169 
POKE 64992,175 
POKE 64989,Nb 
POKE 64984,Nb 

OPERATION WOLF 

Pour avoir les grenades: 
POKE 40756,183 

DOUBLE DRAGON ----Pour avoir les crédits infinis: ~ 
POKE 37050,255 

MICKEY MOUSE 

Pour avoir de reau à rinfini: 
POKE 52428, 1 

MASK Ill 

Pour avoir les vies Infinies: 
POKE 4604S,58 
POKE 4n78, 179 
POKE 49872,208 
POKE 45S89,201 



SPECTRUM 

FUTURE KNIGHT 

Pour avoir rénergie infinie: 
POKE 31683,0 

PLATOON 

Pour des grenades infinies: 
POKE 31138,0 
POKE 31268,0 
Pour avoir du moral: 
POKE 31270,0 

CAULDRON Il 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE 52133,0 

GUERRILA WAR 

Pour avoir les vies inflnies: 
POKE 40872,0 
Plus cfennemis: 
POKE 48010,0 

COMMODORE 

EMPIRE 
STRIKES BACK 

Si vous mainlenez enfoncés la 
barre d'espace, B. N, M, K et l 
vous aurez de rénergie infinie. 

IKARI WARRIORS 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE 50291,165 
SYS3968 
Une fois ravion écrasé, faire un 
resel et retapez: 
SYS3968 

CHICAGO'$ 30 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE 8821,234 
POKE 8822,234 
POKE 8823,234 
Pour avoir rinvulnérabilité: 
POKE 8742,234 
POKE 8743,234 

BANGKOK 
KNIGHT 

Pour avoir une super petite 
musique: 
POKE 54296,15 
SYS38529 
Ou alors: 
POKE 54296,31 
SYS36294 

MASK Il 

Pour avoir rinvulnérabilité: 
POKE 42849,0 
POKE 42831 ,0 
POKE 44914,0 

MANIAX 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE 18863,255 
Le tableau de départ (1-10): 
POKE 18842.Nb 
SYS 18432 

CHUKKIE EGG Il 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE 24577,1 :SYS 18698 

ATV SIMULATOR 

Pour avoir le temps infini: 
POKE 5711,96:SYS 4096 

NETHERWORLD 

Pour s'échapper du tableau 
standard, appuyer sur 2, 4 et 'E' 
en même temps. 

INTERNATIONAL 
BASKETBALL 

Pour ne plus avoir de problème, 
essayez, c'est une surprise ! 
POKE 1011 ,248 
POKE 1012,252 
RUN ..... Puis Reset 
POKE 38170,0 
SYS32384 

AMIGA 

ZYNAPS 

Chargez Amiga MonitOI' et le 
fichier zynaps en $40000. A 
radresse $421 FA. tapez BRA.S 
$42206(Vies) , à l'adresse 
$40582, tapez MOVE.B 
#$XX,(A0)+, où XX est compris 
enlre $FF et $0E (level 1à16). 
Resawerlefichierpar)40000 
A008 Zynaps. (David Gll) 

VIRUS 

Chargez le jeu et faire un RE­
SET dès le débli du jeu. Char­
gez Amiga MonitortaperNOP à 
l'adresse $659FA et 
SUB.W#$0000 ,$CA02 à 
radresse $6600C. Ca c'était 
pour les vies. Taper NOP à 
radresse 66916 pour les missi­
les. Et faire repartirparG63EC8. 
(David GIL) 

CYBERNOID 

Chargez Amlga Monitor et le BOOTBLOCK en $70000 soit: 
<70000000004.Aradresse$700D0,tapezBRA.S$700ED. 
à radresse $700C0, tapez: 
MOVE.W #$600C,$7200 (vies) 
• $6004,$C540 (Bombes) 

• $C6F8 (Mines) 
• $C776 (Shields) 
• $C7 A0 (Bouces) 
• $C5CE (Seekers) 

JMP (A4) 
Puis faire le checl<sum du BOOTBLOCK avec finstruction #70000 
et resauver le BOOTBLOCK sur le disk de CYBERNOID par 
>70000 00 00 04 (David Gll) 

LES PORTES DU TEMPS 

Au départ, taper: Prendre lunette, E, prends carte, mets lunette, 
regarde carte, E, jette carte, prends shoker, tape 27182, N, Chauffe 
glace, S, 0, 0, descends, entre porte 1 (préhistoire), 2 (Ecosse), 3 
(Incas), 4 (Japon). 
Au japon: E, E, monte dans arbre, paralyse ninja, fouille ninja Vous 
voila en possession de shuriken, griffes, makabishis et d'un parche­
min. Le but est de parvenir à Edo, mais il faudra un laisser-passer. 
(Daniel HEITZ) 

HYBRIS 

Au moment de choisir le nom du commandeur, appuyer sur space. 
Et alors ? Me diriez-vousl Eh bien on accède à quelques options 
pour le moins relalivemenl sympathiques: 

Il faut choisir pour. 
Number of space ship: 9 
Enemy bulle! speed: Le plus bas o/o 
Time between bullet.s: Le plus haut 
Time between expansions: le plus bas 
Expansion lime: Le plus haut 
(Mathieu BASONE) 

IKARI WARRIOR 

Chargez Amiga MonitOI' et inserez la disquette originale et ne pas 
s'occuper du message cf erreur. Chargez le BOOTBLOCKen 70000 
soi <70000 00 00 04, changez le JMP $8020 de radresse 
7012C par JMP $6000 puis taper ce qui suit en $60000 A 
60000 MOVE.W #$4e71, $10FFE 
• • $11000 

JMP$8020 

$10002 
$11154 
$11156 
$11158 

Puis lancez le programme par G 7000C. 
(David Gll) 

BEYOND THE ICE PALACE 

Charger le BOOTBLOCK en 70000 et changer le JMP$0100 de 
l'adresse $7020E par JMP $6F00 soit: A 7020E jmp $6F000 En 
6F000, tapez les lignes suivantes: 
A 6F000 MOVE.W #4E71, $78A 

JMP$100 

$78C 
$78E 
$E74 
$E76 
$E78 

Puis lancez le programme par G 7000C. 
(David Gll) 



SEGA 

ALEX KIDD 

A chaque fois qu'alex verra son 
niveau d'énergie baisser, mu­
nissez vous <fun symbole [SC) 
puis laissez vous tomber. Lors­
que Alex réapparaîtra, retour­
nez à rendrai où se trouvait le 
(SC), et ramassez le à noweau. 
Répétez continuellement ce 
procédé jusqu'à ce que l'éner­
gie cl Alex soil revenue à son 
maxinum. à l'approche de la fin 
du tableau. dirigez vous lente­
ment vers le signe de sortie. 
Lorsqu'il sera juste sur l'écran, 
faites mourrir Alex puis foncez 
vers la sortie, sans vous arrêter 
ou tuer quoi que ce soit . Ceci 
marche quasiment sur tous les 
tableaux. 

ZILLION 

PourrendreJJappleouchamps 
Indestructible, procédez comme 
suit 
Commencez par vous dégotter 
quelques cartes 10, continuez 
de jouer jusqu'à ce que JJ attei­
gne la chambre 03(surlacarte), 
montez avec rascenseur jus­
qu'à la chambre du haut, ou il 
devrait y avoir une barrière de 
laser devant lui. Marchez lente­
ment vers ele, mais ne la tra­
versez pas. Lorsque l'énergie 
de JJ tombera au dessous de 
160, traverser la barrière et 
appuyer vers le bas. Si JJ tombe 
dans la chambre du dessous et 
n'a plus d'énergie, il sera alors 
lndestrudible. 

ZILLION If 

Pour vaincre le baron Rlcks sans 
être blessé, déplacez vous vers 
le mur du côté droit. Lorsqu'il 
approchera, continuez de cour­
rir à droite car il essaiera de 
toucher JJ. Lorsqu'il le ratera, 
tournez autour et tnz lui des­
sus en sautant. 

CHOPLIFTER 

Tirez plusieurs fois sur la pre­
mière base defuséesde l'enne­
mi et peu après, Supennan 
apparallra et les prisonniers se 
mettent à courir deux fois plus 
vite. 
Au deuxlème1aage, volez der­
rière le vaisseau de guerre. tirez 
et voilà les dents de la merl! Au 
trois~me tableau, voyagez en 
arrière pour franchir la fosse de 
lave. 

AMIGA 

DRAGON'S LAIR 

Le pont: 
Il est impossible de traverser le pont sans tomber à travers. Une fois que 
vous serez tombé, attendez que les tentacules vous recouvrent et 
appuyer sur tire pour vous servir de répée (ne vous inquiétez pas, si c'est 
lent, c'est normal). Ca rate toujours mais juste avant qu11 ne vous ait une 
seconde fois, tapez le joystic:k et vous ctevrier réussira à escalader à 
traverser à travers le trou et oourrir jusqu'à l'entrée du château. 

La chambre de la potion: 
C'est lrés simple, soyez prêt à pousser le joystick à droite lorsque la porte 
s'éclaire. 

Le rebord branlant: 
Dès que la dalle s'éclaire, appuyer soit à gauche soit à droite selon la 
direction vers laquelle vous marChez. 

AMIGA et ATARI 

LOMBARD RAC RALLY 

Voilà a. solutlon complMe de toutes lu questions du Jeu TV. 

1-What ls curious about the CADET GSI ? 
2-Who won the 1980 lombard rac rally? 
3-The ypress rally ln belgilMTI ls held over ? 
4-Whlch compagny provided the lyres from the 1988 rally? 
5-Where ls the nerehburh 24 hour rally held ? 
6-How long have lombard sponsored the rally ? 
7-Who won the 19n Olympus raly? 
8-How many levels are the rac msa rally held over ? 
9-Whal ls the nalionality of the driver kenith erikson ? 
10-Carte de passage ls? 
11-How many tines has the Ford eSOOft won the lombard rac rally ? 
12-What ls the overal lenght of the Ford sierra rs Coswonh? 
13-0uring whlch decade did the lombard rac raly nol run? 
14-Who won the 171h new zeland rally ? 
15-Wlch car won the 181 wortd championship rally for g~ A cars ? 
16-How muc:h does a Peugeol 205 GTI weight ? 
17-F ranz whittingham was the flrst Austrian driver Io ? 
18-Which ls the only rally with more than one straight point ? 
19-The Urne spent only between arrivai oontrof and the stage start is now as ? 
20-Part of the 1987 rally was run al dumber park. ln whlch country ls thls ? 
21 -A BMW homolglated group A car in kit form. What was it? 
22-How many tines has the mini won the raly ? 
23-ln what year was the rally canoelled due to foot and mouth disease ? 
24-What ls the rac motOLSpOfts'yeart>ook know as ? 
25-The japenese suypra 30i had whlch problem ln the 1987 safari rally? 
26-How many marshalls are lnvolved in the runnlng of a rally ? 
27-Who was the 1987 soviet union national champion? 
28-The nlssan 200cx made lts llrst european rally appareance ln ? 
29-What ls the targa system ? 
30-Who won the aeventh marl>orough rally of argentlna ? 
31-Are two-way radios allowed betwen aews and service aews ? 
32-Whal ls the maximum nlnber of starters alowed ln the 1988 lombard rac rally ? 
33-What ls the aftemative route detininga system know as ? 
34-What ls the engine size of the Ford rs Cosworth? 
35-Whal is the rac msa speed lmit on the roads on road rallies ? 
36-Wlch manl.lactuere won the 1987 rac rally? 
37-Who was the first driver to partq:,ate in the 100 WCR events ? 
38-Lancia won the Montecarlo rally with aureia ln ? 
(Denis Bl.ANOUEn 
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EXPLORA Il 
Brava Aathoay CERVASIO, poll' 11 super solution dl ce splandldl Jau. Pour li fillcltar tu recevras an plus da 
ID1cbiq•11 soft dl dassl1 polU' ID1 ATARJ ST dl chez ESAT SOFTWARE. 
116 ••es,!!! Yom pouvez P• fah cam• lul???? 11110am1t dam 11 mols da la sortie da ce sait Il nous 
11nay611 saluUon!!! Je wom YOls nnlr •• pourquol on a pas mis 11 salutlon plus tat bain??? 
Be1 YDlll .. saurez pas a! 

Epoquel : 

Sur le ponl du navire, diquer •avan­
cer (A)•. Sur la plage prendre : ancnt 

+ atgent (en bas à droite) cliquer 
•avançer (A)9. Chez les lalaphages 
prendre : Jarre à droile, c:dfret à 
gauche et le sel au miieu (à calé des 
fruits) cliquer •Retour (R)•. -> Plage 
et encore ·Retour (R)• -> navir. Utii­
eer (main avec rnar1eau) pièces de 
momaie dans surgénérateur. 

Epoque IV : 

Sur le pont du navire, cli­
quer •A• ->. Prendre ran­
neau d'argent à droite et le 
bout de la queue du lion. 
Cliquer•R9. Utiliser anneau 
dans surgénérateur. 

Epoque Y 

Epoql•U 

S..leponldunavlre,..,.A • ._..IM 
~ .... -coql .......... 
etpr9ftdreltgobelaten,...,mlludla 
laChlra. e1qmr•A•. Sur Il ...._dlqulr 
•A•, ._. la Qftlle, Ulilllr r... U' Il 
tmdug1ae nxherlgauc:he. u-... 
ct4plln dlqulr .,... devant .. cydope, c:l-
.. 'tlouche. 118'11c:tionrwlapt.,..• 0 
Nllanl ~. 8COll* d'hebelglr 
untunbllvoyagew. Rdpoi••n'as-lurlen 
pcu9Yerman1wpasdtc:halrtuna1ner, 
c::lqult'bauche ........... phrw 
îal âl vin t un nectar qui powtenl dis 
mondes fuhn". fYporm ·~ami .. ,. 
............. dlmllr:, dlqmr ........ 
danMr ..... vin. Le qdape bal .. vin. 
ClcaWr 'tlouche". Npa• • Auat1 tn c. 
vin ..a un pur )ul crambrollle t ..-.. .. 11 
........... glllle f. Ullw lance ... 
Oii du cydape, ................ . .. 
...... pleine. -V· Clqulr "R" exN­
rllurclqult"R" ........ c:11quer·R" rocher, 
--"R". a. .. ponl du navlnt, ....., 
gabaltl ............ 

Epoque VI 

Epoquer Ill : 

Clquer ·A·. Arrivéesurlaplage. 
Clquer ·A·->. Devant le forge­
ron, prendre la clef sur la porte 
(o61é droit). Utiliser clef sur for­
geron. le forgeron la modifie. 
Utiliser la clef modf'lée sur perte. 
Clquer ·A.·. Devant Eole parler 
le pntmier, clquer "bouche•, 
choisir la phrase •SUJI à loi, 
gardien des vents•, (cliquer sur 
la phrase). FWponae : viens 
festoyer aupés de moHnême 
et de ma tamile•. Cliquer 9bou­
che. Sélectionner la phrase "je 
voudrais rejoindre ma patrie au 
plusvte•. réponae 9Prendsoeae 
wre, ele révtera lous venls 
ccnralre et facillera ton retour. 
•Cliquer R9. Reprendre clef sur 
la perte. Prendre renclume sur 
forgeron. Cliquer ·R9. Cliquer 
·R9. SW le pont du navire, "ill­
ser renclume ->&.générateur. 

Sur ponl du navire diquer •A• c:rkpl. cliquer •A.• 
devant la rnaiacn de Circé. Prendre lane sur arbre 
en haul à gauche, prendre calloux au bas de 
rKran. Clquer •A.• devanl Circé, cliquer ·ore11e· . 
fWpol1l8 -viens, élranger, tu dais être épuisé •.. 
rnta...-tor. Cliquer "bouche. et séledionner 
phrue • 1 faut auparavanl que le me prémlRss8 
ccnre Tes pouvoinl magiquel", "iliaer bague . 
fWpol1l8 "YOUI avalez le ccnenu de la bague •. 
Cliquer "bouche• et lélec::lionner phrase •rntau­
l'Onl voue de conœrr. fWpofM -W dois être un 
dieu peu ne pas IUCOnDtr à mes aorts 1 V18nB 
pal1ager ma couche•. Clquer "bouche• 81 sélec>­
tiomerphrue ·c'na surement oo piège mais qu'im­
porte, je ne peux résisler à les c:hannes. Réponse 
"Tu es vnùmenl un cleu ! Prends ces doua, ls le 
conduiront vers Ion destin·. Cliquer '"R9 senlier, 
diquer •R9 sur le pont du ravire ulilser clous dans 
surgénérateur. 

Clquer•A• plage, clquer·A.· devant enlréeenler, prendre le boucieren 
bas à droite (Squelette), cliquer ·A.· devanl Terésias. Cliquer •oreile•. 
FWponae •qu•es-tu donc venu faint au royawne des mofts, malheureux. 
Clquer·onre• eldomerJarredesang. Réponse "Voici Ion destin : Tu ne 
renlreraa chez toi qu'au prix de mile el oo lounnenlS-. Cliquer "bouche. 
el séledlonner phrase •fais Ion métier et prédis mon avenir. Réponse 
·Ne touche pas aux boeufs d'Hélos, la vie dépend de ton choix : 
Charybde ou Seylla T, clquer "bouche. et séledionner phrase ·ra1son 
de Ion choix. Prends ce acep1re•. clique •ft9, entrée, clquer ·R9 plage, cli­
quer •R9 pont du navire, utiliser boucier dans surgénérateur. 

Epoque VII : 

Cliquer ·A·. Utiliser cierges sur premier rameur, utiiser liane Sl6 mort, 
cliquer ·A· c:harybde clier ·A· Seyla, cliquer •A• Sirènes, clquer •A• pont 
du navire cliquer ·R9. Sur le pont du navire, cliquer •ft9 Arrière du navire. 
Voir avec ~ paotte arrière, elle s'owre prendre boucles d'oreiles, 
cliquer ·A·, sur le pont du navirs, utiiser boucle d'oreiles dans surgéné­
rateur. 



Epoque VII: 

SUrle pont du navire cliquer•/.: sur la plage utlllerdpée sur le haut 
du rocher qui 811 tuste au mllew de la plage. L'dpée 1e brtle, 
pntnelre les deux fragmenla, c:lquer .,. ... Devant les bc>Na d'Hé­
lloe, &alller épée brisée sur Ttce du boeuf de droite. Pntndnt la 
corne dans la fen6tra. Cliquer •A" plage c:lqœr ·A". SUr le pon1 du 
navire, uliliaer le mon:eau d'tlpff cassé dans le ~ew. 

Epoque XI: 

Utiiser épée SU' branche de rarbre ou il y a le serpent. Réponse 
·vous coupez la tête du serpent et la branche par la même 
occasion•. Utiliser épée sur branche coupée. Réponse ·Nous 
partons du prinq,e que vous fabriquez un épieu à partir de la 
branche·. Utiliser la poinl du Ier de lance sur fenêtre épieu. 
R4ponse. -Vous la.briquez l#le lanœ avec répieu et la poinle de 
1anœ·. Prendre les fragments d'épée en bas à gauche de la bran­
che coupée. Utiliser les lragmenls dans le surgénérateur. 

Epoql• XII : 

Epoque IX : 

Prendre Ciefgea. 
Utllluz collier dina..,.,._ 
leur. 

EpoqueXll: 

Epoql•X: 

,.. ........... taur­
..... ClllvM.Utlllerletcu­......... ..._... .... 

Clquer ·u111u· Soeplre sur Charlemagne. Réponse •Mes 
remerc:iemenls, ««<titrange voyageur, fai &nt mission 
pourlol". Ctlquer'"vadanales Pyré"'8a, sauve mon neveu 
Roland. Clquer•A• Les Pyré"'8a, c:lquer•A• au col utll­
•rcame du boeuf surwuche de Roland. 1 sonne du cor. 
Cliquer•Remerdements, élranger,prendsDurandaletc. .. •, 
cliquer •R' Pyrénées, dlquer •A" devant Charlemagne. 
UTLISER DURANDAL DANS LE SURGENERATEUR 
ET ......... . 
THE END. 

Anw.l la vlleP191mlet.lchev9l .. lapo1te lgauche. Clqls•A•. Dewnl laemot-..1 ................. 
.. .... dis mamqumlra Npoi• ,_ mouaqumlrwa «:1111rC • rn et vous IMnenl -.nt TIHle. C ..... 
._.., (a.me). "Eh blln mon gan;on, qui ...., donc peu oeer cMfter mes mouequelû9a '9, ._ baudle, 
s•11a11cN1•pllrw ~ 111n me ............. vaa m'a,. vaMe·. FUpolwe-e.tu .. ._. dhal'11Uf "r. 
ctqa., .. bauc:he .. llcllamerlaphrme"Dllpoeez•mav11t,•appar11m.,ra1• FranQer.Nparm-..pema-
111 •la,.. "r. Clqulrbouche, 1•l1clloniwphrw ,, ne ntappertlera pa1 de la juger.•,,._• Va chez euc:w. 
glmt. Ncupfre laa 12fenalall IWlllll8Ml la rH18 IDl'lduW. lllwterl c:hlVll U'm..t. 'Ulfmg11an du rai 
.,......, .. chavll". 0ansr..-. ...,._. ... .,.duc:Mlnal. Hfull llcambâtMllrjlUl911rtomMUde 
vln•farlCI l cllale. Nporm "Voua Nfl1lllllZ lajarN w du vin. e11quer•A•. DeVlnt Bucldngtam clquer"bauche• 
1lllclatNr la phrw •Je U. nmldlll6 par IN ....... Rtpa• "My good, vaa lll'lll116'1•1z.. de qui s'agN "r, 

-Wlftztoujaurs" dlqulr •afb• cclfNl de bals. fWpolm,. ...... je dola VOl'9 ..... canftance" cllquer"bouc:he9 • ! .. bouche .... lectlol ....... pllrw.,,.. ....... dedllrnMlcanlMWlcoffNl ...... Clll ....... .,.Nporm ~ 

.-1111111:11ann1r1aphrw,....,Jevaacartn de me craint r , Npoi• "PNnaza.10 ....... llinalque ... ..,. 
•..W.demaN1ne•.c:11qU1r·A·. u....rc:1e111rpc111e.Clquw•A•, PntftdMvwwfleur811rlallble. 

w ew Il feu dec:hemk1'9. lJllaar"dague• dans Il tftlU au mllu •la plaque dana la c:hemlMe..,... 
91Cnt Hr c1q111r•A• .,._. Mlldy, c:liquerbauc:he Il •llcllannerphrw .,_.,..Mlady, je ... 11r 

llqcll*ll:lhmri'. Rtpal• ............. VOl'9 .... Ullle, nable ....,....,., diqls9bouc:he ......... ... 
Alcm'MWOll....., ............... manquarU". Rtpa_,. ....... pal mala apptachezcfonc. Cl-

.. 1•llC11a1118f' la phrw,. wnlli bien vous fllft ..,...-.. fYpcfm •lll!PfOChez I, awz-vous pew r 
111•11 clbw-wlaphrw"lt devllM fou •vous. valr8vllage, VCllreCOlpS, val,. ca1uge Ir ....... 

lllCll alvaua roeu .. :. PeWICh ln deux..,.,... ..... co11erc:1quer•A•. Dwanl la l8lne (Xlll),cllqmr 
·wti111111.FUpo1we·m. ni.Je• '*commenl vau1......a.r r, clqUlrvouche e18'1ectlonnerlaphmm 

• Mwl1• 11ameur ... ..,.... Npal••q119 vau1az...-en .....,_ "rc:llquerbaucheet•l•Clfan-
nerlapblmt valra~ MJelabandemedonnlr. Rtpa••aoceplezCllebllglle. Son &a• ......... 
pmlromlll*i".~·A· Dwla ... deblll.~etNporMh•cocle.Clqmr•A•.AftWàlavlleUlllwl>agl'8 ............. / 






