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LE COUP DU MENHIR 
UNE SUPERPRODUCTION NATHAN LOGICIELS/COKTEL VISION. 
UN LOGICIEL IRRESISTIBLEMENT DROLE ET RICHE EN ACTION • 

Panoramix a perdu la tête 
après avoir reçu le menhir 

d'Obelix. 

.. 

Astérix décide de rechercher 
les ingrédie.nts pou~ fabriquer 

la potion magique. 

Le village est en émoi, 
les romains aux aguets, 

le devin charlatan, 
les sangliers en fuite 

et Obelix a faim. 

~~ 
~~ 



SUPERBASE, 
LE LIVRE 

O
n est jamais si bien servi 
que par soi-même: Micro­
Application édite "Le livre 
de Superbase", afin d'aider 

tous ceux qui ont le programme et qui 
ont perdu la doc, par exemple, ou qui 
l'ont malencontreusement mangée. Ou 
qui comprennent mal la doc d'origine. 
Ca concerne les ST, les Amiga et les 
PC, et aussi bien Superbase Pro que 
Superbase 2 ou Superbase Pro 3. 350 
pages bourrées à craquer d'exemples 
pour 169 francs. Très intéressant. 

COMMODORE 
our vendre, il faut se faire 
connaitre. Le talent ne suffit pas, 
il faut des relations, et il faut éga· 
lement le crier sur les t.oits et ~ 

fon. Commodore a donc décidé d'invcs· 
tir 20MF dans une campagne de pub, 
réalisée par l'agence SAGHA. Pour eux, 
le principal concurrent du 2000 est le 
MAC. La tâche fixée est l'accroisse­
ment de la notoriété et le renforcement 
de la crédibilité de COMMODORE, 
d'où un positionnement haut de gamme 
de la marque qui va devoir s'appuyer 
sur les ventes de 500 pour faire du 
chiffre d'affaire en France. Curieux de 
voir que tous les constructeurs de ma­
chines polymorphes aient le même com­
portement. On tire vers le haut pour 
s'attirer une clientèle chicos, on [ait dis­
crètement des affaires avec la clientèle 
ludique, mais en rait, le maximum de 
blé arrive par là ... Curieux marché tout 
de même! 
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LE PERE NOEL SOUS LICENCE 
Spectrum, Amstrad CPC et C64, au 
prix anglais de 30 francs), vous devez 
d'abord construire vocre traineau. puis 
récupérer les jouets qui ont été volés 
par des elfes, et enfin aller livrer les 
jouets à tous les enfants du monde (à 
l'exception de l'Asie, on ne sait pas 

Réalisé par 
Henri LEGOY 
avec 
Michel DESANGLES 
et Chris de QUEANT 

MICROPROSE: 
LA SUITE DE 
L'HISTOIRE 

i votre mémoire est bon­
ne. Microprose s'est ré­
cemment rendu acqué­
reur de Rainbird et de 
Firebird. Ce qui, avec 
MicroStyle et MicroSta­
tus, füit au total cinq la­
bels différents pour le 
même éditeur. Or, son 

image de marque est basée sur des 
produits rares, très soignés, qui ont 
une durée de vie particulièrement 
longue. Mais avec cinq labels, la ra­
reté va en prendre un coup, d'autant 
que 18 produits sont prévus d'ici la 
fin de l'année. n va donc falloir en 
sacrifier deux (des labels, pas des 
produits). n semble probable que ce 
soient justement MicroStyle et Mi­
croStatus qui vont dégager. Pendam 
ce temps, l'ex-directeur de Micro­
Prose est parti fonder sa propre boî­
te, European Computer Zoo, et il est 
déjà prêt à sonir 10 titres. On peut se 
demander si ces dix-là ne font pas 
partie des 18 pré-cités, qui ne de· 
viendraient du coup plus que 8. 
Qu'en pense MicroProse France? 
Nous attendons sa réaction. 

e Père Noël aurait, selon Al­
ternative Sofrware, accepté 
de signer une licence d'ex· 
ploitation afin de permettre la 
création d'un jeu dont les bé­
néfices iront (ça, c'est vrai) à 
une organisation caritative 
pour l'enfance. Dans ce jeu 
(qui sortira en novembre sur 

pourquoi). CARL LEWIS 
I SUR MICRO 

e multi-médaille d'or d'ath­
létisme, Carl Lewis, vient de 
signer avec la firme Game­
tek un contrat d'exclusivité 
sur des jeux de simulations 
sportives. L'experience de 

Carl Lewis. selon les propos de Ga­
metek, nous permettra de développer 
une serie de jeux électroniques qui 
toucheront de plein fouet, les fa. 
milles américaines. Nous ne connais­
sons pas encore le nombre de zéro fi. 
gurant sur le chèque de Carl Lewis 
mais nous n'hésiterons pas à vous 
communiquer l'info dès qu'elle tom­
bera sur les téléscripteurs. Vive le 
spon! 



MANCHESTER UNITED 
FOOTBALL CLUB 

LUCASFILM GAMES 

ordu de foo1ball, vous 

M allez être bientôl comblé 
avec ce sof1 plus que 
complet sur votre sport 
favori. n sera réalisé en 

Cieux étapes: la construction de voire 
équipe, avec 1ou1 sur les joueurs: des 
sanc1ions qu'ils ont subies aux bles­
sures dont ils souffrent, du classement 

MANCHESTER UNITED 

LORI CIEL 
ntre les pe1i1s fours et le 

'Echnmpagne servis lors de la 
présentation de HARRICA­
NA, futur raid international 
motoneige qui se déroulera 

au Canada e1 Québec du 23 février au 
11 mars 1990, la popula1ion microin· 
formatique a été infom1ée que LORl­
CTEL allait gérer toute l'informatique 
de cette course, et profiter de cette ex­
périence pour réaliser un jeu portant le 
nom de ccnc aventure. La négoéîation 
pour l'achat des droits à TF1 a été 
chaude ce qui dans cette épopée ne 
manque pas de piqunn1s. Tentés par 
l'aventure. Laurant Weill, Marc Bayle 
et Philippe Seban recherchent des 
sponsors pour courir aux trousses de 
René Metge, Hubert Auriol. Nicolas 
Hulot, et d'autres encore. Si vous sou­
haitez les aider un peu. envoyez-leur 
des glaçons par la poste afin qu'ils 
s'entrainent • 

des équipes nu racha1 d'un joueur etc. 
Enfin 1out ce qui entoure le foot sera 
réuni, et il va falloir jouer serré pour 
former une bonne équipe. La deuxième 
partie du jeu sera la match propremem 
dit. Ca sonira fin novembre chez KRl­
SALIS SOFTWARE. patience patien­
ce. Dès qu'on en sai1 plus en vous en 
côz. 

UCASFILM GAMES change de 
1rottoir et s'installe chez UBl­
SOFT. Dans ses bagages, il ap­
porte des jeux fabuleux que vous 

allez pouvoir 1rouver bientôt chez 
voire dealer. MANIAC MANSION 
que vous connaissez déja sera dispo­
nible sur ST, PC, AMIGA ou l'inverse 
et il est entièrement français. LOOM 
est un jeu où la musique est importante 
e1 enfin. BATTLE OF BRITArN. Ce 
n 'es1 pas un simulateur de vol, mais un 
simulateur de bataille aérienne. C'est 
tout bonnement génial. La vision au 
travers du cockpit est tout à fait accep-
1able e1 vous transporte très vite dans 
l'espace aérien où des zincs allemands 
viennent vous canonner, tandis que 
vous tentez d'accomplir votre mission 
de bombardement. Toutes vos actions 
sont stockées en mémoire e1 son1 en­
sui te rediffusables, un peu comme 

THE BAffiE OF BR/TAIN 

CHARGEZ! 
Les nouveaux softs de la semaine : 

VOUEY BAU SIMULATOR (RAINBOW ARTS) ST·PC-AMIGA-CPC 0 ROL­
LER COASTER RUMBLEA (TYNESOFT) AMIGA 0 BATMAN (OCEAN) CPC 0 

SWORDS OF TWIUGHT (ELECmONIC ARTS) AMIGA • THIRD COURRIER 
(ACCOLADE) PC 0 VEnE (MIRRORSOFT) PC 0 BAR GAMES (ACCOLADE) 
PC • DON'T GO ALONE (ACCOLADE) PC 0 THE CYCLES (ACCOLADE) PC 0 

MUSCLE CARS (ACCOLADE) PC c ALTERED BEAST (ACTIVISION) CPC 0 

SUPER WONDERBOY (ACTIVISION) AMIGA·PC·C64 ° PICTIONARY (00-
MARK) ST-AMIGA-PC-CPC-C64 ° STOS GAMES OALORE (MANDARINE 
SOFlWARE) ST 0 HILLSFAR (SSI) ST-AMIGA (en français) 0 QUEDEX MIN­
DROLL (THALAMUS) AMIGA-CPC ' SNARE (THALAMUS) C64 ° FIENDISH 
FREDDY'S (MINDSCAPE) ST • HORSE RACING (MINDSCAPE) AMIGA 0 

OMEGA (MINDSCAPE) PC-AMIGA-ST-C64 Dlsk 

dans Flight Simulator 2 qui vous 
montre les 75 dernières secondes. 

THE BAffiE OF BR/TAIN 

MAis là, il est possible de choisir un 
autre point de vue pour faire le replay. 
Vous étiez pilote, vous voici observa­
ieur au sol, assis sur la cible et regar­
dant le bombardier s'approcher de 
vous, larguant ses tombereaux de 
mort metallique. C'est GEANT la 
bombe qui vous arrive dans la 

NEPTUNE 
es images de Neptune prises 
par Voyager li sont dispo­
nibles sur CD Rom pour PC 
et Mac. E1 pas cher du tout. 
en plus: 60 francs environ. 
Normalement, Meridien Data 
devrait sonir Saturne ci 
toutes les autres planètes visi­
tées par Voyager D pour for-

mer une série complè1e. Ca vous inté­
resse? Téléphonez à Mcridien Data au 
(408) 4383100 aux Etats-Unis. Atten­
tion, une image occupe entre 1 et 40 
Mo. 
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AMSTRAD 
our pas cher. vous allez 

P goOter aux joies extrêmes 
de la vidéo familiale. Le 
VMC 100 Amstrad est une 
petite caméra vidéo toute 

simple et pas chère (dans les 3000F 
quand même, bande de fauchés), ca­
méra dom le fonctionnement ne néces­
site qu'un seul doigt Tout est automa­
tique. Faudra être con comme une ... 
pour ne pas réussir à se la filmer en 
action, d'autant qu'on peut la mettre 
sur un pied, la caméra. Ca fonctionne 
sur banerie rechargeable ou sur sec­
teur. Une sécurité empêche d'éteindre 

le truc involontairement. Le dossier de 
presse est plutôt lapsussard là- dessus 
en indiquant que le commutateur de 
tension est en effet à" VERROLLA­
GE" dans le but de prévenir une ex­
tinction accidemeUe. OK, on est pré­
venu! Deux regrets toutefois: ce n'est 
pas du vidéo 8 mais du VHS C, et 
c'est en PAL, ce qui nécessite l'emploi 
d'un magnétoscope de lecture et d'une 
télé comprenant le PAL "Si ton chien 
va comprendre? ... Beu ... Attends, je re­
viens ... ) Dommage, ici, chez les ca­
memberts. on n'est pas trop équipé. 

BLITZ ·························· 
ous vous avons par- à I' Amiga} se vendront à 50 francs. En 
lé voici deux se- plus des nouveaux tit.res déjà évoqués. 
moines de la nou- on pourra y 
velte gamme de trouver Little Computer People, Sorce-
Virgin Mastertro- ry +, Kelly X et Roadwars. Faire du 
nie, intitulée 16- neuf avec du vieux ... Oui, mais moins 
Blitz. dont les pro· cher. 
duits (réservés à 1 
l'Amri ST, au PC et 

• La Ministère de la Défel1le blttan- • Rendons à Cesar ce qui applltillll 
nique va s'équiper en PC4 Atarl. à Jules: La photo de la Sega 18 blla. 
C'est le nouveau disque dw M6gafl.- pirue dlrls le Jai/ hebdo nul'l18IO '1, 
le 44 qui a mollv6 lu décision. appll1lent à Miaol MIWS. 

• Barbarlan de Psygnosls va êtra 
adapté sur Nlntaic:lo, ainsi que sur 
les formats Japonais c:ouranta. 

• Grnfe..l3nlbVJe: "' 6cltar vient 
de laar "' rnagazlrie lnformallque 
an vldêo. Une heure trante de cMrnos 

• Stargllder Il sort sur Macintosh. que l'on peut louer pour une quk1zal-
Woaw. ne de francs; pour le coup, on volt 

COMMODORE 
e premier salon européen de 

L l'éducation "EQUIP'ECOLE" 
se déroulera à RENNES du 3 
au 6 novembre 89. On y vemi 
deux produits spécialement 

destinés à la formation de nos chères 
têtes blondes. Un réseau pédagogique 
surnommé "COMNET' composé de 6 
stations PC 10-3, et d'un serveur, le 
PC30-3. Cet ensemble permettra le tra· 
vail de groupe dans les unités d'infor­
matique. Le prix: 79 990F H.T. 
L'autre produit est un adaptateur 
d'écrans couleur THOMSON, largués 
dans les écoles depuis le Plan Informa­
tique Pour Tous. qui permettra de faire 
des économies en utilisant ces anciens 
écrans avec les nouvelles bécanes mu­
nies d'une cane CGA. Economie réali­
sable: J 900F par poste de travail. 

VIDI AMIGA 
n vous avais déjà causé de 

0 VIDl-ST, un système de digit 
vidéo très bien foutu pour 
ATARI ST, chez Human 

Technologies. ffil bien Human Tech. ce 
héros au sourire si doux, nous son VJ. 
Dl-ST sur AMlGA. ce qui fait que ça 
s'appelle VIDI AMIGA, qui est quand 
même plus correct. C'est quoi la diffé­
rence? Je vois déjà les p'tiis fayois au 
premier rang qui lèvent le doigt pour 
dire: "moi je sais! Moi je snis! Y'a plus 
de couleurs-eu!". Eh ben non. tas de 
crétins: comme Human a soni une ver­
sion spéciale de VIOi-ST pour le STE, 
c'est à dire avec 4096 couleurs, il y a 
autant de couleurs dans VlDl-ST que 
dans VIOi AMIGA. On est peu de 
choses. tout de même. 

•• 
vrament ce que valent les produits. 
C'est 1111 tellement bome Idée que 
Joysllck Hebdo a décidé de racheter 
TF1 et C8nal Plus (c'est en pourpar-
ln). 

• US Gold devait adapter la série 
des •Fraddy• (Fred1, 1, Freddy 2, 
les cauchemars de raddy, Freddy 
mqe une petite fie, Freddy man-

DANEMARK 

U 
ne nouveauté au Dane­
mark: tous les samedis 
soirs, on peut jouer à la té· 

lé en direct à Oswald The Polar Berry 
sur Amiga. Un jeu extrêmement 
simple. dans lequel le petit ourson que 
vous contrôlez doit éviter les esqui­
maux, les baleines et les oiseaux. Rien 
de bien difficile, pensez-vous. Mais 
l'astuce, c'est que le joueur n'est pas 
sur le plateau. U est chez lui. l'anima­
teur l'appelle, et c'est en pianotant sur 
son clavier de téléphone qu'il dirige 
l'ourson (naturellement, un téléphone à 
fréquence vocale). 4 envoie l'ours à 
gauche, 6 à droite, 2 en haut, etc. Bon­
ne idée, non? 

LES VIEUX B·BITS 
V 

ous avez un Orle. un Ein­
stein, un MSX, un Arari 
XL. un Commodore +4. 

un Electron, et vous vous en servez en­
core? Allez au 8-Bits Micro Show le 
26 novembre à Tamworth (dans le 
Staffs, en Angleterre, adresse complète 
pour les fous: 8 Healey, Lakeside, 
Tamworth. Staffs. B77 2RF). Ou 
mieux: pour le prix du voyage, payez. 
vous un 16-Bits, faut pas déoonner . 

ge une grand-mn. etc ... ). C'est re-
poussé sine die, et même presque 
annulé totalement. 

•Mlcro-Appllcatlon vient de sortir 
une version complètement 
réactualisée du bouquin "Trucs et 
Astuces Am1ga•. 129 francs, et 
229 francs avec la disquette. 



MAY THE FORCE BE WITH YOU 

T 
rois mega·hits reunis dans un 
"compilation pack" sont 
commercialisés par Domark: 
Star Wars, Empire strikes 
back et Retum of the Jedi. 

L'annonce de cette compilation fera 
plaisir aux amoureux de 1 'épée laser, 
du milleniurn faucon et de l'incontour· 
nable Yoda. Rappelons que les deux 
premiers volets de cette saga vous 
plongent dans un univers fil de fer 3D 
aux commandes de votre X-Fighter re­
doutable. Seul le tr0isième volet diftère 
par son univers Zaxxon-like. Dispo­
nible sur St, Amiga et Amstrad, ce me­
ga-pack devrait être disponible dans 
quelques semaines. L'ERE POST­
SOUNDTRACKER. Depuis plusieurs 
années. ! 'ignoble Soundtracker est le 
"must" des programmes de musique 
disponible sur Amiga. Choisi de tout 

HARLEY DAVIDSON 

temps par les programmeurs désireux 
d'intégrer des modules sonores très 
compacts dans leurs créations, Sound­
tracker risque bientôt d'être déchu. 
Jusqu'à présent, ce dernier n'avait 
qu'un seul concurrent, SoundFx, mais 
voila que tout risque d'être bouleversé. 
En effet, la société anglaise UGA Soft­
ware, très connue par ses réalisations 
disponibles dans le domaine public, a 
créé ''The musical Enlightement", un 
challenger ambitieux. ME offre de 
puissantes fonctions pour la création 
basées sur le même type de concept 
que Soundtracker. En plus des fonc­
tions de composition, ME ofrrc la pos­
sibilité de manipuler les échantillons 

afin d'utiliser au maximum les possibi­
lités de votre Amiga ... UGA compte 
commercialiser Musical Enlighte­
ment vers le mois de Décembre pour 
un prix avoisinant les ... 250 Francs!!! 
Qui a dit qu'il fallait casser les oreilles 
de marny? MlNDSCAPE. Après 
Fiendish Freddy's, l'éditeur nous an­
nonce une floppée de nouveaux softs 
bientôt disponibles sur Amiga. ' 'Wel­
come to the Surgeon!" Souvenez­
vous de ce perit jeu disponible dans le 
domaine public qui vous plonge dans 
l'univers terrifiant des chirurgiens et 
des anesthésistes! · Berk! Répliqueront 
certains. Certes, mais apparemment 
l'idée a séduit puisque que l'éditeur 
Mindscape s'apprete à commercialiser 
un soft très similaire: Life and Death. 
Regardez la photo ci-jointe! Imaginez 
ce scalpel froid qui entaille doucement 

mais sfuement le ventre de Mr Dupont. 
fonctionnaire des impôts, victime d'un 
ulcère. Saurez-vous utiliser comme il 
faut les compresses, les seringues et les 
ciseaux ensanglantés? Certes, la dispa­
rition de votre percepteur ne serait 
peut-être pas une grande perte ... A 
vous de voir. L'6diteur Mfoscape nous 
annonce de plus, la sortie imminente 
de Harley Davidson, un simulateur 
tout à fait original qui vous fera par­
courir les Etats-Unis à vitesse grand V. 
Barbes, bières et tatouages ne seront 
pas livrés avec le soft! Qu 'on se le di· 
se! Les deux dernières réalisaùons de 
Mindscape sont Basketball et Horse 
Racing où vous devrez parier sur des 

HOUNDS OF SHADOW 

chevaux pour empocher le magot. 
C'était un communiqué de Mindscape. 
à vous les studios et ... à la semaine pro· 
chaiiiinnnne! RAINBOW ARTS 
VEUT SA MOMlE. Le mystère de la 
la momie vous transporte à Hambourg 
dans la peau d'un jeune détecùve intré­
pide qui essaie d'élucider une série de 
meurtres ignobles liés avec le tombeau 
d'une momie égyptienne. Vous avez . 
cinq jours pour résoudre l'énigme. Ce 
jeu d'aventure possède 186 tableaux 
différents où énigmes et objets doivent 
être découverts dans l'ordre pour arri­
ver à votre fin. La date de disponibilité 
de ce soft n'étant pas encore fixée, 
Joystick, le plus bô de tous les joumô 
vous tiendra au courant des suites de 
ceue scabreuse affaire. 
SCREEN 7 VEUT ''BLITZer" LA 
VERMINE. 
L'éditeur Screen 7 va commercialiser 

sa bombe neuoyante, un beat'em up "à 
la vigilante". Voire frère ayant sucoom­
b6 11 de la drogue dure, vous vous !an· 
ccz à la poursuite des dealers pourris 
dans le métro londonien dit "the Tu· 

BASKETBALL 

be". Uùlisant toutes vos connaissances 
dans la boxe Tai et le King Boxing, 
vous allez devoir éclater la tête de ces 
vermines à l'aide de vos poings de fer 
afin de rencontrer le maître des dealers, 
j'ai nommé Mister Big! Un sujet qui 
arrive à point nommé et qui n'est pas 
sans rappeler le vocame engendré par 
la venue des Guardian Angel dans le 
métro parisien. Mais dans le jeu. ce 
n'est pas un coup de pub mais plutôt 1 
un coup de ... A suivre. LOVE­
CRAFT CHEZ ELECTRONlC ARTS 
Electronics Arts lancera début No­
vembre en francc un nouveau jeu de 
role, Hounds of Shadow, basé sur le 
livre de Lovecraft (Souvenez-vous de 
l'appel de Cthulu du même auteur) . 
Hounds est une savante combinaison 
de jeu de rôle et de jeu d'aventure dé­
veloppés par la société Eldritch garnes 
possèdant des graphiques apparem· 
ment très réussis mais qui sunout renè-
te avec génie l'atmosphère des années 
20. • 



SALON DE LA MICRO 
MONTBUILD S.A. Testé PORTE CHAMPERRET. Disponible l'an prochain. 

[IJ
nc comme ça, ça faisait 
longtemps qu'on n'en avait 
vu une aussi longue de mé· 
mo11c de visiteur de salon. 
Une file d'aucntc pareille. 

ça nous a brutalement renvo)é aux pre· 
Ollers salO!b Amstrad de Jean KAMINS· 
KY. celui-là même que \OUS a\eZ prob:I· 
blemcnt rencon~ l'an dernier à r~pxc 
Champcrret. sur le premier salon de la 
m1CTO dont il étan l"organlSateur. L'csp:i· 
ce Champcrre1 a 'iédun des IR\C\ll5..'ltu~ 
angla.b. qw 001 achelt r1~ e1 001 orga­
ni-i la deuxième &111ion de ce salon.Mai!I 
pour en re\emr à la file d'ancntc, c'éw1 
un peu dur. C'~ Vl'IJ que le heu S ') prê· 
1ai1 bien mais les orgam<w11curs auraient 
pu mettre une ca1~..c supplémentaire pour 
accél~rtr le mouvement: parce qu'une fi· 
le d'aucntc qw vous bouffe 'mg1 minutes 
de voue 1em~ de \•bne. ça gonne et ~­
rieux! ! ! Chaque v1s11eur pouva11 ainsi 
préparer sa monnaie. quelques brou­
zoufs ... 30F, un rien compte tenu de cc 
qu'on pouvait découvnr à l'in1éneur. Des 
Mands. des sllllld\, des stand\. lleureu"l:· 
ment .. La qualité de décorauon. l'inno-

LE STAND T1TUS 

vauon. le goOt nouveau étnicnr pnhcnis 
en larges pelletées.Tout d'abord, c'était 
achtement bien, ct que plus bien, ça ne 
peul être que m1eu~ ... Pour nous, le salon 
a commencé par une rencontre sublime .. 

Celle de Florence, pas la ville, l'attachée 
de presse. Que même que le rédac chef 
n'a pas arrêté de se prendre les pieds dans 
la moqueuc du stand en la che1than1 du 
regard. D'ailleurs. nous nous po~ns la 
question de savoir s'il a viiilé le salon. ou 
s'il a frut un safari ... 
LES ANGLAJS DE MONTBUILD AU· 
RAlENT·ILS UN SAVOIR SALON FAJ· 
RE? ... ILS mff. N'EST·ll PAS! Parce 
que. 1ou1 compte fait. ils sont hypcrma­
lim ... La moquette. dont on parlait pttœ. 
dcmmenl. n 'étau pas comprise dans le 
pm du tand. Haa? La lumim, quant à 
elle ne venait pas lOUtc seule et s'6cban· 
gcait contre un chèque copieux. Hoo? 
Oui, mais JUSle pour le courant. Car il faJ. 
lait acheter les spob pour uuliscr le cou· 
rani qu'on avait déjà payé 3U forfait. H1i? 
Et les chaises qu ·on avai1 également 
pa)ées par avnnce, n'ont toujours pas été 
livrée~. Huu? Un dou1e nous assaille sou­
dain ... füt-ce que c'e:.1 sur les chaises que 
l'orgnnisateur fait son beurre? Une fois à 
l'intérieur. les cho~es allaient pour le 
mieux. Le Coca à 10 balles. moin~ cher 
qu'à Am trad expo, de la place pour s'as-

seoir ci compulser les docs ricolrécs sur 
différents \lands el de la musique, de la 
bonne musique, grâce à TITUS qui avail 
installé un podium géant sur son stand. 
~ grou~ ~ 'IOlll sucœdés et à la gran-

de surpric;e de la fan1ille CAEN, on a mê· 
me eu droit à une chan\On du "Grand Or· 
dinaire" ... Dissimulé derrière une hôtes\C 
au profil al~lre. Dame! EDERHY. SOU· 
rire au l~vre pouvait être fier d'avoir 
œus.s1 \Oil coup! Tran~fonner un Sland de 
miCTO en nntichambre du Taupe 50! Corn· 
me les mouches, le\ met\ s'aggluun:uent 
contre les con'IO!es de jeu et les ordina­
teur... orant à qui micu~ mieu~ sur les 
JO}~ticks. pour en chourer encore un peu 
plu~. Virage à 90 degr6. La 1113l'IOll UBI 
SOFT ava11 som le grand cirque pour 
prè)CnlCT IOUS \CS futur..~ de l\oël. A 
~1gnaJer dan.s tout çà, un JCU 1ou1 nouveau 
dont vou~ n 'aV1e1 Jamais entendu parler 
!!! : "IRON LORD", histoire de chevale· 
rie, de ur à l'art et de cheval. Probable· 
ment un futur hn, s'ils le sonent un jour. 
Autre joh ~land, celui de MICROIDS où 
lon pouvait toucher de prè\, un élément 
de décor futuriMe, proche d'un intérieur 
de nnveuc. Pour ln musique, ça mnrchan 
fon. avec le village KE!YBOARDS, mis 
en place par le magazine du même nom. 
Démos de claviers. de softs musicaux. 
d'add on pour les fanas du MIDI Cl 

échantillons tout au long d'une travée où 
la foule était moins dense qu'3up~ des 
ordina1.eurs. Surprise. surprise. des distri­
buteurs anglais de produits de toutes 
sones é1a1ent écroulés de fatigue dans 
leur stand, épuis6 par la vente de tout 
leur ç1ock. el par la nuit qu'ils avaient dù 
passer da!b les coins les plus cluuds de 
Paris. Les quelques Yaillants couraient 
encore dans les parijn~ les bras chargés 
~ derniers échantillOlb \codables. De:. 
affaires en or. Bousculé, ~. le visneur 
8\11Ît un peu de mal à faire du sur place 
devant certains stands. Une porte ouvcne 
à droite. entronS! ... Tiens. le c;emp11cmel 
débat sur le pmuagc. oo le clivage est fait 
avant même de commencer. D'un côté, 
les sh~rifs et ceux qui ont bcsom d'eux, 
et en face, de l'autrc c61é, des copieurs. 
des échangeurs, des pompeurs, des dé· 
plombeurs, tous anxieu:\ de savoir com· 
ment ais vont se faire bouffer ceue année. 
Et toujours les mêmes démonstrations, 
toujours les mêmes arguments. En fait, 
ces deux groupes ne s'écoutent pas. Leur 
dialogue est un monologue. Le seul qui 
réu~sisse à fédérer tout cela est le pr6i· 



dent de l'APP, Daniel DUTHJL, seule 
personne à bord, extérieure au conflit, et 
vers qui se tournent tous les minos an­
goissés par leur collection de disquettes 
illicites ... li n'y a qu'un seul discours à 
retenir de tout cela .... Si vous le faites, ne 
criez pas au secours si vous vous faites 
taxer. C'est inscrit dans la règle du jeu! 
Le meilleur truc encore: fermez vos 
gueules! Cessez de vous vanter de vos 
exploirs, et réOéchissez un peu plus. Pour 
VIRGIN, le problème du pira1age ne se 
pose pas 1out à fait de la même façon. Le 
stand était plutôt orienté consoles SEGA 
et aspirait tous les joueurs passant à 
proximité. Un vrai trou noir. Les car­
touches de conception plus onéreuse. 
protègent un peu mieux le contenu de 
leurs entrailles qu'une vulgaire disquette, 
et elles sont sunout incopiables par le 
vulgus pecus. Les différents éditeurs pré­
senrs en fait attendent tous le disque laser 
comme suppon de logiciel, car il rendra, 
compte tenu de la quantité d'informa­
tions stockées, la recopie sur disquettes 
fastidieuse et absurde. Disquettes vierges 
à vendre, disques durs pas chers, liens 
ELECTRON est là ... A quelques pas de 
leur magasin de la pone Champerret, ils 
viennent vendre des Oeurs musicales et 
des machines à prix réduit. WOAH la 
foule devant, je vous dis pas! Seul 
constructeur présent, à moins que nous 
ne nous trompassions, COMMODORE, 
qui nous joue le grand jeu de la vidéo, de 
la musique et du dessin. A signaler une 
interface pour incruster, de bonne factu­
re, réalisée par KJMATEK. Bravo! Et la 
bas, c'est quoi cette foule? Tiens, mais 
on dirait le magazine T .. non G ... non, 
c'est A ... Euh, non ... On dirni1 plutôt, 
mais oui je le reconno. c'est BRUNO de 
dos. Bruno BELLAMY de JOYSTICK 
Hebdo qui dédicace des dessins à la 
main. Que c'est Bô! 

GROS STICK et BIT MAN. 

MICRO APPLICATION 

~
'est la récolte d'autonme, les livres murissent e1 sont prêts à être cueillis, alors 
ouvrez les yeux: 
UCS ET ASTUCES MS DOS 149F 

TRUCS ET ASTUCES AMIGA 129F 
LE LIVRE DE SUPERBASE pour PC ST el AMIGA l69F 
SOS PC TOOLS DELUXE 99F 
SOS TURBO PASCAL S.O et S.5 99F 
BIEN DEBUTER EX CEL, UNIX, WORD S.0 129F chaque début. 
AUTOFORMATION BASIC SUR PC 229F 
AUTOFORMATION EXCEL 229F 
AUTOFORMATION TURBO PASCAL S.O l99F 

COMMENT 
BATIR UN 
SCENARIO 
A~ LÀ "J/Y 

c.RalS fAS ! 

ick Off II est en route. Une 
nouveauté: 1 'éditeur ne sai1 
pas quoi faire et compte sur 
vous autres, joueurs, pour lui 

donner des idées. C'es1 pas des conne­
ries! Vous pouvez écrire vos desiderata 
(en anglais) à Anco, Unit 10, Bumharn 
Trading Estate, Lawson Road, Dart­
ford, Ken1, DA 1 SBH, Grande-Bre-
1agne. 

On ne vous fera pas l 'anicle pour le mo­
men1 puisque nous allons les 1 ire 
consciencieusemen1 les uns après les 
autres. Le test du livre pour bientôt 

COMMODORE 
AGAIN 

ans le domaine pro, 
les constructeurs se 
secouen1 car la 
concurrence et les 
progrès 1echnolo­
giques sont très forts. 
Voici donc un 386SX 

Commodore, un PC SOSX 1ouman1 à 8 
ou 16 Mltz, !Meg de mm, disque dur 
de 40 Meg e1 sur1ou1 un mode gra­
phique "Super VGA" de 800 X 600 
poin1s. De quoi ressonir 1ous les simu­
la1eurs de vol que nous avons essayé 
sur d'autres bécanes. Le prix: 28990F 
HT avec moniteur couleur. Si c'est 
trop cher, il exis1e une version de ba· 
se: 24990F HT en monochrome. Pour 
les adora1eurs de 1 'Amiga, sachez que 
le 2500 es1 sorti et qu ·il a quelques 
a1ou1s, le bougre. Carte accélèratrice 
14Mhz, disque dur de 40 meg e1 3 
meg de ram. C'es1 bien! 

CONVENTION 
n même 1emps que le salon 

Ede la Micro se 1enait, à l'es­
pace Charnperret, la Conven­
tion de la B.D. Alors qu'il y 
avait une queue de quarante­

douze kilomè1res devan1 l'en1rée du 
secteur Micro. personne ne semblait 
s'in1éresser aux pe1its Mickeys. Il y 
avai1 de bonnes raisons pour çà: c'é1ni1 
nul! Ce qu'on pouvai1 voir par les 
portes vitrées étai1 déjà découmgeani: 
des pages d'albums découpées el pu­
naisées sur des panneaux, sans doute 
pour avoir l'air d'une expo. A l'in1é­
rieur, c'é1ait presque pire: pas d'édi­
teurs, quasiment pas d'auteurs, juste 
des libraires e1 des collec1ionneurs qui 
fourguaien1 des éditions originales et 
des gadge1s Marsupilami. En fait, si 
vous vouliez une belle dédicace, plutôt 
que dans cette pseudo-conveniion vous 
aviez intérêt à aller au s1and JOYS­
TICK Hebdo où Bruno BELLAMY (le 
seul mec à ma connaissance qui écrive 
aussi souven1 des articles sur lui -mê- ~ 
me, en parlant de lui à la troisième 
personne. qui plus est!) gribouillai1 
pour ses fans des pin-up e1 des p'tits 
lapins. A mon avis, c'est un coup 
monté pour dégoOter de la B.D. les 
Micro Kids qui seraien1 susceptibles 
d'y je1er un oeil, même distrait Vous 
savez quoi? Dans vingt ans, toutes vos 
belles disque11es seront vides, nazes, 
démagnétisées ... E1 dans deux siècles, 
les archéologues ne retrouveront rien 
de ce qui fut ln Micro de votre jeunes-
se: il ne res1cra comme témoin de 
noire époque que les albums de B.D., 
avec 1ou1es leurs belles couleurs. Bien 
fait. Gardarem lou Arzach!. .. 

ATARI 
elon des sources bien in­
formées, les Mexicains 
seraien1 fous d' ATARJ. A 
un poin1 tel. qu'ils au­
raient obtenu d'en faire 
l'assemblage eux-mêmes 
sur leur territoire. Qu'at-

1end-on chez A1ari France pour faire la 
même chose? 



GRAPHIQUES 

1) our présenter des données. 
il n'y a pas !rente six solu­
tions aujourd'hui. U faut de 
la clané. un text.e succinct 
et de très beaux gra-

phismes. ADDE propose Décisionnel 
graphique 4, tournant sur PC. qui est 
un outil d'analyse de données tel qu'on 

le souhaite. 5300F HT. Un peu cher 
pour un seul étudiant. Les amateurs ont 
intérét à se regrouper. 

1 
ft LES PRISES 
U D'OTAGES 

QUI N'EN 
FINISSENT PAS 

'est vous qui n'êtes pas prêt 
d ·en finir avec les terroristes 
preneurs d'oiages. Soldier 2000 
d' Anronic rentre en effet dans 
cette catégorie de jeux. Plu­

sieurs armes sont à votre disposition. 
vous devez vous déplacer en hélicoptè­
re d'une mission à l'autre (il y en a 
cinq, toutes situées dans la même île) 
et lib6rcr tous les gentils pendant que 
vous tuez tous les méchants. Jamais on 
fait le contraire? A1ari et Amiga uni­
quement. 

INFOGRAMES BIS 

0 
n n'est pas salauds. on va 
vous parler des diapos 
qu'on a reçues. 
Chez lnfogrnmes, on si­
gnale l'apparition pro­

chaine de futurs jeux qui devraient bien 
nous plaire, on commence par le dé­
but ... SIM CITY, dont le nom veut bien 
dire ce qu'il veut dire, c'est à dire Sl­
Mulation de CITé. Tiens. ça me rappel-

FULL METAL PLANETE 

le un soft de chez Jerilco, qui tournait 
sur Thomson ... sur quoi? THOMSON, 
tomme sonne. Bon, ça se passe aux US, 
et vous devez vous débrouiller pour fai­
re tourner le bled dont vous êtes le mai­
re. Ca sera sur toutes les bonnes b6-
canes sauf le CPC. J'ai rien dit! 
FULL METAL PLANETE. Autrefois, 
c'était un jeu de plateau, aujourd'hui 
'· 1 < , • 11icro, mais ça se déroule dans 

l'espace. Benrand Brocard et son équi­
pe de COBRA SOFT, responsable 
d'une série de MEURTRES, nous ont 
concocté cette aventure interstellaire. 
La diapo est pas mal. 
JUMPING JACK SON. C'est un jeu 
rock, et moi, quand j'entends le mot 
Rock, j'éteins mon transistor et je 
branche mon dise man pour écouter 
Blue suede shoes ou bien that 's Ali 

right Mnma chantés par VINCE TA Y­
LOR. Parce que tous les pisse culottes 
qui utilisent ce concept, feraient parfois 
mieux de la fermer avant de l'ouvrir. 
Quoi? vous connaissez pas VINCE? 
Bande de nazes! Dans le jeu. il semble­
rait qu'il soit question de retrouver un 
disque du King, d'Elvis "The pelvis" 
Presley. Faut voir ... • 

WANTED 
NEW DEAL PRODUCTIONS recherche un RESPONSABLE 
D'EQUIPE sympa. .. , des PROGRAMMEURS sur ST, PC et 
6128 ainsi que des SUPER GRAPHISTES sur MICRO. Qu'on 
se le dlse .... TEL 48.70.17.13 

JOYSTICK HEBDO recherche : 
1 TESTEUR possédant un PC VGA minimum 
1 TESTEUR possédant un AMIGA 
pour Incorporer notre équipe de super testeurs. 
Envoyer à Joystlck Hebdo lettre + photo + CV au 53 Avenue 
Gambetta 92400 COURBEVOIE 

UN NOUVEL 
ORDINATEUR? 

a chose es1 assez rare 
pour être notée: un nou­
vel ordinateur vient de 
sortir. Oui, nouveau, 
pas un Atari XBZ ou un 
Amiga B6000, ni même 
un Amstrad DCD. Du 
moins, c'est le premier 
ordinateur d'une jeune 
boî1e d'informatique 

qui s'appelle MGT (la boîte) et Sam 
Coupé (l'ordinateur). Bon, nouveau, 
c'est peut-être exagérer un peu: il est 
compatible Spectrum. Il fonctionne 
avec un Z80B à 6 Mhz (contre un 
Z80A à 1 Mhz pour le Spectrum 48K), 
possède un circui1 sonore amélioré et 
un circuit vidéo capable de cracher du 
512*192 en 4 couleurs par ligne parmi 

THE SAM 

128, un lecteur de disque11es 3"1/2 
(alors que le Spectrum fabriqué par 
Amstrad comporte un drive 3 pouces), 
deux prises Midi et un look d'~happé 
de Cosmos 1999. A quoi, se demande-
1-on. peut bien servir ce11e machine? A 
rien. Ce ne sont pas les construc1eurs 
qui réponde ni ça, c'est moi. Pour 1800 
francs, qui va acheter une bécane 8 
bits, même compatible Spectrum, alors 
que pour le double on peut avoir un 16 
bits? D'autant que compatible Spec­
trum, hein. tu m'as compris.tu m'as. 
Vous connaissez le plan, vous en avez 
été victime déjà des dizaines de fois: 
"Tous les programmes qui ont été 
~rits en rcspec1an1 les règles de pro­
grammation fonctionneront sans pro­
blème". Et combien ont respecté ces 
règles? 7.éro. Nobody. En plus de ça, 
ce ne sera en vente que par correspon­
dance (et en Angleterre seulement). 
Enfin, si ça les amuse ... • 



FM MELODY MAKER 
oilà de quoi faire enfin de la mu-

v sique directement sur votre ST, in­
finiment mieux qu'avec le copro­
cesseur sonore interne (ça, un co­
processeur sonore? J'ai toujours 
cru que c'était les piles) et sans 

avoir à acheter un synthé. Enfin. sans ache­
ter de synthé, c'est vite dit: FM Melody 
Maker est, finalement, un petit synlhé, qui 
se branche sur le pon canouche. 
Vous savez peut-être qu'il existe plusieurs 
types de synthèse différentS: la synthèse ad­
ditive (principe des orgues électriques), 
soustractive (les premiers synrhés. on pan 
d'une onde riche que l'on filtre), à échan­
tillonnage (on enregistre un son en mm et 
on le reproduit, la plupa.n des symhés ac­
tuels comme le MT32 ou DIO de Roland, le 
Ml de Korg. etc, fonctionnent sur ce princi­
pe), et la FM. autrement dit Fréquence mo­
dulée, dans laquelle deux formes d'ondes 
ou plus s'intermodulent. C'est sur ce der­
nier principe que reposent FM Melody Ma­
ker et le DX7 de Yamaha. Plus on peut in­
termoduler d'ondes simultanément, et plus 
le son peut être complexe: le DX7 a six 
"opérateurs" (c'est le nom du générateur 
d'onde), et FMMM en a deux. C'est peu, 
c'est vrai, et il serait difficile de créer des 
sons réellement riches, mais ce n'est d'au­
tant moins le but que l'on ne peut pas redé­
finir les sons de la ca.nouche. 
En fait, voilà comment ça marche: vous 
branchez la canouche dans le pon adéquat, 
et vous reliez les sorties stéréo à un ampli. 
A panir de là, vous pouvez jouer des notes 
par programme. et la musique sonira sur 
votre chaîne plutôt que sur les haut-parleurs 
du moniteur. Et avec une qualité infiniment 
supérieure. 
Il est possible de jouer jusqu'à 9 sons simul­
tanément. Ce peut être 9 sons différenlS, ou 

neuf notes du même son. ou n'impone quel­
le combinaison entre les deux. On dispose 
de 78 instruments pré-programmés et il 
n'est pas possible d'en créer d'autres; on a 
cependant tous les "classiques": basses. 
cuivres, sons synthétiques. pianos, etc. 
Le logiciel qui est fourni va s'avérer très in­
téressant pour les débutants. Le principe de 
composition est très similaire à celui de Mu­
sic Studio (voir illustration), à une différen­
ce près: ici. les ammgements sont automa­
tiques. Vous choisissez un style de musique 
(Pop, disco, soul, rock, slow rock, reggae, 
etc} parmi 16, et hop, tout l'accompagne­
ment est automatique. li ne vous reste plus 
qu'à définir les accords qui vont se greffer 
sur la mélodie (par leur nom, vous menez 
Do mineur et le synihé va jouer ahcmative­
ment un Do. un Mi bémol et un Sol, avec un 
rythme qui dépend du style choisi) et vous 
avez un morceau en bonne et due forme, 
sans avoir pris la peine de composer réelle­
ment l'accompagnement. 11 est cenain que 
l'accompagnement automatique permet 
moins de libenés, mais si vous en Etes à 
vou loir le faire vous-mSme, vous n'avez 
plus besoin d'un ordinateur et il vaut mieux 
vous acheter un vrai piano, ça fait mieux 
dans le salon. 
Lors de la saisie des notes, on peut utiliser 
toutes les valeurs de notes comprises entre 
la ronde et la triple croche, et les va.leurs de 
si lences correspondantes, plus bien sQr les 
liaisons, les notes pointées cr les triolets. On 
peut transposer les notes (une à une seule­
ment}, changer l'armure, le tempo et la si­
gnature du morceau, e1 introduire les signes 
classiques comme la répétition d'une panic, 
la coda. etc. 
On peut également persoMaliser l'accom­
pagnement, qui est joué sur une piste ryth· 
mique et ll'Ois pistes sonores. Dans l'accom-
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L'EDITEUR DE RYTHMES 

pagnement "Bluegrass" par exemple, les 
trois pistes sont des cuivres. mais rien ne 
vous empêche de meure une guitare, un pia­
no et un xylophone si ça vous chante, en do­
sant le volume sonore de chaque grâce à une 
mini-table de mixage. 
Mais FMMM propose des tas d'autres op­
tions. Si vous avez un clavier Midi. vous 
pouvez vous servir de la canouche comme 
un expandeur pur et simple. en affectant un 
son à chaque canal Midi. Un enregistreur 
midi rudimentaire est même présent, per­
menanr si une idée vous vient de l'enregis­
trer. de la sauver et de la recharger ultérieu­
rement. 
li est même possible de composer ses 
propres rythmes, selon la méthode qu'on 
trouve maintenant sur toutes les boîtes à 
rythme qui se respectent (comme la TR de 
Roland), y compris en mfüngeant les sons 
de la ca.nouche (cinq sons rythmiques: Pied 
(grosse caisse), Caisse claire, Hihat (Char­
ley fermée), Cymbale et Tom) et les sonies 
midi pour adresser une autre boite à rythme, 
par exemple. 
Une autre possibilité fort intéressante: 1ou1 
ce qui est joué par FMMM peut être re-soni 
par la Midi Out du ST. De sone que si les 

sons de la canouche ne vous intéressent pas, 
vous pouvez quand même bénéficier de ses 
fonctions d'arrangements et des rythmes 
pré-programmés en utilisant un expandeur 
ou un synthé externe. On peut alors considé­
rer la canouche comme une aide à la com­
position. 
En résumé, c'est un petit boîtier drôlement 
intéressant si vous avez envie de vous lancer 
dans la musique sans rien connaître, et sans 
débourser les sommes folles habituellement 
nécessaires pour le moindre petit synthé. On 
peut ll'Ouver quelques défauts: le manque de 
clané de la doc, l'impossibilité de transpo­
ser un groupe de notes ou d'enregistrer la 
mélodie en Midi. D'un autre côté, en de­
mandant une doc spéciale à Upgrade, on 
peut utiliser la canouche pour ses propres 
programmes, le programme fonctionne dans 
les trois résolutions, ça ne coOte que 795 
francs, et ça donne envie de faire de la mu­
sique. 
En somme, c'est une drôlement bonne idée, 
essayez au moins de l'écouter si vous trou­
vez un magasin qui fair des démos. Vous ne 
serez pas déçu. 
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lament chez POWER PRODUCT FRANCE (pour ST • 
1 COMMODORE • CPC • SPECTRUM) et qui vous perme! Je désire recevoir 
1entre autre, la sauvegarde de vos parties en cours et de mon Tee Shirt JOYSTICK HEBDO Taille X 
I pouvoir placer vos POKES de vies Infinies. 

' ----------------- - - ------------------~ 
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UN CHEQUE DE 

400 F 
POUR 
UN PLAN 

300 F 
POUR UNE 
SOLUTION 

200 F 
POUR UN 
LISTING 

50 F 
POUR 
UN TRUC 

Envoyez-nous vos 
SOLUCES. PlANS, 
VIES INFINIES. TRUCS. 
ASTUCES, BIDOUILLES. 
Inédits, pour des Jeux ou des 
Solts, quel que soit votre ordi­
nateur. et nous vous enverrons 
un chèQue si votre trouvaille 
est publiée. Allez-y ... Ce n'est 
pas la plaœ qui nous 
man~ue ... !!!! Et n'oubliez pas 
d'indiquer la marque de votre 
Ordinateur. 

JOYSTICI HEIDO. 
Jeux Crack 
177, rue Saint-Honore. 
.,"001 Paris 

Méthode d'utilisation des listings: 
Tapez le programme et sauvegardez le en lui donnant un NOM, sur une disquette, 
ou cassette vierge. Quand vous aurez envie de l'utiliser, reprennez cette disquette 

o:.i cassette, mettez là dans le lecteur, et tapez LOAD "NOM PROGRAMME'; 
Retirez cette disquette ou cassette, introduisez le jeu original, et tapez RUN 

ARKANOID Il ATARI 

10 REM : encore un nouveau listing du 
20 REM Token Maniaque ! ! 
30 option base l:dim a\(500) :cheat-varptr(a\(l)) 
40 def seg-0 
50 x-cheat:read b 
60 while b<>99999 
70 poke x,b:x•x+2 
80 read b 
90 wend 
100 REM ARKANOID II ! ! ! 
110 DATA 9,0,•Îi00,•H607A,0,,H41F9,0,&HOBE 
115 DATA &6080,0,&HOBA,&HSF28 
120 DATA 0,&HOBC,&H7A46,0,&H040,&H317C 
130 DATA 0,&H042,&H4A39,0,&H044,&H0,&H'1JBC,&H7A46 
140 DATA 0,&H040,&H040,&H317C,0,&R044,&H51C8 
150 DATA 0,&H046,&H4ED0 
160 DATA &H646F,&H682E,&H7072,•H67Cil0,99999 
170 BSAVE"DOH.PRG",CHEAT,256 

Salut les bldouilleurs en folle .... 

Ca y est Noël approche, la redac croule sous les softs, et nous, 
nous allons être enseveli sous la montagne de softs à patcher, 
ou à bidouiller ... Alors, on compte absolument sur vous, pour 
vous défoncer et nous envoyer tous les trucs que vous trouverez 
sur tous ces nouvô jeux ... heheheh ca fera moins de boulô pour 
nous 1111 N'hesitez pas à nous ecrire pour nous exposer vos 
problemes. On ne pourra rependre à chacun, mais, chaque fois 
qu'on le pourra, on vous donnera des tuyaux dans cette rubri­
que. 
Bon fun ..... et, 
à la ZEMAINE PROZAINE Ill 

Un super JACK'S POKE de 3600 F. 

DANBOSS & DANBISS 

LUCAS(600 F .). DE MANNET (500 
F.). TOKEN MANIA­
QUE (400 F.), HUL· 
BERT. JANEL (300 F. 
à chaet.1n). BALANT­
ZIAN, FOURNIER (250 
F. à chacun), DAMIENS 
(200 F .). DAR MON, 
MONFORT(150 F. à 
chacun) , CARBON­
NEAUX, CHEVAL(100 
F.àchacun), ETIENNE, 
HAEGELI, KERN, 
OMO. SKANE, THIEL-

LEY (50 F. à chacun). 

THUNDERBIRDS 
AMSTRAO 

Pour être immortel (votre énergie 
descend mais vous ne mourrez pas 
à la fin) dans la première partie 
(FACE A), allez en piste 11, sec­
teur 15, a &CS, etremplacezle40 
par un 4F. Ou bien recherchez la 
chaine 05-C9·40·5D-4F et rem­
placez-y le 40 par un 4F. SI vous 
avez une MUL Tl FACE, vous pou­
vez poker un &4F à l'adresse 
&5C4C. (Patrice MAUBERT) 

IRON TRACKERS 
AMSTRAO 

Pour passer les étapes clans IRON 
TRACKERS, Il suffit d'appuyer sur 
la touche"?" 
(Pascal KERN). 

FORGOTTEN WORLD 
AMSTRAO 

Pour avoir des vies infinies : 
POKE &F2,0 
POKE &F3,0 
POKE&FC,0 
POKE &F0,0 
(Cédric CHEVAL). 

MR. H ELI 
AMSTRAO 

Pour avoir de l'énergie Infinie (merci 
Jupiter), allez en piste 8, secteur 
44, à l'adresse & 120, ou vous rem­
placez le 30 par un 00. Puis allez 
en piste 17, même secteur, même 
adre&se, et laites de même. Enfin, 
allez en piste 28, idem. Vous 
pouvez aussi rechercher et rem­
placer trois lois la chaîne 21-46· 
00-7E-30 par 21-46-00-7E-00 
ou bien encore faire un POKE 
&A720,0. 

Pour choisir le level de départ, allez 
en piste 0, secteur 41, à l'adresse 
&62. ou vous mettez un 01 pour le 
level 1, un 0A pour le level 2, ou un 
14 pour le level 3. 
(Patrice MAUBERT) 



STRIDER 
ATARI 

Pour avoir de l 'énergie infinie, re­
cherchez avec un éditeur de sec­
teur la chaine suivante : 
53790007FF78 et une trouvée, 
remplacez-la par: 4E714E714E71 
083900000007FF796000 
(SKANE) 

GUN SMOKE 

STRIDER 
ATARI 

Pour avoir des vies Infinies, recher­
chez avec un éditeur de secteur la 
chaîne suivante : 53790007FF7E 
et une trouvée, remplacez-la par : 
4E714E714E71. 
(SKANE) 

AMSTRAD 

Pour avoir le nombre de vies que vous voulez sur GUN SMOKE stoppez le 
jeu lors de la page de sélection clavier joystick et poker avec MUL TIFACE 
2 à l'adresse &F05 votre nombre de vies (de 0 à 255). Pour choisir votre 
tableau de départ poker à l'adresse &2860 votre tableau de départ désiré 
(de 1 à 6) le n"6 n'étant pas un tableau mals une très belle image de fin 
animée avec une superbe musique. (Ambroise THIELLEY). 

BATTLETECH 
ATARI 

Lors oe ranaque Cie la base, sachez que l'on peut s'enfuir des 4 jenners 
longeant les barrières vers le haut et dès que les barrières clsparalssen 
foncez à gauche entre les maisons et dès que vous êtes en dehors de 
ville faites: FLEE conseil: prenez le caméléon. 
Truc: Lorsque l'orclnateur vous donne des déplacements stupides faites 
WALK et maintenant vous pouvez avancer comme vous le voulez en 
répétant: RUN. 
Après la destruction de la ville, rendez-vous au starport (voir carte dans le 
manuel). A 11ntérieur, chercher la CLOTHES SHOP et acheter un déguise­
ment de Dragon après allez à l'inaugural Hall, revenez-y plusieurs fols si ce 
n'est pas le bon moment. Après le combat ou fuite contre les gardes. Vous 
aurez un nouveau persomage REX et vous pourrez rencontrer des tas 
d'autres membres du réseau. 
(Cédric ETIENNE). 

FUSION 

Jouez et allez dans le tableau des 
"High-Scores" et entrez SWAMP 
THING (conserver l'espace), pour 
activer le cheat mode. En jouant, 
utiliser les touches suivantes : 
B : améliore vos armes 
S : rajoute de l'énergie 

ATARI 

J : permet d'atteindre les autres 
armes sans encombres. 
E : permet de changer de niveau 
avec+ et 
C : Important : rester au centre du 
tableau. 
(Jonathan FOURNIÈR). 

tl,)lll~ J)I~ llllll~ 
Vous aunl •••• vous en avez 
de bien bonnH??? 
Envoyez-noua vos blagues, 
IH mellleurea seront 
publiées. 

JOYSTICK Hebdo 
1 n rue Saint Honoré 

75001 PARIS 

P apa,tupeuxmedonnerdixfrancs 
pour un monsieur qui crie dans la 
rue? 
- C'est très bien mon fils, je suis fier 
de loi, la bonté, et la solidarité sont 
des vertus que tu sembles ex>m­
prencte. Mals que crie cet homme ? 
- Il crie:"Glace à la vanille, dix francs 
le cornet r 

(Ludovtc SOROS) 

AFTER THE WAR 
AM ST RAD 

Pour être Invincible dans la première partie, allez en piste 14, secteur 01, 
à l'adresse &61 , et remplacez le 30 par un 18, ou remplacez 30-74-17-
30-88 par 30-74-17-18-88, ou faites POKE &8049,&18. 
Pour avoir les vies infinies dans la deuxième partie, allez en piste 23, 
secteur 02, à l'adresse &61, et remplacez le 35 par un 00, ou remplacez 
21-EF-00-35-C3 par 21-EF-00-00-C3, ou faites &8049,0. 
Pour avoir l'énergie infinie dans la deuxième partie, allez en piste 24, 
secteur 04, à l'adresse &74, et remplacez le 30 par un 00, ou 
remplacez CS-30-32-ED-00 par CS-00-32-ED-00, ou laites POKE 
&9C5C,0. 
(Patrice MAUBERT) 

n combat spalio-géo­
mélrique se prépare, où 

. .... vous serez à bord d'un 
v&1ucau, dans des d6con en 30 
-pleines. Le sol et le plafond sont en 
dallage de c:uinnc, où vous pourrez 
plonger dans un des carreaux pour 
vous reuouvcr dans un autre étage. 
Une couleur par •gc. ça facilite le 
repérage:. Les obstables, sur les· 
qucll il faut tuer da cercles pleins 
dans un bruit de d&onation élcc· 

TT.RACER 
AMSTRAD 

Augmenter la vitesse maximum! 
Rechercher: 30 02 3E 9F 08 
Remplacer : le 9F par 255 
Rechercher: 3C 1A FE 9F 20 
Remplacer : le 9F par 255 
Rechercher: 28 2A 7E 9F 20 
Remplacer : 9F par 255 
Rechercher: 38 04 3E 9F BB 08 
Remplacer : le 9F par 255 
(Cédric CHEVAL). 

tronique splendide, sont des cubes, 
da boules, et tout un tss de fonnea 
plus complexes les unes que la 
aulrel. Ainsi VOUS pourrez faire p6-
tcrdes "U'' travcrsés d'an:s élcctri· 
quea, des roues accrochéca au 
plafond, des mini-ponts suspendu 
fonnés de boules etc. Pour les fous 
de 30 c 'est le soft qu'il vous faut. 
cc n'est fait que de ça, que de ça, 
que de ça. 

Vous ne le saviez peut-être pas, 
mais Il y a un tableau secret! 
Celui-ci est accessible au cours du 
quatrième niveau, plus exactement 

au milieu. Placez-vous entre les 1J 
deux piliers, en haut de l'écran, et 
faites reculer votre vaisseau, dans 
la colome de gauche.Alors, l'écran 
clignote, et vous entrez dans le 
tableau secret où vous pourrez ga-
gner des armes. (DARMON) 

BUGGY BOY ATARI 

10 REM: encore un nouveau listing du 
20 REM Token Maniaque ! 1 
30 Option base l:DIM a\(500) :cheat•VARPTR (a\( l )) 
40 clef seg-0 
50 x•cheat:read b 
6" while b<>99999 
70 poke x,b: x•x+2 
80 read b 
90 wend 
100 rem buggy boy ! ! ! 
110 data 1,0, 4588,,h4a50 
120 data ' h6275, ,h6767, ,h7962,,h6f7 9 
125 data ' h2e70,,h7267,0,99999 
130 bsave" A:\AOTO\BUGGY.BOY" , cheat ,256 

LEONARDO 

les codes pour les levels 10,20, ou 30 sont: 
10 - MOONWALK, 20 - FOOTBALL, 30 - BUTIER 
(Michel MONFORn. 

COMMODORE 



1~ 

,JJ~IJX ••• (~llil(~ll! 
DOUBLE DETENTE AMIGA 

l)Tapez ce prograrrme et faites le démarrez 
2)1ns6rez le jeu DOUBLE DETENTE 
4)Chargez le jeu 

REM Double détente par NICOLAS DAMIENS 
CLEAR, 50000, 
SCREEN 1,640,200,2,2 
WINDOW 2, "DOUBLE DETENTE", (0,10)-(617,180),15,1 
WINDOW OllI'PlTI' 2 

PRINT "Insérez votre disquette de jeu et tapez return" 
INPlTI' as 

m:.-.::-....jlj4IJIJ~ 
-~ _, ........ : -.lal 

OPEN "df0:redheat" FOR INPUT AS 1 

f~.Tftll)' 11• 'fj ltm•.,._ Le oefillldiiiii 
• -··--·- _,, HVUYt: U ---fpoqae • 

20 REM Token Maniaque ! t ..... .._. "'-•IJllCliljOar 
30 option base l:dim a\(5 ~ ................... .. 
40 clef se9-0 Ill....._ ........ O. a 

UN CHEQUE DE 
50 x-cheat:read b l'airW.llCIUI __ ...,.. 
60 whi le b<>99999 Baal Pwr la ......... OWt 
70 poke x,b:x-x+2 ....... .,.. ...... ...... 
80 read b aJewdl...,•MOvwSclll 

400 F 
90 wend (pleia__,.jem'...t•Ddra 
100 REM ARKANOID II ! ! ? oanlle du JIÛllel « d'-,. 
110 DATA 9,0,&H00,&H607A,0, lisel cbCllll ~ tl je 
115 DATA &6080,0,&HOBA, &H5F "81llOOlllll,..lo,...a.: WUI 
120 DATA 0, &HOBC, 'H7A46,0, & .... ~.__...,... POUR 

UN PLAN 
130 DATA 0,,Fl042,,H4A39,0,,H,.... ........ 19& ...... dl 
140 DATA 0, 'H040, 'H040, 'H317=-- m IMmJGl • 
150 DATA 0,,H046,,H4ED0 Le••Japlmlte• 
160 DATA 'H646F,&H682E, &H70 • 1iilllh&.•dinilml01 

RDO 
COMMODORE 

Pour avoir de l'énergie Infinie: Pour avoir des vies infinies : 
POKE &77AA,&C9 
(Mathieu CARBONNEAUX). 

POKE 34 117,0 
(Michel MONFORn. 

BIG FOOT AMSTRAD 

10 REM Vies in!inies sur BIGFOOT version K7 
20 REM (Cl Joystick Hebdo 89 par Patrice Maubert 
30 MEK>RY &3AOO:MODE 1 
40 FOR N•'A000 TO &A1212E:READ AS:A•VAL("&"+ASl 
50 SUM-Sll-i+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>4623 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END 
70 PRINT:PRINT"INSEREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE . . . " 
80 CALL 'BB06:CLS:LOAD" ! ":CALL 'A000 
90 DATA 2A,38,BD,22,2C,A0,JE,C3,2l,80,BE,32,37,BD,22,38 
100 DATA BD,21,26,A0,ll,80,BE,01,40,00,ED,B0,21,40,00,E3 
110 DATA ll,00,BB,C3,4A,3A,3E,A7,32,F5,0F,CF,88,88,00,00 

Chaque jour 
entre 18 et 19h 

JOUEZ ET GAGNEZ 
UN SOFf 

llmaireoaapllawomtudouble. 
Vcm valuelu. lai. ...able a .............. .,...... . ............. -....... 
,.. ......._ L'ehnetf• w .. -•-oW:..amaa• • ... , ....... c-..... v.. ,.... ......... ... .................... ...................... 



a IUÏ1e de GhOlt 'n Go­
blina. plua jolie, plua 
bcllcctplua rnicua. C'est 

çi le progrèa. Ballado dam dca pa y· 
11gca étrangca, holtilca et maltai· 
1ants, où mort·vivanta, vautours et 
monsU'CI décapita YOUI aaaquent. 
en qube d'une Princ:euo l aauver. 
Le ayllèmc de vie cal irdnsuant: 
voua commencez l ' aventuns en ar­
mure, fid~e au bon chevalier que 
voua e&cl, et voua la perdez dm Io 
premier choc. Voua voua n:arouvcz 
en alip, dans COI contr6ca odiCUICI, 
l courir von 11 pane qui voua fera 
passer au niveau suivant. Cinq en 
tout, plu• d6linnu les una que las 
autrea, avec dca monatrcs carr6-
ment fabuleux . C'ast Cllccllent. le 
d6cor, comme l aon habitude, d6· 
file avec un scrolling fluide, votn: 

personnage rcs· 
tant au milieu 
de 1'6cran. Lea 
graphiames 
IOl'll uà bons, 
dea llOuvaillca 
géniales dans 
Ica formes dCI 
m o n 1 tre1 . 
Celui·li on n'a 
paa fini d 'en 
causer, et atten­
dez un peu qu'il 
aort.c pour de 
vrai, voua allez 
voircequ'on va 
en faire. 0n YI 

le congratuler ai 
vous voulez 
mon avis. 

n combat apuio·géo· 
métnquc se prépare, où 

.... vous scrC7. à bord d'un 
vais.~cau, dans des décors en 30 
pleines. I.e sol et le plafond sont en 
dallage de cuisine, où vous pourrez 
plonger dans un de.a carreaux pour 
vous n:lrouvcr dans un autre étage. 
Une coulcurpar éugc,çafacilitcle 
repérage. Les ob&tablcs, sur les· 
quels il faut urcr dca cercles pleins 
dans un bruit de détonation élcc· 

Ironique splendide, sont des cubca, 
du boule..~. et tout un tas de fonnca 
plus complexca les unes que Ica 
autres. Ainsi vous pourrez faire pé· 
Ler des "U" traversés d'arcs électri· 
ques, des roues accrochées au 
plafond, des mini-ponts suspendu 
fonnés de boules etc. Pour Ica fous 
de 30 c'est le soft qu'il vous faut, 
ce n'est fait que de ça, que de ça, 
qucdcça. 
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,Jl~IJX ••• (;Jl1.\(;Il! 
FIRELORD AMSTAAD 

10 REM Vies infinies sur FIRELORD version Disk 
20 REM Version du pack 'HEATWAVE' 
30 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
40 MEK)R'f '8FFF:t-l)DE l:POKE &BE66,1 
50 FOR N•,A200 TO &A2BF:READ AS:A•VAL("&"+AS) 
60 SUM•SUM+A:POKE N,A:NEXT:POIŒ &A8M,6:POKE &BE78,&FF 
70 IF SUM<>l8679 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS" :END 
80 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINl\L •.• ":BORDER 0:Cl\LL &BB06 
90 MODE l:INK 0,0:INK l,0:INK 2,0:INK 3,0:CALL &A200 
100 DATA 0E,07,CD,0F,B9,2l,00,C0,54,5D,01,00,40,ED,B0, CD 
110 DATA 03,B9,3E,46,32,6A,C6,32,DA,C6,16,27,21,00,40,CD 
120 DATA B6,A2,16,28,21,00,58,CD,B6,A2,2l,00,54,ll,00,D0 
130 DATA 0l,00,lC,ED,B0,16,21,21,00,40,CD,B6,A2,21,00,56 
140 DATA ll,F7,00,01,00,02,ED,B0,EB, 16,22,D5,CD,B6,A2,Dl 
150 DATA 01,00,18,09,14,7A,FE,28,20,Fl,F3,21,00,D0,ll,00 
160 DATA C0,01,00,1C,ED,B0,F3,CD,74,A2,CD,66,0E,AF,32,31 
170 DATA 36,C3,&4,3D,21,F7,00,01,9A,8D,ll,7C,9C,09,2B,2B 
180 DATA 28, 7E,08,2B,7E,2B,0B,lira,0B,0B,BE,28,06,ED,A8,EA 
190 DATA 8A,A2,C9,08,2B,BE,28,04,23,08,18,Fl,FS,CS,2B,7E 
200 DATA 2B,46,2B,12,1B,10,FC,Cl,lira,lira,0B,0B, 78,Bl,28,04 
210 DATA Fl,08,18,06,Fl,C9,1E,00,0E,Cl,ES,CD,66,C6,El,C9 

tl ()Ill~ J) I~ Ill Ill~ 
L e printemps amène une Inondation fonnidable dans un petite ville 
proche de la Nouvelle Orléans.L'eau vient d'atteindre le seuil de la mai­
son du pasteur. lorsqu'une jeep arrive pour le secourir. 
-Non,nonditlesaint·homme.Nevousarrêtezpaspourmol,allezsecourir 
d'autres gens.Le Seigneur veille sur mol et me sauvera. 
Huit heures plus tard, l'eau a atteint le deuxième étage.Le pasteur s'est 
réfugié sur le toit, lorsqu'un bateau de sauveteurs passe par là . 
• Non.non, allez en secourir d'autres.Le seigneur veiNe sur mol. 
Huit heures s'écoulent encore.Le pasteur a de l'eau jusqu'au menton.Un 
hélicoptère s'arrête au dessus de lui, et on lui lance une corde . 
. Non, non dit.JI.Le Seigneur me sauvera, allez en secourir d'autres. 
Mais dix minutes plus tard, le pasteur meurt noyé, et a.rrive devanl le Père 
Eternel. 
· Que s'est-li passé, 0 mon Dieu ? demande+H.J'al eu une fol Inébran­
lable en vous, et vous n'avez rien fait pour me sauver. 
Et Dieu lui répond: 
• Crétin ! Je rai envoyé une jeep, un bateau et un hélicoptère.Ca ne te 
suffisait pas ? 

(HELOIN Herv•) 

Vous recherchez ••• 

ASTUCES • VIES INFINIES 
TRUCS • POKES • PLANS 

A publié plus de 2000 Bidouilles 

Pour recevoir I• liste complète, envoyez noua une 
enveloppe tlmbr .. 

à votre nom, et ce sera le d•llre auur• ... 

L •nwoilli.clliua•· 
piaal .......... 
mapzine, dw m DGU• 

.................. de la 

.... Ceno fois-ci llCll deux h&ol, 
IDl1adftlill • laal lonlpUI•, IO 

lnlUWlll IUI' ... .. cWlelfe. 
pomwe d'un .... pdll a cauer m.,._. Vam8"1cinq mima-
1e1pomnuauwr•INil bout1de 
J. Cu*dispen61 dina J'Do, e& VOUI 

6chappar avant la oa1allr0phe. Je 
nppelleYilefail le principe du jlD: 
vous Jouez a c1eua. ou Nul CCllllfta 
l'Clldinalaur, cleu lableaua 1-i-
..iaua OClll8t 1'6cna, - ,... 
joueur. Joyaick, louril ou clavilr, 
le cbai& • 1arp. • voua pcuwz 
,... a tout ..... , clalll le• 
bleaadel'adYmalmpuuao_. 
...... d'6:na pour le jauaur 
... haut. ... ha• pour oeJui • 

favoâola ............ . 
Voua poa1N1Sjaulrl~ • ieul 
OCllllrel'ardiaalmr ........... 
leabJl•lejoJlllck. V.1tat• 
de r6cup6Nr .. doc:mlMlû, ...... 
.... caa., ..no fabe 10llt -
lloala&d'mpiaa,aYIDl ... ..._. 
.-.u...fois--....a. 



r6g16a, voua devez rea&nr dMI la 
bouche d''aou& delliMc dMI la 
glace (enfm ça y nucmble) et 
décoller avec la fus6o qui 1'y 
trouv~ Ca a l'air tout aim~e 
comme ça. de prime abont, mais je 
ne voua raconte pu la zone awc 
l'auue zouave dMI l• paa.. 
Voua VOUI battez l cou .. de poÎDI 
et boula de nei&e dMI la pmJe. 
voua pouvez pœerdea pïla-s&yle 
acier la aJace IOUI lei pieds de 
l'autre afin de le faire •chouar .. 
dans l'eau JC16e ha m elle• bim 
bonne (froide au tWbut mais bonne 
quand m&ne). Par ua pauaao en 
haut ou en bu de l'énn aelon le 
penonnaao que voua cMain:z in­
camar (en bu pour le penonnage 
du haut et en haut pour celui du bH, 
forc:6meat c'• le m&ne pu11ge), 
voua pouvez rejoindre le deuaième 
apion. Dana ce eu votre 6c:ran 
deviendra uni, et voua jouez toua 
lei deua dMI la m&ne rcneue. 
Voue niveau de temp6ratwe 

•pion, poacz dea pilla• un peu 
panout, c'lllllejcu. •• mail m6f'1C1.· 
voua dea 11blea mouvanll • de la 
mar. Ca mouille! Une mmique 
channante accompagne i. deua 
penonnagea, cpi ae baladeal dam 
un eac:cUcnt graphisme el une 1ltl 

d6cralt au fur el l mesure de Valm 
aac:apade, il delcaMI ~ vile 
Jonque voua NCOVCZ une boule de 
neiae ou que voua tombez dam un 
trou d'eau.jusqu'au niftlll Mn>ola 
YOU1 voua venez mfam6 dMI un 
bloc de aJace. n.. oe c:a le 
deulliànc joueur pomra finir Il 
million pawd, cou1-. tout ..W. 
L'animatian •le paplùme de ce 
jeu aant mcons • taujaull tout l 
fait 1w.ua. i. dlwl peâla bon­
hommea avec leur hi& nez (bec) 
avancent 1ur la aJace, cawb6a en 
avant, avec del "'ahbhh" de nciae 
écru6e. C... uaiaiime aventure 
del deua apiœs amenù1 risque 
malhcurnHlllOlll de ~oir un 
peu i. habitu61 • adoraceun de la 
'".aie", 6tant un tantinet moins 
bien que .. doua grandi fràu. 
Mail enfin, ne compuona pu, ça 
na1e tout de mime un jeu uc:cl· 
lent, bouiN d'humour et de 
trouvaillea formicla. 

bonne anima lion. On no 1'en lalle 
pu, m&nc s'il Clll un peu moins 
intbeallnt que le premier, mail pu 
contre mieua que le ll'Oililme, don& 
voua avoz la preview dMI oe 
numâo. Ca, c'eat de l'informatian 
fntc:he. on auwe l Joystic:k, hein? 

' BALL 
NIGHTMARE 
l!J oilà une cutouche qui 

porte bien son nom. Pu 
iellement dans 11 pre­

mière panic, mail parfaitement 
dans sa seconde, car, ai cela con· 
tinue, je vais vraiment faire des 
u uchemars! Presque tous les 
sport.s, sauf peut-aire le lancer de 
nains, ont été programmés alora les 
Lêtcs chercheuses chargée& de con­
cocter des jeull génàua ont eu 
"l'idée" pour le moins bizam:, 
mais après tout pourquoi pu, 
d'organiser un championnat de 
basket ball intersidéral. On n'est 
pas vraimenl dans le jeu d'arcade el 
presque pas dans la simulation 
sportive, et j'en ai perdu mon Ba­
sic. La principale différence avec 
le B askel ball est qu'il n'y en a pas, 
mais que les advenairca sont, at· 
tention les enfants regardent, dea 
mons1.rea! Dans un jeu normal, 
contre de telles créatUIU, on sort 
plutôt les flingues! Ici on mouille 
les maillots! A part çà, lOUt.el les 
rigles en vigueur dans ce sport sont 
rigoureusemenl identiques, et j'ai 
pu bien vu l'inté.rtt de virer Da­
coury pour le remplacer par des 
loups ... Ellcusez-moi si je manque 
de finesse ... Surtout qu'il me faut 
bien avouer pour ma défense -en 
zone- que l'écran reuemble 
parfois au périphériqueà aill heurca 
du soir, tant il y a de monde: cinq 
joueurs par équipe, ça fait dia en 
tout et quand tout ce petit monde se 
retrouve sous lea panneaua, bon· 
jour les spritea qui expl01ent et la 
balle qui disparaît pour revenir 
parfois là o~ on l'attend le moins! 
De plus, le terrain est sur un fond 
noir et le ballon marron, ce qui ne 
faciliie pas la vision, mame sana 
jumelles... Une partie dure, au 
choill, quinze, trente ou quarante 
cinq minutes. Mais, déjà, quinze 
minutes contre la console vous 

tranfonnent en un :iombi aux yeux 
hagards, la langue pendante, les 
doigu défonnéa par la rage de 
vaincre. Mais nous, on n 'esl pu 
des bêt.es, et le mariage loups-con· 
sole rend l'adven.aire quasiment 
invulnérable dès le premier niveau. 
Dea séquence& superbes et animées 
montrent les joueurs lorsqu'ils 
amuhent. Peut-tLre suis· je 
vraiment nul, mai.a je ne suis pas là 
pour battre les scores, jusie pour 
vous raconter. Tout cela pour dire 
que je ne suis pas arrivé à aavoir 
quels monstres il faut affronter au 
deuaièmeniveau. Ceua qui se plai· 
gnent lOUjours que les jeux sont va­
chement fastoches, ils n'ont qu'à 
essayer celui-Il et nous écrire. 
comme çà, pour qu'on sache, quela 
monsua suivent les loups et si 
c 'est encore plus dur ... Si je suis 
viré avant, ben je me tire une cu­
lOUche dans la t!te. Une SEGA, 
bien1Qr ... 

Mano 

1i 



BLADE WARRIOR AMSTRAD 

10 REH Invlncibilité sur BI.ADE WARRIOR version K7 
20 REH (Cl Joystick Hebdo 89 par Patrice Maubert 
30 MEK>RY 'JAOO:MODE l 
40 FOR N•'A000 TO 'A02D:REAO AS:A•W.L(•,•+AS) 
50 SUM-SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUH<>4532 THEN PRINT•ERREUR DANS LES DATAS• :END 
70 PRINT:PRINT•INSEREZ VOTRE CASSET'Œ ORIGINALE ..• • 
80 CALL 'B006:CLS:LOAO•!•:CALL 'A000 
90 DATA 2A,38,BD,22,2C,A0,3E,C3,21,80,BE,32,37,BD,22,38 
100 DATA BD,21,26,A0,ll,80,BE,0l,40,00, ED,B0,21,40,00,E3 
110 DATA ll,00,BB,C3,4A,3A,3E,C9,32,85,02,CF,88,88,00,00 

NEBULUS AMSTRAD 

10 REM Vies infinies sur NEBULUS version Disk 
20 REM Version du pack 'HEATWAVE ' 
30 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
40 MEK>RY '8FFF:MODE l:POKE ' BE66,l 
50 FOR N·,A200 TO 'A28B: READ AS:A•VAL(•,•+ASl 
60 SUM-SUM+A:POKE N, A:NEXT:POKE 'A8A4, 6:POKE ' BE78, 'FF 
70 IF SUM<>l3493 THEN PRINT•ERREUR DANS LES DATAS" :END 
80 PRINT:PRINT" INSEREZ VOTRE ORIGINAL ... •: BORDER 0 
90 CALL 'B806:1oDOE 2:INK 0,0:INK l,0:CALL 'A200 
100 DATA llJE,07,CD,llJF,B9,21,00,C0,54 , 5D,0l, 00,40,ED,B0,CD 
110 DATA 03,B9,3E,46,32,6A,C6,32,DA,C6,21,00,40,E5,16,20 
120 DATA CD,81,A2,21,00,58,16,21,CD,81,A2,21, 00, 70,16,22 
130 DATA CD,81,A2,21,00,40,ll,00,D0,0l ,00,2E,ED,OO,El,16 
140 DATA 1A,CD,81,A2,21,00,42,ll,00,01,01,00,16,ED,B0,ES 
150 DATA 16,1B,D5,CD,81,A2,Dl,01,00,18,09,14, 7A,FE,20,20 
160 DATA Fl,21,6E,A2,11,40,00,0l,30,00,D5,EO,OO,C9,F3,21 
170 DATA 00,D0,ll,00,8F,0l,00,2E,ED,B0,AF,32,EF,85,C3,00 
180 DATA 01,1E,00,0E,Cl,E5,CD,66,C6,El,C9,00,00,00,00,00 

AFTER THE WAR AMSTRAD 

10 REM Vies infinies sur AFTER THE WAR version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
30 REM Code d'accès a la deuxième partie : 94656981 
40 MEMORY '9000:MODE 1 
50 FOR N•'A000 TO 'A030:READ AS:A•VAL("' "+ASI 
60 SUM-SUM+A:POKE N,A:NEXT 
70 IF SUM<>5343 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS" :END 
80 BORDER 0:PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL ••. " 
90 CALL 'BB06:CLS:CALL 'A000 
100 DATA 21,00,01,16,0e,5A,0E,41,DF,22,A0,21,25,A0,11,00 
110 DATA BF,01,40,00,ED,00,ED, 43,CC,01,3E,BF,32,ll,02, C3 
120 DATA 00,0l,66,C6,07,3A,47,AA,3D,20,08,3E,18,32,49,80 
130 DATA CJ,BC, 7F,AF,32,49,80,32,5C,9C,C3,C0,5D,00,00,00 

)1 ()Ill~ 1) I~ Ill Ill~ 
U n jeune militaire un peu slUplde (étomant?) est oonVOCJJé dans le 
bureau de son capitaine.Ce derrier voulant le lester, lui pose quelques 
questions à l'aide de photos. 
- C'esl quoi ça ? 
- C'esl un flingue.Pour flinguer mon capllalne. 
- Bien, et ça ? 
- Une milrallette. pour mitrailler mon capitaine. 
- Bien, 1rès bien, el ça ? 
- C'est un canon, pour canonner mon capitaine. 
- Bravo, lrès bien, el ça ? 
- Un tank. po1K lriuler mon capitaine. (Jer6me BALLEYDIER) 

' COURTS 
T ennis, tennis, 1cnnislll 

Sans aucun doute, le 
voici enfin le vrai jeu 

de... lennÎI que l'on cherchait 
depuil un certain temps. Pour y 
jouer, il suffit de charger une dil­
queue, une seule, de répondre à une 
quesùon quizz-pl"OICC:ùon, dont la 
réponse est donnée dans le manuel, 
de faire quelques moulinc:is de 
joysùck pour 1'6chaurrer et de se 
caler face à l 'écnn. Une voix digi­
talisée égrène alors t.ou. les scores 
possibles dunnt la préaenr.aùon, 
qui enue nous 1oi1 dit, aunil pu être 
plus chiadée. Vous, et les é.dileutl 
rétorquerez que l'on ne joue pu 
avec la page de préaenr.aùon et je 
vous donnerai nilon, 1 juste Ùln:. 

Mail quand mante, qui peul le plus, 
peut le moins... Sans attendre, 
précipitons nous sur le court. ll est 
vc:n. Moi aussi d'ailleun, pui&que 
la machine me file la 64ème place 

du classement mondial. Ho, la 
hé.cane, l'upas vu ma jupette et la 
profondeur de mon corsage? T'as 
dQ êltc prognmmée par des mecs 1 
grosses lunettes, c'esl pas pos­
sible!.. Pour ceux qui n'aiment pu 
le vert, sachez qu'il vous est pos­
sible d'arrêter la partie, et d'arriver 
ainsi sur un auue terrain, Roland 
Garroc, par exemple, qui Cil lui de 
couleur rouge puisque c'w de la 
terre battue, 1 la düférenoe de 
Wimbledon qui est du gazon. 
(Non, on ne fume pu, ici!) 
Différents lieux célèbres mondi a­
lement vous permeuronl de vous 
ébatue face 1 des adversaires de 
plus en plus balaises. Back to lhe 
court! La vue est bien dégagée 
pui&que je me 1.roUve derrière le 
joueur 1 manipuler el que 
j'aperçoÎI l'adversaire en face. La 
vue en plan large el en plong6c 
légère semble d 'ailleurs l a 



meilleure d'un point de vue ergon­
omique. On se voit, on voit l'autre 
et on comprend tout de suite où ça 
va partir. Enfin on essaie.Bon, à 
moi la baba lie, que je te fais rebon­
dir 1.rois fois, respiration bloquée, 
extension, shaum!I Le boulet de 
canon 1.ravcrsc la moitié du terrain, 
passe le filet ... L'autrc en face n'a 
pas bougé, le con, il va se la prendre 
dans les rotules... Je me marre 
intérieurement, je sens que ça va 
être du gâteau cL .. la balle touche le 
sol! Il "Faute!" dit ! 'arbitre. Blast. 
clic est tombée du mauvais côté, 
dans le mauvais carré. Je shoote 
again mais en poussant le joysticlt 
du côté où je veux que ça aille. 
Pression sur lcbouton,c'cstparti et 

bien parti. Le choc de 11 balle 
contre la raquette explose dans les 
haut parleurs acoqui.nés à mon 
moniteur. Les sanctions de 
! 'arbitre tombent. bien digit.alisées. 
"Faute! 15, 0- 30-15 ... " En face, 
l'autre me la reprend d'un coup 
droit qui m'attcrrit sur les mandi­
bules à une vitesse que je ne 
soupçonnais pas. Mais c'est quoi 
t'est cc que cc petit réticule qui se 
balade au sol? One minute pleasc. 
panner, que j'aille fouiller dans la 
notice. Allons bon, où est-elle 
cachée encore? La voici, toute en 
français, entièrement traduite du 
sabir momo le morbaquesquc pra­
tiqué par les programmeurs. Merci 
i toi ch~re Isabelle d'y avoir 

~- =~ -

-· - ~~--=. ...:=.:.:. -:.~- - -

pensé. .. C'est pas toi? Ah bon ... 
Bon ouvrons le manuel et lisons le 
mode d'emploi. Sommaire ... Oui ... 
Avant propos ... Origines du ten· 
nis ... Origi. .. llo! c'est quoi ça7 
Faut le cours d'histoire pour jouer? 
Sautons ces pages à défaut d'autre 
chose ... tiens, en passant, je vois 
qu'ils ont mis des explications sur 
les termes employés sur les courts. 
Pas mal!!! C'est bien pour com­
prendre Roland Garros l'année 
prochaine. Tournent les pages, 
passent les ~gles du jeu réel et nous 
voici enftn arrivés au mode 
d'emploi de Gteat Couru. Traver­
sons les explications sur les 
différents modes: facile, moyen, 
d'enfer et le fa it que l'on puisse 
jouer seul contre la machine, contre 
un autrc joueur et même s'entrainer 

au service, au rattrapage des balles 
en revers, coup droit etc .... Alors 
pour frapper la balle de 
l'adversaire, comment fais-je? 
Apparemment, en se plaçant sur le 
petit rond, le résultat est plus enric­
hissant. Back to the the court ... 
Essai, ça marche. Coup droit, 
revers, lob, revers aga.in, dérapage, 
zap, z.ip, zblaafl 30, 15. La partie se 
termine, j'ai pris la pâtée... Et 

alors? .. Essayons autre chose. En 
changeant de mode, donc en deve­
nant un balaise du tennis écran, la 
petite mire se barre et vous laisse 
vous débrouiller tout seul. Un vrai 
bonheur. U, le match devient carr­
ément du mitraillage tant 
l'adversaire va vite. C'est fou ce 
qu'on peut faire avec un joystick! 
Ce matin encore, je Pcopulousai 
1.r1nquille, loin de m'imaginer 
crispé, face à l'écran, tentant de 
tricher un peu pour batlrc cc satané 
programme ... C'est pas possible!!! 
C'est sOr, cc jeu, c'est un canon! 
C'est encore un pas en avant dans 
la simulation sportive sur bécane. 
C'est simple, ça vaut un JOYS­
TICK d'OR! Sonez les tennis et 
courrez vous l 'achcte.r, c •est géant! 

Golo 
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WONDER BOY IN 
MONSTER LAND 

SECA 

Quand vous êtes dans une 
taverne, si vous prenez le 
verre le plus cher, vous 
récupérerez un coeur 
d'énergie.Si vous prenez 
le verre le moins cher, vous 
récupérerez un demi· 
coeur d'énergie.Tant que 
vous y êtes, écoutez les 
informations que vous 
donne le tavernier. 
(HAEGELI Franck) 

NIGHT HUNTER 
AMICA 

Pour éviter les exorcistes (les mecs qui ont 
des pieux), les policiers, et les archers, 
transformez vous en chauve-souris (BAT· 
MAN ?), et volez au dessus d'eux. 
Si vous entrez dans une pièce qui g~ullle 
d'ennemis, sortez et entrez à nouveau 
dans celle-cl.Le nombre de personnages 
présents est tiré au hasard à chaque affi­
chage d'un lieu. 
Pour vous protéger d'une des femmes aux 
miroirs. tournez leur le dos, puis quand elle 
se trouve prêt de vous. fai tes demi-tour et 
tuez-la. 
((DE MANNET) 

IMPOSSABALL AMSTRAD 

10 REM Vies et te""s lnf inis sur IMPOSABALL version Disk ( 
20 REM Version du pack 'HEATWAVE' 
30 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
40 MEMJRY '8FFF:MJDE l:POKE 'BE66,l 
50 FOR N•,A600 TO 'A678:REAO AS:A•VALl "'"+ASl 
60 SUH•SUH+A :POKE N,A:NEXT:POIŒ 'A8A4, 6:POKE 'BE78,,FF 
70 IF SUH<>11848 THEN PRINT•ERREOR DANS LES DATAS• :END 
80 PRINT :PRINT•INSEREZ VOTRE ORIGINAL •.. ":BORDER 0 
90 CALL 'BB06:MODE 2:INK 0,0:INK l,0:CALL 'A600 
100 DATA 0E,07,CD,0F,B9,21,00,C0,54 , SD,0l,00,40,ED,B0,CD 
110 DATA 03,B9,3E,46,32,6A,C6,32,DA,C6,21,00,01,ES,16,06 
120 DATA CD,6E,A6,21,00,19,16,07,CD,6E,A6,El , ll,00,89,01 
130 DATA 00,1D,CS,ED,B0,Cl,ll,00,D0,ED,B0,21,00,ll,16,01 
140 DATA DS,CD,6E,A6,Dl,01,00,18, 09,14,7A,FE,06,20,Fl,21 
150 DATA 00,01,11,00,89,01,00,08,CS,ED,80,Cl,21,00,00,ll 
160 DATA 00,C0,ED,B0,AF,32,62,A4,32,32,96,C3,00,82,1E,00 
170 DATA 0E,Cl,ES,CD,66,C6,El,C9,00,00,00,00,00,00,00,00 

CRAZY CARS Il 
AMICA 

Voila une petite aide qui va vous permettre d'arriver plus rapidement à la fin 
de chaque niveau.La liste cl-dessous. vous Indique le perceurs à suivre 
pour arriver sans encombres.La chiffre à gauche du tiret Indique le numéro 
de la rue, et celui qui se trouve à droite de ce même tiret, le numéro de la 
sortie. 
Exemple: 15-1 signifie que vous devez aller dans la rue 15etdevez prendre 
la première sortie. XYBOTS 

ATAAI Niveau 1: 15·1 ;6-2;89-1 ;70-2 
Niveau 2: 191 -1;666-1;160·1 
Niveau 3: 285· 1 ;60-2 
Niveau 4: 70-1;10-1;180-1 
Niveau 5: 666-1;70 ·1 ;60-1 
(DE MANNET) 

Pour avoir les vies lnfinieE entrez 
ALF dans le tableau des meilleurs 
scores. 
(Olivier BALANTZIAN) 

2000 TRUCS, ASTUCES, 
POKES 24h sur 24. 

A CONSULTER OU A TELECHARGER 



ASTERIX, 
LE COUP DU MENHIR 

COCKTU VISION • TESTE SUR ST • DISPO PC·AMIGA·ST 

IJ] eux albums ont 6lé n:­
pria ct amalgamés dans 
cc logiciel. Il a'aJit de 

"Le Devin", cxccllent.c hiatoll'C où 
un charlantan vatu d 'une peau de 
loup abusait de la crédulité de nos 
Gaulois pour leur soutirer des vic­
waillca en échange de quelques 
prévisions imaginaires. Et du 
"Combat des Chefs", oil Obélix 
lançait un menhir pour le faire 
npporter par ldU.x. Malheureuse­
ment, le menhir n:tombait sur 
Panonmix, qui devenait complète­
ment d6bile. L'histoire du aof\ 
ommcncc à cc moment-là, Pano­
,,. i11 est déjà naze, Cl vous at.c1 

dEjl i la recherche des deux princi­
jflux ingrédienta qui composeront 
la potion qui guérira Panonmix: 
des fnisu des bois et du ~rote. 
Dans la rue principale, devant la 
maison d'Abnncourcix votrc 
chef, c'est à vous de jouer. Soit au 
joystick, dans cc eu Ica directions 
seront cla11iquca et le Firc vous 
scrvin à faire des bonds tralalay­
oupla, soit au clavier avec les 
flkhca. Au boui d'un moment., 
même si voua ne 1 'avez pas aou­
hail.é, votre héros sen pria d'une 
irrésistible envie d'aller voir son 
chef, et il rentrera dans sa hutt.c. A 

___ cc mom:p~ un o~l~ comme ils 

en ont rarement vu dans lcun 
régions 6clatera sur Jeun têtes, cl 
ils feront la connai.uancc du 
Devin, de gré ou de force. Un peu 
énervant le système de11in animé 
dans les jeux d'aventure. Quand on 
le voit la première fois c'est mar­
rant, mais on Cil obligé de ac le 
t.apcr à chaque nouvelle partie. 
Bon. Si vous a1.ea prêt à partir pour 
voue qu&c, vous pouvez allez dans 
les bois (de toute façon c 'est là 
qu'il faut aller, alors aullllt y aller). 
U il faudra éviter les poissons 
volants (jetés de la main d' Obélix, 
pour faire un peu de sport), et é­
craser à coups de poing les san­
glicn ltOUlnL N'hésitez pas, ça 
vous redonne de l'énergie. Dans la 
forêt, il y a des Romains, que voua 
pourrez combau.rc, et le Devin 
avec qui vous pourrez jouer aux 
dès. Il jClle deux dès, vous prenez 
votre souris, vous secouez en la 
tournant sur votrc table, et vous 
jetez Ica dès en cliquant sur le 
bouton droiL Il faut faire plus que 
lui pour empocher la mise. Voilà, 
c'est à peu près tout cc qu'il y a à 
faire. Voyons voir côté réalisation. 
C'est tout à fait dans le style de la 
BD: quand, comme moi, on a 
dévoré tous les albums d'Astérix 
étant môme, on retrouvera 

l'univers d'Udcno (et de Gos• 
cinny, mais dans le cas du sof\ 
faudra faire sana). C'est mignon, 
c'cat rigolo, c'est plein de pctita 
trucs en plus comme dans Ica al­
bums. L'animation est 6lonnam­
mcnt bonne, Astérix muche dans 
les rues du village et dans Ica bois 
avec une aisance et une aouplcasc 
de dessin animé. il saute, il court., 
avec des nuages de fumée suivant 
ses pas. C'est BD, c'est donc 
génial. On s'en la11cra, bien sQr, 
plus vite qu'avec un jeu d'arcade, 
mais il reste jouable, et mame 
intéressant. Pour Ica fana des aven­
tures gallo- romaines, je vous rap-

pelle que le dessin animé long 
m6lnge du mame nom sort ac­
wellcmcnt sur nos écrans na­
tionaux, et que évidemment, le su­
jet du fùm est repris dans le jeu. 

GRAPHISME : 181 

SON: 14 ._; 
ANIMATION : 18 
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,JEIJX ... Cllil(~ l! 
DOMINATOR AMIGA 

10 REM DOMINATOR AMIGA POOR JOYSTICK HEBDO 
20 REM vms INFINIES PAR DE MANNET 
30 FOR 1-192 TO 415:READ AS:A•VAL("&h"+AS) 
40 POKEW I,A:NEXT 
50 PRINT "INSEREZ DOMTNATOR DANS LE DRIVE 0." 
60 PRINT "APPUYEZ SOR 'RETURN' . ":INPUT AS 
70 CALL 266 
80 DATA 33FC,4E75,0000,40C4,33FC,0008,0000,5EAE 
81 DATA 4EF9,0000,03D2,23FC,0000,00C0,0000,03E0 
82 DATA 323C,0007,303C,FFFF,33C0,00DF,F180,51C8 
83 DATA FFF8,51C9,FFF0,4EF9,0000,0200,33FC,00D6 
84 DATA 0006,0040,4EF9,0006,0000,43FA,006A, 7000 
85 DATA 2C79,0000,0004,4EAE,FDD8,4A80,6700,007E 
86 DATA 47FA,004E,2680,4BFA,0066,220D,243C,0000 
87 DATA 03ED,2C53,4EAE,FFE2,4A80,6700,005C,49FA 
88 DATA 004A,2880,2200,243C,0003,FFE0,263C,0000 
89 DATA 5DC0,2C53,4EAE,FFD6,2214,2C53,4EAE,FFDC 
90 DATA 23FC,0000,00FC,0004,05DC,4EF9,0004,0000 
91 DATA 0000,0000,0000,646F, 732E,6C69,6272,6172 
92 DATA 7900,0000,0000,0000,0000,0000,0000,6466 
93 DATA 303A,646F,6D69,6E61,746F,7200,4E75,0000 

STARWARS 
RETURN OF THE JEDI 

ATARI 
ATARI 

Au lieu d'agiter vôtre vaisseau dans 
tous les sens, laissez le viseur poin· 
té au centre de l'écran, et tirez sans 
cesse. 
(OARMON) 

SI vous avez des difficultés pour 
terminer la troisième et dernière 
partie de la trilogie des Star Wars, 
entrez Oarth Vader au tableau des 
scores. redémarrez une partie, et 
pressez F2 pour finir le jeu. 
(O. BALANTZIAN) 

X Y BOTS COMMODORE 

10 REM XYBOTS COl't10DORE VIES INFINIES 
20 REM PAR LUCAS POUR JOYSTICK HEBDO 
30 PRINT CHRS(l47) 
40 FOR 1•304 'ro 397:REAO A:POKE I,A:NEXT 
50 SYS 363 
60 DATA 12,86,245,169,96,141,201,2,32,167 
61 DATA 2,169,1,141,242,4,169,72,141,241 
62 DATA 4, 76,0,4,169,32,141,207,246,169 
63 DATA 95,141,208,246,169,1,141,209,246 
64 DATA 169,48,141,60,248,76,0,8,141,33 
65 DATA 208,162,100,142,64,48,142,29,48 
66 DATA 96,162,21,189,120,1,32,210,255 
67 DATA 202,208,247, 76,48,1, 78,65,73,32 
68 DATA 68,78,65,32, 77,73,84,32,89,66,32 
69 DATA 84,65,69,72,67,147 

EVE OF HORUS 
ATARI 

Pour avoir de !'énergie Infinie, rechercher 
avec un éciteur de secteur les octets: 9979 
0001 FOFA 13FC 0002 0001 et les 
remplacer par: 4E71 4E71 4E71. 
Pour avoir des vies Infinies, rechercher : 
5379 0001 FE18 6A00 00AA 33FC 
0003 et les remplacer par : 4E71 4E71 
4E71 6000 et rechercher aussi : 33FC 
0007 0001 FOFA 6000 0094 et rem­
placer les par : 4E71 4Eï1 4E71 4E71. 
(OMO) 

INDIANA JONES 
LAST CRUSADE 

ATARI 

Quand l'écran de présenta· 
tion apparait, tapez JIEHO· 
VA. 
Ensuite, au cours du jeu, 
tapez L pour passer au ni· 
veau suivant, ou 1 puis 2 
pour aller directement au 
point clé de chaque tableau. 
(O. BALANTZIAN) 

C a commence par un dra· 
gon (vous) survolant un 
paysage mi-désert ique, 

mi-boisé, où serpente un fleuve 
infesté de malfaisantes bc$tiolu. 
On voit la scène de haut, encore 
plus haut que le dragon bleu que 
vous etcs, et on a intérêt i avoir son 
joysùclt bien en mai n, parce qu'on 
va s'en servir. Enfin vous. Moi 
c 'est déjà fait. Le principe est tr~ 
simple: essayez de cracher des 
flammes sur toutes les bébêies que 
vous apercevez, et évit.cz leurs pro­
jccùlcs. Arcade classique, mai& 
dans un décor et un graphisme 
splendides. Les premières mons­
truosités que vous allez croiJcr, ce 
sont dcuortes dcp1érodactylcs qui 

Z argo, le plus féroce en· 
ncmi de la merveilleuse 
planèt.c Oxxonian, vient 

de nous pondre un nouveau plan 
plus diabolique que jamais. Avec 
l'a ide de ses "in vitro" transnu· 
cléairca, il est décidé l piller toute 

volent en bandes. Facile de les sup­
primer: ils ne tirent rien. Ensuit.c il 
faudra dégommer le monstre qui 
sort de l'eau. Moins facile: on ne 
peut pu l'avoir quand il Cil dans 
l'eau. Puis viennent les chauves· 
souris. Elles sont tout d'abord l 
t.crrc, puis clics vous foncent des· 
sus têt.c baissée. Et puis arrivent les 
projectiles: peùt.ca pillules jaunes/ 
oranges qui vous font dégringoler 
au bout que quelques impacts. 
Pcùt regret: il n'y a pas d'1utrc1 
formes de projccùlu que ces pe­
ùtes pillules ridicules. Puis ap­
paraissent les dinosaures, les bron­
tosaures, les machintouurcs, enfin 
toute une ribambelle de monslrcl 
sublimement réuui1. I11 sont bô, ils 

la planète afin de priver de nourri· 
turc l'ensemble de la population 
"o.u onianoise". Heureusement. 
Professeur Xozy, un anincnt 
scientifique a réussi l développer 
de nouvelles annu qui uùliacnt la 
structurcmoléculaircdcs créaturca 



sont gros, quand ils meurent ils 
laissent trainer leur carcasse sque­
lettique, c'est citcellent. De votrc 
côté, pour bien réussir le parcours, 
vous avez des aides. Des bonbons 
volent dans les airs, et en les 
mangeant vous aurc:i des vies en 
plus, des armes plus puissantes (si 
on peut appeler votre jet de flam­
mes une arme) Cl si vous êtes sage: 
le "Dngon Spirit". D'où le nom. 
Oc$ questions tcclmiqucs7 Bon. 
Comment se présente l'écran? 

pourles renvoyer dans leur dimen­
sion. Tragiquement, le professeur 
Xozy a ét.6 odieusement kidnappé 
avant que ses travaux ne soient 
terminés. Vous, Docteur MU, son 
assistant, et.es le seul l pouvoir le 
délivrer des griffes de l'ignoble 
Zargo et de sa horde de sauvages ... 
Aprù ce bref nppcl d'hlstoire, 
nous sommes donc en mesure de 
vous présenter cette production 
Rainbow Arts, qui fait sensation 
mais ... chutl Petite recette: prenez 
une mesure de Gaunllet, un doigt 
de Leonardo, un zeste de pacman, 
mélangez le tout. Qu'obtenez­
vous7 Ouonian? Yes, sir! Le but 
du jeu est de franchir le maltimum 
de tableaux pour délivrer ce bon 
vieux professeur en récoltant au 
passage des nouvelles armes, de 
l'énergie, du bonus et meme de 
l'argent. Car le jeu vous permet (l 
la maniùe de Xenon Il) d'acheter 
des éléments qui faciliteront votre 
progression, du pistolet laser au 
super bonus en passant par l 'cxtra­
üf e. En fait, O.uonian n'est qu'un 
vulgaire jeu de tableaux où le per­
sonnage doit assembler des boites 
entre-elles pour découvrir leur 
contenu. C'est tout bête! Le 
problème, c'est que si vous ajoutez 
l cela un scrolling plein écran par-

C'est très simple : dans un carré 
défini, retenez la longueur des 
deux sommes des coins opposé$, 
ajoutez l cela la moyenne que vous 
avez en sciences naturelles, 
mélangez et vous obtiendrez les 
trois quans d'un écran (toujours 
dans un rectangle redéfini) avec 
! 'image, et le qualrième quart, lui­
même parugé en deux, avec dans 
la parue haute un joli dessin de 
dngon tout bleu Cl cornu, et dans la 
partie basse, tout ce qui concerne 

fait, un gnphisme très soigné ,une 
musique superbe Cl une pincée de 
maléfice, cela change tout! En ef­
fet, Ouonian est un soft qui sur­
prend. A tel point qu'au bout de 
deux heures de jeu, votre lassitude 
reste uà faible et c'est un signe 
très prometteur! Pourquoi faire 
compliqué lorsque l'on peut faire 
simple? Laissons les éditeurs ru­
miner quelques instants. Av«: Ox­
xonian, tous les ingrédients d'un 
bon jeu sont réunis et Joystick 
Hcbdo ne peut que vous conseiller 
de l'acheter. Si vous voyez pour la 
première fois ce jeu, ne restez pas 
sur une mauvaise impression, es­
sayez de jouer pendant quelques 
minutes et ne vous étonnez pas si 
vous obtenez une nuit blanche l la 
clé. Ouonian est sunout un jeu 
INTELUGENT.Qu'onsclcdisc! 

GRAPHISME : 14 
SON: 16 
ANIMATION : 14 

Cris 

l'illusl.rissime vous-même. C'est· 
à-dire les quatre têtes de dragon 
que représentent vos vies de 
dépan, et de la place pour quelques 

symboles de votre majestueuse 
gnndeur et puissance. BisOUlt. 
Pour le maniement de la chose: 
simple et aisé, av«: un scrolling 
pour le sol qui est très fluide quand 
vous avancez tout droit, mais qui 
ne supponc pas très bien vos esca­
pades de côté. ll saccade quand 
vous allez visiter les cxtrémit.6s. 
Préparez vous à une ballade plus 
que palpitante au- dessus de pays­
ages magnifiques et de szlabi­
douilles monstrucuse1. Je ne vous 
souhaite qu'une chose: ne jamais 
recevoir dans !'oeil un bout 
d'ongle que vous venez de section­
ner avec votre pince. Ca fait horri­
blement mal! Je sais, ç. n'a rien à 
voir, mais ça fait mal quand même. 

GRAPHISME : 18 
SON: 14 
ANIMATION : 16 

Yva 

HILLSFAR 
EDITEURSSI 
1ESTESURST 
Délà testé sur AMIGA dans 
JO'rSTICK HEBDO ~ 43 
Pour les incondiùonnels de DW\GEOSS et DRAGOSS. Hillsfar 
(breton), un jeu d'aventure médiévale où combats et parcours à cheH! 
sont présents, arrive sur ST . La réalJSauon, idcnuque que sur l' Am1g1. 
reste assez moyenne; Le jeu, enticrement en fnn\a1s est intercssant, 
mais pu exceptionnel. Je vous nppclle en deux mots que le jeu 
componc trois parties majcurca: la cane de la ville avec votre posiuon, 
déplacements par joystick et forçages de ponc à la rigueur; combats 
dans l 'arène contre des monstrueux olibrius à cornes et à poils; et 
fouilles des maisons de paniculiers qui ne vous ont rien fait qui ont 
peut-etre du blé planqué quelque pan . Forçages de coffres et jets de gaz 
monel dans la gueule sont à prévoir. Pour de plus amples ~nscignc­

ments, relire le Lest sur Amiga dans notre numero 43. Un detail qui a 
son imponance, la version Amiga est aussi disponible en franca is . 



TOTAL ECLIPSE 

Allez à l'aile de l'avion et prenez 
l'ANKH. Allez derrière la pyramide 
et entrez à l'intérieur. Tirez sur le 
bloc qui est en travers du chemin. 
Regardez le nord et sortez de la 
pyramide. Allez devant la P'lramide 
et pénétrez. Prenez !'ANKH et sor­
tez par la porte du Nord. Tirez sur le 
bloc près du diamant. Des mouches 
apparaissent sur la porte de l'est 
Montez les escaliers et entrez. Ti­
rez sur la tête de la Momie pour 
qu'elle arrête de tirer. Allez au Nord. 
Tirez sur la flèche. Descendez les 
escaliers. Tirez sur la barre qui est 
sur le sol quelques fois. Marchez 
jusqu'au mur, regardez le Nord et 
marchez à travers le bloc. Ceci fait 
apparaître une porte donnant sur 
ILLUSION. Entrez allez au 
N,E,S,N,N et allez en haut des 
escaliers dans le Sahara A. Der­
rière le bloc d'où vous venez. se 
trouve un symbole par terre. Tirez 
dessus. Entrez et allez à l 'Ouest 
(West) à la sortie. Ceci mène à 
ILLUSION D. Allez à travers la porte 
et montez les escaliers. Allez au 
Sud et entrez puis à l'Ouest et en­
trez. Tirez sur la dalle qui bloque les 
escaliers, montez les escaliers et 
entrez. Allez à l'Est. Descendez les 
escaliers, prenez l'ANKH, remon-

l~ 
tez les escaliers et entrez. Regar­
dez le Nord et entrez à travers la 
porte centrale. Allez au nord. Re­
gardez l'Ouest et entrez. Tirez sur 
l'oeil et sortez grâce à la porte de 
l'Est. Allez au Sud. Allez encore au 
Sud. Entrez dans la porte gauche 
sur le mur Nord. Descendez les 

--- escaliers et montez les escaliers à 
l'Ouest et entrez. Montez les esca­
liers et entrez par la porte mince. 
Tirez sur la corde (avec le pistolet), 
qui retient l'ANKH, puis ramassez 
le (!'ANKH). Allez au Sud. Descen­
dez les escaliers et entrez par la 
porte qui se cache sous ceux-cl. 
Allez dans le chemin et entrez. 
Passez la porte qui se trouve en 
haut des escaliers. Regardez l'Est 
et tirez sur la porte du haut. Des 
marchesapparalssent. Montez-les, 
entrez. regardez le Sud et entrez. 
Tombez dans le trou sur le sol. Allez 
au Nord. Encore au Nord et passez 
parla porte mince. Regardez l'Ouest 
et tirez sur le mur. Prenez !'ANKH. 

SUPER CYCLE 

Un petit truc qui va vous permettre 
d 'être classé premier sans 
efforts.Quand la course démarre, 
ne bougez pas votre moto, et lais-

ATARI 

Allez au Nord et passez la porte. 
Allez à l'Est. Prenez l'ANKH en 
dessous des escaliers. Allez à 
l'Ouest. Allez au Sud 4 fois . Passez 
par la porte de gauche sur le mur du 
Nord. Descendez les escaliers. 
passez par la porte de l'Ouest. 
Prenez l'ANKH. Passez par la porte 
mince en haut des escaliers. Allez 
au Sud. Passez par la porte sous 
l'escalier. Marchez sur le chemin et 
entrez. Allez à l'Ouest et entrez. 
Avancez ettombez de la plate-forme 
puis par la porte du N. Allez à la 
4ème porte. Allez à la 2ème porte 
(pas celle dont vous venez de sor­
tir) . Descendez les marches et 
passez le bloc pour boucher le trou. 
Allez au S. Tirez sur le bloc et allez 
à l'E. Allez 2X au N et allez devant la 
P'lramide. Pénétrer à l'intérieur. Allez 
au N. à I' W, puis entrez par la porte 
mince. S. Entrez par la porte en bas 
des escaliers. Marchez dans le 
corridor puis entrez. W. Avancez et 
tombez de la plate-forme, puis 
passez la porte du N. Entrez par la 
4ème porte, puis par la 2ème, (pas 
par celle dont vous venez de sor­
tir.) . Marchez de l'autre côté. Tirez 
la tête puis retournez à la porte du 
milieu. Allez au S3X. Tirez sur le 
chemin, vous pourrez ainsi mar­
cher dessus. Allez au milieu. Re­
gardez en bas et tirez. Avancez 
vers l'autre porte et entrez. Tirez le 
bloc. W. Tirez sur le chemin. vous 
pourrez ainsi allez ds lui. Allez au 
milieu. Baissez la tê'te, tirez. Avan­
cez vers l'autre porte et entrez. Al ­
lez dans le bloc et éventuellement 
vous serez transporté. Allez à la 
porte mince et entrez. Allez en haut 
et entrez. Regardez l'E. Tirez sur la 
porte du haut et montez les esca· 
liers avant qu'ils disparaissent. 
Entrez. Allez à l'E, au S. montez les 
escaliers et entrez. (Sauvez le jeu). 
Montez jusqu'à que vous ne pouvez 
plus, laissez vous et avancez vous 
une fois seulement. Appuyez sur H 
une fois et le passage s'ouvre. 
Appuyez sur H encore pour aller au 
temple. Soyez sûr que vous ne 
pouvez pas être tué par le pistolet 
qui est sur le plafond. Ceci fait, tirez 
sur la statue un bon bout de temps 
et vous aurez terminer le jeu. 
(HULBERT). 

ATARI 

sez-la ainsi jusqu'à ce que le temps 
est fini de s'écouler.Le tableau des 
scores va apparaître, et vous serez 
classé au TOP. (O. BALANTZIAN) 

'hisloire de Xéno­
phobe, c'esl simple: 
c'esl Allen. Vous êtes à 

bord d'un vaisseau, vous voyagez 
dans l 'cspaaaacc, lorsque vous 
rencontrez un aulrc vaisseau visi­
blcmenl à l'abandon. Vous êLCS 
charger de le visiter, et de ramener 
lOul cc que vous trouverez. Le 

débul de Xénophobe commence 
avec le choix du nombie de 
joueurs: un ou deux. Vive les jeux 
où l'on pcUljoucrà deux, je n'aurai 
jamais fini de le répéter. Ensuilc 
volre écran se divise en deux 
moiliés horizontales. Pour un 
joueur vous n 'aurez que ! 'écran du 
haul. Dans cet écran, arrivcnl 1.rois 

RED STORM 
0 n pleine Perestroïka, il 

y a des programmeurs 
qui n'onl vraimenl 

rien compris! Déjà, 1 'an dernier, 
Rambo avec son numéro trois, en 
partanl bouffer du Rouge en Af­
ghanistan, s'étail salcmcnl ra­
massé avec, pourtanl, le meilleur 
film de la série ... Dans "RED 
STORM RlSING", le scénario­
calasuophc csl encore pire ... 
Converti, par ailleurs parfait~ 
ment, d'unjcu PC ·''ils" onl même 
engagé un "Quality Assurance" 
que je félicite pour son lravail-, cl 
tiré d'un roman superbe de Tom 
Clancy (qui ful un bcsl-scllcr en 
1986),le programme débute avec 
des in lé gris tes musulmans qui fonl 
exploser une raffinerie ruS&e en 
Sibérie. On se demande commenl 
ils onl pu faire! Déjà que les RuS&cs 
sonl pas riches! Enfin, je parle du 
peuple, pas des communislcs cl de 
l'armée! Bien sGr, le Soviet Su-

prème décide d 'agir immédiale­
menl , surtout après qu'une bombe 
ail explosée en plein Moscou, là où 
personne n'avail jamais osé frap­
per! Du t.c:rnps de Staline, les 
goulags éLaienl pleins pour moins 
que ça! Première mesure; ils 
envahiS!cnl l 'Allemagne. Décid~ 
ment, c'esl une sale manie! On va 
quand même pas leur faire payer 
les conneries de leurs parents 
étcrnellcmenl ... Jusque là, c'étail 
pas trop grave, mais les Russes 
prcnncnl le contrôle des mers, cl 
ça, persoMC ne peul l'accepler. 
Surtoul pas vous Cl vos chefs. 
Commandanl de ! 'US NA VY vous 
dirigez un submersible nucléaire 
6quipé du dernier cri en matière 
d'armcmcnl. Vous ê1ea le dernier 
espoir d'un monde encore libre, 
mais plus pour longt.c:rnpt ai vous 
loupez volre mission. Le choix esl 
simple: ou vous devenez un héros 
nalional , ou vous finissez avec vos 



personnagcs, petits sprilcs bien 
dessiné& mais trop petits pour èlre 
réalislcs. Vous pouvez choisir 
d 'èlre l'un de ccs lrois guignols, ou 
alors demandez une auLre seric de 
trois. En louL, neuf bonshommea 
vous sonl proposé&, et si vous ne 
trouvez pas voLre taille dans le loL, 
c'est que vous y mettez de la mau· 
vaise volonté. Une fois ceci réglé, 
vous apparaissez à bord du vais· 
seau étranger, tout se passe en 
deux dimensions, long couloir 
ouvert à chaque exl.rémilé. Dans 
chaque pièce, des A liens qu'il faut 

RISING 
hommes au fond de l'océan dans 
votre boile de métal... Comme une 
vengeance pour dcs milliards de 
sardines qui enfin, auronl leur 
propre boîte de nourrilurc. Mais 
lrève de plaisanterie, le jeu ne s'y 
prête guère. Microprose propose 
une simulation effroyablement 
compliquée où les innombrables 
paramèltes pris en charge rendent 
le jeu d'une redoutable efficacité. 

délruire, des oeufs d'Aliens qu'il 
faut égalemenl délruire et des 
cspèce de langue sortant du plafond 
qu'il faut éviter. Mais il y a aussi sur 
voLre chemin un tas de bidules qu'il 
faut ramasser, ça vous rapporte des 
points. C'cst toujours bien d'avoir 
des points. Ca peut servir. Plus 
tard ... Vous aurez aussi la possi· 
bilité de changer d'arme, si toute· 
fois vous en lrOUVCZ une auLre. 
Lorsque l'on joue à deux, on peul se 
rejoindre dans la même pièce, dans 
ce cas les deux écrans montreront 
exactement la même scène. Le gra· 

Par exemple, il est possible de 
choisir! 'année ou débute le conflit. 
84 ou 88 pour les armements con· 
ventionncls et 92 ou 96 pour les 
armements d'une 1eehnologic toul 
juste imaginée par dcs savants dia· 
boliqucs. Commencez en 84 ou 88, 
c'est déjà bien assez compliqué. 
L'US NAVY vous propose, 
comme au BIN, le choiit entre 
plusieurs navires, mais les 
achaméa d'un réalisme outrancier 
préféreront l'option où ils sont 
nomméa. On n'est pas chez 
l'épicier et l'option assignation est 
la seule logique. Quatre niveaux 
permettent aux joueurs de con· 

phismc de ce sofl esl lrè$ bien fait, 
les Aliens, moins impressionmmts 
que dans le film (ben évidemment, 
l'auLre hé!), sonl dcs cspèces de 
d'hippocampes tous verts avec des 
yeux rougcs. Les bébé& Aliens, 
sones de cornets à glace verts d •où 
déborde dcs spaghettis rouges, 
vous sautent à la gueule, et il faut 
s'en débarrasser rapidemenl en 
gigotant votre joystick. Un compte 
à rebours vous ramènera automa· 
tique à la base quand le temps sera 
écoulé, et vous verrez alors toutes 
les trouvailles que vous avez cm· 

naître leurs limites. A cet instant 
vous recevez votre première mis· 
sion secrète: généralement 
l'interception d'un autre sous· 
marin à un endroit précis du globe. 
Le jeu se passe en temps réel cl la 
moindre erreur se paye générale­
ment cher. El des erreurs, c'est pas 
vraiment difficile d'en faire. Voilà 
une simulation qui porte vraimcnl 
bien son nom, parce que pour sim· 
ulcr, ça simule, et même ça stim· 
ule! Il faut s'accrocher, mais le 
réauhal en vaut la peine pour ceux 
qui recherchent un maximum de 
réalisme. Et ceux qui réussiront 
toutes les missions peuvent aller 

pochées s'aligner et grossir vot.re 
gain. Un compteur d'énergie dé­
butant à 2000 se voil considérable· 
menl réduil lorsque vous êle$ en 
difficullé. L'animation est lrès 
bonne, vous pouvez marcher ac· 
croupi toul le !mg de l'aventure 
(ce qui permcl de deslJ'Oyer Ica 
oeufs d'Aliens facilement) maïa 
vous irez plus lentement. Votre 
personnage peut sauter, tomber 
s'il se fait pousser par un Alien, et 
tirer avec son arme dans lœ huit 
directions autorisées par votre 
Joystick. Un très bon point pour la 
manipulation du tir et dea direc· 
lions, c'est rue qu'un héros ré­
ponde aussi bien aux commandes. 
Le toul est rythmé par une musique 
un peu énervante, rapide el mili· 
tarisée, dont on peut lrès bien se 
passer en baissanl le volume de son 
moniteur. C'esl donc secondaire. 
En espérant que vous n'ayez pas 
un écran lrop petil, parce que déjà 
les spriles sont au minimum de la 
compréhension visuelle, amusez· 
vous bien avec oc soft, il est fait 
pour. 

GRAPHISME : 17 
SON: 15 
ANIMATION : 16 

Kaaa 

directement au siège de !'US l~ 
NA VY, au Pentagone. Ils seront 
certainement cngagéa. Mais là, 
c'est plus du jeu ... 

Mano 

GRAPHISME : 16 . 
SON: 5t,. . . 
ANIMATION : 16 ~ ...-.-.-r . 
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DOMINA TOR COMMODORE 

10 REM OOMINATOR COMMODORE VIES INFINTES 
20 REM POUR JOYSTICK HEBDO PAR LOCAS 
30 FOR 1•33312 TO 33168 STEP -l:READ A:POKE I,A:NEXT 
40 POKE 157,128:SYS 33199 
50 DATA 190,191,173, 182,93,181,93,l69,128,93,l30,l89 
51 DATA 187,131,129,190,8,13, 76,11,60,141,146,169,11 
52 DATA 58,141,125,169,246,208,152,l36,49,255,153,129 
53 DATA 143,185,246,208,138,202,121,250,l57,130,14,189 
54 DATA 33,160,18,162,13,43,141,114,l69,13,42, 141,93 
55 DATA 169,13,41,141,17,169,0,22,108,3,240,13,201,22 
56 DATA 165,129,210,80, 77,72,96,3,191,32,176,215,141 
57 DATA 129,169,176,214,141,208,169,245,108,32,3,179 
58 DATA 141,233,169,3,178,141,62,169,247,44,32,61,l41 
59 DATA 125,240,89,200,208,248,244,85,168,17,170,141 
60 DATA 151,146,66,192,114,72,224,84,255,85,170,208 
61 DATA 85,168,208,248,244 

TITAN 

Quelques mots de passes!!! 
Oui mais pour TITANlll 

01 :J4JMKR 27:MOBOPV 
02:HBHCHC 28:89HH22 
03:4492LI 29:RN4RH9 
04:0SEOEL 30:BG6W61 
05:2401TO 31:1W1440 
06:01L038 32:044080 
07:04KJOB 33:E396V3 
08:198075 34:740330 
09:0VR70 35:2L41 Ht 
10:H67JR1 36:SGOWOO 
11 :04JBR8 37:48H093 
12:ROL89G 38:FUSHJ9 
13:88JW4 39:0GU9PI 
14:0NBE08 40:294JBH 
15:TMV281 41 :860850 
16:L09U3H 42:P81089 
17:9JHTON 43:KWOHME 
18:UKUT88 44:HC6YS8 
19:01HFJO 45:7K4703 
20:1 R70CG 46:900PNO 
21:V30906 47:008110 
22:4P4192 48:H0010K 
23:40RSHP 49:1S4LOF 
24:E40BOP 50:080N60 
25:LFPOBO 51 :3010LH 
26:11-19615 52:K470MT 
(O. BALANTZIAN) 

ATARI 

53:09UPW9 
54:0VE032 
55:L29RHL 
56:60RROR 
57:H95LHT 
60:9LOHVU 
61:HC932F 
62:117938 
63:6048HG 
64:4F039H 
65:VOMOSV 
66:C01FHT 
67:054500 
68:2U4805 
69:CF6871 
70:88H102 
71:H844C3 
72:005HOR 
73:NOTON8 
74:008V01 
75:AH3H08 
76:TI0012 
n:43L6TV 
78:8HHOH3 
79:111 $78 
80:01P4GO 

CITADEL 
COMMODORE 

Pour avoir des 
vies Infinies : 
POKE 8068,36 
POKE 12847,36 

Pour avoir de 
l'énergie Infinie : 
POKE 7121,44 
POKE 7151,44 
POKE 71 67.44 
POKE 9607,44 
(M. MONFORT). 

COMMANDO 
TRACER 

AMSTRAD 

Pour avoir de 
l'énergie infinie: 
POKE &5F05,0 

Pour avoir des vies 
Infinies: 
POKE &5F42,0 
(Mathieu 
CAR BONN EAUX). 

)l()Jll~ )))~ llllll~ 
Moïse est avec le peuple Hébreux, devant la mer rouge.Parmi 
la foule, il y a un attaché de presse.Mo'ise explique que quand 
il lèvera la main, un passage s'ouvrira, et quand il la baissera, 
la mer retombera sur les Egyptiens qui les poursuivent. 
Alors l'attaché de presse lui d~: 
- Eh ~ien, si tu fais ça Coco, je te donne deux pages dans la 
Bible. 

(VIGOUROUX Sandra) 

' DRAGON WARE •TESTE SUR ST • DISPO ST 

m E SMELLS T H E 
BREA Tii OF SWEET 
HUMAN SIN AND 

DEEPLY BREATHES IT IN 
PRINCE OF DARKNESS ... 
Cette phnse d'Alice Cooper, 
présentée en ellergue, vous pcmet 
de savoir tout de suite si vous êlCS 
capable de jouer avec OOZE ou si 
vous risquez de rester npidemenl 
m rade devant l'écran. Car, s'il 
elliste des jeux qui ressemblent 
vnimenl à un cauchemar, cc sont 
bien les aventures textuelles. Bien 
sOr, des images par ailleurs vni­
menl superbes apparaissent com­
me un store quel' on descend à la 
demande, mais elles n'ont, en 
réalité, qu'une présence acces­
soi.n:, comme un fruit confit sur un 
gâteau, ou comme une image don­
née i la maternelle pour CCUll qui 
aiment lu retours psychanaliù­
ques. Le cauchemar, enfin le jeu, 
commence au coeur d'un village 
d'Angleterre, à l'abbaye de Car­
fu . Dans le halo bleuté d'une lune 
blafarde, qui ferait fuir m hurlant 
de terreur Dncula, el où les mun 
semblent suinlc:r leur propre sueur, 
vous êtes devant la porte.. U aurait 
mieull valu posséder un palace sur 
la côte d 'Azur, mais vous êlCS 
l'heureux propriétaire, et il faut 
bien visiter les lieux. Impossible 
d' 11lelldre le lendemain, les N<>­
votcls n'ellisWll pas dans ce coin 
reculé qui semble vnimenl êltC le 

bout du monde. Et mcore, on sait 
même pas lequel, eu il est certain 
qu'un monstre rôde quelque part. 
mais stop, je n 'ai pas le droit d'en 
di.n: plus, les petita malins qui 
pensaient que j ' allais tout di.n: et 
qu'il n'y aurait plus rien à fai.n: en 
seront pour leurs frais. C.eux qui 
achèteront le sofl, 1 la condition, je 
me répète pour qu ' il n ' y ait pas de 
lézard, de parler l ' anglais comme 
un habitant de Londres ayant lu 
tout Conan Doyle dans le tellLe. 
Ceux-là ont une chance de trouver 
le monslre tapi -mais non, pu 
Bernard!- en chacun de noua. Car 
la monle de cette avenwre est là : 
lu mon11.res de noc caucheman 
sont souvmt m nous. S' il s'agit 
d'un problème ellislellùel qui vous 
empêche de donnir pendant lea 
coun, alors ce jeu est pour vous. Si 
vous préfercz titer sur 1ou1 ce qui 
bouge, vivre quoi, laissez tomber. 
Dans !'Abbaye de Carfax, lea 
seules ellplosions que vous rencon­
trerez seront celles de v<>lre espriL 

Mano 

GRAPHISME : 18 



BEYOND DARK 
CASTLE 
D rince Dune1n (rien i 

voir avec Duncan 
Idaho) est seul dans un 

sombre château. Quelque part, 
dans un des tunnela de pierre ou 
dans le dongeon, se 1.rouve son plus 
grand ennemi, le Chevalier Noir et 
ce dcmicr l'aucnd. Si le prince 
Duncan peut découvrir les cinq 
gemmes magiques et les remettre i 
leur bonne place, il aura le droit de 
combattre le Chevalier Noir. 
Avant cette rencontre, le prince 
doit prouver son courage, sa force 
et son intelligence en affrontant 
une floppéc de vermines hideuses 
et en évitant bon nombre de pièges 
disséminés dans le chitcau. Celui· 
ci poucn trouver pendant sa quetc 
des armes ainsi que de la nourri· 
ture. Car le prince aura besoin 
d'avoir toute sa lucidité mais 
surtout toute sa force pour le 
combat final. Stoooopl Bon 
d'accord, dans toute histoire 

possèdant un prince charmant, on 
attend le moment oû l'on devra 
embrasser une princesse ou tuer un 
bonhomme (au choix). Bon. Ici 
c'est un mec mais ... bonl (Non, le 
mec n'est pas boni Rien i voir! Et 
puis d'abord ... zut!). L'histoire re· 
latéc sous vos yeux à l'instant est 
un dérivé du manuel qui est fourni 
avec Darit Castle et l 'on ne peut 
s'empêcher de tacher impunément 
un baillement évasif mais trè.s 
révélateur de la nature de ce jeu 
(Ouarf!). Acùvision vient de nous 
pondre avec Bcyond Dark Castle, 
un soft très bizarre, vous allez tout 
de suite savoir pourquoi. Tout 
d'abord, la version originale de 
Beyond Dark Castle a été déve· 
loppée en 87 par Madt Stephen 
Pierce et Jonathan Gray puis 
adaptée: par une unili de dévelop­
pement (Midnight oil) en 89. Vous 
trouvez pas cela bizarre? Au lieu 
d'inventer !1" nouveau soft, Acti· 

vilion a raclé dans les fonds de 
ùroir pour étoffer son catalogue. Et 
comme la plupart des hits 
d'Acùvision ont déji été adaptés 
sur toute machine possèdant au 
minimum un Z80 vous devinez la 
qualité de Dark Casùc. Non que la 
programmaùon soit mauvaise! 
NeMi! Midnight Oil a dans l'en· 
semble bien développé ce soft. 
Mais le faible intérêt du jeu peut 
empêcher de vouloir aller plus loin 
ET nous n'irons pas plus loin. Dark 
Castle est un logiciel i éviter, 
même les passioMés de Dongeons 

DOGS OFWAR 
S i vous avez l'ime Stal· 

loniesquc, l'esprit 
Swanzcnnegerien ct la 

gachctte facile, c'est un jeu pour 
vous. L'Etat vous propose 
plusieurs missions dans le monde 

entier, vous en choisissez une, elle 
vous sera payée tant de dollars si 
vous la réussissez, et vous a vcz 
tant de brouzoufs pour achcter 
armes et muniùons. Après avoir 
choisi le pays dans lequel vous 

voulez vous battre en cliquant sur 
un point clignotant d'une carte du 
monde, apparait sur l'écran un 
tableau d'artillerie. Vous prenez cc 
qui vous tente dans la limite de vos 
crédits. Attenùon de choisir les 
bonnes muniùons pour les bonnes 
armes. Et vice et versa. Gros a van· 
tagc: vous pouvez y jouer i deux. 
Un fait Stallonc et l'autre Swarzi. 
C'est cool On fait comme ça et on 
SC rappelle, ok? Quand VOUS etcs 
prêt, vous vous retrouvez sur le 
terrain de guerre. On voit la scène 
de haut, i droite et i gauche de 
l'écran tout cc qui concerne vos 
personnages, et au milieu, la scène. 
Vos héros, peùts sprites mal 
dessinés, semblent allongés par 
terre. lis avancent, rapidement, 
mais allongés par terre. C 'est une 
faute de perspective énorme, qui 
facilite la programmation mais qui 
gène. Les "chiens de guerre" peu· 
vent ùrcr dans toutcs les directions, 
rapidement selon l'arme que vous 
avez choisie, et descendre des 
hommcs leur faisant face. Quand 
unpersonnagcmcurt,qucccsoit le 
vôtre ou ceux de l'ordinateur, il 
éclate comme un ballon trop 
gonflé rempli de sang. Shplitch! 
Vous avez le droit de faire trois 

ct Dragons y trouveront difficile· 
ment leur compte. 

Cris 

shplilchs, après, votre mission est 
loupée. Faites-vous beaucoup de 
tunes, réussissez les douze mis· 
sions qui vous sont proposées, 
tuez dcs centaines de bonshom· 
mes, et ayez une retraite heureuse. 
Entre temps vous aurc:z beaucoup 
voyagé, vous aurez réglé le 
compte de pas mal de militaires 
dans le monde enùcr. Les graphia· 
mes de vos aventures meurtrières 
sont variés et réussis; les décors 
sont beaucoup plus jolis que les 
sprites destructeurs. Un peùt mot 
pour finir: dans la noùce, paragra· 
phc en français, il est écrit: "Pen· 
dant ce temps. vous aurez voyagé 
i travers le monde, renconlré des 
gens t.rès intéressants, sauvé 
quelques vies, et accumulé beau· 
coup d'argent -vraiment pu une 
mauvaise vie!". On ne peut pas 
TOUT faire passer sous prétexte 
de loisir. Pan t'es mort. 

Al'bert 



(I E'l'I'l'ES JlNNONf~ES 
AMICA 

CONTACT 

13 N°2002679 
Anlga 500. Ecll. ou -.ôs. Hol News. conimer 
PEUETIER Gér.rtl. 1 Bld. Talabol. 13140 MIRA­
MAS. Tel.: (16).90.50.27.98. (ap. 161130.~ 

73 N°2002677 
Ch. oonlad sur Amiga 500. pour éch. Jx., env. 'IOS 
llsles a ROY PIDI. 505 Sq. Zamenllol. 73IKXl 
C~MllERYLEIWJT. Tet.:(16).79.85.œ.54. (HR.~ 
(Rép. m.~ 

VENTE 

03 N"2002696 
Vds. Anlga 500 (neuf), MC loQ. (gralis). + Power 
Cartrldge pour C64 + loQ. sur K7 &DK. + Grapllls­
cope + 2 rewes. Ensemble Arnga. Pr1x : 500! F. 
Enserrble C64 : 1200 F. Tet.: (16i70.4524.42. 

23 N°2002692 
Vds. OK. cle jx. S' 1/4, pour IBM PC. (pas cher). 
COOlader BAYON Chrls11an. 20 Bis Rue d'Eflgny. 
64CXXl PAU. Tel.: S9.84.63.S2. 

AMSTRAD 
CONTACT 

OS N°2002684 
Red!. oonlads 6128 Dl<. pour édt sélleux el dura­
bles. poss. ntn jx. Ealre a GENESIS Chrlslelle. le 
Clos Du VII>. Puy Sl Alllré. OS 1 OO BIUANCON. 

16 N°2002703 
Red!. oorresp. sur 464. pour éch. cle Il, poss. : 
Sloonlord, SUkWorm, C!Ff Cars 2. lèclt WOnder­
boy,Mlrold 2. conJmMicmet Tel.:45.78.42.11 

48 N"2002693 
Red!. oonlads sélleux sur 6128. Poss. nlllX. logs. 
Env. 'l'OS llsles a VIAUS Léa. Vllrolles. 48700 ST. 
AMANS. Tet (16).66.47.37.84. (Rép. ass.). 

48 N-2002705 
Ch. conlacis sérieux. pour CPC 6128, ayanl nln. 
legs .. Env. 'l'OS llsles a VIAUS Léa. Vllrolles. 48700 
ST. AMANS. Tel.: (16ilili.47.37.84. 

76 N-200271 1 
Slop allalre! sur CPC 6128. Edl. de trts ntn sons. 
(Rick o.iQerous .. - etc. .. ). env. vos Nstes a CAM­
PBELL Laure~. 188 R. St JijJen. Appl.48. 76100 
ROUEN. (Pas sérieux s'abstenir~ 

83 N°200271 S 
Club Megamstrad, ch. alllérenls super a:llls, le 
Club esl un journal + lnlos sur OK ou K7. Renselg. 
oonlre 1 lbre. a 2.20 F. ou 3,70 F. A OUP\AH 
Laurent 220 Ali. des Coua>us. 83500 LA SEYNE. 

94 N°2002707 
Ch. oorresp. sur 6128. Poss. ntn solls. Env. \iUS 

llsles a CHERVY HeM. 18 Av. des Sac>Jns. 943.'iO 
VILLIERS ~RHE. Tel: 43.0S.64.85. (ap. 18M 

VENTE 

02 N°20027œ 
Vds. CPC 464, ntn Jx. : (~.Gal. COOQuê­
ror, wec le Mans. Compil. et...). conlader Benlr 
rnn. Tel.: (16) 2l98.67.36. (ap. 1911.i 

26 N"20027œ 
Vds. Amslrad CPC 464 + rron. cout + souris AMX .. 
el 3 logs. cle dessin + ntn Ir. orlg. P11X : 2SOO F. Ou 
Yds. sêparémenl. Conlacler Sylvain. Tel.: 
(16P5.S9.59.99. (ap. 18h.J. 

54 N"200211 i 
Vds. Amsllild CPC 6128 ban coul. + nbrses. 
dlsqs. + revues + man .. el manelle. Tel.: 
(16).82.21.29.Sl. 

57 N°2002694 
Vds. dise. 3'. (150 F. les 10. Port a>rnprls). Tel.: 
82.52.29.00. (le soir~ 

66 N"2002689 
Vcls. Amslrad CPC 464 + led. DOl1 + 1 Joys. + ntn 
Jx. + urus. + rron. cout. (le Joui SS/onll.~ (pnx a 
cléb.i Tel.: 68.97.07.90. (ap. 1911.i 

66 N-2002713 
Vcls. CPC 464 cool + led. DOH, (llM 1 moisi + 
nln Jl OK + K7 + Joys. + ullls., (maths., TTX.). le 
k>Ul 1.b.e. Tel.: (16).68.97.07.00. (ap. 1811.i 

7S N°2002683 
Vcls. Amstrad CPC 464 cool. + Joys. + K7 + Synllle 
Voca. Pl1X : 1500 F. C-Onlader BERNA Rapl'ael. 15 
Pass. du Génie. 75012 PARIS. Tel.: 43.72.64.64. 
(sur rêpondeuri 

75 N°2002687 
Vcls. CPC 464 + drl~ 001 mon. m . + Joys. + 
ntn Jx .. (Olagonnlnja. llobooop, FOIQOllen WOllds 
etc.. i • dlscology. Pl1X : 2SOO F. conimer Tho­
nm. Tel.: 42.08.60.11. 

75 N°2002691 
Vcls. Amslrad 464 a>ul. + ntn. Jx. + Joys., Speed 
Klng + led. Oise. 001 + I~. DMP2160 + leUllles 
+ aayon op1. Pl1X : 3IMXJ F. Tel; 46.œ.89.22. 

75 N-2002701 
Vcls. CPC 464 alll., K7 • OK + Joys .• Speed Klng, 
(neuf), + man .• emploi + lable taquêe (bln:i Prix : 
2800 F. (cause dble. emploii Tel.: 45.58.62.Sl . 
(ap, 191\ll.i 

76 N°2002681 
Vds. )X. (OKi Poss. Super Smmble, Hlghw. Palrol, 
Hale, CC2. Iron Trallr. Sltweek. lndlw Jones 3, 
APB. à: ... COOlader TABIA SMpllane. 30 lrrc>. 
lllacirJI. 76300 SOTTEVIUHES~OUEH. 

n N"2002700 
Vcls. Amstrad CPC 464, mon. coul., led. OK., 
Synthe Vocal, arrc>Jlk:aleur. 2 1111n .. + ntn )x .. 
(OK.): Tiger bd. Mata Hari, ~. 8a1man Il, 
SNkwonn, 013Qon Ninja, etc. .. COnladef SCHWEIS­
GUTH Bruno. Tel.: 64.02.7'6.50. 

78 N°2002685 
Vds. CPC 464 mono . • 1 man . • ntn jx. + Nwe, 
(l.b,e.i Pl1X : 1500 F. C-Onlader Mldlaêt. Tel.: 
39.57.63.91. (ap. 1811.). Urgenll 

78 N°2002695 
A wndre Amstral CPC 6128, (lb.e.). +OK cle )x. + 
bureau. P11X : S50 F. Ordlnaleur +Il Prix : 4500 F. 
C-Onlader VAL Y. 42 Bis IU Sdlnapper. ST GER­
MAIN EN LAYE. Tel; 30.61.40.53. 

91 N°2002688 
Vcls. Jx.Amsllild6128, (~ Pmld,Jact Ill 
Nlppe1 Il, etc. .. i Val. réelle + de 6IXXl F. (prix a dtb.i 
conimer ESHAULT PNllppe. 17 R. des llldles. 
91:m YEfffS. Tel.: 45 69.2'2.99. 

91 N"2002717 
Vcls. pour Amstrad a>Oeclon ~éle cle revues 
11.içalsel anglais, depuis 1985, (CPC,Ammag, ... ), 
par série ou au dtlall. Falreollreau Tet.: 61.42.92.96. 
(ap. 1811.). 

93 N°2002690 
Vcls.Amsllild6128. mon. ooul. + lecl OK +adapt. 
TV. + llv. +Il• 2man. P11X : 300lF.(~. 11/ 
89). Tet.: 43.28.32.92. (ap. 1811.). 

93 N-2002714 ntn )x. Pl1X : 2SOO F. Tet.: 60.03.12.49. (lous les 
Vcls. CPC 464 tout + DDl1 + OK et K7 + Synthe soirs a partir cle 19!'00.i 
voca OK Troolx + ntn revues + 1 Jots. (souris~ 
+Olscolo.5.1 +Han:ule5.Set6.0.P11X:2750F.(au COMMODORE 
lieu cle ~ F.~ Tet; 43.61.57.29. 

94 N°2002697 
Vcls. CPC 6128coul. + 10 OK. + 1 Joys. le k>UI en 
lbe. (22110J88i Pl1X : 2500 F. Vds. OK 3' + nblX. 
DK. Pl1X : 3500 F .(le klUI). Contader Her'oâ Tel: 
43.0S.64.85. (ap. 1811.~ 

95 N"2002704 
Vds. CPC 11;4 OK. t 6aan mono. + revue + Joys. 
Pl1X :2500F. C-OntaderSbsllen. Tel.:39.95.19.83. 
(ap. 17h.i 

95 H°2002710 
Vcls. CPC 6128 end. t led. 5'1/4 + n1n OK. et )x. 
+ Joys. + Mv. + docs. Pr1x : 4500 F. Conla:ler 
samuen. Tel.: 34.66.53.81. (vers 1911l 

ATARI 

VENTE 

S 1 N"2002718 
Vds. Alarl 520 STF. (t.b.e.) •• ntn dlsqs. de )x., 
(Expiora. RMnbo 3, Oelender m Ille CrDrn etc. .. ~ 
Pl1X : 4000 F. (pilx a di>.~ C-Onlader PARISOT 
Anklny. 20 R. du 6 Seplelmre. 51250 SERMAIZE. 
Tel.: (16).26.73.2115. 

64 N°2002686 
Vcls. 12 )x .. (OllQ.i sur ST. (Slarvllder 2. Micro­
prose somr ... ~ (neuf). Pr1x : 900 F. Edl. aussi 
news el oldles ST, (rêp. ai Conlacler BELKOWl­
CHE Mldlael. Vlb B C~. 64210 ARBONNE. 

75 N"2002680 
Vcls. (ono.i pour Alal ST. R-Type, f'llpulous, 
*lucalll elc. •• Prix : 100 F. + GFA 3.0 +livres. Tel.: 
40.43.œ.sa. 

77 N-2002702 
Vds. 520 ST. + Joys. + cable pérllel + lb. aipleur + 

CONTACT 

S9 N°2002698 
Ch. conlacls pour édl. log. sur OK. pour CBM 64/ 
128. Env. Wll llsles a SEGAR Eric. 67 Rue Y. 
Gagnle. 59179 FENAIN. 

AUTRES 
CONTACT 

92 N-2002716 
Blenlôl. la Die lrminenle de Game o... : un 
super nnsuel qui parte de klUs les Jx. el de witre 
béc3le prêh, a ne pas 1111nquer le N° o bien.:.!_ 
con1a:ter P.IOU Femnlez Benoit l1 Av. Ol'ilslon 
Leclerc. 92310 SEV!fS. 

VENTE 

62 N°2002682 
Ulgen! Vcls. Oldlnaleur PlûMps, (l.b.e.~ + 7 Il + 2 
Joys. + exlenslon basic+ manuel. Pr1x: (v.il lolale) 
: 2800F. ~a: Dl F. Tel.: (1~21.94.94.96. (ap. 
1811.i 

64 N°2002699 
Vcls. OK. de Il. Freeware 5'25, pour IBM PC. (Pas 
cher). BA YON Christian. 20 Bis d'EllQny. 64000 
PAU. Tel.: (16).S9.84.S2.63. 

78 N°2002678 
Vcls. Console Nlnlendo luxe + 3 lx.. (tb.e.~ Pr1x : 
1500 F" Vds. Console Sega MC pislolel, (lb.e.i 
Pl1X : 1000F., vds. ntn. jx. SeQa. (tb.e.~ Prix: 200 
F.(llllN~CcdmerMr. MEHDES. Tet.:30.56.38.02. 
(ap. 1811.i 

85 N-2002708 
Vcls. Vldeo!:lltt + G7 400 MC 8 cRll. de )l + 2 
man. (neu't1!S laciure an* lin 1984~ Le klUI : 1200 
F. COllladerGIRAUX Didier. Tel.: (16).51 .69.07.37. 

Message à nos abonnés. 

Vos P .A., pour l tre pubUhs tloi11en1 ltre u cotrtpag11hs tl'H cltique tk 
2S F. ainsi que u 'l'olre tler111èn ltiqunu tl'upltlillo11. 

AlllnMenl, 11ous k s saislro11s pour llOUS sur 3615 JOYSTJCK et ella 
resteronl sur k serveur petuûutl J Mois. 

:~UBRIQU~D~HAT D~~n o~oNTA~ 
1 STANDARD TARIFS 50 F 1 

l
lO AMSTRAD 0 COMMODORE Par chèque, C.C.P. ou 1 
D ATARI 0 SPECTRUM timbres Poste à joindre 1 
ID AMIGA 0 AUTRES avec la grille. 1 rn Votre département (à remplir obligatoirement) 



SHADOW OF THE BEAST 
AMIGA 

Dans la plaine, ne pas es­
sayer de descendre dans le 
puit, il ne sert qu'à remonter. 
Donc aller vers la gauche, 
dans l'arbre. Descendre jus­
qu'à la clé, se laisser tomber 
et prendre les vies. Remon­
ter et aller jusqu'au monstre 
qui crache du feu, se baisser 
quand il crache, ettaperdans 
la boule bleue jusqu'à ce 
qu'elle disparaisse. Ceci vous 
donne une arme qui permet 
de tuer le premier monstre. 
Revenir en arrière, prendre 
le raccouci (A) et ainsi vous 
arrivez en (B). Tuer le mons­
tre en le suivant quand il re­
cule, et reculer quand il 
avance. 
Ensuite sous terre, monter à 
la première échelle rencon­
trée, baisser le levier (bar­
rière protectrice pour le 
monstre final), monter tou­
jours et prendre la clé; des­
cendre et aller jusqu'au 
•super poing". Ensuite aller 
abattre le monstre final (il y 
en aura d'autres). 
Une fols remonté par le puit, 
aller à droite jusqu'au châ­
teau, ramasser les vies en 
passant, elles sont dans des 
tas de pierres.Avant d'entrer 
dans le château, continuer 
un peu et prendre la torche. 
Entrer maintenant, monter et 
prendre l'outil tout en haut à 
droite.Redescendre par l'ex­
trême gauche, prendre 
l'arme. 
Devant la barrière magnéti­
que, se baisser, cliquer, la 
barrière disparaît (grâce à 
l'outil). Tirer ensuite dans l'oeil 
central du monstre.Prendre 
le propulseur. 
Pas de plan pour le territoire 
suivantpuisquec'estunbanal 
shoot them up, donc tout droit 
jusqu'au bout; Idem pour la 
plaine rouge jusqu'au pilon 
final. 
Voila bon courage 1 

(Etienne JANEL) 
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