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PATAQUESSE 

l 
a y est! Les Monty Python ont 
autorisé la sonie d'un jeu basé 
sur leurs émissions. Le Ministè· 
re des Démarches Stupides 
(Silly Walks) en fern panie. Ce 

si ra édité par Virgin. Pour vous donner 
1 1e idée, les Monty Python, c'est corn· 
r 1e les Nuls en France, mais ils ont 
c 1mmencé il y a 20 ans. Alain Chaba1 
a .:·ailleurs déclaré en être fan depuis 
toujours. Miam. 

FONTES 

E 
n Angleterre, les uti­
lisateurs s'étant 
plaints du prix de 
Calamus, on leur a 
annoncé que l 'édi­
tcur de fontes (qui 

devait valoir plus de 1000 francs) leur 
serait donné gracieusement. En France, 
on ne sait pas, et on n'a toujours pas 
d'éditeur de fontes. Dur. 

QIX 

1 
1 semble que le bon vieux QIX, un 
jeu d'arcade apparu il y a bien huit 
ans de ça, soit enfin adapté sur mi­
cro. li y avait eu nombre de copies 
plus ou moins mal faites, mais Tai-
10 a écopé des droits d'exploitation 

et lance le produit sur C64, Amiga et 
Atari. Rappelez-vous: il fallait 
ATARISTE 

EDITOlllAL 
JE M'AXCUSE, 

rnAIS EN OUACANCES 
Une semaine de retard, dis donc! Désolé, c'est à cause des coco­
tiers, des longues plages de sable fi n mais surtout à cause des vahi­
nés. Ceci dit, vous pourrez constater que nous avons longuement 
réfléchi dans l'avion du retour pour vous proposer plus de choses 
dans Joystick: notamment six pages de news, des infos du monde 
entier, sur toutes les bécanes. Et toujours les trucs et astuces, les 
pokes, les Dan Biss et Boss, etc. Ca vous plw"t? Parce que l'été por­
te le soleil, Joystick hebdo, toujours copié jamais égalé. a donc dé­
cidé de bousculer un peu ses pages et ses rubriques. Les tests de 
jeux seront toujours aussi nombreux. les concours en cours conti­
nueront (Au fait, les résultats des derniers concours seront donnés 
à la fin du mois de septembre!) et les rubriques petites annonces, 
secours, More de rire (Toujours copié, jamais égalé) reviendront à 
partir de la fin du mois. Pendant les travaux, le Minitel 3615 code 
JOYSTICK. continue à vous aider dans tous les jeux, mais surtout 
va vous pennettte de gagner de super cadôs: Console Sega, logi­
ciels, tee shirts, etc ... Un exemple, le VIDEO COMPACT DISC 
LASER a été gagné par Henri Cusumano pseudo BUBAR (serait il 
un émule du CHE?) qui a atteint le score fou de l653 points! C'est 
dingue! 
Ha! Erreur! Donnes tes doigts I' abbé! Contrairement à ce qui est 
écrit plus haut, ce ne sont pa.~ six mais HUIT pages de news que 
vous allez pouvoir dévorer! Ensuite vos yeux émerveillés de l'est, 
Ue voulais écrire hagards, mais ça ne correspondait pas) trouveront 
comme toujours en avant première, toutes les nouveautés dans les 
lests de jeu géants. De quoi vous éclater pendant toute la semaine! 
Et tout ça, ça coûtera combien chef? Mais l 2F par personne, à par­
tir de la semaine prochaine. Etonnan1,non? 

construire des terrains en déplaçant un 
petit zigouigoui, pendant qu 'un mé­
chant Qix dont Je contact était monel 

se baladait aléatoirement. Il fallait ga­
gner plus de 75% de la surface ou en­
fermer Je Qix. Bientôt, donc. 

AU FEU! AU 
FEU! 
ATAll brûle les itapa tt 
saloClux! 
IL N'Y A PLUS D'AIOHNI 

f 
igurez-vou qu'Atari France a 
brûlé. Plus exactement, une panie 
des locaux administratifs et tech­
niques ont pris feu. à cause des 
voisins qui ont eu la drôle d'idée 

de vérifier que l'acétylène est effecti· 
vemen1 combustible nu con1ac1 de 
! 'eau. C'est pour ça qu'ils ne répondent 
plus au téléphone? C'est pour ça. E1 les 
stocks? Ils vont bien, merci. Heureuse-
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ment, Atari était en train de déménager 
lorsque ça s'est produit. et la seule par­
tie réellement touchée. c'est la section 
Développement. Les livraisons conti· 
nuent, le SAY aussi, la compta aussi, 
1ou1 continue, en fait, sans interruption. 
C'est fon, non? Les plus vieux se rap­
pellent peul-être qu 'il y a quelques an­
nées, Commodore, à l'époque où ça 
n'était pas encore ce que c'est au­
jourd'hui, faisait sa compta sur un 
C64, sur une seule disquette et sans 
backup. Narurellement. un jour, la dis­
quette s'est abimée. Et ils ont perdu 
deux mois de comptes. Obligés d'ap­
peler les revendeurs pour savoir cc 
qu'ils avaient comme impayés. vous 
imaginez? Et là, Atari brûle complète­
ment, du sol au plafond. et la boîte 
continue impenurbablement. Ah. le 
PIF a bien changé ... Ne nous plaignons 
pas. 

LE NOUVEL ST 

Q 
uand il ne brûle pas, Atari 
présente des nouveaux 
modèles. Le STE devrait 
sonir d'ici quelques jours, l 
doté d'un nouveau proces-

seur sonore stéréo. et d'un circuit gra­
phique un peu comme celui de l'Ami-
ga. qui permet de faire des scrollings à 
une vi tesse infernale. li coOtera 3490 
francs, el les quelques 520 ST ancien 
modèle qui restent en stock seront sa­
crifiés à 2990 francs. Commodore va+ 
il baisser ses prix? 

BUGS 

'r 
ous avez sOrement ent.endu 
parler des disques durs amo­
vibles 44 Mo d'Atari. Avec 
ceux-ci est livré un nouveau 
programme de formatage de 

disque dur qui permet d'avoir plus de 
quatre panitions. Bon, les 44 Mo amo­
vibles n'étant pas sortis en France. 
Atari ne distribue pas encore le pro· 
gramme d'initialisation qui va avec 
(AHDI et HDX3.0). Mais des petits 
malins ont réussi à récupérer une ver­
sion qui vient des Ewts-Unis. Méfiez­
vous: la 3.0 est buggée et vous risquez 
d'effacer entièrement voire disque dur. 
La bonc version d'HDX est ln 3.01 el 

la bonne version d'AHDI, c'est celle 
qui fait 7936 octets. Celle qui n'en fait 
que 7875 est à jeter d'urgence! 



)C 
Ill ... 
Ill .. 

BU BILE 
BOBBLE Il 

L 
La voilà, la suite de Bubble 
Bobbie: Rninbow Islands (les iles 
arc-en-ciel). Les deux petits di­
nosaures sont devenus deux pe­
tits mecs, toujours dessinés à la 

japonaise. Ils se baladent sur les rem­
parts d'un chlileau, et peut créer des 

BUBBLE BOBBLE Il 

arc-en-ciels pour passer d"une platefor­
me à une autre. lis doivent ramasser 
des fruits pour survivre et des chaus­
sures pour aller plus vite, abattre les 
poissons, les guèpes et les chauve-sou­
ris qui les attaquent. LA philsophie et 
le maniement respectent l'esprit de 
Bubble Bobbie, mais les graphismes 
sont drôlement différents! 

AMIGA 3000 

0 
n sait peu de choses sur cet 
hypothétique Amiga qui de· 
vrait voir le jour à lu fin de 
l'année: un 68030 à 25 Mhz, 

quatre Mo de Ram, pn!sentation pn!­
vue au Comdex. 

LA FIN D'UNE 
BELLE HISTOIRE 

n bon plan: il y a 3 millions 
et demi d'actions d'Adobe à 
vendre. Qui es1 Adobe? C'est 
la boîte qui a créé PostScript, 
langage de description de pa­
ge main1enant implanté dans 
la majorilé des imprimantes 

laser. Qui vend ces actions? C'est 
Apple, pour qui Adobe avait justement 
développé le PostScript, lorsque le Ma­
cintosh était apparu. Bon, ils se sont m. 
chés, et Apple va développer son 
propre langage. basé sur QuickDraw 
(les routines graphiques du Mac, 
écrites par Bill Atkinson). ninsi que ses 
proprespolices de caractères. Prix des 3 
millions et demi d'actions? 90 millions 
de dollars. Oui, c'est cher. mais c'est 
un bon investissement, la croissance a 
été de 3500% en cinq ans. Vous pouvez 
n'en acheter qu'une si ça vous chimte: 
26 dollars, et si la croissance continue, 
vous aurez 910 dollars dans 5 ans. Si ln 
croissance ne continue pas, vous n 'au­
rez plus que vos yeux pour pleurer vos 
beaux dollars. 

ST SPEED 

H 
ypercnche esl une 
carie accéléra1rice 
pour ST. Il s'agit 
d'un 68000 cadencé 
à 16 Mhz (les 68000 
qui équipent les ST 

sont à 8 Mhz), équipé de 8 Ko de mé­
moire cache. li fonctionne sur tous les 
ST, sauf sur les 1040 modèle 89, à cau­
se d'une raison toute bête: il n'y a pas 
la place dans le boîlier pour l'installer. 
Et ça accélère vraiment? Oui: c'est une 
fois et demi plus rapide qu'un ST nor­
mal, soit un gain moyen de 50%. Pas 
mal. non? Bon. le seul problème. c'est 
qu'il faut dessouder le 68000 et c'est 
pas évident. La solution ln plus facile, 
c •est carrément de couper les pattes et 
de les dessouder une à une ensuite, 
mais ça bousille le 68000. On peut aus­
si utiliser une pompe à dessouder (je 
vous conseille une Moylneux). De 
toutes façons, c"est pas très grave 
puisque justement, on n'en a plus be­
soin du 68000. Et puis il suffit de 
mettre un support pour pouvoir, le cas 
échéant et si on ne veut plus d"Hyper­
cache (on se demande pourquoi), re­
meltre un 68000 tout neuf, puisque ça 
ne conte qu'une centaine de francs. 
Combien ça coOte? 2990 francs, une 
broutille. On le trouve pour 1 'instant 
uniquement par correspondance chez 
Synergie et Communications, BP 29, 
77570 Chateau Landon. On vous don­
nera un petit banc d'essai dans les pro­
chaines semaines. 

WORKBENCH 
e Workbench 1.4 commence à 
apparaître aux Etats-Unis. On 
cause Amiga, bien sOr. pas du 
Workbench Amstrad ou du 

Workbench Atari. Première innovation, 
nettement in~pin!e du Mac: la mémoire 

virtuelle. Pas un ram disk, non, mieux 
que ça. Lorsqu'un programme est char­
gé, s'il dépasse la capacité mémoire de 
la machine, il est découpé en tranches 
et ces tranches sont sauvées sur disque 
(il vaut mieux avoir un disque dur). 
Elles sont alors chargées à mesure des 
besoins, ce qui permet d'utiliser des 
programmes beaucoup plus gros que 
d'ordinaire. On pourra également avoir 
des fontes couleur el vec1oriellcs, ainsi 
que la possibilité de visualiser tous les 
types de fichier (cl pas seulemenl ceux 
qui ont le suffixe INFO). Ce nouveau 
Workbench ne sera certainement pas 
prê1 officiellement avan1 1990. 

PIRATES 

S 
teve Wozniak, co-fondateur 
d'Apple avec Steve Jobs, le 
"technicien .. du couple, vient de 
fonder un prix qui sera remis 
chaque année à l'université du 

Colomdo au meilleur pimte. Et pas une 
sucette et deux porte-clés, hein, un vrai 
prix: 65.000 dollars. près de cinquante 
briques! La raison: c·c~t en piratant et 
en cherchant à comprendre comment 
rentrer à distance dans un ordinateur 
qu'on devient forgeron. 
Eh ben, je connais des éditeurs qui 
étrangleraient volontiers ce bon vieux 
Steve. 

MAC ISGOOD 
FORYOU! 

es bidasses américains vont 
s · éclater avec des Macinto­
sh llx, ils en auront JO 000 
tout de suite et 30 000 plus 

tard. Génial. non! Au fait, les mecs 
chez nous, ils ont quoi? Des T09? Des 
T087 ... Des ... 

• Mln1cape a l'intention de • lime Scanner sort 1ur Am· • Konlx devrait IOl1lr bient6t • Shogun, le bouquin de vendre. Bonne chance. 
sortir Star Trek V'. la Frontière 1trad. Berbarlan Il 1ort 1ur un volantstick • un joystick en Jam11 Clavel!, Hre adaptlt 
Finale en janvier 1990 1ur Amiga. Powerdrome sort 1ur forme de volant de voiture • prochainement par lnfocom. • Une simulation de Harley 
Amlga. Amiga. Foft sort sur Amlga. et un 1lège mobile, comme Dtvldlon 1ur Amlga en 1990, 

Archipelagos sort sur Amlgl. en arcade. • Guillemot vient de racheter faite par Mlnd1cape. Ti tre: 
• Laser Squad aort enfin 1ur Rampage 1ort 1ur Amlga. Pour le grand public, parfait• le stock de logicitla Thomson Herley Davldlon, the Road 10 

Amltrad, chez Target Gemes. Rock Ster sort sur C84. ment. du «Mfunt Fil. Ill •s*tnt les Sturgl1. 



GLOUF 
n petit peu de jeux 
pour votre Amstrad, 
mon brave? Avec 
plaisir: Blade Warrior 
de Code Masters est 
un jeu de plateforme 
pas bien fait et pas ri­
golo et pas intéres­
sant et qui ne mérite 

pas trois lignes, 1942 d'Elite est une 
adaptation pas très réussie de 1942 
d'Elite, Tank Attack est une attaque de 
tanks de CDS, plutôt pas mal lorsqu 'on 
aime les attaques de tanks. Total Eclip· 
se LI est un jeu d'avenrure d'lncentive, 
dans lequel il faut absolument recons­
truire le Sphinx (le machin qui est en 
Egypte) avant la prochaine éclipse de 
soleil, faute de quoi la Terre sera com­
plètement détruite (ou votre écran affi­
chera "Game Over", ça dépend jusqu'à 
quel point vous êtes capable de vous 
investir). Finalement, Batty est une co­
pie d'Arkanoïd, et c'était pas la peine, 
merci. C'est Encore qui son ça. Ds de­
vraient changer de nom, ça leur rafrai­
chirait les idées. 

ILA PAS DE 
CULOTIE·EU! 

oli, non? C'est une société 
allemande qui fabrique 
cette caisse plastique 
transparente pour I' Amiga 

SOJl!IAlllE 
N° 38 DU 13 SEPTEMBRE 1989 

4 • 8 PAGES DE NEWS OU MONDE ENTIER 12 JEUX ••• CRACK! 
DES TRUCS, DES ASTUCES ET DES POKES JUSQU'A LA PAGE 31 
LES PREVIEWS:BOOTIFUL BABE - FAST LANE - GILBERT ESCAPE -
HIGH STEEL - LEONARDO - LIBERATORS - RED LIGHTNING - TV 
SPORTS FOOTBALL - Fl MANAGER - QIX - FIENDISH FREDDY'S -
HARD N' HEAVY - ILYAD - XENON Il - lWYLYTE 20 LES TESTS: 
AAARGH - GEMINI WING - PASSING SHOT - LEONARDO - RICK 
DANGEROUS -ASTAROTH - HEAT WAVE - BLOOOWYCH - PAPERBOY 
28 SEGA LES NOUVELLES CARTOUCHES POUR VOS CONSOLES 

Il von ..._... clts naméros dt JOYSTICK Htlido, adressez votre commande à: 
JOYSTICK Hebdo 177 rue Saint Honoré 75001 PARIS en indiquant les numéros que vous 
souhaitez recevoir 11 à 37 ) ou HS pour le Hem Série. N'oubliez pas de joindre votre rè­
glement Il 0 francs par numéro et 30 francs pour le HS). 

JOYSTIOI H.w.1116dili par SIPIE55, m 1111 Saint Honor6, 75001 NllS, Ill: 42 96 SS 59 • DlrldM • 
Ill ~ Mllt AllDEISOI • I ...,_ • cW: tt.rt l.E60Y • 11i111r. Fnnpils LI GIJGUEI • 111-
Ndllll lrlhtllplr. PIXR PIESS STUDIO & SAIW • lntm-. lrUllD IB.IAMY; lustli: 1116 IWllT • Plt­
lildté An4H UZAll\• Ali1111•11t • ""9111: Plllilcalian ""*-lali1. • Dlffwslel Transports"-· • 
~/PAO. CIWlSIGE. • ,....._1w1 IWICWL • ...... 5ina Torcy.• c...11 .. p.n­'*' N° 70725. Dipol ligal 6 pm1ltloa. 

2000. On peul ainsi surveiUer les bits 
qui entrent et qui sonent de plus près. 
Le prix: aux environs de 2400 francs, 
quand même. Si ça vous intéresse, 
contactez-les: Advanced Computer De­
sign, Carl Schurz Strasse 11 , D-2800 
Bremen 1, RDA. Téléphone pour les 
germanophiles: 19 49 421 349 95 17. 
Guten Tag. 

MAC 
PORTABLE. 

e portable Apple sera 
peut être présenté à 
APPLE EXPO à PA­
RIS, La Défense, sous la 
voute du CNlT, où se te· 
naient les premiers SI­
COB. Ecran à cristaux 
liquides de 640 x 480, 
monochrome, lecteur de 
disque11e 3,5 pouces de 
1,44 mégas, Ram de 1 à 
4 méga, Disque dur en 
option de 40 mégas, un 

trnckball à la place de la souris, mo· 
dem optionnel et tout ça pèse environ 7 
kg. Le prix, heu ... le prix, parlons d' 
autre chose pour ne pas s' énerver, de 
I' autonomie par exemple, qui est de 
IO heures environ, le prix vous y tenez, 
vous? Bon, ben allons y, courage ... 
55000F, environ! Je vous avais préve­
nu, ça fait mail APPLE EXPO, c' est 
du 27 au 30 septembre, on vous en re­
parlera. 

JE VOIS PAS 
DE QUOI 
VOUS PARLEZ 

0 
Olivetti, Bo:t~nd 
et une associauon 
de mal-voyants se 
sont associés pour 
sortir un ordina­
teur prévu pour 

les mal-voyants, avec synthèse de pa· 
role, manuels d'utilisation en braille, 
un minitel qui cause et tout le bataclan. 
Deux problèmes me turluvergent: 
d'abord, l'écran à cristaux liquides me 
semble parfaitement inutile, et ensuite, 
la version de base conte 18.500 francs. 
Ca coll te drôlement cher, d'être 
aveugle! Vaut mieux être sourd que de 
voir ça. 

SILENCE, 

HO~~!~ .... ;, ... .,_ C 
jourd ' hui équipé d'une ~ 
vingtaine d' A tari ST, qui 
servent à calculer des doses 
d'anesthésiques, à afficher 
les électrocardiogrammes et 
électroencéphalogrammes, à 
stocker les antécédents d'un 
patient, à contrôler la pres· 

sion sanguine, le taux de dioxide de 
carbone dans le sang, etc. A vos pa-
rents qui vous reprochent de passer la 
nuit sur votre micro, répondez que 
vous êtes en train de sauver l'humanité 
en péril. 

MEMOIRE. 
7 grands de I ' informa­
tique américaine se 

' 

sont regroupés dans 
US MEMORIES qui 
doit relancer la fabrica­
tion des Dram sur leur 
territoire, avec un ef-

fo rt culier sur les 4 Mégabits. 
c· est pas beau ça? 



M 
Ill .. 
Ill .. 

C'EST FOU LES 
ECRANS. 

écidémment, 1992 sera une 
super année pour l' informa· 
tique! S~r bécanes, super 
logiciels ef'.surtout supers 
tcrans plats couleurs à cris· 
taux liquides de 14 pouces. 
de diag!\_nale bien sOr mais 

pas d' épaisseur. Ces écrans seraient 
destinés aux ponables mais également 
aux machines de bureau, ce qui veut 
dire que la qualité de ces écrans sera 
sans reproche. Seraient associés dans 
cette production: fBM et TOSHIBA, 

oui, Big Blue l' américain et le nippon, 
roi du portable soi même, qui de son 
côté assure pouvoir en fournir 1 mil· 
lion par an sans problème. C' est fou! 

COULEURS 

L 
a cane Parsec a déjà fait 
couler beaucoup d'encre. 
li semble qu 'elle soit à 
présent quasiment tcrn1i· 

née. JI s'agit d'ailleurs plus d'un ordi· 
nateur que d'une cane, puisque si elle 
se connecte sur un ST (et prochaine­
ment sur un Amiga et un PC), elle n'en 
utilise que les entrées/sonies (clavier, 

disque, souris). Son principal (unique, 
pourrait-on dire) intérêt réside dans ses 
capacités graphiques: 1024•768 avec 
4096 couleurs (16 par ligne). Oui, mais 
plus d'une brique, hein, on se calme. 
Et si vous rajoutez encore cinq cent 
sacs, vous aurez droit à 16 millions de 
couleurs (256 par ligne au maximum). 
Et c'est pas tout: pour voir tout ça, il 
faudra vous payer un moniteur qui 
coOte dans les 7000 balles au bas mot. 
On attend des programmes de dessin, 
de numérisation graphique et de ray· 
tracing. Et peut-être un jeu. Seul pro· 
blème: Parsec est annoncée depuis 
deux ans. Cette fois-ci sera peut-être la 
bonne? 

VOUS REPRENDREZ BIEN UN PEU DE FIREBIRD? 

R 
Rick Dangerous est un jeu de 
plateforme. Rick. notre sym· 
pathique héros, doit se battre 
contre les féroces Aztèques 
et retrouver son chemin dans 
le Temple, retrouver des 

Joyaux Sans Prix (est-c~ une coquille?) 

ORIENTAL GAME5 

dérobés en Egypte par des salauds. na· 
turellcment, etc. Notons au passage 
qu'en Boznie-herzégovine, "Rick" se 
dit "Indiana" et que "Dnngerous" se dit 

"Jones". Amusante coïncidence (Atari. 
Amiga, Amstmd, C64, PC). 
Quartz, c.omme son nom l'indique, est 
un jeu de tir à scrolling multi-direc­
tionnel dans lequel vous devez corn· 
battre des alicns, des serpents et des 
météores. C'est donc une simulation de 

ln vie de tous les jours (Amiga, A tari). 
P47 est l'adaptation du jeu d'arcade du 
même nom. Le P47 est un monomoteur 
grâce auquel vous survolerez des ré· 

p.47 

gions infestées d'ennemis que vous de· 
vrez arroser de parfums, de Oeurs lé· 
gères, d'amour et de bonté. Non, je dé· 
conne (Atari , Amiga, Amstrad, C64, 
PC, grille-pain Seb). 
Oriental Garnes est une simulation et à 
ce titre, il devrait se trouver dans les 
anicles sur les simulateurs, mais je fais 
cc que je veux, et comme c'est de chez 
Firebird je le mets dans l'anicle sur Fi­
rebird et c'est pas vous qui allez m'en 
empScher. Oriental Garnes se passe sur 
les tronoirs de Bangkok ... Non, pas du 
tout. 
C'est un jeu de karaté, de Kung Fu, de 
judo et de Kai Do. De quoi se prendre 
pour Docteur Ju tice (toutes les bé· 
canes). 

ACTION 

Q 
uelques jeux d'actions à venir: 
Mr Heli de Firebird pour Ami· 
ga, ST, C64, Spectrum et Am· 
strad. Un savant a détruit 

1 q libre écologique d'une planète, 
vous devez le démasquer à travers six 

GH05TBU5TER5 Il 

iableaux différents. Ghostbusters Il et 
Power Drift sont prévus chez Activi­
sion pour toutes les machines. Il 
semble que Dominator, de System 3, 
soi t nettement en dessous de ce que 
prétendent ses concepteurs. 

EXCITATION 

P 
irates sort Microprose sur 
Atari ST. Non, le contraire. 
On se balade dans les Ca· 
ra'ibes\.'._le bars louches en 

somptueuses ferrimes (dixit Micropro· 
se) et on revit les aventures de Drake, 
Morgan et d'autres. Ml Tank Platoon 
est une simulation de tank (encore?) de 
chez Microprose également. A croire 
que les tanks excitent les program· 
meurs. Moi. c'est plutôt les bars 
louches et les somptueuses femmes, 
mais sunout les somptueuses femJ!leS. 

• Le nouveau dessin enlm' cher que l'animation tradi· • Amiga: Deluxe Video Ill de- compatible S·VHS. On ne se deux disquettes i la foi s, 
de Wah Disney qui sortira i tionnelle. vralt sortir en 1&ptembre aux reful8 rien. changement de la police 
la fin de l'année comportera Etats·Unis. écran, impre11lon du cata· 
11 mlnutn d'images de 1yn· • Mlndscape sort The Colony • Les auteurs de G+Plus et logue, slldeshow universel, 
thise, principalement pour sur Atarl et Amiga. C'est un • Le SuperGen 2000, genlock MultlDesk sur Atari sortent spooler, ram dlsk, un copieur 
l'animation del arriire-plans . des meilleurs jeux qui existe pour Amiga de chez Digital un nouvel utilitaire: Code· muhlple ... Blent6t disponible. 
Ca coûte maintenant moins sur Macintosh. Cr11tlon1. devient le 2000S, Head Utilities. Formatage de 
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NUL 

t 
e dernier disque de Mike Old­
field, Eanh Moving, a été com­
posé sur un Atari ST. Ah, super. 
Mais le disque est nul. Ah, dur. 
Je préférais nenemcm l'époque 

ou il faisai t du son-sur-son avec trois 
guitares et deux tambours sur un vieux 
magnéto pourrave. Le son n'était pas 
terrible, mais la musique, oui. Quand 
on a pas grandi avec un ordinateur, 
vaut mieux se méfier. 

POMPAGE. 

H 
ugucs Leblanc, grand patron 
de La Commande Electro­
nique, défenseur des droits 
et du copyright, va distri· 
huer dBase 1 V sans protec­
tion logicielle. c· est un pas 

en avant vers la reconnaissnnce de la 
libené d'utilisation par I' acheteur. 
Bravo! 

~ POMPAGE BIS. 
APPLE s'énerve 

nommé SAID dif­
fuse les codes 

' 

car un groupe 

i sources de la plu­
part des MAC, 
afin de permettre à 

tous de rénliscr des copies du Macinto· 
sh. Le groupe diffusera bientôt les 
sources des HFS, le système hiérar­
chique de gestion de fichiers, ainsi que 
les codes sources de gestion des péri· 
phériques. Ce groupe pourrait être 
composé de programmeurs dissidents 
de la pomme. farceurs ou mécontents, 
mais dangereux pour la firme de Cup­
pertino. 

POMPAGE 
AGAIN. 

A 
PPLE joue un drôle de jeu! 
Apple ne veut pa être copié, 
cloné! Allez donc trouver un 

compatible Macintosh. actuellement! 
(A part Powder blue, Wallaby laptop et 
un autre fabriqué à Taïwan, tous livrés 
sans Rom, hélas, mais pas chers). 
Apple, donc, fait la guerre à tout ce qui 
veut lui ressembler, mais aujourd' hui, 
Apple veut cloner Postscript, le langa­
ge de description de page d' ADOBE. 
Apple ainsi deviendrait cloneur. corn· 
me d'autres sociétés? Vous avez dit bi­
zarre? 

DES IDEES 
ainbird, une fois de plus, fait 

Il 
preuve d'originalité avec ses 
deux dernières parutions. qui 
ne sont des simulateurs de 
rien du tout, et ça va nous re· 
poser. Weird Dreams a un 
concept génial: vous êtes dans 

le coma, et des hallucinations viennent 

WE/RDDREAM 

vous troubler. Des fom1es de cauche­
mar essaient de vous faire passer outre· 
monde et vous devez résister pour res­
ter en vie. C'e~t rigolo, non? Oui, c'est 
un simulateur de coma, bon, mais c'est 
pas courant (Atnrl, Amigu, PC, C64). 
Dans Verminator, vous devez sauver 
un arbre de la vermine qui l'envahit 
petit à petit (Atari et Amiga). 

NOUVO 
cean va adapter Je film Night-

f) 
breed. Ca vous va? Vous êtes 
content? Vous en voulez un peu 
plus? Ok: c'est le dernier film de 
Clive Barker, réalisateur du très 
bon Hell raiser, mais je ne vous 

oblige pas à panager mes opinions. 
Vous voulez en savoir encore plus? 
Non, ça suffit. Plus tard. 

PETIT FRERE 

'

ous savez qu'il y a des zincs 
informatiques? Contact 'ST 
fait sieze pages. coûte 50 pour 
6 numéros, est bimestriel (ça 
veut dire tous les deux mois), 
en est à son numéro 4, et est 
composé sur Publishing Pan­
ner Master. On y donne des 
trucs et astuces pour des jeux. 

des infos sur les infos. des trucs de pro­
grammation. on y résume les fonctions 
clavier de Degas Elite, on y fait de la 
musique ... Vous pouvez le commander 
à Contact'ST, 7 rue Félix Gaffiot, 
25000 Besancon. 

ILLUSIONS. 
moureux de la peinture et du 
dessin animé sur ordinateur, 
adorateurs du pixel et de 1' imu· 
ge de synthhe, la prochaine 
version de PIXLM aura lieu à 

VERMINATOR 

Paris du 25 au 29 septembre. Rappel· 
Ions de Cavaillon (c' est mu!, mais pu! 
cet humour de fond de tiroir! en plus 
on comprend pas! N.D.A.) que l'an 
dernier Pixim nous avait présenté en 
avant première, la version intégrale de 
TTN TOY, le premier film de synthèse 
Oscarisé. Le Miroir aux illusions va 
encore se régaler! 

DROLE DE 
DRAM! 

P 
our les portables, Mit· 
subishi va sortir un 
dram de 1 Mbits qui 
mesure 16 x 6 x 1,2 
mm. c· est pas gros, 
mais ça en fait un 

maximum. Ha la la les japonais, ils 
sont achtement balaises! Pendant ce 
temps IBM se réjouit du lancement de 
sa production de dram de 4 Mbits en 
Allemagne. 

BIG DISC BLUE 

E 
t un disque dur 3,5 
pouces de 320 Mo, ça ne 
vous tente pas? Mmmh? 
lBM pense à vous en 
mettant ce super outil sur 

le marché américain. Pour le moment, 
Joystick ne connait ni la taille ni le prix 
de la bête, mais faut pas rêver, ça doit 
pas être doMé! 



SIMULATEURS 

c 
a n'arrête pas, 
les simulateurs. 
Anronic sort 
Fast Lane, un si­
mulateur de voi­
ture de compéti­

tion, ainsi que Soldier 2000, un simula­
teur de Charles Pasqua ("U faut terrori­
ser les terroristes", et sauver des 
otages). Activision son Bomber, simu­
lateur d'avion de combat. Domark son 
(devrait sonir) (enfin. sortira peut-être 
pour la fin de l'année) Hard Drivin', 
un simulateur de bagnole. Holobyte 
son Tank, un simulateur de tank, bien 

L/FE&DEAD 

FIENDISH FREDDY'S BIG TOP O'FUN 

sOr, qui ressemble beaucoup à Falcon. 
Sega son un simulateur de Tennis. Pas­
sing Shot. sur toutes les bécanes, y 
compris le MSX. Microsoft sort 

CONFL/CT: E UROPE 

Conflict: Europe, un simulateur de 
guem:, sur ST. Amiga et PC. Software 
Toolworks vient de sortir Life and 
Death, un simulateur de, eu.h ... de chi­
rurgien. Normalement, on vous en cau­
se dans ce numéro. sinon dans le pro­
chain. Mindscape son Fiendish Fred-

dy's Big Top o'Fun, un simulateur de 
cirque, écrit par l'auteur de Boulderda­
sh. Accolade accouche de Grand Prix 
Circuit, sur ST. PC et Amiga, un simu-

FAST BREAK 

GRAND PRIX 

lnteur de ce que vous pensez, exacte­
ment. le titre esl assez éloquent. Spon­
time son Horse Racing, un simulateur 
de tierct!, et Fast Break, un simulateur 

de basket ball. Tous ces simulateurs, y 
a de quoi rendre fou un médecin mili­
taire. 



OIDS COMME MICRO 
Ah la la!!! Voici ar­

rivée l'heure de la 
rentrée des classes, 
l'heure oi) l'on re­
trouve les visages 
antipathiques des 
professeurs. les 
tables recouvenes de 
graffitis. les im­
mondes repas de mi­
di. Alors pour que 
vous retrouviez la 
forme, MJCROIDS a 
tout plein de choses 
nouvelles pour vous. 
D'abord. un nouveau 
sigle vraiment très 
bô. Normalement, il 
représente un M 

(comme MICROIDS), mais tout le 
monde pcui y voir ce qu'il veut. Par 
exemple, moi j'y vois un boomerang­
rasoir en forme de M et mon voisin un 
éléphant rose à huit pattes (il a toujours 
eu beaucoup d'imagination). Ensuite, 
sont prévus six nouveaux jeux d'ici la 
fin 89: CHJCAGO 90. HIGHWAY PA­
TROL, EAGLE'S RIDER, BLUE AN­
GELS ainsi qu'une simulation de squa­
sh et une adaptat.ion de film (le nom du 
film est encore secret). Dans CHICA­
GO 90, vous êtes un voleur ayant pour 
but de sortir de la ville tou1 en essayant 
de ne pas se faire arrêter par les 6 voi-
1ures de police qui sont à ses trousses 
ou l'inverse: poun:hasser le voleur grâ­
ce à 6 voitures de police agissant si-

EAGLES'S RIDER 

multanément (versions prévues GAM­
ME THOMSON, ST, AMIGA, COM­
PATI BLES PC E.G.A / V.G.A./ 
C.G.A./ ... ). dans le même genre, 
HIGHWA Y PATROL vous emmenera 
à la poursuite de pilleurs de stations 
service mais cette fois ci dans le désen 
(versions prévues ST, AMIGA, COM­
PATIBLES PC E.G.A / V.G.A. / 
C.G.AJ ... ). On s'élève un peu pour re­
joindre l'équipe des BLUE ANGELS, 
6 surdoués de lacrobatie aérienne. Ils 
sont "la patrouille de France version 
Américaine". Le bu1 du jeu est de de­
venir le leader de l'équipe et diriger les 
ligures acrobatiques. Précisons que les 
BLUE ANGELS parrainent cette simu­
lntion (versions prévues ST. AMJGA, 
COMPATIBLES PC 'è.G.A/ V.G.A./ 
C.G.A.). Montons encore plus haut et 
voyons ce qu'il se passe en 7014. Le 
capitaine Jordan. prisonnier de la guer­
re humano-cyborg s'évade de la planè­
te ghetto à bord d'un chasseur "Eagle" 
volé aux cyborgs. Son objectif. détruire 
le siège du cerveau cyborg pour mettre 
lin à la guerre (versions prévues CPC, 
ST. AMIGA, COMPATIBLES PC 
E.G.A/ V.G.A JC.G.A./ ... ). En ce qui 
concerne les deux jeux restants, leur 
réaliSlltion n'est pas cenaine. Nous at­
tendons vivement ces nouveautés qui 
seront llès cenainement des hi1s. gra­
phismes splendides et synthèse voca.le. 
Dès que l'on a du nouveau, on vous 
fait signe. Un conseil: faites des écono­
mies dès maintenanL 

BWEANGELS 

CHICAG090 

HIGHWAY PATROL 



PAR 
TOUTATIS 

aviez-vous qu ' un 
dessin animé d' Asté­
rix sortait le 2 oc­
tobre? Si mon 'ieux, 
ça s'appelle "Astérix 
et le coup du men­
hir". Et devinez ce 
qui va se passer pour 
fêter ça? Un bicente­
naire? Non. L'indé­
pendance de la Bre­

. tagne'I Non. une réception à la Tourni-
fel? Non. Des porte-clés Ast.érix à ga-

ASTERIX 

gner? Non. Sabaûer prend sa retraite? 
Non. Un jeu, voilà ce qui va arriver. In­
formatique, même, le jeu. Ca alors, je 

m'y attendais pas, dis donc. Quelle 
surprise. 
Bon, ça porte le même nom que le 
film , c'est mignon tout plein et voilà 
l'histoire en un mot: Panoramix a été 
assomé un menhir négligeamment jeté 
par Obélix, il en a oublié la recette de 
la poùon magique et Astérix doit faire 
une poûon pour aider ce bon vieux Pa­
no à retrouver ses esprits. 
U doit pour celà se banre contre les 
Romains et les sangliers. éviter les 
poissons lancés par Agecanonix, ache­
ter diverses choses, bouffer du sanglier 
pour reprendre des forces, envahir un 
camp romain, etc. 
Ca sort pour l'instant en octobre sur 

Atara, Amigi et PC chez Cock1el Vi­
sion/Nathan. 

ENCORE 
DES 
SIMULATEURS 

R 
ainbow Arts sort un si­
mulateur de Dallas, nom­
mé Oil lmperium. Vous 
êtes un ll\!lgnat du pétrole 
et vous devez bouffer vos 

adversaires par tous le moyens légaux 
ou non. Une action légale: vous gagnez 
1,5 point. Une action illégale: 10000 
points plus 20000 de bonus. La morale 
fout le camp. RVF Honda, vous devez 

STUNTCAR 

connaître: c'est de MicroStyle et ça si­
mule une course de motos. Rainbow 
Warrior est un simulateur de Charles 

XENOPHOBE 

Hemu, sans la barbe, toujours de Mi­
croStyle. Xénophobe, toujours des 
mêmes, est, tenez-vous bien, un simu­
lateur de Space lnvaders. Ca nous 

changera. Stunt Car, toujours des in­
épuisables MicroStyle, est un simula­
teur de cascades en voiture. 

r-----------------------------------------~-----, 
ABONNEZ VOUS BULLETIN D'ABONNEMENT 

US AVANTAGES 
40F d'économie 
Un abonnement pour 6 mois (24n°s 
vous reviennent à 200F au lieu de 240F, 
soit 4 numéros gratuits 

12SF de rédudlon sur l'achat d'un multlface à 
commander directement chez POWER 
PRODUCT FRANCE (pour ST • COM­
MODORE • CPC • SPECTRUM) et qui 
vous permet, entre autre, la sauvegarde 
de vos parties en cours et de pouvoir 
placer vos POKES de vies infinies. 

A retourner sous enveloppe affranchie avec le réglement par chèque ou 
CCP à JOYSTICK hebdo Service abonnement, 177 rue saint Honoré • 75001 
PARIS 

OUI, fe m'abonne pour 6 mols (24n°) à 200F av lieu de 240F 

NOM ..........................•................................................................•................................ 
PRENOM ....•...•.........................................•........................................................•.......... 
ADRESSE .................................................................................................................... . 
CODE POSTAL. .......................... VILLE .......................................................................... .. 
AGE ......................................... ORDINATEUR ...................... SIGNATURE ........................ . 
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GAGNEZ UN 
CHEQUE DE 

300 f POUR UN PLAN OU UNE SOLUCE 

200 F POUR UN LISTING 

50 F POUR UN TRUC 
Envoyez-nous vos SOLUCES, PLANS, VIES INFINIES, TRUCS, 
ASTUCES, BIDOUILLES, inédits, pour des Jeux ou des Softs, quel que 
soit votre ordinateur, et nous vous enverrons un chèque si votre 
trowaille est publiée. Allez-y ... Ce n'estpas la place qui nous manque ... !!! 
Et n'oubliez pas d'indiquer la marque de votre Ordinateur. 

JOYSTICK Hebdo 
Jeux Crack 

177 rue Saint-Honoré, 
75001 PARIS 

Une superbe rentrée avec un JACK'S POKE de 5550 F. 

LUCAS (600 F.), DEMANNET (550 F.), HAMON (450 F.), 
DECHEZELLES, FUNARO, MAUBERT (400 F. à chacun). 
BLAEVOET, RITAL Y (300 F. à chacun), SIKA (250 F.). PEREZ, 
BALANTZIAN, SATANAS, MONFORT (200 F. à chacun), OMO 
(1 50 F.), LAMBERTEAUX, TOUBAB, FOURNIER, LAURENT, 
PRADOS (100 F. à chacun), BOUT AVANT, RIALLAND, 
CASSIER, XIRADAKIS, BOSSY, Dl-DOMENICO, HADDOU, 
SAMOURADSING, GUILLARD (50 F.) 

DANBOSS & DANBISS 

Tapez le programme et sawegardez le en lui donnant un 
NOM, sur une disquette ou cassette vierge. Quand vous 
aurez envie de l'utiliser, reprennez cette disquette ou cas­
sette, mettez là dans le lecteur. et tapez LOAD"NOM du 
PROGRAMME'; Retirez cette disquette ou cassette, intro­
duissez le jeu original et tapez RUN 

DOUBLE DE TENTE (COMMODORE) 

10REM INVULNERABIUTE POURREAD HEA T 
20 FOR 1• 323 TO 376:READ B:A• B-10 
2S C-C+A:POKE I,A:NEXT 
30 IF C<> S31S TIŒN PRINT •ERREUR DE DATAS.:END 
40 POKE 816,67:POKE 817,l :LOAD 
S0 DATA 42,17S,2S4,179,42,172,99,170, 
60 DATA l l ,1Sl,10,14,1Sl ,13S,13,1S2,1 36, 13 
70 DATA 150,137,13,106,183,10,14,211 
80 DATA 100,218,28,179,S4,1Sl,142,21 , ISl ,136 
90 DATA 21 ,179,46, lS 1,227 ,24, l 79, 106 

100 DATA 1Sl,48,6S,1 83,23,230,106,80,96,77 

MINDSCAPE sur AMIGA 

TAITO sur AMIGA 

l • o6IMn Qia •'•pprt&e 
lllfill l IClltir IUI" WI 
-....1 Lei plus viaua 

d' ........ YOUI IO lllUvimchaa& 
qa'il •'aal& d'un auperbo jau • 
oaf6 TailO ICldia il y a S ana. une 
..... poar ...... Le .... 
jeu .. waimml oriaïnal.,... 
jaueall ··-p1111MlCC11Db6 l­
channe. Le jeu•& •impie: "1dP' 
d'un pcid& 1-&ncour, il WIUI fau& 
mnplirl' ... dejcll• ....... 
cubel qal • calonna& ....... 
dqllCIMd. A cUciue foJI que voua 
"BOX.· .. ICIClelll', Io pro­
pmime claaae Io,........ de 
nnpliaa. de la .... Paur pu­
.. Io pnmior niveau, il YOUI 

faudra au mains maplir 6S 111 de 
1'6ena au mbümum. Tou& oocl 

puai& '°" aimple. c.taina -­
YÙIOI Janpea clilan& qu'ill fon& 
beaucoup mieu avec Delme 

laaclrdeooaa.ua •~do 
200mkroa daal mopûcine • tm 
CUlf. .......... ICllll 16mia 
pour a6or w j.a oœqp1k­
loufoque• ........ Je .. 
YOU1 fa pal d-pedte l'OlllU'­

que. .... W. mail vnhnml 
................ LatlOMhedel 
,.... ... ~Jewl Rawllaw 
baw.-. La cl6mo. d'une ,... 
qaalM.qalllCIUI a Mroumie­
..... .. la climibudaa -
_..,. ....... Mi ...... ,. 
malaa'aanonoe cepoadaa&laOW 
..... diaponibilll6. Aumdaal 
C....d6Doalln&iaaqaiflf& ..... 
........... clcwaaiaopalllloclah 
~ fiamerpamiwa 
lllllilleurm d6n• • un aour cba 
YOlle nswndmr local ....... 
Fimdi* Pntddy'a, Ull Jasicieldoa& 
onapuftaid'...._peded 

Na& m • l'apdoa hnpliua. 
mak Ill amœ& IOl'lll Non mail! 
Ceal • 1m1 comp&or.- le Qial Le 
Cl& .. - bine colcdo qui .. 
dfpde .. 16 coui.m • qal .. 
peane&dea ratadona l llO ...... 
11 ..... .,.,.. ....... lll06 
1ms d'un mnpl ...... Cnucl 
Vomltm~L' .. pcadoa 
Amlp es& UaMe Allia Tochnol· 
OIJ •noua,......_. la wnioa 
finale de co ...... jeapournoua 
&endro plu loapemeaL A 
auivro. •• etdepltll 



SIMULMONDO sur AMIGA 

L 'éditeur SimulMondo 
s 'appretc à 1onir sur le 
marché, un logiciel de 

sùnulation qui parait c1urànemcnt 
pcrf orm1n1. Ceux qui feront un 
para llèlc av«: Fern ri Formula One 
peuvent se mettre le doigt dans le 
nez. En effet, il ne s'agit pas l 
proprement parler d'un logiciel de 
conduite mais plutOl d'un aùnu­
latcur de "Din:ctcur d'une Ecurie 
Entièrement Paramàtrablc" 
(D.E.E.P. h6hé). En tant que Di· 
recteur, vous devrez prendre des 
décisions importantea concernant 
le choix du moteur, le nombre de 
mécanos et m&nc la d6co de voue 
mobile, ceci en fonction des "son· 
nantca et trébuchantca" figurant 
dans votre portefeuille. Les gra· 
phismcs d'excellente qualit.6 com· 
piètent merveillcu1cmcnt 
l'univers "stratcgo" de la Formule 

Un et font de ceue pre­
vicw un lèche-babine 

rs;B! de praniàc qualit.6. 
,os,.,.....,~ Hélu, mille foia hau, 
~,_.....,.. il ne s'agit Il que d'une 
L:.;:!11._., • .1'1'1 prcvicw et nous ICll'Oftl 

oblig6a une foia de plus 
d'attendre i. version 
définitive qui ne dcvnit 
plus tarder ... 

1J 
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ARMALYTE 
COMMODORE 

Niveau 1: 
- 1er Gardien : Bloquez le deuxième vaisseau devant le 
gardien, et en même temps, placez-vous dessous lui et 
utilisez le tir vertical. 
- 2ème Gardien : Immobilisez le second vaisseau devant la 
tête du gardien et n'arrêter pas de tirer. 
Niveau Il : 
- 1er Gardien : Même opération que celui du Niveau 1. 
- 2ème Gardien : Bloquez le second vaisseau devant la tête 
du gardien pour vous protéger, et tirez sur l'engin du haut 
puis, quand il sera détruit, sur celui du bas. Après plein feu 
sur la tête. 
Niveau Ill : 
- 1er Gardien : Immobilisez le deuxième vaisseau en face du 
gardien et n'arrêtez pas de bouger devant lui, de haut en 
bas.tout en tirant. ATTENTION, quand il s'immobilise, il tire. 
- 2ème Gardien : Quand le s'avance sur vous, dirigez-vous 
vers le bas et placez-vous au-dessous de lui, tout en tirant 
avec le tir vertical. Quand il s'éloigne et s'immobilise, plein 
feu sur la tête. 
Niveau IV : 
- 1er Gardien : Tirez sur les deux vaisseaux en haut et du 
bas, quand ils seront détruit tous les deux, visez celui du 
milieu. 
- 2ème Gardien : D'abord, tirez sur le vaisseau du haut, puis 
quand il explosera, détruire les deux tourelles de tir de 
chaque côté de l'engin. Après, plein feu sur le gardien. 
ATTENTION, il tire deux fois à intervalle régulier. 
Quelques Petits conseils : 
- Emparez-vous dès le Niveau 1, d'une batterie, et vous la 
garderez tout le long du jeu. Elle vous sera fort utile. 
- Dès que vous arrivez à un Gardien, mettez la super-arme 
C. (Gilles Dl-DOMENICO) 

DOUBLE DETENTE 
AMSTRAD 

Pour être invulnérable, pre­
nez votre éditeur de secteur, 
recherchez les octets 0C 1 s 
05 3A SC 80 D6 08 et rem­
placez-les par 00 18 05 3A 
SC S0 0600 
Pour avoir des munitions infi­
nies, remplacez les octets 3D 
32 8D 80 3A 89 80 par 00 
32 8D S0 3A 89 S0 
Pour choisir une des quatre 
parties, remplacez les octets 
3E 03 32 8S S0 3E 00 par 
3E 03 32 8S 80 3E (00 ou 
01 ou 02 ou 03) 
Pour choisir le nombre de 
munitions, remplacez les 
octets 3E 0C 32 8D 80 21 
30 par 3E (DE 0 A 255 EN 
HEXA) 32 8D 80 21 30 
(Diégo PRADO$) 

-
MERMAID MADNESS 

. AMSTRAD 

Pour avoir le temps Infini : 
POKE &25FD,0 

Pour avoir l'énergie infinie : 
POKE &258E,&3E 
POKE &258F,&14 
(Diégo PRADO$) 

. 
A FTERBURNER· 

AMSTRAD 

Comme les 2 autres jeux, ce 
truc peut ne pas marcher sur 
certaines versions. 

Recherchez la chaîne 3E NB 
de vies; 32 E1 47 
et remplacez le NB de vies 
par un petit 70 qui vous don­
nera 112 vies. 
(David LAURENT) 
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SUPER SCRAMBLE 
AMSTRAD 

Dés que vous êtes à la pré­
sentation du jeu ("USE 
JOYSTICK PRESS 
SPACE. .. ), activez la multi­
face et pokez en &AA4D : 3E 
et en &AA4E : tab leau-1 ( 0-
4) et en &AA4F : 0. 
Le jeu chargera la série de 
tableaux désirée, mais il y 
aura quand même le mes­
sage 'EASY'. 
(David SIKA) 

NAVY MOVES 
AMICA 

Le code de la deuxième 
partie est : 786169 
(Pierre Boutavant) 

PERMIS DE TUER 
AMICA 

Pour avoir plus de temps à 
l'épreuve du camion, il suffit 
d'appuyer une première fois 
sur'H', attendre que le comp­
teur kilométrique passe à 
'0009999'. Appuyer une se­
conde fois sur 'H' et le jeu re­
démarre. C'est tout Si"1>1e 
mals c'est bien pratique. 
(Damien RIALLAND) 

AFTERBURNER 
SECA 

Pour accéder au 1 Sème ta­
bleau sans perdre de vies, 
aller toujours en diagonale 
en haut à gauche. 
(LAM BERTEAUX) 

BAT MAN AMIGA 

"Pour la première partie contre le pingouin". 
-Gauche, prendre arme, bas, gauche, prendre grenade, 2 
fois à droite, prendre, utiliser et laisser clé à molette, 2 fois à 
droite, prendre clé et plaque, gauthe, haut, gauche, prendre 
et utiliser disk, 2 fois en haut, 3 fois à droite, utiliser et laisser 
plaque, droite, prendre corde, 6 fois à gauche, prendre 
bonbon, 5 fois à gauche, monte échelle, 2 fois à droite, 
prendre torche, 2 fois à droite, prendre torche, 2 fois à 
gauche, descendre (la porte ne peut pas être ouverte), 
gauche, prendre chaussure, gauche, monter, 2 fois à gau-

1 ~ 
che, utiliser et laisser clé en face de la porte, haut, gauche et 
prendre cannette, gauche, haut, droite et utiliser corde, 2 fois 
à gauche, prendre clé, 2 fois à droite et haut, 2 fois à droite, 
bas, droite et prendre couteau, 2 fois à gauche, et bas, utilise 
lampe et 3 fois à droite, haut, gauche, 2 fois haut, prendre 
fléchette, droite, bas, droite, bas, 3 fois à gauche, haut, 
droite, haut, 2 fois à gauche, bas, utiliser clé en face de 
l'ascenseur, haut, 2 fois à droite, bas, 2 fois à droite, haut, 
utiliser grenade, gauche, utiliser fléchette, prendre carte, 2 
fois à droite, prendre hamburger, gauche, bas, droite, 2 fois 
en bas, 2 fois à droite, descendre, droite jusqu'à la porte, uti­
liser la carte en face de la porte, haut, 3 fois à gauche, haut, 
prendre clé , bas, 3 fois à droite, haut, droite, haut, 3 fols à 
gauche, haut, gauche, haut, 3 fois à droite, bas, prendre 
cassette, haut, 3 fols à gauche, haut, 2 fois à droite, bas, 
utiliser cassette en face du magnétoscope, haut, 2 fois à 
gauche, haut, 3 fois à droite, bas, gauche, bas, droite, bas, 
droite, haut, gauche, haut, droite. utiliser clé, haut, gauche, 
prendre disk, gauche, bas, droite, bas, gauche, haut, droite, 
en face de la vidéo, utiliser disk. 
(François RITALY) 



llOablo-flle. Le ICIOl1ing horimn­
.... varliW Oil titi hach6 el la 
muaique devient lita vilo cril­
pute. MaJar6 e11 deua poiala u­
-nuiliblel. il e1t ..... bledovoir 
.... ppm.m. oat fl6 travail­
.... .... apri&el ICllll. coloâ • 
lltl unDHllU. C'•t pour ami,_ 
un remake du ccUàbre BOULDB'I 
DASH.Eb oui .. 

oell, ul vou pli! Faudra voir 
lonquo c'elt fini • li ça limt do­
boull Le jeu. qumtl l lui ..able 
moyml 

B uenlion, auen'1aat Ceci 
elt Ull wupmel Un 
waraaned'accord. mail 

qui ..... te difi'&aau aanlw. n 
m'a 1embl6 plu• eraonomlqoe que 
la mo)'Ollfte de ce que l'an ,_. 
CClldre habituellement. en ce -
que - lanf'onnaûonl IClftL ... 
groupfel • penneaux et qu'il e1t 
pouibladocbcûir etdevoircequo 
l'oa IGllhalle utiliser. Ainsi. lel 
forcea ....._. ne IOlll pu que 
de1 nom1,tllll10nt'&alementdel 
imagea d'lpplNill IOphi..._ 
cl6crill aveo mlautie ea ce qui can· 
cerne 1·- et le rayon 
d'action, dono la paiuance qu' il 
•t pauible dematuiser gnce l COI 
avion&. Le champ de bl1aille Cil 
tout l fail c1alique avec ICI CUOI 
.. alriolel de ruche. ou .. nid 

STAR SOFT sur ST 

..-il7 avait L' ARClilÎ 
WCAPTAIN BLOOD 
• maintenant il y a 

SPACI CONQUEST. C'e1t ma 
pea camme li je clisais avant il y 
avak l'a-maar, maintenant il 1 a r.,..._ Bftrl, SPACE CON­
QUBST M l'appm6 absolu de 
L'ARCHE DU CAPTAIN 
BLOOD. Jem'upliquc: BLOOD 
cbeau,SPACECONQUESTm 
moche. BLOOD a une bande IOft· 

en p.niale. ccDe de SPACE 
CONQUEST eai médiocre, 
BLOOD • mvcMant, SPACE 
CONQUEST oit sant. Bon. 

dont je ne c:halllelaÏI jmnail ... 
lei louange1. Un •111-. to1a 
demande du templ pour W • 
aplcnr, doncje vais 1 ..--. 
pour tenter do c:ûoouDdftt jis 
f010111demaa.._.....9.!1f 'u 
r6lui • •ccul• .. ,·:u .. 
arrift Jemolail,_ .._ 
lelmou,c'•lll-*' 
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ROBOCOP 
AMSTRAD 

Pour avoir de l'énergie infi­
nie : 
POKE &3F23,00 
(Sébastien HAMON) 

CRAZY CARS Il 
ATARI 

Si vous êtes un malade de la 
vitesse (DANBOSS???), y a 
un p'tit truc pour passez le 
premier stage sans trop se 
fatiguer. (NDLR: Mais non 
c'est pas compliqué BRU­
NO), fô juste prendre la pre­
mière à gauche et après, 
même que c'est tout droit! 
(Olivier BALANTZIAN) 

1

1 

ROBOCOP 
ATARI 

Il suffit d'appuyer sur la barre 
d'espace et de taper 'ALEX 
MURPHY'. Et maintenant fô 
juste appuyez sur le bouton 
gôche de la souris pour re­
monter l'énergie de votre in­
fatigable Alex. 
(Olivier BALANTZIAN) 

j DOUBLE DETENTE 
' AMSTRAD 
1 

Pour avoir des vies infinies, 
prenez un éditeur de secteur 
et recherchez les octets : CD 
52 SE 3E 05 32 SS et rem­
placer les par : CD 52 SE 3E 
003288 
(Lionel CASSIER) 

1 QUAD ~ (AMSTRAD) 

1 REM Vies infinies pour QUAD (Compil Microïd) 
2 REM sur AMSTRAD version Disquette. 
3 REM Par SATANAS pour JOYSTICK Hebdo 
10 OPENOOT"M":MEMORY &300:CLOSEOOT-
20 LOAD"PRESENT .ECR", &400 
30 LOAD"AFF.BIN",&5000:C.ALL &5000 
40 LOAD"TABLEAO.ECR" , &400 
50 LOAD"TABW.BIN",&5000:C.ALL &5000 
60 LOAD"QO.BIN",&302 
70 POl<E &7F66,0 
80 C.ALL &5390 

j 
INDY 

ATARI 

1 ~ 
Pour avoir des vies infinies, 
prendre un éditeur de sec­
teur et éditer le fichier .PRG 
et chercher les octets :33 FC 
00 05 00 00 20 CE 61 
00 et les remplacer par 33 
FC 00 FF 00 00 20 CE 61 
00. (OMO) 

1 

XYBOTS 
ATARI 

Voilà ça vient tout juste d'ar­
river, et on a pas eu le temps 
de le tester : Pour avoir des 
vies infinies, prendre un édi­
teur de secteur et chercher 
les octets : 4A 79 00 01 B 1 
CC et les remplacer par 52 
79 00 01 81 cc. 
(Toubab) 

;' DYNAM·X 
COMMODORE 

Pour avoir du temps illimité : 
POKE 25444,234 
POKE 25445,234 
POKE 25446,234 
SYS 10432 
(Michel MONFORT) 

CASTLE WARRIOR 
ATARI 

Pour avoir 99 vies, prendre 
un éditeur de secteur et édi­
ter le fichier CASTLE.PRG 
et rechercher les octets : 00 
0130FC0FF030FC00 
06 42 9S 42 9S 42 98 et les 
remplacer par : 00 99 30 
FC 0F F0 30 FC 00 06 42 
98 42 98 42 96 pour le joueur 
1. Pour le joueur 2, chercher 
: 00 01 30 FC 0F F0 30 
FC 00 06 20 FC 00 00 
90 et remplacer par : 00 99 
30 FC 0F F0 30 FC 00 06 
20 FC 00 00 90. (OMO) 



utilise deux annea pour détNire 
des mW'I de brique en ùtanium: le 
lance-boule-de-mét.al, ainsi qu'un 
lance-flamme très meunricr. Vous 
l'avez deviné, l'action se paase 
dans notre loinllin fuwr et ceci va 
ravir bon nombre de fans de SF. 
Les bNillgea sont d'une qualit.é 
abominable, Ica conceptcu1111y1nt 
pris aoin au préalable de désactiver 
le fùtre '1ow bus" de I 'Amiga. 
L'animation des d6cors et du per­
sonnage est très fluide et il eat 
impouible que ce jeu ne devienne 
un hit sur le "mig" adoré. Un petit 
détail cependanl, l'auteur du jeu a 
voulu realcr anonyme et signe donc 
sa rcalisation par: "Man without 
name". lnteresting 



ROB OC OP 
AMSTRAD 

Pour avoir de l'énergie infi­
nie : 
POKE &3F23,00 
(Sébastien HAMON} 

1 

CRAZY CARS Il 
ATARI 

Si vous êtes un malade de la 
vitesse (DANBOSS???}. y a 
un p'tit truc pour passez le 
premier stage sans trop se 
fatiguer. (NDLR: Mais non 
c'est pas compliqué BRU­
NO}, fô juste prendre la pre­
mière à gauche et après, 
même que c'est tout droit! 
(Olivier BALANTZIAN} 

1 

ROBOCOP 
ATARI 

Il suffit d'appuyer sur la barre 
d'espace et de taper 'ALEX 
MURPHY'. Et maintenant fô 
juste appuyez sur le bouton 
gôche de la souris pour re­
monter l'énergie de votre in­
fatigable Alex. 
(Olivier BALANTZIAN) 

I DOUBLE DETENTE 
j AMSTRAD 

Pour avoir des vies infinies, 
prenez un éditeur de secteur 
et recherchez les octets: CD 
52 SE 3E 05 32 SS et rem­
placer les par : CD 52 SE 3E 
00 32SS 
(Lionel CASSIER) 

XV BOTS (AMIGA) 

1 REM tner9ie infinie aux deux joueurs 
2 REM pour XYBOTS en AMIGA BASIC de DEMANNET 
10 DATA 2401,c,fdl5,8, 129, 4efe,8,ll 
20 DATA 2401,4ebec,5,d297,2401,fd51,4e76 
30 DATA 5,d29b, 4dfe ,5,605,87e,6,c4 
40 DATA e006,3241,f,2041,10004,10004,13c5,e4 
50 DATA fl85,5lcd,fffd,5lce,fff3,4edb,1181,68 
60 DATA ld,d0fc,20, 117c,63,ld,90fc,20 
70 DATA 4e75,2c79,0, 4, 4lf9,fe,88c0, 43f9 
80 DATA 7,fbba,303c,145,12d8,5lc8,fffc,La3c 
90 DATA 3,0, 23fc,cb40,4e71,7,fbfc, 4ef9 
100 DATA 7,fbd.0 
110 FOR A•523520 TO 523598 STEP 2: REAI> BS 
1211J B-VAL("&h"+BS)-5: C-C+B 
130 POKEW A,B: NEXT A 
140 FOR A•523600 TO 523667 STEP 2: REAI> B$ 

l~ H: ~~~::~:~r::NT "Er7eur . . . " : END 
180 PRINT "Insérez XYBOTS et cliquez" 
190 INPUT "Puis tapez RETlJRN pour char9er";OKS 
200 CALL 523618 

1943 
AMSTRAD 

Pour que votre avion dure 
plus longte111>s. prenez l'op­
tion deux joueurs. ainsi les 
avions ennemis tireront sur 
l'avion N°2 et beaucoup 
moins sur vous. Vous pour­
rez ainsi, vous chargez de 
les descendre sans trop de 
problèmes. (XIRADAKIS} 

DRAGONNINJA 
AMSTRAD 

Pour avoir de l'énergie infi­
nie, prenez votre éditeur de 

secteur, allez à la piste 9, 
secteur 2, adresse 281. 
remplacez le 08 par FF 
Pour avoir des vies infinies, 
allez à la piste 9,.secteur 2, 
adresse 286, remplacez le 
0 3 par FF. (Pascal BOSSY) 

INDY 
ATARI 

Pour avoir des fouets infinis: 
Prendre un éditeur de sec­
teurs et rechercher les oc­
tets : 0 4 79 00 01 00 OO 
20 OC et les remplacer par 
: 04 79 00 00 OO 00 20 
OC. (Toubab} 

HEWSON •TESTE SUR ST • DISPONIBLE SUR ST 

a voz voua d'jl w enc:cn dea beltiolel qui 
l'enfer de tNI tombent du plafond. T'Ullll, 
prà ? Non ? Je on peut deacenclre a1on at-

m 'en doutais. Et bien main- - - -- J.ona-y... NOONNN 1 j'ai 
tenant avec AST AROTH c'Cll ce perdu une vie. SUPER 1 j'ai râwi 
que je voua propote de faire. .. Bon l obc.enir un sort qui me pennct de 
ça commence bien, la musique me remonter grlce l un tapis de 
faitd6jlflipper, il fautdirequ'ello nuages. C'cat sublime 1 Voyons 
eat alrl et pu du tout bazbante. Jo s'il fonc:IÎonno, oui c'est parfait 
dq,lace un personnage lugubre pour bOUver encore un auue sort 
ponantunecapesurledOl(~p qui va mo pennettre. ap• avoir 
co personnage 1). D' enliée le dbr ratmuver le IS6-portcur, de puser 
meh6riaelcs cheveux et j'ai cUjl euniveausupmaurcleclifficult6ob 
la chair de poule. Une lato de mort les serpents et les chouettes ne mo 
pan:OUlt 1'6cran dam toua les 1en1 feront pas de cadeawt tou& comme 
alors que dca gouttCll d'eau vmü- les IDOlll1nll l longue queue e& 
meusca tombent du plafond. Ca encore moins le11talactitca e&jc ne 
promet t Bon j 'y vais 1 Touts'est vouaparlepudcabeltiolcaplu11f-
bien pilM sur cet 6cran, mail Il fftlUlel e& plus gluantca Ica unes 
alonjcne11ilplusquoifaire. Pour que lei autn11. (je peur. avoir une 
YC1U1 dùe, maintenant, qu'il y a S dizaine de sorti). Zan 1 devinez ce 
l!tel de mort et 2 chauvo- ICIUria. D qui vient de m'arriver. Un cfta&on l 
va falloir bien calculer IOll coup. llOia t&lel vient do mettre fin l cette 
DREM l (pardon)jcm'en1uilpris aventwe. Boa, je reccmmence 
plein la tnJache. D'ailleun mon mailcettofoiltouueul,alonfaites 
cmveau vient de diminuer con­
sid6rablcment, il faudn faire tn. 
aUenûoa la prochaine fois IUrtOUl 
que 4 vica c' aat vite gupilM dam 
cet univera 1 Je continue mes in­
vcatiptions ben:6 par c:eue sub­
limemusique et dca graphilmes do 
plus cn plus beaux. BEURK 1 

comme moi ... 

MIRRORSOFT • TESTE SUR AMIGA • DISPONIBLE AMIGA 

'univen infonna-o· Tout cela pour dire quoi? 
tiH dea Donjom Tout simplement que 
cl Dragoiu s'est ' BloodWych cat un nouveau 

lrOU ortemcnt boulevera6 clone de DM et IOll but 
,voicipluaieunmoil, avecla malgr6 un maquillage 
sortie du superbe Dungcon Muter ing6nieu1. cat de nourrir voue 
(FTL) qui innovait par son con- Cll10mlc avide de 1en111ion1 nou-
cept, redonnant l'envie aur. ama- vellca. D'enrie do jeu (hum), le 
1euJI de ae plonger dca heuns prognmme vous demande de 
dunnt d1111 dca aventurel guer- laecûonner voire guerrier parmi 
ria e& my11âieuaes. La magie une vingtaine. Du chevalier au 
omniplaente dans co jeu avait mon111e vert gluant, rien ne vous 
cntniM la multiplication dca cat q,.rgn6. BloodWych pouMe 
clOllOI par l'interm6diaire d'aUll'Cll un 6cran de jeu tn. r61uit (lfJ do 
adi&eull qui d6siraient grigno&er 1'6cran) agr6ment6 d'iconca do 
quelques mieucl do IOll suc:ck d6placoment1, du sac indilpen· 



sable (inventory) Cl du choiA dea 
armea. La visuali&ation du d6cor 
est minusc:ulc (1/Se de l'écran, 
permeucz-moi d'insist.er) et il ne 
sera pu inutile d'avancer le nez 
vers l'~ran afin de d1slinguer 
quelques 1ubùlit&. En effet, le 
sout.crnin où vous vow trouvez est 
parsemé de guerriers qui comme 
vous partent en quate de l'esprit du 
mali Gue au1t mauv111es ren­
coolrCS. Lea concepteurs du jeu ont 
pcxwé le vice jusqu'à copier trait 
pour &.rait les dilf&entcs portes de 
DM. (vous appuyez sur le 
bouton ... grili grill.. . la porte 
s'ouvte). Malgré dea graphismes 
de bonne qualité, le programme ne 
parvient à recrœr l'atmœphère 
envoutante nécessaire à ce type de 
jeu. Mirrosoft signe là un pro-

gramme un peu d6c:evant pour le 
néophyte mais qui saun contenter 
'1 'ap~tcurieu1t" du maniaque de 
D&D. 
- Msieurl Mlieurl Qu'Cll·ccqueça 
veul dire BloodWich? 
- Euh ... voyons .. Blood ... sang . .. 
wych... lessive.. ah non c'est 
wislt .. cuh .. vit. ..... mon 
hamp 'a ... wych ... wi.sh ... souhailer .. 
-héhéh6 viens la mon pelit ... je vais 
pas t.cmangerl ... héhéh6 
BloodWych, un jeu pourlea incon­
ditioMels et ... rien que pour euJt 1 

Cria 

l1 



JOUST (ATAAI) 

' Vies infinies pour JOOST à Taper en GFA 
'de Alexandre OF.CHEZELLES 
Gosub Vies inLinies 
End -
Procedure Vies infinies 
Print "Chargerrent du fichier à modifier . . • " 
Bload "A: \joust .prg" ,&H.50000 
Slpoke &H50000+7996+&HlC,&H4E714E71 
Print "Sauvegarde du fichier modifié ... " 
Bsave "A:\joust.prg".,&H50000,81861 
Print "Sauvegarde e.ffectuée ..• Rebootez •. . " 
Return 
ProceduJ:e Jeu normal 
Print "Retour-au jeu normal" 
Print "Chargement du fichier à modifier ... " 
Bload "A:\joust.prg",&H50000 
Slpolce &H50000+7996+&HlC,&HS3280004C 
Print "Sauvegarde du fichier modifié . . . " 
Bsave "A:\joust.prg",&850000,81861 
Print "Sauvegarde ef.fectuée. . . Rebootez . . . " 
Return 

votre vaisseau et de revenir 
au point de départ de votre 
buggy en vous mettant dans 
le coin gauche de l'espèce 
de colline. Tapez'STONKER' 
et à l'aide des touche'+' et·­
• de votre pavé numérique 
sélectionnez votre niveau. 
Pour rechanger de tableau, 
il suffit de retaper 'STON­
KER', etc. 
(Sylvain DEMANNET) 

Pour avoir des vies illimitées: 
POKE 5490,234 
POKE 5491,234 
POKE 5492,234 
(Michel MONFORT) 

Pour tuer le 4ème chef, pla­
cez vous à gauche de l'écran 
et n'en bouger plus puis n'ar­
rêter pas de donner des 
coups de poing. Votre éner­
gie baissera ainsi que la 
sienne mais c'est vous qui 
donnerez le dernier coup. 
(LAM BERTEAUX) 

Pendant la présentation, 
tapez 'ARC' et pressez 
'HELP'. Maintenant VOUS 
pourrez en pleine partie 
appuyez sur : 
- 'L' pour passer de niveau 
-·s· pour aller à la boutique 
Eh! Non! Rien d'autre! C'est 
déjà pas mal. Non?? 
(Olivier BALANTZIAN) 

BLASTEROIDS llllJ (AMSTRAD) 

1 REM Vies in.finies pour BLASTEROIDS 
2 REM sur AMSTRAD version Cassette 
3 REM de Christophe PEREZ 

10 MEMORY &9FFF:MODE 1 
20 FOR N•&A000 TO &A02E:READ A$:A•VAL("&"+A$) 
30 SOM...SOM+A:POKE N,A:NEXT 
40 IF Sa-!02543 ni.EN PRINT"Erreur dans les 

datas .. . ":END 
50 PRINT:PRINT"Mettre la disquette et presser une 

touche" 
60 CALL &BBl2J6: CLS: CALL &MJOO 
70 DATA 21, 1F,A0,ll,40,00,01,30,00,ED,8",1E,00,53,Œ, 41 
80 DATA21,00,01,DF,2C,A0,21,40,00,22,05,01,C3,00,01,3E 
90 DATA 00,32,58,21,00,œ,œ,œ,00,cJ,24,l3,66,C6, 

07,00 

MELBOURNE·HOUSE • TESTE SUR ST • DISPONIBLE ST 

E h •. Bruno, on. 1e D ~!or!a;:;: ça~·=~ 
f11t une peute . mlmechOle. 

. but~? --- -Etonpeutjouerldeux 17 
-Ouaia,surquelJC:U? . -Oiii bien10rt Mlmequ'llafinde 
• Ben on peut~~~ flll'O ça sur chaque niveau, les deux adver-
Aaughl Ca a l m d b un 1oft sairel doivent 1e battie pour savoir 
complkementdesuoy. lequel dm deux emponera la 
- Deltroy? Explique? gemme. 
- Ben tu vois, c'est un jeu dana • Bon alon qu'eat~ que 
lequel tu dirigea un monstre qui a t'atten.? Tu le cbargm ce jeu oui 
pour but de Mduire des citâ l feu ou non? 
et hang li 'aide desca poingset de • Une minute! Ca vient! 
son IOUftle enflammé. OUYler 
- Dis donc, ça a l'airdc ressembler 
àRAMPAOEI 
- Ouaia, c 'cat l"peu pria ça. Les 
seules cliffén:nc:es r6sident dana le 
fait que tu joues dans une ville en 
30, que les d&:ors sont plus jolis, 
plus diversifiés et que pour finir un 
tableau, il faut trouver une gemme 



IMAGE WORKS • TESTE SUR ST • DISPONIBLE ST·AMIGA 

T en nit, tennÎI, o· veilles et VOi.ii 11 IUÎt WC du 
tennial 3 foia 1 haut de aa grue, tn.nquille, 
parce que celui ci avec Ica joueurs grœ comme 

cal vraiment génial! Tout d' dca mouatique en bu aur le 
abordonal'impreaiondejouerun c:oural Et U, l' adveraaire., •'il la 
vrai match. La première partie que reprend, la cam6ra va aur lui, per-
j'ai jou6 m' a fait rmcontier un dant notre joueur dana le bu du 
joueur français, ponant chad- cadre. noua laiaaant improvi.ler sur 
locb, ou pour le maint mu, plUlÔl le d~lacement à accomplir dans le 
bronz.i en qui j' ai cru reconnaître noir. Maia avec un peu de chance, 
notre atar nationale., Monsieur on ac la repique ceue balle et on lui 
Decoco, notre meilleur joueur ac- met une prune dans la tête à l' autre 
tueL Le match quel' on diaputo cal qui semblait vouloir ricaner. Et 
film6 comme à la t616, avec des Tac, prend ça, 40 lS, dana la 
changementa de plan, et des em- gueule! Putain, j' ai la haine! 
placcmenll de cam6ra fort bien RRhant ACE! J' ai le troph6e! 
cboiaia. Pour l'engagement, on cal Enfin! Depuis mon premier match 
plaœ en food de coun, au raz du 1ur ZX 81, j' auendaia cette vic-
101. surveillant notre joueur et gui- toire., ne croyant plua ou presque 
dant 1e1 moind.rea gcatea. Sachez qu'il soit poaaible de bau.re un 
qu'il ml pouible de faire un ace, adversaire informatique. Et bien 
un net, une faute. une double (auto voill, c' cal fait! 
etc ... Pour Ica aces, c' est g6nial! Golo 
Voua lancez votre balle et vlaoum, 
toute la patate. Du coup, 1' autre 
niait eo face, il voit riœ que le 
tan.an qui poudroie et 100 acore qui 
merdoie! La ballecaten.suitesuivie 
par la cam6ra qui fait dea mer-

ELITE• TESTE SUR AMIGA •DISPONIBLE ST·AMIGA 

coup pour voua emplcher de mener 
à bien voue miaion. De la ton­
deuse l gazon "fofolle" au chien 
aveugle en pauant par la voiture 
t&6-command6e du petit Edward, 
le fou du volant, l'ouvrier au mar­
toau-piqueur, le caniche de Mita 
Cardwell, rien ne VOUI cat 6pargn6. 
Et l'enfer n'est p11 loin, car lea 

E 
objets inanim& •'y meueat aum: 

ural Extra! The simple, lo jeu cat d'une diffi- la bouche d'6gout, Io radio-caa-
Daily Sun report: cuhéincroyable.Eneff'et,uno aene gênant, le pclit m..-iad6air-
un facteur 6quip6 quantité imponante d'objeta able, la panculO inutile! Le jeu 

d'une bicycleue 1'cat aml!H - --- at toua genre11'animo tout l voua propose troia nivoaua do dif. 
l casser toua Ica cureau1 do la ville 11'~,...'Tr::=J:=~r-
en lançant notre cher journal dam 
VOi laid.rel boite& aull lettn:a! 
L'individu a'cat en.suito hC\IN vi­
olemment avec une tondeuao l 
gazon pui1 a eff'ectu6 un vol plan6 
incroyable pour enfin atterrir Cil 

6cruer le chien de Misa Marploqui 
6uit en train do courir apiù uno 
roue de voiture (ouf!). Le facteu.r a 
d6cla~: "Il y a des monauea par­
tout, ça grouille, ça gliue. ça 
d6rapo. (,_)" Colu.i-ci a directe­
ment 6té envoy6 l l'hopital St 
Lou.il 11J11 puaor pu la eue 
d6part. Elite vient do aiper 
l'adaptation micro du œl~ jeu 
PaperBoy ou "pu do piti6 pour Mr 
le Facteur''. Le but du jeu est fort 
aimple. Muni d'une bicyc:louo, 
vous devez lancer le Daily Sun 
dam lea boitca au11. letUel do 
chaque habitanL Si le but est 

ficulté ot il voua faudra travailler 7 
jours aur 7 pour pouvoir etns pay6 
et comme la vie d'un Paporboy est 
dure, la difficulté du parcoun aua­
mente de joun en jounl Encore 
plua de caniches 1ur le puc:ounl 
(de Monda y à Sunday, my aonl) 
Le gnphiamo Cil dans l'onaomble 
~ réu11i mais surtout~ proche 

de la version Arcade do Paporboy. lJ 
Lo scrolling quant l lui cal du plus 
bol effet, aeulca cenainca anima-
tions li6ea aull sprilcl trop aimplis-
lel peuvent laiaaer perplexe mail 
l'on oublie vite ce manque do fini. 
lion ... Dana l'enaemblo PaporBoy 
b&\éficio d'une triil bonne r6aliaa-
tion el aoulea quelque1 CU'ClllCOI au 
niveau du 1c6nario l'anp&:hent do 
devenir un m6ga·hit mr Amiga. Le 
coû ~p6titif du jeu riaque do laaer 
certain d'onua·voua. Il m6rite 
cependant une bonne place dana 
VOl.re boite l chauuureal 
The Daily aun report: Paperboy 
calla it quital 
VoLrc joyatick tranaform6 en 
lanco-joumal. c'est nouveau, c'Olt 
Paperboyl 

en. 

1 



' RICK DANGEROUS (AMSTRAD) 

On se fait une série d'enfer??? 
Allez c'est parti! 

Pour avoir des bombes infinies, on vous laisse le choix entre: 
- Editer la piste 28, secteur 48, adresse 90, mettre 00 à 

la place de 30. 
- Rechercher les octets 30 32 00 4A 3E et les remplacer 

par 00 32 00 4A 3E 
- Poker (à l'aide d'une multiface par exemple) : 

POKE &9F90,0 

Comment ça??? Ça vous suffit paslll 
Bon allez on enchaîne sur les balles Infinies, vous avez 
toujours le choix entre : 

- Editer la piste 28, secteur 48, adresse 35, mettre 00 à 
la place de 30. 

- Rechercher les octets 30 32 1 A 4A AF et les remplacer 
par 00 321A 4A AF 

- Poker (à l'aide d'une multiface toujours par exemple) : 
POKE &9F35,0 

Quoi??? Vous voulez aussi les viiieeessss!lllll 
Bon, c'est bien parceque c'est vouslll 
Après avoir enchainer, on va se déchainer sur les vies infinies 
avec une fois de plus le choix entre : 

- Editer la piste 27, secteur 45, adresse 1 C3, mettre 00 
à la place de 30. 

- Rechercher les octets 30 32 FE 49 CA et les remplacer 
par 00 32 FE 49 CA 

- Poker (aller voir plus haut si vous avez pas compris) : 
POKE &88C3,0 

Evidemment y en a un dans le fond qui n'a pas de 
MUL TIF ACE et bien qui n'a pas d'éditeur de secteur 
non plus alors on à encore trouvé une solution : 

RICK DANGEROUS llJ (AMSTRAD) 

10 ' Tout à l ' infini pour RICK DANGEROUS 
20 ' version AMSTRAD Disquette 
30 FOR I•&A500 TO &A53E 
40 READ B$: B•VAL ( " & "+B$) 
50 POKE I , B: NEXT 
60 MODE 2 : INK 0,0:INK 1,26 : BORDER 0 
70 PRINT " INSERER DISK 'RICK DANGEROUS'" 
80 PRINT"ET TAPER UNE TOUCHE. " 
90 CALL &BB06:CALL &A500 
100 DATA 21,2E,A5,CD,D4 , BC,D0,22 
110 DATA 2F,A5,79,32,31 , A5 , 1E,00 
120 DATA 16,00, 0E,41,21 , 00, 01,DF 
130 DATA 2F,A5 , 21,40,00,22 , 25,01 
140 DATA 21,32,A5,11,40, 00,01,0D 
150 DATA 00,ED,B0, C3 , 00,01,84,00 
160 DATA 00, 00,AF,32,90, 9F,32,35 
170 DATA 9F,32,C3,88,C3 , 50, 50 · 

Toutes cette collection vous est donnée par 
Sébastien HAMON. 

FIREBIRD •TESTE SUR AMIGA • DISPO ST·AMIGA ·CPC 

c're not to eat. D dmin~ divms muloua 
Honcyl 1 paid aur voue pa .. gc, le r6volver 
jol4 (r6z6) for a . qui se rûpprivionnera m 

map of the ucred goolu foaelioa dca pcrtca do 
templc.ButnojOlhnanomapl l'ennemi e& le grand ba&on 
Oupll Mais ce n'est pu le manuel pour .... "Jablll" (cf manuel). tn· 
de Rick! Jo auia on train do lire une duction: ï111111! prends ça bim fort 
pc:lite B.d qui fagurail dans la dans la tronche et 61.ouff'e toi awsc:I 
boilc. .. Un mauvais point! Je hais Auchugcmentdujcu,lepeûtRidt 
Ica 6ditcun qui bou.nent les boites panit d6jl ncttemcnt moins beau 
dccochonneriesafandcc:ompmaer que sur la pba&ol. Les couleun 
le peu d'originalil4 do lcun aoflll sont relaliv«ment tenMll mail 
Enfin ... bonl Rick Dangcroua n'empochent cependant pas 
parait b la caricature do notre d'avoir une vision Jdc:iae dol 
bon vieux Indiana Jones patch6 par diff6rcntea aubtilitm graphiquca. 
Oc6an. D'aillcura Ica deux boites Les tableaux quant l eux, loin 
10 reuemblent 6trangcmmL .. Maia d'une pandc originalit6. paraia-
que fait la police! Tout cola pour sont cffiC&CCI et aufruanl pour que 
voua dire que le film aart d6but l'on puiale avoir le d6air d'ca A · 
Octobœ mais Il n'est pu le propOI. voir plus. 
Les conceptcun ont donc voulu Scula Ica bNitaaes IOltenl do 
rcc:rœr l'univers d'Indiana en in- l'ordinaire. Du simple "hliliiil" au 
joc:tant do grandes dOICI d'humour pand "Udtl" la digitalisalion est 
entre les bad aec:ton. n est impor- de bonne qualit.6. Rick dangeroua 
tant do aipalor quo cette version est un bon petil propamme qui 
pour Amip n'est qu'un tnnaco- dovimdra puaioanant pour lei 
dagc de la version Atari pluacouragcmd'mt»voua. .. 
ap6mml4c d'aucune am6liora- Cria 
lion. (Ceux qui n6aliaent le Mig, 
p6riront parleMigl) 
Voua miuion ai voua l 'acccptez est 
do d6c:ouvrir l ' idole du temple 
uc:r6 Ooolu. Pour accomplir vobe 
quate, troil armes voua aoront ac­
ccaaible: la dynamite, qui 



HEWSON • TESTE SUR CPC • DISPONIBLE SUR CPC 

L es vagues, la mer, D 
ça c'illit y a pu 
longtemps en· 

corc 1u bord de la pl1ge, 
mlis, aujourd'hui, il s'agit d'une 
nouvelle vague, celle de 
HEWSON, qui nous apporte une 
super compile pour nos CPC: six 
softset pu n'importe quoi! 
IMPOSSABALL, tu le souviens 
de cette balle en vraie 30 qui 
ivolue dans un dicors de pics, de 
cylindres, de ch1mps de plasma et 
de boules de feu avec des anneaux 
magiques. Et cette balle tu la fais 
rebondir pour ancindrc le but dans 
un temps limit6. ~niai! n'ayons 
pas peur des mots!! 
Avoir suffisamment de devises 
pour revenir dans notre monde, 
angoissant non? NETHER· 
WORLD : un ~ bon scrolling 
pour ramasser le mlllimum de dia· 
manu el payer u dette. 
RANARAMA n'est pas particuli· 
mcment pusionnant mais palle 
sur 11 plan~c NEBULUS el Il j'te 
raconte pas, une action d'enfer 

dans les tours IVCC les cor· 
niches glissantes qui dis· 
paraissent, les ascenseurs et 
les tunnels parsemés de bal· 

les rebondissantes. tOUl c:cla sans 
retomber dans la mer plusieurs 
niveaull plus b11. 
HEATWAVE c'est auui ZVN· 
APS ai scrolling la*-! f1ce 1ull 
v1iueaUll mnc:mis, lea pclits 
mgins volants et les bltimmts 
géants. 
Enfin FIRELORD, un 1upcr aoft 
que tu ne dois pas m1nquor. Le bi· 
Jan: tout simplemmt gûnt, une 
compile à po116der1bsolummtll! 

François 

IMpOualHil, 
,. p•IÏI• IMIU 
•11 3D: 
GENIAL/! 

N•lll•rworW, : 
111 .... ,.,. 

10111 11.,. ... 



Les 3 épreuves: 
a) Chercher le symbole de 
la famille royal, l'arbre de 
Marill. 
b) Défaire le goblin de la 
balley de Batala. 
c) Détruire ta mauvaise 
idole en pierre. 
Départ: 

HARFOOT ... atter à 
AMON, entrer dans ta 
maison du magicien qui 
vous donnera un livre ... 
continuer tout droit jusqu'à 
la forêt d'ULMO, il en ap-

paraîtra un arbre qui vous donnera un indice, revenez à 
l'écran précédent, puis faites demi-tour, l'arbre vous donne­
ra un nouvel indice ... Maintenant dirigez-vous vers la forêt de 
NAMO, vous y découvrirez, un arbre-esprit, qui vous donne­
ra le symbole dès que vous l'aurez tuer ... Puis revenez à 
AMON pour que le magicien vous donnes tes renseigne­
ments concernant les 3 tests ... Ensuite destination CRAM­
bog, c'est le premiertest à passer, vous devez détruire te Né­
cromancien, à l'aide de vos flèches, tirer au centre du miroir 
si vous voutez le voir disparaître ... Grâce à ce challenge, vos 
flèches seront remplacées par de nouvelles beaucoup plus 
performantes. Maintenant tout ennemi touché d'une de vos 
flèches mourront instantanément...SUPER Non ... ! 
BON 1 demi-tour et direction AMON. N'oubliez pas de visiter 
chaque maison dans chaque village car non seulement en y 
entrent plusieurs fois on y récupèrent de l'énergie, mais en 
plus les habitants s'y trouvent vous donnes des informations 
hypers importantes pour ta suite de votre quête ... Maintenant 
rendez-vous à Falas ou vous devrez combattre un Pirate. 

l~
Une fois tuer, aller au Mt. MORGOS ou vous devrez abattre 
BARUGA pour recevoir en échange l'épée de lune qui vous 
conférera le pouvoir de tuer tous vos ennemis d'un seul coup 
d'épée ... 
Ensuite, repartez à AMON, pour que le magicien vous con­
firme bien que vous détenez une nouvelle épée ... 
Puis, revenez à Lindon, traverser Falas et entrer dans le châ­
teau de ELDER, combattre les 5 chevaliers qui vous permet­
tro.ns d'acquérir une potion ... Puis rendez-vous à PHARA­
ZON; si vous avez remarqué, il y a un chemin qui a été rajou­
ter, empruntez-le. Cela vous amènera à Balala. Traverser le 
Labyrinthe et vous tomberez face à face avec Dark Suma. 
Dès que vous l'aurez détruit, un objet apparaîtra, prenez­
le ... Maintenant aller au Mt. OZGUL pour terrasser l'idole en 
pierre. Une fois que vous l'aurez tuée, un autre objet appa­
raîtra, prenez-le ... Puis prenez la direction de Varlin Castle 
pour vous rendre à LINDON. Cliquer plusieurs fois sur la 
maison ouverte. La charmante fille du maire vous donnera 
une phrase qui vous permettra de pénétrez dans une des 
maisons de SHACART et alors de traverser un second La­
byrinthe pour enfin tuer le dernier des adversaires le 
"ZOMBl" ... Après aller au château de Varlin. Et alors là, 
surprise, le rêve que vous convoitez, devient réalité, du sim­
ple voyageur que vous êtes, vous vous transformer en Roi. 
Et après ça je vous laisse imaginé ta suite ... 
(Olivier BLAEVOET) 

STARBYTE •TESTE SUR AMIGA • DISPONIBLE AMIGA·ST 

TECMO IMAGITEC •TESTE SUR ST• DISPO ST·AMIGA·CPC 

E D dmo ~ 4e çparatau&jUlle derrike le 
lplOO inVIMliir • aamo ov• uaditionnel. 
do 1' invaâ• del - Auu. liapllrit6: la aua· 

....-.. • ICl'Olliq wrd· aique. qui. li eUa n' • pa 
Oil. ...-1943, OBMINI WINO afnialeohuphbaqueniveau.no 
H tinpluile touteroil par la JXll• voua JllWld pu la d&e. comme cela 
libDM do continuer Io jeu plus urivo pufolt. Quant aua lprilele 
aYIDI, l chaque fols que 1' on e1t ila IOftl aambrem, l• lllaudal Dy 
~ dllllOyf. ... l.. .. ......... ....,,... ... ,.. 
Ol'dàa • ., oompte l Nboall dta, monocbrame et ambioolonl 



et ce sont les multicolores qui sont 
Ica plus gros! C'est dingue! Rien ne 
vous sera épargné dans ceue re-
1uc6c de jeu joysticltable, et c 'est 
tant mieux, car on n'achète pas ça 
tous les jours! li est fort prot>able 
que le prix de vente ne sera pas 
élevé puisque ça va être distribué 
parVIRGINMASTER 11-:~lNIC. 

llcnrl 

CARTOUCHE SEGA 

inq soldais ont ~· d'avoir l sc d6carcaacr les 
été projetés (_ méninge& et favoriacnt, 
dans des zones cr d'après les psychiatrea, le 

temporelles diverses, et il défoulement et l'agrcuivit6 chez 
faut bien que quclqu 'un se dévoue Ica jeunes sujets. Tout ça, c'est des 
pour aller les chercher. Le boniments et si ça fait pas de bien, 
problème, enfin l'un des ça fait pas de mal de s'amuser 
problèrnes, c 'estqu'ilyenadans le gentiment entre copains l cuayer 
passé et dans 1 'avcnir, et que, pour de sauver l'humanité. Oc aupcrbea 
avoir une petite chance de réussi ria armes apparaissent parfois lonque 
mission, il faut impérativement des ennemis ont élé tués. Ramaa-
être deux. On peut jouer tout seul, 
mais comme dit l'autre, c'est 
meilleur l deux. Des nuéc3 
d'ennemis de diverses catégories 
font que le travail ne manque pas, l 
se demander comment il peul 
encore reaterdca chômeurs, et qu'il 
va falloir descendre le plus vite 
possible sans sc faire toucher plus 
de trois fois , car alors la sanction 
suprême tombe comme un 
couperet et la panic est perdue. A la 
lueur de mes propos, vous aurez 
compris qu'il s 'agit d'un jeu de hr 
pur el dur, de ceux qui évitent 

scz-lcs, clics sont indispauablea 
pour vaincre les grands chaf1, ai· 

tuéa l chaque fin de niveau, juste l1 
avant la pane temporelle. Un con· 
scil, baiuez le son, sinon les flics 
risquent de venir, envoyés CClr" 

ta inement par vos voisins inquicla.. 

Mano 
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SAMOURAI WARRIOR (AMSTRAD) 

1 REM pour SAMURAI WARRIOR version Cassette 
10 DATA 58,122,188,50,38,191,42,123,188,34,39,191 
20 DATA 62,195,33,24,191,50,122,188,34,123,188,201 
30 DATA 245,58,70,191,254,255,40,9,62,255,50,70 
40 DATA 191,241,0,0,0,229,62,195,33, 71,191,50 
50 DATA 112,62,34,113,62,58,38,191,42,39,191,50 
60DATA 122,188,34,123,188,225,241,195,122,188,0,50 
70 DATA 70,161,20,245,58,146,191,60,254,50,32,26 
80 DATA 229,33,115,191,62,195,50,58,1,34,59,1 
90 DATA 62,50,33,70,161,50,112,62,34,113,62,225 

100DJITA 241,233,50,146,191,241,233,229,245,62,195,33 
110 DATA 133,191,50,117,1,34,118,1, 241,225,195,72 
120 DATA 1,245,62,183,50,8,23,241,1, 1,1,195 
130 DATA 120,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
140 MODE l:CALL 48439:FOR A-48896 TO 49042:REAO 8 
150 C-C+8: POKE A,8: NEXT A 
160 IF C<>16149 THEN PRINT"Erreur dans les !B. n • 

datas" :END 
170 CALL &8F00 
180 PRINT:PRINT"Préparez la cassette . . . " :RON "!" 

; XYBOTS 
! AMSTRAD 

Si VOUS allez en PISTE 13 
SECTEUR 14 ADRESSE 
0115, et si vous remplacez 
le 3D par un 00, l'énergie du 
joueur de gauche ne baisse­
ra que si vous êtes touché. 
Et pour le joueur de droite, 
aucun problème, allez donc 
sur la même PISTE, même 
SECTEUR , mais à 
l'ADRESSE 0123, et rem­
placez le 3D par un 00. Si 
maintenant vous voulez être 
Invulnérable, allez en PISTE 
08 SECTEUR 18 ADRES­
SES 003C 0040 0044 et 

remplacez les 3D par des 
00. Un seul petit problème, 
vous avez maintenant la pos­
sibilité de traverser les murs. 
A titre d'exemple, allez vers 
la gauche, et une fois sorti, 
cont_inuez toujours dans cette 
même direction. Vous réen­
trerez dans le parcourt par 
les murs de droite. En bref, 
on sort par la gauche, on 
rentre par la droite. Enfin, je 
vous le déconseille, ça ne 
sert pas à grand chose. 
(David LAURENT) 

1 VOYAGER (AMIGA) 
1 

l REM Attendez que le jeu soit chargé 
2 REM et lors de la présentation 
3 REM pressez 'W' et 'DEL' : surprise ! 
4 REM pour VOYAGER en AMIGA BASIC de S. DEMANNET 
10 DATA 4lff,15,3981,4efe, 135,294d,137,4efl 
20 DATA ll,3401,4e76,7,le9,4efd,805,2c7d 
30 DATA 9,2081,103,88c5,43fe,c,5,3041 
40 DATA 14a,12dd,5lcd,10001, 4efe,c,lf 
50 C-(IJ: FOR A-459078 TO 459138 STEP 2 
60 REAI> 8$: S-VAl("&h"+8$)-5: POKEW A,8 
70 C-C+8: NEXT A 
80 IF C<>204889 T.HEN PRINT "Erreur ... ": END 
90 PRINT "Insérez le disque de VOYAGER" 
100 PRINT "et tapez une touche 
110 IF INKEYS-" " then 110 
120 CALL 459108 

' HELLFIRE 
1 

COMMODORE 

vies illimitées: 
POKE 12579, 173 
missiles illimités: 
POKE 8882,173 

choix du level: 
POKE 10476,X X=0 -) 9 
(Michel MONFORT) 

' 

CARTOUCHE SEGA 

Il ema1q11az bien Io D du joy1tick, ainan c'Clll Io 
nom du jeu; un plantap 111\ri. C'Oll ch6lc, 
pcdt cWtail do- _ surtout ai an est plusieurs. car 

vnil voua meure la puce l les auua qnuvea ICllll l 
l'oreille. D y a un 1 l gama. ce qui l'avmaa& • leun qualila lea lmd 
signifie una le moindre risque dian- de lmlllW dana le livie des 
d'erreur qu'il y a pluaicun joua. ncardl. J'ai pua6 l'ti avec. oc 
Combien? Trois? Quatre? Cinq? seule la fatip muaculaira du 
Non, 1illl et, an plua, ce qui ne poignet vianl au bout de mon 
gacbe rien, ila sont toua bona. Les plaisir. Si YOlll croyez pouvoir 
v1cance1 enfm Wll'llliûea, il Oil aligner aana difficult6 une 6preuve 
temps de puaer awt cbOHI de akate. une de aac l pied, une de 
sérieuses. Dana la premiàre vflo BMX, une de amfina. une de 
qweuYO. bien que v0111 puiaaiez pelina l rouJoues • une de dilque 
commencer par la demiàe ai ça volant, tout cela l arav .. l• Elata-
Y0111 cbante, c'e1tqu 'uno aff1iro de Unis aana YOlll flliguer, vaua 
goOt, dans la prwnime diaaia-je, il mcSriusz d'avance un 20 sur 20. En 
va falloir guid• aatucieusement pleine pâ'iodo, pour cedaina, de 
une planche l rouleuca sur un reprite acolaire, ce ... IOUjoun ça 
demi-tuyau. r... inilim connais- depria." 
acnt, l• 1utre1 auiwz-moi. ana Muo 
tomber. En partant du ICllDlllOl du 
demi-tuyau.il faut Nlmer lomau­
mum de fiauNI acrobatiques en 
lmnlS. L'un des problànel l 
~ Oil de bian calc:uler 11 
VÏ1elle IYlftt de jouer les ac:robalm 



CARTOUCHE SEGA 

ais quand donc D visibles sur le compteur de 
!Oule celle vio- vie situ6 en haut de l '6cran. 
lence se terminera Les graphismes sont somp-

t-elle? Maria, une chouette tueux, les d&:ors exOliques à 
copine, a ét6 enlev6e par de ter- souhait et les voyous ont la d61i· 
ribles voyous. Une bande de punks caiesse de se pr6senter dans un 
qui répond au doux nom des ordre de force croissant, ce qui 
Rogues. Maiire dans les ans mar· permet de connaiire son niveau de 
tiaux, plus particuli~rement dans force en fonction du nombre de 
celui du Kung-fu, il ne vous reste niveaux pass6s. Logique. Les 
plus qu'à partir, tel un chevalier des punks possMent l'art de la stnngu-
temps modernes, à la recherche de lation, alors faites bien attention à 
vo1.redulcin6e. On peut trouver des éviter leu11 priscs d'6tranglcment 
Nunchakus qui permettent ou ceux qui balancent des billcs 
d'attaquer les voyous de plua loin, d'acier. Un jeu techniquement 
limitant les risques de bleuures parfait, le d6faut de certaines cu· 

touches où les 1pritca mobiles dis· 
paraissaient par instant 6lanl pu· 
faitement conig6, son seul d6faut 
est, pour certains, une qualil.6; c'est 
de la baston sang pouuang lll 

Mano 



' ' VIGILANTE fil (AMSTRAD) 

10 REM Vies infinies sur VIGILANTE version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
30 MEM:>RY &7FFF:MODE 1 
40 FOR N-&AOOci!I TO &A032 :RFAD A$:A-VAL("&"+A$) 
50 SUM-SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>4862 THEN ?"Erreur dans les DATAS":END 
70 ?"Insérez votre ORIGINAL ... " : CALL &BB06:MODE 0 
80 POKE &A8A6,0:POKE &A8A7,0:WAD"DISK" ,&8000 
85 CALL &A000 

SUPER SCRAMBLE (AMSTRAD) 

90 DATA 21 , 00,80,ll,70,01,01,29,04,ED,Bl:ll,21,2B,A0 
100 DATA ll,OO,BF,01,50,00,ED,Bl:ll,3E,C3,21,24,A0,32 
110 DATA 0E,BC,22,0F,BC,C3,70,01,21,00,BF,22,EB,98 

DATA C9,3E,FF,32,66,52,C3,D8,53 

10 REM Temps infini sur SUPER SCRAMBLE version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo 1989 par Patrice Maubert 
30 MEMORY &A000:t«>DE l:BORDER 0:L-110 
40 FOR N-&All 7 TO &A437 :RFAD A$:A-VAL("&"+A$) :S-B+l 
50 IF 8<17 THEN Pa<E N,A:S-S+A+255*(S+A>255) :GOTO 80 
60 IF S<>A THEN PRINT"ERREUR LIGNE";L:END 
70 S-f21 :B-0:N-N-l :L-L+l0 
80 NEXT:OUT &FA7E,l :PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL ••• " 
90 CALL &BBl2l6:FOR N-0 TO 15:RFAD A$: I NK N,VAL("&"+A$):NEXT 
100 MODE 0 :CALL &All7 
110 DATA F3,DD,21,87,A3,DD,66,00,DD,23,DD,6E,OO,DD,23, 22,D2 
120 DATA 74,A3,50,CD, 4D,A2,21,6E,A3,35,CA,D2,Al,DD,7E,00,37 
130 DATA 32,BE,Al,DD, 23,DD,7E, 00,32,A9, Al,DD,23,DD,7E,OO,CA 
140 DATA 32,8",Al , 32,Cl,Al,DD,23,DD, 23,DD,23,CD,D7,A2,22,87 
150 DATA 66,AJ,ED,43,64,AJ,E5,21,00,00,59,50,A7,06,09,CB,76 
160 DATA lA,CB,lB,CB,lC,CB,lD,l0,F6, 06, 07,A7,CB,lC,CB,lD,5E 
170 DATA l0,F9,22,69,A3,43,El,78,32,68,A3,B7,28,07,C5,CD,8F 
180 DATA E7,Al , Cl,10,F9,ED,5B,69,A3,7A,B3,28,'1JD,ED,53,6B,BB 
190 DATA A3,CD,E7 , Al,21,FF,FF,22,6B,A3,2A,66,A3,ED,5B,64,2F 
200 DATA A3,06,00,D5,E5,19,2B,7E,EE,22,4F,A8,41,77,2B,lB,30 
210 DATA 7A,B3,20,F3,El,Dl ,06,00,7E, EE,22,4F,A8,41,77,23,5F 
220 DATA 1B,7A,B3,20,F3,CD,121B,A3,C3, 2D,Al,21,FF,A3,ll,06,48 
230 DATA 81,01,35,00,ED,Bl:ll,AF,32,DD, 85,32,F2,85,C3,00,01,'1JB 
240 DATA 3A, 75,A3, C6,Cl,4F,3A,74,A3,47,CD,10,A2,3A,75,A3,98 
250 DATA 3C,32,75,A3,FE,'1JA,C'1J,E5,AF,32,75,A3,3A,74,A3,3C,C'1J 
260 DATA 32,74,A3,5F,CD,4D,A2,El,C9,D5,E5,79,32,82,A3,32,D2 
270 DATA 84,A3,78,32,80,A3,01,7E,FB, 21 , 7E,A3,1E,09,CD,6D,l8 
280 DATA A2,El ,ED,5B,6B,A3,CD,8D,A2,E5,CD,A8,A2,El,Dl,3A,C7 
290 DATA 77 , A3 , FE,40,20,0E,3A,78,A3,FE,80,20,07,3A,79,A3,DC 
300 DATA B7,C'1J,37 , C9,A7,C9,01,7E,FB,3E,'1JF,CD,C3,A2,AF,CD,65 
310 DATA C3,A2,7B,CD,C3,A2,3E,08,CD,C3,A2,CD,A8,A2,3A,77,5B 
320 DATA A3,E6,20, 28,Fl,C9, 7E,CD,C3,A2,23, 1D,20,F8,C9,

0

0C, 70 
330 DATA 7E,ED,79, '1JD,23,ED,78,F2, 7C,A2,E6,20,20,Fl,C9,0C,7D 
340 DATA ED,78,77,'1JD,23,1B,ED,78,F2,8D,A2,E6,20,C8,7A,B3,Bl:ll 
350 DATA 20,ED,OC,ED,78,'1JD,ED,78, F2,9D,A2,E6,20,C2 , 99,A2,2D 
360 DATA C9,21,77,A3,ED,78,FE,C'1J,38,FA,OC,ED,78,'1JD,77,23,79 
370 DATA 3E,05,3D,20,FD,ED,78,E6,l0,20,E9,C9,F5,F5,ED,78,22 
380 DATA 87,30,FB,Fl,OC,ED,79,'1JD,3E,05,3D,00,20,FC,Fl,C9,7F 
390 DATA DD,6E,OO,DD,23,DD,66,00, DD,23,DD,4E,OO,DD,23,DD,9D 
400 DATA 46, 00,DD,23,E5,DD,6E,OO,DD,23,DD,66,00,DD,23,22,El 
410 DATA 5F,A3,El ,DD,7E,00,32,61,A3,DD,23,DD,7E,00,32,62,6A 
420 DATA A3,DD, 23,C9,3A,62,A3,B7,28,2A,2A,66,A3,E5,ED,5B,1C 
430 DATA 64,A3,D5, 19,ED,5B,5F,A3,A7,ED,52,22,5D,A3,E5,Dl,06 
440 DATA Cl,El,3A,61,A3,CD,3C,A3,2A,5F,A3,22,64,A3,2A,5D,6F 
450 DATA A3,22,66, A3,C9,F3,32,42,A3,7E,FE,00,28,09,l2,l3,79 
460 DATA 23,121B,78, Bl,20,F3,C9,121B,'1JB,C5,23,7E,47,23,7E,l2,AE 
470 DATA 13,10,FC,Cl,18,EA,00,00,00,00,00,00,03,00,00,00,E7 
480 DATA OO,OO,OO,OO,FF,FF,00,'1JA,02,03,04,05,06,00,00,01,1F 
490 DATA 40,80,00,45,20,75,01,4C,00,45,00,75,02,75,l4,FF,2F 
500 DATA 00,02,A2,5E,Bl:ll,F4,94,2A,E5,D6,1A,00,40,05,01,05,89 
510 DATA 8A, 17,EB,38,91,01,6F,00,00,01,02,01,09,4D,6B,FA,88 
520 DATA 8B,D4,0E,2C,31,Bl,33,'1JA,0l,09,05,EB,83,81,58,40,53 
530 DATA 5C,03,B4,03,03,01,51,2E,ED,77,5E,B9,43,01,01,06,63 
540 DATA 01,"4,01,53,F8,87,99,BD,7C,45,90,121B,18,0C,45,01,F8 
550 DATA 66,1B,06,AF,87,7A,54,92,06,00,'1JA,01,01,72 , 5C,58,59 
560 DATA 4C,94,ED,5B,5F,'1JD,40,0E,2B,01,89,22,97,F4,CD,4C,63 
570 DATA 69,62,35,62,35,2B,00,00,42,69, 64,6F,75,69, 6C,6C,FA 
580 DATA 65,73,20,20,3A,20,50,61,74,72,69,63,65,20,4D,61,'1JD 
590 DATA 75,62,65,72,F4,70,6F,75,72,20, 4A,4F,59,53,54,49,70 
600 DATA 43,48,20,48, 45,42,44,4F,20,38,39,20, A0,00,00,00,64 
610 DATA 00,00,02,'1JB,14,03,06,'1JF,18,01,06,10,00, 09,l5,'1JD,lA 

SILKWORM 
ATARI 

Ceci n'est pas un truc mais un BABIBEL. 
Et oui, lorsque la page des HIGH-SCORES appa­
raît, appuyez sur la touche ·c· et schrounch. Mainte­
nant faites une partie et tapez si vous possédez un 
QWERTY : "GORGONZOLA" et pour ceux qui ont 
un AZERTY tapez "GORGONWOLQ". A chaque 
fois que vous vous sentez en danger appuyez sur la 
touche 'C' pour changer de mode CHEESE ou plutôt 
pour vous rajouter des crédits. (BALANTZIAN) 

PHOBIA (COMMODORE) 

1 REM Donne les vies infinies 
2 REM pour PHOBIA de LOCAs 

10 DATA 162,0,189,16,192,157,0, 4 
20 DATA 232,224,20,208,245,76,37 
30 DATA 192,3,8,5,1,20,32,2,25 
40 DATA 32,20,9,13,32,1,14,4,32 
50 DATA 9,1,14,32,162,0,189,53 
60 DATA 192,157,152,1,232,224,61 
70 DATA 208,245,76,152,1,32,86 
80 DATA 245,169,168,141,232,2,169 
90 DATA l,141,233,2,76,188,2,169 

100 DATA 182,141,131,9,169,1,141 
110 DATA 132,9,24,76,32,8,169,195 
120 DATA 141,8,9,169,1,141 , 9,9,76 
130 DATA 32,8,169,173,141,14,21,169 
140 DATA 49,141,111,192,169,8,141 
150 DATA 112,192,76,49,8,169,147 
160 DATA 32,210,255,76,0,192 
170 PRINT CHR$(147) 
180 FOR A-49152 TO 49273 
190 RFAD B: POKE A,B: C-C+B: NEXT A 
200 IF C- 11462 THEN SYS 49266:END 
200 PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END 

RENEGADE lll~(AMSTRAD) 
1 REM Vies infinies pour RENEGADE III 
2 REM version AMSTRAD Cassette 
3 REM de Patrick FUNARO 
10 HEMORY &5000:FOR 00-&BEOO TO &BE35 
20 RFAD DL:JH-JH+DL:POKE DD,DL:NEXT DO 
30 IF JH<>6170 THEN 50 
40 WAD"reneqade":CALL &BEOO:END 
50 PRINT"Erreur dans les Datas" 
60 DATA 33,22,189,54,195,35,54,14,35 
70 DATA 54,190,195,165,153,33,23,190 
80 DATA 34,79,166,195,8,166,221,33 
90 DATA 185,168,17,171,0,205,72,168 
100 DATA 33,42,190,34,98,169,195,227 
110 DATA 168,62,201,50,223,77,175 
120 DATA 50,137,43,195,179,100 



A32B (AMSTRAD) ] 

1ère partie: 2ème partie 
.Commencer par ouvrir la malette afin de prendre la clé de la 
voiture et de rinsérer à droite du volant. 

Mettez pleine puissance pour le décollage et rentrez le train 
dès que possible . 

. Cliquer sur le milieu des portes de l'ascenseur. 

.Appuyer sur les boutons d'appel de l'ascenseur. 

.Demander le 1er étage. 

Lorsque le border rouge s'allume, cela veut dire qu'il y a un 
appel radio pour vous; mais attention! Pour aller chercher le 
message, il faut que vous soyez en pilotage automatique et 
que l'avion soit bien plat. Vous allez avolr3 ordres à exécuter: 
le premier vous donne un cap et une altitude, le second une 
autre altitude et le dernier un autre cap. Puis c'est l'interven­

.Sélectionner le menu des déplacements et aller à la salle de 
météorologie. 
.Cliquer le personnage. 
.Cliquer l'écran et relever les numéros de vo 
et les canaux respectifs. 

tion de pirate qui vous Indiquera ou atterrir. 
L'atterrissage est un moment délicat: juste 
avant d'atterrir, il faut que votre 350-400 
km/h, soit une puissance d'à peu près 40%. 
Quand la vitesse est inférieur à 350 km/h, 
sortir le train et diminuer la puissance à 0 
puis le maintenir. Le pirate fait alors descen­
dre les passagers sur l'île et vous laisse 
dans l'avion. Vous devez alors faire trop 
vite: allez dans les toilettes où se trouve un 
message, utilisez votre carte de crédit pour 
la rouvrir. Il vous faut prendre un masque 

.Aller au bureau de la compagnie. 

.Cliquer le personnage; noter le numéro de 
vol et le code d'accès à la salle privé. 
.Prendre la porte du fond. 
.Aller au restaurant (à gauche quand vous 
êtes dans le grand hall) 
.Inspecter la table au milieu de l'écran pour 
récupérer des indices et les noter .Revenir 
en arrière 2 fois. 
.Cliquer la porte dans le hall. 
.Aller dans la salle privée. 
. Composer le code . 
. Aller aux pistes 

dans la cuisine, déclencher le S.O.S et vous précipiter hors 
de l'avion. Vous êtes maintenant dans la 3ème partie . 

.SI vous arrivez au moment de l'embarquement de votre vol, 
cliquer l'acx:ès aux pistes, sinon attendez. 

3ème partie 
Vous découvrez une maison dans laquelle il rentre par la 
porte sur le côté après avoir bien pris soin de mettre votre 
masque car un gaz mortel se trouve à l'intérieur. Prendre le 
pistolet que vous trouvez et cliquer sur la tâche que vous 
apercevez sur le mur du fond. Vous aurez à composer un 
code de 5 chiffres intercepter pendant le vol en écoutant la 
fréquence du pirate. Vous vous retrouverez alors dans le noir 
(Fabrice HAODOU) 

.Monter dans l'autocar . 

. Cliquer le cokpit l'A320. 

. Vous êtes maintenant dans rapparell et n'avez plus qu'à 
vous rendre dans le poste de pilotage pour que commence 
la seconde partie de cette aventure qui est une simulation de 
vol. Je vais vous donnez maintenant quelques indications 
pour les 2 parties suivantes. 

ALTERED BEAST 
SECA 

Pendant raff ichage du titre 
mettre la manette dans le 
coin gauche supérieur et 
appuyersurlebouton 1 ou2. 
Vous verrez apparaître 5 
barres d'énergie au lieu de 3. 
(Yannick SAMOURAD· 
SING) 

ALEX KIDD 
SECA 

Quand l'écran affiche "Game 
Over" appuyer la manette en 
haut et 8 fois sur le bouton 2. 
(Il faut au moins avoir 400 
dollars). 
(Rodolphe GUILLARq) 

SILKWORM III (AMSTRAD) 

lQJ ' VIES INFINIES POOR SIU<WORM 

2QJ ' AMSTRAD CPC 6128 DISK J 1 3tl.I ' PAR DAVID SIKA 
4QJ MODE l :PRINT"PATIENTEZ •• • " 
5QJ ADR•~88 :FOR A•llQJ TO 32QJ STEP lQJ:D-QJ 
6GI FOR 8-llJ TO 2QJ:RF.AO 8$:C•VAL("' "+B$):0-D+C:POI<E B+ADR,C:NEXT 
7QJ RF.AD BS:IF D<>VAL(" '"+B$) THEN PRIN'l"'ERREtJR EN LIGlŒ"; A:END 
8QI ADR•ADR+21:NEXT 
9QJ PRI NT: PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL DE SIU<WœM ET TAPEZ tJNE TOUCHE" 
l RJQJ CALL &BBQJQJ:CALL 'BBeJ6:CALL 'A2B8 
llQJ DATA llJE, FF,21,CllJ,A2,CD, 16, BD,AF,47,48, C5,FS,CD, 32,BC, Fl,Cl ,3C,FE, lllJ,BDF 
12QJ DATA 21lJ, F4,CD,7A, A4,AF, CD, QJE, BC,F3, llJ1 , 7F,FA,ED, 49,llJ6,llJ8, 21,"", 80,28,9C2 
13tl.I DATA 7D, 84, 21lJ,FB,lllJ, F6, 3E,llJ2, 21 ,45, 41lJ, CD,CIP.,A3, 3E,QJ3,21 ,QJQJ,CllJ,CD,'1JA,7AB 
14QJ DATA A3,AF,21 ,"", 01lJ, 22, 6B,4D, 32,69,4D,llJl,7E,FA, ED,49, C3, FE,99, 4F, DD, 96A 
l SQJ DATA 21, 6D,A4, DD,7E,"", 89,28, CIP.,DD,23,DD,23, DD, 23, DD,23, 18,FllJ,DD,56, 983 
16111 DATA 01 , DD, SE,llJ2, DD,46, llJ3,3E, 19,93,88,38, QJ7, 7B,8QJ, 3D, 4F,C3,4E,A3, QJE,78E 
17QJ DATA 18, CS, FS,ES,DS,CD,4E,A3 , Dl,El , Fl ,Cl, SF, 78 ,93, 47, 7C,83,67, 1E,QJ1,BE4 
18QJ DATA 14, 18,DA,3E,4C,32, 49,A4,3E,06,32, 4E, A4, 79 ,lD,93, 32,F6, A3, 78, 32,788 
19'!1 DATA El ,A3,1E,23,48,C3, 69,A3,59, 7A,32 , 42, A4, 32,48, A4, 22,97,A3,78,32,8F4 
20QJ DATA 4D, A4, 79,32,4F, A4,ll ,45,A4 , CD,Bl, A3, 3A, 64,A4,B7,2QJ, F4,ll,3F,A4, 9AB 
2lllJ DATA CD, 98,A3,ll,45, A4 , CD,Bl,A3,ll,48, A4, 21,"",CllJ,l8, lE, CD,.AC,A3,ll,967 
22QJ DATA 43,A4, CD, Bl ,A3, 21 , 64, A4 , C8,6E,28, F3,C9, QJ1, 39, A4,l8, QJB, QJ1 ,21,A4, 915 
230 DATA 21, 64 ,A4 , 18,03, QJ1 , EA, A3, ED,43,E3, A3,1A,47,C5, 13, 1A,01, 7E,FB, F5, 94A 
240 DATA ED,78,87, 30 , FB, FA, C9, A3,Fl,0C, ED,79,06, 1118,10,FE, Cl,lllJ, E6, 01,7E,832 
25QJ DATA FB,ll, 01lJ ,QJQJ,C3, EA, A3,0C, ED, 78,llJD, l8,ED,78,F2, EA, A3, 7A,83, C2, ES, BAD 
26QJ DATA A3,ll , 01lJ, 01lJ, 0C,ED, 78,77,00,23,lB, 7A, 83,CA,14,A4,ED, 78,F2,03,A4,894 
270 DATA E6,20,C2,F7, A3, C3,1E,A4,3:, ED, 78,QJD,ED,78,F2,l4, A4, E6,20,C2, l0,84C 
28QJ DATA A4, 21,64 ,A4,ED,78,FE,CllJ,38,FA,0C,ED,78, 77,llJD,23,3E,05,3D,20, FD,9D7 
290 DATA ED,78,E6,10, 20, E9,C9,ED,78,F2, 39,A4, C9,03,0F,0QJ,QJQJ,01,1118,02, 4A,891 
3tl.l0 DATA "",09,01lJ,01lJ,01lJ,"",01lJ,"",""'2A,FF,01lJ,00, 09,13,05 , 0F, QJB,03,01 , l8, 196 
310 DATA 14,""1 06 ,10 , llJC,lA,lllQJ, A4,G!lli'J,QJQJ,QJQJ,"",""' ""'QJQJ' QJQJ'QJQJ'01,05,01 , 40,l38 
320 DATA 02 , llJ7,ll ,60, 03, llJB, ll,40,E5,C5,CD, 38,BC,Dl , DF,83 ,A4 , C9,63,C7,07, 915 



C' E S T U N J E U V 1 R G 1 N LOISIRS 


