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SEA, 
.IOYSnCK 
AND 
SUN ••• 

17 Mmhl ••• La 
V ,, plage, le soleil, 

l'eau bleue d• 
lagon• bercéie par la 

brl•• tropkale ••• L'équipe 
de votre Hebdo unique et 

pr.,.,é •'en va prendre .. vacanc• 
blenmérl.._1 

.. Mal• d'abord, on finit de vou• 
peaufiner le numéro spécial: 80 
page• démentes pleine• de 
pln-upt, d'lnfo•, de pin-up•, de 

~ llstfng•, de pin-up•, de leux et 
J encore de pln-upt ••• 

Avec ce numéro pa• ordinaire, 
- plus le N°37 que vou• tenez entre 
I• main• (ou entre vo• pMudopocl.,, 

.r vou• ilet l'un de no• abonnét de 
Ganymide), vous aura de quoi vou• 

occuper pendant une bonne partie 
de l'été, et en tout ca• lusqu'à la 
sortie du N°38, le 6 s.p .. mbre. 

Et puis 3615 •• JOYmCK, le ....,,.ur le plus chô, re•te bien •Or opératfonnel 
contre venb, mare.., et bouchon• •ur l'autorou,.I 
Et mol, dan• tout sa, vou• croyez que le val• me repoMr? ••• Que nennll Je 
val• devoir me trainer soua le soleil (pa• n1mporte où, lu•te en d ... ous) pour 
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y obterver attentivement de pulpeu•• nayade• molteuMment moule.. dan• d .. malllott de bain aux 
couleurt pqchécléllqu•, cachant derrière d .. lunettet de •olell d .. yeux plu• lumineux que le• gyrophares du 
loelng 7 47 d' Europ-ln•l•tance, le• courbes de leun corpt de •Irène• plu• envoOtante• que le• ondulations 
du cobra royal qui •'apprête à M goinfrer une rellgleuse au chocolat, I• teintes velout9e• et exotfquH de leur 
peau ardentes à en faire •'évaporer le• vagu• qui déferlent en rouleau •ur le• rlvagH I•• plu• gelés de 
l'Antarctique, leurt cheveux •omb,... et soyeux cascadant •ur leur• épaul• avec plu• de langoureuse volupté 
que le •ll•nc• qui retombe apre. du Mozart, leurt bouch .. ..n•uell.,, leurt maint dlaphan•, leurs cuisses 
moelleuM•, plu• voluptueu•ement langoureu ... que le sllence qui précède du Jean•Mlchel Jarre et qui devrait 
ne lamal• •'arrêter ••• Et vou• croyez que I• fal• ~a pour le plal.rr?I Alort que le val• faire de• repéragH, 
prendre de• croqul• pour le• prochain• pln-upt d'édlto, par contclence profeHlonnelle, et uniquement 
dan• l'lntirit .. lecteunl 
Ah lalaaa ••• Qu'••ke qu'on ne f.ralt pa• pour vou•I ••• 

Brvne lella111y. 

JOYSTICK Hcbdo cst cd1tc par BUSINESS Ed1t1on. SARL au capital do 50 000 Fon cours de constitu tion 
REDACTION: 53. Avcnuc Gambetta · 92400 COURBEVOIE 
Dlrectcur de la publication: MJrc ANDERSEN 
Redacteur <'Il chct : Hcnrl LEGOY 
Managl'I : François LE GRIGUER 
Direction drllst1quc: Rl'ZJ AFCHAR NADERI 
Illustrateur : Bruno BEL LAMY : Illustre . BUG RABBIT 
Publlcltc: Andro UZAN 
Abonnement au Journal: Publication hebdomadaire · Diffusion Transports Prcsso • l nspccllon dcs vontcs: OPD 
• Photogravure BEAUCLAIR• Impression. Sima Torcy • Commission parllalro N 70725 • Dcpot lcgal a parution. 



INDIANA JONES ET LA 
DERNIERE CROISADE 

Un jour, alors que je n'étais 
encore qu'un boy scout que 
tout le monde surnommait 
Indy le curieux, j'ai surpris 
des hommes qui avalent 
trouvé une merveilleuse 
croix. 
Fasciné.je n'ai pas supporté 
l'idée de les laisser 
l'emporter avec eux, 
persuadé que sa juste place 
était dans un musée. Je me 
précipitais alors pour la leur 
subt iliser et, heureux 
d'avoir réussi.je rapportais 
à mon père. Au moment où 
j'allais lui montrer ma 
trouvaille, les nazis (puisque 
c'était eux à qui j'avais 
dérobé la croix du 
Coronado) firent irruption 
dans la pièce et, non content 
de récupérer leur bien, 
enlevèrent mon père sous 
mon regard terrorisé. 
Depuis, je me consacre, 
comme mon père, à 
l'archéologie en risquant 
très souvent ma peau, à la 
recherche d'objets mysté­
rieux au plus profond de la 
forêt amazonnienne, dans 
les contrées répu tées 
extrêmement dangereuses. 
Heureusement pour ma 
santé, j'ai une profession 
un peu plus stable mais 
aussi risquée: j'enseigne 
l'a rchéologie dans une 
faculté de grand renom. La 
recherche archéologique est 
donc pour ainsi dire mon 
passe-temps favori Oe suis 
Incapable de vivre trois 

en manque 
s un bon bout 

décidais de 
s recherches de 
de découvrir le 

ce. Jai donc 
passé des à étudier 
les notes de mon père. Après 
de longs moments de 
réflexion, j'en al déduit que 
mon père avait trouvé la 
cachette du Craal, que c'était 
la raison pour laquelle les 
nazis l'avalent enlevé 
(lmaglnezHltlerrégnant mille 
ans sur le monde), et que les 
notes qu'il m'avait laissées 
avalent pour unique b de 
me permettre de 1 
en supposant qu'I 
en vie. Dès lors, il 
plus permis de 
minute. Trè.s vit 
j'achète mon billet d'a on. 
Pendant que l'avion vole en 
direction de l'Autriche.je rêve 
de la scène durant laquelle, 
étant jeune. j'ai du faire 
l'acrobate pour parvenir à 
prendre fa croix du Coronado 
des mains des nazis. C'est là 
que l'aventure commence 
réellement sur r écran de mon 
ordinateur. Je me souviens 
de la grotte, au cœur du 
Colorado, dans laquelle je 
suis descendu avec une 
torche pour m'éclairer. Des 
lianes pendaient du plafond 
et, mon agileté et mon 
j oystlck aidant.je les utilisais 
pour passer d'un étage à 
l'autre. Malheureusement 

pour moi, les nazis 
avalent placé da 
gardes tout le long 
du chemin. De les 
premiers pas, un 
lanceur de cou­
teaux tentait de me 
fai re la peau. 
Evitant avec adres­
se ses lames.je suis 
descendu au fond .__ ____ ..-;..__,,.__am""-"'-....;."--' 

de la grotte et il 
m'a fall u affronter de 
nombreux dangers pour 
parvenir à trouver la croix du 
Coronado.jal du mettre hors 
de combat des nazis qui 
voulaient m'éliminer à cou 
de révolver, j r à T 

sus d' 
1 



ouceur pour 
m'avertir que 
l'avion e.st arrivé à 
destination. 
j'aurais bien passé 
la nuit avec elle 
mais je dois 
d'abord aller 
secourir mon 
père. Arrivé 
'hateau 

wald, 

• Pour cela, no~~M~l:té, entrainera l'arrêt 
ntons de nous enfuir en cœur de mon père 

vitesse, sachant que des mini usant innévitablement sa 
avions sont postés au mort. Si nous arrivons à 
sommet d'un zeppelin trouver le Graal, j'écrirais 
qüfttant rAllemagne. C'est un livre dans lequel je 
tout juste si nous ne raconterai tous mes 
vaumlssons pas notre exploits, et il parait même 
déjeuner sur la passerelle qu'une certaine société qui 
tellement ça tangue (je vous s'appelle LUCASFILM CAMES 
conseille de ne rien manger veut faire un jeu d'aventure 
avant d'arriver au troisième sur mes derniers exploits. 
niveau parce que là, récran Super, non? 
monte, descend, monte, INDIANA JONES THE LAST 
descend, monte, descend et CRUSADE est une véritable 
ce tout le long du niveau. réussite sur tous les points. 
Cest cruel pour l'estomacO. Quelle que soit le standard, 
En chemin, des soldats nazis LUCASFILM a su exploiter 
nous barrent le passage et au maximun les capacités 
nous sommes obligés de les de la machine et a fait des 

i force de coups de adaptations de qualité. Sur 
·-· .. 11 .. quej'al horreur AMIGA, les graphismes, les 

el). Nous y animations et la musique 
sans trop de sont splendides. De même 

és 1J91is durant la pour la version ST qui est 
pè~t blessé au également merveilleuse. 
aur~~que Quant à la version CPC, 

r ~ saliver même si l'animation est 
bo1re le moins belle, elle a su rester 

raide passionnante. Ce jeu ne 

ne énorme 
on ne veut pas 

••• coupées en deux. 
suite, des symboles 

scrits sur le sol devront être 
parcourus dans un certain 
ordre qui, s'il n'est pas 

m'offre même pas le plaisir 
de faire une critique, même 
toute petite, car il n'a pour 
ainsi dire aucun défaut, et 
ce sur l'ensemble des 
versions. Si vous avez gardé ~ 
un mauvais souvenir de la ~ 
première version d'INOIANA 
JONES, celle-ci ne pourra pas 
vous décevoir. 

Ed. US GOLD/ 
LUCASflLM 

disponible : AMJGA 
CPC· ATARI 
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WICKED 
Attention! Prenez garde! 
WICKED est un soft piège. 
D'apparence lnnofensif, 
c'est un logiciel qui, une 
fois qu'il vous tiens, ne vous 
lache plus jusqu'à ce que 
vous ayez expiré votre 
dernier souffle. Dans ce jeu 
diabolique, vous dirigez une 
étoile de feu qui a le 
fabuleux pouvoir de créer 
des générateurs de flux 
bénéfique. Face à vous, un 
monstre ayant le pouvoir 
de créer des générateurs de 

SDI 
Bip, blp, blp boummml la 
guerre nucléaire à éclaté, 
génial enfin une occasion 
d'utiliser mon vaisseau antl· 
atomique, et de devenir le 
héros national en sauvant 
mon~ysetlegenrehumai n 
d'une destruction certaine. 
Bien, je monte dans mon 
petit vaisseau qui lul même 
est transporté par la 
fameuse navette CHA· 
LENCER et c'est parti mon 
kiki. Les missiles .arrivent 

flux maléfique. Chacun des 
adversaire a également le 
pouvoir de tirer des balles 
d'énergie pure. Que le combat 
commence!!! Sur le terrain de 
jeu sont disposés plusieurs 
générateurs oranges béné­
fiques et bleu maléfiques. 
Chaque générateur produit 
des excroissances qui 
recouvrent celles de 
l'adversaire sur une certaine 
distance. Pour augmenter 
cette distance, il faut 
récupérer les pastilles que 

aurAMIGA 

de partout, les vaisseaux 
Russes également, je m'en 
prend plein la gueule, mais 
heureusement que mon bijou 
est doté d'un formidable 
canon laser lui permettant 
de détruire tout ce qui bouge. 
Je rappelle que la scène se 
déroule dans l'espace à 
proximité de notre bonne 
vieille planète, ce qui offre 
une vue de la terre et un 
paysage parsemé d'étoiles 
luisantes de tous leurs feux. 

produisent les générateurs 
et les placer sur une 
protubérence de couleur 
orange pour qu'elle devienne 
un nouveau générateur de 
flux bénéfique et recouvre 
ainsi une plus grande partie 
de fécran. Si un générateur 
ennemi est recouvert, il 
disparait. Afin de pouvoir 
recouvrir une partie de 
l'ennemi, il faut au préalable 
tuer la partie à recouvrir à 
l'aide des balles d'énergie et 
avoir un générateur à 
proximité. Une fois tous les 
générateurs et protubérences 
de l'adversaire recouverts, on 
passe au tableau suivant et 
ainsi de sultejusqu'au dernier 
signe du zodiaque (les 
tableaux sont les étoi les qui 
composent les douze signes 
du zodiaque). De temps en 
temps, des bonus apparais­
sent pour vous donner un 
double ou triple tir, un laser 
ou même pour vous rendre 
attirant (mals non, pas par 
les filles, par le monstre~!). 
fal beaucoup apprécié la 
musique et l'ambiance 
graphique lugubres à souhait 
ainsi que la grande diversité 
des ennemis qui vont du 

Les beaux graphismes, sur 
les versions AMIGA et ST ne 
sont pas tout dans un jeu. 
Dégommer de jolis sprltes 
anormalement peu agressifs, 
c'est le peu d'intérêt que nous 
apporte SOI qui se place loin 
derrière R·TYPE ou MENACE. 

nuage de mort j usqu'au 
diable en passant par 
l'antipathique hydre à trois 
têtes, par la scie circulaire 
et par plein d'autres affreux 
jojos. Il est vrai que c'est un 
jeu très très monotone mais 
il en émane une étrange 
atmosphère qui m'a obligé 
à rester trois heures d'affilée 
devant mon AMIGA la 
première fois que je l'ai 
chargé et cinq heures la 
seconde fois devant mon 
ST. Il est donc certain que 
WICKED est un hit, alors qu'il 
est d'une monotonie 
affligeante. C'est bizarre j e 
sais, mals c'est comme ça. 
Seul ELECTRIC DREAMS est 
capable de réussir un tel 
exploit: faire un j eu 
monotone et captivant à la 
fois. 

Ed. ELECTRIC 
DREAMS 
~ dlap.: ST 

AMIGA 
~ . T~111r 
ST · AMIGA 

OLIVIER 

Ed. ACl'MSION 
dl1p. : AMIGA 
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AMIGA 
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JAMES BOND 007.' 
PERMIS DE TUERTM 

encontl 
ouiiiiiiiiilll Bipl 
l.plu•gra 
pay•I~ 
cita ne• 

bardent san répit 
mon w sol. Heureusemen~ 
j'ai bu st très maniable et il 
Yorre c es qulpé de roquettes, tr 
comprends tlles pour faire sauter la gu ... 
métier d'agen de ces sales trafiquants 
majesté n'est e drogue. Mince, Sanchez 
repos, malgré les nous a éch"'*s'er'" ne.me 
l'argent. Avant de pa reste plus qu'à tè'f>oursuivre 
mission, il serait p à pieds. Je saut- de l'héllco, 
prudent de ne pas oub prends quelquf!> chargeurs, 
mon fidèle Baretta.Je re et me voilà land sur les 
Félix et grâce à~IV~•J......_~ l'infâme blndit. 
hélicoptère, nous es rri~us le ban 
de rattrapper en ra ~~r el 
la jeep de Sanch nt *'1fterses hom 
vous dire que t pas aux endroits straté 
évident. Non t.fement Il la ville qu'il me faut tra 
va vite mals ~Hyaces pour rejoindre Félix. Tah 

~tte-ciel pour eux, ils n'avaient q 
·ddllllt rien de pas faire de la contre-ban 

' lacer sur (et nah). Pan! Poum 
!fTlflWl:flllRISdecela, Tacatacatacl Boum! et voilà, 

Sanchez ils sont tous morts. Tiens, il 

•• 

• 

• • • 

! Agent .007 a 
lème ... stop... Retro 
tre or et rubis ... st 

qui est un atout de 
ajoutant une 

animation 

Ed. DOMARK 
dl1p. : ST 

r 
AMIGA 
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AMIGA 
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HAWKEYE 
Après avoir été dans la peau 
de plus d'un barbare 
justicier et sanguinaire à 
lépée dévastatrice, me voici 
à présent réincarné sous la 
forme d'un barbare 
cybernétique armé d'un 
canon-bazooka-laser (que 
voulez-vous, on n'arrête pas 
le progrès!). Et puis, 
maintenant que la guerre 
nucléaire a dévasté la terre, 
Il n'y a plus de belles et 
charmantes princesses à 
secourir mals plutôt des 
mutantes hideuses alors 
tant qu'à faire, mieux vaut 
essayer de sauver sa peau. 
C'est d'ailleurs ce que ma 
conscience m'a dicté. Me 
voilà donc sur le vaste désert 
qu'est devenu la Terre, armé 
de la dernière arme portable 
que l'homme ait eu le temps 
de fabriquer avant de se 
transformer en créatures 
immondes. Pour sortir de 
cet enfer, Il me faut récolter 
certains objets qui 
apparaissent aléatoirement 
sur le terrain que je 
parcours. Ces objets me 
permettront de regagner 
l'énergie vitale qui m'est 

nécessaire pour 
survivre, les munitions 
que ma quadruple 
arme utilise, et certains 
objets, quatre pour 
être précis, me 
permettront d'accéder 
au niveau supérieur, 
un peu plus près de la 
liberté. Mais récolter 
tous ces objets n'est 
pas chose facile car les 
crevasses et les 
créatures, parfois 
énormes, risquent à 
tout moment de faire 
décroitre mon énergie 
vitale, m'entrainant 
ainsi vers une mort 
lente. Mon avenir 
semble compromis, aussi je 
compte sur vous pour m'aider 
à sortir de cet enfer. 0 grand 
dieu de la micro­
informatique! La prochaine 
fois, daignerais-tu m'envoyer 
dans un jeu où je serai un 
prince chamant qui doit 
sauver une Bellaminette des 
griffes d'un sorcier gateux 
sur le point de crever, de 
préférence à la fin du jeu? Je 
t'en remercie à l'avance. 
HAWK EYE est doté de très 

FIRE KING 
Vous connaissez GAUNT­
Lm SI oui, vous connaissez 
également FIRE KING. En 
effet, FIRE KING n'est que la 

pâle copie dans laquelle seuls 
les décors et les sprltes ont 
changé: cela s'appelle 
communément un clône. Au 

bonnes musiques très 
rythmées qui donnent très 
vite envie de jouer ainsi 
qu'une grande maniabilité du 
sprite qui accentue cette 
envie. Ce jeu aurait put être 
formidable si trois points 
avaient été plus travaillés: 
les sprites sont mal finis, 
l'action est trop répétitive et 
les niveaux trop courts, ce 
qui lasse rapidement. HAWK 
EYE est un jeu dont l'action se 
rapproche de celle de BAAL, 

début du jeu vous avez le 
choix entre six personnages 
différents et la posslblllté de 
jouer à deux. Les person­
nages devront visiter les 
multiples étages d'un château 

(tours, catacombes, 
etc .•. ) fréquenté par 
des fantômes , des 
bulles, des gardes, des 
tornades, des rats et 
plein d'autres 
monstres en tout genre 
au péril de leur vie 
(vous remarquerez 
que vie est au 
singulier). Tous les 
éléments d'un petit 
GAUNTLET sont là: 
nourriture, coffres à 
surprise, portes, clefs 
(pour ouvrir les 
portes), et tout et tout. 
Je dis •petit 
GAUNTLET• parce que 
FIRE KING est un 

sans toutefois réussir à 
vraiment accrocher le 
joueur. 

Ed. THALAMUS 

f 
dlsp.: ST 

Teeté 
sur ST 

AMIGA 

- ~OLIVIER 

GAUNTLET sans rien de plus 
(si, 2 personnages en plus) 
etavecbeaucoupen moins: 
animation peu rapide ce qui 
est très gênant dans ce 
genre de jeu, ennemis trop 
nombreux et trop durs à 
tuer, action peu prenante. 
La seule chose que m'ait 
donné ce soft quand je l'ai 
testé n'est pas une envie de 
jouer, ni de me tirer une 
disquette entre les deux 
yeux mals une envie de ... 
bof! qu'importe •.. 

Ed. ELECTRONIC 
ARTS 

dlsp.: C64 
Teeté 

1urC64 

OLIVIER 



BUFFALO BILL'S 
WILD WEST RODEO GAMES 

S alut le• •portihl 
J'ai un• •urprÎH pour vou•I 
TYNESOFT vient tle •omr un nouveau jeu cle 
"•porl'': BUFFALO BIU'S WILD WEST RODEO 
GAMES. Et i• peux vou• auurer qu. le titre ••t 
auui long qu. le jeu ••t &ien. 
Cette loi• ci, je •ui• tran•porlil .,, plein w .. Nm 
à la pM-iocle tl•• jeux annuel•. Manque fÜ 
cltanc•, 1 .. cow&oy• m'ont pri• pour 
BUFFALO BIU à cauH cle ma &ar&. et 
mon air mécltant ••• 

ffl,lO 
Jfl.•~ 

Hall 
Of 

.____fa•e 
A peine al-je le temps de mon six coups à la main, et 
réaliser ce qu'il m'arrive me voilà parti dans une 
qu'un spectacle en mon scéance de tir endiablée. 
honneur commence: un Première phase: je dois tirer 
lanceur de couteau indien à l'alde de mon six coups 
doit envoyer huit couteaux hyper puissant (il vous 
sur une grande clb le exploseraltun éléphantà 100 
tournante sur laquelle une mètres) sur des panneaux qui 
très belle Indienne a été se lèvent avec, sur chacun, 
attachée. On m'a même l'image d'un plstollero, d'un 
promis qu'elle me sera cowboy en position de t ir, 
offerte à la fin de l'épreuve. d'un shérif, d'une ménagère 
Là où cela se corse, c'est ou même d'une fillette. De 
que l'indien a les yeux temps en temps, quelques 
fermés et que c'est moi qui zigotos tels des tortues, des 
doit diriger sa main. Autant vers de terre et des invaders 
dire que si je veux passer (y'en a un qui s'est gourré de 
une nuit agréable, je ferais jeu) qui passent et même que 
mieux de ne pas trouer la .je peux les dégommer pour 
jeune fille. Tchacl Tchacl me faire plaisir, mais comme 
Tchad Tchacl Tchad Tchacl • ça ne rapporte pas de points, 
Tchacl Tchad Voilà! Grâce à Il vaut mieux quej'économise 
mon habileté hors cfu mes balle·s. Ensuite, un 
commun, cette créature de cowboy envoie des bouteilles 
rêve digne des plus belles vides en l'air et c'est à mol 
Bellaminettesaura la chance d'en dégommer le plus 
de passer la soirée avec le possible. Personnellement.Je 
beau playboy que je suis en pense que vu le recul de mon 
un seul morceau. Mals pistolet à chaque fois que je 
auparavant.j'ai encore cinq tire, c'est plutôt des boites 
épreuves à disputer.J'arrive de conserve qu'il aurait du 
maintenant dans le canyon, enve>yer1 Une fois mes 48 

.-: .. .. .. 
balles utilisées, je passe à 
l'épreuve suivante, celle du 
rodéo tant attendu. Ah les 
traitres, Ils auraient quand 
même pu me donner une 
monture un peu plus calme! 
Quoiqu'ils ont peut-être 
pensé que pour BUFFALO 
BILL .. Ho! Hooo! Hé! Hoooool 
Hél HHhhaaaa! Et splatch, 
dans une bouse de vache! 
Mol qui avait mis mon plus 
beau veston. Bon, je vals me 
changer et on continue ... Ca 
y estlj'al mis mon veston de 
cui r léger (sans les manches 
parce qu'il fait une de ces 
cha leur, je ne vous dis paso 
parce que maintenant.je vals 
devoir faire l'acrobate: il faut 
que j'arrive à la hauteur d'une 
diligence volée par un Indien 
mal Intentionné, que j'y 
grimpe et que je mette le 
bandit hors d'état de nuire. 
Allez, c'est parti! Hopi Hopi 
Jéviteadroitement les caisses 
q1l'll m'envoie et grâce à ma 
fougueuse monture, 
j 'atteinds la diligence. Je 
quitte alors mon cheval pour 
m'agripper à la diligence afih 
de grimper sur te· toit. Là, 
j'applique mes connals~ances 
en matière de boxe pour 
mettre le vil peau rouge hors 
de combat, chose facile grâce 
à mes muscles méga-super­
h.yper-s u pra -hyp ra-ul tra-

scm: 
schwarzenegra balèzes 
(sl,siJ'vous jurellO. Boni 
Maintenant, j'ai besoin de 
concentration car il me faut 
encore attraper un veau au 
lasso et un taureau par les 
cornes sans faire de 
salamaleks (d'où 
l'expression prendre le 
taureau par les cornes). Et 
je ferais mieux de me 
dépêcher parce que la petite 
Indienne va aller faire la 
lessive à la main slje traîne 
trop longtemps (pour ceux 
qui n'auraient pas compris, 
qu'ils aillent voir le MORE 
DE RIRE du n°340. 
Graphisme splendide, 
animation parfaite, mu­
sique qui rend très bien 
l'ambiance, BUFFALO BILL'S 
WILD WEST RODEO CAMES 
est le digne successeur de 
SUMMER OLYMPIAD. Ce jeu 
vous occupera très 
certainement durant des 
mois, surtout si vous faites 
des concours à plusieurs. 

Ed. TYNESOFT 
dl1p. : ST 
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OH! qu'elles sont jolies les 
petites voitures, mals 
laquelle choisir 7 la FERRARI 
Vl 2 cinq vitesses? la 
fameuse Mc LAREN V6 
TURBO? ou la VS 3,S litres 
des écuries RENAULTIVoila 

Un volant (lndlspen-
._ ___ -t sable), le levier de 

les trois bolides que vous 
pourrez piloter lors de la 
course qui suivra. Allez, je 
choisis la RENAULT. Oh!, elle 
est super, installons nous ..• 
Whoahh éest pas mal. Sur le 
tableau de bord, on trouve : 

vitesse, le niveau 
d'essence et l'ind lcateur 
de vitesse. Maintenant, 
il me reste à choisir 
dans quel pays vais-je 
concourir? C'est parti 
pour le GRAND PRIX DE 
MONACO. 
Le moment du départ 
est arrivé, les moteurs 
chauffent, mes 
rétroviseurs sont bien 
orientés, pas de 
problème , ça roule 
(HEUREUSEMENT!). 
Deux bagnoles me 

doublent, j'appuie sur le 
champignon ou · plutôt 
j'oriente mon baton de joie 
vers le haut et ça accélère; 
tiens tiens, surprise le 
passage de vitesse est 
automatique, normalj'suis un 

pro ! GRAND PRIX CIRCUIT 
est du même genre que TEST 
DRIVE, ressemblant à 3D 
GRAND PRIX sur CPC. Pour 
unjeuAMIGA, c'est amusant, 
mais sans plus. 
On peut lui reprocher la 
lenteur du scrolling, les sons 
peu présents dans le jeu, les 
graphismes moyens et peu 
colorés et sa jouabilité très 
moyenne due au mauvais 
•contrôle-joystlck» du 
bolide. 

Ed. ACOLADE 
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CHARIOTS OF WRATH 
C'est en quelque sorte un 
hybride dejeu d'aventure et 
de jeu d'action type arcade, 
puisque le contexte est un 
château médiéval très 
«Donjeons et Dragons», et 
qu'on y joue à des jeux de 
tir ou même, parfois (pour 
se frayer un chemin à travers 
les murs de ce labyrinthe) à 
un bon vieux casse-briques. 
Je ne sais pas si c'est une 
très bonne idée de faire un 
j eu-cocktail en y mélangeant 
plusieurs petitj eux déjà bien 
usés (en général la qualité 
et la quantité ne font pas 
t rès bon ménage, dans ce 
d omaine comme dans 

beaucoup d'autres), mals il 
fa ut reconnaît re que 
CHARIOTS OF WRATH est 
assez bien réa lisé 
graphiquement. Un soft qui 
permet de révise r ses 
classiques, moi j e t rouve que 
c'est sympa, surtout en 
période de vacances. 

Ed. IMPRESSION 
SOFfWARE 
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M orJu• Ju croH, 
Jrogu-. Ju guiJon, 
Jingue• Je la moto, 
fou• à vo• ioy•ticla: 
SUPER SCRAMBU 
SIMULATOR ••t .artl. 
Pour la prem•r• fol•, le 
moto-croa fait •on .,,,,... Jan• le monJe de la 
micro-infonnatique luJique •ur AMIGA. 
Et quelle enlrHI 

Décidément,je me demande 
de plus en plus ce qu'il m'a 
pris d'ouvrir mon ordinateur 
le jour où Il m'a aspiré. 
D'accord c'est pas mal d'être 
envoyé comme personnage 
principal dans de beaux 
jeux, mais Il y a des fois où 
je m'en passerais bien. 
Tenez! la fois où j'ai été 
expédié comme footballeur 
dans SKATEBAU, eh bien 
j'ai passé trois mois à 
l'hopital pour me remettre 
des dizaines de fractures 
queje me suis fait (ou plutôt 
que l'on m'a fait). Ah je vous 
jure des fois ... Quoique cette 
fois, j 'avoue que le Grand 
Joystlckeur Fou (celui qui 
me téléporte d'un jeu à un 
autre sans me demander 
mon avis) a bien choisi! Mol 
qui ait toujours rêvé de 
monter sur une moto-cross. 
Boni Le juge arbitre 
m'explique brièvement que 
je dols parcourir un certain 
nombre de parcours très 
accidentés sur lesquels Il va 
falloirqueje me décarcasse 
(sinon ça ne serait pas 
ducros (s)) parsemés 
d'obstacles en un certain 
temps llmlté. Je pousse sur 
le kick, le moteur ronronne 
etje me place sur la ligne de 
départ, le regard fixé sur la 
première colline à franchir . . 

Ca y est, le coup d'envoi est 
tiré! Je mets les gaz à fond, 
passe la première vitesse et 
aborde la première colline en 
douceur. Encore quelques 
mètres... Première colline 
franchie. Mais ce n'est pas 
encore fini. Je passe en 
troisième, saute par dessus 
les crevasses qui jonchent le 
terrain et voilà une autre 
colline. Je rétrograde en 
douceur, arrive au sommet 
de la colline qui, sans 
prévenir, tombe à pic faisant 
une sorte de tremplin des 
plus inatendu. Alors là, j'ai 
paniqué! Bien sûr, si j'ai pas 
niqué, je me suis fait baiser 
par la colline et j'me suis 
éclaté au fond ... au fond du 
ravin ..• c'est ça, celui qui est 
après la colline ... oui, avec 
ma moto.. . Bien entendu, 

quand je dis que je me suis 
éclaté au fond avec ma moto, 
ça veut pas dire que j'ai pris 
mon pied, quoi qu'en 
tombant je rai pris dans la 
gueule! Non, pas en tombant 
de la colline! En tombant de 
la moto! Bon, si vous n'avez 
pas compris, rassurez-vous, 
ce n'est pas grave, moi non 
plus! Alors où est-ce que j'en 
étais? Ah oui. Donc je me 
remets de mes émotions etje 
repars de plus belle. Un 
tremplin, une colline, deux 
collines puis des pierres. 
Enfin du nouveau. 
lnnofensives au premier 
abord, j'ai vite compris qu'il 
valait mieux passer dessus 
très len tement. Ces 
quelquesobstacles franchis, 
je passe la ligne d'arrivée et 
me prépare pour la seconde 
course. Là, mëme début, mais 
je distingue rapidement un 
camion qui me barre le 
passage. Vu que j'ai horreur 
de faire dans le détail, je 
prends mon courage à deux 
mains etje passe par dessus 
(ça a l'air dur comme ça mals 
c'est un vraljeu d'enfant, vous 
verrezO. Un peu plus loin, le 
chemin est séparé en deux 
par une rangée de rondins de 
bols avec une grande marre 

qui passe en dessous et qui 
dépasse des deux côtés. Là 
encore, pas de problème. 
Après.je me repaye un petit 
coup de terrain caillouteux 
et repasse la ligne d'arrivée. 
Vous reconnaitrez que ce 
n'est franchement pas 
évident de conduire une 
moto d'une main ,d'écrire 
ce qu'il se passe de l'autre 
(surtout lorsque ron est 
droitier) tout en prenant des 
photos souvenir avec les 
pieds alors je vous donne 
rapidement un aperçu de ce 
qu'il m'attend sur les autres 
parcours etje vous quitte. Il 
me faut traverser en tout et 
pour tout quinze parcours 
divisés en cinq séries de 
trois parcours. Deux séries 
dans la boue, deux autres 
de parcours d'obstacles et 
une dernière sur herbe. 
Tiens! Qu'est-ce que je fais 
là?n Ca c'est encore un tour 
du Grand Joystickeur Fou 
(le GJ.F.)! Il n'arrêtera donc 
jamais? Maman,j'veux sortir 
de la disquette!!! 
Avec des graphismes 
d'enfer, une animation 
remarquable, des bruitages 
très réalistes et la possibilité 
de jouer à plusieurs, 
GREMLIN fait vraiment très 
fort avec SUPER SCRAMBLE 
SIMULATOR (souvenez· 
vous de l'excellent travail 
fait avec F.O.F.T.). Un des 
meilleurs jeux du moment. 

Ed. GREMLIN 
dlsp.: AMIGA 
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DATASTORM 
est un 

JDTASH, où vous pilotez 
un bon vleu vaisseau 
spatial (souvenir1 souven ir1) 
avec lequel vous zigouillez 
tout les méchants et 
gagnez des points à la 
sueur de votre laser, qui 
serait bien ordinaire s'il 
n'était aussi bien animé, si 
les explosions n'étaient 
aussi belles et aussi bien 
bruitées. Le scrolling, 
waouhh! je rêve, les sons 
je te raconte pas, les 
cou leurs, mals c'est du 
délire,JECRACKKKlarrêtez 
les mecs j'en peux plus ..• 
Et les sprltes, là oui, je te 
l'accorde, un peu mals 
quand même tout ça est 

très bien fait. Ca me fait un 
peu penser à STARRAY, 
tiens ... Une belle réalisation 
donc, pour un jeu sans 
aucune originalité, mals 
auquel on a vraiment plaisir 
à jouer, et c'est bien le but 
qu'il fallait atteindre, non?! 

Ed. V.D.T. 
d11p.: ST 
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J'ATTENDS DE PIED FERME 
mon JOYSTICK Hebdo 

de la rentrée 
Viveiment le 6 septeimbre 

DOMINATOR 
Devinette: Quelle est la 
d i fférence entre une 
machine d'arcade et un 
AMIGA? Vous l'avez deviné, 
c'es t la performance 
graphique et sonore et 
surtout le prix. Comme tout 

le monde le sait, les machines 
d'arcade sont très 
performantes mais nos che~ 
micros compensent leur 
Infériorité technique (en 
augmentation constante) par 
une gamme de jeux très 

complète. Malheureusement, 
si le nombre de jeux est 
important, leur qualité n'est 
pas toujours à la hauteur de 
nos machines. C'est le cas de 
DOMINATOR. C'est un shoot­
them-up tout ce qu' il y a de 
plus classique sans rien qui 
puisse le différencier des 

autres: des vagues 
d'allens arrivent sur 
vous et vous devez 
les détruire en évitant 
tout contact avec eux 
ou avec le décors, 
contact qui peut 
s'avérer mortel. Heu­
reusement, pour ne 
pas être trop démodé, 
on a la possibilité de 
t rouver des bonus 
donnant des armes 
plus puissantes, des 
vies suplémentaires 
ou des points supplé­
mentaires. Mais, à 
présent , il faut 
vraiment innover pour 
pouv oir faire un 

shoot-them-up qui soit bon. 
Celui -ci, av ec des 
graphismes assez bons et 
une musique très entrai­
nante et lugubre voit ces 
deux qualités gachées par 
une animation t rop lente, 
une action trop répéti tive et 
une difficulté t rès mal 
dosée. Ce jeu aurait put être 
bon, voire même inté­
ressant mais il est toutjuste 
moyen. La version ST est de 
la m ême t rempe (une 
véritable réplique de la 
version AMIGA si ce n'est 
que la musique est moins 
belle). Dommage, le ti tre 
était assez bien choisi! 

Ed. SYSTEM 3 
dlsp.: ST 
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Une 
nouv•le 
1111wffru• 
qulvou• 
pt'Uenle, dûonnal• 1 .. MJlb, d•fô lul9• •ur 
un autre •landard •I que vou• retrouv.rez 
datU no• ancletU num•ro•••• 

F.O.F.T. 
(GREMUN) 

Nouwle wrNon MUOA 
,,_,.. fe.M wr ST 
Dan• JOYSJICIC HOOO N' 21 
Toute l'hillointcommence le P.ir'où la~ lambertpermeltalit 
de dl.pJ .... la vitmse de IO lumin eat d6aowerta par accident. 
Cette~ engendra la colonisation de l'univers (eh oui rien 
que çol). Pour des raisons 6a:>nomiques, T env ~ IDuM relation 
OY8C ses colonies. Par conséquent

1 
tous les proc:tuits en quantillt 

insuffisanlil prirent ris vite de fa valeur et~- ce ~ui ~ra un 
acc:roiuementconsid6rable du pi~ inlllrga~ue, rendant de 
plus en plus risquél les Y0)'099I d'une plaMt. à l'autre, bloquant 
ainsi ~ressiwment le commerce. Un jour, un riche mmmerçant 
Rt a~ c!i un pirate de grande renommie dans le but de lui 
demander d'WIClfi9r et de pi~ ses CDl'NOÎs de marchandise. 
L'aca:wd, "9M conclus, altira nombre de petits commerçants qui 
aclMrirent à ce conlrat. Ainsi fot a6M la F .O.F .T. (F41dérotion del 
Commerçants Indépendants). ~s, IDuM ~ ~nt en sa 
po11euion un vaisseau 6quip6 d'un laser etd un ptapulséur stellaint 
est~ par la F.O .F.T. Or je pmsàde œ lyp_e de vaiueau, un 
Hartlev Midi que mon père m'a légu6. J'aP.~S donc que je suis 
~par Ici F.O.F.T. et j'embarQue sur IO prochaine na...tle en 
direction de la sliation spatiale N3. Ma miuion m'est communiqu6e 
~ l'intann6diaire du GalNet, s~ de communimtion 
~l: sur ordinataur de bord pennettant des transmisaions 
insla d'unpointc!il'aulred'unegalaxie.Maf>"!"'KWemission 
cxinùsM à 8ICIClfi9r un CIClm'Oi durant IOf'l "10)"098. Une lois fami~ari.6 
OY8C 1. inshvmenls de bord, je rwjoins le comoi en un c5n d'cee1 en 
pauant par l'hypw ~· Tout J>9rait facile jutqu' au moment où 
lei pirallllatriYent. la IXJta~le wrüde. HeureuMment, mon-.aiueau, 
peu am'6 maïa INI maniable, me~ d'ajus19r quelques tirs 
inonels qui me procursit la joie intente de "10ir mes ennemia éxplOler 
sous mes ywx ra"9s. Le CDnYOi ani-4 à destination, d' autnts miuions 
m'ahndént encore. Mais les mll&ions rappottent ~· Pour dewnir 
riche, d me faut dc>nc: faint du commerce. la f>O!UÏbi~llt de diacutar 
OY8C 1. -.aiueaux qui m'entourent eû ris ,,loisonM. Man but: 
att.ind,.legraded'amiralet~rlfilriche. F.O.F.T. surAMtGA 
estw.rilablement un hit: une m~ue dltmenM, la p;ouibi1il6 d' atlerrir 
sur 1. plaMt_. Cl\'9C des sàlnes d approche superbes à la VIRUS, un 
ordinateur de bord très ex>mplet que l'on peut pn:igrammer, la 
pauibi~llt de communiquer Cl\'9C lès -.ais.seaux mronnants, une 
mrte de la ~laxie en 3~ Ha riche If j'en passe car la 
page n'y dfirait proba pas 

la liste "•• •"- que votre revendeur 
préféré r9foit cette ••main• 
DOUILE DmlfTE (OCWI) 
IUPERICRAMILE (OREMUll) 

• CONIOLEI IEGA 
CAl.IFORlllA QAMEJ 
TIME IOLDIEU 
VlllMTE 

AMIGA 
AMIGA 

LES JUSTICIERS 

Oh les mecs, je viens de me 
trouver une méga recette 
pour me défouler1ft Tu sais 
les jours un peu chauds, 
quand tout le monde te 
fatigue et que t'as envie de 
leur mettre, à tous, une 
bonne pêche en pleine 
gueule, ne vas surtout pas à 
la pharmacie acheter une 
brouettée de calmants, non 
nonl!I Mol je me cale devant 
mon CPC et je charge LES 
JUSTICIERS. 
Je me transforme en un Su­
per Héros, le mec qui en­
caisse tout, presque sans 
broncher et, qui est capable 
de te démolir une compa· 

peu à peu dans cette ban· 
lleue pourrie. Un gangster 
vient de prendre une nana 
en otage, attends,J'arrlve et 
J' le descends. l'ordre c'est 
mol! Yéah! The Best! Chan­
gement de décors et de tech· 
niques mais, pour la ba­
garre, pas de problème avec 
DRAGONNl~A ou encore 
RAMBO Ill . 
La super compll de l'été et 
même plus, trois softs de 
haut niveau réunis sous un 
même titre: LES JUSTICIERS. 
Et en plus c'est pas cher et 
ça rapporte gros!!! 

Je lui""'""" U" 4ile C• 
~··MV9te. .. 

DltAOONNNJA - CPC 

-- -

' 

,~,. • .. ' JfJJ~..t 1 • ' 

~!!R.9 ...... 1.'lPJi~ as 
gnle entière dès qu'il tient 
un peu la forme. Tiens, je 
choisis ROBOCOP et je flln· 
gue à tout va les gros mé­
chants qui roulent des mé­
caniques dans la rue comme, 
les petits vicieux embusqués 
au premier étage. Ils tom­
bent et Ils s'écroulent les 
salauds, et l'ordre revient 

Ed. OCEAN 
dlap.: 
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APPLESEED 
Comme le raponsable habituel 
de œtl'8 n.1brique mt parti explo­
rer cf' autres rÎYOg8S1 SOUS d' Olt" 

hl cieux (traduisez par «en 
~!)éestmoi (Bruno~ 
lomy) qui auure l'inhtrim. Du 
ooup, je mets plein de news sur 
ce qui me branche moi: la 80! 
Apràs «Envie de chien• et le 
retour du PSIKOPAT, 'tlOÏc:i de la 
BD japonaise (carrément pas 
giflée du tout, l'in'°)!... Au pays 
du toleil letant, on appelle 
MANGA les petits miclceys. Là­
bœ, ~ mt un ptoduit de big con-
10mmation, ils en ~sent de mil-

lions; mais côté qualité, ~ mt 
vraiment pas ça. Il y a pour1ant 
un auteur qui sat lout il foit du 
lot, et qui est tellement g6nial 
que ECLIPSE, un 6diteur améri­
cain, en 6dite une traduction en 
anglais que YOUS pc>U"9Z peut­
Mre trou"9r chez le libraires 
spécialisés faisant de rimport 
de cx:>mic:s américain cx:>mme 
ALBUM, 6 rue Dante, il Paris. 
Ce types' appelle MASAMUNE 
SHIROW, et la Jérie tellement 
g6niale dont il est l'auteur, 
APPŒSEED. On y vit le oYentu­
res d'un c:cupJe étrange (une 
p'tite nana et un bioroid, sorte 
de semi-robot), dons une c:ivi~­
~on pœt-colaclysmique où la 
technologie de pointe màne tout. 
Cet univers est dans le styfe des 
meilleurs jeux d' adton et fonlas­
tiquement mis en dne, wr un 
scénario génial. Mais wrlout, 
surtout, ~est YTOiment super 
hyper méga bien dessiné. Un 
must absolu, wrlout pour le 
abrutis qui prétendent que la BD 
est en perte de vitesse: la qualité 
viendra peut-Atre de rempire 
Nippon, mois elle • istel 

INFOS 
PAS GENEES 

349MAGNUM 

MAGNUM, ~est le nom d'un 
accessoire nr.dutionnaire, destiné aux 

AMSTRAD CPC, et qui devroit sans aucun 
doute donner il cette machine une nouYelle 

jeunes.se. lis' agitd' un pislclet inleradif optique 
dédiilMdemmentau jeu, etqui a rambitionde 

renouveler le plaisir des jeux de tir, ce qui sera 
foc:ile puisqu' il est ivident que le réalisme d'un 

SHOOT'EM UP, CM1C une anne de poing au lieu d'un b"9 manche il 
balai, estlargementauuri. En plus il estd'uneéléganœrarewrleplan 
esthitique, ce qui ne gâte rien. Mais le plus dltment, et ce qui justifie le 
titre de cet artide, éest son prix: 349f!!! Pas beauooup plus cher que 
pas mal de joystidcs. Eh bien, ac:crochez--.ous, YOUS n' aile pas en 
reYenir: pour ce prix-là, en plus, on («on» é et VlRGt-1 MASTERTRONIC, 
qui a dévelappi le produit, brOYO) -.ous olh pas moins de six (6) jeux: 
ROOKIE, ROBOT ATTACK, MISSILE GROUND ZERO, SOIAR 
INVASION, BULI.'S EYE, et m.,,e le fumeux OPERATION WOlf! Avec. 
ça, difficile de s'etimer lisé ... D'ailleurs éest simple, le premier qui 
raie, je le Ringue!... Septembre promet d'être chaud entre le WEST 
PHASER de LORICIEL et le MAGNUM d'AMSTRAD, deux concepts 
tctalement différents pour le plaisir de nœ moniteurs. 

PATRON, TROIS JEUX SEGA! 
... Ca roule!... Trois 
jeux d' enfw 'tlOf'lt 
sortir prochaine­
ment wr la a:>nSOle 
SEGA, etcx:>mmeon 
est le1 meilleun, on 
'W>US en paM CMJnt 
lout le mancie. Ne 
nous remerciu pas, 
~ mt de bon c:oeur. 
Il y a lout d'abord 
une adaptation de 
VIGILANTE, qui a 
déjil ité lesté dans 
le plus b6 d. hebdo sur d'autres b6cones, reporlu·y-"t'OUS si -.ous ne 
pouvez pas patienter. Il y a aussi une simulation de jeux typiquement 
californiens -d'ailleurs ça s'appele CAUFORNIA GAMES, éest tout 
dire, mois on ne sait pas encx>nt si on y verra d. coUornia girfs-, et 

enfin un truc qui 
semble bien Atre un 

I·~ de tir. dans 
espace, ma11 peut­

Mre que je m' CMJnce 
un peu ll'Op (le titre 
ferait plute>t penser à 
un jeu de tir dans le 
lemps), en tout cos 
ça s' appelle TIME 
SOlDIERS, et ça a 
l'air très bô. 

SPAC 
HOUSE MUSIC SYSTEM, SPRITE 
EDITOR,DISCO-SCOP1E 'tOus 

connaissed Car après ça, ESAT 
nous prépare un soft, nommé 
SPAC, qui permettro il tous le5 
non programmeurs de rialiser 
de superbes animations de 
sprites sans a'tlOÏr il laper une 
ligned'auembleur, deGFA, de 

EO~t.JES ( ~ > 

l 

P.tNET~Et~TE Etl _J 1000 -

~ __j 10. 000 ME~-IIOIJ 1 _j 

_l 
C etc... On pourra animer 
jusqu'il 99 spriles en même 
lemps et tracer leur courbe de 
déplacement il la souris. On 
aura également la possibilité de 
gérer leur déploc:ement grâce il 
plus de trente fonctions 
mathimatiques, ce qui peu 
donner des animations assez 
cx:>mplexes. Il fout auui noter un 
bon point que pourra apporter 
ce soft: on pourra foire jouer par 
l'ATARI ST un morceau de 
musique, digitalisé ou MUSIC 
STUDIO en mM\e temps que 
l'animation. Je dois ajouter que 
la musique sera envoyée sous 

intern.1ptions é est il dire qu'elle 
ne perturbera en aucun cas 
l'animation des spriles, et par 
conséquent, ne la ralentira pas. 
La sortie est prévue pour début 
septembre. Et pour finir, pour 
'tOUS montrer que ESAT ne -.ous 
mànepasen bateau, il naviguera 
lors du champiomatde FRANCE 
de régate un bateau por1ant le 
nom de la société. 

ADOBE 
Mois que fait la police ~ Elle est 
de plus en plus disponible sur 
lout ce qui est cx:>mpatible laser. 
ADOBE propose donc 
maintenant 1 06 polices, 
représentant plus de 420 polices 
enrichies, ce qui nous foit bien 
plaisir. Ah oui, c'est sur MAC, 
pourquoi cette question~ 

1 



INFOS 
PAS GENEES 

UNE CONSOLE PORTABLE 

ATARI CORP. sort (enfin, VA sortir (un de cm jours)) une OOUYelle 
machinel Il ne s' agit pas enCX1re de la wtion transpuler ou d'un 
giga-ST, mais d'une nouvelle race de béc:one: une oonsole de jeux 
portable! Vous oonnaissiez déjà les micro pclftoblm, oui' C'est très 
cher, ça ne sert qu' aux P'°' et il n'existe pratiquement rien 
d'abordable qui n' ait pas betain d'une prise de a>Uront. V04Js 
oonnaissiez les jeux LCD miniatura' Ca marche CM1C des piles de 
montre,~ est en noir & blanc (affichage à criwux liquide traditionnels 
oblige), et il n'y a qu'un seul et unique jeu sur chaque machine. la 
oonsole pclliable ATARI est waiment portable: il y a des piles 
dedans; ça marche dans le métro, quoi, pour dire les c:hœes 
franchement. C'est vraiment une console, ~est à dire que -.ous 
pouvez dianger de jeu en changeant de cartouche, oomme sur une 
oonsole de jeux ordinaire, celle que 'tOUS branchez sur la télé alors 
qu' il y a justement un mah:h de foot à celte heure là. Comme l'écran 
est intégré à la oonsole, du a>Up, -.ous pawez jouer et regarder le 
match en marne temps (mais n'espérez pas foire un high-soore si 
-..ous fa.'les tout ça en même temps!). Mais le plus génial, ~est que 
la portabilité ne se Fait pas du k>ut au détriment des capacités 
lediniques: celte oonsole mt une 16 bits!!! Et Yéaan à crisloux 
liquides et-lenez-.ous bien!- un écran COULEUR! Mais oui, oomme 
j'-.ousYdisl ... Résolution 160 par 102, œqui n'estquelamoitiéd' un 
écran couleur de ST, certes, mais aYeC 16 couleurs parmi 4096, œ 
qui est bien plusque œ qu' un ST peut se permettre. llyaquatre"110im 
sonores, on peut oonneder ensemble plusleurs de œs machins, il 
y a une RAM de 64 Ko, mais surtout on peut mettre là-dessus des 
cartouches qui bit jusqu'à 16 mégas ... Mais ça reslera exdusivement 
dédié au jeu. C'nt donc en quelque 30l1e à la fois plus mieux et 
moins pire qu' un micro, tout en reslant oomparable sans que l'on 
puisse juger l' un par rapport à l'autre ... Vous me suiYed Plusieurs 
éditeurs développent déjà pour celte machine, et il faut espérer 
qu'elle sera rapidement pourwe en bons solts, et surtout qu'on 
pourra en a"1IOÎ rune pour tesler dnsus ... Eh, AT ARJ, 'tOUS m' enlended 
J'ai dit: CA SERAIT BIEN SI ON POUVAIT EN AVOIR UNE POUR 
TESTER DESSUS!ll Voilà, merd, bonnm vacanœs à tous ... 

CONCOURS 

MISS JOYSTICK 
Le voici enfin ! 
ce conC01:0'9 dont on vous 
parlait depuis un moment! 
Le principe est simple: Il vous 
faut élire MISS .IOYSTICK. l 
savoir celle qui, aelo• voua, 
est la plus Hiie cle toutes 
los pi•-up• cl' éclito parues 
tla•• .IOYSTICK HoWo 
depuis que Bruno Bellamy y 
sévit, c'est l dire depuis le 
N°24 jusqu'au N°34 lnclus 
(ce qui nous fait 11 pln-ups; 
c 'est pas un compte rond, 
mals tant pis!). Pour cela Il 
faut remplir (lisible-
ment!) le bulletin de 
vote cl-dessous 
(désignez votre pin-up 
préférée en donnant le 
numéro de JOYSTICK Hebdo 
dans lequel elle est parue), 
et le renvoyer l JOYSTIC~ 
Hebdo. S'il vous plait, à la 
mention "Sexe", ne répondez 
pas .. ou111 mals plutôt 
.. masculln11 ou •f~mlnln11, selon 
le cas, merci... 
La bellamlnette qui sera élue 
MISS JOYSTICK sera 

I 

évidemment celle qui aura recuellll le plus 
de votes. SI justement vous avez voté pour 
celle-là, vous gagnez! lt vous 9a911oz u• 
prix pas orcllnairea une pl11-up cle Bruno 
Bolla111y 6 tirage hypor.:H111ité, e11 
couleun, totalo111011t i11éclite, of cléclicacée 
6 votre 110111 par l'auteur. 
Vous pouvez poster votre bulletin de vote 
jusqu'au 31 ao(it Inclus. ~pêchez-vous quand­
même, elles frrrrrémlssent d 'impatience! Il 

r---------------- ~~ 1 

BULLETIN DE VOTE 
à renvoyer à JOYSTICK Hebdo 

CONCOURS MISS JOYSTICK 
177 rue Saint-Honoré, 75001 PARIS 

NOM..·-------------···--·--··... Prénom·---··-·--- ---··- ····­
Adresse.-------··-····---················---··---··-------··--··-- ··-
CP •. ·--······---Ville ....... - .......................... --.. ··-··-------··---- ··· 
Sexe ........................................... Age ........................................... . 
Je vote pour la pin-up du N° ................•........ ._ ................... . 
Remarques complémentaires 
(injures, compliments, suggestions ••• ): 

L------------------~ 



LA BAIE 

LA 
RUBRIQUE 
:OUST 

TOS 89 ke, quand les Roms 
r.=============~ seront dispo. 

COPIER 

Disque llW 
Ho" : ~---·---
l SIMPLE l i1]1!i!:l!j fate 

Disque A: .____ _____ _____, 

Disque B: .____ _____ _____, 

OK 1 ANNULER 1 

Tos, donc, 89. 
D'abord, les acàts 
disque sont beaucx>up 
plus rapid•. Sur un 
disque dur, c'est net­
lement sensible. La 
copie de 200 fichiers, 
par exemple, qui im· 
plique beaucoup de 
déplacements de la 
liledeledure, etbea.r 
coup d'accès au cda­
logue, est 1 0 à 20 fois 
plus rapide O\l9C le 

i:La=boh== ... = ,=.,...==ata=ge=====;;;;;;;;;;;;:,i TOS 89 qu'0"9C les 
anciens (sans Turbo­

J • m'ava& dit: "tletu, 
ce,,. .. moine, /e Ya& 
leur eau .... du sros, qui 
•t enfin en fronfOI•"· 
J'ai Youlu le lancer, 
et Il n'a po• marché. 
A couse flue /e Yletu 
d'ltulaller .. 10$ '.4 
(alla• 105 19} claru ma 
Wcane. Alon /e m'a •t: 
"hen FI fait rien, 
/e YGÜ leur porl# du 
10$ '.4". Je ,.. ..,,. po• 
du genN .,, ..... 

Déjà, c'est pas Io peine de télé­
phoner à Alari, ni d'aller auié­
ger 'tOtre nr.oendeur, il n'•t pas 
encxwe disponible. 1 ne corn· 
mencero à équiper les machines 
qu'en septembre. On ne sait pas 
très bien s'il sera Yendu séparé­
ment, mais il est probable que 
ex>mme de coutume, il sera 
pœsible de l'acquérir pour un 
prix modique oupria d'un re­
Yendeur. Restera à l'inslaller, et 
là, c'est déjà moins facile. Mais 
bon, il y aura bien quelqu'un 
pour faire le schéma d'implan· 
lotion, on 'lllOUI le donnera peut-

dœ, bien sOr, mais Turbodœ ne 
marche pas avec plus de 4 par1i· 
tions). 
Ensuite, on peut lancer un pro­
gramme en Aulo. C'est super, 
non' Enfin une noweautél Ca y 
est, pensez:-'<IOUI, le piint Deson· 
gles •tdeYenu Jou. Bienlêt, on w 
lui dire qu'il y a ma.ne une souris 
et il w saul'llr en l'air de joie. Le 
grand age a fini par le rattraper. 
Mais non, attendez un peul 
D'abord, on peut lancer n'im· 
pane quel programme en Aulo, y 
ex>mpris un programme Gem qui 
utilise la souris, les fenêtres et 
l'AES, œ qu'on ne pouvait pas 
faireawnt; et ensuite, il n'est pas 
nécessaire que ce programme soit 
dans le dœsier Aulol Vous ~ 
tionnez un programme absolu· 
mentn'importeoù, yex>mprisdans 
un dcmier, '10UI demandez l'ins· 
lallation d'une application et là, 
dans œtle boite de dialogue qui a 
un peu changli, YOUS diquez sur 
•Auto•. Vous SOUYU le bureau, 
YOUI faites Reset et hop, le pro­
gramme se lance lout seul. Quel 
qu'il soit. Alors• Sénile, le pire 
Desangl•' 
Puisqu'on y est, signalons que 

dans œtle bo."le de dialogue, le 
choix par défaut est devenu •1ns· 
!aller•, alors qu'il ékait aupara· 
wnt •Annuler•. C'est trois fois 
rien, maisc'estplU1pratique, quai. 
On se demande pourquoi il leura 
fallu trois TOS pour le faire. Idem 
pour le formatage, mais à l'en· 
'4rl: c'est mainlanant Annuler qui 
est par défaut, de sorte que l'on 
peutappuyw sur Retum après un 
kirmatage pour sortir de Io bene 
de dialogue. 
lorsqu'on inslalleuneapplication 
(résumi pour les débulants: ins· 
!aller une application, c'est dire 
par exemple que le programme 
• JOYSTICK.PRG• sera lancé ou· 
lomatiquement lorsqu'on dique 
sur n'importe quel fichier com­
portant l'extension• .JOY•), il est 
désormais pouible de le faire sur 
un programme qui est dans un 
douier, à n'importe quel niveau. 
Awnt, œ programme dewit se 
trouver ou p-emier niYeOU du 
disque et sur le mime disque que 
le fichier qui le lançait. Mainte­
nant, le chemin complet du pro­
gramme (D: \machin \truc \prog. 
prg) est sauvé en mime temps 

Répertoire : 

les copiez sur le mime disque 
mais dans un outre calalogue, 
c'estsimplement le ca1alogue du 
disque qui est modifié. Le fichier 
n'est pas physiquement dépla· 
cé. De sorte que déplacer un 
Rchierde 2 oc:hlb et un fichier de 
5 mégas prend le même temps 
(c'est rapide). Si 'lllOUS les dépla­
cez sur un outre disque, ils sont 
d'abord copiés sur œt autre 
disque, puis elracés de l'origi· 
nal. Voilà un gain de temps 
intWessant. Pendant qu'on est 
dans les bonnes idées, YOilà œ 
que j'aimerais pour le TOS 90 
(le 1.5): si on appuie sur Alter­
nate Ion d'une copie ou d'un 
effacement de fichiers, il n'est 
demandé aucune confirmation. 
Ca me ferait bien plaisir. Merci, 
msieu Alari. 
Reslons dans les copies. lors de 
l'opiiration, une boiht de dialo­
gue s'afRche, indiquant le nom 
du fichier qui est en train d16tre 
copié, etl'endroitoù il est copié. 
MieuK: en a~nt sur Unda, 
on inlemxnp l'opération, et ça 
marche aussi Ion d'un elfuce. 
ment. Mieux encore: lonqu'il y 

Joystitk Hebd6! 

'*·*--- -------------------
Sélection : ~-------·---

1:1 ~ 

que le bureau. 
La copie des fi· 
chiers a été nette­
ment améliorée. 
D'abord, il est 
pauible mainte­
nant non plus de 
les copier, mais 
de les déplacer. :•l BASIOUL ·--
Si en effet YOUS ~l COHPILO_, __ 

C•l UJIL ____ •--
maintenezlo lou- œ VEAH ____ , __ 
che Contrai en· 1 . 6FA 
~ pendant ALDH6EHF, APP 
que 'lllOUS ccpiez Al10H6El1 , APP 
d. fichiers, ils :~LLO : ~~~ 
sont déplacés, œ ......_ _____ __,'-ô--' 1 Annuler 1 

qui se passe de t===============::::::!l 
deux façons dif. Le Mlecteur d'obt-h 
fftrentes: si YOUS 



DEPLACEMENT DE FICHIERCS) 

No"bre de dossiers 0 
N°"bre de f ithiers 0 

Dossier 
Fithier --------·---JOVSTICK.PR6 

~ IANNULERI 

a un a>nflit de nom (YOUS •· 
soyez de copier un ficf.ii• à un 
endroit où il y a déjà un flcf.iier 
portant ce nom), une borie 
d'alerte apparait, pn:>pe11C1nt de 
~elfecthwnentle flcf.iier(en 
effaçant l'autre), de passer au 
flcf.iier sui"°nt sans aapi• celui· 
là ou corn.ment d'annuler Ioule 
l'op6ralion de aapie. 
Il y a d'ailleurs dans la borie de 
dialogue des pr6k.•ices un 
nouveau choix: le recouwement. 
Vous pawez demander que 1. 
conAits de noms IOient mnfir­
""'ou non, de mime que 'll'OUS 

pawez demander la confirma· 
lion des copies et des efface. 
ments. 
Pendant les copies, le pointeur 
de la souris se change en une 
ab.ile (ce qui n'61ait pas le cm 
al W>US <Mez supprim6 la confir­
mation des copies). Apràs, Iou­
les les fen6lr. IOf'lt ralraîchi•, 
où qu'aies .. lrauYent. las de 
aapi• d'une disquetlil à une au­
tre, l'llchange des disquettm ., 
optimisé: le Rcf.iiw .t lu entiàre­
ment en m6moire (ou bien jus· 
qu'à ex>nc:urrence de la !aile 
m6moire disponible) et là seule­
ment, le di.que destination est 
demancl6. 
La borie de dialogue d'une co­
pie de di.quelle rinetdu for. 
matage est dl.sonnais la mime. 
En diquant sur un .ul boulon, 
on paue de la aapie de A wrs B 
(ou de B 'Wlf'I A) au formatage. 
L'oplion •double face• dmain· 
tenant l'option par d61aut. 
Vous ICl\'8Z peut-ln que jus· 
qu'à prilent, leST ilaitparfaite­
ment capable de lire dea dis· 
quelles au format PC. Mainte­
nant, il fait mieux: il Jormate au­
lamaliquement au format PC, de 
sorte qu'une disquetlil 6crile sur 
ST est directement lisible par un 
PC ou un compa11Dle. Personnel-

lement, ça m'.t bien utile, puis· 
que le texte que "1IOUI avez IOUS les 
yeux .t tap6 sur un ST, sawi sur 
une di.quelle au Jormat, donc, 
PC, et trantf6ré ensuite par un PC 
sur un Mac. Le tout diredllment. 
L'oplion "w>ir• (lorsqu'on~ 
dique MW un flcf.ii• qui n'est pas 
un pogramme) a 616 enlilnment 
rii-ita'ile. D'abord, ele est plus 
rapide. Ensuite, au lieu de cWiler 
de 20 lien- en 20 lignes, lea 
6crans dfifilent mainlenant de 2-4 
lignes en 2-4. Mais on peut aussi, 
en a~nt MK -o•, le faire 
cWiler d'un d..i·6cran à chaque 
~s. Mieux: l'appui sur llQ• ou 
"Control-c• inlerromp 1n11an1a­
n6ment l'affichage (auparaYUnt, 
il fallait allendre qu'une page 
entiàre ait d6lillt, ce qui pouvait 
occasionner des boudes Mini fin 
lonque le flcf.ii• n'ilait pas wai· 
ment un flcf.iier lexie). 
Dans le Mledeur d'objets, il .t 
d6.ormais possible de cf.ianger la 
premiànt •ene. Celle-ci, en lempa 
ordnaire, affiche juslement •s.­
lecteur d'obj• •. Mainlenant, un 
programmeur peut cf.ianger- Ciiie 
ligne, de IOl'1e qu'~ peut par 
exemple afficf.i. •Charger un 
Rcf.iïer• ou •Sawer un ~cf.iïer• 
afin que l'uh1ilClleur sac:Moù il en 
est. Nab. au paaage que le 
GIA 3.06 uti•• celle po111bi•" 
(en afficf.iant •LOAO Gf A• et 
•SAVE GfA•), et permet de I'•· 
ploiler gr6ce à une nouwle 
commande dont je ne sais pas si 
je \IOUS ai parli: 
FILESELECT 
t"T1TRE•, •\• ... , .. ,nom$ 
... affiche le Mled.ur CIV9C le litr9 
"TITRE-. C. litr9 .t simplement 
igncri lorsque WM l'ull1isez G"8C 

un ancien TOS. 
De plus, seize boulons pennellent 
de changer diredement de i.e. 
leur sans Cl'l'Oir à al.. modifi• la 
premin 19tede cximmandeCl\l9C 

Ca y al, peruea-.,oua, 
le père Da~e• al dew?nu fou. 
Bientôt, on wi lui dire qu'il y a 
même une aouria el il 11a aouter 
en l'air de joie. 

le dcMer. Si on tient à la modifier, 
œpenclant, on peut appuyer MK 

Relum pour la "°•der sans que la 
boite 18 rJerm. (ex.mple: WIUI 

alez écrire • A:'~. ncr· au lieu de 
•A:\• .a.sr, "1IOUI pouwzappurr 
MK Relum au •eu de devoir di· 
quer sur le blanc de l'encenseur 
pour que la modification soit prise 
en oomplll). 
On peut auui renommer un dm· 
lier, puisque la boa. d'in5orma­
lion sur le fld-iien et ""' le dm· 
sien est maintenant la mime. 
Finalem.it, kat but not least, on 
dispose d'un Reset au davi .. , 
cf.iaud ou rroïd, au choix, œ qui 
est fort pratique lonqu'on pas· 
side un M6ga dont le boulon de 
Reset est quasiment hon de por­.... 
Pour la mmpatibt1itft, appare­
ment, pas de probl«ne. Depuis 
lea diboi,. Ion du second TOS, 
lea aut.un se rn6';ent etlMlent lea 
incunionl dans lea adreues sys· 
9'me.. Cert., quelqu. pogram­
IMI ne man:h.ni pas 9IMXn 

(Io&., FI.dise. .. ) mais de nou­
Yelles wnions IOf'lt d'ores et~ 
prlMlel et deovraient ..... sorti• 
lorsque ce TOS 1erc1 en vente. t. 
a~ mardient 
im bien. 

BAL 
Sachez à tout. fins utile. que 
j'ai une BAL sur 3615.Joystidtet 
qu'elle s'appelle •michel• .... Je 
r{iponch à (presque) 9cuhll le 
questions sur le ST, Dieu et la 
musique Midi. N'abusez pas 
quand !Mme. ,,. 
Jean-Jacques Goldman vient 
d'acqu6rir un ST flquipé de 
Cubase. Alors, Renaud, 
qu'est-ce que lu Joust 

l.ASE 
la driver Laser d'Aladin 3.0, 
1'6mulateur Mac ... sh pour ST, 
marchait tellement bien qu'd 
~naitsurunMac ... sh, jus· 
lement. AppleAllemagnea gen­
timent demandlt à Prolioomp 
(1'6diteur) d'Cl'l'Oir l'obligeance 
de faire en sorte qu'il ne for1C" 
lionne que sur ST, parce que 
faut pas d6connw, li les poues· 
seurs de Mac. .. sh se mettent à 
ac:heler des lasers Alari, où al· 
Ions-nous, je 'tlOUS le demande. 

lllohel DESANQLES 



BU\CK TIGER est un jeu 
d'aventure/arcade qut se 
db'ouJe dans un contexte 
médléval/fantasUque puis­
que vous y jouez un preu 
chevalier en quête de jus­
tice et de baston, et qui est 
prétexte à une esthétique 
remarquable, puisque Jes 
dècors sont magnifiques à 
tout potnt de vue. Ca sorti­
ra sur pratiquement toutes 
les machines en septem­
bre, et vu la gueule que ça a 
on a hâte de le tester. L'une 
des partlculartt~ de ce soft 
est un point commun avec 
FORGO'ITENWORI.DS: on 

ne se contente pas de ra­
masser des bonus tct et là 
dans un tableau, on récolte 
aussi des crédits que l'on va 
utiUserquand on arrive dans 
la •boutique-, un endrottoù 
une sorte de vieux mar­
chand un peu magicien sur 
les bords va vous vendre, 
contre Jes crédits d-dessus 
mentionnés, de nouvelles 
armes et de nouveaux pou­
voirs. En tout cas, pour du 
ST, question graphisme pur 
etdurcommequestioncou­
leurs, c'est vraiment très 
bien fait. 
CAPCOIVUS IOLI sur ST 

CLASSIC INVADERS 

Qui se rappelle des vieux 
arcades de café 7 Pour les 
nostalgiques, SUPERNOVA 
SOFlWARE, a édité CLASSIC 
INVADERS. C'est un petitjeu 
de tir, sans prétention à 
scrolling vertical qui man· 
que toutefois d'originalité, 
mais qui pourra plaire à un 

public de très jeunes ou de 
passionnés.Je note égale· 
ment la présence d'un uni· 
que son digitalisé qui simule 
les explosions. Sinon ques· 
tlon graphismes, c'est as· 
sez faible. 
SUPHllOYA 
AlllGA 

BALL RAIDER Il 
Qui n'a jamaJs rêve d'un 
casse-brique comportant 
des animations fluides au 
possibles, et d'une raptditê 
à vous couper le souflle ? A 
mon avis personne. Je vous 
dtsccla car je viens de tester 
BAIL RAIDER Il, qui répond 
tout à fait à ces critères. En 
effet, on se croirait sur une 
machine d'acarde, les sons 
sont digltaltsês, Je déplace­
ment de la balle est trrepro-

chable, a1n.s1 que ceJul de la 
raquette, d'ailleurs bien 
desslnêe. Je peux aussi no­
ter un autre très bon point: 
les rebonds sont physiques 
c'est à dire que plus la balle 
tape près des bords de la 
raquette plus sa trajectoire 
penche vers l'horizontale. 
QuesUon opUons, c'est 
moins complet que KRIP­
TON EGG mats ça vaut 
largement AR.KANOID. 

US/ACTION 

FAST BREAK 
BASKET ·BALL 
On a eu du foot, du hockey, 
du rugby, maJs pas encore 
destmulaUondebasket-ball 
potable, très difficile à trou­
ver sur micro. à cause, à 
mon avis du nombre de 
coups poestbles trop êlevt, 
ce qui demande une rêa.11-
sation complexe et diffictle 
(passe, drtble etc ... ). Tout 
cela pour dire que FAST 
BREAK BASKET-BALL 
êtant le seul soft de basket 
sur AMIGA, est le meilleur 
de sa catêgorte. Il est en 
effet très complet (sêlectton 

des joueurs, des équipes, 
etc) .... Les personnages, se 
déplacent de façon fluide, et 
le ballon est assez bien re­
prêsentê (roulement. rebon­
dfssementetc ... ). Je ne peux 
noter que deux points fai­
bles: les graphismes, peu 
solgnès et l'absence d'un 
scrolling horizontal qui se 
déclencherait lors du pas­
sage dujoueur slmulê d'une 
partie du terrain à l'autre. 
ACCOUDE sur AMIGA 



400 F 
POUR 
UN PLAN 

300 F 
POUR UNE 
SOLUTION 

200 F 
POUR UN 
LISTING 

50 F -----POUR 
UN TRUC 

Envoyez-nous vos 
SOLUCES, PLANS, 
VIES INFINIES, TRUCS. 
ASTUCES, BIDOUILLES, 
Inédits, pour des Jeux ou des 
Sotts. quel que soit votre ordi­
nateur, et nous vous enverrons 
un chèQue si votre trouvaille 
est publiée. Al lez-y ... Ce n'est 
pas la plaœ ~ui nous 

11 11 • • manque....... t n oubliez pas 
d'indiquer la marque de votre 
Ordinateur. 

JOYSTICK HEBDO. 
Jeux Crack 
177, rue saint-Honoré, 
75001 Paris 

Méthode d'utilisation des listings: 
Tapez le programme et sauvegardez le en lui donnant un NOM, sur une disquette, 
ou cassette vierge. Quand vous aurez envie de l'utiliser, reprennez cette disquette 

ou cassette, mettez là dans le lecteur, et tapez LOAD "NOM PROGRAMM8'; 
Retirez cette disquette ou cassette, introduisez le jeu original, et tapez RUN 

LASTDUEL 

10 REM Vies infinies pour LASTDUEL K7 de Patrick FUNARO 
20 MEMORY &3FFF:MODE 1 
30 FOR lm&9C41 TO &9C41 +30 
40 READ A:POKE l,A 
50 B=B+A:NEXT 1 
60 FOR 1· &9D00 TO &9000+350 
70 READ A:POKE l ,A 
80 B=B+A:NEXT 1 
90 IF 8<>42703 THEN PRINT 'ERREUR DATAS":END 
100 POKE &9CFF,&8C:MODE 1:CALL &BD37:LOADT,&4000 
110 MODE 0 :BORDER 0 :FOR 1=0 TO 15:READ A:INK l,A:NEXT 
120 S=SIN(10) :CALL &9D00 
130 DATA 128,255,0 ,0, 14 ,0, 73, 156,244 ,255,244 ,255,244 ,255,244,255,24 
140 DATA 0,0,91,0,0,46, 158,208, 11 2,0,0,0,64,243,221,33 
150 DATA 179.154,33,0, 192,6,200,221.117,0,221,35,221, 116,0,221 
160 DATA 35, 124, 198,8, 103,48,4, 17 ,80. 192,25, 16,234 ,49, 179, 154 
170 DATA 62, 16,6,246,237, 121,38,50 ,6, 156,62,22,205,253, 157 ,48 
180 DATA 245,62, 198, 184 ,48,240 ,37 ,32,239,6,201,205, 1, 158,48,230 
190 DATA 120,254,212,48,244,205, 1, 158,48,220,0,221,33,93, 156, 17 
200 DATA 2,0,237,95,6, 18,46, 1, 120,6,215,205,253, 157,210,0 
210 DATA 0,62,231, 184,203,21,62,0,0,62,21,210,92, 157,58,92 
220 DATA 156, 133,50,92, 156, 101,58,204, 159, 170, 171,221.172,221, 173, 173 
230 DATA 221, 119,0 ,6,9,203, 99,40, 13,58,204, 159, 198, 17, 131, 146 
240 DATA 50,204,159,5,5,5,58,204, 159, 198, 125,50 ,204, 159,221,35 
260 DATA 27, 122, 179, 194 ,89, 15 7, 195, 190, 15 7, 17 ,235. 15 7 ,23 7 , 83, 170. 15 7 
270 DATA 129,6, 1,209, 122.179,200,221,225,24, 155,42,93, 156, 17,208 
280 DATA 253,237,82, 194,0,0,33,217, 157,34 , 170 , 157,22 1,225, 17,80 
290 DATA 0,6, 1, 195,89, 157 ,209, 122, 179,202, 172, 157,213,221,225,19 
300 DATA 17,80,0,6,3, 195,89, 157,209, 122, 179,200,221,225,33,3 
310 DATA 159,0,0,0,35,6,3, 195,89, 157 ,205, 17, 158,208, 195,4 
320 DATA 158, 123,230,7,202, 10 , 158,62,0, 195, 15, 158,62, 19,61,32 
330 DATA 253, 167,4 ,200,62,245,219,255,31,200, 169,230 ,64 .40 ,243, 121 
340 DATA 47 , 79,62,0,0,0, 195,44, 158,55,201, 124,33,91, 156, 134 
350 DATA 35, 190, 194,0,0, 175,50, 127 ,20,50, 79,35,50, 152,35,0 
360 DATA 0,0, 175,6,246,237, 121, 1, 140, 127,21 7,225,49,248 , 191,229 
370 DATA 205,0,20, 14 , 1,3,6,15,16,24,25 ,2, 11 , 18,4,9 ,26 ~ 

....___ ______ __.~ 
Un JACK'S POKE de 4000frs 
OUI. . .! Vous avez bien lu! !I 
cette semaine pour: 

Patrice MAUBERT (1150F. à lui tout seul) , Patrick 
FUNARO (800F.), LUCASSE (SOOF.), Flavien 
BARBIER, Olivier B. (400F.), Nicolas DAMIENS, 
(200F.), DASILVA (150 F.), Pierre BOUTAVANT, 
The EradiKatoR (100F. à chacun), Robert 
GOUILLON, Reymond HARRY, Mustafa SAY­
MAN, Emmanuel DELEYE (SOF. à chacun). 

A mercredi prochain 



' ' 

Salut les Micromaniacks !!!! 

Pour notre dernier numéro avant 
la rentrée (n'oubliez pas le 
numéro spécial du 26 julllet), on 
s'est défoncé pour vous faire 
cracker encore plus fort avec 
l'aide de nos potes Maubert, 
Funaro, Boutavent et tous les 
autres. 

Question du jour : 

Que pensez vous de certains de 
nos confrères provinciaux qui 
repompent carrément dans le 
soit disant 'DOSSIER SPECIAL 
LISTINGS' nos listings en sautant 
volontairement la ligne 20 
'(C) JOYSTICK Hebdo' 

C'est caca non? D'autant plus 
que nos auteurs ne veulent pas 
voir leurs listings publiés par 
d'autres sans leur permission et 
la nôtrelll 

On veut pas rentrer pas une polé­
m lque stérile, mals messieurs les 
confrères ... un peu de discipline 
s'll vous plalt. 

Bon allez .. sans rancune mals la 
prochaine fols c'est directement 
dans le bureau du conseil 
principal d'éducation Il! ARFFFUI 

JOYSTICK Hebdo·: 
TOUJOURS COPIE, 
JAMAIS EGALE Ill 

HATE 

10 REM Vies infinies sur H.A.T.E version Disk 
20 REM (C) JOYSTICK HE0DO 1989 par Patrice Maubert 
30 MEMORY &9EOO:MODE 1:00RDER 0 :l ·110 
40 FOR N .. &9EE2 TO &A16F:READ AS:A=VAL('&"+A$) :0=0+1 
50 IF 0<17 THEN POKE N,A:S-S+A+255.(S+A>255):GOTO 80 
60 IF S<>A THEN PRINT"ERREUR LIGNE";l:END 
70 S·0:0=0:N•N-1 :l•l+10 
80 NEXT:OUT &FA7E,1 :PRINT'INSEREZ VOTRE ORIGINAL. . ." 
90 PRINT'PUIS UNE TOUC HE .. .":CALL &0006:1NK 0,0:1NK 1,26 
100 INK 2,6:1NK 3, 10:MODE 1 :CALL &9EE2 
110 DATA F3 ,DD,21,47,A 1,DD,66,00,DD,23,DD,6E,00,DD,23,22.90 
120 DATA 34.A1.5D.CD,0D,A0,21,2E,A1,35,CA,9D,9F,DD,7E,00,39 
130 DATA 32,89,9F,DD.23,DD,7E,00,32,74,9F,DD,23,DD,7E,00,5C 
140 DATA 32,70,9F,32,8C,9F,DD,23,DD,23,DD,23.CD,97,A0,22,D6 
150 DATA 26,A 1,ED,43,24,A1,E5,21 ,00 ,00 ,59,50 ,A 7 ,06,09,C 0 ,F1 
160 DATA 1A,C0, 10,CB, 1C,CB, 1D,10,F6,06,07,A7,CB, 1C,CB.1D,5E 
170 DATA 10,F9,22,29,A 1,43,E1,78,32,28,A 1,B7,28,07,C5,CD,00 
180 DATA A4,9F,C1, 10.F9,ED,5B,29,A1,7A,B3,28,0D,ED,53,2B,F3 
190 DATA A 1,CD,A4,9F,21,FF,FF,22,20,A 1,2A,26,A 1,ED,5B,24,23 
200 DATA A1,06,00,D5,E5,19,2B,7E,EE,22,4F,A8.41,77,20, 1B,2E 
210 DATA 7A,03,20,F3,E1 ,D1 ,06,00,7E,EE,22,4F,A8,41,77,23,5F 
220 DATA 10,7A,B3,20,F3,CD,CB,A0,C3,F8,9E,AF,32,D2,54,C3,0F 
230 DATA B 1,52,3A,35,A 1,C6,C1 ,4F,3A,34,A1,47,CD,D0,9F,D2,55 
240 DATA E2,9E,3A,35,A1,3C ,32,35,A 1 ,FE,0A,C0 ,E5,AF,32 ,35,9E 
250 DATA A1,3A,34 ,A1 ,3C,32,34,A 1,5F,CD,0D,A0,E1 ,C9,D5,E5,38 
260 DATA 79,32,42,A 1,32,44,A 1,78 ,32,40,A1 ,0 1,7E,F0,21,3E,0F 
270 DATA A 1, 1E,09,CD,2D,A0,E1,ED,50,2B,A1,CD,4D,A0,E5,CD,C0 
280 DATA 67,A0,E1 ,D1,3A,37,A1,FE,40,20,0E,3A,38,A 1,FE,80;CF 
290 DATA 20,07,3A,39,A 1,07,C0,37,C9,A7,C9,01,7E,F0,3E,0F,EF 
300 DATA CD,82,A0,AF,CD,82,A0,7B,CD,82,A0,3E,08,CD,82,A0,35 
310 DATA CD,67,A0,3A,37,A1,E6,20,28,F1 ,C9,7E,CD,82,A0,23,66 
320 DATA 1D,20,F8 ,C9,0C,7E,ED,79,0D,23,ED,78,F2,3C,A0 ,E6,3F 
330 DATA 20,20,F1,C9,0C,ED,78,77,0D,23,1B,ED,78,F2,4D,A0,78 
340 DATA E6,20 ,C8,7A,03,20,ED,0C,ED,78,0D,ED,78 ,F2,5D,A0,E2 
350 DATA E6,20,20,F3,C9,21,37,A 1,ED, 78,FE,C0,38,FA,0C,ED,32 
360 DATA 78,0D,77,23,3E,05,3D,20,FD.ED,78,E6, 10,20,E9,C9,EF 
370 DATA F5,F5,ED,78,87,30,FB,87,F1,0C,ED,79,0D,3E,05,3D,80 
380 DATA 00,20,FC,F1,C9,DD,6E,00,DD,23,DD,66,00,DD,23,DD,49 
390 DATA 4E,00,DD,23,DD,46,00,DD,23,E5,DD,6E,00,DD,23,DD,85 
400 DATA 66,00,DD,23,22, 1 F,A1 ,E1,DD,7E,00,32,21,A1 ,DD,23,7E 
410 DATA DD,7E,00,32,22,A1,DD,23,C9,3A,22,A1,B7, 28,2A,2A,4F 
420 DATA 26,A1,E5,ED,5B,24,A1,D5, 19,ED,50, 1F,A 1,A7,ED,52,9D 
430 DATA 22, 1D,A1 ,E5,D 1,C1 ,E1,3A,21,A 1,CD,FC,A0,2A, 1F,A1 ,8F 
440 DATA 22,24,A 1,2A, 1D,A1,22,26,A 1,C9,F3,32,02,A 1,7E,FE,CB 
450 DATA 00,28,09, 12, 1 3,23,00,7~,01 ,20,F3,C9,00,00,C5,23,80 
460 DATA 7E,47,23,7E, 12, 13, 10,FC,C 1, 18,EA,00,00,00,00,00,5E 
470 DATA 00,03,00,00,00,00,00:00,00,FF,FF,00,04,02,03,04, 10 
480 DATA 05,06,00,00,01,40,80,00,E3,70,30,01,4C,00,E3,00,8D 
490 DATA 3B,02,30, 14,FF,00,02,83,E0, 17,4F,0B,4C,D6,B4,29, 16 
500 DATA 00,40, 12,01,6F,70,95,F8,29,00,0C,20,6C,20,6C, 12,2F 
510 DATA 00,C3,C7,21,40 ,CE,51,D8,AF,27,00,40, 12,01,00,00, 10 

BOBWINNER 

10 REM Vies infinies sur BOB WINNER version Disk du pack DUO PACK 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
30 MEMORY &7000:MODE 1 
40 FOR Ns&0F00 TO &BF0C:READ AS:POKE N,VAL("&'+AS) :NEXT 
50 PRINT'INSEREZ VOTRE ORIGINAL.PUIS UNE TOUCHE':CALL &0006 
60 CLS:LOAD'BOB':POKE &841C,&0F:CALL &7800 
70 DATA 3E,A7,32.27,6A,3E,3A,32,20,6A,C3,00,3D 



SPECTRUM -------~----
~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

WEC LE MANS BAnLETECH 

10 Temps infinis pour WEC LE MANS de Olivier B. 
20 CLEAR 24699 
30 LOAD "CODE:LOAD ··scREEN$ 
40 POKE 63509, 124:POKE 63510,96 
50 POKE 63556, 146:POKE 63557,96 
60 FOR 1·24700 TO 24743:READ B 
70 A=B-10:POKE l ,A:NEXT 1 
80 RANDOMIZE USR 63488 
90 DATA 185,60,25,1 11 ,60,26,11 1 
100 DATA 60,32, 111,60,221, 111,60 
110 DATA 222, 111,60,223,111,205,11 
120 DATA 139, 185,60,252, 111,60,253 
130 DATA 111,60,259,111,60,221,112 
140 DATA 60,222,112,60,223,112,205,11,139 

Nlcol91 DAlllENl•t Il STAR de oette ........... H vadono gagn• 
en plue de IOft °'*IU• un eoft 1ur AMIGA. 

- c;nargez 1e JIU ~ 111.t 11:CH et aauvegardez von partie eous 
n'importe quel numéro. 

- Tapez ce Aallng et tale le démamtr. 
- Insérez von dllquelte avec le jeu BAmETECH: 
- Entrez le numn d'enreglllrement de votnt partie sauvegarcNe (1-6) 
- Rechargez le jeu BATTLETECH .. rappelez von partie modllêe. 

SI vous voulez que JASON aoll clêtOant dans les SKILLS, changez ... 
04 des datas en 00. 

DEBUT : 
CLEAR ,28000,28000 
SCREEN 1,640,200,2,2 

3615 JOYSTICK 
WINDOW 2,"BATTLETECH",(0, 10)-(617, 180), 15, 1 
WINDOW OUTPUT 2 
INPUT "ENTREZ LE NUMERO DE LA PARTIE SAUVEGARDER ";pS 
OPEN "df0:battletech/game"+pS FOR INPUT AS 1 

Plus de 1000 Nouvô trucs 
à consulter et à télécharger. 

f$·1NPUTS(lof(1), 1) 
X•LEN(IS) 
debS·MID$(fS, 13,4) 
suiteS=M IDS(fS, 18,3421) 
fin$•M IDS(fS,3442 ,x-3441) 

IMSTRID arg$ .. CHRS(255)+CHR$(255)+CHRS(255) 
FOR i·1TO12 
READa 
aS=CHRS(a) 
nbS=nbS+aS LED STORM 
NEXT i 

10 REM Fuel infini pour LED STORM K7 de P. FUNARO 
20 MEMORY &3FFF:MODE 1 

fic heS• n b$ +debS+C HRS( 80) +suite$+ erg$ +finS 
CLOSE 1 
ec r it : 

30 FOR 1=&9E35 TO &9E35+30 
40 READ A:POKE l.A 

OPEN "df0 :battletech/game"+pS FOR OUTPUT AS 1 
PRINT #1,ficheS 

50 B=B+A:NEXT 1 
60 FOR 1·&9EF4 TO &9EF4+350 
70 READ A:POKE l,A 
80 B• B+A:NEXT l :POKE &A 183,&F4 
90 IF 8<>42897 THEN PRINT "ERREUR DATAS":END 
100 MODE 1 :CALL &BD37:LOADT,&4000:MODE 1 
110 BORDER 0 :FOR 1 .. 1 TO 15 
120 READ A:INK l,A:NEXT 1 
130 Sa SIN( 10):CALL &9EF4 

CLOSE #1 
WINOOW CLOSE 2 
WINOOW CLOSE 1 
END 
DATA 12,00,08,09,07,04 
DATA 04,04,04,04,04,04 
fin : 

140 DATA 128,255,0,0, 14,0,61, 158, 191,254, 191,254.191,254, 191,254,24 
150 DATA 0,0,91,0,0,34, 160,208, 11 2,0,0,0,64,243,221,33 
160 DATA 167, 156,33,0, 192,6,200,221, 117,0,221,35,221, 116,0,221 
170 DATA 35, 124, 198,8, 103,48,4, 17,80, 192,25, 16,234,49, 167, 156 
180 DATA 62, 16,6,246,237, 121,38,50,6, 156,62,22,205,241, 159,48 
190 DATA 245.62, 198, 184 ,48,240,37 ,32.239,6,20 1,205,245, 159,48,230 
200 DATA 120,254 ,212,48,244 ,205,245, 159,48,220,0 ,221,33,81, 158, 17 
210 DATA 2,0,237,95,6, 18 ,46, 1, 120,6,215,205,241, 159,2 10 ,0 
220 DATA 0,62,231 , 184,203,21,62,0,0,62,21 ,2 10,80, 159,58,80 
230 DATA 158, 133,50,80, 158, 101,58, 179, 161, 170, 171,221, 172,221, 173, 173 
240 DATA 221, 119,0,6,9,203,99,40, 13,58, 179, 161, 198,249, 131, 146 
250 DATA 50, 179, 161,5,5,5,58, 179, 161, 198, 149,50, 179, 161,221,35 
260 DATA 27, 122, 179, 194 ,77, 159, 195, 178, 159, 17 ,223, 159,237,83, 158, 159 
270 DATA 129,6, 1,209, 122, 179,200 ,221,225,24, 155,42,81, 158, 17,48 
280 DATA 181,237 ,82, 194 ,0 ,0,33,205, 159,34, 158, 159,221,225, 17 ,80 
290 DATA 0,6, 1, 195, 77, 159,209, 122, 179,202.160, 159,213,221,225, 19 
300 DATA 17,80,0,6,3, 195, 77, 159,209, 122.179,200,221 ,225,33,245 
310 DATA 160,0,0,0,35,6,3.123,230,7,202,254, 159,62,0, 195 
320 DATA 3, 160,62, 19,61 ,32,253, 167,4,200,62,245,219,255,31,200 
330 DATA 169,230,64,40 ,243.12 1,47, 79,62,0,0,0.195 ,32, 160,55 
340 DATA 201, 124,33,79, 158, 134,35, 190, 194,0,0,62,201,50,210,90 
350 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0.175,6,246,237, 121, 1, 141 , 127 " 
360 DATA 217,225,49,248, 191,229,205,9, 185,205,3.185.243,201,251,6 
370 DATA 10,0,6,24, 13 ,17,24,18,8, 10,6,15,16,18,7,11,3 

3615 
JOYSTICK 

La liste 
de tous 

les TRUCS 
parus dans 

JOYSTICK 
Hebdo -

23 



SPECTRUM 
HATE 

1 REM Vies infinies de Olivier B. 
2 REM Pour HA TE 
3 REM version SPECTRUM 48K 
5 MERGE " :RUN 10 
35 POKE 53247,0:POKE 53251 ,24 
9999 REM Il ne faut pas modifier les numeros de lignes 

10 REM Vies infinies pour OPERATION WOLF 
20 OPTION BASE 1:DIM AA%(1024) :ADD·VARPTR(AA%(1)) 
30 DEFSEG·0 
40 FOR 1·0 TO 226 STEP 2:READ AS 
50 AaVAL('&h' +AS) :POKE ADD+l,A :NEXT 1 

-----------.'ll.1 50CALL ADD 

SUPERTRUX 

10 REM Temps infini pour SUPERTRUX 
15 REM de Lucasse 
20 PRINT CHR$(147) 
30 FOR 1·304 TO 402:READ A 
40 POKE l,A:B•B+A 
50 NEXT 1 
60 IF B<>10773 THEN PRINT 'ERREUR':END 
70 SYS 304 
80 DATA 32,44,247, 169,66, 141 ,62,3, 169 
90 DATA 72 , 141,64,3,56,32, 108,245 
100 DATA 169,104 ,141 ,189,66,169, 1,141 
110 DATA 190,66, 162,0, 189, 167,66, 157 
120 DATA 167,2, 189, 167,67 , 157, 167,3 
130 DATA 189.167,68, 157, 167,4 ,202,208 
140 DATA 235, 169,0, 141 ,249,2,96, 169 
150 DATA 122,141,13,19,169, 1,141 ,14 
160 DATA 19,169,12,141,66,3,32,147 
170 DATA 18,169,135,141,185,4,169,1 
180 DATA 141 , 186,4 ,76 ,0 ,4 , 169, 173 
190 DATA 141, 196, 10,234,234,234 ,76, 13 
200 DATA 8 ,70 

BOMBUZAL 

10 REM Vies infinies pour BOMBUZAL de LUCASSE 
20 POKE 53280, 1 :POKE 53281, 1 
30 POKE 646,5:PRINT CHR$(27) 
40 FOR 1· 17408 TO 14540:READ B 
50 A=B-10:POKE l ,A:C•C+A:NEXT 
60 IF B<> 16241 THEN PRINT 'ERREUR':END 
70 POKE 3280 .PEEK ( 162):SYS 17408 
80 DATA 170, 10, 142,262.179,234, 143,263 

60 DATA 3F3C,1,70FF,3F00,2F00,487A,28,3F3C 
70 DATA 12,4E4E,4FEF,E,7001,3F00,42A7,3F00 
80 DATA 4267,42A7,487A,E,3F3C,9,4E4E,4FFF 
90 DATA 14,4E75,601 E,574F,4C46,3031 ,9A22,8200 
100 DATA 202, 100,270 ,D0,2F8,500,A00, 100 
110 DATA 0,0,2F3C,2,2,4E4D,588F,41FA 
120 DATA 14,43F9,0,8E00,2449,707F,22D8,51C8 
130 DATA FFFC,4ED2,2F3C,7,0,4E4D,588F,4267 
140 DATA 2F3C, 126, 1A8,4DF9,0,9000,2F02,4267 
150 DATA 3F3C,4,4E4D,4FEF,E,43FA, 18,7002 
160 DATA 7203,2419,3059,D1CE ,2082,51C9,FFF8,51C8 
170 DATA FFF0,4ED6,4A79,2,DB2, 1910,205A,285A 
180 DATA 33FC,78,F56, 1AE8,21C0,2968,4E71 ,33C0 
190 DATA E20, 1986,20D0,28D0,4D50,4C20,5353 ,3136 
200 DATA 2034,4A42 

SPACE RACER 

10 REM Energie infinie sur SPACE RACER version Disk du DUO PACK 
20 REM (C) Joyslick Hebdo par Patrice Maubert 
30 OPENOUT'TB' :MEMORY &3FF:CLOSEOUT 
40 MODE 1:1NK 0 ,0 :1NK 1,0:1NK 2,0 :1NK 3,0 
50 LOAD'SPACE.B IN' ,&400:LOAD'DATA' ,&C000 
60 POKE &184E,0:POKE &187A,0 :POKE &263B,0 
70 POKE &263C,0 :POKE &OC4,0:POKE &AE7,0 
80 BORDER 1:1NK 0,15:1NK 1,1:1NK 2,13:1NK 3,25 
90 CALL &BD19:CALL &BD19:CALL &402 

HATE 

10 REM Invulnérabilité et vies infinies 
20 REM Pour HATE version cassette 
25 REM De Patrick FUNARO 

90 DATA 187,262, 155,262,2 10,2 18,259,240,263 
100 DATA 218,255.179,86, 151 ,235,265.179 ,67 
110 DATA 151,236,65, 179,78, 151 ,237,265 

30 MODE 1 :FOR l· &BF00 TO &BF3C 
40 READ A:POKE l ,A:B• B+A:NEXT 1 
50 IF B<>6188 THEN PRINT 'ERREUR':END 
60 POKE &BF25,&A7:POKE &BF2A,&3E 
70 POKE &BF2F,4 :POKE &BF30,0 

120 DATA 179,63,143,11,172,11,170,11,179,11,42 
130 DATA 196,265, 179, 10 ,42, 199 
140 DATA 265,179, 10,42.223,265 ,179,80,151 
150 DATA 243, 12, 179,78, 151 ,244, 12,86 
160 DATA 10,239 , 179,42,151 ,38 , 11 ,179,98 ,151 
170 DATA 39 ,1 1, 179,78 , 15 1,40 ,11 
180 DATA 86 ,95,78 , 179, 114,151,132,75,179 
190 DATA 78.151,133,75,179,10, 151 ,42 
200 DATA 218, 106,179,127,151,109,80,179,78 
2 10 DATA 15 1, 110,80,86, 10 ,80, 179, 183 
220 DATA 151 , 124,31, 179,15,151,84,60,86,10 
230 DATA 58,20, 14,29 

80 MEMORY &7FFF:CALL &BD37:MODE 1 
90 LOAD ' !' ,&8000:CALL &BF00 
100 DATA 243,33,27,128,17,0,128, 1, 111 
110 DATA 1, 125,237,79,237,95 , 174 ,235 
120 DATA 174 ,235. 119,35, 19, 11 , 120, 177 
130 DATA 32,242,33,36, 191,34, 110, 128 
140 DATA 195,44, 128,62,61,50 ,210,84 
150 DATA 62,58,50 , 1,87,33, 185, 111 
160 DATA 34 ,2,87,33, 167,40,34,227 
170 DATA 100,195,198,83 
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THE DEEP 

10 REM Tout à l 'infini pour THE DEEP K7 de Patrick FUNARO 
20 MEMORY &3FFF 
30 FOR 1·&9088 TO &9088+30 
40 READ A:POKE l,A 
50 B·B+A:NEXT 1 
60 FOR 1·&917C TO &917C+350 
70 READ A:POKE l,A 
80 B•B+A:NEXT 1 
85 IF 8<>41158 THEN PRINT 'ERREUR DATAS' :END 
90 POKE &92C3,0 :POKE &92CE,0:POKE &92D3,0 
100 MODE 1 :CALL &BD37:LOAD'! ' ,&4000 
110 MODE 0 :BORDER 0 :FOR 1·0 TO 15' 
120 READ A:INK l ,A:NEXT 1 
130 FOR 1•1 TO 5:READ A,B:OUT &BC00,A:OUT BD00,B:NEXT 1 
140 POKE &9442,&4C:S·SIN(10) :CALL &917C 
150 DATA 0,0, 14,0, 145, 144 ,45,252,48,255,48 ,255,48,255,24,0,0 
160 DATA 91,0,0, 170, 146,208, 112,0,0,0,64,0 ,0,243,22 1,33 
170 DATA 251, 142,33,0, 192,6,200,221 , 117,0,221,35,221, 116,0 ,221 
180 DATA 35, 124, 198,8, 103,48,4 , 17,80 , 192,25, 16,234 ,49,251 , 142 
190 DATA 62 , 16,6,246,237 , 121,38,50,6, 156,62,22 ,205, 121, 146,48 
200 DATA 245,62, 198 , 184 ,48 ,240,37 ,32 ,239 ,6,201 ,205, 125, 146,48,230 
210 DATA 120,254 ,212,48 ,244 ,205, 125, 146,48,220 ,0 ,221,33 , 165, 144 , 17 
220 DATA 2,0 ,237,95,6 , 18,46 , 1, 120,6,2 15,205, 121 , 146,21 0 ,0 
230 DATA 0 ,62,231, 184 ,203,2 1,62,0,0,62,21,210,216, 145 ,58 , 164 
240 DATA 144, 133,50, 164 , 144, 101 ,58,66, 148, 170, 171 ,221 , 172,221 , 173, 173 
250 DATA 221 , 119,0,6,9,203,99 ,40, 13,58,66, 148, 198,36, 131 , 146 
260 DATA 50,66, 148,5,515,58,66, 148, 198,64,50,66 , 148,22 1,35 
270 DATA 27 , 122, 179, 194,2 13, 145, 195,58, 146, 17, 103, 146,237,83,38, 146 
280 DATA 129,6, 1,209, 122, 179,200,221,225,24 , 155,42, 165, 144, 17 ,64 
290 DATA 48 ,237 ,82, 194,0 ,0 ,33,85, 146,34,38, 146,221 ,225, 17,80 
300 DATA 0 ,6, 1, 195,213 , 145,209, 122, 179,202,40, 146,213,221,225, 19 
310 DATA 17 ,80,0,6,3, 195,213, 145,209, 122, 179,200,221,225,33, 121 
320 DATA 147,0,0 ,0,35,6 ,3 , 195,213, 145,205, 141, 146,208, 195, 128 
330 DATA 146, 123,230,7 ,202, 134, 146,62 ,0 , 195, 139, 146,62, 19,61 ,32 
340 DATA 253 , 167,4 ,200,62,245 ,219,255,31 ,200 , 169,230,64 ,40,243, 121 
350 DATA 47 ,79 ,62 ,0 ,0 ,0 , 195, 168, 146,55,201 , 124 ,33 , 163, 144 , 134 
360 DATA 35 , 190, 194 ,0 ,0 , 1,0 ,246 ,237,73, 1, 140, 127,217,225,49 
370 DATA 248, 191,243,62,61 ,50 , 121 ,92,50, 144 ,97 ,50,47, 111,62,61 
380 DATA 50,0 ,6,8, 18,20 ,24 ,26,2,6, 19,22, 12, 10, 13,24 , 14 
390 DATA 1,32,2,42,6,24, 12,48, 13,0 

SKWEEK 

10 REM Vies infinies sur SKWEEK version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
30 MEMORY &7FFF:MODE 1 
40 FOR N•&9000 TO &9023:READ AS:A•VAL('&'+AS) 
50 SUM·SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>3738 THEN PRINT'ERREUR DANS LES DATAS' :END 
70 PRINT'1 • ENLEVER LA BIDOUILLE' 
80 PRINT'2 ·METTRE LA BIDOUILLE' 
90 PRINT:INPUT'VOTRE CHOIX (1-2) ' ;C 
100 IF C•1 THEN POKE &9004,6 
110 PRINT:PRINT'INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET DEPROTEGEZ-LE' 
120 PRINT'PUIS PRESSEZ UNE TOUCHE ... ' 
130 CALL &BB06:CALL &9000:RUN'SKWEEK' 
140 DATA CD, 14,90,3E,FF,32,C5,80,32,D3,80,3E,4E,32,21,90 
150 DATA CD, 14,90,C9,21,00,80, 16, 15,0E,C3, 1 E,00,DF,21,90 
160 DATA C9,66,C6 ,07,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 
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BMX FREESTYLE 

Pour changer de .tableau auto­
matiquement, il vous suffit de 
rechercher à partir d'un éditeur 
de secteur les octets : 
3006181423 
et de les remplacer par : 
18 061814 23 
(Patrice MAUBERn 

DYNAMIC DUO 

Pour devenir Invulnérable, re­
chercher les octets : C9 AF 32 
05 96 et remplacez-les par : C9 
C9 32 05 96 et rechercher aussi 
les octets : 30 FE FF CA 73 et 
remplacez-les par : 00 FE FF 
CA 73. 
(Patrice MAUBERn 

VINDICATORS 

Pour avoir des vies infinies : 
Prenez un éditeur de sedeur et 
allez en piste 9, secteur 02 à 
l'adresse &00E8, et remplacer 
le 08parC9 
(Patrice MAUBERn 

VINDICATORS 

Pour avoir des vies Infinies : 
Prenez un éditeur de secteur et 
rechercher les octets : 7E FE 
02 08 35 et remplacez-les par 
: 7E FE 02 C9 35 
(Patrice MAUBERn 

PRO SKI 
SIMULATOR 

Temps Infini: 
POKE &7A21,0 
(Patrice MAUBERn 

ATV SIMULATOR 

Pour avoir du tempe Infini : 
POKE &4C21 ,0 
(Patrice MAUBERn 

BMX FREESTYLE 

Pourpouvoirchangerde tableau 
automatiquement : 
POKE &14E4,&18 
(Patrice MAUBERn 

THE REAt. 
GHOSTBUSTER 

Pour changer de niveau, il suffit 
tout simplement d'appuyer sur 
ERT (en même temps) et de 
même pour les vies infinies. 
(Rà>ert GOUILLON) 

COMMODORE 

THE DEEP 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE 8985, 12 
POKE 9067,12 
POKE 7509,12 
POKE 14478,12 
POKE 16036,7 
POKE 16040, 12 
SYS 16020 
SYS 2064 (LUCASSE) 

SPITTING IMAGE 

Pour avoir les vies Infinies: 
POKE 3314,173 
POKE 3348,173 
SYS 2816 (LUCASSE) 

SIGMA 7 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE 17401 ,173 
POKE 21014,173 
POKE 26n5,173 
POKE 28006, 173 
(Reymond HARRY) 

ATARI 

SUPER HANG ON 

Sur la version ST, entrez votre 
nom sous la forme 207L sur la 
table des plus hauts scores et 
une ligne de points apparaltra. 
Attendez rapparitlon de récran 
suivant puis enfoncez CTRL, 
ALT, Z et T (il se peut que ce Z 
sol en fait un 2, alors essayez 
les deux). Attendez alors l'écran 
suivant et lachez le T. Mainte­
nant le mode tricheur est activé. 
il vous permettra de modi1ier la 
force centrifuge du véhicule. 

GRID RUNNER 

Pour avoir des vies infinies, 
prenez un éditeur de secteur et 
rechercher les octets :6700 
003C 0479 0001 , une fois 
trowés rerTl>laœz les par003C 
04790000. Rechercher aus­
si les octets : 6700 FFBA 0479 
0001,unefolstrouvésrempla­
cez-les par 6700 FFBA 0479 
0000. 
(The EradiKatoR) 

SILKWORM 

Pour avoir des vies infinies, 
prenez un éditeur de secteur et 
rechercher les octets : 67F2 
08EC 0000 0048 536C 
0040, une fois trouvés rempla­
cez-les par 67F2 08EC 0000 
0048 602E 0040 
Comment??? Ca vous pla1t 
pas??? Qu'à cela ne tienne!! 
Pour avoir des crédits infinis, 
rechercher les octets : 66E2 
536E 00A2 002E, une fois 
trouvés remplacez-lespar66E2 
6002 00A2 002E 
Pour garder les bonus de tirs, 
rechercher les octets : 397C 
00C8 0008 426C 0004, une 
fois trouvés remplacez-les par 
397C 00C8 00084E750004 

ATTENTION :C'est4E75et non 
pas 4E71 ! 
(The EradiKatoR) 

AMIGA 

SCROLLING 
WAtLS 

Pour activer le CHEATMOOE: 
faire un score honnête et taper 
dans le hall of lame: TRAINER 
tout bêtement le nom SCROL­
LING apparalt dans les scores 
à la place de trainer ... C'est bon 
on désactive le cheat mode en 
cliquant les deux boutons de la 
souris pendant le jeu. 
(Pierre BOUTAVANn 

SPHERICAL 

Voici les passwords pour les 
niveaux ... : 
1 joueur lvl 2 joueurs 
Radagast 09 Ghanlma 
Yarmak 19 Gllep 
Orcslayer 39 Moumblade 
Skyfire 59 Jadawln 
Mirgal 75 Gumbachachmal 
(Piene BOUTAVANn 

AIRBALL 

Pour trouver le speel book c'est 
très facile: 
7 = HAUT -GAUCHE 
9 = HAUT-DOITE 
1 = BAS-GAUCHE 
3 = BAS-OOITE 

7, 7 , 7, 9, prendre lampe, 1, 3, 3, 
3, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 3, 9 , 9, 
enlever carré, prendre SPEEL 
BOOK, el maintenant U suffit de 
revenir au départ. Après, Il faut 
chercher d'autre objets. 
ATTENTION : Après avoir pris 
le SPEEL BOOK, et que vous 
aMez au départ, augmentez la 
luminositédevotre monlteurafin 
de voir les tableaux correcte­
ment. 
(Mustafa SAYMAN) 

SPACE HARRIER 

Pour avoir des vies infinies, il 
vous suffit de taper dans la table 
des HIGH SCORES, le mot 
RAF, ce truc ne marche, seule­
ment que si votre score est 
ravant dernier de la table des 
high scores ... (le jeu préféré de 
BOUTARRIERE ... heu .•. de 
BOUTAVANn 

SPECTRUM 

WEC LE MANS 

Pour changer la rapidité d'accé­
lération: 
POKE 34904,Nb 
(Nb entre 1 et 255) 
Pour changer la rapidité de frei­
nage, procédez de la même 
façon avec: 
POKE 34927,Nb 
(Emmanuel OELEYE) 

ATIC ATrACK 

Pour avoir les vies Infinies: ~ 
POKE36159,0 ~ 
(Mr OASILVA) 

NIGHT GUNNER 

Pour avoir les vies Infinies: 
POKE 24402,250 
(Mr OASILVA) 

PYJAMARAMA 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE 48658,0 
(Mr OASILVA) 
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AMIGA/ATARI 

POPULO US 
Et la suite de ces Sl4)9r codes de nos deux STAR du N°35 et N°36 Fa.bien SIERRAS et Patrick CAILLERE. Dernière dose ..... 

Eoampmet 
Burhlped 
Mon:lutham 
NimaOfd 
Biluscon 
Ring ln li 
Weavloptory 
Alptmet 
Ba~ 
lmmozham 
Habwiond 
Buginglow 
Shadoill 
Conne tory 
Birvnpend 
Saclllpme 
LowocAold 
Oazaond 
Very~ 
Mlninlck 
Hamlophole 
Futtend 
Suzpeme 
Douozold 
Shlwtboy 
Hurtogodor 
Joeoick 
Tlmmehole 
Calmplas 
Sc:ohlpal 
Swaoulpil 
Klleboy 
Eoagbdor 
Burtnpal 
Mortoppert 
Nintlu 
Bi"8al 
Alngeapl 
Weavlkejob 
Alpogolln 
Badopal 
lmmmepert 
Habmpout 
Bughip 
Shadqazbar 
Core job 
Bingbln 
Sa dindon 
Lowlopmar 
Qaztoul 
Veryoxt 
Mineabar 
Hamikeer 
Futogdng 
Suzodon 
Doumemar 
Shlmplug 
Hurtkophll 
Joaqazmet 
Tlmeer 

LES MONDES 

Calgbing 
Scolnord 
Swalopcon 
Kllylug 
Eoaoxhll 
Bureamet 
Mofl(eed 

Nlmogoham 
Blloord 
Aingdeoon 
Weavdil 
Alpkoplory 
Badqazend 
lmmeed 
Hobgbham 
Buginond 
Shadsodow 
Corylll 
Binoxtory 
Sade a end 
Lowlkeme 
Qazogoold 
Veryuond 
Mlndelow 
Hamdllck 
Futkophole 
Suzqazlas 
Doue me 
Shlgbold 
Hurtaaboy 
Jo8aoddor 
Tlmylck 
Caloxhole 
Scoealas 
Swalkeal 
Kllquepl 
Eoauboy 
Burdedor 
Monlpal 
Ninkoppert 
Bllqazout 
Rlnglal 
Weavcepil 
Alpaslab 
Badlodln 
lmmypal 
Hcboxpert 
Buge aout 
Shaddlet 
Corquebar 
Bloojob 
Saddeln 
Lowdidon 
Qazkopmar 
Verytnglug 
Mlnll 
Hamcebar 
Futaaer 
Suzlodlng 
Douydon 

Shloxmar 
Hurtuslug 
Josdiehill 
Tlmquemet 
Caluer 
Soodeing 
Swadiord 
Kllwllcon 
Eoainglll 
Burihil 
Morœmet 
Nimased 
Bllsodham 
Ringoutond 
Weavacon 
Alpusil 
Baddietory 
lmmqueend 
Hcbued 
Bugdeham 
Shadozond 
Corwilow 
Bininglck 
Saditory 
Lowceend 
Qazasme 
Veryhlpold 
Mlnoutboy 
Hamalow 
Futuslc:k 
Suzclehole 
Douquelas 
Shlume 
Hurtpeold 
Joeozboy 
Tlmwildor 
Callngpal 
Scoh>le 
Swacelas 
Kilmpal 
Eoahlppil 
Buroutjob 
Morador 
Ninuspal 
Blldiepert 
Rlnglcpoul 
Weavtal 
Alppepil 
Badozjob 
lmmwilln 
Hobingdon 
Bugipert 
Shadmeout 
Comlpt 
Blnhlpbar 
Sa douter 
Lowaln 
Qazusdon 
Verylnmar 
Minloplug 

Hamtt 
Futpebar 
Suzozer 
Douwllng 
ShingOfd 
Hurtomar 
Josmelug 
Timmphill 
Calhlpmet 
Sooouted 
Swaalng 
Kilgbord 
Eoalnc:on 
Burtopill 
Morthll 
Ninpemet 
Bilozed 
Rlngikeham 
Weavogoond 
AlpoQon 
Badmeil 
lmmmptory 
Hobh"8nd 
Bugoutme 
Shadeham 
Corgbond 
Bininlow 
Sacloplck 
Lowttory 
Qazpeend 
Veryeame 
Minikeold 
Hamogcboy 
Futolow 
Suzmeic:k 
Doumphole 
~ 
Hurtqazal 
Joeeold 
Timgbboy 
Callndor 
Scolopal 
Swathole 
Kiloxlu 
Eoaeaal 
Burikepll 
Morogojob 
Nimodor 
Bilmepal 
Rlngdlpert 
WeavkcpoW 
~ 
Badepl 
lmmgblob 
Hobinlin 
Buglopdon 
Shadypert 
Caroxoù 
Blneat 
Sadikebar 



AMICA 

ACHAT 

26 N"2002.385 
Ach. Amlga ~ • mon. 1œ45 ou 1œ1. 
(peur • de 4~ F.). Faire oHre, derrender 
Syl'laln. Tel.: 75.59.59.99. (ap. 18h.). 

AM ST RAD 

ACHAT 

31 N"2002392 
Ach. lecl dedlsq. 01>11. Prix: 11XXl F. Urgenl 
Ealre à REBESCO la.lrenl 15 R. Monles· 
qullll. 31200 TOULOUSE. Tel.: 61.21.84.55. 
(le Weelc·End.). 

94 N"2002394 
Ach. Ml>llflcaleurs O/F. 6128. (SI pœs. : 
150à 200 F.). Conlacler CLAVEL Giiies. Tel.: 
~.51 .62.00: Urgenl 

CONTACT 

33 N"2002402 
l 'Nns. Cllb Bonldals. voosMressesporles 
el ses a..antaoes. Pour loul savoir un seul N° 
de Tel.: (16).5628.85.!B. (si. en ..llllJAolX). 
el/OU Tet 56.45.33.96. 

59 N"2002387 
Un super Fanzine : Mlao-Sdlool, avec 
coome parrain ..byslldc Ht.tldo. Il lralle de 
Hes. les midllnes : Mlcro-School. 168 R. 
Ra...-nond Derain. 59700 MARCQ.EN-BA· 
OOEUL. Tel.: 20.ne1.18. (~. 1711.). 

RICHEOOR Oliver. 2 R. cl! Booc. 67500 
HAGUENAU. 

67 N"2002400 
De 1res rtns. blds., solutions et plus de 70 
mermres. Pour lous renseiQnsnents· mire 
à Bldoulllaae club. 2 R. de Bruxelles. '67lXXl 
STRASBOOOO. 

67 N"2002463 
Bld·Club, est à la redl. de ~sors. Pass. 
daà de ntn. merrbes et de très nbrses. 
bldoollles + solullons. Ealre à Bldoull laae 
Cllb. 2 R. de Bruxelles. 67000 STAASBOU ~. 

67 N"2002479 
Fanzine : 1 Am Mag, 111ral lous les rrols, (+ 
~ concrurs + 1 ~l M nbrses. bl-

~~~ R de=~~ 
STRASBOUOO. (~n«e 3,70 F. en lr!Ms). 

n N"2002401 
Edl. jx. Poss.: Bart.lan 2. O. Ninja, C. Ca1S 
2~ etè. .. Ch. O. 011g<>11 eljx. de Bil.slon ou de 
N1nla. Conlacler HUBEAU Olivier. Tet.: 
60.05.12.31. 

n N"2002482 
Ch. contad~r 6ctl. lx.,poss. : Barb!rlan 2, 
Re•e 2&3, Wer. lé Mans el ailres sotts: 
dl. jx. de ninja., lllsloo1.-.CX1Jrse de bagnole. 
Contlder Ollvler. Tel.: DU.05.12.31. 

83 N"2002395 
Club M~ad. Ch. ~ Trucs, 
ookes, Initiation .• graklil + lnlœ sur 
DK QI K7. oontre l lirrble. Ectlre à 
DUPLAN Laurent 220 Ali. des CoucnJs. 
83500 LA SEYNE. 

93 N"2002391 
Ed1.30ltssurCPC6128. Poss.:~3. 

Ba rbaf lan ~ Skale Bal1_ Y!ndk:alols:... °'· waro;rnes + doc.) el aoc. de World Class 
Lœderboar . LELOUP Vlnœnl. 36 Av. Par· 
menlltt. ~AULNAY $/BOIS. 

93 N"2002552 
Rectl. nbrx. contads sur CPC 6128 peur 
6ctl.. BON NET Sltdlane. 22bb av. de la 
Concorde.93270SM>.AN. Tel.:43.83.41.61. 

95 N"2002403 
Edl. jx. sur CPC 6128. Edt aissl Sii PC 
1512: Env. vos llsk'ls à LEBREC Eric. 9 R. 
Faix Faule. 95200 SARCELLES. 

95 N"2002405 
Ch. COIT~. dans la r~. Pallslenne. Pass. : 
l\Jn Ile Gàunllel1_2P. Wol, NellelWOlld, R­
Twie. + Yds. QI 1:a1. Reneoade (orlg.). Con· 
!Kler Nlœlas. Tel.: 39.62:64.89. (~. 18h.). 

VENTE 

59 N"2002.398 œ N"2002399 
:i:T~:x1ri l:i5:d: ='a •&i"lfü Ch. achekllr œns le d#Dl, lœ800). PQlr un 
5amlel. 5 R. S«rnonl. 59'l46 MONS-EN- Amslrad CPC 6128cœl. + Stallon + nblx. jx. 
DEVELE. OU. Tet: 20.59.23.70. ~'! ~~: =/~~~J.f1~ 

Vds. CPC6128coul +êcr.wl Clœrtux+rran. 
Speed King + nicro Q>lk:albn B el 14 + lx. 
+ ntn. ~Ines. Prix : 3IXXl F. Conlacler 
$1tp\an. Tet.: 41.72.24.n. 

54 N"2002384 
Vds. Clavlef CPC 464 COJI. + jx. + milll. Prix 
: 700 F. Tel.: 83.62.85.33. 

57 N"2002472 
Pour CPC 6128, vds. ~ (OK). (œs dler). 
Conlilder C&lrlc. Tel.: (16).BT.66'.36.93. 

57 N"2002591 
Urgenll Vds. Amslrad CPC 464 COJI. Cause 
dtln6naaement avec nbrx. logs. (pai serif). 
Prix : '2IXXl F. C<rildef UOnel. Tel.: 
87.80.45.32. 

59 N"2002487 
Vds. nblx. jx, IK7&01(), (àdesirlxmlnns). 
Contlder MBICER Bènal 75 R. Leruslè. 
591~ WATTRELOS. 

62 N"20025B9 
Vds. CPC 6128 coul. + 1 Joys. + nbrx. OK. 
14300 F. env./.+ (SS F. OK.).+ nbrses. ~. + 
l ble. derallil .(léloulen etcellenl ~).Val.: 
9300 F. C6d!: 5500 F. Tel.: 21.98.67.69. (ap. 
l!Jl.). 

67 N°21l02SB7 
Vds. CPC6128rron.COJI.+ rbrx. OK.+ min. 
+ tuœu + Kii T~. + Adapl TV.+ Radio 
RMll. Prix : 6IXXl F. (seulerœnt). Conlacler 
KOEGELE R. Tel: 88.00.33.70. 

75 N"2002383 
Vds. (orlg.). OK. ~ cher). r· O. 
Nlnia, Çoftsplratlori, rAn:tieciJ aœln IJIOOO, 
1943, Galaèllc Conquéror Targe Reneoade. 
(R~. Paris seulsnenQ. tet.: 42.64.59.46. 
(2lli.·21h30.). 

75 N°2002389 
Vds. 612811 an).+ nbrx. jx. + 2 Joys. + ~. 
+ poster. Prix : 3500 F. (Poss. ile venle 
~IM!enl). Conlacler GARCIA Chrlsla>he. 
7 Pl. Al>OI. 15. 75015 PARIS. Tel.: 
45.!i.21.n (~. 1111.1. 

75 N•21Xl2410 
Vds. Mullltace2 : 250 F. Clavlef 6128 : 1700 
F. Anl>ll ~: 350 F. Mon. COJI.: 1300 F. 
lecl 5'1/4 : 11XXl F. Conlacler Mr. BERNA. 
15 Pass. du Glinle. 75012 PARIS. Tel.: 
43.72.64.64. 

n N"21l02SBS 
Vds. CPC 612811.b.e.). +mon. coul. + dlsqs. 
CPM + CPM2.t +man. d\Jtll. en français+ 
OK. (Barb!rlan 2, man, Bard's Tale. .. ).+ K7. 
(Slalbl~ Sorœry + mignéb. + cordon. 
Prix : .xM.1 F. Tel.: Sl.65.52.96. 

78 N"2002407 
Vds. An8had 6128 cœl. + cord. 2 Jou. + 
hous,,e + nblx. jx. : (OP. Wolf, Tlaer ROad ... ). 
Prix : 30XI F. COntlder CHAAPENTIER 
Danien. 6 SQ. Pail Euard. 78330 F-ONTE­
NAYLEFLEIJRY. Tel.:ll.58.51.03.(ap. 1i1.). 

62 N"2002462 (vers 1!J1.). 
Rectl. oonlacl ~,. ach. QI oonlre des ~.I œ N"2002592 e~s. CPC 6~~mon. COJI. CTM 644 + 
S'adresser à TISON r~. Ch. de ai ly. Slop alfalrel Amslrad 6128 +mon. COJI. + houmi. Prix : 3500 F. (lb.e.), (enaxe ss/ 
62!8l VERMEllES. lfr1>rl. SP-11XXl CPC + la.IUies). + Joys. + gar.). (Caise dble. lfT'é>IOI.). ~USSEAU 
67 N"2002386 nbrx. IOQs. + ble. de ra~l. Le tout pasrrolns Benàlsl 1 Av. des Collages. 911~ ETAM· 
Jtdt des jx. Alors peurqool 111savec vous. de : 4lXXl F. Tel.: 93.75:71.94. PES. Tel.: 64.94.84.86. 
Poss. : OP. Woll, ATV. Slm.ilalor. Env. lisleà 49 N.,2002470 91 N"2002590 

Vds. Amslrad CPC 464 COJI. + cra)On ~- + 

~-- - - STANDARD - - - - - RUBRIQUE: - TARIFS:'SOF.·::- - - , 

1 B AMSTRAD 0 COMMODORE O ACHAT Gnitultpour no1abonM1qul 1 
1 ATARI 0 SPECTRUll O VENTE devront Jojndre à leur an- 1 
I 0 AMIGA 0 AUTRES 0 CONTACT ~nce leur derni.re '-tlquette 1 
1 CD Votre ~partement (à remplir obligatoirement) d exP'<fltlon. 1 

1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
LJ.a ~ion .!!.rése~ led~ ~rel~~de mocifier t~·..!!1~ ~~forme à rint!!!t~ ~blicatio..!!..J 

nblx. jx. Prix : 2SOO F. (le loul). Tel~ 
69.43.07.48. 

92 N"2002413 
Vds. CPC 6128+ lect. dise.+ 2~ +lx. + 
ullls. + ITlllJble + nbrses. rt.Y. Prix : 3500 F. 
Dtmander xav1er. Tet.: 69.43.œ.43. 1ao. 
1!Jl.). ou le Tel.: 45.53.92.68. Pœte 365 
(HB.). 

93 N"2002537 
Vds. Dragon Ninja,.~ 3, c. cars 2 ... + 
crayon opt. Prix: .xAJ F. Vds. 6128 cool. + 
nbrx. DKdejx.+ 1 min.+~. lnlor. 11.b.e.), 
(sis gé!ranl). Prix : 3500 F. Conlacler Enmi· 
nuel. Tel.: ~3.83.98.99. 

94 N"2002447 
Vds . .J:-s OK 6128. Poss. rtfx. sdb6Ôlres 

~- ~ i~de~~:.i~~~EN~~ 
VIERES SJMARHE. (Joindre si poss. 1 env. 
tiTMe). 

94 N"2002549 
Vds. ou &ti. jx. f><llr 6128

1
_(prlx lnl6ressanll. 

Poss. : C. Càrs 2. Barbanan 2, Reneaade 3, 
Skate Ball, Chicago 90, Forgotten "World" 
!Urovelbcp. d'autres. PASOUIERAlrwd. 1 
IN. de" ta Plaine. 944ll CHENNEVIERES $/ 
MARNE. 

95 N°20024œ 
Vds. CPC 6128+ mon. coul. + Synlhé. Vocal. 
Prix : 500 F. + de très nbrx.. jx: : OP. Wol, 
l9nto 3, o. Ninja, Gal. Conquéfor

1 
c. cars 

2, et ... + rt.Y. I.e loul: 5500 F. Venw : 3900 
F.(àdéb.). Conlader>Cavier. Tel:ll.92.54.59. 
UrgenU 

ATARI 

CONTACT 

62 N"2002586 
Edl. sais sur 520 STF. Poss. : Grande LQOI· 
lhèque. (Dra11Qn Nlnla, Pqiulous ... ). Env. 
lisle, roo. ass. DARRt Chrlsklplle. av. Victor 
Hugo. 62179 WISSANT. 

63 N°2002436 
SUperl Solutions. ookes trucs. asklces, lis-
11 Pour CPC 464ïii64/6128. Sont holre 

. Pour cela; mireà GAGNE~T Oavld. 
. de Maringues. 63290 LIMONS. (env. 

lm, peur~. ass.). 

64 N"2002411 
Edl. nblx. 30lts sur ST. (dt:butant el prm. 
~6). Vds. sanœsen GFAelAssm'bla.ir 
+ Freeivare : 100 F. S'adresser à NAIBO 
Alexis. 6 R. C6sars Frandc. 641XXl PAU. Tel.: 
59.30.19.27. 

72 N"2002397 
Edl. ou vds. sorts sur Alarl ST. (Réo. ass.), 
1meme dalJtantsl). Ecrire a MBlNl'ER Eric. 
la Fosse aix Loups. 7l390 DOLLON. Tel.: 
43.93.53.03. 

BO N"20024BO 
Edl. 30lts JXlUr Alarl 520 ST, ~ el ulils. : 
ROOocop, f'OIOOlen World KI~ 01 Chlcaoo, 
elc ... 

1 
èh. oonlacls PC/~. Conlacler 

KOC N.Manuel.31 R.lsldoreFiançols.lroXl 
AMIENS. Tel.: 22.44.41.05. ~ 

VENTE ~ 
41 N°2002404 
Vds. jx;J~rlg.). Pour sr,: Slenl Service, Blue 
wars, manmy 3, NI nia Mission. Prix : 300 
F. (le loul). Tel.: (16).54.88.03.13. (ap. 1111.). 

COMMODORE 

ACHAT 

46 N"200Z388 
Ach. K7. lx.~ C64. Faire une !Isle. Eafre 
à Mr. DEllAGNESE J.Louls. 37 Av. louis 
Conie. 46500 GRAMAT. 

CONTACT 

67 N°2002476 
Edl. sorts sur Corrmxlofe 64. JDêllJtanl 
s'â>slenlr). (~. ass. pour non a>.>. Cl. 
6ctl. ~rlcllx el dul3ble. Env. !Isle à MrcHa 
Bruno. 2 R. de Sl-Yrlebc·Ss.-Aixe. 67481 
F-ORT ·LOUIS. 



93 N°2002481 
Edl. lx, pair C<mrodole 64; anciens el 
solls.-(Conlacl ~). Cootacler TURlAH 
CMslfan. 59 R. de FrànceY!lle. 93220 GA­
GNY. 

VENTE 

13 N°2002S16 
Vds. C64- Drive 21530, SOU1ls, 2 Jovs., ble. 
ra~~ llv.L~2~. loas., Dl< (Vier­
ges . T ane 1 ~IOIOllTBlOfl Basle. Prix : 3<XXl 
F. lei.: 91.48.20.47. 

93 N°2002345 
Vds. sur C64 !Oiis el anciens sur OK. (Plix 
ln~nl). Conlaclef CO~ Palrl<X. 54 R. 
de Franceville. 93220 GAGNY. Tel .: 
43.30.16.66. 

93 N°2002459 
Vds. jx. sur Corrmodore 64 (OK ou 1<7). 
Conbder TURLAN Christian. 59 R. de Fran­
Cevtlle. 93220 GAGNY. 

93 N°2002473 
Vds. super solts sur Coornodore 64 OK. 
(Bon prix). Conttder COIN Palrl<X. 54 R. de 
FranCevtlle.93220GAGNY. Tel.: "13.30.16.66. 

/ v -v acanœs en Allemagne 
Une fumille anglaise passe ses 
YOconces d'été en Allemagne. 
Pendant une promenade, ils ~ 
marquent une charmante moi· 
sonnette qui semble leur conve­
nir pour les prochaines vacan­
ces. Demandant qui en était le 
propriétaire, ils apprennent que 
~est un pasteur proleslant, awc: 
lequel ils signent un contrat pour 
louer la maOOri. 
De retour en Angleterre, la dame 
ne se rappelle pas O't'IOir vu de 
W.C, (Vous connaisez les An­
glais) et elle décide d'écrire au 
pasteur pour lui demander de 
lui préciser où se trOUYe ce lieu. 

Cher Pasteur, 
Je suis la dame qui, il y a quel­
ques jour, a loué votre maison­
nette de compagne. Je n'ai pas 
noté de W .C. Veuillez donc 
m'éclairer à ce propos. 

Salutation distin-
guées. 

Ayant ntÇU cette lettre, le pas­
teur ne ex>mprit pas t obrévia· 
lionW.C.et,aoyantqu'ils'agis· 
soit d'une cnapelle anglicane 
appelée «Woi9$ Capel» en 
anglais, il répondit en ces Ier-

94 N•2002382 
Vds. C64 + lecl K7 el OK+ Power cana. + 
~lel + .ioys. + nln. ~ + nbrx. accessdres 
el llv. Prix : 2800 F. Ecrire à MAGDELEN 
Thlerrv. 4 VlllaVernlflr.94100ST MAUR DES 
FOSSES. 

SPECTRUM 

VENTE 

75 N°2002409 
Vds. ZX Soeclnmt2 (lb.e.~ + N>lx. jx. : 

!Gun~lp. Arkan<ld..i!é ... l. + Mlao Drives + 
nleftlcés 1. Prix : lMI F. Tel.: 45.84.36.0S. 

AUTRES 

COHTACf 

10 N°2002S82 
Th<m5on Tœ (OK). Red!. COITe!P~ pour 
6ch. de lrucs._as\Jœs et jx. &:rire à 1.0FA­
NETF~ r6~. Dklerâ Prolong(le. 10100 
~MILLY S/SEINE. 

75 N°2002588 
Redl. jx. sur Thomson MOS K7 1789 + llv. 

sir M05. &:rlreà TESSIER Domnklue. 8 R. 
de Kab',11e. 75019 PARIS. (Faire dfrel pour 
cause dlomilge. ou vendfe à IBs irlx.1. 

VENTE 

24 N°2002S21 
Proloog12 la vie de voire lecl, rifr12 lul un Kii 
dlsq. ailo-nelloyanle pour loos led. 5' 1/4. 
Prix : 50 F. Libella vo~e r~ll à Soleil 
lnlonnlllque. 8P 02. 24130 PRTGONRIEUX. 

64 N°2002483 
Vds.12d'-5'1/4dejx.ixulBMPC.Prlx 
: 200 F. Contader BA YON Christian. 20>I$ R. 
d'Etlgny. 64CXXl PAU. 

68 N°2002396 
Vds. Cpn!Ole Sega + 1 ~ Conlrol Pad. + 
nblx. ~ : (Woridelbov, Clll l\Jn, Fk>cky, 
Seaet Ca'Tltend, Ali. llJrnerJ.~ ... ). (l.~ce.). 
Plix : 1500 F. Tel.: 119.67.32.o;i. (etilre 18hJ 
1~.). (si. Week-End.). 

75 N°2002412 
Vds. Aoole 2e mono. + Chal Mauve + Duo­
dislc + Vmlilo. +Speech tard + nbrx. la;ls. + 
1 man. + rmooels. Prix : 4600 F. Souris + 
carte : 750 F. Moddn~d : 135 F. Tel.: 
45.32.60.49. 

85 N°2002406 
Vds. VkMo Paclt Plus Phil~. (ann6e. 84). + 
2man.(na.ives+ la<iJre). + 8 eàl1dl.1JX. val.: 
lolale 2Dl F. Vendu : 13Kl F. Cà da>.). 
Conttder GIRAUX Didier. Tel.: 51.69.07.37. 
(ap. 18h.). 

89 N°2002583 
Vds. Phlllps VG SCKXI. (l.b.e.l, (prix à d~·l· + 
ed. + Joys. + Modolaleùr + rranslo + jx. + lv. 
Conlildér Danien. Tel.: 86. 73. 75.33. (HR.). 

93 N°2002584 
Vds. Clalne Armlrad Slâ~J Tunner FM/ 
P0~.1 1P~nedi!Qlle, 1 rlillnecl>le. K7., 
2 Enœinles 2X10 Wal!S. 1 AnPlllcala.tr, 
Chaine Corroacnoir. Prix: 1500 F. Coo"1cter 
&m11noel. Tel.: 43.83.98.99. 

Retrouvez 
les P.A. 

sur 
3615 

JOYSTICK 

1
-MO/ll Dl Ill/Il! 

• o. 
mes. 
Chère madame, 

j'ai apprécié YOtre demande et 
j'ai le plaisir de 'tllOUs inlonner que 
le lieu qui YOUS interes.se se trouYe 
à douze kilomètre de Io maison, 
ce qui est tràs gênant pour celui 
qui est habitué à y aller souvent. 
Celui qui a l'habitude d'y rester 
longtemps a inter~ à apponer 
son diner, il peut ainsi y rester 
loufes Io journée. On peut y aller 
à bicyclette, à pied ou en voiture. 
Il est préférable d'y orriYM à 
l'heure juste pour ne pas déran­
ger les outres. Dans le local, il y a 
l'air conditionné pour éviter les 
maU\IOise odeurs. Il est recom­
mandé d'arriver à temps pour 
trouver des ploces as.sises. Les 
enfunts s'assoient à aôté des gran­
des personnes et lous chantent en 
ex>eUrs. A l'entrée, on 'tllOUS donne 
une feuiUe, ceux qui arrivent en 
retord peu"'9flt se servir de la 
feuille de leurs voisins. Les feuilles 
doivent ~ remise à la IOftie de 
façons à ce qv' elles soit utiliMeis 
plusieurs fois de suite, ou moins 
pendant un mois. 
Le local est agrémenté d 'amplifi­
cateurs de sons afin qu'on puiSM 
entendre même dehon. Tout ce 

Retrouvez MORE DE RIRE 
sur 3615 JOYSTICK 

qui est recueilli est redistribué ou 
palM"es. On y trouve même des 
photographes spécialisés qui 
prennent des photos dans les 
diverses poses, pour que tous 1 
puissent voir ces penonnes dani 1 
une position telement humaine. j 

SalulotioM 

qMigagM 
k 10.fttû la 

iemainel 

.---------------------· 
POUR COMPLETER VOTRE COLLECTION JOYSTICK Hebdo 

cochez ln numéro• qui voua manquent 
01 0 7 0 12 0 1• 025 021 
0 2 0 • 0 14 0 20 0 26 0 22 
o a o • o 1 s o 21 o 27 o a2 
0 4 0 10 0 16 0 22 0 28 0 ~4 
o s o 1 1 o 1 7 o 22 o 29 o as 
o 6 o 12 o 1 a o 24 o 20 o ~6 

Nombre total de num6ro1 command•• .......... au prix unitaire 
de 10 F. Cl-Joint un chèque de 
â JOYSTICK Hebdo, 1n, rue Saint Honor6, 75001 PARIS 

NOM ------------------~ 
PRENOM -----------------~ 
ADRESSE ~----------------~ 

'-----------------------t1 CODE POSTAL ___ _ __ VILLE--------

~------~----~--------· 



ILS SONT ARRIVÉS ! 
COMMANDEZ 

LES T·SHIRTS* JOYSTICK Hebdo 
dès aujourd'hui 

ET VOUS SEREZ LES PLUS BO 
demain 

BRUNO BEL LAMY, DAN BOSS et DANBISS 

ION DE COMMANDE (à découper ou à recopier) 
A envoyer à JOYmCK Hebc:Jo • 53, ave. Gambetta 

92400 COURBEVOIE 

*100%colon r~-------------------------, 
(code 100) 
Prix eo F 
TAILLE: 
M • MHlum 
L • Large 
XL • Extra 

large 

CODE TAILLE QUANTITE PRIX(x 60 F} 

TOTAL 
Participation aux frai• d'expédition 10 F 

TOTAL --- -----
Règlement par chèque à l'ordre de JOYSTICK Hebdo 
NOM ••••.••••••••••.•....•..••.•••••••••••••••••••••••••• Pt-énom. ...........•....•............• 
ADRESSE ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• : •••••••••••••••••••••••••••••• 
Code ••••••••••••••••••• VIIIe •••••••••••.•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
Ordlraateur .............••......•.......•......•..••..•............•.......•.....•.........•..•.... 



LA CONVERSION 
DE L'ARCADE DETAITO 
ARRIVE SUR VOS MICROS DANS 
TOURBILLON D 'ACTION COMPLETEMENT 
DINGUE!! 

Wally Walrvs a captu~ 20 unis de >oey le kiwi- juste de quoi faire son 
goiim!! Si Jqey ne les sau..,. pas tous avant l'heure du tht ••• ils seront tous servis 
et aval6s • ta table de Wally qui est jum comme vous pou..,.z 
!"Imaginer ••• dangeteusement grosl! 
"'""seulement d'un arc et de ft«hes, Joey pourra accumuler d'autres armes sur 

son chemin. Soyez prudents et faites attention aux laplM lanceurs de ,IJJllll boomerang. aux grenouilles mortelles, aux chauve·sourts suceusel de 
~ W1I et autres dizaines de antum pas trts gentilles ••• 

AMIGA 

ATARllT 

AMJTR.AD 

COMMODORI 


