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«A QUOI RECONNAITRE 
QU' UNE SCIENCE 
EST UNE SCIENCE?» 

••• c'était le premier sujet du bac de 
phllo cette année pour Paris. 

-

Personne ne sait ce qui s'est passé, le 
ministre parle de démissionner, l'en· 
quête est ouverte ••• Comment le véritable 
sujet a+ll pu itre remplaci par ~a au 
dernier momenr?I Car le vrai énoncé .d 
était le suivants «A QUOI RECONNAITRE ~ 
QU' UN JOYSTICK Hebdo EST UN 
JOYSTICK Hebdo?». En attendant que 
l'on retrouve le coupable, voici le corrl· 
gé: «On reconnaît un authentique 
JOYSTICK Hebdo à ce qu'il colle vraiment à 
l'actualité avec ses tests Impitoyables, ses 
prevlews exclusives, ses bidouilles Inédites, 
ses rubriques passionnantes, ses super 
concours, son prix dérisoire, et dès 
maintenant à son fantastique serveura 
3615 ••• JOYSTICKI », 
Avec ~a vous aviez un 18/ 20 assuré. 
Si en plus vous ajoutlei:s .cOn le 
reconnaît surtout à ses pin·ups d ' édito, 
qui sont sons conteste les plus belles ~ 
et les plus sexy du monde», vous 
aviez la mention .cvralment très 
très bien» garantie et les félicita· ..-. 
tions du jury... ~ 
Qu'est-ce qu' il y a? J'ai dit une 
c ... une bêtise? 
Bon, ben notes Infinies à ceux 
qui sont concernés, helnl 

Attends, fe reçois un message 
prioritaire ... 
"CRIS QUEANT, branché sur le 
serveur 24h sur 24, reporte 
AMIGA CONNEXION à la 
semaine prochaine avec un 
super test à ne pas manquer/ 
DELUXE PAINT 111" 
Contenr??? 

Bruno Bellamy 

J 

• • - -



Tanatab o in, 
taa·t•oin, taa­
tad:roum! Soc,. le 
pluuuuu• grAAnd 
chapit.au 
(pardon, on e.t dan• JOYSTICK; je voulai• d ire «chapitô•) 
du monde, voici le• attradion• du cirque: clown• 
bondiuant. •ur leur• balan foÎre•, jongleur., 
funambule•, lanceur• de couteau, et j'en p a•• e!.-
Ca vau• dirait d'euayer1 

Oui, vous, là, parmi les 
spectateurs! Allons, 

;ii venez, descendez sur la 
~ piste aux étoiles ... Voilà, 

vous allez voir, c'est pas 
si dur, mais si, mais 
voyons, ne soyez pas si 
timide ... Voilà la cible 
sur laquelle est accrochée 
notre charmante collabo­
ratrice commence à 
tou mer... Voici les 
couteaux ... Vous verrez, 
c'est vraiment du gâteau! 
AMARGH! Mais qu'est­
ce que vous avez fait?! 
Ah, c'est malin! ... 
Ecoutez, mon vieux, si 

vous voulez faire du cirque 
contentez-vous d'une 
simulation sur micro­
ordinateur, vous êtes trop 
dangereux! Barrez-vous, 
criminel! Ouh! Rembour­
sez!. .. CIRCUS ATTRAC­
TIONSest bien foutu. C'est 
en fait une compilation de 
plusieurs jeux d'adresse, 
puisque les différentes 
épreuves sont autant de 
disciplines du cirque. Faut 
il encore toutes les 
présenter! Je peux d' ores 
et déjà dire qu'elles sont 
au nombre de cinq, et je 
peux même ajouter 

AMIGA 

AMIGA 

qu'elles sont complète­
ment différentes les unes 
des autres. Vous pouvez 
jouez les acrobates en 
incarnant un clown qui 
aura à exécuter les plus 
belles prestations sur un 
mini trampoline, ce qui, je 
vous le dis à l'avance, n'est 
pas de tout repos. Vous 
pourrez aussi, si vous 
sortez indemne de la 
précédente épreuve, faire 
le meneur de foires en 
faisant tourbillonner 
(épreuve plus commune­
ment appeléejonglage) de 
petites baba lies gracieuse-

CIR 
ATTRA: 



eus 
CTIONS 

ment envoyées par une éventuelles est placé à 
jeune, et charmante deux ou trois mètres du 
créature colorée. Rêvez sol! Dommage qu'ici le 
pas les mecs, c' est pas programmeur ait conçu ce 
fini, il y a cinq épreuves, soft sans cette indispen-
ce qui signifie donc qu'il sable sécurité! Alors, 

C64 

ci-jointe. Pour conclure 
je voudrais dire que 
CIRCUS ATTRACTION est 
un soft graphiquement 
très bien réalisé, qui 
plaira à la majorité 
d'entre vous. Un seul 
regret, I' animation est 
un peu molle, ce qui pour 
du cirque est raide à 
avaler. 

vous reste à en endurer évitez le drame pour 
encore deux, et pas des profiter du reste! Le 
moindres. Celle où vous programmeur distrait, afin 
devrez traverser le de se racheter, à su uti liser 
chapiteau, à première vue toutes les magies du jeu 

~~~..... ~~--........ ~...-:; 
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rien de complexe, toute la 
difficulté réside dans la 
façon de le faire. En effet, 
le chemin emprunté ne 
sera pas large pour la 
bonne raison que c'est un 
fil. Bien sûr, pensez vous, 
pas de danger! Dans tous 
les cirques actuels, ce fil 
se trouve à quelques 
dizaines de mètres de 
hauteur, et un solide filet 
amortissant les chutes 

vidéo en mettant trois 
précie.uses vies à votre 
disposition. Ensuite, si 
l'envie vous prend, vous 
pourrez faire joujou avec 
un ami, (mais non, pas à 
ça!) à ce que j'appelle 
connement, le jeu du 
levier. Jeu qui consiste à 
permuter les compagnons 
de jeux.De toutes façons, 
vous y verrez plus plus 
clair en regardant la photo 

Ed. RA~BOW ARTS 

disp. : ST - C64 -PMIGA 
Testé sur ST • C64 
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B. B. 
D. D. 



ARMANIR 
CURRDCI OOllU:: S t AEICOnl 

Qui a dit que le wargame 
était mort sur ordinateur, 
que rien ne pouvait rem­
placer le contact des autres 
pour donner un max au 
rendu du jeu? C' est pas 
moi, quoique ... Toujours 
est-il qu' i l n' y a que les 
imbéciles qui ne changent 
pas d'avis! Mais oui.je t'aime 
encore ma biche ... Mais oui, 
je suis un imbécile .... Bon 
d'accord! Avec Tank Attack 
tout est bien dans le monde 
de la guerre sur carton, car 
tout d' abord, lorsqu' on 
ouvre la boite, on trouve 
une super notice en 
anglais ... AARRGH! Mais que 
fait la police? Eten soulevant 
la feuille de protection de la 
disquette, que découvre+ 

~~om1 

-on? Un plan en carton pour 
installer les figurines conte­
nues dans le petit sac en 
plastique fourni lui aussi avec 
le jeu. Grâce à cet accessoire, 
vous n'aurez pas à vous taper 
le dessin du territoire de jeu, 
à chaque fois que vous 
tenterez d' éliminer vos ad­
versai res. Le jeu, quant à lui 
se présente de la manière la 
plus classique , c' est à dire 
avec un menu dans lequel 
vous découvrez que quatre 
nations sont d' accord pour 
se foutre sur la tronche à 
votre convenance. Parce que 
vous êtes Général en chef 
des armées de blindés, vous 
allez envoyer vos unités 
démolir I' Etat Major ennemi. 
Il y a donc quatre pays, for-

mant deux alliances, deux 
pactes de non agression, 
tournés directement vers un 
seu l but: mettre la pâtée à 
l'autre bloc. Lorsque le confl it 
démarre, la presse locale 
publie des infos intéressantes 
et en particulier la météo, qui 
vous permettra de vous 
habiller en conséquence ... 
Choisirons nous un trench 
coat, avec une écharp e 
assortie aux bottes, ou bien 
un léger polo sur un pantalon 
de lin dans les blancs cassés? 
Grâce au plan du champ de 
bataille , vous allez faire 
bouger vos pièces, tanks, 
voitures blindées etc ... selon 
vos goûts, décider d' une 
stratégie et donner ensuite 
toutes les infos à lordinateur, 
qui, remplacera le jet de dés 
habituel, par une simulation 
animée de I' action que vos 
troupes sont en train d' 
accomplir. Le résultat sera 
affiché sur I' écran et la 
machine vous proposera 
alors un choix d'actions pour 
continuer le combat. Voulez 
vous réparer votre véhicule 
endommagé, voulez vous 
avancer, tourner, balancer 
une pra line sur le tank d' en 

SUPERSCRAMBLE 
SIMULATOR 

Fou d'ascension, d'escalade 
difficile, de mêlée, de lutte 
et de bousculade 
j'enfourche ma YAMAHA 
YZSOO et, dans le 
rugissement d'enfer des 
échappements, la première 
engagée, tout dans le rouge 
(le compte-tours pas moi!), 

je viens d'entamer un premier 
parcours. Deuxième, 
troisième j'aborde, à fond la 
caisse, une montée plutôt 
raide. Je rentre une vitesse 
en catastrophe, pour ne pas 
ralentir, il me faut le 
maximum de poids sur 
l'avant etje me couche sur la 
fourche, ouaaah! le sommet 
de la butte, attention à la 
descente. En bas, au dernier 
moment, un violllllent coup 
de reins pour relever la roue 
avant. Waooouh!! ça passe. 
Des bosses, des trous, le 
gravier et la boue qui gic lent 
au moindre patinage de ma 
roue arrière. un tremplin, 
l'envo l. .. bonjour les 

sensations fortes. Et les 
gamelles, à chaque fois que 
je me plante les pénalisations 
tombent. Moto-cross, trial, 
tout-terrain je m'éclate un 
max, et tout celà à l'écran qui 
contient trois zones: la partie 
haute avec la moto et les 
décors en scrolling latéral, 
en dessous une plage étroite 
permet d'anticiper avec une 
vue de dessus des obstacles 
à veni r , également en 
scrolling, enfin, en bas le 
tableau de bord avec, en 
particulier, le sélecteur de 
vitesses et le compte-tours à 
suivre de près. Sur CPC les 
graphismes et les couleurs 
valent le dép lacement. La 
version C64 plus pauvre en 
image se rattrape dans la 
partie sonore avec une très 
bonne musique. L'animation 

face, larguer la purée sur 
tout ce qui bouge ou même 
sur des batiments? OK! Pas 
de blême, c' esttout indiqué 
sur 1' écran, avec de petites 
fenêtres et des dessins ani­
més à l'intérieur : même les 
nazes pourront participer de 
façon efficace! Ca se joue au 
joystick, de préférence à 
deux au minimum, car seul, 
on a vite tendance à privilé­
gier un camp, et à réduire le 
combat en un carnage 
rapide et sans intérêt. Pour 
les pirates, c'est pas la peine 
de chercher une copie, car 
sans le plan du champ de 
bataille, vous vous perdrez 
très vite dans les marais et 
les précipices. Ha, Le 
wargame sur ordinateur 
n'est plus ce qu' il a été. 

Ed.CDS 

disp. : C64 -CPC - ST 
AN\IGA · SPECTRUM 
Testé sur C64 

H. L. 

dans les deux standards suit 
parfaitement l'action, le 
motard se place en fonction 
de la position de la moto. 
Un reproche, eh oui il le 
fallait bien, l'impression de 
vitesse manque beaucoup, 
dommage dommage!! 
N'empêche que ça reste un 
bon jeu pour tous les fanas 
de motos et d'espace, un 
soft qui nécessite une bonne 
prise en main avant de 
devenir un vrai pro. 

.. Ed. GREML~ J 
disponible : CPC - C64 

Testé sur C64 
et CPC 

( 
F.L.G. 



même à un concours, 
alors fG doit 
vous dire quelque 
chose ... 

L'ambiance est tropicale, ou 
du moins exotique, puisque 
vous allez évoluer dans les 
mers du sud, mais aussi â 
MIAMI.et même au CANADA 
et dans l'ANTARCTIQUE! ... 
Détail marrant: les quatre 
juges (parmi lesquels figure 
une mignonne petite 
demoiselle ... ) varient leur 
tenue vestimentaire selon 
le climat du lieu où se 
déroulent les épreuves. 
Après que vous ayez choisi 
votre planche et le type de 
voile, ce qui est important 
car selon l'endroit la force 
du vent peut être très 
variable). Les planches qui 
vous sont proposées sont 
des planches TIGA qui 
existent vraiment, ce qui 
prouve que les choses ont 
été faites avec un certain 
souci du détail. Dans un 
écran encadré, en bas, par 

les juges, et sur le côté, par 
l'affichage des points, 
s'affiche le paysage, et vous 
au milieu, avec votre planche. 
Vous pouvez la manipuler au 
joystick ou au clavier, et il y 
a plein de mouvements 
différents possibles. Atten­
tion, c'est pas facile: il va 
falloir tenir dessus, éviter des 
obstacles, franchir des 

portes, des slaloms, et bien 
sûr faire de belles figures, 
dont (si possible), le looping 
théoriquement impossible 
dans la réalité sur une 
planche â voile ... tout ça sera 
jugé et vous rapportera des 
points. Selon que c'est 
exécuté avec plus ou moins 
de classe, l'expression des 
juges change, mais il est 

conseillé de regarder 
où vous allez plutôt 
que d'admirer leur 
bouille, dessinée 
comme le reste dans 
un style un peu B.D. 
très plaisant, où les 
couleurs et le trait sont 
remarquablement 
utilisés. L'animation 
des vagues, surtout, 
est quelque chose de 
fantastique, et qui fera 
date â mon avis dans 
ce style de soft. Un 
bon jeu sans aucun 
doute, et qui plus est 
vraiment très beau. 
Mon seul regret, mais 
c'est quasiment un 

point de détail: une bonne 
idée aurait été de mettre, en 
plus de la doc vraiment très 
succinte, quelques explica­
tions sur la planche â voile 
en général, les figures et 
leurs appellations, la 
structure des vraies 
compétitions, et puis peut­
être quelques mots sur les 
endroits de rêve que le 
traverse dans ce jeu, en 
compagnie de WILLY ... 
Du bleu plein les yeux, avec 
le soleil, les embruns et le 
vent, j'entends déjà la 
musique des îles et les filles, 
hummm ... super!!! 

Ed. SIL~ARILS 
disponible : AMIGA - ST 

Testé sur ST 

B. B. 



gros. C' est quoi qu' il 
faut faire dans ce jeu? 
Savoi r que vous êtes un 
monstre et ensuite 
casser des immeubles, 
écraboui ller les voitures, 
les tanks et les 
hélicoptères qui tentent 
de se défendre contre 
votre monstrueux 
appétit de destruction. 
Bref, c'est un jeu d'action 
où vous êtes le méchant, 
ce qui nous change un 
peu. Dans cette version 

-~ai'ifti .. f'1 AMIGA, les sprites sont 
un peu plus petits que 

millillllÎllillilllllillilllilillllllillilillillllililliliaiiil&iillli•lillilllllÎl•illl•••ml dans la version ST, ce 
Ce jeu dans lequel vous jouez 
le rôle d'un monstre (il y en 
a plusieurs «disponibles», 
tout à fait dans le style des 
films japonais pour les 
mômes, dans lesquels des 
dinosaures venus d'allez 

savoir où, envahissent des 
villes qui ne demandaient 
rien à personne), était déjà 
sorti depuis pas mal de temps 
sur ST, où on l'avait remarqué 
tout particulièrement du fait 
que les sprites étaient très 

3D POOL 
C'est un billard américain. 
Il se j oue donc avec 
quinze boules enfermées, 
en début de partie, dans 
un triangle. 3D-pool a une 
particu larité pour le moins 
étrange : ce n'est pas le 
joueur qui se positionne 
autour du billard, c'est la 
table toute entière qui 
pivote! De quoi épater les 
spi rites du voisinage! 
l'avantage, pour le 
programmeur, c'est qu'il n'a 
pas à gérer la perspective 
du décor, lequel est réduit 
au strict minimum. 
Autre particularité non 
moins étrange: 3D-pool n'a 
pas de queue Ge vous 

• 

dispense des vannes grave­
leuses qui vous viennent à 
l'esprit). Comme la frappe se 
fait toujours dans le même 
sens, il faudra tourner la 
table jusqu'à ce que la boule 
visée soit correctement 
alignée. On peut aussi se 
placer au ras du feutre (c'est 
très spectaculaire) ou bien 
prendre de la hauteur. Les 
déplacements sont un peu 
saccadés mais il faut pas 
charrier : c'est de la 3D à 
faces pleines, un sacré sport 
pour un CPC! le graphisme 
en mode l est assez épais et 
les quatre couleurs sont 
justes suffisantes pour le jeu. 
Soµs certains angles, le 
billard a un look bizarroïde. 
Dans les coins supérieurs, 
30-pool montre la couleur 
de la boule à frapper en 
premier, la boule blanche du 
billard et une barre. En cas 
de faute, le second coup 
concédé à l'adversaire est 
matérialisé par une boule 
supplémentaire. Un réticule 
rouge sur la boule blanche 
indique l'endroit où sera 
porté le coup. On peut ainsi 
déterminer l'effet ou la 

qui n'est pas plus mal puisque 
du coup on a une plus grande 
liberté de mouvements. C'est 
peut-être aussi un peu plus 
coloré, mais la grosse 
différence est un gros défaut: 
dans la version ST, les 

puissance que l'on peut 
estimer grâce au curseur de 
la barre. Le bruitage du choc 
des boules est absolument 
fabuleux. On s'y croirait! les 
boules gerbent en tous sens; 
pendant qu'elle roulent, on 
peut déplacer le point de 
vue pour suivre l'action, se 
mettre dans l'axe d'une boule 
qui grossit alors à vue 
d'oeil! Bravo pour le calcul, 
les Firebirds ont fait fort! 
Ce qui précède, c'était pour 
le bon. Car il y a aussi 
quelques bugs, à commencer 
par la notice en français, très 
bien traduite . avec en prime 
les régies officielles du 
billard. Alors? Qu'est-ce qui 
ne va pas? C'est que, mon 
bon monsieur, ils ont oublié 
d'imprimer quelle touche il 
faut taper pour accéder aux 
options. J'ai découvert par 
hasard que «U» permet de se 
placer à l'opposé de la table, 
mais il en existe d'autres, 
dont un zoom et des analyses 
de jeu. Pour une fois, j'ai 
regretté de n'avoir pas la 
notice written ln english! De 
quoi avoir les boules! Impos­
sible aussi d'entrer son 

monstres non utilisés (car 
on peut jouer jusqu'à trois: 
deuxjoysticks plus clavier, 
à chacun son monstre!) 
étaient «manipulés» par le 
programme. Dans la version 
AMIGA, les monstres qui ne 
sont pas manipulés par des 
humains sont tout 
simplement laissés de côté ... 
et ne servent à ri en . 
Dommage, ça enlève pas 
mal de l'intérêt du jeu. 

F.d. ACTIVISIO~ 

disponible : ANllGA 
Testé sur AMIGA 

1 B.B. 

propre nom. Au bout d'un 
moment, m'appeler Fast 
Freddy ou Billy the Kid, ça 
me gonfle. Et puis, comme 
je ne suis pas une bête du 
billard, il m'a fallu un 
dictionnaire pour m'aper­
çevoir que le «hard luck» 
final signifie en fait «quelle 
guigne!».Je me doutais bien 
que j'avais été mauvais ... 
Jouer sans queue demande 
un minimum de pratique. 
Le seul avantage, c'est 
qu'on ne risque pas de dé­
chirer le feutre. l'incon­
vénient, c'est que la 
précision d'un coup en pâtit. 
30-pool n'en est pas moins 
un j eu très spectaculaire 
pour découvrir le billard 
enfumé des polards US. 

Ed. FIREBIRD 
disponible : CPC 
Testé sur CPC 

TGV 
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Une ieep et un hélicoptère. Avec Silkworm 
vous êtes deux pour en venir à bout. 
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D ans les temps les plus 
avancés de l'histoire de 
l'humani~. à une époque 
où les robots, émotifs et 
intelligents, faisaient 
partie du quotidien, une 
terrible erre ur fut 
commise par les scienti­
fiques de la base de 
NEURONIX (Alaska). Du­
rant une expérience 
bactériologique mettant 
au point un virus des plus 
meurtriers, et suite à une 
mauvaise manipulation, 
le terrible fléau qui 
résidait en ce microbe se 
propagea dans tout le 
complexe. Un petit 

groupe de chercheurs 
contaminés, pris de 
panique, se rendit en salle 
de téléportation, et 
changea d'époque, cro­
yan t peut-être a insi 
échapper à son sort. Ils le 
firent certainement sans 
penser qu'en propageant 
la maladie dans les siècles 
antérieurs, ils seraient 
capables de modifie r 
irrémédiablement le cours 
de l'histoire. Mais ne vous 
inquiétez pas, comme 
dans tous les bons vieux 
jeux d'aventure, réside un 
espoir en quelqu'un ou en 
quelque chose. Ici l'espoir 

c'est MARTIX, heup 
pardon, L'AGENT MARTIX, 
désigné par le haut 
secrétariat à la défense 
pour (comme d'habitude) 
sauver l'humanité. Pour 

cela vous bénéficierez 
(aprèsavoirachetélesoft. 
ce qui est Impératif) de 
l'aide d'un cyborg de 
référence RX22 etde prix 
inconnu (c'est au cas où 
vous seriez désireux 
d'aller chez le DARlY d'en 
face voir s'il n'en reste 
pas un ou deux) qui sera 
durant votre recherche 
plus qu'une machine, un 
véritable ami. Avant de 
vous engager dans ce 
long périple, vous devrez 
décongeler le petit 
cyborg, qui ayant voulu 
neutraliser nos savants, 
se fit purement e t 
sim plementjeter dehors, 
dans le vent. le froid, la 
glace, la neige. Pauvre 
petite bébête comme 
dirait B.B ( pas Bruno 
Bellamy, l'autre ). Enfin 
bref, après avoir accompli 
ce sauvetage, vous 
pénétrerez dans une des 
4 portes du temps qui 
donnent accès à 4 lieux 
et à 4 époques 
différentes, là où malheu­
reusement, se trouve 
notre bande de zigotos à 
moitié givrés, qui, si vous 
ne les arrêtez pas vite, 
étant donné leur extrême 
générosité, feront 
partager le virus aux 
hommes du passé. 
Durant votre évolution, 
vous vous balladerez 
dans de vastes régions 



comme par exemple cer­
taines provinces dujapon 
ou en Ecosse suries bords 
du loch Ness, qui sont 
entre parenthèses très 
bien dessinées. Vous 
pourrez également 
dialoguer à l'aide du 
clavier avec les différent 
personnages que vous 
rencontrerez sur le 
chemin; mais ce n'est pas 
tout: pour ceux qui 
comme moi aiment les 
bons jeux d'aventure,et 
qui don't know toutes les 
subtilités de l'English, je 
les rassure car le soft. 
édité par une NOUVELLE 
boite française, LEGEND 
SOFTWARE, est bien sûr 
toute en notre bonne 
vieille langue natale, à 
savoir le français (c'est 
dur le métier de pigiste, 
hein). Ne partez pas, c'est 
pas fini, car une fo is 
arrivés dans ces contrées 
lointaines, les gens 
pourront employer un 
langage typiquement 
•historique· ou •géogra­
phique• (lieux, événe· 
ments etc ... ) que vous, 

joueurs invétérés ne 
comprendrez peut-être 
pas, alors pas la peine de 
se faire des cheveux 
blancs et de se replonger 
dans les vieux cahiers, car 
ladocestlàetvous aidera 
(ça rime, j'ai toujours cru 
avoir manqué ma carrière 
de poète) en vous ex­
pliquant tout , par 
exemple: Antisuyu: région 

d'Amazonie appartenant à 
l'empire Inca. A tout 
moment, dans le jeu, vous 
pourrez prendre ou poser 
des objets qui vous servi­
ront dans diverses actions 
comme l'ouverture de la 
porte blindée donnant à 
l'extérieur pour la décon­
gélation du RX22 . AH!!, je 
suis impardonnable: 
j'allais oublier de vous par-

Ier de la musique qui, 
bien faite, vous 
résonnera dans les 
tympans durant tout le 
jeu (qui est en 4 
disquettes; ça promet 
d'être longO et vous plon­
gera dans cette athmos­
p hère futuriste ou 
antique comme vous 
voulez. 
Enfinvoilàj'ai maintenant 
fini de parler de ce soft 
qui a bénéficié d'une 
réalisation remarquable 
et d'un très très grand 
intérêt, auquelje garantis 
une durée de vie de 
plusieurs mois. BRAVO à 
LEGEND SOFTWARE qui i 
pour un premier jeu. i 
frappe très très fort. 

disponible : AN\IGA 
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V ou• vold de retour, 
oprè• bien des année• 
cl'obsence, dan• le petit 
village de Tyntham 
Cro•• où vous avez 
paué vofnt enfanm de 
fi& de vicaire. C'est une 
lettre angol .. an,. de 
votre mère qui vou• • 
pouué à revenir, un fMU 
.,. cata•trophe .•• 

Vous arrivez dans le 
morne hotel «DOC & 
DUCK•, et tout de suite 
rambiance a quelque 
chose de pas clair. Une 
sombre menace 
semble peser sur la 
bourgade, et quelque 
chose de satanique 
couve dans une 
atmosphère de plus en 
plus sombre ... Il y a de 
la sorcelle rle là· 
dessous, et rattitude 
peu engageante des 
lieu>c et des 
autochtones ne fait rien 
pour diminuer votre 

inquiétude. En fÀltt la réalité 
va bientôt devenir un 
cauchemar! Pour vous 
réveiller, deux solutions: 
éteh1dre votre bécane (ça, 
c'est radical! 
numérique, 
résiste pa 
!'énigme 
tlche s' 
que Je 
de 

parenthéses toujours 
ln1.1tlles, frappe 

ellement ceu>c qui ont 
caslon de travailler 
lchel OESANGLES (ne 

ulétez pas, ce n'est 
paS' fttagleu)C pour le 
lecteur))) disquettes! Pour 
jouer(vous aurez compris.je 
pense, qu'il s'agit d'un jeu 
d'aventure), il suffit de cliquer 
à la so4dllilur les objets, 
gens ou ml dans la fenêtre 
où la scène est représentée 
sur les Icônes de direction 
qui permettent de se 
déplacer, sur les Icônes qui 
permettent de faire l'inven­
taire de ce dont on dispose 
(car vous pourrez ramasser 
des Indices (ça vous sera bien 
utile (mals vo1.1s deviu vous 
en douter), ou encore (et 
surtout (non, sans blague, 
c'est vrai!)) sur les actions 

exprimées sous 
texte dans une 

le sur Je côté 
ystème de 

leurs très 

de l'écran, puis °" cJlque 
dans l1image sur fa fenêtre 
(Ja fenitre dessinée dans 
l'image, pas dans la fenêtre 
o" se trouve l'image ... vous 
me suivez toujours?), ce qui 
affiche «WINDOW». On 
cliqueà droite pour valtder •.• 
Et ça marchéf On peut tout 
aossl bien écrire «OPEN 
WINOOW• au clavier, mals 
c'est moins rlgolo,alorsque 
le système par clicks 
empêche toute erreur de 
syntaxe (l 'occasion de 
réviser votre anglais !). les 
graphismes sont beaux (les 
couleurs s'assombrissent au 
fur et à mesure que ta nuit 
tombe ... ), le système dejeu 
exemplaire, la présentation 
irréprochable, et le scénario. 
dont l'ambition est rien 
moins que d'être celui d'un 
jeu d'aventure d'horreur, 
semble être à la hauteur .. 
Seule galère: les cinq 
disquettes, qui assurent 
certes une belle présenta­
tion graphique et une 
cornple)(ltédans le scénario 
qui ne déplaira pas au>< 
amateurs du genre, assurent 
surtout des manipulations 
sans fin po1.1r échanger les 
disques dès qu'on change 
de pièce, ce qui est usez 
fastidieux. 

..;«.; .. ~· 

Ed. HORROR SOFT 
.,._. " 
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MILLENIUM 2.2 
En septembre 2200 (plus 
exactement le mercredi 12, 
à 14H 42, heure de 
Quimper), la Terre fut 
sauvagement (quoique 
inconsciemment) agressée 
par un astéroïde de je ne 
sais plus trop combien de 
paquets de millions de 
tonnes, qui fit du globe 
terrestre ce qu'une balle de 
tennis expédiée par LENDL 
ferait d'une religieuse au 
chocolat oubliée bêtement 
au milieu du court central 
de ROLAND GARROS ... 
Autant dire que toute 
civilisation prit fin, et pas 
qu'un peu! Comme ça se 
passe dans le futur, on a 
quand même eu le temps 
d'installer des bases sur la 
lune et diverses 
installations dans le 
système solaire, où 
demeurent donc les 
quelques survivants de la 
race humaine. Heu-

reusement, dis-donc, sans ça 
le jeu n'aurait pas existé ... 
Comme scénario, ça se pose 
là! Ils ont vraiment rien que 
du marshmallow dans la 
tronche, ceux qui nous 
pondent des chieries 
pareilles? Comment veux tu 
qu'on s' intéresse un poil de 
cul d' instant à ce genre de 
connerie? J' te le demande! 
Bref vous êtes l'un de ces 
survivants. et comme vous 
êtes responsable des 
recherches sur la 
terraformation (procédé qui 
consiste à rendre habitables 
(donc aussi semblable que 
possible à la Terre) les 
mondes hostiles, l'avenir de 
la race va reposer sur vos 
épaules, puisque c'est vous 
seul qui pouvez aménager 
des planètes, et peut-être 
même un jour rendre cette 
bonne vieille terre de 
nouveau vivable. Vous avez 
le contrôle de ces ins-

tallations, et 
vous pouvez 
examiner 
l'état des 
dl fférentes 
bases dans 
tout le système solaire. Au­
cune action dans ce jeu, qui 
plus que comme un jeu 
d'aventure se présente 
comme un jeu de stratègie et 
surtout de gestion: survivre, 
construire, èvoluer, tels 
devront être vos objectifs. 
Qu'est ce que je vous disais! 
C' est nazebroque et rien de 
plus comme idèe et ça se 
vend! Ha, parce qu' il y a des 
cons qu' achètent? Rien de 
bien palpitant donc dans 
cette épopée aux graphismes 
austères, au son minimaliste, 
et dont les versions ST et 
AMIGA ne diffèrent en rien. 
La traduction française dans 
la doc est carrément 
catastrophique, que c'en est 
à point que tellement que ça 

ARCADE FLIGHT 
SIMULATOR 
L'aventure commence en 
effet pendant la première 
guerre mondiale et nous 
amène jusqu'à ta troisième 
(quoique, d'après Girau­
doux, •la guerre de trois 
n'aura pas lieu•. Bon OK, 
c'est môôôvais ... ) 
La piste herbeuse est tout 
en bas, loin, très loin. Pour 
arracher le minuscule biplan 
du sol il faut tirer sur le 
manche, pour descendre on 
pousse. Cest élémentaire, 
la simulation ne va pas plus 
loin. Après, il faut surtout 
se préoccuper d'abattre la 
dizaine d'avions ennemis et 
c'est là que ça se corse car 
ces zincs savent manoeu­
vrer et ils tirent juste. Pour 
les avoir, il vaut mieux 
attaquer par derrière en 
évitantde canarder comme 
un dingue parce que les 
munitions, il y en a pas des 
masses et on est pas 

toujours dans les parages 
d'une base. A éviter aussi : 
l'attaque de face car l'ennemi 
n'hésite pas à vous rentrer 
dedans et c'est toujours le 
joueurquiva au tapis! Jusque 
là, Arcade Flight Simulator a 
un petit air sympa genre 
1943 mais avec quelques 
plus comme par exemple le 
plein que l'on refait en 
passant en rase-mottes sur 
l'icône •fuel•. Pas facile 
lorsque plusieurs zincs 
ennemis vous cherchent et 
qu'il faut plonger en piqué 
sur le carburant. La jauge à 
gauche de l'écran sert 
d'altimètre et il faudra faire 
gaffe aux arbres et aux 
bâtiments. Le clou du soft 
est une mission de 
bombard ement, épreuve 
nécessaire pour changer de 
guerre, de décor, d'avion et 
bien sür de niveau. 
Le jeu, des fois que vous ne 

l'auriez pas deviné, se 
déroule en scrolling vertical. 
Dès l'envol, o n peut 
rebrousser chemin ce qui 
vous amène sur un océan 
mal fréquenté puisque 
l'ennemi y est présent et le 
kérosène rare. En sortant sur 
un côté de l'écran, on 
réappara it de l'autre. 
L'adversaire connait ce truc 
et ne se laisse pas semer (on 
est quand même pas dans un 
vulgaire Pac-Man!) 
Arcade Flight Simulator peut 
se jouer à deux. Mais si l'un 
des joueurs perd ses trois 

y mérite que J'en cause de 
celui duquel, que vraiment 
parce que bon!... Pour les 
passionnés des jeux de ce 
genre, uniquement, mais 
qui lui trouveront sans doute 
une durée de vie très limitée. 

.... Ed. ELECTRIC 
ff'L• 1 

••.. L'-.. DREA\fS 
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avions, c'est le «Game 
Over» collectif. Pas de 
vol en solo, donc, pour 
le champion! A 
condition de n'ac­
corder aucun crédit 
au mot «simulator» (un 
terme que Code 
Masters a largement 
galvaudé) on peut 
prendre son pied et pas 
qu'un peu. Un seul 
regrêt associé à une 
suggestion : pourquoi 
ne pas éditer ce 

•budget,. sur disquette? 

........ 
. :: iEd. CODE 
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c·est un nouveau (play lt 
again, Saml...) JDTASV (sott 
Jeu De Tir A Scrolling Verti­
cal, mais c· est la dernière fols 
que je Je répète!. .. ) qui nous 
arrive là . La dllTérence es­
sentielle avec ses prédéces­
seurs, c"estquclesméchants 
que vous devez canarder 
avanlquïln'aicnlcu la même 
Idée sont de petits fakirs (les 
PAKJS) juchés sur des tapis 
volants. Ils ont en cfTcl déci -

dé d" envahir lou t ru nlvers et 
VOUS, KU KLUX JOE. vous 
devez vous débrouiller pour 
qu·11 n·en soit rien . Côté jeu, 
Il faut remarquer que le dé­
cor est plus large que 1' écran, 
cl qu·un scrolltng horizontal 
peut donc s'ajouter au scrol­
ling vertical, ce qui com­
pense un peu le fait que ce 
dernier soit un peu saccadé. 
li faut dire à sa décharge (et 
donc publiquement) qu ·11 est 

plein écran. li fau t dire 
aussi à sa recharge (les 
pllesJOYSTICK HEBDO 
ne s'usent que c;l l'on ne 
s'en sert pas) qu'il n'y a 
même pas de musique 
pendant le jeu. Bref, 
c'est or1gtnal mats 
moyen. 
ICU ICLUI SOFTWARE 
sur sr 

Déjà testé en PSSTI sur 
AMIGA dans JOYSTICK 
•YAPAPLUBO• HEBDON°30. 
Au fait. j'y pense, le nom de 
l'éditeur y avait une erreur. U 
s 'agissait de MlCRO srATIJS. 

••••••••••••••••••••••Voilà la prevlcw de ce soft 

Comme on pouvait s'y atten­
dre avec ce type de sofl où 
l'essentiel de l'image est 
calculé, la version sr ne dif­
fère en rien de la version 
AMIGA. c·est pas gënant, 
parce que c'est de toutes 
façons un très beau soft qui 
s·annonce là, et Jal hàte d'y 
comprendre quelque chose ... 
MICRO STATUS sur sr Déjà révélé sur CPC comme 

un jeu très bon et surtout 
très beau (en regard des 
capacités de la machine). 
STORMLORDsurAM1GAcst 
carrément somptueux: les 
animations ont beaucoup 
gagné, les décors où appa -
rats.sent par Instants des 
éclairs plus vrais que nature 
sont magnifiques, et surtout 
les couleurs de l'AMIGA sont 

pleinement utilisées, et don­

d'action-aventure 30 temps 
réel formes pleJnes etc, etc, 
dans le style de DRILLER, 
mats cette fols sur ST. 

nent un relief vraiment fan- Il••••••••••••••••••••••• 
tastique à J"untvers de 
STORM LORD ... etje ne parle 
pas du relief des fées, qui 
vaut lui aussi largement le 
détour! La qualité de cette 
adaptation est saisissante, 
el on aimerait bien en voir 
d'aussi belles plus souvent! 
HEWSON sur AMIGl 

ALPHAMAX 

Non! C'est pas vrai?!... Un 
SPACE INVADERS. là, sur 
l'écran de mon sr unique et 
préféré, en 1989? ... C'était 
bien la peine de faire la révo­
lution, liens! I3cn comme ça 
on va fêler le bicentenaire du 
SPACE INVADERSenméme 
temps: plus on est de fous. 
plus on r1ll Qu'est-cc que je 
vals bien pouvoir vous ra ­
conter, mot. du coup? 1lens, 
je saisi Je vals faire de la pub 
à GOURIO: •Un ordinateur 

d'opérations à la seconde, 
mais U a que ça à penser, 
ausslt. C'est un extraft de 
·BREVES DE COMPTOIR• , 
un bouquin indlspcnsablc 
dcJean-Marte GOURIO. édi ­
té par Michel U\FON. Ache­
tez-vous p lu tôt ça plutôt 
qu'ALPl lAMAX, c'est sûre­
ment moins cher cl au moins 
ça vous fera marrer. 
NEW DIMENSION sur ST 



Une nouvelle 
rubrique qui 
vous présente, 
désormais les 
solts, déjà testés 
sur un autre 
standard et que 
vous retrouverez 
dans nos anciens 
numéros ••• 

VINDICATORS 
(DOMARK) 

Nouveli. version AMIGA 
Déjà testé sur ST 
Dana JOYSTICK HEBDO N• 26 

Sur ANJGA, Vll'.OICATORS n'est pos particulièrement différent de ce qu'il 
étoit sur ST: même type de décon, mêmes onimations, même moniobilitè ... 
les dècors el obstacles reposent sur le même principe, même s'ils semblent 
disposés différemment. En dehors de ça. ben c'est le même jeu, 
tout bonnement ... 

GRAND MONSTER SLAM 
(GOLDEN GOBLINS) 

Nouveli. version ST 
Déjà t.até sur AMIGA 
Dana JOYSTICK HEIDO N°28 

Ouosiment ouni beou que sur ANJGA, GRAN) MONSTER SlAM sur ST 
est ouni rigolo, ouni bien conçu, el toujours ouni plein d'une dèrision à 
l'égord des sofh de simulation sportive, dont Io micro ovoit bien -besoin 
depuis qu'on nous submerge de foot, de hockey, de volley, mochin·truc-boll 
sur micro. A croire que les progrommeun sont tellement dépourvus 
d'imoginotion qu'ils n'oienl plus d'outre recours que de mettre sur disquette 
les demiltfs pos14t-lemps un tonl soit peu physiques qui subsistent dons le 

monde de Io réolitê 
(vous savez, ce truc 

A en 30 formes pleines 
qu'on peut voir en 
vroi relief sons lunet· 
les spécioles el qui 

"S~~l9~~~g~~ résiste quond on 
~ essoyed'ytoucher) ... 

En plus d' etre déri· 
soire, ce soft est très 
bien foit, olors que 
demonder de plusî 
L'odoptotion sur SH 
Eh ben voilà, embol-

'="'-~~~~~--"""'!'!!!!!!!!!!"""!!!!!"'!!!!"-.--..... ~~ lé, c'estpe$é! Bougez 
ovec GOLDEN 
G08Ll'IS!... 

EXPLORA Il 
(INFOMEDIA) 

Nouvelle version AMIGA 
Déjà testé sur ST 
Dana JOYSTICK HEBDO N°3 

Un jeu d'oventure géniol, le deuxième du nom, des grophismes superbes, des 
sons digitoli$és de porlovt el tout à Io souris, oui vous l'ovez deviné éest 
effectivement EXPLORA Il, qui est en~n disponible sur AMIGA Je roppelle le 
scénorio pour les portisons ochornés de I' AMIGA dédoignont Ure des orticles 
portants sur des sofn ST.Après ovoir, non sons peine retrouvé le meurtrier de 
voire père, vous vous opprêtez à revenir ou ch6teou Familial ovec bien sûr 
comme moyen de tronsport: !'EXPLORA ( merveille technologique, permettont 
des téléportotians temporelles ). Hélos Io phose de lronslotion est perturbée 
por un déréglement des turbines temporelles entroinant une surcamommotion 
de métol indispensable ou fondionnement de l'engin. Vous vous retrouvez à 
nouveau propulsé dons un voste monde inconnu parsemé d'embuches où 
voire principole 
préocupotion serode 
trouver le métol chltf 
à EXPLORA. Ce soft rl!ll'::T"*t.!I" 

mointenont adopté ,,,~!!~~~~~E~~~~ 
sur AMIGA, ne perd 
rien de son inlérit, 
de ses grophismes, 
de ses sons, mois ou 
controire pro~te de 
Io puissance de cette 
bécone pour itre 
encore plus beou el 
plus jouable. Encore 
un soh qui fero des 
heureux chez les 
omigoistes. 

MICROPROSE SOCCER 
(MICROPROSE) 

Nouvelles versions ST et AMIGA 
Déjà t.1té sur CPC 
Dana JOYSTICK HHDO N°30 

Nettement plus beou (mois ço paroi! logique) que sur CPC, MICROPROSE 
SOCCER est plus joli graphiquement sur les 16 bits (mois quosiment 
semblable sur les deux mochines), fonctionne sur plein ècron el scrolle dons 
les quotre directions. Il y o ouni beaucoup d'op~ons et de porométroges 
divers, comme Io possibilité d'avoir Io musique pendont le jeu, el celle de 
revoir un but ou rolenti, qui tout en étont un peu cgodget» sont quond même 
des plus qui peuvent ploœr ce foot en concurrent direct de KICK Off. Lo 
jouobilité de MICROPROSE SOCCER n'est cependonl pos tolu à Foit oussi 
bonne, el si les spriles sont plus gros el que Io bolle, trés bien dessinée, o 
elle oussi son ombre qui grossit sur l'herbe du terrain quand elle port en I' oir, 
l'onimotion n'est pos tout à foit oussi rapide. Il fout tout de même noter 
l'option qui permet de choisir entre Io prise en chorge de Io bolle 
automatiquement por le joueur le plus proche de celle-ci oo en mode manuel 
selon voire bon vouloir. 



ATARI 
Pas de problème, avec le Méga 
ST et le logiciel CALAMUS, on 
pait pibter une photocompo­
seuse linotype 300, et fabriquer 
ainsi le dazibao du lycée, c' est 
chic, un pat cher, mois chic! D' 
outre port, il semblerait que Io 
laser SlM 804 serait tout à fait 
compatible Postscript, ce qui 
remplira de joie tous les 
adorateurs d' ALADIN à 
condition qu' ils oient le driver. 
Ho! Il faut un driver? Hé, vous 
lisez jamais Lo Baie Desongles, 
bonde de nazes? 

OFFRE 
D'EMPLOI 
Commercial 
sédentaire 

HouF 

Nous IOllllDe8 leader de 
la distribution de logl­

dell et aoceMOl.re8 
mluo-lnformatlque. 

Notre équipe est jeune, 
dynamique et sym­

pat hique, de tempéra­
ment tri:s commercial. 

Nos commerclaux 
sédentaires aont 

respoosahlee du dévelop­
pement de noe venta 
auprès de revendeun 

spécialisés. 

SI vous savez vendre au 
téléphone et ête. dyna­
mique, si vous pouédez 

de bonnes notions 
en mlcro-lnfonoatlque 

et êta prêt à apprendre 
encore plu (formation 

Interne assurée) , 
vous pourrez gagner 

120 000 F 
et plu/an 

(tlXF.• PRIMF~) 

CONTACTEZ NOUS 
IMMEDIATEMENT 

INNELEC 
(1)48916576 

INFOS PA 
ENVIE DE CHIEN 

la B.D., ç.o vous dit quelque chose? Ah, quand même! Eh bien l'album 
de l'année vient de sortir! En moi, dis-donc ... Co s'appelle ENVIE DE 
CHIEN, de Sil VIO CADElO, etc' e$t chez CASTERMAN (c'est donc sorti 
par épisodes dons (A SUIVRE}, pour ceux qui connaissent}. CADElO est 
un jeune auteur italien, imposé à METAL HURLANT par ALEXANDRO 
JODOROWSKY (c'est à dire pas n'impartequi!!!} du temps de Io gbire 
de ce canard. C'était une bonne idée qu'il avait eu là, JODO, parce que 
CADELO est vrai ment un dessinateur comme on en fait pas assez. C'est 
beau à un point que vous pouvez pas savoir. Beau et étrange .. . Avec des 
couleurs à s'en cogner Io tête contre les murs, un dessin sublime, un 
scénario Fabuleux, même Io façon dont l'histoire est construite est 
incroyablement belle. C'est doux et cruel, triste et beau, et vous pouvez 
toujours vous brosser pour que je vous résume l'histoire; courez vous 
acheter cet album avant que je ne me fôche ... Imaginez qu'un fou 
meurtrier qui veut chongerle destin de son enfant vous ogresse dons une 
ruelle sombre pour vous arracher le coeur et le donner à son fils (j'ai dèjà 
dû en dire un pat trop, là ... }, YOUS créveriez sons avoir eu le temps de 
connaitre «ENVIE DE CHIEN». Cet album est une ~lendeur, un chef­
d'oeuvrede Io B.D., un sommet! llyo un petitdétoilqu'ilfoutmentionner, 
lout de même: CADELO est un génie! Alors forcément, dons ces 
conditions, c'est facile ... 

'· • la li1t• de• toit• que votre ,..,,endeur pritln Nfoit celtw Hmaine 
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RVF HONO-. (MICRO STYLE) ST 
M VACE (l'IREBIRO) AMlCA/PC/ST 
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TIME RUNNER (SOflWARE BUSINESS) ST 
TIMES OF LORE IORJON) C1'C 
WINDSURF WIU Y (Sl.MARllS) AMlCA/PC/ST 

MICRO 
APPLICATIONS 
A signaler, parmi les nouvelles 
sorties de cet éditeur prolixe, 
deux livres pour les adorateurs 
du PC. «Le pack antivirus» Livre 
et b giciel. 299f. Vous saurez 
presque loutsur ces parasites, et 
vous pourrez les traiter de façon 
efficace grace aux solutions 
fournies sur Io disquette. «Car· 
tes graphiques». Livre et dis· 
quette. 299f. Si vous vous mé­
langez les croyons dons les dif­
férents standards du PC, lisez ce 
bouquin, vous saurez ce que 
vous ne pouvez pas faire de 
voire bécane chérie. 

Superbose 2.0 version ST vient 
de sortir. Cette base de données 
s' ouvre sur la communication, 
puisqu' e lle peut récupèrer des 
fichiers Lotus, Dbose, et en 
importer par modem. 890f avec 
Io notice. 

MIDI 
Les 17 et 18 juin, vous pourrez 
lout découvrir gratuitement sur 
Io norme MIDI en allant dons Io 
grande halle de Io Villette, à 
Paris. 
L' AFUM ou Association Fran· 
çoise des Uti lisateurs de M!DI 
organise ses journées pour vous 
permettre de vous comportec en 
blaireaux sons qu'on se foute de 
votre tronche si vous ne bitez 
rien à cette norme de transfert 
de signaux. Si vous avez des 
questions à poser, n'hésitez pas, 
c'est le moment! 

(. 



S GENEES 
VIRGIN 

Après le Mégœlofe, c'~ parti 
pour une nouvelle aventure de 
Richard Branson, le patron du 
groupe Virgin. Il vient en effet de 
signer un accord de distribution 
à bng terme des consoles et des 
jeuxSEGA Lebut~d'atteindre 
1 million de consoles en Europe 
d'ici la fin de l' année. Espèrons 
que le prix des cartouches 
baissera! 

TOSHIBA 
Voos êtes un dragueur hi tech? 
Vous YOUs baladez avec votre 
portable pour impressionner les 
filles? OK! Grâce à I' EXPRESS 
WRJTER 301 de Toshiba, vous 
allez faire encore plvs fort! 
Maintenantvovs imprimerez YOS 

lettres d' amoor, vos dessins, n' 
importe où, sur papier 
thermique, en qualité courrier, 
puisque cette imprimante est 
autonome, légère, compacte et 
qu'elle pourra être rangée dans 
-.olre soc à dos. Son poids: 1.9 
kg; ses dimensions:310X140 
X75mm; son prix : 4000F 
environ. 

1 

SUBLOGIC 
Oyez, oyez, possesseurs de 
FUGHT SIMULATOR 2, JET, 
STEAlTH MISSION, UFO ET 
THUNDERCHOPPER, sur PC, 
ATARJ ST, AMIGA, MAC, APPlf 
2 ET C64, savez \'OVS qu' un 
nouveau disque scénario vient de 
sortir. Avec «HAWAllAN 
ODYSSEY» Sœnery Adventure, 
-.ous allez non seulement voler au 
dessus de Hawaï, mais rechercher 
I' ile sur laquelle se trouve le 
pœ~ge secret qui mène au pays 
merveilleux. C'est nouveau, c'est 
pas encore sorti, mais ça va foire 
un malheur! Hélo, on lui en-.oie la 
disquette au rédac chef! On lui 
expédie vite fait la disquette au 
rédac chef! On va prendre deux 
baffes si on la dépose pas vite fui t 
sur son bureau! Quoi? C' est pos 
encore prêt! l' éditeur ~ en 
retordi la semaine prochaine? 
Bon, ben t'auras une petite baffe 
quand même! 

COMMODORE 
le PC 30 Ill serait disponible. 
C'est un 286 toumantà 6, 8, 12 
Mh:t. Ce qui est intéres~nt pour 
tous les adorateurs de simulateurs 
de vol, de jeux avec des scrollings 
et les utilisateurs de bases de 
données géantes. Les graphistes 
quantà euxs'exciterontlesrétines 
en créant des anim pleines de 
fractales et de courbes tordues au 
max. C' est livré avec 640k de 
mémoire extensible à 16 Mégas ( 
si vous avez les sous), un lecteur 
3.5 pouces de 1 .44Ma, et un 

disque dur de 20Mo. En standard, 
-.ous avez tEGA, le CGA, le 
MDA, et I' HERCULES.C'est bien, 
çavout 13990FHT avecmonitwr 
EGA 14 pouœs monochrome et 
17 690F HT pour la même chose 
mais en couleurs. 

HYPEREXE 
le concept Hypercard fuit des 
petits sur PC. Hyperexe est un 
Hypertexte travaillant en mode 
texte, (kes ki di, ch' oornpren 
qued!), enfin c' est un truc, un 
machin, qu' il est un 
rœsemblement d' infos, de cloaJs 
de fichiers de toutes sortes, rel iés 
entre eux par les liens les plus 
sacrés qui soient dans Io micro. 
C' est une association d' idées 
quoi, en quelque sorte! Ouais, 
c'est ça, t' œ raison. Tiens pendant 
que t' as la bouche ouverte, vo 
donc fermer la fenèlre de ce truc 
qui marche avec Windows. 
4900F HT. C'~ un produit 
Microspaœ. Ben dis donc, on fuit 
pas dans t économie depuis 
quelques paragraphes! 

EXAMENS 
NATHAN dans sa grande 
mansuétude a daigné nous 
informer que cinq logiciels 
destinés à la révision du BEPC 
étaient sur le point de sortir. Au 
programme les matières 
importantes à potasser: le 
français, les maths, I' histoire, la 
géo. Tout le programme, quoi! 
Co loume sur ST, PC compatibles, 

et CPC. 225F. Si -.ous êtes 
recalés, c' est que -.ous vous y 
êtes pris trop tard, ou bien que 
-.ous êtes nub! 

VACANCES 
OPTION PRESSE DIFFUSION, 
les ceusses qui s'occupent du 
contrôle de la diffusion en 
kiosque de votre hebdo favori 
(des gens très bien, donc!), ont 
édité un bouquin qui n' a 
strictement rien à \'Oir avec 
l'informatique et dont il Faut par 
conséquent absolument qu'on 
-.ous parte: -.ous n'en avez pas 
marre d' être Ioule l'année planté 
devant votre écran, 
oomplètement absorbé par vos 
projets de programmes au point 
que -.ous \'OUS relevez la nuit 
~r débugger quelques lignes, 
en ne vivant que pour et par 
-.olre micro? Cool! Décompres­
sez un peu! Prenez des voconces! 
Ce bouquin, c'est l'édition 89 
du GUIDE WB (Vacances Vertes 
et Bleues). Vous y trouverez tous 
les plans d'enfer pour les 
locations, les séjo urs en 
camping, chambre d'hôtes, gites 
ruraux, avec plein de conseils 
sur les ooins à -.oir, les activités 
de loisir, et lout ça pour Ioule Io 
France (et un peu d'étranger), 
région par région. C'est très 
oomplet, c'~ en vente chez les 
marchands de journaux, et avec 
ça -.ous n'aurez plus d'excuse 
pour ne pas partir au moins un 
week-end -.ous oxygéner un peu 
les éponges. Mais surtout ... ne 
partez pas avec -.otreordinateur! 

r------------------ , POUR COMPLETER VOTRE COLLECTION JOYSTICK Hebdo 
cochez les numéros qui vous manquent 

0 1 0 7 0 13 0 19 0 25 0 31 
0 2 0 • 0 1 4 0 20 0 26 
0 3 0 9 0 15 0 21 0 27 
0 4 0 1 0 0 1 6 0 22 0 28 
0 5 0 11 0 1 7 0 23 0 29 
0 6 0 1 2 0 1 • 0 24 0 30 

Nombre total de numéros commandés .•........ au prix unitaire 
de 10 F. Cl-Joint un chèque de 
à JOYSTICK Hebdo, 177, rue Saint Honoré, 75001 PARIS 

NOM -~~~~~~~~~~~~~~~~~~~­

PRENOM ~~~~---------------ADRESSE ___ _______________ _ 

CODE POSTAL ______ VILLE---------

L------~----------~ 



CONCOURS 8 ill•nil• 

AGNEZ UNE 

PLANCHE A VORE 
TIGA 

Du 2ème au 30ème prix : 
UN LOGICIEL SILMARILS 

ou 
UN POLO AU CHOIX 

Ce concours durera 4 semaines, 
et prendra fin au N° 34 

LES QUESTIONS 
à propo• H Wlntlaurf Wiiiy 
1° Combien y a-t-11 de tableaux ? 
2° Quelle est la marque de planche à voile 
représentée? 
3° Peut-on faire un looping avec une planche 
de réaate? 
4° Qul délient le High Score? 

r.-----------------~ 
1 1 
1 à renvoyer à JOYSTICK Hebdo 1 

CONCOURS SllMARILS 1 
1 177, rue Salnt-Honoré • 75001 PARIS I 
1 NC>M ............................................. Prénom ... ................ ... . 
1 Adresse ............................................................................. 1 
1 CP ..................... Ville........... ...................................... ....... 1 
I ORDINATEUR ........... ............ ................ Age ...... ····· ....... ···· 1 
1 REPONSE 1 
1 1 ~~~~~~~~~~~~~~ 1 
12 1 
l 3 1 
4~~~~~~~~~~~~~~~~~-

L - - - - - - - - - - - - - - - - -~ 

LES GAGNANTS 
DU CONCOURS 

DRAGONNINJA 
t.• Yoill, le• YOilà, le• riuultats que You• attendiez •ont 
là!JI 
Pour OYoir de• chance• de gagner il fallait répondre: 
en 1: la Yille, le camion, le• égout• 
en 2: ltONNIE le président 
de• U.S.A. 
en 3: un homhurger 
en 4: meilleur logkiel 
d'Action 
en 5: UMIO 3, ltOIOCOP, 
DOUILE DETENTE, 
LES INCOllRUl'TllLES 

Uonel VILNElt e•t Yralment 
THE IEST et, gagne: 
LE VERITAILE JEU D'ARCADE 
DRAGONNIHJA Un mec super content : 

Lionel 
Et Il y a un tas d 'autres veinards: 
26me au ~me lot : OECAT SébasUcn 
1 CASQUETTE OP. WOLF TRAN SébasUen 
l T-SHIRT OCEAN LECLERC Cyril 
OALAiVJ7.JAN Ollvlcr Ai'IJRES Damien 
KULAI IU Phlllppe LJillJ\HRE Vincent 

46me au le>ime lot : 
1 T-SHIRT OCEAN 
DEVIN Nicola." 
URUILLON David 
DE GRAVE Arnaud 
GARCIA Chris tophe 
OOtrrF.LOUP Séba!lUcn 
TAQUET Bruno 
MONGE Jean-N~I 

1 Hme et 30ime lot : 
1 JEUX OCEAN 
MERUOEL TI1omas 

IJECAT SébasUcn 
MAZZUCCO Lorenzo 
ESPALLJ\RGAS Erik 
DIARRJ\ Mamadou 
MAffEI Annel 
GIMENEZ SébasUen 
LOUIS Méan 
FIUPPIG ll Mlcha~I 
DIARRA Cadja 
OENJ\RD OIMer 
DEU\VAISSIERE Laurent 
P011ER Vincent 
PACEK Eric 
Cl lAROONNEL Lionel 

,------------------, 
1 ABONNEZ-VOUS 1 

1 LES AVANTAGES : 1 
1 • 40 F d'économie 1 
1 Un abonnement pour 6mois12.d N°s vous reviennent à 200 Fou lieu 1 
I de 2AO F. soit l'équ1volenl de A N°s gratuits) 1 

-Toutes vos P.A. gratuites 1 
1 -125 F de réduction sur l'achat d'un Mult1loce 6 commander I 
1 d11ec1emcn1 chez POWER PRODUCT FRANCE (Pour ST COMMO 
1 DORE · CPC SPECTRU/11'1) cr qui vous permet, entre ou11es, Io 1 
1 sauvegarde de vos polrhe.s en cours et de pouvoir placer vos POKES 1 

~~~nl1n1::_ ______ ~------~ 
: BULLETIN D'ABONNEMENT I 
1 à retourner sous en.,eloppe olfronchie avec le règlement por chèque ou 1 

1 
CCP à JOYSTICK Hebdo Ser-ice abonnement, 1 

177 rue Soint·Honoré 75001 PARIS I 
1 • 
1 OUl1 Je M'•ltenne peur 6 Mela (24 N°•) • 200 Fau 1 

1 
n .. lie 240 • · 1 

1 NOM .............................................................................................. 1 

1 PRENOM .........•................................................................................ 1 

1 ADRESSE .......................................................................................... 1 

1 CODE PC>STAL ................................... VILLE .......•.. ...........•.........•.... 1 

1 AGE ...................... OROINATEIR ....................... SIGNATURE 1 
1 Avez:vous un Mll'ITEL L................................... 1 

L------------------~ 





LA~ 
RUBRIQUE ~ 
BUST 

SCOOP: 
LE COMPI· 
LATEUR 
GFA 3.0! 
Ben dis donc, on a failli l'allen· 
dre, lui. D'autant que œrtaina 
rumeurs, provenantd'ungroupe 
qui édite un bmic cbnt le nom 
commence par 0 et se termine 
par N, disaient que GfA cr<10it 
totalement abandonné l'idée de 
le sortir un jour. En fait, di1011S· 
le Franchement, é est la "9rsion 
Amiga du GfA Basic qui a large­
ment retardé la sortie du compi· 
lateur pour Alori. D'où l'on peut 
conclure SOM """909ne que les 
Ami90s sont des salops, comme 
je le ~sais encore récemment sur 
les murs de l'éa:>le primaire de 
mon quartier (éest une eitcep­
tion, les enfants: ça s'écrit «sa­
laud•. Et«a~ s' écrit«à bas». 
Merci Tonkin. De rien). Dans le 
genre rumeurs, on a pu entendre 
également qu'il était déjà sorti 
en Alemagne, depuis le 16 mai, 
même, et j'ai uncopainquil'aw 
là·basdanslesmagasins, même. 
Eh non. A l'heure où ~ lisez 
cet artide, il n'est PAS sorti là­
bas non plus. li va sortir, en fait, 
entre le 15 juin et le 15 juillet. & 

Ei'ii pourquoi ça serait plus vraisem· 
~ blable que les annonces qui le 

préYoyaient pour le 20 septem· 
bre88à14h 15, le 12 novembre 
au matin, le 6 décembre, à la mi· 
février, à la fin du printemp&, 
dons le courant 89 (remarquez 
d'ailleurs que les annonces en 
question perdaient leur préci· 
sion à mesure que le temps 
passoit)i Parce que cette ~s·ci, 
permettez-moi de YOUS dire que 
je l'oi, chez moi, il est palpable, 
a:>ncret, rftl. Et il compile. Ah, 
pour ça oui, il compile. Plue& 
bien, même. Voyons ça . 
D'abord, première chose qui va 

LA BAIE 

en lllonner plus d'un: a compile à 
la manière des compilateurs C, 
c'est-à·dire qu'il crée des modu· 
les objet qu'a linlte ensuite. Oh, 
j'en vois qui se hérissent! Bande 
d'ignares! Je vais YOUS expliquer 
en quoi ça a:>nsisle. On a, quel· 
que part sur une disquette, une 
«librairie• de fonctions. En 
somme, c'est un fichier qui com· 
porte des las et des las de fonc­
tions pri-compilées. lDnqu' on 
crée un module objet, on se a:>n· 
lente de créer un fichier qui va 
6tre du type: «fonction nurn6ro 1 2 
de la librairie Machin.lib • fonc­
tion numéto 352 de la librairie 
TNC.lib • fonction numéto ~·. 
elc. •. Ce module objet, a priori, 
on ne peut pas en faire grand 
chose(soi·mime, j'enlends). llfaut 
le ••nlter•, c'est-à-dire pmserpar 
une moulinette qui va remplacer 
le numéro des fanctions appelées 
parles fonctiomelles·mêmes, qu'il 
va naturellement chercher da ni la 
librairie. Et alors, où est I' cr<10n· 

tage1 Très simple: d'autrm corn· 
pi10teurs, dans d'autrm langa· 
g•, créent eux aussi des modules 
objet. Et rien n'interdit de les ... 
linker ensemble! Rien ne l'oblige 
non plus, d' ai leurs. Je dis ça pour 
ceux qui paniquent à l'idée de 
changer de langage, a eKÏSte une 
option qui compile diredement, 
sans passer par lout ça. Comme 
le compilateur du GfA 2.0, en 
somme. Mais l'intér6t, pour un 
vrai dlMiloppeur, c'esl de pou· 
't'OÏr m61anger les langages. On 
MJit bien que chacun a ses sp6ci· 
ficilâ: I' auembleur est particuliè­
rementchiantà programmer, mai1 
particuliàrement rapide; le C 
excelle dans les manipulations de 
pointeurs, et le Gf A est uh·con­
vivial. Pourquoi donc ne pas uti•· 
ser lous ces cr<10ntagm à la faisi 
Hein, pourquoii Vous ne trowez 
pas la répon~ Justement, c' esl 
parce qu'il n'y en a pas. Et donc, 
on peut les mélanger. En plus de 
ça, le compilateur GfA est très 

nettement compatible avec le 
Turbo C, qui n'est toujours pas 
sorti en France mais ça pourrait 
peut-être s'arranger dans les 
mois qui viennent. Très nette­
ment compatible, ça veut dire 
que ça a mime été conçu pour: 
une ~brairie compatible Turbo C 
est fournie. & c'est un sacré 
cr<IOnlage, parce que jusqu'à 
preuve du contraire, le Turbo C 
est l'un des deux meilleurs corn· 
pilateurs C du marché, sinon le 
meilleur. Bon, je 'IOUS emmerde, 
avec mes cxinsidérations mysti· 
co-philosophi<JuesiOk, passons 
à un aspect plus concret: la vi· 
tes.se. • est très rapide. Très très 
rapide, même. Quelques e1<em· 
pies. Lm boudes sont deux ~' 
plus rapides qu'en 2.0 compilé, 
qu'elles utilisent des variables 
entières ou réeles. Une boude 
de 0 à 100000 en entier prend 
0,77 seo:>ndes. Lm multiplica· 
lions en réel sont quelque chose 
comme 0,7 fois plus rapides, et 



les multiplications d'entiers • 
lenez·'llOus bien • non, mieux 
que ça · sont 20 (vingt) l'ois plus 
rapides. LeBmove(déplacement 
de blocs-mémoire) accéléré d'un 
facteur 0,25 environ, ce qui est 
ex>nsidérable, vu la difficulté de 
la chose. Les Dpoke sont deux 
l'ois plus rapides, alors que les 
Pol<e et Lpoke sont à peine accé­
lérés. Bizarre, heinf L'addition 
d'entiers: deux Jois plus rapide. 
La division: 8 fois plus rapide! Le 
remplissage d'un lableau (Ar­
rayfil): deux fuis plus rapide. la 
lecture séquentielle d'un fichier 
(Bget): deux l'ois plus rapide. Les 
déplacements de blocs à l'écran 
(Put et Get): deux fois plus rapi· 
des. Les CX>Sinus: un petit chouïa 
plVI lent. Ah fiensf Quese passe­
t-jlf Apparement, la précision 
des réels est plus grande, ce qui 
entrainerait des temps de cakul 
plus lent. Je précise, pendant 
que j'y suis, queMicro-Applica· 
lion a eu l'extrême bonté de me 
donner une pré-version; qu'Os· 
trowslô P' auteur du Gf A Basic et 
du compilateur) travaile à la 
vitesse de la lumière; qu'en 15 
jours, il a implémenté environ 
unecentainedel'cndions;etqu'à 
l'heure où vous ~sez ces lignes, 
œrtœnesinslrudionsontpeut­
être élé encore améliorées par 
rapport à la version que je pœ· 
sède actuellement. Si é est le cas, 
il est bien évident que nous 
oontinuerons à"°°"' donner quel­
ques tests comparatifs. Dans les 
inslrudions qui n'ont pas · pour 
l' inslant, du moins ·été accélé­
rées, on trouve le Print (bien sûr), 
l'instruction T ext, Xor, Seelc, lnc ... 
Mœs là, il ex>nvient de tempérer 
cette remarque. T e>d, par exem· 
pie, va exactement à la même 
vitesse qu'en 2.0compilé, puis· 
que éest une routine Gem. Ce­
pendant, il est désormais possi· 
bled' uti1iser Alext, qui est I' équi· 
valent en LineA et qui est quel· 
que 20% plus rapide. De nom· 
breuses instructions nouvelles 
étant disponibles, dans la majo­
rité des cas, on trouve loujours 
une équivalence qui permet 
d'accélérer le traitement. Yai 
oubliédespécifierquelquechose 
d'important, lout à l'heure. Lon. 
du ~nkage, il est possible de de­
mander radjonction de la table 
des symboles au programme. 
Qu'est-ce que ça veut diref Ca 
veut dire que le programme 
compilé (qui est donc en assem· 

bleur) comportera des labels, qui 
sont les labels même que vous 
pouvez placer en GfA Cela fuci · 
lite énormément (quantiquement, 
dtMOis· je dire) la lisibilité du 
programme compilé lorsqu'on 
utilise un désassembleur. Juste­
ment, je me suis un peu amusé 
avec cette possibilité. J'ai regardé 
comment est codée la mulJiplica· 
lion. C'est en général un pro­
blème ardu, car la mulJiplication 
du 68000 est particulièrement 
lente. On cherchera, dans la 
mesure du possible, à r éviter. J'ai 
donc tapi un source du style: 
0%-acr.•2 a%-at:3 Etc ... Je l'ai 
compillt et je suis allé 't'Oir. Les 
résultats sont extrêmement inté­
ressants: pour la multiplication 
par deux, il fuit ceci (rassurez· 
'llOUS, je traduis ensuite): LEA · 
$8000(A5),AO MOVE.L (A0),00 
ADD.L 00,DO MOVE.L DO,(AO) 
Les deux premières lignes per­
mettent de prendre la YOleur qui 
est a:>ntenue dans A% et de la 
placer dans DO. Pour simplifier, 
disons que DO est, en assembleur, 
l'équivalent d'une variable. La 
troisième ligne, éest l'opération 
proprement dite. Au lieu de mul· 
tiplier DO par deux, ce qu'on lui a 
demandé de Faire, il l'ajoute à lui· 
même, ce qui revient au même 
lout en élont infiniment plus ra· 
pide. la quatrième ligne permet 
de slocker le résultat dans l'em· 
placement mémoire réservé à la 
variable A%. Et que va-t-il foire 
pour une multiplication par trois? 
Les lignes 1, 2 et 4 restant les 
mêmes, le reste devient: MOVE.L 
D0,01 ADD.L D0,00 ADD.L 
01 ,DO Traduction: Il a:>pie DO 
(qui oontient A%) dans D 1, il ajoute 
DO à lui· même (DO CX)f'ltient donc 
A%.2), et il rajoute à DO le a:>nle­
nu de Dl qu' ilwmaitde mettre de 
côté. En Fait, il remplace une 
multip~cation par trois additions. 
Et on gagne encore du temps (la 
multiplication 68000 est VRAI· 
MENT très lente). Piqué au vif, 
hein? Attendez, il y a ena:>re 
mieux: la multiplication par qua· 
Ire. Ca donne: LSLL #2,DO Bon, 
éest CX)f'lnu, pour multiplier par 
une puissance de deux, il suffit de 
décaler la 110leur de cette puis· 
sance. Pour multiplier par huit, 
qui représente 2"3, il fout foire 
trois décalages à gauche. Etcinq, 
abn., qui n'est une puissance de 
rien du lout puisque é est un 
nombre premier? Très simple: 
MOVE.L D0,01 ASLL #2,00 

ADD.L 01,00 On met la valeur 
originale de côlé dans D 1, on 
multiplie DO par quatre et on lui 
rajoute Dl . On CX)f'ltinueavec:six? 
Albns·y: ADD.L D0,00 MOVE.L 
00,01 ADD.L D0,00 ADD.L 
01,DO D'abord, on ajoutef.% à 
lui·même. On obtient donc 2• A%, 
que r on met de côté dans D 1 . On 
ajoute ena:>re une fois OO à lui· 
même œ qui donne 4 •A%, et on 
lui ajoute le D 1, ce qui donne bien 
6•A%. Etonnant, non? Et a:>m· 
ment va-t-on foire pour la multi· 
plication par septf On va calculer 
a• A%(qui estrapidepuisquec'est 
un décalage, essayez de suivre, 
un peu) et lui soustraire A%. Etc, 
etc. Il y a quasiment un algo­
rithme par cas de figure. Bref, lout 
ça pour vous dire que é est quand 
même drôlement bien fait. En 
passant, on peut remarquer que 
les expressions suivantes : 
A'l.-A%•2 A%-MUL(A%,2) MUL 
A%,2 Seront compilées exode· 
ment de la même façon. Même si 
"°°"' programmez comme un 
pied, il oorTige! Pas banal! Et la 
taille du code, medirez·'llOUs1 Elle 
est en moyenne, à programme 
égal, 10% plus importante. Mais 
il faudrait être stupide pour com· 
piler en 3.0 des programmes écrits 
en 2.0, puisque justement la 3.0 
offre lout un las de fonctions qui 
permettent de foire en une ligne 
ce qui prenait 5 ou 6 lignesen 2.0 
(les appels VOi, AES ... ). Disons 
qu'un programme utilisant au 
mieux les fonctions de la 3.0 sera 
30% plus petit que le même pro­
gramme utilisant au mieux les 
fonctionsdela 2.0. C'était un bref 
aperçu de œ compilateur dont 
nous 'llOUS reparlerons très bien· 
tôt. Ena:>re une fuis, n'allez pas 
tanner votre revendeur, il ne l'a 
pas ena:>re. On 'llOUS préviendra. 
Le prixf Vous '\IOUiez le prix? 350 
francs. Pas cher du lout, vu la 
qua~té de la chose. Zut, j'ai pas 

dit qu'on poUVt1il faire des ac­
~$$0Ïres directement. Zut, j'ai 
pas parlé des variables exter· 
nes. Ni des directives de compi· 
lotion. Mais j'ai plus la place. 
On en recausera. 

SCOOP: 
L'EDITEUR 
GFA 3.06! 
La dernière version di~ible 
de l'éditeur GfA est la 3.06. 
Elle comporte quelques fonctions 
supplémentaires (possibilité de 
changerletitredusélecteurd'ob· 
jets avec le TOS 1 .4, possibilité 
de saisir des mots ou des mots 

longs sur un fichier ... ) et quel· 
ques bugs en moins. 
On peut se la procurer directe 
ment chez Micro·Application 
(58 rve du faubourg Poiuonière, 
75010 Pa ris), auquel cas c'est 
gratuit, ou par poste, en joi 
gnonl la disquette originale, 
auquel cos c'est 60 francs (frais 
d'envoi). 

SCOOP: 
LES SOURIS 
PASSE· 
MURAILLE! 
Vous prenez une doche en verre 
el vous placez deuous un chat 
et une souris. Une demi·he1.1re 
après, YC>Os CX)f'IStalez que la 
souris a disparu. 
Qu' en déduit-on? Que seule la 
souris a le pou't'Oir magique de 
trav~r le verre. 
Extrait de l'excellent bouquin «ln· 
croyable ... Mais faux» d'Alain 
Cuniot. 
Achetez· le. ~ 

Michel DESANGLES ~ 

1 

1 

! 
1 

j 



MICRO 

ans le domaine de I' enseigne­
ment, I' image de synthèse, I' 
image calculée prend sa place 
1r1nquiUement mais s1lrement 
Exem.ple: BulletPruialmicrose 
sont proposés pour offrir 1000 
solutions, 1000 stations de tra­
vail, de CAO, DAO pour parfaire 
votre éducation et votre forma­
tion. Cette offre pourras' appli­
quer dans diff6:rents domaines 
aussi dJvers que 1' ingéniérie en 
mécanique ou bltimeot, l'archi­
tecnae, ou le design industriel 
Deux solutions diff6:re.ntes vous 
sont proposées : la station AT 
comprenant une machine BuU 
Mic:ral35F,8 Mhz,640Kderam, 
disque dur de 20 Mo et lecteur de 
disquette de 1.44Mo, coproces­
seur 80287, une carte et un kran 
couleurEGA. Mais ça ne suffit 
pas pour faire des petits miquets 
tout ça, donc U y a une table à 
dJgillliser BENSON 6451 et un 
logiciel, Conception 30 avec 
lequel vous pourrez vous taper de 
la 20 et de la 30, faire la gestion 
des faces cachées, grave problème, 
et comprenant également trois 
bibliothèques de symboles classi­
ques pour ceux qui pratiquent la 
mécanique paramètrée, 1' archi­
tecture ou laschémadqueélect:ro­
nique. Avec ça. vous pouvez déja 

LE MIROIR AUX ILLUSIONS 

frimer, mais pas autant qu'avec la 
deuxième station de travail com­
prenant le mat.os suivant: Micro 
ordinateurBuU Mic:ra175, 16Mhz, 
2Mode ram,Disquedurde60Mo, 
disquette 1.2Mo,copro80387 ... Pas 
mal, mais c 'estàpartirdelàqueva 
surtout se faire la düférence: carte 

graphique haute définition 800 X 
600, 16 couleurs et écran 20 pou-

20 

3D 
ces comme les pro. Ensuite nous 
avons la table à dlgitaliser Ben.son 
6451 et Conception, le logiciel 30 
que I' on ne confond pas avec la 
cousine espagnole, merci! Pour le 
logiciel, ça nécessite quelques 
tuyaux sur les possibilités des dü· 
férents modules. Le 20: Il est des­
tiné à la création de plans t.echni· 
ques à I' échelle. La création des 

dessins se fait de manière classi­
que, soit par digitalisation d' 
éléments existants, soit par des­
sin pur et dur, soit par utilisation 
d' é.léments contenus dans la 
boutique, soit enfin par mélange 
des trois. Mais ces éléments peu­
vent être passés en 30, pour peu 
que 1 'on file les indlcations utiles 
et nécessaires à la machine. Le 
module 30, quant à lui offre la 
possibilité de concevoir et mani· 
pulerdes objets en 30. Ce qui est 
normal. li permet également les 
échanges de fichiers avec d' 
autres systèmes de CAO et DAO 
grlceaux interfaces IGES,DXF, 
DEF et j'en passe!.. .. C' est beau 
la technologie! 

LE MIROIR AUX ILLUSIONS 

RUBRIQUE DU 
JOYSTICK ENCHANTE 

réalisée par 
HENRllEGOY 

avec 
CYRILDREVET 

RIKIKI GOOMIE 
CHRISTOPHE QUÉANT 

BRUNOBEUAMY 
BO TGV 



UN JEU 
QUOTIDIEN 

entre 18 et 19 H 

UN CONCOURS 
MENSUEL 

i._[,. AGNEZ 
DES MINUTES 
EN3614 

l UNLECTEUR 
VIDEODISC 

..; COMPAC 

DES CONSOLES 
SEGA 

DESSOFTS 

DES T-SHIRTS 
JOYSTICK 

• • 

DES DESSINS DE 
BRUNO BELLAMY 
DEDICACES 

etc ... 

POUR TOUTES 
LES MACHINES 

••• ET POUR SEGA ! 

b MOiii Dl ~/Ill! 
Madame!» Votre bébé a un 

problème! 

Un matin, Madame demande 
à $0 bonne : 
- «Que fuile$ -vous ce matin, ma 
fille ?». 
Elle répond (sans foire de liai­
son): 
- «Je fuis du pot au feu•. 
- «Non, Non ! ,On doit toujours 
foire les liaisons partout». 
l'après-midi, Madame de­
mande à $0 bonne : 
- Et maintenant, qu'allez-vous 
foire ma fille? 
la bonne répond (en faisant) les 
liaisons partout : 
-«Je vaizallezfrotterl'habità-
Monsieur». 

Sébastien NICOL 

0 
Un homme à la maternité voit 
arriver Io sage-femme en di sont: 
- «Votre enfant est né, c'est un 

garçon et il est très grand. 
- «Ce n'est pas étonnant,avec 
la cheminée que j' ai». 
Dit-il en montant son sexe. 
Elle répond : 
- «Hé bien, -vous feriez bien de 
la ramoner parce qu'il est 
noir». 

Anthony RENAUD 

D eux hommes vont au théâtre. 
Pendant l'entracte, il se rendent 
aux pissotières. 
- «Belle pièce ! fait l'un d'entre 
eux». 
- «Pédé !!!». 
Dit l'autre ... 

Pierre DEREZ 

- Quoi ?,Quoi??!! 
- Ben voilà ! Il est 1 /3 jaune, 1 / 
3 blanc, 1 /3 noir! 
-Oh ! Non ! «Appelez mon mari 
s'il vous plait». 
Le mari arrive. 
«Qu'est-ce qu'il se passe?». 
- Euh ! Notre enfant est 1 /3 
jaune, 1 /3 blanc, 1 /3 noir ! ~ 
-Mais ne t'inquiète pas! ça doit ~ 
être la perlouze qu'on à fait il y 
à 9 mois! 
- Ah oui ! Ouf ! Mais ... il va pas 
aboyer ? 

Bravo à 
Christophe 
ABRIC 
qui gagne 
le soft de la 
semaine 

A la prochaine ••• 
BUG RABBrT 



AMICA 
CONTACT 

80 N°2002149 
ASOO. Ech. ou Yds. sons (aide dlhltants). 
Edl sons contre périohblqoes poor Amlga 

+ lecl OK + JX. a>nl!e Ioules 
s. fll4>. ass. J. 28 R. Alou. 80450 

. 
89 N°2002178 
Ech. Yds. sons sur Aniga, (Ta~han, Bio 
Cha(ienge). (dlhllanls ~lés . Conlad 
sérllllx, garanlle. Ecrire à SCHEI LLER J­
Mlchel. Frange'f. 89160 ANCY-LE-FRANC. 
A blelllOll 

93 N°2002176 

~s.~ O:~~~~~i:/~ell~ 
que les dots. fll4>. ass. à loütes les lettres. 
AMSELLEM Fâ>rlce. 3 R. Jean Coquelin. 
93100 MONTRBJIL 

VENTE 

93 N"2002188 
Vds. Amiga SOO. Coaranl 2 ans).+ 1084S + 
burei!IJ· (Val; 200J F.) + 2 Basr2X250 Wats 
Toshiba + mrx. dîsq. + nblx. liv. + solts +TV 
CnolrA>tanc 36 an).+ souris. Le tout : 1COX> 
F. Tel.: 48.02.06.98. (~. 17h30.). 

AMSTRAD 

CONTACT 

33 N°2002216 
Ch. ca~. sur 6128. Pœs.: Wœ le Mans. 
on Shore Wafrklf Galadic Conouêror1 ntan. 
Rech. c. cars 2.m . (Passéllrux sabsl). 
Env llsle à OINANO YaM. 26 R. du llvran. 
3300l BORDEAUX. 

57 N°2002210 

Ch. de Bully. 62980 VERMELLES. Merci les 
.klyslicklllrs. .. I 

64 N°2002213 
Ch.conladsur CPC6128. Otm111der Roberl 
Tel.: (16).59.54.39.12. 64 122 URRUGNE. 

VENTE 

01 N°2002179 
Vds. jx. pcxir CPC 6128, (très bas prix), lx., 
ums.: oOsslb. ~. Ocrrarider ou env. llSl'e à 
Mr. FRANCOIS Sc!laslien. Ch. de la LOne. 
01700 MIRIBEL. 

06 N°2002212 
Vds. CPC6128+Jasmin 5·114 + delrèsnbrx. 
IX;, + 2 Joys. + bolllers + housses + rev. Prix 
:6000 Fte1001. Tel.: 93.61.17.31. (~. 1~.). 

45 N°2002231 
Urgen_ll Vds. CPC 464 mono. +drive 0011 + 
~-lX·: (GrYzor, Flre & F<lrgel elc. .. ). Prix 
: 2500 F. Contacter Mr. GERINGER. Tel : 
38.34.84.51. 

57 N°2002173 
Vds. OK 3°. (Balmiln 2, Gunllel, COflllll. 
Konarri 5alarrander, Raslan ... ). Pœs. nbfses. 
OK 3·ffi.. (Pour pas cher.). ~. ass.). Con­
tacter KLEIN David. 20 En Chaplcrue. 57000 
METZ. 

61 N°2002182 
Vds. CPC 6128 + Tuner + 2 Jovs. + mrses. 
rewes+nblx. jx. Val.: 12000F. Vendu : 71XXl 
F (àdttl.~OEJrènderBruno. Tel:33.39.02.55. 
(ap. 20i.). Mercll 

75 N°2002175 
Cause d~rl. Vds. Amslrad CPC 464 rron. 
mono. Clb.e.). + mrx. i·x. : Ar!flY Moves, lf(ari, 
etc ... el revue. Prix : 400 F. (Prix cadeau). 
Tel.: 4525 27.83. 

75 N°2002181 
Vds. CPC 464 a>ul. + 0011 + lx., (nouYW­
tês). + Oisa>lo. V.1 et V.5 + fierOJle 1&11 + 
Tuibo 3 + Jovs. (Ool. poss.). Prix : 3500 F. 
CPoss. de Jlilf!mCnl). Conlaèler J-luc. Tel.: 
42.40.33.53. 

75 N°2002224 
Vds. CPC6128ooul.+ lecl+statlonAmslrad 
+ m jx. dont : C. Cars 2. Barbarlan 2. .. + 
nbrx. magazines. Prix : 6000 F. Conlader 
LAM Soc. 42 R. de Belleville. 75020 PARIS. 
Tet.: 43.58.49.02. 

76 N°2002132 
Vds. OK de lx .. Yds. (orig.) sur K7 el OK. Lisle 
en env. 1 env. + 3 ll>res.. Ch. contacts sur 
Amlga. Mr. LETOURNEL 17 Ali. des Flrurs. 
76240 BONSECOURS. Tel.: 35.80.07 .26. 

n N°2002238 
Vds. CPC 464 a>ul. + 001 +~. +de lrès 
nbrx. jx. + (orig.). Prix : 3500 F. (à déb.). 
Poss. ile vendre jx. séplréfœnl CAdv. Music 
Sysl81l .. .). Lisle s/dEm Conlader Chrtslo­
phe. Tel.: 64.23.22.25. (de 17h. à 21h.). 

CHANTELOUP. 

78 N-2002288 
Vds.6128a>ul. + 2Joys. + DMP2000 (sans 
a>rdon). + lecl K7 (avec a>rdon). + nbrx. OK 
+ rtrx. jx. el ulfls.. Conlacfer BECQUE 
Emrenuel. 14 Av. de la Paix. 78520 LIMAY. 
Tel.: 30.92.47.94. 

81 N°2002191 
Vds. CPC 6128 a>ul. + OK+ KllT éléch. + rev. 
Prix : 3500 F. + lecl. 5'1/4 (mardleen A-Bl. 
+ nbrx. OK. Prix : 1500 F. le loul : 4700 F. 
CARAYOL Cyrllle. Pomarede. 81660 PONT 
DE L'ARH. Tel.: 63.61.04.46. 

83 N°2002190 
Vds. CPC 6128 cout. + lœl 5°1/4 Jasmin 
C01TTT1Jblble en Drive A.+ nbrx. lx. el ullls. + 
rev. +doc. Prix : 5000 F. Tel.: !J.l.74.55.21. 
(de 12h. à 21h.). 

88 N°2002189 
Vds. CPC 6128 coul. (dans errtallaged' Œlo.). 
Prix : 2990 F. Vds. pt et ullls. llOlJf CPC + 
Joys. +man.+ crwt.. qil Prix : 2500 F. Ou le 
tout vendu : 5000 F. Contacter Jean-Claude. 
Tel.: (16).29.65.38.12. 

93 N°2002209 
Vds. llv. Â'TlSlrad ou autre : Game, Amslar 
Ç~~' Micro N~ Am-Mag Arcade, Tiii. 
~rad 100%. (1u F 1>looè).·/Pou1 rach. de 
plusians liv. rédud.l. Coniacler Ermlanuel. 
Tel.: 4183.98.99. M'ercll 

94 N°20021n 
Urgenll Vds. CPC 6128 coul. + nbrx. OK + 
sons. (Asphall, Dlscolo .. +ArtSlucllo+ Music 
Sysl81\ + Arkanclld, Ren~e. elc ... ). Con­
laèler Jean-Mldlel. Tet: ~3.39.83.04 . (~. 
1~. même le Wedc·End.). 

ATARI 

CONTACT 

33 N°2002192 
Alart ST/OF. Ech. 1>rog .. un~ jx. Ch. contad 
syrrpas et durâ>le. Poss. un rree Bool. (mêlre 
ci>nlacl ~uvre). Demander Eric. Tel.: 
56.24.65.67. (le soir). 

68 N°2002351 
Stop! Rech. contacts sérieux sur 1040 ST. 
(jx. & ulils.~ Vds. aussi ST Reolav V.4. Prix : tso F. Con tacler Palriée. Tel.: 
(16).8923.22.56. Mercll 

78 N°2002221 
salut a toosl Edl. soHs sur ST, dble. laces, 
(Skate BallJron Lord,,.~~lous. .. ). Env. vos 
Osles. ROrNETTE nomarlc. 11 Ali. des 
Romarins. 78180 MONTIGNY LE BRETON­
NEUX. 

80 N°2002230 
Edl. solls sur 520 ST : Lasl Trooper, Borrb. 
Fusion, Ringslde, elc. .. Ch. mon. a>ul. el 
carte 1

1
5 Mega Interne pour Ami98. KOCIN 

Manue . 31 R. Isidore François. 800lO 
AMIENS. Tel.: 22.44.41.05. 

Ech. Les Pyr.111ldes d'Allanllc, Billy la Ban- 78 N°2002186 
llllleconlre O. Ninja el Renegade3, sur CPC Vds. 464 cool.+ nbrx. Jx. +man. Prix: 2100 VENTE 
6128 Tel.: 87.90.94.44. F. Tel.: 30 93.84.97. ( ~L 78). 

44 N°2002044 
62 N°2002131 78 N°2002214 Vous désirez taire gonfler voire Atarl 520 
Boniourt Je redl. : (O. o~ l\Jlming 5alullVds.jx.pour CPC6128(àorix lnléres- STF enunS14l81beAlari 1040STF.(Pourpas 
Man Iron Trachers, Chk:aoo OO MIQwaY sa nt). Poss.: O. Ninja, c .. tars2, Barll!lrlan2, dler). et bien, Il n'y a qu'une solùlion me 
PalrÔI etc. ) (Poss.d'~ ) TISONFrédérlé. Thunderbladel LaslNlnia 2. el bq>. d autres. lfüphoner demander Ludwig. Tel.: 

• - · . MENARD Cyr lie. 9 R. ile la Source. 78570 _ (1§).10..Ü.§Z. ___ _ _ 

ja<- - - - STANDARD - - - - - -RUBRIQUE: TARIFS: SOF. l 
1 B AMSTRAD 0 COMMODORE O ACHAT Gratult pournosabonnésqul 1 
1 ATARJ 0 SPECTRUM O VENTE devront joindre à leur an- 1 
I 0 AMIGA 0 AUTRES 0 CONTACT n?nce leur dernltre étiquette j 
1 CD Votre département (à remplir obligatoirement) d expédition. 1 

1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
lJ.!.!..édact_2!l !!. ré&e~ le droit de refu6.!!. oJ:!..d!.!!'~f ier t~e...!!"~"~ ~~forme à l'inléret de _l!publicatl~ 

58 N°2002174 
Vds.Alart 520STFft)FNR+ nbrx. OK+ souris 
+ tapis + Joois. + Emlla>m + lnterlaœ 4 
joueurs (Hol ~ ix. N.J prix excqil de : 
3990 F. (Val.: D1.vJ F.). Der111nder Jérôme. 
Tel.: 116.68.72.47. (~. 1~.). 

COMMODORE 
CONTACT 

57 N°2002222 
Ch. con lads sélilllx, pour éch. solts sur C64 
CK7); (Only). Je poss. œp. de solts : Army 
Moves, Grana Sislers Gryzor, Cobra Blaci< 
Lare>. Btilhle Bobbie Vlxen... BORUCIO 
Frédéric. 19 R. du Moolln Bas. 5781Kl VARS­
BERG. 

59 N°2002211 
Ech. solls !X)Ur C64 sur OK. Pœs. : 10, W. 
Galles 2

1 
_Mini Go11

1
s1ree1 AghterlT est Drive. 

(Pas sé~ s'ëbs .). Contaeler OUIS Slé­
Dhane. 10 R. de Oéual. 59552 LAMBRES­
LES-DOUAI. Tel.: (16).27.87.26.12. (enlre 
1811. et 2()).). 

93 N°2002185 
Ech. pr~. pour C64· Csolls el anciens). 
Con tacler TURLAN Christian. 59 R. de Fran­
cevllle. 93220 GAGNY. 

VENTE 

26 N°2002215 
Vds. C64, + 1 lect. de K7 + 1 Joys. + nbrx. jx . 
+ bte. rang!. de K7 + llv. Prix : 1650 F. 
Contader Herrœs. Tel.: 75.n .64.88. (~. 
1811.). 

68 N°2002225 
Vds. C64 + leol de OK+ nbrses. dlsq. el K7. 
Thierry. Tel.: 89.76.01.29. 

93 N°2002217 
Vds. jx. sur C64 OK. solts el anciens, (à prix 
lnléfessanl). Contacter COIN Palrldt 54 R. 
de Franceville. 93220 GAGNY. Tel.: 
43.30.16.66. 

95 N°2002184 
Vds. C64 + 154111 + lect. K7 +mon. coul. + 
2Joys. +prisepérilel +cc.dons+ liv. + mrx. 
logS: (SS/garant). Prix : 6500 F. Conlacler 
Mr. GALLAND L1urenl Tel.: 39.78.71.85. 

95 N°200Z349 
Vds. C64 + lecl disq. 1541 + lecl. K7 1531 + 
2 man. de jx. + nbrx. jx. + doc. Prix : 1350 F. 
(Lb.e.). Contacter Selge. Tel.: 39.83.61.50. 

AUTRES 

ACHAT 

57 N°2002069 
Yarraha RX 17, (Ioule nlllw). se branche sur 
ordinateur. Poss.câ>les + dè40sons llllle­
rle etc ... elle se branche aussi sur un SYfllhé. 
Conlacler Jean-François. Tel.: 
( 16).87.87 .58.45. 

CONTACT 

19 N°2002229 
Ch. oontad sur T07 /70, pour éch. lx. sur K7. 
Lisle $/demande. Contacter GUERTNER Fré­
déric. Puyunege. 19150 LAGUENNE. Tel.: 
55.20.36.69. (enlle 17h30et 1~15). 

VENTE 

59 N°2002180 
Vds. Consoleh(~~ore SS/garanll. et (l.b.e.). 
+ nbrx. jx. : (~Y Oui Run, Mlracle War­
riors. .. ). Val.: 4656 F. Cédé à 2350 F + Coorl 
corrpris). Contacter BRUNNEA Yws. lei.: 
28.27.48.13. (~. 181130.). 

68 N°2002187 
Vds. !!:'· EP80 + IPC/STJtPSON ... ). (Val.: 
2500 F. Cédé a : 1500 F. + orlg. pour ST 
(S02, es Guerriers. Album &iyx, Dalley 
Thom:>son.}. Demander Chrlsf~e. Tet: 
89.37.27.46). (~. 191.). 

75 N°2002183 
Vds. TOB + mon. a>ul. + lect. 3· 112 + cray. 
opl + 1 Joys, + nblx. jx. + éduc. + um .. 
rrultip .. rrall. q>la .. scanner + rmn. + cnx. 
m1nllel Prix : 3500 F. Tel.: 48.03.47.84. (~. 
1811.). 



UN CHEQUE DE 

400 F 
POUR 
UN PLAN 

300 F 
POUR UNE 
SOLUTION 

200 F 
POUR UN 
LISTING 

50 F 
POUR 
UN TRUC 

Envoyez-nous vos 
SOLUCES, PLANS. 
VIES INFINIES, TRUCS. 
ASTUCES. BIDOUILLES. 
ln6dlll, pour des Jeux ou des 
Solts. quel que soit votre ordi­
nateur. et nous vous enverrons 
un chèQue si votre trouvai lle 
est publlée. Allez-y ... Ce n'est 
pas la plaœ ~ul nous 

1111 • • man~ue... .. .. 1 n oubhez pas 
d'indiquer la marque de votre 
Ordinateur. 

JOYmCK HEIDO. 
Jeux Crack 
177. rue Saint-Honoré, 
75001 Paris 

Méthode d'utilisation des listings: 
Tapez le programme et sauvegardez le en lui donnant un NOM, sur une disquette, 
ou cassette vierge. Quand vous aurez envie de l'utiliser, reprennez cette disquette 

ou cassette, mettez là dans le lecteur, et tapez LOAD "NOM PROGRAMME' ; 
Retirez cette disquette ou cassette, introduisez le jeu original, et tapez RUN 

Salut les BACmans!ll 

Les palmiers, les filles en maillot de bain, le sable chaud .. . 
AArrghhh!! Seulement le mois prochain! 

Mais par contre le serveur JOYSTICK 
Hebdo c'est aujourd'hui... 3615 JOYSTICK. 
(un peu de pub et hop une augmentation) 

FRANK NAHON est la STAR de cette 
semaine, avec la solution et les plans 
complets de PRISON. 
Il va donc recevoir en même temps que son 
gros chèque de 400 F., un soft pour son 
AMIGA. 

.....---JAMIGt-
AFTERBURNER ----- --------------t 

C'est kol le code de lancement? 
-3615 JOYSTICK 

10 REM Vies inlinies pour AFTERBURNER 
20 8=0 :FOR !.=2624 70 TO 262643 STEP 2 
30 READ A$:A=VAL("&H"+A$) 
40 B==B+A:POKEW 1,A:NEXT 1 

CRAZYCARS 

Pour IK:rlre i TITUS, employ11z les 
"CRAIES ICARE" 

10 REM Temps infini pour CARZY CARS 
20 REM Version Cassette de P. FUNARO 
30 CALL &BD37:POKE &BDEE.&C9 
40 MODE 1:FOR 1=0 TO 15:1NK l,0·NEXT 
50 BORDER 0 :LOAD T ,&C000 
60 MEMORY &1FFF:FOR 1= 1 TO 15 
70 INK l,PEEK(65500 +1):NEXT 1 
80 LOAD T :POKE &5 1A5.0 
90 POKE &41 F2:POKE &4 1 F3,0 
100 POKE &4 1 F4 .0 :POKE &4 1 FS,0 
110 POKE &41F6 ,0 :POKE &4 1F7,0 
120 POKE &5929,1:CALL &4000 

50 IF B<> 432748 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS0 :END 
60 PRINT "FAIRE UN RESET (CTRL A/A ET LE JEU SE CHARGE)" 
70 ADD=262544 :CALL AOD 
80 DATA 297C ,4, 152, 1FA,4EEC.C.33FC, 100 
90 DATA 7,F782.4EF9,7 ,F484,2C79,0 ,4 
100 DATA 20 7C ,FE .88C0,247C ,4,1DC,43F9,4 
110 DATA 0 ,47F9,0 , 100,303C, 145, 1208. 16DA 
120 DATA 51C8,FFFA,4EF9,4 , 1A.2C79,0 ,4 
130 DATA 426E.2E.207C,4, 180.226 ,4EAE,FD9C 
140 DATA 2040,22A .4EF9,4 , 1AA,4 , 188.0 
150 DATA 0 ,4AFC ,4, 1B8,4, 102, 12 1,F6 
160 DATA 4, 102,0 ,0 ,4 , 160,2863 ,294 1 
170 DATA 2E47,7269,666F ,23FC,4E7 1,4E71 , 1.420 
180 DATA 879,1,BF.E00 1,4EF9,0 ,10 00 

Un JACK'S POKE de 1750frs 
cette semaine pour: 
Frank NAHON, Patrick FUNARO, 
Cyrille et Eric (400 F. à chacun), 
Serge BROCKER et 
Patrick FELDMANN (200 F.), 
Pierre BOUTAVANT (150 F.), 
Olivier BALANTZIAN (1 OO F.), 
Patrick MERLIN, RUNNY 
(50 F. à chacun) 

A mercredi prochain 

DANBOSS & DANBISS 



..-----Jr\--------. 
BAT MAN 

Mime Barman y t.lt 36.15 code JOYSnCK 

10 REM Energie infinie pour BATMAN 
20 OPTION BASE 1:DIM AA%(1024) 
30 ADD .. VARPTR(AA%(1)) 
40 FOR 1=0 OT 81 STEP 2 
50 READ A$:A=VAL(°&H"+A$) 
60 POKE ADD+l,A:NEXT 1 
70 CALLADD 
80 DATA 42A7,7E20,3F07,4E41 ,2EBC,2,1 
90 DATA 4DF9,7,6000,2F0E,2F3C,4,2 
100 DATA 4 E4D ,588F ,41 FA,22 ,DCD8,3CFC 
110 DATA 41F9,588E,2CFC,303C,4A2E17005 
120 DATA 3CFC,3140 ,3140 ,3CD8,51C8,FFF8 
130 DATA 3CBC,4ED0,4E75,21C,3B6,54C 
140 DATA 57A,F76, 14CE, 18D6,218,3AA 
150 DATA 520, 10A4, 1696, 16A0, 1A02 

10 Tout à l'infini pour ISS 
20 ADD=524 
30 READ C:A•C-10:1F C· 300 THEN SVS 524 
40 POKE ADD,A:ADD·ADD+ 1 
50 GOT030 
60 DATA 179, 138, 143, 167,42,96 ,255 , 179 
70 DATA 43 , 151 ,252 , 12, 179, 12, 151 ,253 
80 DATA 12, 106,82,87 ,90. 179,56 . 151 ,30 
90 DATA 15, 179, 12, 151 ,31, 15,86, 10, 14 
100 DATA 179,183,151,112,163, 179, 175 
110 DATA 151,148, 170,179,175,151 , 155 
120 DATA 164,151 ,10,10, 170 ,179,11,143 
130 DATA 91,86 , 19, 138,300 

10 REM lnvuln6rabilité sur TOTAL ECLIPSE ! 
20 DATA 38 ,5,5,39 ,25 1,259,38 , 164 , 106,39 
30 DATA 88.259 ,200,69 ,259 , 180,55 , 124, 191 ,55 
'10 DATA 212. 191 ,55 ,245. 184,55, 199, 191 ,55,31 
50 DATA 193,55 ,228 ,203,55. 190. 189,67 ,38 ,55 
60 DATA 184 , 189,67 ,59 ,55 , 187, 189,200,97 , 111 
70 PAPER BIN: INK 7: BORDER SIN. CLEAR 25999 
80 POKE 23658,8: LET C· BIN 
90 Z· C: FOR A=26000 TO 260119: READ B 
100 POKE A,B-5: Z· Z+B: NEXT A 
110 IF Z< >61153 THEN PRINT "Erreur ... ": END 
120 INPUT "Insérez la cassolle <RETURN> ' ;OK$ 
130 POKE 236211.C: INK C· CLEAR 
1110 LOAD ··coDE 65088: RANDOMIZE USA 26000 

1 REM Immunité totale pour J INKS 
2 REM Version Cassette 
10 DATA 37, 170,249, 167,43 , 165,62 , 147,213 , 13 
20 DATA 145,214 .13, 101 , 174 ,49 , 146, 135,204 , 174 
30 DATA 101 , 146,65 ,247,81 ,5,42,75,91 ,72 
40 FOR A·272 TO 301 : READ A: POKE A,B-5: C=C+B 
50 NEXT: IF C<>3546 THEN PRINT "Erreur": END 
60 PRINT "Insérez la cassette": WAIT 653, 1 
70 POKE 816,16: POKE 817,1: LOAD 

SPECTRUM 

LIVE AND LET DIE 

- C'e.twa/1 
- Non S... Connery 

1 REM Fuel et missiles illimités pour 
2 REM LIVE AND LET DIE 
10 DATA 67,206,55.130, 111 , 180,55, 129, 176,200 ,5, 135 
20 CLEAR 24999: PAPER 0 : BORDER 0 : INK 7: CLS 
30 PRINT "Introduisez la cassette et tapez une touche." 
40 PAUSE 0 : LOAD ··coDE 
50 FOR A•32879 TO 32890 : READ B: POKE A,B: NEXT A 
60 RANOOMIZE USA 32768 

NETHERWORLD 
... A tes souhaits, si tu vas "nethernuer". 

10 REM Vies infinies et Invulnérabilité 
20 REM Version cassette pour NETHERWORLD de P. FUNARO 
30 MODE 1 :B=0 
40 FOR 1·&80 TO &AF 
50 READ A:POKE l ,A 
60 B•B+A:NEXT 1 
70 IF 8<>3479 THEN PRINT "ERREUR DANS LES DATAS":END 
80 POKE &81 ,0 :POKE &86,0 :POKE &8B ,0 :POKE &90,&C9 
90 POKE &95,0 :POKE &9A,&3E:POKE &9F,9:POKE &A4 ,&A7 
100 CALL &BD37:MEMORV &3FBF:MODE 1 
110 LOADT,&3FC0:POKE &415B ,&80:POKE &415C,0 
120 CALL &3FC0 
130 DATA 62.1 ,50, 191 ,39,62,61,50 ,207 
140 DATA 37,62 ,61,50 ,216 ,38,62,42 
150 DATA 50, 143,39,62,50,50,20,24 
160 DATA 62, 101 ,50,22.24,62, 126,50 
170 DATA 23,24,62,61,50, 193, 100,62 
180 DATA 180,50 ,227,25, 195,0, 1 



GUNSMOKE 
Tu flll• la Gun? De qui Smolc•t-on'I 

10 REM VIES INFINIES SUR GUNSMOKE version Disquette de Cyrille et Eric 
20 ' MODE 0 :80RDER 0 :FOR i=0 TO 15:READ aS:INK i,VAL('&'+a$) :NEXT:DATA 0,1,5,2,b,e,17,14,d,a,1a,0,3,6,0,0 
30 OUT &FA7E, 1:FOR 1=&99A3 TO &99A3+1012:READ AS:A=VAL('&'+AS):POKE l,A:8=8+A:NEXT 
40 POKE &99A2,&F3:1F 8<> 115063 THEN PRINT'PAF ERREUR DANS LES DATAS' :END 
50 CALL &99A2 
60 POKE &F05, 120 
70 CALL &28C0 
80 DATA DD,21,78,9D,DD,66,00,DD,23,DD,6E,00,DD,23,22,4D,9D,5D,CD,91,9C,21,4A,9D 
90 DATA 35,CA,22,98,21,48,9D,35,20,32,DD,E5,21,00,C0, 11,01,C0,01,FF,3F,36,00,ED 
100 DATA 80,21,58,98,AF,46,23,4E,23,F5,E5,CD,32,8C,E1 ,F1,3C,FE,10,20,F0,CD,0A,9C 
110 DATA CD,C7,9C,CD,70, 17,CD,81,9C,DD,E1,F3,21,4C,9D,35,20, 1E,21,00,C0, 11,01,C0 
120 DATA 01,FF,3F,36,00,ED,80,21,63,98,CD,73,98,21,20,4E, 11,00,C0,01,00,40,ED,80 
130 DATA DD,6E,00,DD,23,DD,66,00,DD,23,DD,4E,00,DD,23,DD,46,00,DD,23,DD,7E,00,32 
140 DATA C3,9A,DD,23,DD,7E,00,32,AD,9A,DD,23,DD,7E,00,32,84,9A,32,C6,9A,DD,23,DD 
150 DATA 7E,00,32,EC,9A,DD,23,DD,7E,00,32,ED,9A,DD,23,22,42,9D,ED,43,40,9D,E5,21 
160 DATA 00,00,59,50,A7,06,09,C8, 1A,C8, 18,C8, 1C,C8, 1D, 10,F6,06,07,A7,CB, 1C,C8, 10 
170 DATA 10,F9,22,45,9D,43,E1,78,32,44,9D,87,28,07,C5,CD,12,9C,C 1, 10,F9,ED,58,45 
180 DATA 9D, 7A,83,28,0D,ED,53,47,9D,CD, 12,9C,21,FF,FF,22,4 7,9D,2A,42,9D,ED,58,40 
190 DATA 9D,06,00,D5,E5, 19,28,7E,EE,22,4F,A8,41,77,28, 18,7A,83,C2,82,9A,E1.D1 ,06 
200 DATA 00,7E,EE,22,4F,A8,41,77,23, 18,7A,83,C2,C4,9A,ED,48,42,9D,ED,58,40,9D,21 
210 DATA 00,00,0A,C5,4F,06,00,09,C1,03, 18,7A,83,C2,DD,9A, 11 ,00,00,A7,ED,52,C2,87 
220 DATA 98,C3,88,99,0E,00,0F,01, 1 F,0C,0A,49,6E,73,65,72,74,20,20,53,69,64,65,20 
230 DATA 42,20,74,68,65,6E, 1 F,0F,0C,50,72,65,73,73,20,61,6E,79,20,68,65,79,FF,CD 
240 DATA C7,9C,3E,01,CD,0E,8C,AF,47,4F,CD,32,8C,3E,01,06, 18,48,CD.32,8C,21.F7,9A , 
250 DATA 7E,FE,FF,28.06,CD,5A,88,23, 18,F5,CD,06,88,AF,06,08,48,CD,32.8C,3E,01,06 
260 DATA 04,48,CD,32,8C,AF,C3,0E,8C,00,00,00,FB,C3,C0,28,08,04,01,02, 14,09, 12,0D 
270 DATA 1A,0C, 18,03,06, 10,0F,00,AF,46,23,48,F5,E5,CD,32,8C,E1 ,F1,3C,FE,10,20,F1 
280 DATA CD,0A,9C.C9.CD, 78,9C,F3,21.8D,98,AF, 77 ,28, 7C,85,C2,8E,98 ,21,0A,9C ,AF, 77 
290 DATA 23,7C,FE,C0,20,F8, 1E,FF,3E,07,0E,38,CD,EC,98,3E,05,0E,0A,CD,EC,98,3E,0A 
300 DATA 0E,0F,CD,EC,98,01,E2,04,CD,E6.98,3E,05,0E,05,CD,EC,98,3E,0A,0E,0F,CD,EC 
310 DATA 98,01,C4,09,CD,E6,98, 10,20,D5,21,E1,98,11,00,00,01,05,00,ED,80,C7,01,89 
320 DATA 7F,ED,49,08,78,81,20.F8,C9,06,F4,ED.79,06,F6,ED,78,F6,C0,ED,79,E6,3F,ED 
330 DATA 79,06,F4,ED,49,06,F6,4F,F6,80,ED,79,ED.49,C9,F8,06,0A,76, 10,FD,F3,C9,3A 
340 DATA 4E,9D,C6,C1,4F,3A,4D,9D,47,CD,3E,9C,D2,8A,98,3A,4E,9D,3C,32,4E,9D,FE,09 
350 DATA C0,E5,AF,32,4E,9D,3A,4D,9D,3C,32,4D,9D,5F,CD,91,9C,E 1,C9,D5,E5,79,32,58 
360 DATA 9D,32,5D,9D,78,32,59,9D,01,7E,F8,21,57,9D, 1E,09,CD,CE,9C,E1 ,ED,58,47,9D 
370 DATA CD,EE,9C,E5,CD,0A,9D,E 1,D1 ,3A,50,9D,FE,40,20,0E,3A,51,9D,FE,80,20,07,3A 
380 DATA 52,9D,87,C0,37 ,C9,A7 ,C9,01, 7E,F8,3E ,08,CD,25,9D ,CD,0A,9D,3E,07 ,CD ,25,9D 
390 DATA AF,CD,25,9D, 18, 10,01,7E,F8,3E,0F,CD,25,9D,AF,CD,25,9D,78,CD,25,9D,3E,08 
400 DATA CD.25,9D,CD,0A,9D,3A,50,9D,E6,20,28,F1 ,C9,C5,01,7E,FA,3E,01,ED,79,06,02 
410 DATA 11,00,00, 18,7A,83,20,F8, 10,F6,C1 ,C9,01,7E,FA.AF,ED,79,C9,7E,CD,25,9D,23 
420 DATA 1D,20,F8,C9,0C,7E,ED,79,0D,23,ED,78,F2,DD,9C,E6,20,20,F1,C9,0C,ED,78,77 
430 DATA 0D,23, 18,ED, 78,F2,EE,9C,E6,20,C8,7A,83,C2,E7 ,9C,0C ,ED, 78,0D,ED, 78,F2,FF 
440 DATA 9C,E6,20,C2,F8,9C,C9,21,50,9D,ED,78,FE,C0,38,FA,0C,ED. 78,0D, 77 ,23,3E,05 
450 DATA 3D,20,FD,ED, 78,E6, 10,20,E9,C9,F5,F5,ED, 78,87,30,F8,87 ,30,03,C3,8A,98,F1 
460 DATA 0C,ED,79,0D,3E,05,3D,00,20,FC,F1,C9,03,00,00,00,00,00,00,00,FF,FF,00,04 
470 DATA 02,03,00,00,07,10,20,00,00,00,00,00,4C,00,00,00,C1,02,C9,2A.FF,28,43,29 
480 DATA 20,31,39,38,37 ,20,41,50,50,4C,45,42,59,20,41,53,53,4F,43,49,41,54,45,53 
490 DATA 00,08, 70, 17,EA,25,CE,62,E4.D5,A9,20 ,4E,00 ,40,7D,88,45, 7A,D8,98,08,6F, 7C 

500 DATA C9,1F,88,CA,7F ~ t'J:11:r 11~-------------... ~ 
- NORTHSTAR ~ 

Et c~st qui I• 
star? Ce•t la 
PROF qui montre 
toutnln ..,,,.,,,.. 
JOYSTICK Hebdo .... ,,.11nd• 
T.:hnologle. 
Men:/ Evelyne ... et 
qu. la Nuit Velue 
soit .VK toi._/ 

10 REM VIES INFINIES SUR NORTHSTAR version Disquette de Cyrille et Eric 
20 MODE 0 :80RDER 0:FOR i•0 TO 15:READ aS:INK i,VAL('&'+AS):NEXT 
30 RESTORE 70:FOR l=&A000 TO &A000+108:READ A$ :A=VAL('&'+a$):POKE l,A:8=8+A:NEXT 
40 IF 8<>8389 THEN PRINT'80UM ERREUR DANS LES DATAS':END 
50 CALL &A05F 
60 DATA 0,d, 1a, 10, 18,9, 12,a,1 4 ,f,2,b,4,8,3,6 
70 DATA 21,00,C0, 11,04,01,CD,3A,03,21 ,84,03, 11,0D,05,CD 
80 DATA 3A,03,21 ,00,C0, 11, 10,0E,CD,3A,03,F3,21,00,C0, 11 
90 DATA 84,93,01,00,30,ED,80,21,9D,28,36,FF,00,00,00,00 
100 DATA 00,00,00,00,00,00,00,C3,84,03,78,3C,32,5F,03, 1E 
110 DATA 00,0E, 11,C5,E5,D5,DF,5C,03,D1 ,E1 ,24,24,C 1 ,0C,79 
120 DATA FE , 19,20.EF, 14,3A,5F,03,8A,C8, 18,E5,66,C6,07,21 
130 DATA 00,A0,11,00,03,01,60,00,ED,80,C3,00,03 



RENEGADE Ill 
- Ren4, mon "*•· ne vols tu rien venir? 
- Renepde par la tenltre et Ren4 volt rien venir! 

10 REM V1cs/Encrg1e/Temps tnl1n1s pour RENEGADE Ill 
?0 REM Pour JOYSTICK HEBDO par Breckor Serge cl Palnck Foldmann 
30 REM • Version D1squelle • 
40 REM 
50 DATA 3E ,C9 ,? 1.7B,44 .77 .00,3E ,50 ,21 ,4C,2C,77 ,00,3E.00,043A 
60 DATA 2 1,57 ,20 .77 ,?1,B3,64 ,C3,BF,A2 ,00,B0.2 l ,6B ,A4,5D.06B3 
70 DATA 54, 13,01 ,74 ,83 ,77,ED.B0,D9 ,0E.89 .ED.49 ,D9 ,21 .00,0713 
80 DATA 06,3E ,44 .BE,28 .03.23. 18,FA.23,23 ,23,SE ,?3,56 ,EB.04D 1 
90 DATA 22,43,A2 .CD,44 ,00,CD.BD,08.D9.01,8D.7F.ED.49,D9,079F 
100 DATA 21 ,86.A2,0E .FF .C3. 16,BD.AF,F5.46.48,23 ,E5,CD,32 ,0825 
110 DATA BC.E1 ,F1 ,3C,FE, 10,?0,F1,06,00,48.CD,38,BC, 1E,06,071C 
120 DATA 18,08,F3, 1E,50,01 ,7F,FA,ED,49 ,06,FS.ED,78, 1 F,38,06E8 
130 DATA FB.ED.78, IF,30.FB , 10,20,F 1,C9,3E,01,CD,0E,BC.CD,0844 
140 DATA 6E.A2,CD,F9,A?,3E.02 ,32,55,A4 ,C6,4A,32,50,A4 ,CD,07E6 
150 DATA 07,A3,3E ,01,21,00,C0,CD.11,A3, 1E,01,CD,76,A2.21,0570 
160 DATA 59,A4 ,CD,54 ,A?,CD,6E ,A2.3E,02.21,00,01,CD, 11,A3,0680 
170 DATA C3 ,FC,A 1,D9,01 ,7E.FA,ED.49 ,AF,21 ,07,A3, 11,08,A3,081 E 
180 DATA 01 ,64 ,01 ,77 .ED,B0.2 1.00.A2.11,01 ,A2 ,01,DC,00.77.0545 
190 DATA ED.B0,01 ,8D.7F.ED.49 ,08,D9,01.C0.FS,ED,78, lF,38,0833 
?00 DATA FB.ED,78, 1F,30.FB ,0D.20.F3.CD,F9 ,A2.E9 .3E , 10,01 ,086A 
2 10 DATA 54,7F ,ED.79 ,ED.49,3D.F2.FE.A2,C9.0E.49 ,21,74 ,A4 ,0897 
220 DATA 16,00.C3,6F,A3.4F.DD.21 ,74,A4 ,DD.7E.00 ,B9.28.0A,0696 
230 DATA DD.23.DD.23.DD.23.DD,23. 18,F0.DD.56,01 .DD.5E ,02,0779 
240 DATA DD,46,03,3E . 19,93 .B8.38,07,7B.80,3D.4F,C3.55,A3,0649 
250 DATA 0E, 18.CS.FS .E5,D5.CD,55 .A3.D 1,E 1,Fl ,C 1,5F,78.93,0A2D 
260 DATA 4 7. 7C ,83,67. 1E ,01,14, 18,DA.3E,4C,32,50,A4,3E,06,04C6 
?70 DATA 32,55.A4 ,79, 1D.93,3?.FD.A3,7B ,32.E8,A3, 1E,01.'I B.06C8 
280 DATA C3 ,70,A3.59.7A.32 ,49.A4,32.52.A4,22 .9E,A3.7B.32,0700 
290 DATA 54 ,A4.79 .3? ,56 .A4 , 11 ,4C,A4,CD.B8.A3,3A,6B,A4 .B7.07C6 
300 DATA 20 .F4 , 11,46,A4 ,CD,A?.A3, l l ,4C,A4 ,CD,B8,A3, l 1,4F.07AA 
310 DATA A4 ,21 ,00,C0, 18, 1E ,CD.B3 ,A3, 1 l ,4A ,A4 ,CD,B8 ,A3,21,0726 
320 DATA 6B .A4 .CB .6E .28 .F3 ,C9 ,01 ,40.A4, 18,0B.01,28,A4.21.0622 
330 DATA 6B ,A4 . 18,03,01 ,Fl ,A3.ED,43,EA,A3, 1A,47 ,C5 , 13, IA,06CF 
340 DATA 01.7E.FB.F5,ED.78.87 ,30.FB.FA,D0,A3,F1 ,0C,ED.79,0A56 
350 DATA 06,08, 10,FE.C1 , 10,E6,01 ,7E,FB, l 1,00,00,C3 ,F1 ,A3,06B5 
360 DATA 0C .ED.78.0D.1B.ED.78 .F2.F1 ,A3.7A.B3.C2.EC.A3,11,0913 
370 DATA 00,00,0C,ED.78.77,0D,23 , 1B.7A.B3.CA, 1B,A4,ED.78.064E 
380 DATA F2,0A,A4.E6.20.C2.FE.A3,C3,25,A4,0C,ED.78.0D.E0,0900 
390 DATA 78,F2 . 1B,A4,E6,20,C2, 17,A4 ,21.6B,A4.ED.78,FE,C0,08FF 
400 DATA 38,FA,0C,ED.78. 77,0D.23,3E.05,3D.20.FD.ED, 78,E6,0732 
410 DATA 10,20.E9.C9 .ED.78.F2.40,A4,C9,03,0F,00,00,01,08,0601 

1 
Vous 

recherchez .. ~. 

AST UCES 
VIES INFINIES 

TRUCS 
POKES 
PLANS 

JOYSTICK 
Hebdo 

à publié plu s de 

.1650 
BIDOUILLES 

4:>0 DATA 02.4A,00,09,00,00,00.00,00,00,00.2A.FF.00, 19, 14,01AB 
430 DATA 06,00,00,00,00,00.00.00,00,00,00,00.00.00,00,00.0006 
440 hgne=l adr:41468 

Pour recevoir la lis1e 
complète, envoyez 
nous une enveloppe 
timbree à votre nom, 
et ce sera le délire as­
suré ... 

450 FOR loop1%=1TO39 
460 sommc=0 FOR loop2%a 1 TO 16 
470 READ byleS byle=VAL('&.+bylcS) POKE adr ,byle 
480 sommc=sommc+bylc adr=adr+ 1 NEXT loop2% 
490 READ ve11f1esS ve11l1css VAL('&'+ve11l1esS) 
500 IF vcril1es< >somme THEN PRINT Erreur en hg ne ·.ligne END 
5 10 hgne=hgne+l NEXT loop1% 
5?0 MODE 2 LOCATE 1, 1 PRINT CHRS(7),ïnserez la d1sque11e orginale de RENEGADE Ill el presse une louche· 
530 CALL &BB06 CALL &A286 

)) 

-Nebu/us? 
- Non nez 
bouché! 

NEBULUS 

10 REM Vies inlin1os pour NEBULUS 
15 REM version D1sque1tc 
20 MEMORY 32768 MODE 0 
30 LOAD'NEBLOAD BIW 
40 FOR la 1 TO 6 READ A 
50 POKE &30+(1· 1),A 
60 NEXT 1 
70 POKE &8172,&CD POKE &8 173,&30 
80 POKE &8174,0 CALL 33024 
90 DATA 33.2 .39, 133,54,00,201 



rJ ,', E:1 i i lJ 1 J 
DIZZY 

Si vous désirez faire une pause. 
ilvoussuffitdetaper·THANKS". 
Alors, Oizzy disparaît et vous 
pouvez ainsi utiliser les touches 
Z,X,K et M pour vous déplacez 
dans les différentes salles. 
Pour reprendre la partie. il vous 
suffit de taper sur la barre d'es­
pacement afin d'enlever la 
pause. 

BEDLAM 

En mode un joueur, lorsque vous 
vous faites tuer. vous pouvez 
accéder à un menu qui vous 
permet de red&hnir les louches 
du curseur. Appuyez sur la tou­
che ·coPY" et vous réapparaî­
trez à rendroit où vous venez de 
mourir. 

DARK FUSION 

Pour avoir: 
-Les vies infinies: 
POKE&7CB,0 
-L'energie infinie: 
POKE &1940,&A7 

BATMAN 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE &1C90,00 

GRYZOR 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE &1526,&A7 

PACLAND 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE &4053,0 
POKE &3528,0 

COMMODORE 

BARBARIAN Il 

Appuyez sur la touche 

·coMMOOORE· pendant vos 
combats avec les monstres. 
Ainsi vous n'aurez auCtJn gno­
mes à tuer. 

CHICAGO'$ 38 

Pour avoir: 
-Les vies infinies: 
POKE 8821,234 
POKE 882.2,234 
POKE 8823,234 
-L'invulnérabilité: 
POKE 87 42,234 
POKE 87 43,234 
-Exécution : 
SYS20064 

AM AU ROTE 

Pour avoir: 
-Un tir continu : 
POKE 24938,32 
- Un tir Infini : 
POKE 24959,0 
- Energie infinie : 
POKE 16190,0 
- Nombredetableauxàfairepour 
finir le jeu : 
POKE 12345,Nb 

PRO 
SKATEBOARD 
SIMULATOR 

Pour avoir le temps infini: 
POKE 3701,96 
POKE 56576,103 
SYS 28416 

. KATAKIS 

Pour avoir des vies infinies: 
POKE 13999,173 
POKE 14103,173 
Execution : 
SYS2261 

SPECTRUM 

ARKANOID 

Ecrire MAAAAH et appuyez sur 
la barre d'espace. Nous reste­
rons au même endroit où ron 
vient d'être tué. 

OUT OF THIS 
WORLD 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE 26704,0 

SALAM ANDER 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE 48288,0 

FUTURE KNIGHif 

Pour avoir l'énergie infinie: 
POKE 31683,0 

DARK FUSION 

Pour avoir: 
-Les vies Infinies: 
POKE 48279,0 
POKE 50408,0 
-L'energle infinie 
POKE 52039,167 
POKE 54168,167 

ATARI 

SDI 

Au tableau des high-scores, 
tapez ·ALER1c·. Maintenant, 
vous pouvez allez vous ballader 
dans les endroits les plus se­
crets de votre Atari. 

SKWEEK 

En appuyant simultanement sur 
les touches CONTROL+ V et en­
suite plusieurs fois sur espace 
(le nombre dépend du tableau), 
on change de tableau. 
(Patrick MERLIN) 

THE REAL 
GHOSTBUSTER 

-Papal J'peux aller au ciné avec 
des copains? 
-Tu vas voir quoi? 
-SOS Fantômes! C'est super 
génial! 
-Et ça coute combien le ciné? 
-37 Francs ... 
-Hein?! Mais ça va pas ou quoi! 
37 Francs ... Va plutôt jouer à 
THE REAL GHOSTBUSTER. 
c'est pareil et en plus tu ;oues. 
-Tous bas: •RADIN!". On peut 
pas avancer dans ce putain de 
jeu! Tu créves à chaque fois!! 

C'est vrai quoi! 
·Et les vies infinies, tu connais 
pas?! Et Ginette, vas me cher­
chez MUTIL!!! 
-Oui chérie!!!! 
-Bon. regarde fiston, tu vas cher-
cher la séquence 53 6C 00 00 
et tu la remplace par .... 
-Par 60 02 00 00 ! 
-Mais!! Comment tu sais ça?? 
-Tes plus bon à rien Ppa. 
J'l'avais déjà trouvé depuis long­
temps!!! 
-Ah bon ... , c'est Joystick Hebdo 
qui va être content. 
-Pour sûr, je leur ai envoyé plein 
de trucs!! Eh Ppa remue toi un 
peu ... 
-Pffllff .... On verra bien. Allez au 
pieu!! 
-Tu l'as déjà dit ça. dans le 
numéro27. Et plus tu radottes!! 
(RUNNY) 

TARGHAN 

Chercher avec DISKOOCTOR 
001400140014 et quelques 
12 secteurs après, trouver 
1B000000131etoutdansle 
fichier P.VAR Secteur 12 ligne 
270 Colonne 8. 
Les 5 octets qui suivent le 13 
représentent les 5 objets que le 
personnage possède. 
Pour remplacer les objets ac­
tuelspard'autresde votre choix, 
remplacer le numéro correspon­
dant à celui que vous désirez 
modifier par un nouveau qui est 
dans la liste suivante : 
01 boule de feu 
01 clé jaune 
03 collier du dragon 
04 potion de vie 
05 l'opposé 
06 shaken (étoile japonaise) 
07 rond 
08 petit coffre 
09 jarre : surprise 
0A fiole jaune faisant devenir 1§ 
petit • 
08 fiole rouge 
0C coupe en or 
00 ixre : contre l'effet de la 

surpn~~e 
0E parchemin vierge 
0F livre 
10 livre + 11 étoiles 
(Olivier BALANTZIAN) 

RAFFLES 

Sauvegarder une partie (NOM) 
Pour avoir 200 vies à la partie 
sauvegardée, éditer NOM.STO 



puis : 
Secteur 0 : Remplacer 70 5S 
70 03 par 70 58 70 CS 
Secteur 5 : Remplacer 4C 4D 
50 51 03 par 4C 4D 50 51 CS 
Remplacer 4C 4D 50 51 03 par 
4C4D5051C8 
(Olivier BALANTZIAN) 

AIR BALL 

Une bidouille d'enfer qui se 
réalise avec un éditeur de 
mémoire (type monitor-c) : 
-<S 30000 00 00 00 
-<S 30200 00 00 01 
éditer l'adresse 300S4 et met­
tre 0150 

PRISON 
(AMIGA / ATARI) 

Solution complète de 
Frank NAHON qui est 
la STAR de la semaine. 

Au début du ieu , vous 
vous trouvez dans un 
endroit calme et paisible mais 
cela ne va pas durer. Allez 
chercher la carte qui se 
trouve en (3), pour cela, 
fouillez le corps du Zombi, 
ensuite allez en (4), fouillez 
le corps du Zombi qui s'y 
trouve prenez la montre et 
attachez là à votre poignée. 
Vous avez maintenant 
l'heure. Allez en (5) et intro­
duisez la carte dans la porte, 
elle s'ouvre. Vous êtes main­
tenant en (6 plan 2). Allez en 
(7),combattezlerobotàcoup 
de pieds, une fois que vous 
l'avez détruit, fouillez la 
caisse rouge, vous avez la 

biii fiche code Retournez en (6) 
~ et introduisez la fiche code 

dans la fente de la porte, elle 
s'ouvre à nouveau, vous 
accédez alors à de nouveaux 
Tableaux (plan 3) . Allez di­
rectementen (14-15), fouillez 
le placard à gauche de la 
fenêtre, vous trouvez un 
détonateur, coupez le fil 
rouge. Fouillez maintenant 
le placard à droite de la fenê­
tre pour trouver la bombe, 
prenez là et partez la dépo­
ser en ( 16), devant les dé­
combres qui bouchent la 
porte. Rendez vous mainte-

-b 30000 (CHK=F5585680) 

Pour avoir des vies infinies : 
éditer l'adresse 150 et mettre 
21FC 4E71 4E713AA831FC 
4E71 3AAC 4EF5 0600 

Pour ne plus se casser la bulle: 
éditer l'adresse 150 et mettre 
31FC 4E75 3A18 4EF8 0600 
->S 30000 00 00 00 
->S 30200 00 00 01 . 
(Pierre Boutavant) 

BEAM 

Encore une bidouille d'enfer qui 
se réalise avec un éditeur de 
mémoire (type monitor-c) : 
-L tribun 30000 

nant en (11) et (12) où vous 
trouverez un diamant et une 
cravate en fouillant les lits à 
droite de l'écran. Une fois 

:~ll ces objets en votre posses­
\L ion, faite une ronflette dans 
'ln. la même salle. Retournez 
'H en ( 16) et passez mainte­

._ : : . . nant par la porte ou­
.. '.::: verte, vous êtes 

: maintenant au (plan 
,,,:, 4). Allez en (19), vous 
~H~. avez devant vous le 
·1m. Mal-aimé. Echangez 
' avec lui le diamant con­

tre le jeton, en suite allez en 
(18) et attendez 21 H. A 21 
H. allez en (17), déposez la 
cravate et prenez la planche 
et rendez vous au (25), po­
sez la planche au bord du 
fossé et sautez, suivez en 
(26), mettez le jeton dans la 
machine, prenez la destina­
tion centre ville puis ramas­
sez le ticket, donnez le ticket 
au contrôleur qui se trouve 
dans la salle voisine et ren­
trez dans le train. Après ce 
long voyage, vous vous re­
trouvez dans le centre ville 
(plan 5). allez prendre le 
revolver (29) et la fiche code 
(32). entre temps vous ren­
contrerez sûrement le Mal­
aimé, donnez lui votre arme 
pour obtenir des informa­
tions. Poursuivez en (35) 
(Pour cela servez-vous de la 
fiche qui débloque le pas­
sage) puis en (36) pour pren­
dre la fiche n°3. Elle vous 
sert à ouvrir l'autre porte, 
juste à côté de la salle n°33. 
Prenez maintenant le plan 

Noballcollision :éditerradresse 
3971 C et mettre 6000 

Nokillerstones: éditer l'adresse 
386E0 et mettre 6000 

No beam collision : éditer 
radresse3S192etmettre 6000 
Choix du niveau: éditerradresse 
3C0 56 et mettre une valeur 
héxadécimale de 0 à 1A. 
-S tribun 30000 3EE6C 
(Pierre Boutavant) 

ACTION FIGHTER 

Au début du jeu, prendre comme 
nom : ZBACKDOOR pour avoir 
des vies infinies. 
(Pierre Boutavant) 

n°6. Allez en (43-44), tuez le 
robot et prenez le cerveau 
pour le donnez au Droïde qui 
se trouve en (38) et allez en 
(39), prenez l'ascenseur et 
allez en (50-51 ). Prenez l'as­
censeuret allez en (53), vous 
trouvez la 1 ére du vaisseau 
d'évasion. Allez ensuite en 
(47) et fouillez la poubelle, 
vous trouvez la seconde 
partie. Allez en (45) et don­
nez la fiche code 3 au Mal­
aimé. Attention, il se peut 
que le Mal-aimé ne soit pas 
présent au rendez-vous. 
Dans ce cas, il vous faut 
reprendre la partie au niveau 
du (plan 5) (il est préférable 
d'avoir fait au préalable une 
sauvegarde). Le Mal-aimé va 
vous donner le code pour 
ouvrir la porte de la banque. 
Entrez dans la banque puis 
dans le coffre, prenez la pièce 
qui s'y trouve et allez au télé­
porteur (1 1 ). Introduisez la 
pièce dedans, vous arrivez 
dans des nouveaux tableaux 
(plan 7). Vous êtes en (41). 
Allez directement en (63) 
prendre le détonateur et ar­
mez le, ensuite posez le dans 
chaque salle où se trouvent 
plusieurs mines (58) atten­
dez à chaque fois qu'elles 
explosent, cela vous permet 
de passer. (Plan 8) : Vous 
êtes en (64). Ne vous occu­
pez de rien mais prenez l'as­
censeur en (70). Une fois au 
1er étage, prenez l'ascen­
seur en (71). Vous êtes alors 
au 2éme étage (Plan 9) en 
72. Allez directement à la 

HAWKEYE 

Tapez au début de la partie 
"VALSSPELER". 

TARGHAN 

LA FORET DE LUNECLARE : 
Sortir - déposer clé - remonter 
dans la forêt - en haut, droite -
Droite - tuer - droite - sauter 
dessus trou- Sauvegarde éven­
tuel (s'agenouiller devant sta­
tue de Ganfald - Droite jusqu'à 
corde . 
Sème partie dans notre numéro 
33 

grille en (74) et ouvrez là, 
entrez et prenez la 1 ére 
porte. Plan 10 : vous êtes en 
(77), détendez-vous, les 
ennemis deviennent plus co­
riaces. Allez baisser la ma­
nette en (79). En (82) se 
trouve une nouvelle partie 
de vaisseau, prenez la ainsi 
que le gant dans la caisse 
rouge en (81) qui vous sert à 
neutraliser le champ magné­
tique en (80) . Allez en (83-
84). Vous êtes stoppé par un 
robot qui vous demande de 
lui rapporter un objet. Pre­
nez le téléporteur dans la 
même salle (Attention, le té­
léporteur en (85} est en 
panne). (Plan 11) (88) : Pre­
nez le bout de fer en (91) et 
enlevez grâce à lui le volant 
en (90). Allez en (93) et 
mettez le volant sur la vice 
puis tournez le. Le gaz mor­
tel qui se trouvait en (94} a 
disparu. Allez en (98) et fer­
mez 3 dapets (tirez 3 manet­
tes) puis attendez que le Mal­
aimé rentre dans le 4éme 
trou et tirez la dernière ma­
nette. Attendez qu'il négocie 
sa libération puis laissez le 
sortir. Il vous donne un objet. 
Retournez en (92), prenez le 
téléporteur et donnez cet 
objet au robot (Plan 1 O: 83-
84). Il vous laisse passer en 
(86-87}. Là, vous trouverez 
une clé et une partie du vais­
seau. Reprenez une nou­
velle fois le téléporteur et 
allez en (89). Ouvrez la porte 
grâce à la clé. Vous êtes 
maintenant dans la salle (99) 



Tout les numér~s indiquer sur.les ~lans représentent des objets. Tous ne serviront pas for­
cément pour 8f!1Ve~ à la fin pu1squ Ils ne sont pas tous cités dans la solutions. Ils ne sont là 
que pour vous induire en erreur. 
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