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PRÉSENTE 

ROCKET RANGER 
ACTION, SENSATIONS ET SUSPENS 

SUR FOND D'UNE IDYLLE AM~UREUSE. 

Imaginez que les nazis aiei;it gagné ta seconde 
guerre mondiale, qu'ils aient envahi le monde et le 
contrôlent d'une façon démoniaque ! 
Non, ce n'est encore qu'un cauchemar mais il se 
pourrait que ce cauchemar se transforme en réalité. 
Retour en 1940, v.ous êtes le seul à pquvoir délivrer 
de l'emprise diabolique des nazis, une ra,vissante 
jeune fille et arrêter la menace d'expansion ultra 
rapide di.J nazisme sur le monde. 
Si vous voulez que le monde reste libre, il vous fau· 
dra agir vite ! 

En vente à la FNAC 
et chez votre revendeur habituel. 

THE THREE STOOGES 

Nos troi.s héros, Larry, Curly et Roë se !'leur­
tent ~ un horrible banquier qui s'apprête à 

chasser une mère veuve et .ses trois super­
bes filles d'un orphelinat. 

Pour les sauver de cette formidable. injustice, 
nos trois compères devront mettre tous les 

moyéns en œuvre pour gag,ner suffisamment 
d'argent et ainsi empêcher la fermeture tle 

l'établissement. 
Nos "amis" vont passer par toutes sortes 

d'emplois originaux, allant de Ja bpxe profes­
sionnelle à des concours de laAcements de 
pâtisseries et ce ne sont que les moindres ! 

A nos trois comJ!)ères de jouer 
et de bien jouer ... et vous avec eux ! 

DISTRIBUÉ PAR 

ST AMIGA PC CBM 'disc 
Rocket Ranger 309 309 269 169 
The Three Stooges 309 309 269 169: 
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Hé ! Dit TORIAL ••• 
Pour ceux qui n'auraient pas encore compris (si vous en 

êtes, sachez que ça a démarré dans I• numéro 24), 
JOYSTICK Hebdo accueille désormais chaque semaine une 

PIN·UP en couleurs dans sa page d'EDITO, dessinée par 
Mezigue (satisfaits? des suggestions? écrivez à 

Bruno BELLAMYI) 
Mais que se passe-t·il? Une avalanche de softs pour Amiga vient 
de nous tomber sur la tête, provoquant un raz de marée blanche 
dans nos nuitsl Par réaction, JOYSTICK Hebdo a appelé 
Michel DESANGLES à la rescousse. Les anciens le connaissent 

déjà, les petits nouveaux ont entendu ·parler de lui, mais oui, 
c'est bien de celui qui a fait le succès d'HEBDOGICIEL (Salut à 

toi, Gérardl) qu'il s'agit. A partir de maintenant et doréna· 
vant, dans la nouvelle rubrique LA BAIE DESANGLES, 

Michel se fera un petit caprice chaque semaine en vous 
parlant du ST et de son environnement ••• Il semblait 

qu'une vahiné s'imposait 1 
Qu'est-ce qu'on dit? Merci JOYSTICK Hebdo .. . 

Vie Infinie à tous 

Bruno Bellamy 

JOYSTICK Hebdo est édité par SIPRESS, 177 rue Saint Honoré, 75001 PARIS, toi : 42 96 55 59 
Dlroctour de la publlcatlon: Marc ANDERSEN 
Rédacteur on chef : Henri LEGOY 
Manager: François LE GRIGUER 
Direction artistique : Reza AFCHAR NADERI 
Illustration : Bruno BELLAMY 
Publicité : André UZAN 
Abonnement au journal: Publication hebdomadaire• Diffusion Transports Presse• Inspection des ventes: OPD • FabrlcatlonPAO, CHALLENGE· 
Photogravure BEAUCLAIR· Impression, Sima Torcy • Commission paritaire N° 70725 • Dépot légal è parution. 



Il 

Nous sommes en l'an 2523, ce 
qui ne nous rajeunit pas. Les 
Groupes d'intervention 
Galad iques ont été créés cent­
vingt ans auparavant; ce sont 
des super-flics de l'espace qui 
sillonnent la galaxie à bord d'un 
HKL 830 qui sont, comme 
chacun le sait, des patrouilleurs 
rapides. Le système solaire, 
c'est un peu comme certains 
quartiers de Paris la nuit : on 
ne s'y aventure pas tout seul. Il 
vaut mieux choisir quatre 
collègues parmi les six 
postulants qui figurent à 
l'annuaire du G.l.G. Je vous 
recommande particulièrement 
les charmes cachés de I' Agent 
Spécial qui avait été Miss 
Monde en 2518 et le Cybem à 
toulfaire aussi utile qu'un canif 
de l'armée suisse. Vie, 
puissance, sagesse, charisme 
etd'autresqualitésencoresont 
choisies aléatoirement par 
l'ordinateur. Du coup, on ne 
sait jamais si l'équipage sera 
en forme ou bien 
complêtement ramollo. Il 
faudra aussi équiper tout ce 
beau monde. Combinaisons et 
armes ne sont pas données : 
le peu d'argent de poche 
octroyé au début du jeu suffit à 
peine. Je vous dis pas le prix 
d'un poignard, c 'est 
scandaleux. Unegigantesque 
épave dérive depuis plus d'un 
demi-siëcle dans le système 
solaire. Elle se ballade du eôlé 
de 5 alpha 6, pas loin de Jupiter 
et tout le monde la éonnaît : il 
s'agit d'Octopus Ill, un engin 
qui ressemble vaguement au 
vaisseau «Discovery .. du film 
2001 . Il est tellement délabré 
qu'il fait rigoler les équipages 
qui croisent à proximité. 

Comme il ne présente aucun 
danger pour la navigation, on l'a 
abandonné sur sa trajectoire. A 
y regarder de près, on aperçoit 
d'étranges traces de chocs, des 
coups , des empreintes 
immenses, larges de plusieurs 
mètres. L'épave recèle un 
mystère. L'équipe du G.l.G. 
pénètre donc dans Octopus Ill 
afin de découvrir le visiteur et 
vérifier s'il ne présente pas un 
danger pour l'humanité. Le 
Maître Absolu se joue en 
cliquant sur des icônes qui 
serviront ensuite à désigner des 
emplacements sur la fenêtre de 
jeu. Pas très grande, celle-ci 
n'occupe qu'un quart de l'écran, 
ce qui est toutefois suffisant. La 
moitié gauche montre les têtes 
des quatre autres flics et 
l'Ociopus Ill apparaît en bas, 
recouvrant une fenêtre aux 
fonctions multiples : messages, 
magasins aux accessoires et 
état de l'équipage .. Plus ou 
moins bien armés, les flics 
spatiaux se lancent 
courageusement dans 
l'exploration d'Octopus Ill. Les 
graphistes ont fait du bon boulot 
et le seul reproche que l'on 
pourrait faire, c'est que le dessin 
est trop ccclean... On mettrait 
presque des chaussons pour se 
ballader mais c'est pas prévu 

dans les objets à emporter. Les 
bruitages sont réduits au 
minimum. Pas moches, pas 
laids, mais pas très imaginatifs 
non plus. Une ambiance aussi 
lourde que celle du Maître 
Absolu devrait être soulignée 
par une musique de 
circonstance. Bon, passons, il 
est vrai que, question musique, 
leCPCestplusprochedel'orgue 
de Barbarie que d'un bon clavier. 
Retour dans l'Octopus, en bon 
état malgré sa décote à !'Argus. 
Tout fonctionne encore à bord. 
Il y a des interphones partout et 
des caméras planquées dans 
les angles, au ras du plafond, 
comme dans le métro.Trés vite, 
le jeu glisse dans une 
atmosphère genre "Alien.. (le 
film). On ne sait trop ce que l'on 
cherche, mais pour sûr que le 
monstre est là, sa présence est 
perceptible. La menace lourde. 
Le «suspens .. , c'est bien, 
mais ça creuse .. Il faudra 
se nourrir et aussi 
réc~rer en espérant 
que l'on se réveillera 
ailleurs que dans l'autre 
monde. Sans déflorerle 
jeu, sachez qu'il vaut 
mieux choisir avec soin 
les diverses armes, mais 
surtout les combinaisons 
de l'équipage. Car, sans 
protection, ils n'iront pas 
loin. Certains gestes 
inconsidérés peuvent 
entraîner la fin prématurée de 
tout le groupe dont vous avez la 
responsabilité. La version que 
nous avons testée était 
dépourvue de notice, ce qui n'a 
pas facilité l'errance du G.l.G. 
dans le soft. Plus d'une fois, le 
G.l.G. a failli signifier Grand 
Invalide de Guerre, avec une 
plaque comme on en voyait au 
XXème siècle sur le pare-brise 
de certaines voitures. En 

poussant une porte, tout le 
monde s'est retrouvé dans le 
vide sidéral avec, à la clé, 
l'accomplissement du plan 
funeste du Maître Absolu : la 
destruction totale de la Terre 
d'abord, digérée en quelques 
heures par un infernal nuage 
de matièretoumoyante généré 
par Octopus Ill, puis, en 
quelque jours, par 
l'anéantissement du système 
solaire. Le Maître Absolu est 
un «trou noir .. mental, un être 
aux pc)uvoirs terrifiants qu'il 
faudra débusquer et annihiler. 
On auraitpeut-être préféré finir 
surgelé dans les espaces 
infinis sans rien savoir plutôt 
que d'apprendre aussi vite les 
funestes intentions du Maître 
Absolu, quitte à se l'entendre 
dire par l'horri>le personnage 
lors d'une confrontation finale. 
L' intérêt du soft y aurait 

certainement gagné. Ne vous 
faites quand même pas trop 
d 'illusions : le système solaire 
sera détruit de nombreuses 
fois avant que vous puissiez 
déjouer les mille pièges de 
l'épave et sauver l'humanité. Il 
faudra l'équipement idoine au 
moment ad'hoc (et 
inversement) et je ne pense 
pas que tout le monde 
reviendra vivant de cette 
aventure fort prenante. 

Ed. UBl-SOFT 
disponible : CPC 
Testé sur CPC 



RENEGADE III 
bon, ne chipotons pas, 
l'imaginatif d'lmagine a 
été le plus rapide même 
si son scénario est peu 
convaincant : vous en 
connaissez beaucoup, 
vous, des ravisseurs qui 
se sauvent en catimini 
par la première fenêtre 
spat io-te m pore Ile 
venue? Voilà donc 
Renégade projeté en 
pleine ère préhistorique, 
au pied d'une falaise qui 
est une véritable 
autoroute à dinosaures. 
Il en vient de partout, des 
tout petits à trente points 
sortis d'un oeuf largué 
par un dragon volant, des 
tyranosaures verdâtres 
et des sortes de poules 

Renegade troisième du nom 
vient s'ajouter à la liste déjà 
fournie des softs où l'on doit se 
démener contre des teigneux 
et des affreux pour sauver une 
belle fille. Le thème n'étant pas 
d'une originalité 
époustouflante Andrew 
Oeakin, le scénariste, a 
phosphoré comme une brute 
pour nous épargner les ruelles 

Dans ACTION FIGHTER, vous 
pilotez une moto qui doit 
parcourir des rues au mépris 
des obstacles, et qui récupère, 
outre des bonus, des armes 
nouvelles pour éclater les 
véhicules qui auraient le 
malheur de se trouver sur son 
chemin. Car vous n'êtes pas 
seul sur la route, Bizon Futé a 
déjà dû vous en parler ... 
Remarquez, c'est assez rigolo 
aussi de pousser les autres 
sur le bord de la route pour 
qu'ils aillent s'emplafonner un 
obstacle, et puis ça défoule. A 
chaque fois que vous mourez, 
vous repartez avec l'arme de 
base, c'est bien fait. Le truc, 
c 'est de savoir aller 

~!:ltl!l•ll.!11 portant des Ray-Ban qui 
sordides, docks huileux et savatent comme un karatéka 
terrains vagues dépressifs de banlieue. Ajoutons-y pour 
qu'affectionnent les brutes. faire bonne mesure un homme 
Finalement, il nous a concocté de Cro-Magnon qui balance 
une ballade dans le temps, ce obstinément un énorme rocher 
qui permet accessoirement de du haut d'une corniche et des 
glisser moulte montres et fossés hérissés de stalactites. 
dragons. Chez Titus l'idée est Comme dans le tout récent 
dans l'air depuis un moment Barbarian Il, il faudra découvrir 
avec «Knight Force .. qui sortira le point faible de chaque bestiole 
dans quelques semaines. Mais pour en venir à bout. Le jeu 

suffisamment lentement 
pour éviter d'ajouter son 
nom à la longue liste des 
victimes de la route, mais 
suffisamment vite pour 
éviter de se faire anéantir 
par les véhicules plus 
costaud qui arrivent par 
derrière (avec les motos, 
c'est plus marrant: elles 
vous poussent en avant 
un grand coup et vous 
partez vous écraser sur 
la voiture d'en face ou 
sur la bordure d'un 
rétrécissement de 
chaussée ... ). L'action est 
vue de haut. dans des 
décors assez bien fait 
quoique très ordinaires, mais 

qui défilent 
dans un 
scrolling 
vertical très 
bien réalisé. 
Pas plein 
écran, mais 
assez grand 
malgré tout 
pour la taille 

des sprites (petits mais pas 
laids). et en tout cas très rapide 
et fluide. ACTION FIGHTER. qui 
rappelle nettement SPY 
HUNTER, n'est pas 
fantastiquement original mais 
bien fait et très agréable à jouer. 
On dirait qu'on va sur une bonne 
période. ça rassure ... 

faune ne se mettait pas 
lâchement à quatre ou cinq 
pour occire Renégade. Pour 
préserver ses trois vies, il devra 
souvent avoir le courage de 
fuir ou se réfugier sur la 
corniche. Après une incursion· 

, dansl'EgypteAnciennehantée 
par des momies, Renégade 
sera transporté dans un 
Moyen-Age plein de chevaliers 
et de dragons. Chacune de 
ces époques épiques devra 
être bouclée en moins de six 
minutes chrono : Renégade 111 
est un jeu d'action pour gens 
pressés. La jaquette porte en 
sous-titre .. The final chapter .. 
(le chapitre final). Eh! Andrew, 
tu ne vas pas nous faire ça? 
On est preneur pour un 
Renégade IV et même un VI 

Ed. IMAGI~E 
disp. : CPC - ST -C64 

SPECTRUM 
Testé sur CPC 

Ed. SEGA 
disponible : ST 
Testé sur ST 
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A lors là, c'est l'euphorie 
générale, le délire total; pourvous 
dire, mon ST refuse toute autre 
disquette que Populous depuis 
qu'il l'a chargée une première fois 
(il les recrache par dépit et un 
message s'affiche, toujours le 
même: « je vewt Populous 2 « ). 

Bon, je cherche les superlatifs: 
génial, extra, furieusement 

beau ... çay'est,je l'ai:DIVIN ! Eh 

oui, c'est le tenne approprié car 
en dehors de ses capacités gr:aphi­
ques exceptionnelles, le but en 
lui-même est bien simple: i 1 s'agit 
tout simplement d'incarner un 
Dieu qui mènera son peuple de 
disciples à la conquête d'un vaste 
monde; malheureusement pour 
vous, la vie est ainsi faite qu'une 
auire divinité vous en veut à mort 
et poursuit enctement le même 
but que le vôtre avec les mêmes 

moyens. Si le but est simple, la 
façon de s'organiser pour parve­
nir à ses fins l'est beaucoup moins 

et il vous faudra une petite pé­
rioded'adaptation pourbien vous 
imprégner du concept de jeu ( 

vous serez aidé en celà par une 
doc en français d'une trentaine de 

pages très bien traduite et très 
explicite ). Pour conquérir un 
monde, il vous faudra installer 
des colons sur vos terres ( vous 

pourrez changer le relief à tout 
moment, à la souris) qui construi­
ront, développeront une techno­
logie puis, à l'apogée de leur 

puissance, partiront en guerre 
contre le peuple rival. Le côté 

piquant de la chose, c'est que lors 
des combats, on peut créer soi­
même: marais, volcans, inonda­
tions et autres catastrophes naturel­
les. La vie est injuste pour les softs 
géniaux, on a peur de se répéter 
tout au long d'un article en superla­

tifs élogieux mais rendons nous à 

l'évidence: là, on n'a pas l'impres­
sion d'avoir payé 250 francs pour 

rien... Question disposition du jeu, 
ou a une petite carte du monde et 
un système de loupe qui nous per­
met d •avoir une vue detaillée, et en 
30 des parcelles de terrains qui 
scrollent multidirectionnellement, 

vue à laquelle est associé tout un 
système d 'icônes permettant un jeu 
uniquement à la souris. Tout ceci 
représente une multitude de mon­
des différents avec des décors 
variés (des paysages sous la neige, 
des reliefs, de la verdure, de l'eau, 
des papillons, la vie quoi ! ) sans 
oublier les nombreux ~onnages 
qui gambadent un peu partout . .Les 

bruitages digitalisés sont du 
meiJleur effet, les couleurs sont 
réalistes, les animations, bien que 
petites, sont à hurler de rire ( je 
vous conseille les rencontres au 
coin d'une forêt entre les disciples 

bleus et les rouges). Vous 

aimeriez en savoir plus, eh bien, 
suivez le guide: lorsque le jeu 

débute, la première chose à faire 
est de répérer votre leader ainsi 
que celui du peuple rival ( ce qui 
se fait très facilement au moyen 
d'une icône). C'est ce leader que 
suivront tous les disciples de vô­
tre camp lors de ses périgrina­
tions. Il porte la clé, symbole de 
vie (ce qui veut dire que c'est le 
seul moyen de contrôle direct que 



vous avez sur le leader, les per­

sonnages, le jeu). C'est grâce à 

!'Aimant Papal (Papal Magnet), 

sorte de sceptre permettant d' at­

tirer la totalité de vos disciples 

que vous ferez converger vos 

troupes . Dès que la jonction des 

deux forces antagonistes se fait, 

il y a combat. S'en suivent plu­

sieurs possibilités comme s' ins­

taller, bâtir, s'étendre, brefla con­

quête. Je ne vais pas vous décrire 

toutes les possibilités du jeu, il y 

en a une multitude (on peut cons­
truire par exemple des châteaux, 

appeler des chevaliers) mais sa­

chez que la description du jeu que 

je viens de faire ne concerne que le 

mode « entrainement «, il y en a 

trois en tout dont le principal est le 

mode «conquête «qui vous donne 

accès à plus de 500 mondes diffé­

rents ( le troisième est «custom «, 

mode avancé ), il y en a pour des 

heures et des heures. Bref, pour 

tous ceux qui ont toujours rêvé 

d'être un dieu et pour les autres ( 

sauf peut-êti;e pour mon cousin qui 

nejouequ'àOperation Wolfetqui tue même les otages ), un seul 

conseil ( une imploration même 

): ACHETFZ- LE ! 
Parlons de la version amiga de ce 

méga hit: graphi9uement, c'est 

la même chose, question scénar 

aussi. Il n'y aurait que pour les 

sons que cette version serait un 

peu plus garni. En fait, les deux 

versions se tiennent fièrement les 

coudes. -
Ed. ELECTRO~IC ARTS 

disponible : ST 
AMIGA 

Testé sur ST 
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Une nouvelt. 
ru&riqu• qui 
vous présente, 
Jé•onnai• les 
solts, Jéjà testés 

. sur un autre 
standard et que 
vous retrouverez Jans nos 
anciens numéros ••• 

THE REAL 
GHOSTBUSTERS 

llUUW•H- W•t .. UI .. • 

AMIGA, C64, CPC 
Testé sur ST 
dansJoysUck Hebdo N•2s 

1'C• leu est sorti almuhané­
mentaurCPC,C64,ST,AMI· 
GA et preaqu• rien ne lea 
distingue entre eux. Béné­
ficiant d'une réaraacrtion très 
médiocre, on M demande 
vraiment pourquoi avoir 
appelé ce leu le •rear. En 
effet, la première version 
(lHE GHOSTIUmRS), aor 
ta. li y a~· de 5 ana était 
mieux r.ealiaéell 
Graphiam•• baveux et 
brvitagu délirant. font de 
ce J-i '-'" curioak9 à voir 
absolumentl 
P0ury CNlrel 

AMERICAN 
ICE HOCKEY 

(MINDSCAPE) 

Nomlleverslon: C64 
TastésurST 
dansJoysUck Hebdo tr26 

Un logiciel au premier 
abord tria complet qui 
Monne au bout de 5 minu• tu--· leu· En Jfet, il •'agit 
en fait d'un aoft qui voua 
apprend nonnalement le 
Hockey, M• atratégiea, 
comment diriger une 
équipe etc ••• H'lcu, mille 
fola hélcu, la réaUICltlon 
est tellement faible qu'on 
a vite mal à la Nt.. Lea 
aéquenc.. d'action aont 
presque lnexl•nt .. alors 
que la partie almulation 
reste trèa confuMo Même 
les fana de Hock.y n'y 
trouveront paa leur comp­
te. k• Hockey,_ un ieu qui 
voua laiuero aur votnl 
faim. 

ROAD BLASTERS 
(US GOLD) 

Nouvelle version : AMIGA 
T.-t& sur ST dans 
Joystlck Hebdo N•25 

Voici enfin radaptation de ce aupert:M }eu d'arcade IUr 
Amlga. A bard d'un boUde à la Mad Max, détNlsez tout aur 
votre route en prenant aoin1 bien aur, de récoherdea dragéu 
qui voua appnwiaionneront en essence. Votre véhicule est 
auto-évolutif (hum huml). En Jfet, au fil du Jeu vous p>Urrez 
vous équiper de canon• plu.a puissants, c• qui faciUtera net­
tement votre progre11ion. Dana l'ensemble cette version est 
relativement bien rear..e ...... graphlamu sont iuste à la 
hauteur de l'Amiga alors · 
que l'ensemble dea ani­
mations sont de très 
gJande quarrte. La muai­
que, quant à elle, est 
complètement abHnte 
du }eu rendant la con· 
duite un peu monotone 
maiachutl Roadllaaters, 
un logiciel sana 1UrprlH. 
A consommer avec mo­
dérqtlon. 

AFRICAN RAIDERS 
(TOMAHAWK) 

Nouvelle version : AMIGA 
Testé sur ST 
dansJoystlck Hebdo 1•21 

Avec African Raiders faites le Paria-Dakar aurvotnl Amigal 
Véritable aimulatlon de Rallye africain, ce }eu voua tiendra 
en haleine pendant du t..u .... 1 Du heurea1 Ouil Vous at­
tendra qu'il M paaM quelque choMI Au niveau de la réa· 
Raation, il ya peu à dire ou presque: bravai Hélas, il faut 
regrett.r le manque d'effet de vite11e: le paeudo-acrolling 
utilisé rappelle étrangement celui de Buck Rogen et c'est 

do.mm age. 
En bref/ une 
bonn• réar,. 
aation q~i 
n ' arrive 
pourtant pas 
à créer une 
atmosphère 
palpitante. 
Peut-itreun 
problème de 
concept? 

STEVE DAVIS 
WORl.D SNOOKER 

(CDS) 

Nouvelle version : AMIGA 
TastisurST 
dans Joystlck Hlbdo N~6 

ApN. BUiard Simulator, 
voici s.r.w.s .• .-ur Amlgal 
En voyant .... premiers 
écran• on .ne peut •'empê­
cher de penMr que lea con· 
cepM&lrs anglaia ont quel­
que peu baclé cette ver­
aion. Les graphismu sont 
relativement moyena' tan· 
dia que lu animations sont 
des lniU,.. à notre br.ttert 
C'utbien dommage. Seule 
originartté, la po11ibilité de 
iouer à deux billards diffé­
rents: Américain• et Fran· 
faÎa. o .. voix dlgitollséea 
de bonne quallt9 critiqu .. 
rontvos coups mals cela ne 
suffira paa à voua plonger 
dans le Jeu. Steve Davla, 
une simulation très fade 
qui ICltiafaira àdfic:ilement 
les mordua de billard élec­
tronique. 

RINGSIDE 
(EAS) 

Nouvelle version : ST 
'T&Sté sur AMIGA 
PANSJoysUckHebdo N•11 

Et une boxe a11itée par or­
dinateur! Unel BAOWI Les 
aimulation• •portÎY•• M aut. 
vent et ne M re ... mblent 
paa. Si le thème peut en 
effetlnté,..Nrdupaaion· 
nu, il n• faut pa• pour au­
tant qu• la réalisation 
puisse les fruater de dues-
poir. Rin.gaicle ~~h!'ique­
ment,tfù mal real1N mal­
gré des graphisme• de 
grande qualité. l'animation 
des personnag .. est relati· 
vement médiocre et, de ce 
fait, ne noua pennet paa de 
gouter à ratmoaphire en­
voutante d'un ring en dé­
Ure. Dommage. 



TARGJIAN 
(SILMARILS) 

Nouvelle version : AMIGA 
Testt sur ST dans Joystlck Hebdo N-n 

Targhan est un peu le Sword of Soclan franJals. la• graphls· 
m .. aont dan• renaemble tri• bien dualnés et l'animation 

du penon- · 
nage:eum· 
plalrel De 
.. lua, heu· 
reuaement 
pour notre 
Amiir-, ... 
bru1ta9•• 
n'ÔntpaaW 
bac 1 i • 
créant ainsi 
une atmo­
aphère ma­
giquemilM 
de ARRRgl 
O.OUCHI B 

de HAAANI En bref, Targhan·est un ria bon leu qu• noua 
con..lllona vivement aux prince• de r9pée, aux larlaariana 
du loyatick. Un logklel que voua ne d..,a pa• manquer! 

DARK FUSION 
(GREMUN) 

Nouvall1 version : C64 
Tnté sur CPC dans Joys~ck Hebdo N-U 

A mi-chemin entre R-type et Exolon, Dark fu•ion est un 
ahoot'em up de grande quarité. A bord de votre val .. eau 
in~galactique, vous allez griller du centaine• de globu· 
lokla m•naJanb. La plupart clea tableaux font ivoluer paa 
moln• de 20 ..,nt.a, 40 tirs de laaers, 30 tirs de plutonium 
et c'ut du grand artt Sa grande .... semblance avec R· Type 
risque de lut retirwun peu d'originalité mata il bénéficie heu­
NUMment d'une Nclllsation exemplaire! En effet, lea spritu 
aont dana ren .. mble trù bien d .. atn ... Quant aux scrol· 
hnga, Ils aont ... hyperfluklu (voua en connalssez du sacca• 
di1 turCbm'1 Hmmm'1 Non maial). En bref, vokl une aupert.. 
veralon 
qui con· 
viendra 
parfaite• 
ment aux 
.WONade 
la ga· 
chette, 
aux Cap­
talnPower 
du baton. 

THE 
MUN CHER 

Vous êtes énervés??? Eh bien 
maintenant sachez que vous 
aUez pouvoir arrêter de frapper 
sur votre soeur, votre voisin, 
votre concierge, ou tout 
simplement sur votre 
ordinateur chéri, puisque vient 
de sortir directement des 
studios de développement de 
Gremlin un jeu nommé The 
Muncher. Je vous rassure tot.C 
de suite, ce n'est pas oo PAC­
MAN, loin de là. Il s'agil d'un 
remake de RAMPAGE. Vous 
êtes un gros dinosaure, vert, 
méchant, gluant, et très bête. 
Votre seul but, tout détruire, 
pour le plaisir, pour eriendre 
les femmes aier 
au désespoir 
lorsque vous leur 
mettrez le grappin 
dessus, afin d 'en 
faire votre 4 
heures. Bref tout 
irait pour le mieux 
si vous n'étiezpas 
sans cesse 
menacé par des 
militaires aussi 
petits que bêtes. 
Donc, je n'ai pas besoin de 
vous dire que plus vite vous 
mangerez ces fans de Rambo, 
plus vile vous aurez la paix. 
Ahhhh !!!! les salauds, en plus 
Ils pnt des tanks, des hélicos, 
des avions et autres véhicules 
dangereux. En ce qui concerne 
la réalisation, c'est joli, mais 
ça manque-1 <fhémoglobine. 
Votre dinosaure ooa..,a quatre 
cinquième de l'écran en 
hauteur, autant dire qu'il ne 
passe pas inaperçu à l'écran, 
et que les mUitaires aurori 
beaucoup de facilité à vous 
toucher. Evidemment, toute la 

ville n'est pas représentée 
dans un seul éaan, et c 'est 
pour cela que vous pourrez 
faire saoller l'écran afin de 
découvrir un petit peu plus de 
bâtiments et d'ememis. Les 
animations sont fluides, 
rapides, et précises, mais à 
vrai dire, je trouve les 
graphismes un tout petit peu 
pâlichons (non Il pas les 
nichons Ill). Sinon la musique 
est entralnante et guihrette 
et surtout elle est faite par Ben 
Oaglish grand musicien 
Informatique devant l'éternel 
puisqu'il est entre autre l'at.Ceur 
de la célèbre musique de 

DEFLEKTOR. 
Voilà, au total 'un bon jeu, qui 
vous défoulera pour pas trq> 
cher. 

Ed. GRE}1LI~ 

disponible : C64 
Testé sur C 64 

1 



1 

Ahhhh, en avant pour de 
nouveUes aventures dans le 
monde de · Dungeons & 
Dragons. Voici donc le 
deuxième volume de la série 
Forgotten Realms. Vous vous 
souvenez sans doute de 
l'article élogieux qui était dans 
le numéro 16, vous savez tous 
que ce jeu de rôle est un must 
absolu. Eh bien dans cette 
nouvelle aventure, vous allez 
partir a la découverte d'Hillsfar, 
un monde dangereux et plein 
de découvertes. Pour 
commencer, vous allez choisir 
un seul personnage (un sèul 
au lieu de 6, ça fait drôle) qui 
sera voleur, magicien.guerrier 
ou de toute autre sorte. Puis 

vous allez commencer par une 
séance de cheval, eh là, autant 
vous dire que ça change pas 
mal, puisque c'est carrément de 
l'arcade, un scrolling correct, 
sur 2 plans, des obstacles à 
éviter ... Puis vous entrerez dans 
une ville où t~I est représenté 
en vue de dessus, et en même 
temps en vue 30, pratique. 
Lorsque vousvoudrez10tœr une 
porte fermée, vous aurez un 
temps limité pour choisir l'action 
qui convient le mieux (forcer la · 
serrure, défoncer toute la. 
porte ... ), puis une fois à 
l'intérieur des lieux, vouspourrez 
visiter et vous en mettre plein 
les poches. Le plus étrange c'est 
que lors de ·1a visite d'une 

batisse, tout est représenté à la 
GAUNTLET, déplacements 
rapides, vue du dessus, 
scrollings ... Voila, sinon, à part 
ça, ça va, la famille aussi, et 
votre petite dernière madame 
Michou, elle a toujours la grippe 
???. DOncpourtous les fans de 
D&D un achat obligatoire. Au 
fait, un troisième volume est 
prévu, et il va être comme le. 
premief, c'est à dire plus rôle et 
moins arcade. 

Ed. SSI 

disp. : PC -C64 
Testé sur C64 

Ed. MAGIC BYTES 

disp. : ANllGA 
Testé sur AMIGA 



R-TYPE 

J'ai vraiment eu du mal à écrire 
ce test. En effet pour me 
décoller de l'écran ça a 
vraiment été dur. j'étais tout de 
même tout fier d'être arrivé au 
3eme niveau là où je rne fis 
littéralement atomiser par un 
vaisseau faisant une fois et 
demie la taille de l'écran. 

A-TYPE est à mon avis 
une des meilleures conver-
sions d'arcarde du 
moment.L'animation est 
remarquablement fluide, les 
sprites très jolis, et la musique 
oh la musique, sublime, les 
sons .... oh stop je craque ce jeu 
est urement et sim lement 

VOYAGER 
Vous aimez les belles choses 
(Notamment . les formes 
pleines toutes colorées, en 3-
0, animées, fluides ... ) (Oui, oui, 
la voisine de palier, par 
exemple,adesformes3Dbien 
pleines, animées mais pas trop 
fluides ... ) ? Et en plus, vous 
avez jeté la mort dans l'âme 
FOFT à la poubelle pour raison 
incompréhension. Eh bien, vos 
malheurs sont terminés car 
VOYAGER pointeenfinlebout 
de son nez dans toutes les 
bonnes quincailleries de la 
galaxie et plus précisément sur 

Terre. Voici une bonne transition 
qui nous mène tout droit au 
scénario quelque peu 
galactique: my name is Snayles 
(Luc pour les intimes), 1 am a 
litlle dangerous psychopathe 
and my job is: destroy everybody 
( traduc pour les touristes: lui, 
c'est Snayles et il a un beau 
vaisseau avec un radar et un 
canon laser el son boulot est de 
détruire les 80 vaisseaux 
ennemis qui se trouvent sur 
chacune des 10 lunes de 
Saturne; pourquoi ? Car ces 
crapauds de Roxys en ont fait 

leursbasesalorsque, 
toutes les défenses 
terriennes ont été 
anéanties. Bilan des 
courses: voici un jeu 
d'action, sans le côté 
aventure des jeux du 
style ELITE, mais 
avec, tout de même 
une bonne dose de 
stratégie (par 
exemple lors du 
changement de Lune 
après le génocide de 

génial.Donc vous êtes 
dans un petit vaisseau, 
vous progressez 
horizontalement dans 
un décor galactique {au 
premier niveau) et 
beaucoup · plus 
chargé dans les 
suivants.Tout au 
long de notre 
évolution, vous 
pourrez recueillir 
différents objets qui 
vous apporteront 
desoptionscomme: 
l'adjonCtiond'armes 
supplémentaires, 
de petits vaisseaux ·~ 
pour vous aider à 
combattre 
etc .. .. . Question 

armements (car le jeu reste un 
shoot them up) les tirs sont 
modulables à volonté du moins 
puissant au plus destructeur 
mais attention au niveau 
d'énergie.Pour les amateurs de 
ce genre de jeux.achetez- le 
sinon pour les autres gardez 
vos soos ur ar exem le The 

ces crapauds de 
Roxys, qui est 
chronométré car vu 
qu'en tuant le dernier 
ennemi, vous avez 
enclenché un mignon 
comple à rebours trés 
têtu d'auto-destruction 
de la Lune, , à se 
demander qui est le 
crapaud 1 }. Côté 
finition, tout y est : des options 
plus qu'il n'en faut pour un jeu 
d'action, des pastilles-bonus tout 
au long du jeu pour voler dans 
les airs, rajouter des caméras 
de vues latérales ... ect, des 
graphismes et animations très 
symphathiques; bref, c'est beau 
( sauf au niveau des sons, 
excepté la digit de présentation; 
heureusement, on a un cadeau 
Bonus dans la boîte: une K7 
audio et pas Amstrad (!) avec 
une jolie musique dessus!) mais 
on ne peut s'empêcher de 
comparer ce soft à 
STARGLIDER 2 au point de vue 
graphis.mes ( attention, ici, le 
côté action prime sur l'aventure) . 

Lord Of The Rising 
Sun.Qu'est-ce qu'on dit à 
JOYSTICK Hebdo? Bravo les 
programmeurs! 

Ed. ELECTRIC 
DREAMS 

disp. :CPC - C64 
AMIGA - ST 

Testé sur AMIGA 

En conclusion, c'est très bien 
mais pour les fanas d'action, il 
semblera fade alors que pour 
les pros de l'aventure- m 
simulation, il sera trop primaire 
( ah, les parti-pris ! ) 

Ed. OCEAN 

disp. : AMIGA-ST 
Testé sur ST 



CHUCKIE EGG Il 
Une p'Lite boule qui marche, qui 
bondit, jaune avec une casquette 
orange; voilà ce que vous ma­
noeuvrez dans CHUCKIE EGG 
II. Mais pourquoi, bon sang?! Ah 
oui, le but du jeu: il fa ut récupérer 
(éléments, ingrédients) de quoi 
monter une usine d' oeufs en cho­
colat, avec surprise à l'intérieur. 
Cool, non? Dommage que les 
décors ne soient pas beaux, que 
les sprites, tout petits et au gra­
phisme minimaliste, n'assurent 
pas vraiment .. Sans ça, c'est 
jouable. Un peu difficile à cer­
tains endroits, facileaillel.D"S, bon, 

c'est un p'tit jeu d'action. quoi. Il 
ne tire pas vraiment parti des pos­
sibilités graphiques de la machine, 
c'est le seul reproche que l'on 
pourrait vraiment lui faire. 
PICK & CHOOSE sur ST 

DU NOUVEAU 
CHEZ PSYGNOSIS 

Jeudi Tl Avril, 9b du mat chez 16/ 
32 Diffusion ( encore! ): petit dé­
jeuner pour la présentation des 
préversions maison ( cf devinez 
quel article ! ), et l'introduction 
d'une version définitive des Portes 
du Temps qui s'annonce histori­
que (je parle du sujet!) bien réus­
si, enfin des nouveaux produits 
made in Psygnoclapse, heu 
pardon, made in Psygno­
sis. Toujours pas de traces 
d'Aquaventura mais beau-

perfection en ce moment chez les 
programmeurs de Psygnosis. 
D'autant que pour nous achever 
et par la-même, nous faire baver 
d 'envie, on a eu le droit à la pré­
préversionde BEAST (le voilà le 
scoop de l'hebdomadaire!) pro­
grammé par l'équipe qui a ré­
cemment pondu Ballistix: c'est 

•••••••••••••••••••••• .. coup de Blood Money 

KICK OFF 
KICK OfF, de chez ANCO, dis­
tribué par ST, est un jeu de foot­
ball qui devrait sortir dans pas 
longtemps. Il y a plusieurs modes 
de jeu: entraîenement, entraîne­
ment au penalty, tournoi complet, 
etc ... On peut y jouer seul contre 
l'ordinateur, à deux l'un contre 
l'autre ou à deux ensemble con­
tre l'ordinateur (une bonne idée 
déjà vue dans SKA TEBALL). ~ 
graphismes ne sont pas fantasli-

i•l .. v-••• 

faire des glissades pour piquer la 
balle à l'adveisaire (attention aux 
coups francs!). Les bonnes vieilles 
règles du foot sont intégralement 
respectées: touches, corners (on peut 
même donner un effet à la balle 
quand on tire le corner!), tout ça est 
accessible; il suffit d'envoyer la 
balle hors du terrain pour le consta­
ter. Le terrain étant vu de haut, les 
sprites représententévidenunent des 
footballeurs vus du dessus, ce qui 

ne rend jamais très 
bien, mais bon, 
c'est potable. Une 
vue réduite du ter­
rain (avec diffé­
rents zooms) est 
accessible, ce qui 
permet d'avoir 

(photo ci-contre), la pseu-
do-suite ( «pseudo» car ce 
n'est pas exactement un 
bêteshootlhem up )de Me­
nace. C'est comme un Fort 
Apocalypse ou un Cyber­
noid deluxeen plus violent 
et plus arcade. Au point de 
vue finition, c'est le pied 
intégral avec quatre mondes à ex­
plorer tous différents au point de 
vue décor et monstres of course ( il 
y a un fond sous-marin, un couloir 
futuriste, une grotte en fusion et un 
océan glacé ) mais aussi des vais­
seaux qui changent pour chaque 
monde ( robot, sous-marin, héli­
coptère). Sans avoir le réflexe de 
se rouler par terre parce que c'est 
du Psygnosis (musique digit lors 
de présentations hyper chiadées, 
jaquette sublime ... ect ), il faut 
avouer qu'on nebadine pas avec la 

du style de Barbarian avec des 
animations apocalyptiques ( scrol­
lings différentiels du sol et des 
nuages. effets de profondeur sai­
sissant, combat hyper précis, 
monstres atrocement réalistes ... ) 
dans un décor champêlre qui 
devient vite démoniaque tout 
comme le petit être qu'on mani­
pule au joystick. Le grandiose 
Dragons layer annoncé depuis des 
lustres n'a qu'à bien se tenir. 
PSYGNOSIS 

unevued'ensem- ••••••••••••••••••••••••••• 
ble de l'action, et 
il possible de dé-

!---~~~. ~~)W-!!!~· ;~~· !'H!'!''!'j finirladisposition de son équipe sur 
le terrain au dé-

ques puisques très simples, mais 
du coup, l'écran n'étant pas em­
barassé de décors inutiles du genre 
des pubs moches qui encom­
braient l'affichage dans HOT 
BALL(desinistremémoire ... ), la 
jouabilité est accrue par rapport 
aux autres sofls de foot sur ST. Le 
système est relativement simple: 
le joueur actif d'une équipe est 
celui qui est le p lus proche de la 
balle. Il y a quand même pas mal 
de choses qui sont possibles, 

uis uel'on utbl uer laballe, 

marrage de la partie. Le côté simu­
lation de ce jeu est donc extrème­
ment poussé par rapport à ce que 
l'on avait vu jusqu'alors. C'est une 
très bonne idée, puisque cela donne 
à KICK OfF, soft d'un genre diffi­
cile et ingrat car les simulations de 
sportd'équipenesont pas ce qu'il y 
a de plus facile à réussir-loin de là, 
les qualités requises pour satisfaire 
les utilisateurs de jeux micros pas­
sionnés de foot. 
ANCO sur ST 

RUGBY LEAGUE 
BOSS 
n s'agit d'une simulation de rug­
by, mais sous une forme extrème­
menl particulière, puisque entière­
ment en mode texte, dans de bon­
nes vieilles fenêtres GEM. Tout 
est en anglais, y compris les noms 
des joueurs et des équipes (enfin, 
vous pouvez éditer ça, et meure 
des noms de joueurs et d'équipes 
français s i vous voulez, mais le 
soflsera toujours anglo-saxon). On 
peut déf utir les équipes, acheter ou 
revendre des joueurs, gérer les 

futancesdel'équipe,etc ... Le tour­
noi lancé, les résultats de chaque 
match s'affichent, l'un après l'au­
tre, puis le bilan du tournoi. Voici 
une adaptation bien abstraited' un 
sport aussi «concret» que le rug­
by! ... Dequoifairedela prospec-· 
live rugbylogique, pour les 
cros ? .. 
CRYSYS SOFTWARE sur ST 



PREAMBULE 
Je ne sais pas si vous avez 
remorqué, mois depuis 
quelques temps, les 
programmeurs ont mis le 
turbo sur I' AMIGA et 
programment des trucs 
d'enfer., utilisant 
apparerrrnentles pouibilités 
formidables de la machine. 
C'est pas trop tôt! (Qu'est ce 
que vous avez foutu, bande 
denases?C'étaitl~prixdela 
bécane qui vous effrayait ou 
quoi?N.D.LR.) Cela dit, 
bouffi, la machine se vend un 
peu aux USA et donc fait 
lever le sourcil à certaines 
sociétés de soft. Mais faut 
pas rêver, c'est pas encore · 
ça. Pour l'instant, le marçhé 
américain est complètement 
couvert par le PC, 9ue ce soit 
AT et mêmeXT, la plus grosse 
partie étant en EGA, le reste 
en VGA. Le CGA, à la limite, 

· ils connaissent même pas, 
c'est pas assez cher! Ouais, 
mon vieuxl Alors, ça va être 
dur de percer! 

APPLE 
Ben, heu, quoi dire? Ca va 
bien pour eux,très bien 
même. Les chiffres sont 
époustouRants. En France par 
exemple.Jugezplutôt: 1831 
Millions de francsdeC.A en 
1988111 Pour 70000 bécanes 
et 19000 lasers. C'est 
dingue! Et cette somme 
correspondàenviron 8%du 
chiffre d'affaires d' APPLf. 
Qui est donc un chiffre 
colossal! Etavectoutça, nos 
omis d' Apple continuent à 
parler . de volonté de 
philosophie, de ne ~s YOUloir 
faire uniquement de l'argent, 
de ne pas perdre leur âme 
sur le chemin du profit, de 
rester fidèle à une éthique. C' 
est beau APPLfl Tellement 
beau que I' onenrêve,grand 
comme petit! Oui, mais c'est 
très cher! Trop pour tous les 
kids qui voudraient bien 
plonger et qui doivent . 
patienter longtemps, 
longtemps en rèvant d'une 
bécane fabuleuse! 11 

INFOS 
PAS GENEES 

COMMODORE 
Bravo à tous les programmeurs qui se tapent la programmation 
de démos fabuleuses. J'ai passé la nuit à admirer leur travail, 
réveillant tous les voisins pour leur montrer ce qu'on peut faire 
avec cette bécane. Le plus intéressant, c'est la vitesse de 
chargement des images et des données, texte ou musique. Ca va 
très vite, et curieusement, j'ai pas encore vu quelque chose 
d'équivalent dans un programme du conmercel Cela tiendrait 
il aux protections infernales installées par les anti pirates? Va 
savoir! Cela dit, un banc d'essai de toutes ces démos sera fait 
la semaine prochaine, avec quelques photos. Pourquoi pas 
maintenant? Mais parce que j'ai envie de les regarder encore, 
et que faire le texte, j'ai pasenviel Ha, en parlant de traitement 
de texte sur Amiga, on nous annonce la disponibilité 
d'EXCELLENCE, produit haut de gamme qui serait capable de 
beaucoup de choses, d'écrire un texte en plusieurs couleurs, d' 
importer des images au format IFF (reconnu même par le Mac), 
devérifiervos fôtesentemps réel, et de sauvegarder ses fichiers 
en POSTSCRIPT. D'autre infos dès qu'on l'aura testé. Pour la 
musique, vous tous qui louchiez du côté d' ATARI, sachez que 
TRACK 24, STUDIO 24, BIG BAND, sont disponibles et 
utilisablesàconditiond'avoiraumoins 1 méga de mémoire sur 
sa bécane chérie. Et puis peut-être est-il utile d'avoir la petite 
interface qui gère les signaux MIDI, parce que sinon, c'est pas 
la peine! ·· 

La rubrique de JOYSDCK He&do qui vous 
permet-de connaitre avec précision la liste 
des soifs que votre revendeur préféré ~oit 
cette semaine 
BLOO,DMONEY (PSYNOGIS) 
DEJA VU Il (r.w-.IDSCAPE) 
DRAGCHINJA(IMAGINE) 
HOLLYWOOOPOKERPRO(RAINBOWSOFT) 
INDOORSOCCER(IWNDSCAPE) 
SOFTWORD PLUS(GST) 
SORCERERLORD(MIRORSOFT) 
SPAITE EDITOR DE LUXE (ESAT) 

NEF D'OR 

~' .... 
f,;,' 

g. 
H ' ~ y' '~ 

\ .,./ ~ ~ !-.. q.t;"'> .• 

' ,l ~--":.~hi i) _ .. ~. J lil 
pholoTl.T 

Halleluia... oh joie... oh 
bonheur! 
Deux s0ciétés françaises de 
la Micro: LORICIELSet TITUS, 
sont à l'honneur, et se sont 
vuesdécemerla«NEFD'OR» 
(qui n' e$t pas un légume 
contrairement à ce que 
pourraient penser les 
mauvaise$ langues) mais la 
distinction que remet chaque 
.année le Ministre de 
!'Industrie et le Pdt de la 
Chambre de Commerce de 
Paris aux entreprises les plus 
performantes. Cocoricoê:>o ... 
Un grand merci à notre 
confrère TILT qui nous a 
aimablement communiqué 
cette photo avec de gauche à 
droite: Philippe SEBBAN, 
LaurentWBL(Loriciels), Mr. 
le Ministre de l'industrie, 
MarcBAYLE(Loriciels), Hervé 
CAEN(ntus). 

OFFRE 
D'EMPLOI 

PARIS 
Magasin. de micro-lolslrs 

cherche 
vendeur branché jeux. 

Vous devez 6tre 
dégagé des 

obligations mllltalres. 
Poste évolutif à pourvoir 

rapidement 
Envoyer votre C.V et une 

photo à 
JOYSTICK-Hebdo 

177, rue St-HONORE 
75001 PARIS 

qui transmettrL 



FREDERIC 
VOISIN 

A NIMES, c' est la féria, 
comme tous les ans, et une 
armada de bestioles cornues 
va déferler su r la grand place 
encadrée par la foule rigo­
larde, passionnéeetchaude. 
Pour les artistes, le midi, le 
solei l, lachaleuretsurtout la 
vie mélangée à la mort sont 
des catalyseurs créatifs qui 
débouchent souvent su r 
d'admirables sensations. 
Pour Frédéric VOISIN, l'ap­
proche tauromachique est 
une façon différented'abor­
der l'art associé à l'ordina­
teur, en absorbant et mélan­
geant différentes technolo­
gies, astuces et savoi r faire. 
L' auteur revend ique 
d'ailleurs autant le droit au 
métissage culturel qu' au 
mélange de genres. Ce qui 
lui fait caresser l'art Africain, 
puis se frotter au cubisme 

puis retourner au style rupes­
tre genre grotte de Lascaux ... 
Certains constructeurs infor­
matiques ne sont pas insensi­
bles au Computer art, puisqu' 
il permet d' investir dans le 
culturel mais aussi d' intro­
duire les machines dans des 
salons, desexpos,desdomai­
nes où, à priori, le discours 
informatique n'a pas sa place. 
Apple a bien sûr ouvert la 
porte et depuis longtemps à 
cette forme supérieure de la 
communication en équipant 
certains artistes, dont notre 
héros du jour. Le Mac lui sert 
tout d'abord à la fabrication 
d'une trame, d'un fond, d'un 
contour, pour aboutir à une 
forme qui une fois terminée 
sur l'écran, est projetée sur 
papier grâce à l'imprimante 
noir blanc. A partir de là, tout 
peut arriver à la sortie papier. 

La passe de droit• 

Le taureau rouge 

Agrandissement, projection n'empêche que, passé du 
sur toile, bombages, passage Mac 512 au Mac 2, l'artiste 
au cirage, rajout de matières va peut être échanger éga-
de toutes sortes, et pour finir, lementson imprimante noir 
transfert sur diapos pour les et blanc contre une sortie 
exemplaires destinés à la laser couleur, afin assuré-
presse pour information et ti- ment d' exploiter et détour-
ti llation à la visite d'expo. L' ner une nouvelle route ou-
avantage des oeuvres de F. verte par la technologie. 
VOISIN, c'est qu' au moins, il LE M IR RAUX ILLUSIONS 
-n'est pas nécessaire d'avoir Çjl· 

un écran sur le nez pour ~ OO 
admirer le travail et que de ce 
fait, le contraste et la qualité 
des coloris de l'image sont 
largement supérieurs à la pro­
jection cathodique habituelle 
en computer art. Ce qui est 
totalement voulu par l'homme 
qui déclare que l'ordinateur 
n'est qu'un moyen et non une 
fin dans son oeuvre. Cela 
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Pour toujours plus de fun, 
SILMARILS pense déjà à vos 

vacances ••• 

JOUEZ 
ET GAGNEZ 

1er prix: 
UNE PLANCHE A VOILE 

TIGA, MICROLITE 
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UN LOGICIEL SILMARILS 

(ST-AM/GA - PC) ou un polo 
WINDSURF au choix. 

QUESTIONS: 
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questions sur le coupon tle cette page et.de le retourner avant 
le 14 juin. 

Retrouvez les titres cachés des 4 Jeux SILMARILS 
1 2 

Cette page concours repassera 
jusqu'au ~ 29. Vous pouvez 
participer autant de lois que 
vous le souhaitez, en renvoyant 
à chaque lois le coupon réponse. 
Uste des gagnants dans notre 
~ 31. 
Le gagnant du 1er prix 
aura sa photo publiée. 
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LA BAIE 

LA RUBRI i'ùr'nu ST 
Q u'est-ce que l'Europe de 
1992 va changer da.ns l'infor­
matique, d'après YOUs? Rien. Nib 
de nib. D'habitude, lorsqu'on dit 
«l'Europe de 92», cela signifie 
«le'libre échange des marchan­
dises entre les pa)'5 de la com­
munauté». Or, pourlibre-échan­
ger des ordinateurs, encore 
faudrait-il que ceux-ci soient aux 
mêmes normes. Ce qui est loin 
d'être le cas: la synchro (la fré­
quence des moniteurs en Hertz), 
le ...dtage et les daviers sont 
différents d'un pa)'5 à l'autre. 
Dommage, car si les oonstruc­
teurs n'avaient qu'un modèle à 
fabriquef' pour le monde entier, 
cela baisserait certainement le 
prix de revient des machines. 
D'un autre côté, les théories de 
I' é-.dution enseignent que c'est 
la différenciation qui amène 
l'é...dution (en simplifiant, n'est­
ce pas). C'est cette théorie qui 
inspire à Atari la sortie du Méga 
ST 1 et de son frangin de gala, le 
MégapageST. En effet, le Méga 
ST 1 est quasiment un 1040 ST, 
à quelques exceptions près. 
D'abord, il est carrossé comme 
les Mégas 2 et 4, c'est-à-dire 

. dans un boitier carré qui est 
exactement le même que les 
bot"tiers des disques durs SH 205 
et Mégafile. Avantage: il s' em­
pile avec bonheur sur les disques 
durs pre-cités. Deuxième avan­
lage: le davier est maintenant 
déporté (et ce n'est pas une his­
toire de religion: cela signifie 
que le davier est indépendant, et 
relié à l'unité centrale par un 
cordon). Et comme c'est juste­
ment le même davier que les 
Mégas 2 et 4, on peut dire sans 
hésiter qu'il est très nettement 
supérieur au clavier des 520 ~ 
1040 ST. Une aubaine pour qui 
voudrait faire du traitement de 
textes ou de la mise en page, car 
dans ces cas-là, la qualité de la 

frappe est primordiale. Vous al­
lez voir tout à l'heure que je ne 
suis pas le seul à avoir remarqué 
ce détail. Cè n'est pas la seule 
différence entre les 1040 et les 
Mégas 1. Ce· dernier est équipé 
d'un blitter, c'est'à-dire d'un petit 
composant qui accélère jusqu'à 8 
rois les affichages de fenêtres, de 
blocs et de textes. Ce qui s'avère 
bien pratique dans les, justement, 
traitements de textes et autres lo­
gicielsde PAO. Mois, comme '\IOUS 

I' allez 'YDi r sous peu, d'autres ont 
Fait le rapprochement. Le Méga 1 
est en plus pourvu d'un «bus», 
autrement dit d'un connedeurqui 
se trouve diredement sur le pro­
cesseur 68000, permeltQnt ainsi 
l'adjonction facilitée de cartes, 
comme un processeur arithméti­
que, par exemple. Messnépatou: 
il bénéficie également d'une hor­
loge permanente, contrairement 

G~AS 

S OU" IGNE 

ITA LIQUE 

"EGER 

ENTOUR~ 

BLANC 

EXPOSANT 

I ND I CE 

à son petit frère le 1040: ce qui est sa version 1 .98, qui présente 
fort judicieux dans le cas d'une uti- r avantage d'être rapide, d'avoir 
lisation en bureautique, puisque plusieurs polices de œradères 
l'on peut ainsi dasser ·ses docu- et de comporter des .facilités de 
ments chronologiquement. Et là oorredion intéressantes, et l'in­
encore, Atari, à qui décidément on convénient d'être parfois un peu 
nelafaitpas,yapenséégalement. ·trop révolutionnaire (non aux 
Ce qui nous amène à deux choses: privilèges, les utilisateurs sont 
d'une part, à révéler le prix, his- des!ogicielscommelesautreset 
loire de. dore le sujet; il CDÛle 7050 . je fais ce que je veux); et Time­
francs (ou plutôt 7049 francs), soit worb, un logiciel de PAO (Pu-
1050 Francs de plus qu'un 1040. blication Assistée par Ordina­
Ah ben ooi, mais pour ce prix, teur)extrèmepientoonvivial,dolé 
'\IOUS avez un blitter (300 francs luiaussideplusieurspolicespro­
lorsqu'on l'achète seul), un davier portionnelles, WYSfWYG (ce 
séparé (près de 2000 francs), un qu'on voit à l'écran est ce qui 
bus (prix inconnu) et une horloge sera imprimé), avec multi-co­
(200 francs environ). Etle lookpro Ion nage, cadre, bordures, tra­
en bonus. Et d'autre part, à parler mes, inaustation d'image avec 
duMégapogeST. lls'agitduMégo défonnation, agrandissement, 
1 que nc:>us venons d'examiner, rétrécissement, enfin, !out ce 
auquel ont été ajoutés deux logi~ · qu'on peut attendre d'un pro­
ciels: Le Rédacteur, logiciel de trai- gramme de ce type. Combien, 
tement de textes bien connu, dans monsieur Pointu, pourceMéga-

Page Style Texte 
:\PUBLISH\SANS_NOH. 

TIMEWORKS : Wysiwyg, avec détourage automatique du texte lors de r a jout d'un dessin 
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page m 7 650 francs, tout com­
pris (ou plus probablement 7 649 
francs). Avec un disque dur 
Mégafile 30 (et Dieu sait que 
é est pratique), 11 800 francs (à 
priori, ce sera plutôt 11 790 
francs). Et 9ro550 modo le même 
prix avec une imprimante à Io 
place du disque dur. On ne 
cionnCJ1i pas le prix pour la cion­
figuration avec disque dur ET 
imprimante. On peut même 
acquérir un padc «Bureautique 
et Communication», qui c:cm­
prend une superbe base de 
donnéesrelationnelle(Adimens), 
un 1ableur graphique (LDW 
PaNer) et un logiciel de commu­
nication, de téléchargement et 
d' émulation Minitel (Emulccm 
3.0) pour 1720 francs (allez, 
disons 1719 francs). 

US PAUDOXES 
TEMPORELS DE CAUMUS 

C 1amuse5tunlogicieldePAO 
beaucoup plus lr.dué que Time­
worb. Mais le problème, c'est 
que selon certains, il est déjà 
sorti depuis quelques jours; se­
lon d'autres, il va sortir dans 
quelques jours; d'autres enoore 
prétendent que le manuel est 
prit et qu'on altend plus que le 
logiciel, alors que d'autres di­
sent que le logiciel •t terminé 
depuis longlemps et que é est le 
manuel qui se faitaltendre. Pour 
GYCir vu l'un et l'autre, je peux 
wus msurer u' il sera dis 

1 \. ~;· 
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CALAMUS : Une bornbeJ Admirez le résultat en laaer! 

ble d'ici deux semaines au plus 
tard. La différenœ essentielle entre 
Timeworb et Colamus, c'e5t que 
dans ce dernier, les polices de 
caradèr• 50nt vectorielles. Sans 
rentrer dans le détail, cela signifie 
que l'on peut agrandir les carac­
tères à ....olonté sans aucune perte 
de qualité (jugez-en d'apm l'il­
lustration qui acicompagne cet 
ar1ide). En plus, Colamus regorge 
d'outils extraordinairement puis­
sants, dont la description inté­
grale occuperait facilement qua­
tre numéros de Joystic:k Hebdo, et 
dont nous YOUS ferons donc grâce. 
Sachez seulement qu'il e5t capa­
ble d'indiner les textes, de retra­
vaiDerlesimages, qu'on peut créer 
sm propr• jeux de carodèrm. ... 11 
fcndionne en outre sur les écrans 
A3 (qui sont quatre fois plus 
grands que les écrans monochro­
mes habituels) et est capable de 
récupérer des images stocké8' 
sous Io plupart des formats exis· 
!anis. Le manuel c:cmporte plus de 
trois cent pages et de lavis géné­
ral, Colamus risque de deYenir un 
standard de fait sur Atari, mal~ré 
son prix: 2900 francs (ou plus 
probablement 2890 francs) . En 
revanche, on peut regretter qu' il 
faille énormément de mémoire 
pour lexploiter sur une impri­
mante laser: un Méga 2 arrive à 
grand peine à imprimer une seule 
page, et il faut un Méga 4 pour 
être à l'aise. C'est toujours Atari 
qui llclite ça. Même si les applica­
tions ofessionnelles ne 50nt 

wtre lasse de thé (c'e5t inaoya­
ble qu'à laube du XXlème siècle 
on dise loujouB «c'e5t pas ma 
lasse de thé• au ~eu de «c' e5t pas 
mon axa• ), lonque vous passe­
rez chez YOlre reYendeur, essayez 
de -.cir ce que ça donn~. Vous 
serez impressionné. 
Dans les prochaines semainm, 
nous aurons l'occasion de vous 
parler de Reading Partner, un 
logiciel de rea:>nnaÏ$SOnce de 
caractères extrêmement intéres­
sant (par ses performanœs ET par 
son prix, ce qui -ws rarement de 
pair); de ZZ·ldée, un prOœsseur 
d'idées; de Superbase Pro 
(SGBDR), de dSMAN 5 (SGBDR 

aussi), de Becker Cad (de$Sin 
technique) et Becker Cale (un 
tableur), d' Aladin 3.0 (émula­
teur Macinlosh), de Pro 12 (un 
séquenceur Midi, petit Frère de 
Pro 24), de Cubus (un séquen­
ceur Midi, grand frère de Pro 
24), de I' ATW (mais juste pour 
YOus faire baver, c'est la station 
de travail d' Alari à base de 
T800), et le tout sans préjuger 
des scanners, éaans géants, 
plotters, streameB, CD-Rom et 
autres interfaces ou périphéri­
ques qui arrivent déjà au grand 
galop. Hue donc. 

Michel DESANGLES 



LE COIN 
DU VIDEO· 
MANIAK 
En provenance directe des 
Etats-Unis, une nouvelle 
bombe s'apprête à attendrir la 
France. Annoncé depuis des 
mois, la dernier soft graphique 
de l'ineffable Newteksera bien­
tôt disponible chez tous les 
revendeurs .... et les autres. 
Véritable concurrent de Pho­
ton Paint, il vous fera frémir de 
plaisir. Mais .. mais "scusez 
moi ... de quoi parlez-vous? 
Hmm? De Digipaint Ill! Ah? Et 
Digipaint Il, il est où le youki? 
Nulle part! Newtek en plein 
debbugage a eu vent de la 
sortie imminente de Deluxe 
pain! Ill d"Electronics arts et 
s'est empressé de rajouter un 
+ 1 à son soft histoire de faire 
bonne figure! D'ailleurs, bon 
nombre d'éditeurs font de 
même en sortant des versions 
1.3 de leurs logiciels alors qu'il 
n'y a jamais eu de 1.0! Work­
bench obüge! Les voies du mar­
keting sont impénétrables. 
Mais revenons à Digipaint Ill, 
voulez-vous? Inutile de vous 
dire qu'il n'y a aucune compa­
raison possible entre la ver­
sion 1.0 et celle-ci! Une des 
principales améliorations est 
la possibilité de faire des dé­
gradés! Haw haw haw Incroya­
ble! De plus leur gestion est 
extrêmement bien réalisée 
écrasant ainsi Photon Paint qui 
malgré sa version 2.0 continue 
à générer des choses horri­
bles dès que l'on veut faire du 
"Dithéring"! Vous travaillez sur 
un plan mémoire de 1024x1000 
pixels dont 352x400 en simul­
tané au maximum ( Attention, 
la version que nous avons vu 
était en Ntsc. La version Pal 
n'était pas disponible) . Et le 
mode graphique me direz­
vous? Nous sommes au regret 
de rappeler à tous les nou­
veaux connectés que Digipaint 
Ill de Newtek est un des 
meilleurs logiciels de dessin 
en Ham sur Amiga, qui malgré 
ses étonnantes possibilités 
n'arrive pourtant pas à sup­
planter Photon Paint. En effet, 
Photon Paint l'autre logiciel 
Ham 2d sur Amiga possède 
des fonctions de déformation 
de "brush" encore inégalées, 

Azathothl Grand animateur de• ténèbrH, repréHntation 
du chao• primitif •légant au centre de l'infini. A se• coté1, 
Yo9·sothoth •on con9érent. Manifestation• extérieure• de 
l'expreuion primitive. Tou• deux •ont agenouillé• devant un 
problème délicat: ·Attend1l Je met• Y encodeur Pal de ce 
coté, toi Ill t'ocwpe• de la •ol1ie Genlock. C'e1t bon1 Va•·yl 
Connede la régie. Prêt1 One lor the money, two lor 
tlte •••• Schlouazaaaaffl Ha•tur, celui qui marche .ur le vent et 
que l'on ne doit pa• nommer apparait dan• un nuage de 
ténè&re•. Petit idiot! Pour 9enloclcer deux •ource• vidéo, il 
vou• lout un T&d lncapoble.t Allez ouste/ Caldoulechl 
Dalmaleyl Cadat! Adricanorom duma•o/ Tel un •ilion de feu, 
F16 combat pilot •'apprête à atterrir wr le worlcbench 
déjanté. STOP m Me•dame•, Meuleur• VOU$ ête• en dir~ 
avec l'Ami90 Connexion /12. Cette ••moine, Dlgipaint Ill 
(de luxe .vplJ et axten1ion• de tou• typH •ont à l'honneur. 
Ciel/ Pror1ton1·enl Hum, il e•t trè• &on ton hol'-dog mon 
enlontl • maciaa ca n'est pa• mol c'e1t 9aartbit maaamal 
Parité7 None/ Bit1 huit/ Bit de Jtop1 Zéro/ Una, 
dué •••• Quattrol Conned 2400. (Pépitol Bientôt 3615 
Joy1ticlc hehdo!J 

permettant de truquer des ima­
ges, de les bidouiller, d'en faire 
du hachis p ..... ? Mais là où se 
distingue Digipaint 111 est sa pos­
sibilité de faire du mapping 3d 
avec vos brushs! Et ça! C'est 
fabuleux! Telle ment fabuleux, 
comme nous sommes au regret 
de vous signaler que nous abor­
derons ce logiciel plus en pro­
fondeur dans une prochaine 
Connexion. Ahhh maapping! 
Quand tu nous tiens!. 

~ 
Les nouveaux utilisateurs de 
Sculpt 4d sont perplexes. En 
effet, ils sont confrontés à un 
grand dilemne démonique. 
Ceux-ci désiient travailler du 
texte en 3d mais après avoir 

utilisé le modeleur de Sculpt, ils 
ont été rapidement dégoOtés! 
Que doivent- ils faire! Utiliser le 
superbe logiciel lnterfont de Syn­
desis qui permet de créer toute 
une bibliothèque de fonts 3d? 
Mais c'est que c'est très fati­
guant! Vir:ig six lettres à tracer 
sans compter les accentués et 
les ponctuations! C'est inhu­
main! Heureusement un disci­
ple de dieu les a entendu. Une 
petite société située en face .de 
Byte by Byte (étrange ... haw haw 
haw), Access technology, a sorti 
depuis quelque temps une 
superbe banque de lettres 3d 
appelée Les fancy Fonts. Re­
trouvez sur deux disquettes pas 
moins de 1 OO objets directe­
ment utilisables avec l'éditeur 
de Sculpt 4d. Caractères Pica, 
italiques, chiffres, ponctuations, 
tout y est sauf .. .les accents bien 
sur! Les faignants seront ravis! 
Par ailleurs, un doute m'enva­
hit. Byte by byte insiste énormé­
ment sur le fait que son éditeur 
permet d'utiliser directement les 
fancy fonts simplement en ap­
puyant sur la lettre choisie. Et, 
ils insistants les bougres! Les 
deux sociétés étant basées à 

Austin, on ne peut s'empêcher 
de penser que le Dr Eric Gra­
ham (Dieu en anglais) a trouvé 
un nouveau moyen pour se 
faire de l'argent de poche! Les 
v9ies du seigneur sont impé­
nétrables. Une société alle­
mande s'apprête à faire un 
massacre en distribuant sur la 
France une nouvelle carte gra­
phique haute résolution désti­
née à être plugée dans tous 
les Amiga 2000 digne de ce 
nom. Cette carte c'est la Mega­
Vision utilisant des chips Hita­
chi! Elle permet d '.atteindre des 
résolutions vraiment attrayan­
tes qui vont rassurer bon 
nombre de Videomaniak en­
durcis. En effet, le petit mons­
tre est capable d'affither 
800x600 pixels en une seul& 
fois! (C'est meins que la Texas 
mais c'est déja bien!) Et le 
nombre de couleurs svp? 256 
simultanées mon bon mon­
sieur! Parmi une palette ·de 
4096 couleurs? Nenni! Parmi 
16 millions! Oufa oula oula! Le 
tout pour moins de 10000 
francs! Mais .. mais! C'est inouï! 
Non c'est Sang system! Arbeit 
von Japan. 

EXPANSION 
Dans la série, les disques durs 

· se rebiffent, une société de 
Tour s'est amusée à jeter un 
pavé dans la soupe èn distri­
buant en France une gamme 
de disques durs hyper bon 
marché. La série Skyline 
SHD30 comprend deux dis­
ques durs de aomo, l'un pour 
le 2000, l'autre pour le 500. 
Bien que n'utilisant une tech­
nologie Scsi, leur vitesse de 
260ko/secesttout à fait réson­
nable et ne fait pas du tout 
mauvaise figure à coté du kit 
20mo/St506 de Comm6dore 
France. En effet, les kits sky­
line sont proposés pour la 
somme fabuleuse de: 4990 
francs ... tic en plus! Livrés avec 
une manuel complet vous 
indiquant comment configurer 
très simplement votre moun­
tlist et une disquette d'installa­
tion, cela parait difficle à croire. 
Pour vérifier qu'il ne s'agit pas 
d'une farce, vous pouvez 
~ntacter la société C IS à Tour 
en téléphonant: 56.37.43.78. 
N'oubliez pas de leur faire part 
de votre mécontentement! 
C'est pas gentil de jouer avec 

·~ 



nos nerf si Et pour nos oreilles? 
Cette même société est le dls­
tribtieur exclusif de l'interface 

Perfect Sound, célébre digitali­
seur de son. Attention la version 
2.4 est disponible! 

HOT-DOG 'I 
Un virus dans la soupe? Un - La prochaine réunion des 
cafard derrière la tête? L'Ami- développeurs Amiga se 
ga possède son telex afpl Pro- déroulera les 15, 16 et 17 Juin 
filoruHKll 89 à rhotel Holiday im de San 
- Un transputer tulbinant à 60 Francisoo. 
mips, 9 méga flops utilisant un - la sortie du Vldeo-toaster de 
T 414-20 lnmœ, sera bientllt Newtek est toujours annoncée 
distribué en franoe. Le toti pour juin. Comme l'année 
fonctiomantsur unAmlga2000 demiére. 
évidemment! - Commodore annonce que des 
- Alors que Commodore an- essais concluants ont été réali-
nonce avec fierté la sortie pro- sés en connectant des Amiga 
chaine de sa carte accéléra- 2000 sous Réseau NoveU. 
trice68030à25mhz,plusleurs - Imagine 4d, outil français de 
sociétés américaines (GVP, création d'image 3D s'apprête à 
CSA etc ... ) vous signalent être amélioré. Nouvelles fonc-
qu'eUe ont elles aussi dévelop- lions et compatibilité avec les 
pé une carte 68030 silimaire à cartes accélératrices 68020 et 
une deux différences près: el- 68030 pour ce soft de dessin 
les sont capables de turbiner à ham. Et voila c'est fini ... Il est 
33mhz, d 'autres et celles- ci bon le hot-dog? Ohh oui maam-
sont .... disponiblesl Ou'on se le ma mais c'est pas toi, c 'est 
disel gaamrb ... 

LE WORKBENCH 
--~-f;NCHANTÉ 

Les ~ux' que tout iè Înondè 
attend : 
FORGOTEN WORLOS: Une 
superbe production CAPCOMI 
US GOLD qui va bouleverser 
les fêlés du Joystlckl 
-ROBOCOP: Oegrœbugs-blil­
terpourla version Amiga? Mais 
que fait Océan! 
-F16COMBAT PILOT: La ver­
sion est peut-être en 

-- ,--~--
kiosque .... maintenant! 3 .2.1 
C'est parti! 
-SILKWORM: Superbe shoot­
em up adapté de la console 
TECMO. Un souvenir 
inoubliable. 
-MOONWALKER? Usgold a 
acheté les droits d'adaptation. 
Un jeu que persome n'a encore 
vu: 
Affaire à suivre. 

TRASHCAN 
Tests de performance des ver­
sions Amiga de: 
Amiga roulette: Durée de vie: 
15 secondes. Beuaarkf 
Pacland: Durée de vie: 2 minu­
tes. Beuuarrrkl 
Poker solitaire: Durée de vie: 5 
minutes. Beuuarrrkl 
Joumey: Durée de vie: 5 
heures. 

Et zou! Empty trash! 3,52mega­
octets de gagnés! Merci Joys­
tk:k! 
The quick brown fox jump over 
the lazy dog and the Amiga 
connexion est finie pour cette 
semaine! Rendez-vous la se­
maine prochaine, même jour, 
même heure! 

CRIS de QUEANT 

CONCOURS 
•• 

MICRO IDS 

HIGH_~AY f ATROL 
' . 

~ 

'~ ~-
. ltJ -~-- I.~~· .. l·. 

. .. --u •• - ~ -

.. 

LES LOTS 
1er prix : UNE RADIO STEREO 

1er PRIX 

QUESTIONS 
1 • HIGHWAY PATROL est-ce 

un simulateur de vol ou 
un simulateur de 
conduite automobile ? 

2 • Quel est le thème du jeu : 
les gendarmes et les 
voleurs ou 
les envahisseurs ? 

3 • Quel est l'objet du délit, 
dans HIGHWAY PATROL? 

4 • Quel est le Plus 
MICROIDS, dans 
HIGHWAY PATROL? 

DOUBLE CASSITTE RECORDER «PHILIPS» 

2e au 7e : 
8e au ISe : 
16e au SOe : 

(HIGH SPEED DUBBING, 3 BAND GRAPHIC EQUALI 
ZER - 2 WAY - 4 SPEAKER SYSTEM. 
S logidels MICROIDS. 
3 logidels MICROIDS. 
1 poster. 

Lo seule chose que vous ayez à foire est de répondre aux 4 questions sur 
le coupon de cette poge. 
Ce concours repasse cnoque semaine jusqu'au N° 28. Vous pouvez 
participer autant de fois que vous le souhaitez, en renvoyant à choque fois 
le coupon réponse. 
LISTE DES GAGNANTS DANS NOTRE N° 30. 
LE GAGNANT DU 1 ER PRIX AURA SA PHOTO PU BUEE. 

-

COUPON REPONSE 
1 

à renvoyer à JOYSTICK Hebdo. Concours MICROIDS 1 
J 77, rue St-Honoré, 7500 J PARIS 

Nom ....................................... Prénom .................... ..... ....... . 

Adresse .......................... ... ............................. ......... ............. . 

CP .............. ...... Ville ........................ ................................... . 

ORDINATEUR .. .... .................... ............... Age .... .. ....... .. ...... . 

REPONSE 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 
1 

2 4 1 

t __________________ J 



Des proltlàmes1 cles suggestions? 
Ecrivez• a 
JOYSTICK Hebclo • PONY EXPRESS • 1 77, rue Saint• 
Honoré• 75001 PARIS 

JSolvtà toute l' équipe, 
Je viens d'acheter Discobgy 
pour powoir placer les trucs gé· 
niaux que 'W)US publiez. Je "VOU­
drais que 'W)US m'expliquiez 
exactement comment procéder. 
Merci d'avance et vies infinies à 
tous. 

Stàf. 

ches et de la touche RETURN. 
Ceci Fait, introduisez voire copie 
de sauvegarde. Appuyer ensuite 
sur RETURN pour rentrer dans le 
menu déroulant «MODE» et se· 
lectionnez «Edition Disque» avec 
les Rêches et appuyer sur RE· 
TURN pour valider. Pour répon· 

Michel LOMBARD dre aux questions que pose /'ordi· 
nateur il Faut rentrer OO comme 

~Vous êtes nombreux à nous piste de début, 39 ou 41 comme 
poser la même question que piste de fin et OO comme piste 
Michel alors courante. Ensuite allez dans un 
SSTTcx:xJPPPPP!!!!! ; Oui, on autre menu déroulant: FONC· 
va tout YOus expliquer au sviel TION, le quatrième à droite el 
de /'édition de secteur avec Dis· sélectionnez «Recherche» avec les 
cologie sur Amstrad. Tout Rêches el validez avec RETURN. 
d'abord, veillez bien à faire une Appuyez ensui le sur H pour pas· 
copie de sauvegarde de YOtre ser en Héxadêcimal. Vous pou· 
original, el testez là, si elle ne vezmainlenantenlrervotrechaine 
fandionne pas, charger la pre· héxadécirriale à rechercher. No· 
miére partie avec voire original lez bien le message qve vous 
ivsqv'à /'image graphique par donne /'ordinateur aprés la re· 
exemple, ensuite servez·YOus de cherche, elle se compose dv N° 
YOlre copie. Dans fous les cas ne de Piste, Du secteur el de/' adresse 
YOUS servez jamais de YOtre du secteur. Refoumezensuitedans 
original pour faire les rempla· MODE, allez dans Edition piste, 
cemenls. UnefoisYOlrecopiede rentrez ce que vous avez noté. 
sauvegarde faite, prenez el Vous pouvez maintenant aller 
chargez YC>fre Disco/ogie en dans l'option «Courant» en bas 
topant suivant YOfre clavier soit vers le milieu. Descendez svr la 
ùCPM ou f CPM. Choisissez Zone que YOUS avez noté. Vous 
ensvile le mode EDITEUR, tout à YOyez maintenant YOlre chaine, il 

~= _:_c::e~ ~ :v:_n1!_e~~ _YO::_ :ffi~: ~~i:_o~ ~s 

octefs que /'on YOus donne dans 
YOlre Hebdomadaire préféré, une 
fois la chose Faite, il ne YOUS reste 
plus qu'à aller dons «Ecrire» et 
YOi/à!!! 

JFrançois, 
Depuis le départ j'ai acheté Jor.-­
tick car la couverture dit: «Pour 
tous les standards». Si votre 
Hebdo avait "VOUiu aider les au­
tres standards, il aurait donné 
depuis longtemps un dictionnaire 
de traduction pour passer d'un 
Basic à un autre, 
Merci pour la pub qui augmente 
avec les numéros. 
J·C MOMBELET. 

~ Bonjour Jean-Claude, 
Nous esso,>0ns de diversifier av 
Maximum la rubrique J'apprends, 
sur le thème de programmation et 
sur les standards. Bien svr, il y a 
un problème. Seules les racines 
du Basic sont disponibles svr butes 
les machines, mois les fonctions 
p/usévoluéessontenrapportdired 
avec le Hardware. Par exemple, 
deux machines oyant des proces­
seurs sonores différents auront 
bien évidemment 2 instructions 
Basic différentes, et donner leurs 
équivolonces réciproques n'est 
toujours pas évident même par· 
fois, Fastidieux. Nous allons donc 
essayer de Foire plaisir à tout le 
monde en publiant prochainement 
un tableau d'équivalence entre 
plusieurs Basic. 

JFrançois, 
Permettez-moi tout d'abord de 
"VOUS féliciter pour 'Vl:>lre rubrique 
J'apprends que je trouve absolu­
ment remarquable. Etant posses­
seur d'un micro de type Spectrum 
+2, j'ai pu avec quelques difficul· 
tés et beoucoup de conversion 
programmer tout ce qui était 
proposé jusqu'au numéro 1 de 
Joystick·Hebdo, mais arrivé aux 

Datas, bonjour la galère! Au 
revoir les Sprites! 
Ceci m'amène une réAexion ou 
plutôt une suggestion, ne "VOUS 
seraiHI pas possible lors de la 
publication du listing oomplet 
d'un programme ... pour Ams­
trad, de publier également son 
équivalent pour Spectrum +2? 
J' éspère pouvoir faire fonction· 
ner ce sprite, mais j'ai vraiment 
besoin que l'on m'aide. 
En espèrent vous lire prochai· 
nement, recevez ainsi queYOlre 
équipe, mes respectueuses sa· 
lutations. 

Jacky DUMAS 

~Jocky, 
Ta question rejointcelledeJean· 
Claude en ce qui concerne le 
Basic mois avec un élément 
nouveau qui est de taille: L'os· 
sembleur. Ici, tout se complique 
ou niveau contraintes de /'os· 
sembleur, même si ie micropro· 
cesseur est identique, les routi· 
nes de la R.O.M porticulères à 
/' Amstrad CPC empêchent toute 
conversion. Dommage, Io seule 
solution consiste à réécrire toute 
la partie en Assembleur. 

ABONNEZ· VOU s 1 ~~o~~~r~!: .~:i::~!!:~::::lement par chèque ou CCP è 
LES AVANTAGES : 1 JOYSTICK Hebdo Service abonnement, 177, rue St-Honoré - 75001 PARIS 

· 40 f d'économie 0 
Un abonnement pour 6 mois (24 N°s vous 1

1 

U 1, ie m'abonne pour 6 mois (24 n°•) à 200 Fau lieu de 240 F. 
reviennent à 200 F au lieu de 240 F, soit 
l'équivalent de 4 N°s gratuits 1 NOM · · · · · • · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · • · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 

~ ~o;~e: d~s ~:~~f:!"!~~~'achat d'un 1 PRENOM ....... ... ...... . .. ...... . .... ... ....... .. . . . . . .. .... . 

Multiface à commander directement chez 1 ADRESSE · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 
POWER PRODUCT FRANCE !Pour ST . I CODE POSTAL . . . . . . • . . . . . . . . . . . . . . . . VILLE .. . . .... . .. . . .... .... . . 

COM/v\ODORE - CPC - SPECTRUM) et qui Il AGE . . . . . . . . . . . . . ORDINATEUR . . . . . . . . . . . . SIGNATURE .. . . . ... ... . 
vous permet, ehtre autres, la sauvegarde de 
vos.parties en cours el de pouvoir placer vos I 
POKES de vies infinies. 



' 
ENCORE DU BINAIRE 

Pour saisir la suite des codes binaires de JOYSTICK-SNAKE 
tu cha rges le p rog ramme Basic par RUN"SAISIE" et tu 

entres le p remier numéro de ligne 49. Ce progra mme gère 
automatiquement le fichier "SNAKE2" en lecture et écriture. 
Tu te souviens que le numéro de ligne est là seulement à 
titre de repère, il ne doit être saisi qu'en début de traite­
ment. l a va leur figurant entre parenthèses correspond au 
total des 16 codes de la lig ne et te permet de controler si ta 
saisie est co rrecte, et comme po ur le numéro de ligne ce 
nomb re ne doit surtout pas être saisi. La composition des 
16 codes s'effectue sans utiliser la to uche ENTER, le nombre 
affiché représente la va leur décimale de la saisie hexadéci­
male. En fin de ligne tu composes 0 si le total est bon sinon 
tu revie ns en d ébut de ligne par N. Enfin tu peux interrom­
pre ta saisie par S qui déclenche l'enregistrement du fichier. 

049 S79C 2B22S79CCD14 SS25 20CD1A BC0E F0 (1709) 
0501S 021E 08 CD47 BC 2A48 9C2323 23 224S9C {11S3) 
051 3E 02 32 SA 9C C3 SB S2 21 00 00 22 S7 9C 2S 0A (11 S2) 
0522E 011S 17 CD tA 8C 01001S0922 649C tE 19(0S90) 
053 7E FE S0 20 09 ED 48 S7 9C 03 ED 43 S7 9C 23 23 (1756) 
054 10 20 ED 2A S4 9C 01 50 00 09 15 20 DE C9 2S 09 (1209) 
0552E 00CD1A BC 0E F0"1S 3S 1E C8CD 47 BC 2S 0A (1537) 
05S 2E 01 CD 1 ABC 22 7S 9C 3E 17 32 00 C7 3E 02 32 (1432) 
0S7 Dt C7 2A 75 9C 3A 77 9C 06 004F0922 7A9C 3E (1524) 
05819327C 9C 32 7C9C2A 7S 9C 22 04C7 2A 7A9C (17S8) 
0S9 22 02 C7 CD S3 84 2A 78 9C 23 23 22 78 9C 3A 7C (1791) 

060 9C 30 20 E0 2A S3 9C 3A 55 9C 0S 00 4F 09 7E 32'(1323) 
0616C9C3A559C 3C FE 10 20 02 3E 0032SS9C 3E (1355) 
062 0032SO 9C32SE 9C 32SF9C32S39C 32 70 9C (1571) 
063 3A58 9C2A569C0S 004F 09 7E FE 01283A FE (1413) 
064 02 28 66 FE 04 28 7S 3E 0B 32 64 9C 3E 01 32 SD (11S1) 
065 9C. 3E 01 32 70 9C 3E 3C 32 S2 9C 2A 40 9C 3A 4F (1375) 
06S 9C 06 00 4F 09 7E 32 SS 9C 3A 4F 9C 3C FE 10 28 {1359) 
067023E00324F9CC3C1843E 1S32S59C3E01 {132S) 
068 32 SE 9C 3E 00 32 S2 9C 32 70 9C 2A 4A 9C 3A 4C (140S) 
069 9C 06 00 4F 09 7E 32 64 9C 3A 4C 9C 3C FE 10 20 (1347) 

070 02 3E 00 32 4C 9C C3 C1 84 3E 02 32 SS 9C 3E 01 (1300) 
071 32 SE 9C 32 70 9C 3E 14 32 S2 9C 1SCE3E 23 32 (1397) 
072 64 9C 3E 01 32 SD 9C 3E 00 32 70 ~C 3E 28 32 S2 (1264) 
0739C18 882A04C7 OO 2A D2C7 DD2B2B3A 00C7 (2213) 
074C817C817CB 174F1S0S 3A 01C747 23 OO 23 (1S15) 
075 DO 7E 00 77 10 F7 00 20 01 C9 2A 04 C7 CO 2S 8C (18S0) 
07S 22 04C72B1S20 E2 DO 2A 02C7DD2B1S0818 (1757) 
077 OS 3A SB 9C 2A S9 9C 0S 00 4F 09 7E 32 71 9C 3A (140?) 
078 58 9C 3C FE 102002 3E 0032S89C C3 27 SS 3E (1413) 
07900C09F 88CD1486 25 20CO1ABC 0E F01S 02 {1SS9) 

0801E08CD47 BC 3ASF9C FE 002S 1C3E 01 CD9F (1S76) 
081 88 3E 00 CD 90 BB CD 14 8S CD 7S 8B 3E CD CD SD (2218) 
082 BB 3E0032SF9C 1805 3E 0132SF9C3A609C(129S) 
083 67 3A 70 9C FE 01 28 06 3A S4-9C 94 18 04 3A S4 (1378) 
084 9C 84 32 S4 9C 3A6E 9C 67 3À 70 9C FE 01 28 06 (1S48) 
08S 3À 6S 9C 94 18 04 3A6S 9C S4 32 SS 9C C9 3A 71 (1 S17) 
086 9C 30 32 70 9C 3A 62 9C 2A S0 9C.06 00 4F 09 7E (1361) 
087 FE012812FE022S15 FE04281B3E 01 3270 (1180) 
088 9C 326D .9C1816 3E 0132SE9C 18 0F 3E 01 32(104S) 
089SE 9C 32709C 18 05 3E 01 32 SD9C 3A62 9C3C (1363) 

090 32 62 9C 3A SE 9C 2A 5C 9C 06 00 4F 09 7E 32 71 {12S5) 
0919C3A5E 9C 3C FE 1D2002 3E 0032 SE 9C CD OF (1631) 
092 84 3A 64 9C FE 0B 28 F6 FE 23 2S F2 FE 0A 2S 23 (1907) 
093 FE24281F 3A659C FE 022S E3 FE 1828 OF FE (199.4) 
094 01 2810 FE 19 28 0C 3A 71 9C 30 CA 35 86 32 71 {132S) 
0959C18CB3A 5S 9C 3C FE 10 20 02 3E 0032 58 9C (141S) 
096 3A 6C 9C 30 2S 06 32 SC 9C C3 CF 83 CD 28 S3 C9 {1 S53} 
09721 5798 ED SB 489C19 S450131313 ED 4B4S {1471) 

098 9C ED B8C9 3AS4 9C 67 3A659C 6FC911 21 00 (1S72} 
099 21 A0 SC CD AB BB C9 CD OF S4 3A 71 9C 30 28 05 (2090) 

10032719C18 F2 3E0032 6D9C32 6E9C 32 70 9C (1596) 
101 3A629C2A609C06004F097E FE 01CA7685 0534) 
102 FE02 CA 70 SS FE04CAS7 8s·C36CSS3AS69C (2196) 
103CB17SF 26 24 CD tA BC 23 22 04 Ci21 E4S9 22 (1742) 
104 02 C7 3E 063201C73E02 32.D0C7 CD 83 84C9(2125) 
105 3E 06 32 01 C7 3E 02 32 00 C7 21 48 8A 22 02 C7 (1733) 
106 COCSS6C9 3A669CSF26 2400 1A BC2322 04(1941) 
107 C7C08086 C9 3E 01.32 66 9C 3A 669CCB17 6F (1891) 
10S 2624CD 1A BC 23 22 04C7CDS0S6 3A66 9C 3é (1S16) 
109 32 66 9C FE 05 20 E3 C9 DO 2A 02 C7 2A 04 C7 DO (2373) 

1102829 3A 00C7CB17CB17CB 17 4F 3A 01C747(1845) 
111DO23 23 DO 7E 00 77 10 F7 2AD4C7 CD 26 BC22 (193S) 
112 04C7 002820 E6 C9210000CD1A BC 22 7S 9C (1692) 
1133E 193200C73E023201 C721 C48B227A9C (1746) 
1143E 09 327C 9C 2A 78 9C 22 04C7 2A 7A 9C22 02 (172S) 
115 C7 CD S3 S4 2A 78 9C 23 23 22 7S 9C 3A 7C 9C 30 (1764) 
116 20 E0C97C 9C2A 789C22 D4 C7 2A 7A 9C 22 02 (2064) 
117 C7 CD A3 84 2A 78 9C 23 23 22 78 9C 3A 7C 9C 30 (1796) 
118 20 E0 C9 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 (0457) 

Attention après la ligne 11 S tu dois faire S pour enregistrer le fichier et 
entreprendre ensuite en composant le numéro de ligne 165. 

165 00 00 00 00 00 00 00 00 FF 88 00 00 00 00. FF EE (0884) 
166 33 88 00 00 FF FF EE FF 00 00 FF FF EE FF CC 00 (2397) 
167 FFFFFF77 EE00FF FF77 FF770033 EE BB FF (28S6) 
16S 77 88 00 EE FF FF 11 8S 00 77 77 CC 66 8S 00 77 (1955) 
169 SS 77 BB000.077 EE 33 BB F00033 FF 33.EE40(1936) 
1700011 FF EE442000003388000000000000(0797) 
17100.0000 00 00 0000 00 00 00 00 00 F1 FS F3 FC (0984) 
172 OS BAAA55 DD 9B D5 BAF3 FC E6 76 E676 F3 FC (3147) 
173 05 BA DO 89 AA SS OS BA F3 FC F1 F8F1 FS E2 FD (3413) 
174 05 33 EE EE EE EE DS 33 E2 FD F1 FS F1 FS FB 74.(3304) 

17S CC BA 77 77 77 77 CC BA FB 74 F1 FS 8Ql 10 91 9S (2553) 
176 A2 54 C4 32 F7 FE B3 oc 91 98 se 10 F0 F01 1 88 (2466) 
177 22 CC 44 EE 44 EE 22 CC 1188F0F000000000(1721) 
178 0Ql 00 0Ql 00 00 00 00 00 00 00 00 00 C0 30 E0 70 (0576) 
179 F0 70 E0 F0 F0 70 E0 FQl F0 70 E0 F0 F0 70 EQl F0 (3264) 
180 F0 70 E0 F0 F0 70 E0 F0 E0 70 C0 30 F0 F0 FC2.l F0 (;316S) 
181 70 F01C2.l 5020 A0 70 FQl F0 F0 F0 F0F0 F0 F0 F0 (2912) 
182 F0 E0 50 40 A0 80 F0 E0 FQl F0 F0 F0 00 0Ql 00 00 (2320) 
1S30000 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 (0000) 
184 00 000000 0F 0F 17 SE 33 CC 30C0 ~0 C0 33 CC (11 S5) 

18S 17 8E0F0F21 7B21 7B F0 F03DGB3DCB F0 F0(1995) 
1 SS ED 48 ED 48 0F 0C 0F 0C 0F 0C 0F 0C 00 00 00 00 (0726) 
1'S7 0F0C 0F0C 1ES72D 4B58AD 87 DE E!7 DE SB AD(1677) . 
1SS 20 4B 1!;:S7OOOO0F0F 0F 0F0F 0F 00 00 FF FF'(0885) 
1S9FFff00 00 00 04 0C 05 0E 0F 0F 0F 0F 0F 00 0F'(0648) 
190080B0100110F110F110FFFFF1F001F00(0688) 
191 1F00FF FF0,F0F0F0F 0C 030C 030C 030C 03 (0661) 
192 0F 0F 0F 0F 0F 0E 00 00 0B 0F00 00 0F 0E 00 00 (0144) 
193 08 0F 00 00 01 0S 00 09.00 0B 0C 03 0003 00 08 (013-7) 



UN CHEQUE DE 

400 F 
POUR 
UN PLAN 

300 F 
POUR UNE 
SOLUTION 

200 F 
POUR UN 
LISTING 

50 F -----POUR 
UN TRUC 

Envoyez-nous vos 
SOLUCES. PLANS, 
VIES INFINIES. TRUCS. 
ASTUCES. BIDOUILLES. 
inédits. pour des Jeux ou des 
Sotts. quel que soit votre or di . 
naleur. et nous vous enverrons 
un chèque si voire trouvaille 
est publiée. Allez-y ... Ce n'esl 
pas la plaœ ~ui nous 

1111 • • manque....... t n oubliez pas 
d'indiquer la marque de voire 
Ordinateur. 

JOYSTICI HEBDO. 
Jeux Crack 
177. rue Saint-Honore. 
75001 Paris 

Méthode d'utilisation des listings: 
Tapez le programme et sauvegardez le en lui donnant un NOM, sur une disquette, 
ou cassette vierge. Quand vous aurez envie de l'utiliser, reprennez cette disquette 

o:i cassette, mettez là dans le lecteur, et tapez LOAD "NOM PROGRAMME": 
Retirez cette disquette ou cassette, introduisez le jeu original, et tapez RUN 

Salut les bidoullleurs !!! 
Désormais vous aurez droit chaque semaine à une récompense supplémentaire pour vos 
efforts. Jeux ... m'esplik ... Chaque semaine une de vos bidouilles publiées sera primée et 
l'auteur gagnera soit : un utilitaire offert par Esat Software, soit carrément une news orig i­
nale pour son micro. Alors regardez bien l'étoile, et vous découvrirez qui est l'heureux 
gagnant. Cool non ? 

Cette semaine c'est 
Frédéric Pauchet qui a 
remporté le prix à toute 
vitesse grâce à son listing 
sur ST de Turbo GT. Toute 
bidouille peut remporter un 
soft (aussi bien un patch 
qu'une solution ou un plan). 
Autre petite surprise, 
Patrice Maubert , notre 
jeune gredouilleur vous a 
concocté deux gros listings 
bien dur à taper (gniark 
gniark gniark) Maaaiisss il 
a pensé à tout !!! Ces lis­
tings comprennent une vé­
rification des datas, ligne 
par ligne ( c'a évitera beau· 
coup de fôtes). Voilà, et 
tout c'a pour vous !!! 
C'est pas bô ça ? 

Wll TIB 
Salut 1-pokes, -nn une n.ibrtque, que vous •ttendlez tous 
: WANTED. 
WANTEDest la liste des truc•••luces, listings et plans que 
nous voudrions ...cevolr en prlorlt'- Alors à vos d•Ylers, lm· 
prtm• nt- et crayons. Tant qu'on y e st, envoy• n- v os 
llstlnga et trucs (longs) ..... , disquette en ASCII de pr6t• 
rence, sinon pr6cl•• -u• quels loglclels Il• toument. 

En espérant que vous al­
lez vous défoncer encore 
plus fort .... 

A mercredi prochain. 

C•ll• Hmaln• un 

1 ·• 
JACl'S POIE d• 3600 1. pour 1 

AMSTRAD 

BUMPY 
BUTCHER HILL 
DARK FUSION 
DOUBLE DETENTE 
HIGHWAY PATROL 
OUT RUN EUROPA 
PACLAND 
RENEGADE Ill 
SKWEEK 
VIGILANTE 
VINDICATOR 

ATARI ST 

BUMPY 
BUTCHER HILL 
CHICAGO 30'S 
DOUBLE DETENTE 
DRAGON NINJA 
FOFT 
KRYPTON EGG 
OUT RUN EUROPA 
PURPLE SATURN DAY 
RENEGADElll 
STORM TROOPER 
TANK ATTACK 
VIGILANTE 
WECLE MANS 

Patrice Maubert (1200F.), Patrick Funaro 
(800F.), Marc LECONTE (400 F.), Frédéric 
Pauchet, Denis Nade (200F. à chacun), 
Pierre Boutavant, Xavier T ardy ( 150F. à 
chacun), Alexander lan, J-P Beaugendre, 
Alexandre Blachere (100F. à chacun), 
Runny, Stéphane Da Silva Gomes, Etienne 
Janel , Fabrice Valestra (50F. à chacun) 

COMMODORE 

BUTCHER HILL 
DARK FUSION 
F16 COMBAT PILOT 
LAST DUEL 
OUT RUN EUROPA 
RENEGAOElll 
TEST DRIVEll 
VIGILENTE 

AMIGA 

AIR BALL 
BIO CHALLENGE 
CRAZYCARS Il 
FRIGHT NIGHT 
HYPERDROME · 
JUG 
PACLAND 
PURPLE SATURN DAY 
ROAD BLASTERS 
TANKATTACK 
TEST DRIVE Il 
THE KRVSTAL 
WECLE MANS 

DANBOSS & DANB/SS 



Y a pas que les syn tax qu'ont des erreurs, les Galactic aussi. 

10 REM Energie infinie sur GALACTIC CONOUEROR version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
30 MODE 1:0PENOUT.JOY.:MEMORY &FFF:CLOSEOUT 

LED STORM 40 PRINrlNSEREZ VOTRE ORIGINAL.PUIS UNE TOUCHE .. : :CALL &BB06 
50 LOAD.PROG",&1000:POKE &1.29C,0:CALL &1000 

hlhihl ... je me storm de rire tellement c'est laid. '----- -----"""T-- ------- ---- -----

10 REM Energie infinie et choix du level sur LED STORM version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
30 MEMORY &A000:MODE 1:BORDER 0 :L=110 
40 FOR N=&A0A9 TO &A39A:READ A$:A=VAL("&"+A$):6=B+1 
50 IF 6<17 THEN POKE N,A:S=S+A+255"(S+A>255):GOTO 80 
60 IF S<>A THEN PRINT"ERREUR LIGNF;L:END 
70 S=0:B=0 :N=N-1 :L=L+10 
80 NEXT:INPUrLEVEL DE DEPART (1·>9) ·;L:POKE &A180,L-1 
90 OUT &FA7E,1:PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL .. .' 
100 PRINT"PUIS FRAPPEZ UNE TOUCHE .. .':CALL &6606 
110 INK 0 ,0 :1NK 1,6:1NK 2,24:1NK 3,13:MODE 1:CALL &A0A9 
120 DATA F3,DD,21,3E.A3,DD,66,00,DD,23,DD,6E,00,DD,23,22,89 
130 DATA 26,A3,5D,CD,02,A2,21,25,A3,35,CA,64,A 1,DD,7E,00,EA 
140 DATA 32,50,A 1,DD,23,DD,?E,00,32,36,A 1,DD,23,DD,7E,00,ED 
150 DATA 32.42.A 1,32,53.A 1,DD,23,DD,23,DD,23,CD,8E,A2,22,61 
160 DATA 1D,A3,ED,43, 16,A3,E5,21,00,00,59,50,A7,06,09,CB,E3 
170 DATA 1A,CB,1B,CB,1C,CB,1D,10,F6,06,07,A7,CB,1C,CB,1D,5E 
180 DATA 10,F9,22,20,A3,43,E1,78,32,1F,A3,67,28,07,C5,CD,FC 
190 DATA 99.A 1,C 1,10,F9,ED,56 ,20,A3,7A,63,28,0D,ED,53,22,DA 
200 DATA A3,CD,99,A1 ,21,FF,FF,22,22,A3,2A,1D.A3,ED,5B,1B,05 
210 DATA A3,06,00,D5,E5,19,26,7E,EE,22,4F,A8,41,77,26,1B,30 
220 DATA 7A,B3,20,F3,E 1,D1 ,06,00,7E,EE,22,4F,A8,41,77,23,5F 
230 DATA 16,7A,63,20 ,F3,CD,C2,A2,C3,6F ,A0,21,40,00, 11,00,27 
240 DATA 00,01 ,C0,3C,ED,B0,21,94,90, 11,00,00,01 ,40,00,E0 ,30 
250 DATA B0,3E,C0,32,7B,5A,3E,00,32,F9,47,AF,32,E8,5A,32,C0 
260 DATA 3F,4C,32,40,4C,32,41,4C,01,7E,FA,ED,79,C3,20,4C, 1C 
270 DATA 3A,2C,A3,C6,C1,4F,3A,2B,A3,47,CD,C5,A1 ,D2,D9,A0,B4 
280 DATA 3A,2C,A3,3C,32,2C,A3,FE,0A,C0,E5,AF,32,2C,A3,3A,E3 
290 DATA 2B,A3,3C,32,2B,A3,5F,CD,02,A2,E1 ,C9,D5,E5,79,32,F0 
300 DATA 39,A3,32,36,A3,78,32,37,A3,01,7E,F6,21,35,A3,1E,07 
310 DATA 09,CD,22,A2,E1,ED,56,22,A3,CD,42,A2,E5,CD,5C,A2,F1 
320 DATA E1 ,D1,3A,2E,A3,FE,40,20,0E,3A,2F ,A3,FE,812l ,20,07,E0 
330 DATA 3A,30,A3,67 ,C0,37,C9A7 ,C9,01 , 7E.F6,3E,0F,CD, 77,07 
340 DATA A2,AF,CD,77,A2,76,CD,77,A2,3E,08,CD,77,A2,CD,5C,F5 
350 DATA A2,3A,2E,A3,E6,20 ,28,F1,C9,7E,CD,77,A2,23,10,20,60 
360 DATA F8,C9,0C,7E,ED,79,0D,23,ED,78,F2,31,A2,E6,20,20,39 
370 DATA F1 ,C9,0C,ED,78,77 ,0D,23, 1B,ED, 78,F2,42,A2,E6,20,36 
380 DATA C8,7A,63,20,ED,0C,ED,78,0D,ED,78,F2,52,A2,E6;20,D9 
390 DATA 20,F3,C9,21 ,2E,A3,ED,78,FE,C0,38,FA,0C,ED,78,0D,A9 
400 DATA 77,23,3E,05,3D,20,FD.ED,78,E6,10,20,E9,C9,F5,F5,56 
410 DATA ED,78,87,30,FB,87,30,00,F1,0C ,ED,79,0D,3E,05,3D,C4 
420 DATA 00,20,FC,F1,C9,DD,6E,00,DD,23,DD,66,00,DD,23,DD,49 
430 DATA 4E,00,DD,23,DD,46,00,DD,23,E5,DD,6E,00,DD,23,DD,85 
440 DATA 66,00,DD,23,22,16,A3,E1,DD,7E,00,32,18,A3,DD,23,70 
450 DATA DD,7E.00,32, 19,A3,DD,23,C9,3A, 19.A3,67,28,2A,2A,41 
460 DATA 1D,A3,E5,ED,5B,16,A3,D5, 19,ED,56, 16,A3,A7,ED,52,88 
470 DATA 22, 14,A3,E5,D1 ,C1,E1,3A,18,A3,CD,F3,A2,2A, 16,A3,73 
480 DATA 22,1B,A3,2A,14,A3,22,1D,A3,C9,F3,32,F9,A2,7E,FE,AF 
490 DATA 00,28,09,12, 13,23,06,78,61 ,20,F3,C9,06,06,C5,23,8B 
500 DATA 7E,47,23,7E. 12, 13, 10,FC,C1 , 18,EA,00,00,00,00,00,SE 
510 DATA 00,03,00,00,00,00,00,00,00,FF,FF,00,08,02,03,04,14 
520 DATA 05,06,00,00,01,40,812l,00,29,A0,67,01,4C,00,29,00,C4 
530 DATA 67,02,B7, 14,FF,01 ,0E,CD,62,E3,6F,03,9C,ED,64, 12, 1C 
540 DATA 00,40,15,01 ,EC,?D,36, 14,64,DA,09,66,36,00,40,01 ,81 
550 DATA 01,55,4E,49,6D,86, 10,3D,92,03,A2,03, 15,01 ,EF,33,F3 
560 DATA FD, 11,69,32,41,CE,01,00,02,01,01,CD,9F,67,97,C8,45 
570 DATA DE,48,ED,31 ,C6,37,B4,01,CC,77,58,D2,8F,EE,7C,A5,0F 
580 DATA 20,C8,22,04 ,01 ,22,16,78,2D,0D,60,9D,24 ,00,40,00,AD 

10 REM Temps infini pour WEC LE MANS 
20 FOR 1=381 TO 411 :READ C 
30 A=C-10:POKE l,A 
40 B=B+A:NEXT 1 
50 IF 9<>3423 THEN PRINT ·Erreur dans les datas·:END 
60 PRINT ·Mettez la cassette originale· 
70 INPUT ·Appuyer sur une touche';A$ 
80 LOAD 
90 DATA 42, 175,254, 179,42, 151 ,94, 13, 179 
100 DATA 179,154,151,95,13,1 79,1 1,151,96 
110 DATA 13,106,183,151,156,162,183,42 
120 DATA 218,106,84,78,93 

Si>ECTRUM 

TECHNOCOP 
... mol aussl .. Nal 

10 REM Tout à l'infini pour TECHNOCOP 
20 PAPER 0 :1NK 7 
30 BORDER 0 :CLEAR 24999:POKE 23658,8 
40 PRINT ïNSEREZ LA CASSETTE ORIGINALE· 
50 PAUSE 100:1NK 0 
60 POKE 23624,0 :CLS 
70 LET A=PEEK 23631 +256°PEEK 23632+5 
80 LET B=PEEK A:POKE A, 111 
90 LOAD ··coDE:POKE A,B 
100 POKE 42975,0 :POKE 42976, 195:POKE 42942,0 
110 POKE 37271 ,167:POKE 37366,0:POKE 37367,0 
120 RANOOMIZE USR 25000 

590 DATA 01,01 ,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,02 



m 

HUMAN KILLING MACHINE 

H.K.M., ça s'4crit avec une ''H" pour H fendre la gueule. 

10 REM Vies et choix du level sur HKM version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
30 MEMORY &7000:MODE 1:80RDER 0:L=120 
40 FOR N=&7782 TO &7A62:READ A$:A=VAL('&' +A$):8=8+ 1 
50 IF 8<17 THEN POKE N,A:S=S+A+255*(S+A>255):GOTO 80 
60 IF S<>A THEN PRINT'ERREUR LIGNE';L:END 
70 S=0:8=0:N=N-1 :L=L+10 
80 NEXT:INPUrLEVEL DE DEPART (1/3/5f7/9) ' ;L:POKE &787F,L-1 
90 OUT &FA7E, 1 :PRINT'INSEREZ VOTRE ORIGINAL. .. PUIS UNE TOUCHE' 
100 CALL &8806:FOR N=0 TO 15:READ A$:1NK N,VAL('&"+A$):NEXT 
110 MODE 0:CALL &7782 
120 DATA F3,DD,21,28,7A,DD,66,00,DD,23,DD,6E,00,DD,23,22,4A 
130 DATA 15,7A,5D,CD,EC,78,21,0F,7A,35,CA,60,78,DD,7E,00,0D 
140 DATA 32,59,78,DD,23,DD,7E,00,32,44.78,DD,23,DD.7E.00,AD 
150 DATA 32,48,78,32,SC, 78,DD,23,DD,23,DD,23,CD, 78, 79,22,E1 
160 DATA 07,7A,ED,43,05,7A,E5,21,00,00,59,50,A7,06,09,CB,65 
170 DATA 1A,C8,1B,C8,1C,C8,1D,10,F6,06,07,A7,C8,1C,C8,1D,5E 
180 DATA 10,F9,22,0A,7A,43,E1,78,32,09,7A,B7,28,07,C5,CD,7E 
190 DATA 83,78,C1, 10,F9,ED,5B,0A,7A,7A,83,28,0D,ED,53,0C;46 
200 DATA 7A,CD,83,78,21,FF,FF,22,0C,7A,2A,07,7A,ED,58,05,08 
210 DATA 7A,06,00,D5,E5,19,28,7E,EE,22,4F,A8,41,77,2B,1B,07 
220 DATA 7A,83,20,F3,E1,D1,06,00,7E,EE,22,4F,A8,41,77,23,5F 
230 DATA 18,7A,B3,20,F3,CD,AC,79,C3,C8,77,3E,00,32,08,1E,EE 
240 DATA 21,41.00,36,00123,36.00 .23.36.3E,23.36.02.C3.40 ,E8 / 
250 DATA 00,3A, 16,7A,C6,C1,4F,3A,15,7A,47,CD,AF,78,D2,C3,40 
260 DATA 77,3A,16,7A,3C,32,16,7A,FE,0A,C0,E5,AF,32,16,7A,63 
270 DATA 3A,15,7A,3C,32,15,7A,5F,CD,EC,78,E1,C9,D5,E5,79,3B 
280 DATA 32,23,7A,32,25,7A,78,32,21,7A,01,7E,FB,21,1F,7A,1E 
290 DATA 1E,09,CD,0C,79,Ë1,ED,58,0C,7A,CD,2C,79,E5,CD,46,99. 
300 DATA 79,E1,D1,3A,18,7A,FE,40,20,0E,3A,19,7A,FE,80,20,D4 
310 DATA 07,3A,1A,7A,B7,C0,37,C9,A7,C9,01,7E,FB,3E,0F,CD,57 
320 DATA 61,79,AF,CD,61,79,7B,CD,61,79,3E,08,CD,61,79,CD, 14 
330 DATA 46,79,3A, 18,7A,E6,20,28,F1,C9,7E,CD,61,79,23,1 D,DE 
340 DATA 20,F8,C9,0C,7E,ED,79,0D,23,ED,78,F2,1B,79,E6,20,F9 
350 DATA 20,F1,C9,0C,ED,78,77,0D,23,1B,ED,78,F2,2C,79,E6,F6 
360 DATA 20,C8,7A,83,20,ED,0C,ED,78,0D,ED,78,F2,3C,79,E6,9A 
370 DATA 20,20,F3,C9,21,18,7A,ED,78,FE,C0,38,FA,0C,ED,78,7D 
380 DATA 0D,77,23,3E,05,3D,20,FD,ED,78,E6, 10,20,E9,C9,F5,6D 
390 DATA F5,ED,78,87,30,FB,87,30,00,F1 ,0C,ED,79,0D,3E,05,7D 
400 DATA 3D,00,20,FC,F1,C9,DD,6E,00,DD,23,DD,66,00,DD,23,A8 
410 DATA DD,4E,00,DD,23,DD,46,00,DD,23,E5,DD,6E,00,DD,23,85 
420 DATA DD,66,00,DD,23,22,00,7A,E1,DD,7E,00,32,02,7A,DD,AC 
430 DATA 23,DD,7E,00,32,03,7A,DD,23,C9,3A,03,7A,B7,28,2A,BB 
440 DATA 2A,07,7A,E5,ED,58,05,7A,D5,19,ED,5B,00,7A,A7,ED,A2 
450 DATA 52,22,FE,79,E5,D1 ,C1,E1 ,3A,02,7A,CD,DD,79,2A,00,4E 
460 DATA 7A,22,05;7A,2A,FE,79,22,07,7A,C9,F3,32,E3,79,7E,2E 
470 DATA FE,00,28,09,12, 13,23,0B,78,B1,20,F3,C9,0B,0B,C5,67 
480 DATA 23,7E,47,23,7E, 12, 13, 10,FC,C1, 18,EA,00,00,00,00,81 
490 DATA 00,00,03,00,00,00,00,00,00,00,FF,FF,00,05,02,03,0D 
500 DATA 04,05,06,00,00,01,40,80,00,D8,90,BF,01,4C,00,D8,20 
510 DATA 00,8f,02,BF,14,FF,05,14,28,2A,49,E7,48,06,DA,FA,5C 
520 DATA 25,00,40,02,01,DD,AB,7F,66,B2,50,00,57,04,67,04,A 1 
530 DATA 1F,01 ~76,13,2E,D5,F0,39,14,41,39,7A,48,6A,01,F9,8E 
540 DATA 74,18,F3,A2,63,F2,9C,09,FF,0B, 13,01,00,00,00,00,41 
550 DATA 00,00,00,15,19,16,01,02,0E,13,09,03,06,0F, 18,10,1A 

R·TYPE 
-Un type avec un dr61e d'air.~. 
-c~st une Typette 

1 REM Vies illimtées et évite tes collisions 
2 REM pour A-TYPE, de Patrick RJNARO 
10 DATA 37,91,250,174,149,146,115,13,174 
20 DATA 6,146,116,13,81,19,13,174,178,146,162,55 
30 DATA 174,101,146,161,54,81,23,13 
40 FOR A=384 TO 412: READ B: POKE A,B-5: NEXT A 
50 SYS 384 

10 REM Vies et missiles infinis 
20 REM Pour HELLFIRE 
30 POKE 5380, 1 :POKE 53281, 1 :POKE 646,5 
40 PRINT CHR$(147) 
50 FOR 1=272 TO 319:AEAD C 
60 A=C-10:POKE l,A:NEXT 
70 POKE 306,44 
80 PRINT"Mettre la cassette originales· 
90 INPUT ·Appuyez sur RETURN-;A$ 
100 POKE 816,16:POKE 817,1:POKE 2050,0 
110 LOAD 
120 DATA 42, 175,254, 179,40, 151, 160, 13, 179 
130DATA11,151,161,13,106,179,53,151 
140 DATA 141,82,179,11, 151,142,82,86,58,81 
150 DATA 179,10,151,186,44,179,106,151,21 
160 DATA 58, 179, 183, 151,45,59,86, 15, 16,84 
170 DATA 78,93 

TOTAL ECLIPSE 
Esso .. e.s el AMOR! 

1 ' Te"1)s figé, eau à volonté et on ne se fatigue 
2 ·jamais pour TOTAL ECLIPSE version cassette 
3' de Patrick FUNARO 
10 DATA 33,0,64,17,160,15,1,149,0,237 
20 DATA 176,62,195,50,6,16,33,25,191,34 
30 DATA 7, 16, 195,'160, 15,205,206, 188,62,52 
40 DATA 50,1,106,62,61 ,50,89,106,62,119 
50 DATA 50,254,98,62,53,50,76,106,62,53 
60 DATA 50,172,107,62,50,50,24,118,62,58 
70 DATA 50,238,103,62,254,50,241,103,62,2 
80 DATA 50,244,103,201 
90 MODE 1: FOR A=48896 TO 48969: READ B 
100 POKE A,8: C=C+8: NEXT A 
110 IF C<> 6656 THEN PRINT 'Erreur de data': END 
120 POKE 48925,0: POKE 48930,0: POKE 48935,0 
130 POKE 48940,0: POKE 48945,0: POKE 48950,58 
140 INPUT 'Insérez la cassette <RETURN>";OK$ 
150 CALL48439: MEMORY 16383: MODE 1 
160 LOAD '!',16384: CALL 48896 



MSX 
OUT RUN 

-ras vu le train? 
-Où TRAIN? 

10 REM Tefll)s infini pour OUTRUN 
20 SCREEN 0 :KEYOFF:COLOR 15,1,1 
30 POKE &HFCA8,1 
40 8=0:FOR l=&H85E0 TO &H85F3 
50 READ A:POKE l,A 
60 8•8+A:NEXT 1 

10 REM Vies infinies sur WIZ8ALL version Disk 

70 IF 8<>2303 THEN PRINT 'ERREUR DANS LES DATAS':END 
80 POKE &H85F3,160 

20 REM Pour le pack OCEAN'S ALL STAR HITS No.2 
30 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 
40 OPENOUTW:MEMORY &149F:CLOSEOUT 
50 MODE 0 :FOR N=0 TO 15:1NK N,0:NEXT 90 INPUT 'INSEREZ LA CASSETTE ORIGINALE';OK$ 

1'2J0 8LOAD 'CAS:' :POKE &H9086,&HE0 
110 POKE &H9087,&H85:DEFUSR=&H9000:A=USR(A) 
120 DATA 58,243,133,167,40 ,10 
130 DATA 175,50,132,143,50 
140 DATA 188,151 ,50,65,154 
150 DATA 195, 133, 166,0 

60 LOAD'MEG 1',&14A0:LOAD'MEG2' ,&C000 
70 POKE &E94A,&A7:CALL &FF9C 

~~-S_PE_C_~_R_U_M~---_--...~~~~-·;Jl\;~~-
1!.ED STORM TURBO GT 

Comme dirait Carlos ... 
"Ou71 est laid" 

1 REM Ce long listing vous donne l'invulnérabilité 
2 REM et l'énergie infinie pour LED STORM 
5 MERGE •• 
6 RUN 10 
35 POKE 37327,0 

ROAD BLASTERS 

Voir page sulvante ••.• héhéhé ... I 

1 ' Vies, fuel et armement illimités 
2 ' pour ROAD 8LASTER version cassette 
10 DATA 243,33,0 ,64, 1,3,3,62, 139,237 
20 DATA 79,237,95,174,119,0,35,11,120,177 
30 DATA 32,245,237,95,198,25,33,46,64,1 
40 DATA 213,2,237,79,237,95,174,119,0,35 
50 DATA 11,120,177,32,245,33,0,64,17,0 
60 DATA 185, 1,3,3,237, 176,62,64,50,54 
70 DATA 185,62, 195,50,84,185,33, 75, 160 ,34 
80 DATA 85,185,195,46,185,221,33,217,187,17 
90 DATA 179,0 ,205,103, 187,33,94, 160,34, 138 
100 DATA 188,195,3,188,62,61,50,252,9,62 
110 DATA 3,50,76,10,62,61,50,191,36,62 
120 DATA 61,50,16,49,62,0,50, 1,2, 195 
130 DATA 64,0, 

Au lieu de jeter le turbo, tu tN le donnH1 

Et oui, c'est lull Il a gagn6 AIRBORNE RANGER. 

'Entraînement pour Turbo GT 
'de Frédéric PAUCHET 
'Taper ce prograrrme en GFA, toutes versions. 
PRINT "TURBO GT' 
RESERVE 100000 
AD .. GEMDOS(&H48,L:23745) 
8LOAD'TUR80GT.PRG',AD 
PRINT AT(2,7);'ENTRAINEMENT ?'; 
REPEAT 

A$=1NKEY$ 
UNTILA$<>" 
PRINT UPPER$(A$) 
IF UPPER$(A$)='0' 

RESTORE ENTRAINEMENT 
ELSE 

RESTORE NORMAL 
ENDIF 
FOR 1=0 TO 56 STEP 4 

READA 
LPOKE AD+8130+1,A 

NEXT 1 
8SAVE ïUR80GT.PRG',AD,23745 
END 
ENTRAINEMENT: 
DATA &2F003F3C,&84E41,&548F4A40 ,&67143F3C,&74E41 
DATA &548F0C00 ,&706606,&397C0000 ,&F9183F3C,&84E41 
DATA &548F4A40,&670A3F3C ,&7 4E41 ,&548F60EA,&201 F4E75 
NORMAL: 
DATA &4E56FFDE,&307C002,&FFEE6000 ,&48A302E,&FFEEE380 
DATA &41ECF88E,&OOC03010,&322CF8C8,&C3FC0102,&41ECF3AA 
DATA &D288C1FC,&62041,&00C03050,&FFFE302E,&FFEEE380 

140 MODE 1: FOR A=&A000 TO &A079: READ 8 : POKE A.B 
150 C=C+8: NEXT A 
160 IFC<>11321 THEN PRINT 'AAAllllE !! Erreur !!!!': END 
170 POKE 41055,167: POKE 41060,4: POKE 41065,0 
180 POKE 41070,0 
190 INPUT 'Insérez la cassette <RETURN>';OK$ 
200 MODE 1: MEMORY &37C0: CALL &BD37: LOAD ' !',&37C1: CALL &387C 
210 LOAD ' !' ,&4000: CALL &A000 



LAST NINJA Il 
-J'ai attrapé NINJA Il 
-Uche lel 

10 ' Donne de l'énergie infinie 
20 ' pour THE LAST NINJA 2 version cassette 
25 'de Patrick RJNARO 
30 DATA 243,33,0,64,1,3,3,62,139,237 
40 DATA 79,237,95,174,119,0,35,11,120,177 
50 DATA 32,245,237,95,198,25,33,46,64,1 
60 DATA 213,2,237,79,237,95, 174, 119,0,35 
70 DATA 11 ,120,177,32,245,33,0,64,17,0 
80 DATA 185, 1,3,3,237, 176,62,64,50,54 
90 DATA 185,62,195,50,84,185,33,75,5,34 
100 DATA 85,185,195,46,185,221,33,217,187,17 
110 DATA 195,0,205,103,187,33,0,0,34,116 
120 DATA 188,33,100,5,34,154,188,195,3,188 
130 DATA 33, 109,5,34,166,0, 195,64,0, 175 
140 DATA 50,156,60,62,195,50,156,171,33,127 
150 DATA 5,34,157,171 ,195,64,6,62,16,205 
160 DATA 55, 172,205,5, 188,208,245, 197 ,213,229 
170 DATA 33,1 76,5,58,0,64,190,40,5,35 
180 DATA 35,35,24,245,175,35,94,35,86, 18 
190 DATA 62,195,50,156,171,33,127,5,34,157 
200 DATA 171,225,209,193,241,201,17,183,58,3 
210 DATA 173,61 ,34,11,61,197,234,59,58,227 
220 DATA 61,0,0,0,0,0 ,0 ,0,0,0 
230 DATA 243,33,0,160,17,0,5,1,191,0 
240 DATA 237, 176,195,0 ,5,0,0,0,0,0 
250 MODE 1: PRINT ·Patience .. : 

HOLLYWOOD POKER 
-Au menu du Jour: du chewlngum/ 
-Passez mol la cartel 

REM Bidouille dés habilleuse pour HOLLYWOOD POKER 
REM de Denis NADE 
PRINT'lnsérez votre disquette avec la copie de sauvegarde de" 
PRINT'Hollywood Poker et appuyer sur une touche· 
QUESTION: 
a$:1NKEY$:1F A$= .. THEN QUESTION 
CHOIX1 : 
PRINT 
PRINT'Nom de la fille :' 
PRINT'<1> Isabelle· 
PRINT'<2> Laurence·· 
PRINT'<3> Denise' 
PRINT'<4> Stéphanie· 
INPUT ni$ 
a=VAL(nf$) 
If a<1 or a>4 then choix1 
For i= 1 Io a:READ n$:NEXT 
DATA isa,lor,den,ste 
NAME •df0:'+n$+'.5' AS ·df0:BOF' 
NAME 'df0:'+n$+'.1' AS ·d10:·+n$+·.5· 
NAME ·dt0:BOF' AS 'df0:·+n$+'.1' 
PRINT ·Bidouille effectuée par le pouvoir du JOYSTICK Ancestral' 

260 X:40960:W=X+ 199:GOSUB 300:X=48896:W=X+ 19:GOSUB 300 
270 IF C<>20564 THEN PRINT ·AARGHH ! Erreur .. : : END 
280 CLS: INPUT ï nsérez la cassette <RETURN> ·:OK$ 
290 CALL 48896 
300 FOR A=X TO W: READ B: POKE A,B: c;.c+B: NEXT A 
310 RETURN 

1 ' Vies infinies 
2 ' pour RETURN OF THE JEDI version cassette 
3 'de Patrick FUNARO 
10 DATA 243,33,27,128,17,0,128,1,240,1 
20 DATA 125,237,79,237,95,174,235,174,235,119 
30 DATA 35,19,11,120,177,32,242,62,195,50 
40 DATA 254, 128,33,41, 132,34,255, 128, 195,44 
50 DATA 128,33,24,1,34,99,8,34,85,40 
60 DATA 221,33,0,144,195,2,129 
70 MODE 1: FOR A=33792 TO 33848: READ B 
80 POKE A ,B: C=C+B: NEXT A 
90 IF C<>5925 THEN PRINT ·Erreur de data !·: END 
100 INPUT ' Insérez la cassette <RETURN>' ;OK$ 
110 MODE 1: CALL 48439: MEMORY 32767 
120 LOAD '!',&8000: CALL 33792 

ROAD BLASTERS 
Voir page préœdente ... héhéhé ... ! 

10 REM Fuel infini sur ROAD BLASTERS version Disk 
20 REM (C) Joystick Hebdo par' Patrice Maubert 
30 MEMORY &9000:MODE 1 
40 FOR N=&A94A TO &AAB7:READ A$:A=VAL('&· +A$) 
50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 
60 IF SUM<>40459 THEN PRINïERREUR DANS LES DATAS":END 
70 PRINT'INSEREZ VOTRE ORIGINAL.PUIS UNE TOUCHE" 
80 CALL &BB06:CLS:OUT &FA7E, 1 :CALL &A94A 
90 DATA F3,3E,02,21,40,00,CD,67 ,A9,3E,03,21,00,40,CD,67 
100 DATA A9,AF,32,E7,25,01,7E,FA,ED,79,C3,40,00,DD,21,AC 
110 DATA AA,4F,DD,7E,00,B9,28,0A,DD,23,DD,23,DD,23,DD,23 
120 DATA 18,F0,DD,56,01,DD,5E,02,DD,46,03,3E,06,93,B8,38 
130 DATA 07,7B,80,3D,4F,C3,AF ,A9,0E,05,C5,F5,E5,D5,CD.AF 
140 DATA A9,D1 ,E1,F1 ,C1 ,5F,78,93,47,CB,23,CB,23,7C,83,67 
150 DATA 1E,01 ,14,18,D6,7A,32,93,AA,32,9C,AA,22,F0,A9,7B 
160 DATA 32,9E,AA,79,32,A0,AA, 18,11,7A,32,93,AA,32,9C,AA 
170 DATA 22,F0,A9,79,32,9E,AA,32,A0,AA, 11,96,AA,CD,0C,AA 
180 DATA 3A,A4,AA,B7,20,F4,11,90,AA,CD,F6,A9,11,96,AA,CD 
190 DATA 0C,AA,11,99,AA,21,40,00,CD,14,AA,C9,CD,07,AA, 11 
200 DATA 94,AA,CD,0C,AA,21,A4,AA,CB,6E,28,F3,C9,01,5F ,AA 
210 DATA 18,0B,01,41,AA,21,A4,AA,18,03,01,36,AA,ED,43,2E 
220 DATA ·AA, 1A,47, 13,C5,1A,13,CD,65,AA,C1, 10,F7,01 ,7E,FB 
230 DATA 11,10,20,C3,41,AA,0C,ED,78,77,0D,23,ED,78,F2,36 
240 DATA AA.A2,20,F2,21,A4,AA,ED,78,FE,C0,38,FA,0C,ED,78 
250 DATA 77,0D,23,3E,05,3D,20,FD ,ED, 78,A3,20,EA,3A.A5,AA 
260 DATA E6,04,C0,37,C9,ED,78,F2,5F,AA,C9,01,7E,FB,F5,ED 
270 DATA 78,87,30,FB,87,30,02,Fl ,C9,F1 ,0C,ED,79,0D,3E,05 
280 DATA 3D,00,20,FC,C9,C5,06,F5,ED,78, 1F,38,FB,ED,78, 1 F 
290 DATA 30,FB,C1,10,F0,C9,03,0F,00,06,01,08,02,4A,00,09 
300 DATA 4C,00,06,00 ,02,03,05,2A,FF,03,48,00,00,15,00 ,C6 
310 DATA 02,00,01 ,03,01,10,02,06,02,10,03,09,03,17,00,00 
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BLASTEROI DS 

Pour avoir des crédits infinis, 
prendre un éditeur de secteur 
et: 
Piste 6, secteur & 17, a & 104, 
remplacer 30 par 00 
ou rechercher les octets 3A 4E 
21 30 32 et les remplacer par 
3A4E210032 

POKE &2158,0 
(Patrice MAUBERT) 

MOTOR 
MASSACRE 

Pour avoir des munitions infi­
nies, rechercher avec un édi­
teur de secteurs les octets sui­
vants : BA 0D 7E 06 01 et les 
remplacer par BA 00 7E D6 00 

POKE &3479,0 

Wealth infini : rechercher les 
octets 00 7E 87 C8 35 et les 
remplacer par00 7E 87 C8 00 

POKE &2D17,0 

Fuel infini : rechercher les oc­
tets 0E 7E B7 C8 35 et les 
remplacer par 0E 7E B7 C8 00 

POKE &485C,0 

Gun infini : rechercher les oc­
tets 51 0E 7E D6 01 et les 
remplacer par 51 0E 7E D6 00 

1 POKE &4578,0 

Energie A TV infinie : rechercher 
les octets 7E FE 58 C8 34 et les 
remplacer par 7E FE 58 C8 00 

POKE &4845,0 
(Patrice MAUBERT) 

Pour avoir du temps infini, pren­
dre un éditeur de secteur et · 
Piste 7, secteur 05, a & 1 S4, 
remplacer 35 par 00 
ou rechercher les octets AE 2B 
06 03 35 et les remplacer par 

AE2B060300 

POKE &2264,0 
(Patrice MAUBERT) 

Pour avoir des vies infinies 
rechercher avec un éditeur d~ 
secteurs les octets suivants : 3A 
97 00 06 01 et les remplacer 
par 3A 97 00 D6 00 
(LE TOUT DEUX FOIS) 

POKE &0 FA3,0 
POKE &0FE2,0 

Pour être invulnérable, recher­
cher avec un éditeur de sec­
teurs les octets suivants : 04 3 D 
32 80 00 et les remplacer par 
0400328D00 

POKE &0532,0 
(Patrice MAUBERT) 

ATARI 

Arrrggghhhh !!! Un Alien indesi­
rable s'est glissé dans la trans­
mition des données par modem 
interposé ... Avec plus de 
124 000 appels, le standard de 
Joystick Hebdo a sauté ... Gillus 
le PATCHUS vous donne, dans 
sa généreuse bonté, la rectifi­
cation qu'i faut apporter .. 
La 6eme ligne de datas : 
17025,45240,1062,24576,6, 
8760,1066,16890 est à 
remplacer par ............... ....... . 
17025, 16890,52,8568, 1138 
362,24580,0 • 
Et à la 7ème ligne qui com­
mence par 40 on met 0 à la 
place de 40 . Le cheksum lui 
reste inchangé. (GILLUS) 

Une fois dans le tableau des 
scores, rentrer les 3 lettres du 
code en appuyant sur le 5 du 
pavé numérique lors de la der­
nière lettre. Rentrer le premier 
code d'abord pour obtenir un 
score plus grand à chaque fois. 
Le s~r tir: J-H (Joystick­
Hebdo:NDLR) 
Les vies infinies: KDJ 
L'invulnérabilité: HSC 

EL;F 

Voici enfin les codes inédits pour 

acceder au 8 niveaux: 
1 OISCORO 
2 BOT ANY 
3 URCHIN 
4 CRINGE 
5 HEAVEN 
6 BOOT 
7 EMBARK 
8 DYNAMO 

Looping avec le cessna c'est 
possible!!! Avec de l'alÎitude 
piquer pour bloquer le comp: 
teur, tirer à fond sur le manche 
quand la vitesse arrive à zéro' 
sortir de suite les volets tout e~ 
gardant le manche tire voila 
c·~~t fait! Pour le looping inver: 
se. 11 faut être trés haut les gaz 
à fond, piquer en pou~ant la 
souri~. ravion ne semble pas 
vouloir remonter à renvers in­
sister, il vibre, alors là, vous Ùrez 
la souris comme pour redresser 
et le looping est inversé! Car les 
commandes de la souris pour 
mmontrer ou descendre se sont 
inversées, étonnant non!!! 
(Alexandre BLACHERE) 

AFRICAN 
RAIDERS 

-Dis ·papa, j'voudrais faire des 
chateaux de sable dans le de­
sert. 
-Ben, alors, vas-y fiston! 
-Euh ... oui...mais fvoudrais les 
faire aux niveaux 2 3 4 et 5 
d'African Raider. ' ' 
-... Ok, Ok! Tas qu'a passer 
d'abord le premier niveau ... C'est 
tout. 
-Mais oui, mais c'est 'achement 
long! Dis papa, c'est bête hein! 
Et ben tu sais, le papa à mon 
copain, il trouve plein de trucs 
pour Joystick-Hebdo. Il est fort 
lui... 
-Pfff!! Appelle ton copain Mutil 
ou son cousin. 
-DiskDoctor? 
-Ouai!!! Il faut qu'il aille au 
220ème secteur et qui se mette 
en Héxadecimal. 
-Et alors? 
-Laisse moi finir, en ligne 210, 
colone 20, il trouvera le nombre 
63. 
-J'y comprends rien! 
-STOP! Tu me laisses finir oui 
ou m .... Si tu veux débuter a~ ta-
bleau: · 
2 remplace, 63 par 61 
3 remplace, 63 par 65 
4 remplace, 63 par 64 
5 remplace, 63 par 62 
-Alors.c'est qui le meilleur papa? 
-Ben, lui, il en envoie tout le 
temps! Mais maintenant que je 

me suis abonné, ça va faire mal!! 
Va te coucher maintenant. 
-Oui papa ... 
-Au fait, donne moi African Rai-
ders. 
-Tu veux faire des patés de 
sable? 
NDLR : Bravo RUNNY! 

COMMODORE 

Pour avoir des vies infinies: 
POKE 18651,234 
POKE 18652,234 

POKE 18653,234 ' 

MUNSTER 

Chargez le jeu puis faites un 
reset et tapez: 
POKE 2176,Nb (Nb représente 
la vitesse du jeu, essayez entre 
0 et 5) 
POKE 6422,208 donne de 
l'énergie infinie 
SYS 14336 
(Alexander IAN) 

GAPLUS 

Pour avoir des vies infinies, faire 
un reset et tapez: 
POKE 32496, 173 
SYS2048 
(Alexander IAN) 

HUMAN KILLING 
~ MAC~INE " 

Pour avoir de rénergie infinie: 
POKE 18432,234 
POKE 18433,234 
POKE 18434,234 1{ 
POKE 6518,234 & l 
POKE 6519,234 ''°' f' 
POKE 6512,234 ~· 
SYS2062 
(J-P BEAUGENDRE) 

DOUBLE DRAGON~ 
Pour avoir de rénergie infinie 
POKE 24066,234 
POKE 24067,234 
POKE 24068,237 
POKE 28567,234 
POKE 28568,234 
SYS36046 
(J-P 8EAUGENORE) 

Pour économiser le fuel quand il 
n'en reste pas beaucoup, grim-
per au n:iaximum, puis piquer a 
fond plein gaz, quand la vitesse 
est au maximum en piqué, ré-
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duire à fond les gaz, ainsi on 
atteint la vitesse de 2000 Km/ 
h sans consommer de fuel puis­
que tout est arrêté, bien sur, il 
faut redresser pour ne pas se 
scrasher, ça marche 8 fois sur 
10. (Alexandre BLACHERE). 

EVERONE'S 
WALLY 

Pour avoir des vies infinies: 
POKE 34661,234 
POKE 34662,234 
POKE 34663,234 
(INCONNU) 

Pour avoir un super truc, il faut 
appuyer sur la touche C à n'im­
porte quel endroit où l'on se 
trouve. Le cadre deviendra 
rouge. A présent, tu pourras 
passer sans problème toutes 
les embùches et tous les enne­
mis et aussi prendre tous les 
objets que tu trouveras. le 
magicien sera trés vulnérable 
mais par contre évite les piè­
ges. 

AMIGA 

PAN DORA 

Le chimiste donne r Acide qui 
permet de passer sous tous les 
robots. Prendre le Laser rifle 
pour descendre l'homme vert 
qui court, lui même donne le 

"AN HUNTER 
(16 BITS) 

2ème partie de la solution : 
L'homme se dirige ensuite vers 
un bar de NORTH BROOKLYN. 
Observez la scène et ensuite 
allez-y. Entrez dans le bar et re­
gardez le jeu vidéo à gauche. 
Alors que vous commencerez à 
y jouer, des hommes vous ag­
griperont, il vous faudra ebsuite 
lancer quatre couteaux entre les 
doigts d'un MANHUNTER sans 
le blesser. Une fois le jeu réus­
si, retournez au jeu vidéo. Abat­
tez les maisons avec les balles 
qui apparaissent quand vous 
marchez sur un carré. Attention 
à ne pas toucher les murs du la­
byrinthe. Une fois le jeu fini, 
sortez du bar et branchez le 
MAD en mode TRACKER. Vo­
tre homme se dirige ensuite 
dans les toilettes du"PARK" et 
disparait. Allez au parc et entrez 
dans les WC des dames. Allez 
au WC le plus au fond (le der­
nier à droite) et asseyez vous 
dessus. Tirez alors trois fois la 

Sonic blaster qui permet de 
détruire l'homme de glace d'un 
seul coup de poing. Pour fran­
chir la barrière électrifiée qui 
permet d'entrer dans la salle du 
commandant, il faut prendre la 
carte IDdulieu.commandantqui 
se trouve à coté, la salle est 
constamment ouverte. Pour 
entrer dans la salle du capi­
taine, prendre la carte ID prise 
chez le commandant. Dans la 
salle du capitaine, prendre le 
Mobian b<ain qui remonte l'éner­
gie au maximum, il ne sert qu'une 
fois. (Etienne JAN EL). 

KOR~EX 

Pour avoir des vies infinies, 
prendre un éditeur de mémoire 
(ex:MONITOR-C) et faire : 
L SPACE 30000. Puis mettre 
4E714E71 en 31866 puis faire: 
S SPACE 30000 37FBE. 
(Pierre BOUTAVANT) 

WARLOCK QUEST 

Pour avoir des vies infinies, 
prendre un éditeur de mémoire 
(ex:Monitor-C) et faire: L WO 
30000. Puis mettre 4E71 en 
3E924 puis faire: S WO 30000 
42544. (Pierre BOUTAVANT) 

ALP-H.a ONE 

Pour avoîr des vies infinies, pren­
dre un éditeur de mémoire 
(ex:Monitor-C) etfaire: LSPACE 
30000. Puis mettre 4,E714E71 

chasse d'eau et vous vous re­
trouverez dans les égouts. 

A la sortie des égouts ramassez 
le médaillon. Pressez F3 et 
rendez vous à CONEY ISLAND. 
La, trois jeux vous sont propo­
sés. Essayez les et vous ga­
gnez un prix identique si vous 
ne ratez pas les cibles. Reve­
nez ensuite au bar el rejouez au 
jeu vidéo en empruntant le 
chemin le plus court. Notez alors 
l'ordre trois maisons sont dé­
truites avec trois balles. Reve­
nez à CONEY ISLAND et jouez 
au jeu du milieu. Abattez les 

en 31866 puis faire:S SPACE 
30000 37F94. 
(Pierre BOUTAVANT) 

Lorsque la partie commence et 
qu'il faut choisir entre le niveau 
1 et le niveau 2, tapez NOAIKO 
puis return et lorsque la partie 
estterminée, vous verrez appa­
raître à récran "FS Continue• 
qui permet de continuer la par­
tie du tableau où l'on a perdu 
tous les objets. Même chose en 
tapant KAZUMI (clavierqwerty) 
mais sans les objets. 
(Fabrice VALESTAA) 

l'IME PILOT 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE &H~0C4,0 
POKE &H90C5,0 
POKE &H90C6,0 
POKE &H90C7,0 
POKE &H90C8,0 
POKE &H90C9,0 

SPECTRUM 

Et voici une super bidouille pour 
éviter aux joystickeurs de pren­
dre de raspirine. Avant d'ap-

poupées dans le même ordre, 
c'est à dire ... 
(J.Michel JINESTET) 

2 3 4 

6 7 8 

4ème partie de la solution : 
A San Francisco: 
Vider sushi du bocal dans la 
lampe éteinte (si vous aimez le 
poisson cuit allumez la lampe) 
Aller dans le magasin de la 
14ème rue. Acheter un ticket de 
lqto. Taper le numéro trouvé 
dans le vaisseau. Se promener 
dans la ville jusqu'à ce que le 
tirage ait eu lieu. Aller empo­
cher l'argent. Retourner au 
Zaïre. Au Zaî re: aller voir le chef 

puyer sur FIRE pour commen­
cer le jeu, sélectionner Play 
game et appuyer sur les tou­
ches 1,2 et 3 pour accéder au 
mode éditeur ou les touches 2 
et 4 pour ... une surprise! 

HYDROFOOL 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE 25883,201 

1942 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE 47007,255 
(Xavier TAADY) 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE 55419,0 
POKE 55420,255 
(Xavier T AADY) 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE 49483,0 
POKE 49168,0 
(Xavier TARDY) 

Pour avoir les vies infinies: 
POKE 51216,0 
POKE 61577,0 
(Stéphane DA SIL VA GOMES) 

de la tribu et lui donner le cristal 
jaune. Utiliser le cristal jaune. 

Essayer les destinations une par 
une en se servant du yellow 
crystal. 1: au Pérou prendre le 
candélabre. 2: en Egypte tirer le 
levier qui est sur le mur de 
gauche, descendre l'escalier 
puis allumer la torche avec le 
briquet et sortir de la pyramide. 
Aller ensuite devant les dessins 1 
étranges sur l'une des pattes du 
sphinx, utiliser le crayon sur les 
dessins étranges et recopier le 
dessin trouvé sur Mars (la pièce 
ou il y avait la carte de l'an­
cienne terre). Dans le sphinx: 
ne pas entrer dans la pièce 
dont la porte est surmontée de 
deux yeux menaçants (sinon 
surprise!!!). Trouver la pièce 
dont la porte est surmontée de 
2 yeux bienveillants et entrez y. 
Appuyer sur les boutons dans 
l'ordre, de la droite vers la 
gauche (une carte apparaît). 
5ème partie dans le numéro 
28. (Philippe THESLER 
& Marc VOGEL) 



DAN SILVER 
Romain. Q.27001 
Où trouver one lampe? Com­
ment renter dans la cabanne? 
Qu'y-a-t'il à coté de la caisse 
dans le train? Ou trouver les 
diamants? Comment s'envoler 
avec le delta-plane sans se faire 
détruire par les lasers? 

L'ARCHE DU 
CAPTAIN BLOOD 

Antony. Q.27002 
Je n'arrive pas à faire dire au 
Migrax les coordonnées de la 
planète des Ondoyantes et des 
Antennes et j'aimerais d'autres 
petits trucs. 

RENEGADE 
Anthony. Q.27003 
Je n'arrive pas à tuer Bertha (le . 
boss du troisième tableau), que 
dois-je faire? üe perds à cause 
du temps). 

LA CHOSE 
DE GROTEMBOURG 

Un lecteur. Q.27004 
Pourriez-vous me dire comment 
trouver le souterrain? 

AVENGER 
Eric. Q.27005 
Comment faire pour prendre les 
cordes, le levier, le sabre? Il n'y 
a que mon énergie qui diminue! 

BUBBLE BOBBLE 
Christophe. Q.27006 
Au secours !! Donnez-moi vite le 1 code pour la deuxième partiel!!! 

LE PASSAGER 
DU TEMPS 

Pierre. Q.27007 
Merci de bien vouloir me donner 
le code pour ce jeu, je suis coin­
cé dans l'ascenseur. 

JEWELS OF BABYLONE 
Un lecteur. Q.27008 
Je suis peut-être nul, mais je 
n'arrive à rien sur le bateau!! 
Help-me. 

THE LAST NINJA Il 
Nichy le pomé. Q.27009 

/DJDS,mO@œ UaD[JXi>336tb0Goo ~ Wous êtes perdu, dtms un jeu? Envoyez nous votre question en 
précisant le standard de votre ordinateur, et nous la publierons en lu/ donnant un numéro. Wous 
êtes victorieux? vous avez la soluUon aux problèmes ? écrivez nous votre réponse, en précisant 
simplement le numéro de la question, et vous ferez des centalnflB de Joystlckeurs heureux .... 

Stéf. 

QUESTIONS 
Je suis bloqué sur l'ile où il y a 
des sales bébêtes qui me gri­
gnotent. Que faire?? 

PAC LAND 
Nicky le pomé. Q.2701 O 
Je suis bloqué au niveau du 
tremplin. 

FRANK BRUNO'S 
BOXING 

Ripley. Q.27011 
Comment et avec quels coups 
peut-on battre les deux derniers 
boxeurs? 

COMBAT SCHOOL 
Philippe. Q.27012 
J'arrive à l'arrivée du premier 
niveau, ayant environ 3 secon­
des au compteur, peu après, je 
vois un tableau bizarre sur mon 
temps et mon bonus. mais je 
reviens au début du premier 
niveau. Que se passe t'il? Merci 
d'avance. 

CRASH GARRET 
Frédéric. Q.27013 
Je voudrais savoir comment 
droguer l'infirmière avec la se­
ringue, car je bloque. "Pique 
infirmière" ne marche pas. 

LA CHOSE 
DE GROTEMBOURG 

Un lecteur. Q.27014 
Je suis complètement bloqué 
au début du jeu. En effet, mais 
quelle est cette forêt dont me 
parle Sergio à la caverne? Je 
suis dans la ville et je n'arrive 
pas à en sortir pour pouvoir, au 
moins, commencer l'aventure. 
Quelqu'un pourrait-il m'aider, 
SVP? 

TIGER ROAD 
Lionel. Q.27015 
Aprés avoir tué le géant bleu, 
est-ce que ça recommence au 
début indéfiniment? 

HERCULES 
Eric. Q.27016 
Je ne comprend rien, comment 
tuer le lion? 

MERCENARY 
Laurent. Q.27017 
J'aimerais savoir comment 
s'évader de la planète Targ. J'ai 
visité toutes les salles, et j'ai 
même fait un plan pour m'en 
sortir. Les objets que l'on trouve 
ne servent à rien du tout et il n'y 
a plus aucun vaisseau galacti­
que pour repartir. De plus il n'y 
a aucun habitant. 

TOP SECRET 
Eric. Q.27018 
J'ai un problème, je ne trouve 
pas de laisser-passer. Où puis­
je en trouver, a qui vendre les 
fleurs que l'on trouve dans le 
square? 

RIGEL'S REVENGE 
David. Q.27020 
Je suis coincé, un peu d'aide 
serait sympa. Vite, que faire! 

PINK PANTHER 
Karine. Q.27021 
Dans le levai 1, comment se 
débarasser des somnanbules? 
Je n'arrive pas à selectionner 
un piège! Helpl 

ANTIRIAD 
Karine. Q.27022 
Dès le début, je n'arrive pas à 
sauter vers l'armure? Comment 
change-ton de niveau? 

SHINOBI 
Jérome. Q.27023 
Comment détruire l'hélicoptère? 

MONTY ON THE RUN 
Casse cou. Q.27024 
Comment faire pour se servir 
des objets ramassés? 

EDEN BLUES 
Casse cou. Q.27025 
Comment ne pas se faire écra­
ser dans la salle écraseuse? 

SAPIENS 
Philippe. Q.27026 
J'ai réussi toutes les missions et 
lorsque je ramène la bâton sacré 
à Hognon, il dit:" Tes exploits 
portent ombrage à mon pers­
tige, on va voir qui est le chef". 

Enfin, un truc comme ça quoi! 
Alors, il m'attaque. Le plus 
embêtant, c'est qu'il me tue d'un 
seul coup de hache. Comment 
peut-on faire pour le tuer 
Ill???!!??!?. (Je marque ma 
colère par la ponctuation !) 

BATMAN 
Marc. 0.27027 
Comment faire pour utiliser les 
objets trouvés. Quand on est 
dans la Batcave, à certains 
tableaux, il y a marqué une ins­
truction en haut à gauche, 
comment la suivre? (Version 
Amstrad) 

GREEN BERET 
Un lecteur. Q.27029 
Dans le niveau 2 comment tuer 
le parachutiste? 

PIRATES 
Fabien. Q.27030 
Est-ce qu'il y a une astuce pour 
garder tous les hommes que 
l'on trouve? 

FRANK BRUNO'S 
BOXING 

Un lecteur. Q.27031 
Pourrait-on me donner les co­
des pour passer les boxeurs? 

THANATOS 
Un lecteur. Q.27032 
Comment tuer les espèces de 
chats? 

PLATOON 
Tagada. Q.27033 
Quelle direction faut-il prendre 
quand je suis dans la deuxième 
jungle? 

BATMAN 
Gilles. 0 .27034 
Je trouve une voiture, est-ce 
juste une partie du décors, ou 
peut-on s'en servir, si oui, com­
ment? 

SRAM 
Emmanuel. Q.27035 
Où se trouve la flèche? Cela fait 
des jours et des jours que je la 
cherche, mais pourtant elle est 
bien quelque part!! 



Adressez votre annonce, avec 
son règlement par chèque, 
C.C.P. ou timbres à : 
JOYSTICK hebdo 
J'ANNONCE 
1 77 rue St Honoré 
75001 PARIS 

AMIGA 
CONTACT 

69 N"2001927 
Salut! Rech. personne super branché, pour 
l!ch. de K7 de musique : (acid, house, new 
beat et rémix). Je peux fournir en l!ch. des 
lo&jciels ~ur AmWa! Contacter CHABOT 
C rie. S 69182. .F .A. • 

80 N02001844 
ASOO. Ch. contacts pour éch. news. (Aide 
débutants sur AmigaJ. Ech. ou Vds. jx. pour 
Amiga. Ech. jx. contre téléphone sans lil, ou 
autres. Faire offre~ Jaœ. 28 R. Allou. 00450 
CAMON. 

83 N"2001921 
Amiga ch. contact sur la Côte d'Azur~ pour 
éch. sérieux. Env. vos listes à KOSKA rrédé­
ric. 412 Av. de la Vieille Bergerie. 83600 
FREJUS. Tel.: 94.83.17.10. (leWeek Ero.). 

VENTE 

92 N°2001894 
Vds. poli A500 Handy Scamer type N. Prix 
: 2§00 F (état neuf, peu servij. Uigent! Ech. 
aussi progs. Contacter Paul.Te .: 45.34.39.17. 
(ap. midi ou soir). 

AMSTRAD 
ACHAT 

93 N"'2001906 · 
Ach. lect. DK 001 et imp. Amstrad DMP 2160 
ou simil. Prix : 1600 à 1700 F le tout. + 
quelques disks. Tel.: 48.43.75.82. (de 18h à 
19h.). 

CONTACT 

01 N02001888 
Ch. correspondant Sii CPC 6128. Poss. 
Hercule 2V5.5, Disco Io. 5.1, Off Shore War­
rior. .. Rech. Action Service.~ Red Heat, Run 
the Gauntlet... Contacter FLcURY David. Le 
Roset Druillat. 01100 PONT D'AIN. 

29 N"2001874 
Ech. Tiger Road contre Thunclerblade sur 
tDKl. Ecrire ou téléphoner à VERHAEGHE 
CMric. Lann Ar Moor Kerascoet. 29739 

NEVEZ. (Pas sérieux s'abstenir). Tel.: 
98.06.89.a3. (ap. 18h.). 

34 N"2001905 
Ech. rbrx. softs Sii CPC 6128. Env. vos listes 
à LETESSIER J.Micllll. 2 Lot. la Guillotte. 
34440 COLOMBIERS. Tel.: 67.37.13.31. 

38 N°2001872 
Ech. softs et seul. softs sur 6128. Poss. : 
Nether World, I~. C.Cars Il, L~ Storm,_i,yec 
le Mans

1 
Rex, Jmxs ... Env. listes à BtAU­

JEAN A ex. 8 Ali. du Languedoc. 38130 
ECHIROLLES. 

38 N"2001923 
Ch. contact pour éch. 6128 uniq. DK. Poss. 
softs. \Pas sérieux s'abstenir). Contacter 
BANDE RA François. 116 R. Léon Jouhaux. 
38100 GRENOBLE. Tel.: 76.24.23.90. (ap. 
17h.). 

59 N"'2001957 
Amslrad CPC 464, ch. util., pour prog. en 
assembleur K7 uniq., éch. contre jx. Ecrire à 
MANTEL Michel.32 R. ProsperFranck.59160 
~OMME. (Ne pas téléohoner). Merci! Joys­
t1ckement votre à tou$T 

62 N°2001954 
Rech. corresp. pour l!ch. de jx. : (Robocop, 
Wolf Sram, Holocauste ... ). + poke .POll Exit. 
Metci d'avance. S'adresser à TISON Frédé­
ric. Ch. de Bully. 62900 VERMELLES. Vite! 

67 N"2001915 
Génial! De très nbrses. bidouilles+ solutions 
+ vos PA gratuites. Que demander de [llus! 
Alors n'hésitez pas' Bidouillage Club. 2 R. de 
Bruxelles. 67000 STRASBOURG. (Env. tim­
bre pour rép. ass ... ). 

73 N"2001901 
Ch. contacts pour l!ch. jx. sur CPC 6128. Env. 
liste. Ecrire à Gin A Albert. La Gare Chignîn. 
73800 MONTMELIAN. (Rép. ass.). 

77 N°2001904 
Salu~ Ch. softs sur CPC 6128. Poss. : Alter 
Burner, l'lle, Rambo 3, Robocop, Nether­
world Dragon Ninja, A320, A-Type, Mort­
vill~ Manoir, Butrag~no.,. (iias sérieux s'abs­
tenir). Contacter Ben1am1n. Tel .: 64.36.99.42. 
Salut! 

77 N"2001919 
Vds. jx. Poss. : Skyx, Led Storm The Archon 
Coll, Alter Burner, Mortevielle Manoir, Ne­
thefworld. Wec le Mans, e!c... Coriacter 
GUERBERT Eric. 8 R. de la Clairière. 77380 
COMBS-LA-VILLE. Tel.: 60.60.82.00. 

91 N°2001947 
Ch. contact pour l!ch. Poss. en outre : Rambo 
3. T. Road Thunderblade, (OK). Contacter 
Stéphane. Tel.: 69.44.37.04. (ap. 1811.). (Pas 
séneux s'abstenir). 

VENTE 

13 N°2001865 
Vds. PC 1512 MCDD+ nbrses. DK+manuel 
ou basic 2 + nbrses. docs. + carte Joys. + 
Joys. Speedking. + utils. dont, DBASE3+, + 
M~ltiplàn 3, Framework 2 + nblx. langa9es. 
Pnx : 15000 F. Contacter Jérôme. Tel.: 
(16).90.91.46.85. 

22 N"2001898 
Vds. Synthe Vocal Technimusic. (Etat neuf, 

lrès peu servi). Prix : 400 F (neuf : 550 F). 
Ecrire à MICHEL François.26 A. d'Avaugour. 
22390 BOURBRIAC. 

42 N"2001917 
Vds.CPC464mono.+2Joys.: 1500F.CPC 
464 coul. +2Joys.:1900 F. + nbrx.jx. (orjg.) 
: 800 F. (Prix à déb.). Contacter BOURRATJ. 
Michel. Av. Bourg de Montchal. 42360 
PANISSIERES. Tel.: 7728.74.36. 

44 N°2001946 
Vds. CPC 464 coul. + lect. OK 0011 +housse 
+ nbrx. ix. K7. (l.b.e.). Vendu : 4000 F. Con­
tacter GALY Grégoire. 8 R. de la Forêt. 44650 
TOUVOIS. Tel.: '10.31.64.14. (HR.). 

45 N"'2001924 
Vds. CPC 464 mono.+ nbrx. jx. K7+ DDl1 + 
nbrx. jx. DK+Autoformation 6128+disq. de 
nettoyage. Prix : 2500 F. Contacter GERIN­
GER Jean. Tel.: 38.34.84.51. (ap. 18h.). 

62 N"2001944 
Vds. CPC 464 mono .. (cause+ de temps).+ 
de très nbrx. jx. + nbrses. revues. Le tout 1>_011 
: 1600 F. Ur9ent! Comacter Eric. Tel.: 
21.51.71 .34. Mèrci! A bientôt! 

67 N°2001907 
Vds. lect. 5' 1/4 Amstrad CPC 6128, drive A 
et B. 1 Mega dble. face (neuQ. Prix : 1480 F. 
Tel.: 88.84.92.17. (ap. 18h.). 

67 N°2001950 
Vds. pour Amstrad K7 : Pacmania : 50 F; 
Music pro. : 350 F. Vendu : 150 F. Pour 
Amstrad DK : C. Cars 2: OO F· O. Wolf : 70 F 
(orig.). Pour + de renseigt. Contacter Sté­
phane. Tel.: 88.81 .97.17. 

68 N"2001871 
Vds. Crazy Cars Il, OrohéeèBob Winner. Prix 
: 1 OO F (chacun) sur DK. 1 ontacter Laurert 
Tel.: 89.59.32.56. 

68 N"2001879 
Vds. CPC 464 mono.+ led. de OK+ impri. + 
housses+ nbrx. OK et K7 + livres+ revues. 
Edy. Tel.: 88.66.03.42. 

71 N"2001877 
Vds. lect. OK 5' 1/4 DFAJO, (état ni.. iamais 
servi\. Prix : 1500 F. Contacter UT AUD Pas­
cal. En Germolles. 71260 CLESSE. Tel.: 
85.36.92.76. (ap. 17hll.). 

71 N"2001899 
Vds. CPC 464 mono. + lect. OK + SY.nlhe 
Vocal+ 2 Joys. + K7 jx. + nbrx. DK + 4 micro­
application [magazines). Le tout : 3200 F. 
CHAPEAU Cyril. Lacras. 71250 CLUNY. Tel.: 
85.59.03.16. 

75 N"2001942 
Vds. jx. (origx.), pour ~mstTad 6128. Poss.: 
T. Road et nbrx. comp1I. Px.: 100 F par DK. 
Ech. possible. Contacter LAM Soc. 42 R. de 
Belleville. 75020 PARIS. Tel.: 43.58.49.02. 

76 N°2001951 
Vds. jx. (DKl + nbrx. lots de docs. : 250 F, 
(orig) sur K7. Liste en envoyant 1 env. tim­
orée(+ 2 timbres). Rech. contactsAmiga. Mr. 
LETOURNEL. 17 Ali. des Fleurs. 76240 
BONSECOURS. 

87 N"2001897 
Vds. 484 coul. + Synthé. Vocal+ crayon opt. 
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1 D ATARI 0 SPECTRUM O VENTE devront joindre à leur an- 1 
1 D AMIGA 0 AUTRES 0 CONTACT nonce leur dernière étiquette 1 
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1 1 
1 1 
1 1 
LJ-~édaction !!rése~ le droit de refuse~u de modifie~u~ a~o~e ~n ~nfor~ à l'intéret de ~ublicatio~ 

+ Amx. Mouse + nbrses. K7 +revues. Prix : 
2500 F (à déb.). DDl1 et DMP 2000 en option. 
Tel.: 55.68.79.40. 

92 N°2001949 
Vds. Amslrad CPC 464 coul. + DDl1 + Scan­
ner d'Art + impri DMP 2160 + nbrx. jx. + 
Jo_ys. +Kit minitel+ magazines (tb.e.l. Prix 
: 7300 F. Lf LOUARN'Philippe. 73 R J J. 
Rousseau. 92150 SURESNES. 

ATARI 
CONTACT 

06 N"2001918 
Ch. mode d'emploi du Synthétiseur Vocal 
SSA-1 poli Amstrad 464. Merci! Ecrire à 
BOL Alexandre. Le Bolide av. du Pezou. 06220 
VALLAURIS. A bientôt! 

54 N°2001912 
Ech. sottssurST ~ (D. Ninja, TjgerRoad, Dble. 
Détente.). Vds. Freeboot : 60 F. <Env. timbre). 
Ecrire à DUCHAUD Eric. 26 R. du Canal. 
54000 ST NICOLAS DE PORT. Tel 
83.45.10.45. Merci! 

59 N°2001945 
Ch. Graphiste même débutant pour créer jeu 
d'aventure. Env. sur DK 1 ou plusieurs ima­
ges Dégas ou Néo reP.résentant des trains. 
Contacter DEPLANQUE Patrice. 89 R. Pas­
teur. 59140 DUNKERQUE. 

VENTE 

57 N°2001873 
Vds. pour Atari lect. simple face (Oct./88). + 
(C~>rdons et alim.). (étal neuf. ss/garant1e). 
Pnx : 600 F. Tel.: 87.87.84.07. 

78 N"2001959 
Vds. Atari : 2600 F (t.b.e.). + 4 jx. : (Space 
lnvaderstPac-manhPhonix, River Raicll . Px. 
: 500 F. ontader nOU-X Nicolas. 21 Av. du 
Mont Bali. 78100 MARLY LE ROI. Merci! 

92 · N°2001893 
Vds. pour Atari ST nbrx. jx. (orig.) : (Speed­
ball, Cosmic Pirate. Gunship, C'razy Cars 2, 
etc . ..). 100 F (pièce). MEUNIER Yves. Tel.: 
43.50.79.68. (ap. 19h.). 

COMMODORE 

CONTACT 

59 N02001891 
Ech. C64 DK. softs et oldies. Poss. : Io, 
W.Games 2. Mini Golf, Street Fighte~ Test 
Drive ... LOUIS Stéphane. 10 R. ile uouai. 
59552 LAMBRES LEZ DOUAI. Tel.: 
27.87 26.12. (entre 18het20h.).(Passérieux 
s'abstenir). 

73 N"2001900 
Ech. Meganews sur C64 contre 1 souris. 
Poss. : (0.Wolf, Rambo 3, Guerllla War, 
Bivouac Western Garnes etc ... ). Ecrire à 
PALLIEAE Olivier. 71 Bld. des Anglais. 73100 
AIX-LES-BAINS. (Rép. ass.). 

91 N"2001914 
Ch. contact sérieux pour éch. logicielsel doc. 
sur C64. Poss. solts. (Rech. télécartes péri­
fllées). s'adresser à LEROY Franck. 5 Pl.

11 Victor Hugo. 91000 EVRY. Tel.: 22.75.31.91. 
(le Week End.). 

95 N"2001916 
Ech. CPC 664 mono.+ (t.b.e.). + nbrx. softs 
<DK) + lect. K7 (orig.) +fi lire+ Joystick Pro 
Soo +listings+ nbrses. revues contre A_pple 
llc/e cplet. ou C64/128 cplet. Tel.: 
39.83.18.76. 

VENTE 

93 N"2001876 
Vds. pour C64 softs(etanciensl sur OK uniq. 
Prix mtéressant. Contacler COIN Patrick. 54 
R. de Franceville. 93220 GAGNY. Tel.: 
43.30.16.66. 

SPECTRUM 
ACHAT 

78 N"2001960 
Rech. jx. (orig.); pour Spectrum, surtout lk+, 
Barbarian, Supei Sprint. Pienegade Ram­
page, et 1'en passe. Contacter GERARDIN 
Gines. 13 S~. Jean Cocteau. 78120 RAM­
BOUILLET. Tel.: 30.59.83.97. Merci! 



* MULTl-BALL PLAY* * UPTO 5FLIPPERSONTHETABLE* 
* 4 EXCITING STAGES: VOLCANO. SAQQARAH. RUINS AND FINAL* 

* NUDGE AND TILT FEATURES * * SPECIALFINALBONUS SCREEN-ACOMPLETELY NEW " BREAKOUT" STYLEGAME * 


