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Du 15 mars au 
18 avril, OCÉAN 
vous offre un lot 
unique: 
le véritable ieu 
d'Arcade 
DRAGONNINJA 
en portable. 
Foncez, louez, 
c'est Bô, c'est 
JOYSTICK Hebdo 1 

1er PRIX: 
Le véritable feu 
d' Arcade DRAGON· 
NINJA sous la forme 
d'une vallse con .. nant 
la carte et les manettes 
du feu de café ainsi que 
toutes les connexion• 
permettant de brancher 
le l•u sur un monl .. ur 
pérltel. 

2ème et 
3ème PRIX: 
Une casquette 
OPERATION WOLF et un 
T·shlrt OCÉAN 
(RAMBO Ill, ROBOCOP, 
DALEY THOMSON ou 
OPERATION WOLF). 

4ème au 
10ème PRIX: 
Un T-shirt OCÉAN. 

1 lème au 
30ème PRIX: 
Un feu OCÉAN ou 
IMAGINE. 

Cette page concours 
repa11era chaque 
semaine f usqu'au 
N° 23. Vous pouvez 
participer autant de 
fols que vous le 
souhaitez en 
renvoyant 6 chaque 
fols le coupon 
r•ponse 

QUESTIONS 
r. Quel• .ont , •• 
trol• premier• niveaux 
de DRAGONNINJA 1 

2. Quel ••t l 'otage 
que vou• devez 
ll&•r•r 1 

3. Qu'••k• qu'il 
vou• offre pour vou• 
remercier de l'avoir 
.auv• 1 

4. Dan• quelle 
ca19gorle 
DRAGONNINJA a 
gagn• un JOYSTICK 
d 'OR? 

5. Parmi cette ll•le 
quel• • ont le• film• 
qui ont été ou 
vont ê tre adapté• par 
OCEAN-IMAGINE 1 

• RAMBO Ill 
·ROBOCOP 
• DOUBLE DETENTE 
• INDIANA JONES 
• LES INCORRUPTIBLES 
• MOONWALKER 

La nui. chose que "°"• 
ayez à faire .. tci. répondre 
aux 5 questions sur le 
coupon de c.tte page et de 
noue le retourner avant i. 
19 avrll 1989. 

1 I A renvoyer à JOYSTICK Hebdo Concours octAN - 177, rue Saint Honori 75001 PARIS 

11 2 
13 4 
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1 Code postal VIIIe -----------
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Le soleil est là, et bien là et avec lui se pointent les oiseaux 
hurleurs, les moustiques vibreurs et les vacances pour les 
dormeurs. Vous allez donc pouvoir maintenant poker toutes les 
vies infinies que nous vous avons filées, et constater qu'elles 
marchent toutes, qu'elles font de vous le superman que YOUI 
aveztoujoursrêvéd'êtreetqu'ellesvousfontfairedesécionomies, 
grâce auxquelles YOUs allez vous payer des places de cinoche, 
des big mac.s, et des cokes autant qu' il YOUs est possible d ' en 
boire entre deux décollages de JET FIGHTER, le jeu qui, à 
JOYSTICK Hebdo, nous a fait bouffer le tarmac du porte-avions 
plutôt quatre fois qu'une. Eclatez-vous bien, et rendez-vous la 
semaine prochaine pour une llG GRANDE SURPRISE li li 

IOYITICK Helt ... 
IOYITICK ••t lt6 
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·JET FIGHTER 
Lieutenant Blair au rapponl 
Bonjour Blair, il faut que je vous 
touche deux mots à propos de la 
missiond'entraîncmentnumérol . 
Vous devrez faire un Split-Spuis 
enchaîner sur deux tonneaux dans 
le même temps. Commençons 
avec une manoeuvre simple 
voulez-vous? Décrivez moi œque 
vous connaissez à propos du vol 
retourné! 
- C'est mieux que le sexe! Sir! 
Bon! Ca val Mettez ce blaireau 
dans le simulateur! Convoquez­
moi Reardon dans 5 minutes. ( ... ) 
Red leader à brebis égarée, enta­
mez approche. Overl 
Roger! De blue fox à nid douillet, 
je me Lrouve en phase d'atterris­
sage sur le "carrier", assieuc cor­
recte, descente normale. "Gcar'' 
sorti, Oaps baissés, "Arrestor 
hook" baissé, poussée à 48 %, 
paré pour aucnissagc. De Angel 
Eyes à Blue fox! 3 Migs à 6 
heures! Remet les gaz! Alt.cntion! 
Missile de type Sidewinder "L"! 
T'es accroché! Allume l'ECM!! 
Mais .. mais! Les Sidewindcrs sont 
des missiles américains! Non? -
Ici, tour de contrôle! Deux Fl6 
viennent de sortir de l écho radar! 
Att.cntion, ils fonçent droit sur 
Cuba! Mais .. et moi et moi? 
Qu'est-ce que je fais avec cc 
missile? De Red Leader à Blue 
fox! Bearn upl Beaaaamm uuuup! 
Hceyy que se passe-l'i! mon train 
reste verrouillé! Pfffwaooucchhl 

c.nginc failurc! Dégagez la piste! 
De Red Leader à Blue fox! Ejecte­
toi! Ejection! Ejection! 
CTRL+E ! ! ! Out1 Aaahh ça va 
mieux! C'est quoi cc jeu? hmmm? 
Jetfightcr? Dis! C'est quoi cet ordi­
nateur? Un "p" quoi? Etonnant! La 
qua li lé de J'affiche en Ega/Vga est 
extrao-ordinaire! On diraiL..on 
dirait FI 8 lntcrccptor sur Amiga! 
(Quel compliment!). Ici, Red Lea­
der à lecteur égaré, Bob dinncrman 
lecélèbrecréatcurde F 18 sur Amiga 
a créé un version sur Pc de son 
cél~re simulateur en apportant 
quelques améliorations. En effeL, 
vous avez la possibilité de choisir 
parmi 3 types d'appareils: Le F- 14 

Tomcat, le F I 6 Fighting f-alcon et 
l' inévitableF/A-l 8Homcl De plus, 
le programme vous offre pas moins 
de 30 missions différentes afin de 
vous familiariser avec le pilotage 
d'un de ces oiseaux! Poureeux qui 
utilisent encore "JET' de Sublogic 
sachez que Jetfighter est dix fois 
supérieur! Dix fois supérieur'? Hum! 
C'est àdiiiire? Et bien! Les anima­
tions de Jetfighter sont d'une qua­
lité jamais égalée sur Pc! De plus, 
le concept du jeu est extrêmement 
réussi: votre progression dans le 
jeu s'effccrue pas à pas! n vous 
faudra apprendre à exécuter des 
"Split-S", des "llalf loop", des 
"break tum" Cl pour finir de réussi r 

à vous poserindemnesurunportc­
avion pour vous qualifier! (Une 
phase très très délicate du jeu). 
Une fois que vous serez reconnu, 
autrement dit: une fois que la 
"Fightcr W capons Schools" vous 
aura admis, on vous confiera des 
missions de plus en plus difficiles 
(vous devrez même dans une des 
missions, intercepter un missile 
nucléairedetypeSS-201 Ah? Boni 
D'accord!). Autre point très im­
portant: lesconditionsméléol Du 
jamais vu sur cc type de jeu! Du 
ciel bleu au gris orageux, votre 
oiseau aura des "temps" (héhé) 
de réponse différents. Ce qui ne 
manquera pas de pimenter les 
scènes de combat! 
Jetfight.cr est à ce jour un des 
meilleurs simulateur d'avion de 
chasse jamais créé sur micro! Il 
surpasse même la version Amiga! 
Un avion est capable de le géncr 
dans son /\fler 13umer: r 19 
"l"avion fantome' dcMicroprose. 
Mais quand on sait que le 
Pentagone ne l'a pas retenu dans 
son programme, on a quelques 
doutes quant à sa réelle efficacité! 
A uention ! Vous avez plus de 512 
k?VousavezunecaneEga? Vous 
possédez un écran multi-mode? 
oui? Bon! Circulez! 
Jelfight.et< sur Pc une valeur sGre! 

Ed.BRODERBUND 
disponible : PC 
Testé sur PC 



CHAZY CARS Il 

Après CAAZV CARS 1, on 
pouvatt s'interroger sur la sutte. 
Le premier choc que j'ai eu en 
regardant CC2 (Crazy Cars Il), 
vient de la page écran en 
OverScan avec musique digit 
à l'appui. Chapeau, parce que 

Hi hi, gniark, ouuuuuah ah ah! 
Oh, pardon, je vous avais pas 
entendu venir! Comment? Ah, 
vous voulez savoir ce qui me 
fait marrer ainsi! Ben, j'étais en 
train de contempler ... heu, zut 
j'me souviens plus du nom! Ah 
oui, YAM. J'aid'abordcruqu'on 
m'avait fait une blague, et que 
l'on avait mis un OAIC à la 
place de mon ST! Mais non, le 
ST était toujours là. Pourtant 
j'aurais juré, c'est peut-être un 
freeware? Même pas, y a un 
éditeur qui a osé laisser son 
nom sur la présentation! 
Comme vous le savez tous, le 

1 l . 
• • • 

faire de l'overscan, du vrai, c'est 
pas évident. Pour les non-inttiés, 
l'overscan est un mode qui 
permet de travailler en plein 
écran, en vrai plein écran, 
comme sur Amiga. La musique 
digtt est-elle aussi très chouette. 

YAM est un jeu de dés plus 
proche du poker que du 421 de 
par les familles de chiffres et de 
figures que l'on doit réunir pour 
gagner le maximum de points. 
Jusque là, pas de problèmes, 
mais une fois le soit chargé, 
l'écran affiche ce que l'on aurait 
pu prendre pour un gros bug, 
mais qui, en fait , s'avère être le 
graphisme. Alors là, on craint le 
pire! C'est au moins écrtt en ST 
BASIC, ça madame! Ca peut 
être du GFA pour être aussi 
lent, aussi moche et mal géré! 
Et le son, j'vous ais pas parlé du 
son! Des bips toussifs, émis 
avec peine par notre machine 
préférée, cela m'a rappelé avec 
émotion le temps des consoles 

et en plus de très bonne qualité. 
ce qui est difficile à obtenir sur 
CPC. 
Pour vous faciltter la tâche (et 

pour contre-carrer les pirates!!) 
un plan détaillé vous est fourni 
dans la boite. Ce plan vous 
donne toutes les routes. toutes 
les villes, et tous les départe­
ments dans lesquels vous évo­
luez. C'est géant, par la taille de 
l'aire de jeu. A l'écran votre 
votture est vue de derrière, et la 
route défile à toutevttesse. Tous 
ceux qui programment un peu 
sur CPC se rendront compte de 
l'exploit réalisé par Titus en 
animant la route, les voilures 
adverses, la vôlre, les dizaines 
de poteaux télégraphiques et le 
décor en arrière plan ... C'est 
très fort !!!Il 
Surtout que tout ceci passe dans 
une fluidité digne des plus gran­
des bornes (!!) d'arcade, avec 
une rapidité pro­
che de celle 
d'une Porsche 
au démarrage. 
Le jeu en lui 
même n'est pas 
extrêmement 
dur à jouer mais 
est très amusant 
et peut se jouer 
à deux, pilote et 
co-pilote, c'est 
"ach"ment drôle. 
Un conseil, lors­
que vous voyez 

une voiture de flic, foncez, ils 
sont presque tous pourris et 
n'héstteront pas à vous arrêter 
même si vous n'avez commis 
aucun délit (sauf le délit de 
fuite !). Un petit détail qui m'a 
déçu, il est impossble de faire 
demi-tour sans avoir à passer 
par différentes routes, puisque 
vous n'avez par de marche 
arrière sur voire Ferrari F-40 
(à ce prix là, tout de même), 
c'est dommage, surtout lors­
que l'on a un jeu aussi réaliste 
que celui-ci. 
En oonctusion, un excellent jeu, 
qui se dott de figurer dans voire 
logithéque. 

Ed. TITtS 
disponible : ST CPC 

NVllGA 

Testé sur CPC 



ELIMINATOR 

Après avoir vu la version 16 
b~s de ce jeu, je bavais à 
l'avancedevolr ELIMINATOR 
émerger sur les écrans de nos 
8 bits. J'ai salivé durant 6 
mois. Mais un malin. que vis-

je??? Enfin la version CBM 64, 
yaaooohhhh !!!! Scénario: vous 
êtes le dernier survivant, vous 
devez sauver la planête et tout 
le jeu se passe sur une route en 
30 ou vous rencontrez toutes 

GARY LINEKER'S 

HOT-SHOT 
Le foot, moi. au premier abord, 
ça me fait fuir. Mais quand 
même, par acquis de cons­
cience, j'ai chargé le jeu (en 
k7) sur CPC et sur C64. Tout 
d'abord, le scênar, sachez que 
ce jeu est directement inspiré 
du foot de café, vous savez, 
celui qui est vu du dessus. 
Passons au coté visuel des 
choses: pour le CBM, c'est 
lrés classe, mais, attention, 
lrès classe dans le genre vu 
du dessus. La version CPC, 
est un peu moins belle, mais 
est tout de même pas mal. Les 
animations, une fois de plus la 
palme revienl à la version 
CBM qui offre un lrès bon 
scrolling multi-directionnel. Le 
CPC étant à l'origine démuni 
d'un bon contrôleur vidéo, il 
n'est donc pas étonnant d'y 
retrouver des animations plus 
saccadées. En ce qui concerne 
le jeu proprement dit, c'est kif­
kif. les petits bonhommes 
sautent, t irent , tombent , 
mangenl, dorment ... Toutes 
les options possibles sont of­
fertes ici même, là-dis-donc­
présentement... Nous som-

sortes de pièges et d'aliens. 
Premier changement &Jr.·ceue 
nouvelle version: la vitesse est 
passée de la rapidité de l'éclair 
à celle du cheval (en clair c'est 
un peu moins rapide, mais suffi­
sant tout de même !). Second 
changement: la disposition des 
obstacles n'est pas la même 
sur CBM que sur ST, les ta­
bleaux sont différents mais très 

zoulis tout de même. 
Troisième changement. le 
son, est d'enfer. el les musi­
ques hyper géniales. 

Ed. HEWSO~ 
disponible : ST ANllGA 

CBtv\ 611 
Testé sur CBM 64 

mes en présence d'un bon jeu 
de foot. mais on est encore 
lrés loin de la simulation par­
faite. Ca viendra un jour, peul­
être. 

Ed. GRF.MLI~ 

disponible : CPC CM 

Testé sur CPC et C64 



BLASTEROIDS 

SUR ST 
Voici donc la version ST. de ce 
remake d'ASTEROIDS. Pre­
mière différence avec l'arcade 
originelle (y a bien cent ans 
qu'on la trouve plus en cafél), 
fini le vectoriel 1 Et je dirai tant 
mieux, car autant le coin'op de 
l'époque et, plus tard, la 
console VECTREX. le suppor­
taient bien car conçus pour ça, 
autant la basse résolution du 
ST n'aurait pas eu le rendu 
désiré. Donc c'est en bit-map. 

SURCPC 
Je n'étalerai pas ma science 
sur ce jeu comme de la 
confiture puisque qu'à l'heure 
où je vous parle, vous avez 
sOrement lu le test de ce jeu 
sur AMIGA. En ce qui oon­
ceme la version CPC, les 
graphismes ne sont pas trop 
mal (enfin je suis très gentil. .. ) 
mais l'absence de couleurs 
(gris et rose foncé) dans la 
fenêtre de jeu gâche les 
moindre efforts de ressem­
blance avec quelque dlose de 
potable. Seul le tableau de bord 
est pas mal ... pourquoi ??? Ben 

le jeu est nettement enrichi, 
depuis ces temps ancestraux, 
c'est trop: plus de cinq types 
d'astéroids se balladent dans 
votre secteur, chacun possède 
des propriétés différentes lors­
qu'on les touche. Ils libèrent des 
trucs, des bidules et même des 
machins! Ca vous enlève de 
l'énergie, ça se colle à vous, ou 
ça vous fonce dessus. Cela se 
multiplie ou quand vous êtes 
extrêmement chanceux, cela 
libère un cristal qui régénère 
votre énergie. les sprites ne 
sont pas trop petits, mais sont 
loin d'être trop gros! Par contre, 
l'écran se remplit assez 
facilement, et vous vous 
retrouvez entouré de dizaines 
et de dizaines de trucs qui bou­
gent sans trop savoir où aller ni 
quoi fairel Dés le début, l'ani­
mation des sprites n'est pas 

PACMANIA 
Notre vieillard international 
débarque en 30 sur CBM 64 
avec presque 4 mois de 
retard ... Dur, dur ... li faut diriger 
PAC-MAN afin de manger le 
plus de pastilles possible tout 
en évitant les fantômes 
(finalement, je ne vous en fais 
pas grâce 11).la réalisation sur 
CBM 64 est excellente, même 
si les plus vicieux remarqueront 
que le scrolling horizontal est 
plus rapide que le scrolling 
vertical. les musiques sont 
décapantes, et c'est la moindre 
des choses pour un PAC-MAN. 
l'intéret est habituel pour un 
PAC-MAN, on aime ou on aime 

pas. En plus, dans la boite vous 
aurez le droit à un "sticker" et à 

vraiment fluide mais ne ralentit 
pas avec l'augmentation du 
r..'.>mbre d'objets à l'écran. Autre 
nouveauté, on peut changer de 
secteur comme dans COSMIC 
PIRATE, le principe est le même, 
en plus... les commandes de 
votre vaisseau sont trop sensi­
bles, quand vous voulez tourner 
d'un quart de tour, vous vous re­
trouvez à tournoyer dans plu­
sieurs 360°incontrolés, les gazs 
à fond, et vous finissez votre 

un posterl!Bonjour la classe 
dans votre chambre, vous allez 
pouvoir faire croire à votre petite 
amie que vous connaissez 
personnellement PAC-MAN Ill 

course dans un rocher, bon 
pour l'alcootest! Peu d'enthou­
siasme pour ce jeu à la rédac­
tion. Donc, pas nul, le soft, 
mais pas terrible non plus, 
quoiiiil 

Ed. L\t\GE WORKS 

disponible : ST- ANllGA -
CPC 

Testé sur ST 

à que y a de la couleur Gabriel! 
Ill l 'animation est moyenne 
(ou très mauvaise ... cochez la 
bonne réponse). la page de 
présente et la musique, sont 
beaucoup mieux que le reste. 
Conclusion, un soft dont l'idée 
est dépassée et qui est très 
très moyen. A acheter si l'on 
est très riche ou bien collec­
tionneur acharné de oldies. 

Ed. IMAGt: WORKS 

disponible : ST· ANllGA -
CPC 

Testé sur CPC 

Ed. GRAl\DSLAM 

disponible : ST· ANllGA 
CPC · SPECTRUM · C64 · 

MSX · ARCHlfv\EDES 
Testé sur C64 



AMSTRAD=--i 
COMPILATIONS 1 

LE MO,..'DE DE L'ARCADE 1491199f 
+ROADBLASTERS+TICiER ROAD 
+l~J+IMPOSSIBLE MISSION 2 
+SPY HUNTER+BLACK BEARD 
+COl.OSSEtJM 

DIX SUR DIX U"149f 
+MERCE/'IARY+HARDBAU. 
+ARMACiUEOON MAN+TENTH 
fRMIE+UN1ATIIAN+006Sl.EJCiH 
~1llANIOl.cJO.O.XIN> 
GEANTS DE L'ARCADE l t• 91t99f 
+STREET F1011TER+SIDE ARMS 
+BIONIC COMMANDO 
+OUNSMOKE+DESOLA TOR 
Il JEUX t:XCEPTIOSNELS 12'1149F 
+CYllERNOID<ŒR..EX'JŒ++MASK 
+BLOOOBROTIIERS+NEBULUS 
+NOR'TllSTAR+IEROJU:S+EXŒ.ON 
+LES MAmlES DE L'UNIVERS 
+VENOMSTRIKES BACK 
+MARAUDER+RANARAMA 
OCEAN DYNAMITE 1491199f 
+PLJ-TOON+l'REOATOR+KARNOV 
+CRAZY Cl\R+COMBATSC'HOOL 
+Slll.AMANDER+OIUU.J'R+GRY-l.IJR 
LflS DEF1S Dt: TAITO 139/199F 
+TARGET RENEOADE+FL YINCi 
SllARK+ARKANOIO 1 ET 2 
+BU8Bl.I! 80B8l.E+SLAPF1CillT 
LflS BF.sT DE US GOLD 1491199F 
+OUT RUN+<lAUNTLET 2 
+CAUFORNIA OAMES+no" 
+ROUJN<l TIIUNDER 
GAME SET MATCH 2 1491l99F 
+MATCH DAY l+SUPER HANG 
+O.'l+CHAMPION CHIP SPRINT 
+BASKET MASTER+ TRACX AND 
+flELl)o(]UQŒT +SNOOIŒR+OOLF .. ~==;;~~1iidal .... ~ .... =::-.=. 

nlllfum 

Portici otion aux frais de port et d'emballage 

Pr,cisez cassette 0 Disk 0 Total à payer = 
Dflt 

+ 18 

MICROMANIA 
A PARIS 
PRINTEMPS HA USSMA 
64 bd Haussman 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Métro Havre-Caumartin 
Tél. 42.82.50.33 
FORUM DES HALLES 
5 rue Pirouette 
N iveau - 2 
Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08. 15.78 

Fetez avec 
MICROMANIA 
l'ouverture de sa 
nouvelle boutique au 
Forum des Halles 

10 O/o de 
réduction 

jusqu'au 30.04.89 sur 
un logiciel au choix, sur 
présentation du bon de 
commande rempli 
(attention: offre valable 
pour un achat à la 
Boutique Forum des 
Halles uni uement . 

NOUVEAUTU 
9-UTURBOCUP 19~F 
BUTCHEll HILL M/14ff' 
CARRIER COMMANO 14'/19~F 

DARK ftJSION W14ff' 
DOUllLEDETENTE ,,.,, ..,.. 
Ft6COM8ATPILOT 14S/19$F 
GARY L HOT SHOT 95/l lSP 
Hl/MAN IUU.ING M. 99114ff' 
UST DVEL 9911.,.. 
RINEGADE J 9911.,.. 
RlJN THE GAllHTLET 99114W 
SPACI! BALL 99/149P 
STOllMLOltD 99114'P 
11ŒEUMINA10R 9$/1391' 
ULTIMATE OOl.P 9S/U9F 
VIGILANT& "'1er 

DEMENT Ill 
AMSTRAD CPC464/6128 
Kit de téléchargement 99 F 
avec ce kit vous allez pouvoir 
télécharger Z4h/24, 
7 jours sur 7 
des centaines de hits pour 
le simple prix 
d'une communication 
téléphonique sur 
3615 AMCHARGE. 



ATARl·ST 
COMPILATIONS 

PRECIOUS METAL 249F 
+L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD 
+SUPERHANG ON+lŒNON 
+ARKANOIDl 
PREMIER COLLECTION 249F 
+NEBULUS+NE'TllERWORLD 
+ZYNAPS+EXOLON 
FORCES MAGIQUES 249F 
+LA PANTHERE ROSE 
+WESTERN OAMES.a.EVER 
AND SMART+V AMP!RE EMPl.RE 
OCEAN5STARS 245F 
+ENDURO RACER+CRAZY CARS 
+BARBARIAN+RAMP.+WIZZBALL 
ACTION ST 195F 
+LES MAITRES DE L'UNIVERS 
+DEFl.EKTOR+NOR1liSTAR 
+3D OALAX+TRAILBLAIZER 
ARCADE FORCE 295F 
+ROAD RUNNER+INDIAN JONES 
+OAUNTl.ET + MllTROCROSS 
TRIAD 295F 
·~ARCiJDER 
+DEFENDER OF THE CROWN 
MEGA PACX 245F 
+WINTER OL YMPIAD 88 +FROSBYTI! 
+MOUSETRAP+PLUTOS•SUICIDE 
MISSION+SECONDS OUT 

NOUVIAUTU 
A NE PAS MANQUER 

18'F 
249F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 

299F 
34SF 
199F 
2A9F 
lliF 
l49F 
149F 
24SF 
199F 
149F 
299F 

19\IF 
ll5F 
149F 
2"F 
19SF 
199F 
19SF 
1115F 
199F 
17SF 
149F 

HOT BALL 22SF 
1 LUOICRUS 19SF 
INCREDIBLE SHRINK. SP. 249F 
INTERNAT.RUGBY SIM. 199F 
INTERNAT.KARATE+ 18SF 
KENNEDY Al'PROACH 2llF 
LA QUETE DE L"OISEAU 14SF 
LOMBARD RAC RALL Y 19SF 
MANOIR DE MORTEVIL 17SF 
MENACE WF 
MEURTRES A VENISE 24SF 
MOTOR MASSACRE 18'F 
OPERATION NEPTUNE 2S9F 
PAC MANIA 19SF 
POWER DROME lliF 
PURPLESATURNDAY 13SF 
RAMBD3 185F 
REALM OF THE TROU.S 19SF 
ROY OF THE ROVERS 199F 
R TYPE 135F 
SCRABBLE 115F 
SPACl!BALL 
SPACE HARRIER 
SPEEDBALL 
STAC 
STAROUDER2 
STARRAY 
SUPERMAN 
TP.CHNOCOP 
TEENAOE QUEl!N 
THE OAMES WINTER 
nŒMUNSTERS 
TIMES OF LORE 
TITAN 

199F 
1l5F 
245F 
J&5F 
WF 
19SF 
145F 
199F 
2ASF 
195F 
199F 
22SF 
2491' 

TRIVIAL PllltSUTT 
NOUVELU!OENERATION 195F 
U.M.S. W F 
WAllOAMll CONQUl!ST ™ F 
7.N: MAC caACXllN 249F 
ZANY OOLP 2J5F 
ZDOCJaAVITY 1151' 

PC COMPAnlLU 
COMPILA1IONS 

EPYX ON PC 2 195F 
+WORLDOAMES+IMPOSS18.MIS 
+STREET SPORT BASKET 
COMPILATIONUBI 275F 
+ZOMBl+NECROMANCIEN 
+MASQUE PLUS 
PC HrrsN"l l 25F 
+GREEN BERET+ORYSOR 
+ARKANOID+WIZZBALL 
PC GOLD HRS 195F 
+BRUCE LEE+WC LEADERBOAR 
+ACE OF ACES+INAL TRA TOR 
LA COLLECTION 185F 
+ARKANOIO+WC LEADERBOAR 
+WORLDOAMES+SUPER TENNIS 

HE OUI 1 UNE FOIS o: &1 f301D 
a.ES NOUVEA=~l~ori MOIS Cl Il 
CHEZ MICRO NIA C'EST GEANT Il 
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NOUVEAUTtS (suite) 

PURPLESATURN DAY 2491' 
RAMBOJ 18SF 
REALMOFTHETROLLS 199F 
ROGER RABBIT 23SF 
SA V AGE 199F 
SIDE ARMS 22SF 
SINBAD 2451' 
STAR COMMAND 349F 
STARGUDER 2 249F 
STARRAY 24SF 
STREET SPORT FOO'lllALL 199F 
TARGHAN 16SF 
TECHNOCOP 195F 
TEENAGE QUEEN 249P 
THE LAST NINJA 2 18SF 
1liETEMPLEOF1liEFLY. 27SP 
THUNDEIUILADE 24tF 
TIOER ROAD 2ASF 
TINTIN SUR LA LUNE 295F 
WAR IN MIDDLE EARTH 249F 
WEC LE MANS 1'9F 

BAllBARIAN 18SF 
BIWARDSIMULATOR 2491' 
DOUBLE DRAOON 19'F 
l!MMANUEU..E 220F 
FIS STRJKE l!AOU! 18'F 
P16C:OMBATPILOT 23SF 
Pl9 Sll!ALTH FIOHTEJl 385F 
FALCON 44W 
FUOHT SIMULATOR 3 41Jf 
OAlllm.BT 18'1' 
0 .1.0.N.OPBRA T. J1JPl'l1!ll :WP 
Hl!ltOllS OFTltll LANCI! 2lSF 
ruNOUI BOOK :wP 
L'AllOŒ CAPl'JILOOD 2e9F 
1-' QUEJ'E Dl! L'OISEAU 2451' 
LsmND OP11111 SWQRLD llSF 
LIMANOIRDllMCaTIV. :Mii' 
MIUltTRl!S A YllNll8 2oUP 
POOL OP RAD1D1C11 Z2SP 
llOCICBl'aANCB 2491 
ICl!laY Disa 8Wlm'I! 119' 
lfllll> MU. K9' 
STAR ftl!lt >4SP 
STARWARS 195P 
11TAN 249' 
WllllRll 'l'IMBSTOOD s. 1951' 
ZAC MACaACICJIN 2411' 

PRECIOUS METAL 249F 
+L' ARCHE DU CAPITAINE BLOOD 
+XENON+ARKANOID 2 
+CRAZYCARS 
PREMIER COLLF,CTION 249F 
+NEBULUS+NE'TllERWORLD 
+EXOLON+ZYNAPS 
A~UGA GOLD lllTS 249F 
+OIONIC COMMANDO+ROU.INO 
TiiUNDER+JINKS+Lr:.ADERBOARD 
FORCES MAGIQUF.S 24n · 
+LA PAN'lllERE RISE+WESTERN 
OAMES+Cl.EVER AND SMART 
+ VAMPIRE'S EMPIRE 
TRI AD l95F 
+BARBARIAN(PSYNO}+STAROUDER 
+DEl'ENDER OF TIŒ CROWN 
Mt:OA PACK 245F 
+WINTER OL YMPIAD88+PLUTOS 
+SUICIDE MISSION+SECONDS 
OUT+FROSTBYTE 

ASTAROTH 
BATMAN 
BATTLEHAWKS 1942 
BIOCHALLENOE 
CAS1ïl..E WARRIOR 
COSMIC PIRATES 
DOUBLE DETENTE 
RUN TllE OAUNTl.ET : 
LA COURSE INFERNALE 
VIGILANTE 
VOYAGER 

NOUVEAUltS (suite) 
BALLISTIX 19SF 
BARD'S TALE 3 249F 
BLASTEROIDS 249F 
BOMBUZAL 249F 
Blfl'CHER HILL 199F 
CAPTAIN F1ZZ 14SF 
CUSTODIAN 199•' 
CYBERNOID 2251' 
DARK FUSION 199P 
DRAGON NINJA 24tF 
DRAOONSLA YER 299F 
F16COMBAT P1LOT 24SF 
FEDERATION OF FREE. 27'P 
n . YING SHARK 199F 
OARY L HOT SHOT 19'F 
OUERRILLA WARS 11Jf 
HVMAN KILLING MACH. 14'f' 
1.0.U 19'F 
JUO 19SF 
LAST DUEL 14'F 
LORDS OF RISINO SUN 299F 
MICROPROSE SOCCER 245F 
MJU.EMIVM J.1 24'f' 
NECRON 2A9P 
our RUN us IOIT. ""' 
PAC LAND 1151' 
POPllLOVS 24tr 
POWl!RDROMB 2451' 
PRISON 1991' 
PROSPl!CT<ll :Mii' 
RAMllO 3 22'1' 
HAL OHOatJmall MF 
ROBOCOP :M41P 
RTYPE W1' 
SAVAŒ ltll' 
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GRAND PRIX CIRCUIT 
présent.tout est normal. Quand, 
tout à coup, que vois-je, 
qu'asperge, une représentation 
interne de la chose (c'est pas 
cochon 1). Oui, je suis dans la 
voiture et je vois toute la piste 
défiler devant moi et même, 0 
régal, dans mes rétroviseurs Il 
C'est le pied, et le summum, 
c'est que je ressens même les 
vibrations du circuit, à oertains 
endroits (du circuit et de mon 
corps). Oh... oh... oh... c'est 
bon ... oulli ... ZBLANNGlll Le 

décor, bonjour la tôle froissée. 
Si votre voiture est trop 
abimée, vous pouvez vous 
arrêter au stand pour changer 
les pneus, mais rien de plus! 
(Ah bon, on ne peut pas lui 
changer les draps après toutes 
ces bonnes vibrations? NDLR) 

Ed. ACCOL\DE 

disponible : C64· PC 
Testé sur C64 

Hel RH EN 

C'est avec la plus grande joie 
que je vais vous parler de GPC 
(grand prix circuit) en 
commençant par le bon coté 
de ce jeu: c 'est plus une 
simulation qu'un jeu d'arcade. 
Normal quand on sait qui a 
réalisé ce jeu (Accolade, qui 
avait fait Test Drive). Donc, 
GPC ressemble étrangement 

à Test Drive, au moins dans la 
présentation , puisqu'au départ, 
vous avez le choix entre 
plusieurs voitures: Mc Laren, 
Ferrari, Williams. Pas mal nonl 
Ensuite vient le tour de la 
sélection du circuit: Paul Ricard, 
Daytona et d'autres circuits 
encore sauf celui de SPA en 
Belgique. Donc, jusqu'à 

RAFFLES 
Alors là, je suis carrément 
interloqué au niveau de mon 
moil Pourquoi ce jeu, qui est 
un plagiat de KRAFTON & 
XUNK et qui s'appelait INSIDE 
OUTING sur 8 bits, s'appelle­
t'il maintenant RAFFLES sur 
ST? Mystère et boule de 
gomme. Bref, comme je vous 
l'ai dit plus haut, le prindpe de 
jeu et la réalisation sont 
exactement les mêmes que 
dans KRAFTON: vous 
naviguez dans des salles en 
3D vues de trois-quart au 
dessus. Des portes vous 
permenent de passer d'une 
salle à l'autre. Le scénario est 
assez sympa : Le propriétaire 
de la maison a transformé sa 
fortune en douze •gems·. et 
les a caché dans divers 
endroits de la maison . 
Seulement, gros bug, il est mort 
sans dire à sa femme où sont 
les diamants! Connaissant 
l'esprit ingénieux de son mari, 
elle séquestre un voleur 
jusqu'à oe qu'il les retrouve, 

étant la personne la plus apte à 
faire oe boulot Et ce voleur, 
c'est vousl Le graphisme est 
somptueux, et le décor recrée 
parfaitement l'ambiance feutrée 
des vieux manoirs . Votre 
personnage est vraiment très 
grand et bien dessiné, son 
animation est correcte, certes 
un peu lente, mais bon, on 
pardonne! La plupart des 
éléments présents dans les 
salles, hormis les gros meubles, 
peuvent être déplacés, tirés ou 
ramassés dans le cas de petits 
objets.Tout ça est extrêmement 
bien géré et rend le jeu vraiment 

agréable. Vous disposez de trois 
vies pour finir le jeu, c'est peu, 
surtout que votre niveau 
d'énergie baisse à vitesse grand 

V quand vous rencontrez les 
oiseaux et souris mutants, 
résultats des nombreuses 
expériences auxquelles se 
livrait le professeur avant de 
mourir. Les gems sont bien 
cachés (hé, hé, à JOYSTICK 
on a déjà la soluce!) et le jeu 
passionnant. La musique de 
présentation bien que pas 
digitalisée, est de très bonne 
qualité. Certains sons, eux, 
sont digitalisés, notamment 
quand vous ... mourrezl 

Ed. TH~ 1-:0GI-~ 

disponible : ST 
Testé sur ST 



LE MONDE DE L'ARCADE 
Voilà une compilation qui a 
retenu mon attention parce 
que c'est génial d'avoir plein 
de bons jeux pour le prix d'un 
seul li 
Black Beard : un petit jeu 
d'arcade sans prétentions 
(heureusement Il) dans lequel 
vous êtes un pirate (Il) sur son 
navire et qui doit abattre les 
gentils. Sympa, sans plus. 
Spy Hunter : un jeu célèbre 
par le nom, dans lequel vous 
incarnez un Mad Max en 
manque de fuel, votre seul but 
étant de survivre vous pouvez 
vous imaginer, sans problème, 
le scénario richissime au 
possible, la réalisation est 
assez bonne. 
Mad·Mix : remake de Pac· 
Man que j'al été le seul à aimer, 
et c'est dommage, car les 
bonus sont éclatants, en effet 

un pac-man qui se transforme 
en tank, ou en éléphant, ça 
trompe pas mal (wouarffff 1). 
Road Blasters : même principe 
que Spy Hunier, mais en 30. 
Colosseum : même principe 

Ti erRoad 

que Road Blasters, mais en vue 
de côté et dans la Rome Antique. 
Impossible Mission Il 1 la 
suite du premier, mais avec des 
tableaux plus durs. Bon jeu 
d'arcade aventure avec plein 
d'ascenceurs, de robots, 
d'ordinateurs et d'électricité. 
Tiger Road 1 un jeu de 
combat seul ou à deux. 
1943: shoot'em up très bien 

HUMAN KILLING MACHINE 
Souvenez-vous, dans le 
numéro 20, je vous par1ais de 
HKM en version CPC, eh bien 
voici maintenant, le même test, 
mals en version CBM. 
SI vous avez bonne mémoire, 
je vous avais dit que sur CPC 
les adversaires étaient 
intelligents, eh bien sur CBM 
ils sont complètement idiots Ill 
Et je le prouve (du moins je vais 
essayer, si je ne suis pas trop 
con ll).Je charge le jeu, j'écoute 
la musique trente secondes (le 
CBM est tellement gâté de ce 
coté là), j'actionne le bouton de 
feu du manche à balai (termes 
employés dans la notice), et je 

-~,, ............. 
commence à exploser tout le 
monde. Le russe, pour le battre, 
faites des sauts chassés. Le 
chien, même principe, mais avec 

les coups de poing. Voilà, vous 
avez du comprendre que les 
adversaires sont très 
intell igents, un peu genre 

réalisé mais et très facile, on y 
joue pendant des heures. 
C'est tout bon, c'est pas cher 

et c 'est plein d'images .... 
Nous? on vous le conseille. 

l·:d. US GOLD 

disponible : CPC 
Testé sur CPC 

Ramboet autres Rocky. Sinon, 
coté réal isation, c'est plutôt 
class, puisque les musiques 
sontbonnes(bonnes,bonnes. 
bonnes ... ), les graphismes 
sont très clairs, nettement plus m 
clairs que sur ST, CPC et 
Amiga, par contre les sprites, 
malgré leurs nombreuses 
positions, sont très petits. 
Voilà, au total un jeu qui 
ressemble étrangement à 
Street Fighter, mais qui est 
légèrement plus drôle. 

l:.d. US GOLD 

disponible : CPC • C64 · 
AMIGA · ST 

Testé sur C64 



PSSST! ! ! La rubrique de l'indiscrétion 

LES PREYIEWS 

Nous allons bientôt voir arriver 
!'adaptation du filin "Double 
Détente", mettant en scène 
SCllWARZENEGER Cl 

BELUSlll. Mais dores et déjaj'ai 
pu découvrir à l 'écran une 
animation ma foi très co~te de 
"chouarzy" castagnant ses 
adversaires avec gracc et entrain, 
le tout dans un scrolling 
convaincant, vu le nombre de 
personnages à l'écran. 
Le graphisme quand à lui m'a 
semblé très chouette. et la variété 
des décors, à mon avis, ne devrait 

pas êlJ'C un problème vu que l'on 
m'a annoncé l'existence future de 
scènes extérieures, et la présence 
d'un pa rtcnaire dcnolJ'C décérébré 
culturiste préféré (Chouarzy koa !) 
le jeu consistant (si j'ai tout 
compris, on nit jamais!) à 
contrôler alternativement les deux 
personnages. 
Donc une prcvicw sommaire mais 
qui laisse entrevoir le jeu d'un très 

bon oeil. 
La date de sortie n'est cependant 
pas encore fixéc(mifl). 
OCEAN sur ST 

RUN THE GAUNTLET 

C"est l 'adapatation micro d'une 
émission T.V. anglo saxonne ou 
les concurrcnl5 "relèvent le gant" 
(tnducùon du utre au passage) en 
se lançant dans des épreuves 
sportives variées, pratiquement 
toutes reprises dans le soft. La 
palette est grande: parcours du 
combauant, buggy, quad, hors 
bord etc ... Pour la plupan vues 

HIGHWAY 
Microïds, qui vient de déménager, 
vient de nous faire parvenir un 
petit colis: toute chaude la 
previcw!! Vous êtes dans la peau 
d'un shénf dans une belle voilure 
de cop et vous vous balade1. sans 
répit sur les routes du Texas 
( .. vcry) pour choper des pilleurs 

d'en haut (9 en tout à vrai 
dire!). Lcgraphismcm'a l'air 
bien foutu, et l'animation en 
plus d'être bonne, est cachée 
un peu panout (cascades, 
drapeaux et foule d'autres 
petits détails sympas.) cc qui 
apporte un coté délirant qui 
baigne le soft dans un certain 
humour.Les sons et les 

musiques ne m'ont pas déchiré les 
oreilles, cc qui, en clair, est signe de 
qualité. Bon, si nous faisons les 
comptes: 9 épreuves bien dessinées 
qui bougent bien avec de beaux 
sons, ça ne peut que vous inciter à 
lire le lest complet qui ne dcvnit 
plus tardc.r car cc jeu devrait être 
sorti quand vous lirez ces lignes. 
OCUll 1urST 

SILKWORM 
Silltworm est un futur méga·hit 
sur Amiga! Il s'agit d'un 
merveilleux jeu d'arcade aux 
scrollings multi-dircctionncls 
latéraux. Depuis un hélicoptère, 
infiltrez le camp ennemi en 
pilonnant les défenses à l'aide de 
vos missiles Air Air cl Air Sol. Le 
chef du camp adverse est 
apparemment un savant fou 
puisqu'il vous balance des 
hélicoptèrcs-nutcrclles ainsi que 
des salves de Mig-23 volant à 
moins de 1 S mètres d'altitude! 
Fascinant! Lors de vos escapades, 
il vous faudra éviter quantité de 
missiles à têtes chercheuses! 
Redoutables! Nous avons 
dénombré jusqu'à 1 S missiles sur 
un même écran! C'est du grand 
art! Cela faisait longtemps (2 
semaines)qucl • Amiga n'avait été 
graufié d'un soft aussi réussi! Les 
graphismes sont bien rendus mais 
sans plus! C'est sunout l'intérêt 
de jeu qui est surprenant grâce à la 
qualité des animations. Si l'on 
ajoute que le soft prévoit la 

BUTCHER 
HILL 
Bien que l'on puisse, au passage, 
se demander si les "ricains" 
aura ient pu faire des fùms ou des 
jeux sans la guerre du viet-nam, 
voici venir un jeu d'action qui 
nous ramène sur le champ de 
bataille. Le jeu consiste en une 
sénc d'épreuves, dont ma nullité 
ne m'a permis de découvrir que la 
première: à bord de votre "zodiac" 
vous devez remontc.r le courant 
d'une rivière fon encombrée 
(mincs, bidons, etc ... ), le tout sous 

arrêter les méchant5 avec un gros 
calibre et un indicateur de position 
(y"a une carte routière dans la 
boite). L'animation est assez 
rapide et tout ça laisse présager un 
super soft.Dans quelques jours la 
version définitive et le test complet 
dans notre T l MB ER. 
MICROIDS sur CPC 

possibilité de jouer à deux (un 
joucurpilotcl 'hélicoptère! 'aulJ'C, 
une jeep bourrée de missiles) et 
qu'il ncs'agitqucd'unc prcvicw, 
vous comprendrez mieux 
maintenant les murmures 
enthousiastcs de la rédaction 1 
(Pssssu! Ah oui pas mal! Ouais 
sympa! aahhh? bon! d'accord). 
Cc jeu a été créé par une nouvelle 
unité de développement sur 
Amiga: The Random Acccss. 
Pour leur première production, 
ils avaient décidé de frapper un 
grand coup, on attendra donc la 
version définitive pour en être 
persuadé! (héhéhé sait-on 
jamais ... arg! qui a dit que c'était 
un remakcdcChopliftcr! hmmm? 
hcin?non mais!). 
TECMO lTD sur AMIGA 

intentions franchement hostiles 
ne font pas de doutes. 
Graphiquement un peu confus, 
mais dans 1 •ensemble bien animé, 
je rcgrcue de ne pas avoir accédé 
à l'éprcuvcsuivantc, qui aurait du 
être un parcours dans la jungle (si 
mes souvenirs sont bons!?). 

Bientôt... 

3615 code 

JOYSTICK 
Le Serveur le plus H 



ANIMATIONS TRÈS RÉA li TES 
PERSPECTIVES INCROYABLES 

EFFETS 3-D ÉTONNANTS 
SUR UN OCÉAN 

ÉTINCELA 



Ill 

EXPANSION 
A fonie de faire de la gymnastique 
avec l 'Amiga: (ioi! En d!O:I Toi! En 
dfl. Toi! Sors du DFI: et va en DFO:. 
Ahh? Tiens il faut insén:r le 
Workbench? Bon! Mais où est-il 
passé. Je v e ux mon 
Wodtbcceecnnnch!) Vous finirez un 
jour ou l'autre par craquer! Avant de 
mettre vos gants de boJte pensez i 
achetc:r un disque dur! 
Et les dem1ers disques durs sortis sur 
noue machine adorée sont tous à la 
norme SCSI. (Ccnains revendeurs de 
disques SCSI sontlombés en syncope 
en apprenant que l'on pouvait 
connectc:r leur 230 mo sur un simple 
Amiga 5001 Ils sont pas h abitués les 
pauvres!) Cette norme permet des 
uansf en.s d'informations entre la carte 
controleur et l'Amiga aucignant des 
vitesses compn ses entre 80<1: et 2 
Méga par sec:ondesl imaginez 
l'emboutciUagedansl'Amigal 11 peut 
i peine suivre! 
Great Valley product propose 
différents kits notamment pourleSOO 
dénommé IMPACT ASOO:composés 
d'une cane SCSI et d'un disque dur 
SCSI de 3 pouces 1(1. enfermés dans 
un boiuer méLaUiquc. Vous avez le 
choiJt entre diffétentcs capacités de 
110Ckage: de 20mo à 80 Mo. Les 
vitcsSCl de uansfcn des disques durs 
livrés sont inférieures à 20 
milhsecondes et c'est tout boni Quant 
aux prix, ils oscillent entre 6000 pour 
un kit 20 méga Cl 13500 pour un 80 
méga Qu1ntum. C'est qui est peu en 
compuaison de 11 qualité. (Méfiez· 
vous des Scagatcl Leur fiabilité n'est 

pas toujours évidcntc). 
Le uvic:z.-vous? La carte controleur 
SCSI peut piloter jusqu'a 6 

pénphénques supplémentaires! Sax 
Disques durs 80mo! Waooowl (Mais 

quel est QC douJt délire?} 
Pour finir, 98 ~des kits SCSI (GVP, 
Overdrive etc .. ) possè4ent la Rom 
autoboot 1.3 vous pcrmeuant de 
démarrer d1rcctcment sur voue disque 
durdè.f 1'11lum1gcdc l'Amigal 
Mus pour bénéficier de celle 
possibilité il faut posséder une Rom­
K1k~11n 1.31 Si vous en 1vc::i pas. 
voue revendeur ET LUI SEUL peut 
en avoir! Renseignez-vous! 

MUZAK 
Scronch! Scronch! Scmnch. .. burp! 
l lmmm? Vou~dé51rc1.? 

J '11 rien vu, rien entendu! 

JAMIGA 
CONNEXION 

C'••' le NP" Un notrth,. mog/(fll•I 131 ,, __ maia nonl l'o• 
Sculp•I Tu,.. allver, un écltec •• #top fG ,.pont Oue penMa·N Je 
- 60 mo/ STS061 Hmmm1 l'ffrr111111 Av.c mon circuit Adaptec 
AJC~2.SO le clrcule à S mégol:oyt,.. p- ••ondet Et .. ottend ,.mnal 
L'"-IOf19 Je - circuit DMA Signe.ici 68430 turloine à J2, S 
mé,,_,.ml IM#téltél Ou11u11 (fll• le w l• mécltonH Si je ...va dia 
A.M.A.S, ...va - répondez7 • oue cela lai• O.jô plu•i•11r• Am/90 
con,..Jrlon cru' on •n parle ... pa.t Molotrut•. aon l:oonl Co vooal 
J' lntl1N pooaal Oifeal Co ...va dirai• d 'olt.r ... PAFI O&uidét Yol 11,.. 
pet/fe coml:ol,.. pour Sculpt, 11 kw• •• Clt111111H Aoolt1 aont D'occordt 
Hepl Je mna Je YOlr FJ6 coml:oot pilotl On dirait ôu Fok on 
Wontc-UI "'C-l"fl1 Teat Drive 111' 
Moyday •• moyJoy •• rnoyday ... Squodl c- on, moke my doy t 
(lojo41Nr loudrum 2 , Hilto•2. El«.011ltor, Koamoff11N et pour linlr 
un peu Je minl·tnoOfll Come on, Come on, Make my dayl O·yét} 
STOPI 
MeaJomea, MeuJeura •' MoJemol .. tle, voici AmlflO Connuclon / 71 
Tou/our• peu Je nou"9G11hia pour t. YIO.o· moniok cette .. mol,.. al 
ce n '••t Io -nie lmmi,..ntw Je Turl:oo Silverl Hou• o,,.ndon• OYeC 

lmpo"9n<• le -World ol Commodore' Je Loa Anget..t 
u,.. nouwlt. rul:orilfue ••' née, &pon11on: OYeC cette Mmol,.. Io 
gu.rre Je SCSI lafon "WHtwm• (ltéltélté} • ... Ama,• ••t un auperl:oe 
dÏf11'°11..ur a Wta aur Amigar c'••• pour toi M11zakt Scroncltt Et pour 
Rnw l 'IMffaWe Worhen<lt enclton'9 qui M lai• de plu• en plu• 
J 'omial Mountliat prêt1 Led on1 DMA octivé1 
C'••' parfit 
Zol"fll Hlo" nloo" n1-n-I Flou.Jit lok rak re11kl (Et 0 11it On • •t 
lamai• ô l'ol:oria d 'une panne en DHO, tu vob 1 .. l:oachir iH 
o"°'f11en• kil Et làt Et encore IOI Mol /'utiliM Q11orter8ack maïa 
Doul:ole·loclc c'••• l:ot.n ouult} 

" 1 esl des nooo-0-trecuuu, il a bu ... " 
-Ah nonl Pas vousÎ "Z'en voulcz une 
gouuc? Eric crlt erit! Binz non! Zc 
plaisantais!" -Que me vaut cette v1s1te 
impromptue? llmmm? "Vous uvc::i 

z'cstu:WorldofCommodone 
en Mai à Loz Anzclcs! Erlt crlt 
crltl" M1is 11chcz moi! Je vous 
en prie ! Mais lichez ma mainl 
On ne léchc pas ma main! A chi 

En effet, comme nous vous 
l'avions annoncé voici deult 
semaines. Le "W.O.C.S!" 
ouvrira ses pones les 19, 20 et 

21 Maa prochains. Véritable 
usine à gaz bourrée d ' Arniga, 

ccucmanif C$lation regroupera 

pas moans d'une ccnu inc de 
sociétés. Si je vous dis 'N'? 

Vous me répondez: null Si je 
vous dis "!"? Vous me 
~ndedmbécile! Boni On arrille cc 
petit jcul Vous l'avcz ious deviné 
Newack a déjà réservésesmèuu carrésl 
D'auttcs sociétés 1ussi prestigieuses 
figureront dans le manuel couleur des 
eltposants 89: Digital Crcat.ions, Gold 
Dtsk, Prccision Software, Softdisk et 
The Guitar ConnCJtion! Cette dcm1àc 
sera évidemment la plus intéressantc! 
(Tzo1t1g!} Ncwtck profitera peut-être 

de l'occasion pour lanccrofficicllemcnt 
son Vidéo-toaster! 
(Encore? Y1! On en parlera jamais 

ISSCJ.)}. 

LE COIN DU 
# 

VIDEOMANIAK 

Jrvrv~OOfilf1lotfJl!1 

-et 
S1ns transiuon je vais vous parler de 
Dieu! En effet, Dieu (avec un grand 'l)' 

comme 'Docteur') du haut des ses 
'rocheuses' est en vacances! Il l11sse 

ainsi bon nombre de ses disetples se 
débrouiller avec la 8e merveille du 
mondc,f1i nommé: Seul pt 4D (1:111111-
11 le préc1Ser!). Vous êtes vous Jamais 
demandé comment faire pour f11rc un 

ray-tracing arumé d1ns le style 
"K1hnanka"7 (L'ancêtre vous salue}. 
Mais sil J'en suis sur! Il suffit de VOU$ 

observer à vos débuts lorsque vou, 

avez empilé trois objCls de 1000 
facCllC5 et que SA4D vous a pondu 

une horreur surré.listc façon "Kiki 
Picasso" en mieux! (Ahah1ha! 
Bonjour! Enchan1él). Et bien 
maintenant vous aUez Lricherl Aprèl 
avoir créé vos keyframes, lancez à 
présent un "rcndcra11"! Auendezque 
vos différents écrans aient été pondus 
puii lorsque 'Seul pt' passe en phue 
de compression: TCllLAAA! 
CTRL+A+A ! Pas de quartier! 
Résultat? Vous récupérez vos belles 
images à l'aide d'un quelconque 
Photon 2 (rrha! L' ignoble individu!) 
puis vous rctircz 1ous les petit& effets 
pu jolis du tout : les bures 
hori.wntales, les pet.i~ rcflCIS rouges 
qui vous agacent cl bopi°Vo~ssauvêz. 
le tout! Vous reprenez Sculpt el vous 
refaites un 'rcndcr' de voue 'Take' . 
SA4D passera dircctcment en mode 
compression puisqu'il détectera les 
images3d! Et._waoooww"l'anim"ll 
BonJOUrl On croit rêverl 
Les plus vicieuJ1 d'entre vous iront 
beaucoup plus loin en cré1nt lC$ 
images entièrement avec Dcluxe 
(hahahah}. 
En brefl Quand Dieu était jeune, il 
s'est demandé comment crw de 
belles animations avec l'Amigal • 
Eun:lca ! Je vais faire un petit 
programme! Un lccteur:MOVlE. un 
'calculateur' qui détcctcn les 
différences entre deuJI images et un 
'compresseur' pour terminer le 
uavail. Voilà plusieurs mois qu'il 
distribuait ses pclits modules dans le 
domaine publique lorquc tout à coup, 
un concept peu cathodique 
s'introduisit dans son esprit tonuré: 
Make money! Ainsi naquit 'Anim11e 
3D'. 

-et 
Vous pouvez créer des Fade en S 
minutes depuis AMlGAllAS1C et 

cca sans débourser un ccnume! Pu 
possible! Sil C'est possible! Mettez 
voue disquette 'Extra', cliquez. sur 

!'icone Amigabasic Cl llpcl. dans la 
fenêtre 'list' les hiéroglyphes ci­
jointes : 

10 Rf:M POUR •'AIM•: UN •·Al>t: IN 
20 FOR 1. 0 T O 1 sn ;p .01 
30 PALETn: 0,0,0,0 
40 l'ALl.TI"E 1,1,1,1 

50 PAL ETTE 2,1,0,0 
60 PALl.,TE 3,0,0,1 

70NEXTI 
Et hop! Une super ba~i -Fadc rnl De 
quoi en épater plus d'un! 
Boni On est loin dcsFadcdc Director, 
Tv• Show .. Mais c'est un bon début? 
Non? (llaw haw haw). llonl Trèii 
bien! (Pour les Fade-out, vous vous 

débrouillercz iouucull Na!} 



LE WORKBENCH 
ENCHANTE 

Les jeu a que tout le monde auend: 
(foute le monde? Non! Saul un 
individu non idenûfié qui rode dans 
nos locaua: "li est des noooo-0-treuu, 
il a bu ... un peu de z.ampagne -deluae-
7 Une p'tite goutzel" -Non! Pitié! 
Lache ma main! ARg!) 
TESTDRIVEll :Vousavezbienlu! 
Accolade récidive en vous meua.nt au 
volant d'une F40 ainsi que d'une 
Ponche 959! Raaaa encore! 
M A VDA Y SQUAD : C'est le dernier 
Tynesofl sur Amiga! Vous voici 
commandant e n Chef d'un 

commando fa çon "Min ion 
impossible!". C'ut pour bientod 
CYBERNOID D : La version Amiga 
de ce célèbre jeu ut '"1.lementsuperbe! 
Un superbe must! 
JUC: C'est le dernier Microdeal! 
concurrent dircet de Cybemoid. 
LORDSOFTllERISINGSUN :C'est 
le Cinémawarequetout lemondeauend. 
Alon! Ca vient? 
REAL GHOSTBUSTERS : Le jeu 
d'arcade Ghostbuster revu et corrigé 
par Data Eut! Ca va faircmù! 

LE COIN DU ••• 

Tnl Je performance Je• 
venÏon•Amiga Jer 
Raie raie raie# 
AttenJI Je YOÎ• quelque 
dto.., Gran.Jeœcotélal 
Raie raie raie# 
J'en tien• uni C' e•f 
Sli,,-treoml ,,__,é, il n '•d peu enc­
-nil 

lncroya&lel Alon ••• ya 
ri.ni 
Et zoul 0 ,,...,-odel 
"-f109nél 
Mn Joylficlel 
(Un petit Ngime ne 
lait iamai• JemallJ 
lenJez-vou• Io 
..,,,,,;ne procltalne 
po41rAC/'1 
Certain• vont grincer 
Je. clent•l llrrrrrrrrl 
Et touiour• plu• 
J'inlo. •ur Amlf10I Eric 
erlcerlcl 
CRIS Je QUEANT. 

Satisfaits ? 
Des suggestions ? 
Ecrivez à 
Cris de Quéant 

OU-ON · LE ·IN ·ET 
· TE·ll 
3) LED - DUO • 10 -
ISS - NOE - HED • 
ONE · NON · ETE 
.4) OGRE • NORD · 
STAC ·GOLF -
6) DIABLO 
MAOOOG • HIRISE · 
CWEOO • PIOCHE 
8) AMAUROTE 
COMMANDO 
CAULDRON 
NINTENDO 
RENEGADE 
91 REUSSITES • EDEN 
BLUES 

le passé est de retour pour tous les fans de Salut 
les copains! Découvrez ou redécouvrez les plus 
grands des années 60. 
Et qu'est-ce que l'on dit ? Merci Arcade ! 

K7 DOUBLE DURÉE 

~ 
110Dmwut 
DAllTIL GUAlD 
IBOCIDlfG ILUI 
PUCYSLIDGI 
NJCIR.L FUGAIN 

Pour gagner, c'nt tr" 9imple : 1prh avoir replace tou• le• mota de 11 
llala, lt auffit de remettre d11111 l'ordre le• lettre• qui M trouvent dana 
lea c- rougn, et trouver le 

"JEIJ MYSTERJEIJX" 
Enwycz votre réponse en découpant obligatoirement le 
bulletin ci-dessous à : 
JOYSTICKJEUX - 177 rue Saint Honoré-75001 PARJS 
et les 15gagnantstirésausort rccevront cettcassctt.e. 
Cette semaine le JEU MYSTERIEUX a 6 lettres 

JEU MYSTERIEUX DU 5 AVRIL 

DDDDDD 
Nom _________________ _ 
Prénom ________________ _ 
Adresse ________________ ~ 
CP _____ _ \@.._ _____ _ 
Age _____ _ Ordinateu.__ _____ _ 

1 
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INFOS PAS GENEES 
APPLE 
La poudre va peut être 
reparler aux States avec 
l'arrivée de nouveaux 
MAC 2, clonés par la 
société POWDER IWE,qui 
met les glandes à plus 
d ' un responsable de 
Cuppertino. Sachez que la 
société américaine la plus 
clonée est IBM, 
surnommée BIG BLUE et 
que ces bécanes 
• ' appelleront BLUE MACQ 
ou MAQ, je ne sais plus. 
Proposés à des prix 
inférieurs de 30%, mais 
utilisant des ROM 
d 'origine, ces bécanes ont 
toutes les chances d ' être 
plus que compatibles ••• 
Quelle sera l'issue du 
combat juridique? Vous le 
saurez bientôt en allant 
voir chez votre revendeur 
préfèré, s ' il n'a pas ~u 
les clones Taïwanais de la 
bête de luxe. 

TOSHIBA 
On se la met clans la poche 
avec le mouchoir par 
dessus, et on pense à 
autre chose. C'est pas 
cheu nous qu'on aura la 
joie et le bonheur de 
fabriquer des portables 
hyper performants, 
puisque les patrons de la 
firme du 1 OO Méga 
transponable, ont préfèré 
s ' allier avec nos cousins 
germains en plantant le 
premier pilône de l' usine 
européenne clans le cadre 
discret et charmant de 
Ratisbonne. RFA. 

CEDIC/ 
NATHAN 
LES AIDES Mi.MOIRES. 50 F 
l' unité. 
Grace à ces guides de taille 
et 'llOlume réduit, plutôt que 
de grimper sur le bureau 
pour attraper la notice 
"°'umineuM qui est rangée 
sur l'étagère du haut, vous 
allez avoir sous la main 
l'ensemble des 
informations nécessaires 
pour retrouver la touche 
de fonction qui réalise la 
commande que vous 
souhaitez. Sont disponibles 
actuellemenh QUAnRO, 
MULTIMATE, WORKS, 
PARADOX. 

MEMO MAC. 
SSF Pièce. Pur choixl 
Ce sont de légers manuels 
destinés à vous sortir des 
embrouilles de dernière 
minute, mais qui ne vous 
feront pas l'apprentissage 
des fonctions de base du 
programme clans lequel 
vous pataugez. Ces 
bouquins sont pour ceux 
qui ne l'avaient pas 
remarqué, entièrement 
C1011sacré aux softs toumant 
sur MACI Sont clispon ibles: 
4ème DIMENSION, MAC 
WRITE, ILLUSTRATOR 88, 
MACDRAW2. 

PLON 
DANGER PIRATES 
INFORMATIQUES. C.C.C. 
11 OF. Un livre intéressant, 

qui est une compilation 
cl' articles écrits par les amis 
et membres du Chaos 
Computer Club, remplis 
d'avis partiaux, à mon 
avis partial, sur le 
phénomène social qu'est 
le C.C.C. Il faut savoir que 
leurs démêlés avec la 
justice sont de plus en plus 
fréquents et ravageurs. 

MICRO 
APPLICATION 
la Grand Livre de I' ATARI 

ST. Hans Joachim UESERT. 
La découverte de votre 
ATARI vous plonge dans 
d'immenses délices, mais 
aussi peut-être clans des 
angoisses indescriptibles, 
dès que vous avez un 
truc un peu différent à 
faire avec votre belle 
bécane. Plus de 
problèmes, cette bible va 
"'°'1S prendre par la main 
et vous entrainer sur les 
pistes fabuleuses de 
l'environnement ST. 

La nouV9lle rubri~ de JOYSTICK Hebdo qui 
YOU& permet de connm"tre avec précision la 
Hat• dea aofta que "'°"'• revendeur préf9ré 
vient de rece"'°lr 

BATTLES OF UPOLEOI (SSQ 
BIO CIW.LHGE (DELPH• SOFTWARE) 
BlASTEROllS (llUSEWOIUCS) 
GOLD RUSH (ACTIVISIOI) 
PURPl.E SATURI DAY (EXXOS) 
REAL GHOSTBUSTBl (ACTIVISIOI) 
RllB SIJE (EAS) 
ROAD IUSTERS (US BDLD) 
TEEllAGE QUEEI (ERE •TERUTIOIW.) 

CMI* 
AMIGA 
AMIGAISTJCPC IHHC 
ST 
PC 
ST 
AMIGAIST 
AMIGA 
PC 
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SMARTIES 

A table, à table, c'est l'heure 
d'agiter les papilles et de regarder 
la boite aux images! Pour les 
publicitaires, voici le moment béni 
el allendu de l'ingestion de spots, 
liés au plaisir gustati f ou tout 
simplement à l'accomplissement 
d'une fonction essentielle: 
bouffer!!! La plupart des produits 
que l'on voit ramper dans ces 
quelques secondes décisives sont 
très chiants à filmer. Le packshot 
est pounantla raison fondamentale 
duspotquiestdemontrerlachosc. 
Mais celte représentation non 
figurative est contraignante parce 
que la plupart des images lessiviè­
rcs ont épuisé les idées que les 
créatifs pouvaient avoir sur la m Ise 
en forme d'un plan suggestif, 
tendant à vous faire essayer, ne 
serait-cc qu'une seule fois, le 
produit pour lequel l'agence de 
pub se défonce. Mais voilà que 
surgit du diable vauvert, l'image 
de synthèse, avec tous ses appats, 
Lous ses atours, et tous ses tours. 
Et qu'elle réussit le tour de force, 
de vous accrocher avec par 
exemple, une image de piles 
alcalines, de moteur en fonction­
nement, vu de l'intérieur, côté 
bougie ou piston avec une boisson, 
ou même avec une friandise. Qui, 

aujourd'hui, irait encore absorber 
des smarties par baquets, alors que 
d 'autres produits sur le point de 
faire crac-crac fondent dans la main 
et pas dans la bouchc, libèrant d'un 
seul coup d'un seul, toute leur 
liqueur savoureuse. Pas vous, n'est 
cc pas? Et pourtant, admirant avec 

The conJtellorion collecl the Tube 

O nly Smartie1 have "1e an•-r 

délices le délicat spot intersidéral, 
destiné à promouvoir les qualités 
des smarties dans toute la galaxie, 
vous allez marquer de façon durable 
du sceau de la gâterie qu'on peut se 
faire à deux, vos petits neurones 
qui vous recracheront, de façon 
perfide mais efficace, l'informa-

Lion dès lors que votre nerf opti­
que accrochera les taches multi­
colores de ces pastilles que E.T. 
aval.ait l'uneaprès l'autre. Ce film 
produit, créé el réalisé par R. 
LAMBIE· NAIRN Ltd, société 
anglaise, qui neressembleà aucun 
autre, ne nous frime pas la ltle 
par des effets 30 époustounants, 
mais nous berce dans un univers 
presque rassurant oi) les a liens ne 
sont pas destructeurs, mais 
participent plutôt à une nouvelle 
organisation de l'espace, oi) tout 
pourrait se partager en petites 
unités, afin que chacun puisse en 
avoir au moins une, de pastille., m 
hé banane! 



LES LISTINGS DE GESTION DE 
FICHIERS ARRIVENT EN 
GRAND NOMBRE, MAIS 

SEULEMENT SUR AMSTRAD 
CPC. WAOUH!! CA MARCHE 

TRES FORT!! VOUS ETES 
FORMIDABLES!! MAIS LES 

AUTRES, TOUS LES AUTRES, 
QUE SE PASSE· T ·IL?? CE QUE 
NOUS RECEVONS NE PEUT SE 

PUBLIER, LE NIVEAU RESTE 
VRAIMENT FAIBLE. LA 

GESTION DE FICHIER NE VOUS 
INSPIRE P AS?? N'Y A· T ·IL 

QUE LES AMSTRADISTES A 
SAVOIR PROGRAMMER?? QUE c 

FONT LES ST, PC, C64 ••• ?? 
VOUS DEVEZ, VOUS AUSSI, -

AVOIR DES IDEES, NON?? IL 
FAUT RELEVER LE DEFI, NOUS .. 

VOUS ATTENDONS AVEC 
IMPATIENCE. 

JOYSTICK 
FICHIER 

LA SORTIE DES FICHIERS 
SUR IMPRIMANTE 

Suite et tin pola' le liating de Guy PARRENIN aur AMSTRAD, avec 
I• aortle aur Imprimante, un programme de geatlon de fichier qui • 
débu" dan• notre numéro 20. Pour toi qui prend• I• rubflque en 
marche Je rappelle qu'une grande compétition eat ouverte entre 
toua le• lecteurs de J OYSTICK Hebdo, lea meilleur• et le• plu• 
"boa"ll, pour la réaliaatlon d'une geatlon de fichiers. et ceci quel 
que aolt ton ml«o. Il • ' •git de faire plu• fo rt que le volaln, en Saale, 
le plu• court et I• plue performant poHible. Lea llatinga aont 
publié• Ici, en y ajoutant toute• lea expUcatlona en Italique pola' 
ceux qui veulent apprendre. Tu chargea ton programme par 
LOAD"JOYFICH" et tu aalal• le• ligne• qui aulvent, ensuite tu 
aauvegardee par SAVE"JOYACH. 

2380 '-·-·--IMPRESSION--·-··· 
2390 CLS 
2400 LOCATE 16,4:PRINT IVS;" 
IMPRESSION" ;SPACES(28);"LOGITHEOUE • ;IVS 
2410 WINDOW14, 10,75,6, 19 
2420 CLS#4 
Déclaration d'une fenêtre par WINOOW sur le canal 4 et effacement. 
2430 LOCATE 16,20:PRINT IVS;" ";SPACES(14); 
2440 PRINl"ENTER : Retour menu";SPACES(16);1VS 
2450 oos--
2460 LOCATE 43,7:PRINT CHRS(18) 
2470 LOCATE 24,7:LINE INPUl"DATE D'IMPRESSION : ·.oos 
Saisie de la date du jour dans le format : xx.xx.xx 
2480 IF oos-··rHEN 130 
2490 DS·LEFTS(D0S.2) :D·VAL(DS) 
2500 IF D>31 THEN PRINT CHRS(7):GOTO 2450 
Extraction du jour, 2 premiers caractères par LEFTS(OOS,2), et controle 
si> 31. 
2510 AS-MIDS(D0S,4,2):A·VAL(AS) 
2520 IF A> 12 THEN PRINT CHRS(7):GOTO 2450 
EX1raction du mols, 2 caractères à pa11ir du 4ème par MIDS(DOS.4,2). 
Controle mols > 12. 
2530 TS·RIGHTS(D0S,2):T • VAL(TS) 
2540 IF T<>89 THEN PRINT CHRS(7):GOTO 2450 
Extraction de rannée, 2 caractères à droite par RIGHTS(OOS,2). et 
controle si dillérent de 89 (<>). 
2550 IF A·1 THEN AAS-"JANVIER" 
2560 IF A•2 THEN AAS-"FEVRIER" 
2570 IF A·3 THEN AAS-"MARS" 
2580 IF A·4 THEN AAS•"AVRIL" 
2590 IF A·5 THEN AAS-"MAr 
2600 IF A·6 THEN AAS•"JUIN" 
2610 IF A-7 THEN AAS·"JUILLET" 
2620 IF A·8 THEN AAS·"AOUl" 
2630 IF A·9 THEN AAS-"SEPTEMBRE" 
2640 IF A·10 THEN AAS·"OCTOBRE" 
2650 IF A·11 THEN AAS•"NOVEMBRE" 
2660 AAS·"DECEMBRE" 

Toutes les lignes qui précèdent servent à définir le contenu de AAS en 
fonlion de la valeur de A (1 à 12). Et voici comment laire plus court: 
• en Data mettre les 12 libellés des mois 
• par une petite boucle mettre à jour un llchier MOISS 
• ensuite AAS prend directement la valeur du fichier MOISS(A) 

DATA "JANVIER"."FEVRIER","MARS","AVRIL" etc .... 
FOR J. 1 TO 12:READ MOISS(J):NEXT 
AAS·MOISS(A) 

2670 00S·DS+" "+AAS+" "+TS 
Formatage de la date avec les 2 caractères du jour, suivis du mols en 
alpha et des 2 caractères de tannée. 
2680 LOCATE 44,7:PRINT D0S 
2690 LOCATE 30,20:PRINT IVS;SPACES(20);1VS 
2700 LOCATE 23, 10:PRIN1"LOGICIEL A IMPRIMER ( JIU )" 



2710 T2$··· 
2720 T2$·1NKEY$:1F T2$•""THEN 2720 
2730 IF T2$."J"THEN LOCATE 34,13:PRINT IV$;"J EU X";IV$: 

GOTO 2760 
2740 IF T2$<>"U"THEN 2710 
2750 LOCATE 28, 13:PRINT IV$;" UT 1 L 1 TA 1 RE S ";IV$ 
2760 LOCATE(80-LEN(0$))/2, 16:PRINT "(";0$;")" 
2770 Z$-INKEY$:1F zs-··THEN 2770 
2780 IF ZS·"N"THEN 2420 ELSE IF Z$<>"0"THEN 2770 
2790 CLS#4 
2800 T1$•"PREPAREZ VOTRE IMPRIMANTE ET PRESSEZ UNE TOUCHE" 
2810 LOCATE(80-LEN(T1$))/2,11:PRINT T1$ 
2820 LOCATE 17,12:PRINT STRING$(47,154):PRINT CHR$(7) 
2830 IF INKEY$··· THEN 2830 ELSE CLS#4 
2840 T1$•"1MPRESSION EN COURS" 
2850 LOCATE(80-LEN(T1$))/2,11:PRINT T1$ 
2860 LOCATE 31,12:PRINT STRING$(19,154):PRINT CHR$(7) 
Toutes les lignes précédentes ne posent aucun problème particulier, 
elles renseignent l'utilisateur sur la suite du traitement. 
2870 N3·0 
2880 N4·0 
2890 GOSUB 3150 
Suite dans le sous-programme d'en-tête de la page. 
2900 FOR 1·1 TO N2 
Début de la boucle d'édition du fichier (N2 contient le nombre total). 

· • • L'édition sur l'lrfllrlmante se différencie d'un affichage écran seulement 
au niveau de l'instruction PRINT qui est suivie du numéro de canal 8 
(PRINT#8). -
2910 IF N1<55 THEN 2960 
Controle du nombre de lignes par page pour l'irfllrimante. 
2920 PRINT#8."I l";SPACE$(34);"1";SPACE$(35);"1" 
2930 PRINT#8." ";STRING$(78,45) 
2940 PRINT#8:PRINT#8:PRINT#8:PRINT#8:PRINT#8 
Fin d'une page sur l'imprimante. 
2950 GOSUB 3150 
2960 PRINT#8."I ";SPACE$(3-LEN(A$(1,2))); 
2970 PRINT#8,A$(1,2);" 1 ";A$(1.1);STRING$(32-LEN(A$(1, 1)),46); 
2980 PRINT#8." 1 " ;A$(1,3);SPACE$(34-LEN(A$(1,3)));"1" 
Edition de la ligne sur rlmprimante avec le calcul des espaces comme 
dans rattichage écran. 
2990 N1 - N1+1 
3000 N4-N4+1 
3010 NEXT 1 
Fin de la boucle d'édition. 
3020 PRINT#8,"I l";SPACE$(34);"1";SPACE$(35);"1" 
3030 PRINT#8." ";STRING$(78,45) 
3040 PRINT#S 
3050 PRINT#S." TOTAL: ";N4 
3060 CLS#4 
3070 T1$•"UNE AUTRE IMPRESSION ? (.0 IN)" 
Fin de l'édition et choix. 
3080 LOCATE(80-LEN(T1$))/2,11 :PRINT Tt$ 
3090 LOCATE 23,12:PRINT STRING$(34,154) 
3100 LOCATE 30,20:PRINT IV$;SPACE$(20);1V$;CHR$(7) 
3110 Z$-INKEY$:1F ZS·""THEN 3140 
3120 IF ZS-"O"THEN 2790 
3t30 IF ZS-"N"THEN 130 
3140 GOTO 3110 
sous-programme en-tête listing 
3150 L$•"" 

3160 IF T2$•" J"THEN L$•" JEUX" 
3170 IF T2$•"U"THEN LS-"UTILITAIRES" 
3180 N3-N3+1 
3190 N1• 0 
3200 PRINT#S 
3210 PRINT#8 
3220 IF T2$-"J"THEN PRINT#8,CHR$(18);CHR$(14); 

SPACE$(22-LEN(l$));L$ 
3230 IF T2$-"U"THEN PRINT#8,CHR$(18);CHR$(14); 

SPACE$(25-LEN(l$));l$ 
3240 PRINT#8 
3250 PRINT#8," ";00$;SPACE$(67-LEN(OO$));"PAGE";N3 
3260 PRJNT#8 
3270 PRINT#8." ";STRING$(78,45) 
3280 PRINT#8."I OISK l";SPACE$(12);"LOGICIEL";SPACE$(14); 
3290 PRINT#8."l";SPACE$(11);"0BSERVATIONS";SPACE$(12);"1" 
3300 PRINT#8,"l";STRING$(78,45);"1" 
3310 PRINT#8,"I l";SPACE$(34);"1";SPACE$(35);"1" 
3320 RETURN 
3330 '----EFFACEMENT OU FICHIER EN MEMOIRE--· 
Une séquence toute simple pour l'effacement de la totalité d'un fichier 
en mémoire. 
3340 CLS 
3350 Tl$• " E F F A C E M E NT • 
3360 ~OCATE(80-LEN(T1$))/2,9:PRINT IV$;T1 $;1V$ 
3370 T2$•" 0 U F 1 C H 1 E R E N M E M 0 1 R E • 
3380 LOCATE(80-LEN(T2$))/2, 11 :PRINT IV$;T2$;1V$ 
3390 LOCATE(80-LEN(0$))/2, 15:PRINT 0$ 
3400 LOCATE 36,16:PRINT STRING$(8,154) 
3410 PRINT CHR$(7) 
3420 ZS-INKEYS:IF zs-·· THEN 3450 
3430 IF zs-·o· THEN 3460 
3440 IF ZS·"N" THEN 130 
3450 GOTO 3420 
3460 CLEAR 

: ... 

3470 FOR T-1 TO 200:NEXT T:PRINT CHR$(7) 
3480 GOTO 110 
3490 '---------RETOUR BASIC-------
Le retour au Basic efface l'ensemble des programmes èt fichiers en 
mémoire. 
3500 CALL 0 

La gestion de fichiers, détaillée et commentée, de Guy 
PARRENIN s'achève avec cette séquence. Un très bon 
exercice en basic, c'était aussi l'occasion de découvrir 
une autre catégorie de logiciels. 
Vous êtes supers, de nombreuses "gestion de fichier'' 
viennent de nous parvenir. 
La semaine prochaine ;e vous propose un changement 
cl' air, un autre style mais surprise ••• surprise ••• 

Bien Joystiquement Vôtre. 
Franfois LE GRIGUER 

IA SEMAINE PROCHAINE 
Le clé&ut cl' une toute nouvelle série à ne manquer 
sous aucun prétexte II -- 19 

ABONNEZ· VOUS BULLETIN D'ABONNEMENT 

LES AVANTAGES : 
-40 F d'économie 

Un abonnement pour 6 mois (24 N°s vous 
reviennent à 200 F au lieu de 240 F, soit 
l'équivalent de 4 N°s graluils 
-Toutes vos P.A. gratuites 
- 125 F de réduction sur l'achat· d'un 
Multiface à commander diredemenl chez 
POWER PRODUCT FRANCE (Pour ST -
COtvVv\ODORE - CPC - SPECTRUM) et qui 
vous perme!, entre autres, la sauvegarde de 
vos parties en cours el de pouvoir placer vos 
POKES de vies infinies. 

à retourner sous enveloppe affranchie avec le règlement par chèque ou CCP à 
.(OYSTICK Hebdo Service abonnement, 177, rue St-Honoré - 75001 PARIS 

0U1, le m'abonne pour 6 mols (24 n°') à 200 Fau lieu de 240 F. 

NOM .............................................•....... • .. 

PRENOM ....................................................•• 

ADRESSE ..................... ...... .......................... . 

CODE POSTAL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . VILLE ...................... . 

AGE . . . . . . . . . . . . . ORDINATEUR . . . . . . . . . . . . SIGNATURE ........... . 



TANK 
La premie re 
partie cl'un 
i•u inéclit 
pN paré par 
Sofian et 
Ha lim 
Benclialtclallah 
sur ATARI ST 

e 1989 JOYSTICK Hebdo/ Sofian/Halim 
lendiabdallah 
Spoke &H484,2 1 POUR ENLEVER LE BEEP 
' MISE EN MEMOIRE DE LA PALETTE ----
l"-0 
Dim Cl%(16) 
Repeal 

Read A 
Cl%(1%)·A 
lncl% 

Unlll 1%>15 
Data &hO.&h200,&h300.&h400,&hS00,2.4,5,6 
Data 4,&h222,&h333,&~.&h555,&h666,&h7n 
' --- DESSINS DES SPRITES -----
Gosub Noir 1 POUR NE PAS LES VOIR S'AFFICHER 
Dlm SpS(12) 
Gel 0,0,7,7,SpS(O) 
l"-1 
Repeat 

Read AS 
111%-11Or1%·12 

Read BS 
AS·AS+BS 
Q.1 

End ri 
J%-1 
R"-1 
Repeat 

K%-1 
Repeat 

Color Val(MldS(AS,R%,O+ 1)) 
PIOI K%+1%"16.J% 
Add R%,0+1 
lncK% 

UntilK%>8 
lncJ'X. 

Unhl J%>8 
Gel 1%"16+1,1,1%' 16+8,8,SpS(I%) 
lnc 1% 

Unlil 1%>12 
Data 
oooasooooooasoooa11a511a51122nso02s3200002332ooa1122nas110011s 
Data 
ssoossoonoo11001122noo02362aaeo23325ssn22noo110011oosaoosaoo 
Data 
57700775an22n8002332000023620057722775877587780005800000058000 

~Data 
lilj ooasooasoo110011oon22nss52332oaaa26320007722noo11001100asooas 

----- char rouge 
Data 
ooœ30ooooo63oo062263226322n223001a5100001s51oos22n22532200223 
Data 
3600360022002200227722000758766607557333227722002200220036003600 
Data 
32200223622n22soo7557000075870032277223622362260003600000036000 
Data 
oos3oo63002200220022n22333755706667es100022n220022002200s3oos3 
-------oata murs indestrucubles ------

Data 
99999997988888879888888798888887555555577777nn1n1111n111nn 
Data 
4444444246666662466666624666666233333332222222222222222222222222 
---- mur vulnerable -----

Data 
1111111111111111110101131312141111010113131214111113131313121411 

Data 
1113131313121411111212121212141111141414141414 111111111 111111 11 

tir 
Data 
000000000000000000000000000000000000001 11100000000001 1 131411 
Data 
00001114 14 1 100000000001111 00000000000000100<)()()0001()()(>0000COOC>OOOQ 
---- DIMENSIONS DES TABLEAUX -----

Dim D(40,25) 
Olm lmage"Jl.(32255/4) 
B"-(Varptr(lmage%(0))+255) And &HFFFFOO IPHYSIOUE 
A%-Xblos(3) ILOGIOUE 
Dim X(30),Y(30) 
Cls 
' -- BOUCLE POUR REVENIR TOUJOURS A LA 
PRESENTATION 
Do 

Gosub Noir 1 POUR NE PAS VOIR L'AFFICHAGE 
Oeflext 17,4, 1.2000. 7 
Text 75,80; TANK" 
Text 75, 110."CHALLENGE" 
Oehext 2.1.1 .4,7 
Text 10, 10;(C)1989 JOYSTICK Hebdo by Bendlabdallah Sollane" 
Oef18X1 1 s.1.1.s.1 
Text 100,170;· F1 TO START •• 
Oeftext 14,1,1,4,4 
Text 10, 190."F2:END F3:60 Hrz" 
Gosub Couleur 1 POUR VOIR L'ECRAN 
1.4 
lv-0.9 
' --- scroll eloiles;---
1%-0 
Repeat 

X(l%) .. lnt(Rnd(0)"319) 
Y(l%)-lnt(Rnd(Or 199) 

lncl% 
Until 1%>30 
SgetHS 
Color 5 
Repe al 

If Peek(&HFFFFC02)·61 
Spoke &HFF820A,O !PASSAGE EN 60 Hrz 

End ri 
SwapA%,8% 
Void Xbios(5.L:A%.L:8%,·1) 
Vs y ne 
Spu1 HS 
Setcolor 15.1 
Add l,lv 
lfb70rl<1 

1v ... 1v 
Endrf 
1%-0 
MY"-1 
Mv2%·2 
Repea1 

Il Point(X(l%),Y(l%))•0 
Plot X(1%).Y(I%) 

End ri 
Add X(l%),MV% 
Swap MV%,Mv2% 
H X(l%)>319 
X(l%)•0 

Endif 
lncl% 

Until 1%>30 

Satisfaits '! 
Des suggestions '! 
Ecrivez 6: 
Sofian et Halim 

Untll Peek(&HFFFFC02)•59 
Gosub Vui1 1 SON DE SELECTION 
Void Xblos(5.L:Xbios(3).L:Xbloa(3),L:· 1) 

Scb%-0 
Scr"Y.-0 
Tour%-I 
Repe al 
l%oo0 
Repeat 
J"-0 

1 ON VIDE LE TABLE AU 
1------
1------

Repe al 
D(J%,l%)•0 
lnc:J% 

La suite du listing dan1 notre N ° 23 



UN CHEQUE DE 

400 F 
POUR 
UN PLAN 

300 F 
POUR UNE 
SOLUTION 

200 F 
POUR UN 
LISTING 

50 F -----POUR 
UN TRUC 

Envoyez-nous vos 
SOLUCES, PLANS. 
VIES INFINIES. TRUCS. 
ASTUCES. BIDOUILLES, 
116•1ts. pour des Jeux ou des 
Sorts, quel que soit votre ordi­
nateur, et nous vous enverrons 
un chèQue si votre trouvaille 
est publiée. Allez-y ... Ce n'est 
pas la plaœ qui nous 
mangue ... !!!! Et n'oubliez pas 
d'indiquer la marque de voire 
Ordinateur. 

JOYSTICI HEIDO. 
Jeux Crack 
177. rue Saint-Honoré, 
75001 Paris 

---INthocle d'utlll•tlon dH llstlngs1 
Tapez le programme et sauvegardez le en lui donnant un NOM, sur une disquette, 
ou cassette vierge. Quand vous aurez envie de l'utiliser, reprennez cette disquette 

O'J cassette, mettez là dans le lecteur, et tapez LOAD ·NOM PROGRAMMe'; 
Retirez cette dlSCJJette ou cassette, Introduisez le jeu original, et tapez RUN 

HONKI HONK 1 Alors lesg•son tnlne???? (PacommeGILLUSlll). Vous pourriez profiter des 
V9CIUIC8S pour nous pondrequelqu• llstlngs sympul? Nous rappelons que le concours lanœ 
dans le N"20, •propos de S .. f (Nuls ou Mars. Thars lhe qUHtfonl) est toujours valable, mima 
slnousn'avonsrec;uque500000r~ses.Avls•xpompeurs : Uncf*luede500F.seranttenu 
sur leur compta bancaire au profit da qui ???? (Lu D & D). Allez Joystllceur et que la force du 
a .. 111to ., miel soit dans ton ventre. (Daniel ntnd le Balllsto du lecteur!!) 
P.S.: A la dam•de g*1• 
l'llla, nous nous sommes 
cotl .... pourfalntunenou- : ----------
VIIIe photo, alors faites de 
mima et Khetez le num• 
ro prochain en une cln· AFTERBURNER 
qu•te d'exemplaires (Il, 
11, y an.,,. asez, on va Joyeuses Plqu.s ... UBI et ORBI 
faire un Urage ll*:lal • 
3 """ 9"" de num•os. 

A MERCREDI PROCHAIN 

Catte semmna un JACK'S 
POKE de 2200 F. pour : 
Jér6me PLANCHON 
(400F.), Yann JAVAUDIN, 
Vincent BOURGOIN (300F. 
à chacui), Patrice MAU­
BERT (200 F.), Florent 
GERY,Ple"eBOUTAVANT 
(150 F. à chacui), Dlégo 
PRADOS, Philippe Rl­
CHEBE, RégisLYARD, Eric 
BOURDEAUX(100F.àcha­
cui), FrédéricHaLER, Lau­
renl FLAMENT, Sylvain LE­
DOYEN, GILLUS, Eric Gl­
MENEZ, FrankCOLIN (50F. 
à chacun) 

DANIEL & DANIEL 

10 REM Vies infinies pour AFTERBURNER 
20 FOR 1· 272 TO 422 
30 READ C:A· C-5·POKE l,A 
40 B=B+A:NEXT 
50 IF 8<>20293 THEN PRINT .ERREUR DANS LES DATAS":END 
60 SYS 272 
70 DATA 165,5, 137,257, 174,229.138,258.182,257 
80 DATA 150,257,205,213,254,235,258,213,250 
90 DATA 174,81,146,230,260,174,78,146,231 
100 DATA 260, 174,6, 146,232,260, 174,58, 138 
110 . DATA 6, 167,6, 165,6, 174,6,37, 191 
120 DATA 260.174,5,37,194,260.174,5,37 
130 DATA 218,260,174,81, 146,225,7,174,96 
140 DATA 146,226,7,174,6,146,227,7,81 
150 DATA 5,234,165,176,94,85,8,158,85 
160 DATA 8, 141,213,252, 174,37, 146,230,8 
170 DATA 174,127,146,231 ,8,174,6, 146,232 
180 DATA 8,174,213,81 ,236,7,174 ,37,146 
190 DATA 254, 198, 174, 148, 146,255, 198, 174,6 
200 DATA 146,256, 198, 169,259, 158,73, 10, 101 
210 DATA 174, 178, 146,52, 14, 174, 146, 146,53 
220 DATA 14, 174,234 , 146,54, 14 , 174,27, 146 
230 DATA 55, 14 , 101 ,79,73,88 

BACK TO REALITY 

L'épreuve 1• plus dure : passer le bac to Reallty 

10 REM Vies infinies pour BACK TO REALITY version K7 
20 MODE 1:1NK 0,26:1NK 1,0 
30 INK 2,9:1NK 3, 13:BORDER 26 
40 LOAD T,&C000 
50 OPENOUT "!JOY":MEMORY & 12FF:LOADT 
60 INK 1,26:1NK 2. 15 
70 INK 0,0:1NK 3,6:POKE &7982 
80 CALL &7611 



TAI PAN 

1 REM ARGENT INFINI POUR TAIPAN VERSION AMSTRAO DISQUETTE 
10 MEMORY &6FFF:MODE 1·B=0 :FOR 1=&7000 TO &70F5:READ A:B=B+A:POKE l,A:NEXT 
20 IF B<> 22912 THEN PRINT "Erreur dans les dalas":END 
30 CALL & 7000 
40 DATA 218 , 0 , 6 , 6 . 33 , 1 M , 112 . 17 , 218 , 62 
50DATA205 , 119 , 188 ,33,218 , 62 , 205 , 131 , 188 , 205 
60 DATA 122, 188 , 33. 232, 112 , 34 , 27 , 63, 205 . 218 
70 DATA 62 . 62. 66. 50 , 0 . 168 , 33, 64 , 112 , 124 
80 DATA 50 . 11 , 168 , 125, 50. 14 . 168 , 1 , 0 , 168 
90 DATA 197 , 17 , 255, 199. 1 . 1 , 0. 62, 141 , 237 
100DATA79 , 174 , 126 , 237 , 160 ,224 , 62,168 , 50 , 11 
110 DATA 168 , 62 . 46 , 50 , M , 168 , 33 , 0 . 168, 17 
120 DATA 64 . 0 , 1 , 193 , 2, 237. 176 . 33 . 105 , 112 
130 DATA 34 , 123, 168 , 33 , 64 , 0. 34 , 53, 168, 62 
140 DATA 202 , 50 , 122. 168 , 195 . 46 . 168 , 33 , 120 . 112 
150 DATA 34 , 243, 168 , 195 , 125. 168 . 68 , 73 , 83 , 67 
160DATA 32,32, 62 ,48,50, 176 , 39 , 33 , 223 , 112 
170 DATA 17 , 188 , 39 , 1 , 6 , 0 , 237 , 176 , 33, 198 
180 DATA 112. 17. 180 , 39. 1 , 15. 0 , 237, 176 , 175 

EXOLON 

On va ftllre coul't. .. : EXO/ 

10 REM Viœ infinies pour EXOLON 
20 FOR 1·296 TO 331 :READ C 
30 A=C·5:POKE l.A:B•B+A:NEXT 190 DATA 50 , 77 , 54 , 33, 96 , 29 , 34 , 123 . 29 . 235 

200DATA33.213, 112 , 1 , 10 , 0 ,237 ,176,33, 21 
210 DATA31 , 17 , 18 . 31. 1 , 34, 0 . 237 , 176 . 33 

40 IF 8<>3344 THEN PRINT 'ERREUR DANS LES DATAS.:END 
50 POKE 816,40:POKE 817, l :POKE 2050,8:LOAD 

220 DATA229 , 112. 1 , 3. 0 . 237 , 176, 243 , 49 , 64 
230 DATA65. 205. 39 , 53. 205. 84 , 39, 195 . 106, 29 
240DATA62, 153, 119 , 0 , 0 , 205 , 205, 39,62 , 129 
250 DATA 50 . 118 . 35. 62 , 9, 235 , 35 , 54 , 6 . 50 
260 DATA28 , 34. 195, 153 , 30 , 62 , 129 , 50 . 118 ,35 
270 DATA0 ,62, 1 ,201 ,62 , 68 , 50, 64 , 0 , 50 
280 DATA0 , 192 . 195 . 56 . 188 . 0. 74. 79. 89 

60 DATA 37,170,249,243,216,8,101 
70 DATA 54,6, 174,49, 146,8 
80 DATA 34, 146,232,34.146,23 
90 DATA 27,174,101,146,115,51 
100 DATA 174,41.146,52.13.113 
110 DATA 52.5,75,91 ,72 

TAI PAN 

1 REM ARGENT INFINI POUR TAIPAN VERSION AMSTRAD CASSETTE 
10 MODE 1 :ME MORY &6FFF:B=0:FOR 1·&7000 TO &70FB:READ A:BsB+A:POKE l,A:NEXT 
20 IF B<> 24159 THEN PRINT 'Erreur dans les dalas":END 
30 CALL &7000 
40 DATA 218. 0. 6 . 6. 33 , 138. 112 . 17. 193. 55 
50DATA205 , 119 , 188 ,33, 193 , 55,205, 131, 188 , 205 
60 DATA 122. 188 . 62 . 229 . 50 . 194 • 55 . 33 . 130 • 112 
70 DATA34 . 242 . 55. 17 . 64 , 0 . 33 . 255. 171, 205 
80 DATA 193 . 55. 62 . 66 . 50, 0. 185 . 33. 75 , 112 
90 DATA 124 • 50 . 11 , 185, 125, 50 , 14 . 185 . 1 . 0 
100 DATA 185. 197 . 17 . 255, 199 , 1 • 1 • 0 . 62 . 161 
110 DATA237 , 79 . 174 . 126 , 237 . 160 . 224 , 62 . 185 , 50 
120 DATA 11 , 185 , 62 , 46 , 50 . 14 . 185 . 33 . 0 , 185 
130 DATA 17 , 64 . 0 . 1 . 3. 3 , 237 . 176 . 33 . 111 
140 DATA 112. 34. 123 . 185. 33. 64 , 0 , 34 , 53 . 185 
150 DATA 195. 46 , 185 . 221 . 33 . 217 . 187 . 17 . 222. 0 
160DATA205 , 103, 187.33 , 144 , 112 , 34 . 181 , 188 , 195 
170 DATA 3 . 188 , 62 , 68 . 50 . 64 • 0 • 195. 56 . 188 
180 DATA 84 . 65 , 73 . 80 , 65. 78 . 62 . 48 . 50 , 204 
190 DATA 40. 33. 240 . 112 . 17. 216 . 40. 1 , 6, 0 
200 DATA 237. 176 . 33 . 209 . 112. 17 . 208 , 40 . 1 . 15 
210 DATA0 . 237 . 176. 175. 50 . 105. 55. 33 '. 96 , 29 
220 DATA 34 . 136. 29. 235. 33. 224 . 112, 1 . 16 . 0 
230 DATA 237. 176 , 243, 49 . 0 , 1 . 33 , 40 . 59 . 205 
240 DATA 240. 58 . 205, 67. 54 . 205. 112 . 40 , 195. 112 
250 DATA29 . 62. 153. 119 . 0 , 0 . 205. 233, 40 . 62 
260 DATA 129 . 50 . 187 . 35. 62 . 9 . 235. 35. 54 . 6 
270 DATA 0 , 0, 0 . 175 , 60 . 50 . 97 . 34 . 195 . 124 
280DATA30 , 0 , 62, 129 ,50.187 .35, 0 , 0 ,0 
290 DATA0. 0. 74 . 79 . 89 

1 ' 



INTERNATIONAL KARATE + 
L 'hl•tolr• d'un bon coup ... au'1 ""· 

10 REM lrrmortalité pour IK+ version K7 
30 FOR 1·&8000 TO &8020 
40 READ A:POKE l,A 
50 B· B+A:NEXT 
60 FOR l·&AF00 TO &AF31 
70 READ A:POKE l,A 
80 B• B+A:NEXT 
90 IF 8<>8603 THEN PRINT 'ERREUR DANS LES DATAS':END 
100 CAl..L &8000:RUN'!' 
110 DATA 33,26, 175, 17,64,0, 1, 16,0 ,237, 176 
120 DATA 62, 195,33,64,0,34,87,67,50,86 
130 DATA 67,243, 195,237,65,62, 1,50, 183,41 
140 DATA 251,a2'1 ,42,123,188,34,0,176,33,18 
150 DATA 128,34,123,188,62, 195,50, 122, 188,a2J1 
160 DATA 42,0, 176,34, 123, 188,62,207,50, 122 
170 DATA 188,33,225,252,34.129,65,33, 149, 154 
180 DATA 34,206,65,33, 130, 106,34,235,65, 195 
190 DATA 122, 188 

VIRUS 
J'll Moln d'AIDS 

1 ...... ------

SCOOBY DOO 
O.. pomme•, d• polr•• et •• .cooby dool 

10 REM Vies infinies pour SCOOBY 000 version OK 
20ùUSER,1:MEMORY &16C9 
30 LOAD'SCOOB 1',&16CA:LOAO'SCOOB2" ,&66E8 
40 POKE &7A26.0 :POKE &7683 50 
50 CALL &66ES • 

THRUST Il 
C'_, IOUf11 ,,,_,. deux1 

10 REM Vies infinies pour THRUST Il version OK 
20 MEMORY & 153F 
30 LOAQ ïHRUSTll.BIN',&1540 
40 POKE &26BB.0 
50CALL9000 

ApfH avoir tapé ce listing, sauvegiud6 le .., une dllqueae, , .... une copie • 
sauvegarde de VIRUS. Enaule lancerce llllng, •rnellanl lacaple de VIRUSdal18 
le lec:leur DF0:. Manenanl, 1 W>U&eufftl • ntpmldnt "CANCB.' àdl8qUl a 11aoe 
d'enew de YOb8 AMIGA. 

HOPPING MAD 
Ho_.pu,_ llED, Ilots/ 

1 REM 255 MISSILES ET 255 VIES POUR VIRUS VERSION AMIGA 
10 DATA 23FC,4,59C,0, 10,23FC,33FC,3,0,800,23FC,6,4164,0,804,23FC,33FC,3,0 
20 DATA 808,23FC,6,416C,0,80C,23FC,4EF8, 1000,0,810,287C,5,0,2A7C,5, 1000 
30 DATA 2C79,0,4,93C9,4EAE,FEOA,2B40, 10,2240,4E4E,FE9E,224C,2340,E,4280 
40 DATA 4281 ,41FA,42,4EAE,FE44 ,4A80.6600,36,224C,337C,2, 1C,237C,4,0,28,237C 
50 DATA 0,400,24,42A9,2C,2C79,0 ,4,4EAE,FE38,33FC,800,4, 1 F2,4EF9,4,C,4E75 

10 REM Vies infinies pour HOPPING MAO 
20 BORDER 0 :PAPER 0 :1NK 7:CLS 
30 CLEAR 24999 
40 LOAD""SCREEN$ 
50 LOAD"CODE 
60 LOAO-COOE 
70. POKE 41968,0 60 DATA 7472,6163,6864,Ei973,682E,6465,7669,6365,0,0,0,0 ,0 ,0 ,0 ,0,0,74,79,89 

70 B·0:FOR 1 .. 253424& TO 263614& STEP 2:READ AS:A=VAL('&H'+AS) 80 RANOOMIZE USA 37000 

80 POKE l,A:B=B+A:NEXT 1 
90 IF 8<>717498& THEN PRINT"Erreur dans les datas !!!":END 
100 BLURP .. 263424&:POKEW 263438,255:POKEW 263458,255 
110 CALL BLURP 

IMPOSSIBLE MISSION 
Allo, SOS raclsm11? Comment c'nt lmpossibltl miss/ou? 

10 REM Quasi invulnérabilité pour IMPOSSIBLE MISSION 
20 FOR 1·320 TO 347 
30 REAO C:AaC-5:POKE l,A 
40 B• B+A:NEXT 
50 IF 8<>294 1 THEN PRINT 'ERREUR DANS LES OATAS':ENO 
60 DATA 37, 109,230, 174,88, 1'16,248,8 
70 DATA 174,6,146,249,8,81 ,18,13,77 
80 DATA 82,85,174,101.146,21, 125,37 
90 DATA 137,2Ei0, 101 
100 POKE 157,128:SYS 320 

10 REM Vies infinies pour ROAD BLASTER 
20 FOR 1· 560 TO 598 
30 REAO A:POKE l,A 
40 B· B+A:NEXT 
50 IF 8<>3682 THEN PRINT 'ERREUR DANS LES OATAS':END 
60 SYS 560 
70 DATA 32,86,245,169,120,141,208,8,169,58,141 
80 DATA 209,8,76, 16,8, 169,77, 141 , 120,7 
90 DATA 169,2,141,121 ,7,76,0 ,7,169,165 
100 DATA 141,214,42,76,16,128.0.0 



---------SPECTRUM-------- - )1\-
SAVAGE 

S.qge chauffer. 

10 REM Pus de problèmes pour le deuxième niveau de SAVAGE 
20 FOR 1 .. 40192 TO 40448:POKE 1.158 
30 NEXT l.LET 8=0 
40 FOR 1=40599 TO 99999.READ C 
50 LET A=C-5.LET 8 z8+A 
60 IF A>255 THEN GOTO 170 
70 NEXT 1 
80 IF 8<>9000 THEN PRINT "ERREUR DANS LES DATAS":STOP 

GARFIELD 

Gare aux champs 

90 PRINT 1.E CHARGEMENT COMMENCE" RANDOMIZE USR 40599 
100 LOAD "" 

Ajoulez ce lisling à la suite de la Poly-routine 
'88 paru dans le N°13. Sauvegardez le ~sting 
puis faites Roo. Ce programme génère un 
fichierGARF+.PRG sur votre disquette. Pour 
jouer: 
1) Formatez une disquette puis créez un dos­
sier AUTO dans lequel vous copiez 
GARF+.PRG. Faire RESET en insérant cette 
disquette. 

110 DATA 67, 162,242,76,242,99,206.234,2 18,202 
120 DATA 250,180,55,23.96,63,5,96,259,200 
130 DATA 37,23,38.202, 163,22,5,96,6,23 
140 DATA 5,21!2, 181 ,67,68,242,76,242,91 ,21!8 
150 DATA 21!6, 198,214 ,230,260,206,67 
160 DATA 188,55, 157, 132,200. 192, 107,4770 
170 POKE 40612, 18·POKE 40613,93 
180 POKE 40615,187·POKE 40616,93 
190 POKE 40625, 187:POKE 40626,93 
200 POKE 40628,10 
210 IF 8<>12000 THEN PRINT'ERREUR DANS LES DATAS" END 
220GOTO 90 

KUNG FU MASTER 

Le mafrre Kung n 'est pas FU â l i« 

10 REM V.es infinies pour KUNG FU MASTER version K7 
20 MEMORY &3000 
30 FOR l=&BF00 TO &BF4C 
40 READ A:POKE l,A 
50 8=8+A:NEXT 
60 IF 8 <>7808 THEN PRINT "ERREUR DANS LES DATAS"·END 
70 LOAD - .CALL &3A6A 
80 LOAD T ,&3040 
90 CALL &8F00 
100 DATA 1,200, 1, 17,55, 189,33,45, 191.237 
110 DATA 176, 1,242,1,33,64,48,17,64,0 
120 DATA 237, 176,33,64 ,0 ,229,33,0 . 187,229 
130 DATA 33,242.1,229,33,7.184,229,33, 187 
140 DATA 2,229.241,243,201 ,62,3,50,32. 106 
150 DATA 62.255,50,37,106,62,201 ,50,31 , 13 
160 DATA 62.207,50,55.189,62. 136,50,56, 189 
170 DATA 50,57,189,195,55,189,0 

LES MAITRES DE L'UNIVERS 

sont le• lecteur• JOYSnCK Hebdo 

10 REM Vies mlin.cs pour LES MAITRES DE L'UNIVERS version K7 
:>0 FOR f .. &50 TO &80 
30 READ A'POKE 1,A 
40 8 : 8+A NEXT 1 
50 IF 8<>41 53 THEN PRINT "ERREUR DANS LES DATAS" END 
60 POKE &78,0 CALL &50 
70 DATA 6,0 ,33,0 , 1, 17,0 , l ,20~.119 
80 DATA 188,33,0, 1,205, 131, 188,205. 122. 188 
90 DATA 33,59,2,5", 195,35,54 , 114,35,54 
100 DATA 0 ,205,0 ,1,25". 1.245,6?,4,50 
110 DATA 70.98,62.61 ,50, 169, 101 ,24 l ,201 

2) Quand vous verrez apparaitre le message 
: Joystick Hebdo Insérez la disquette GAR­
FIELD puis tape~ une touche. le jeu démarre­
ra normalement. 
Option : temps ilfimité. 

' deJ.M. 
Data 0002,0000.19D8,606E,0000, 1780 
Data Ei058,6175, 746F,5C67,6172,6669 
Data 656C,642E.7072,6700:·· 

Open ·o·,# 1 ;"GARF+ PRG" 
Prînt # 1 ;8$; 
Close #1 

End 

n''''' u~u ~~ 
Pour le listing de PINK PANTHER pour Amstrad version 
disquette du N°14 page 20, il faut changer le · · ·de la ligne 
80 par "DANIEL". de même pour la ligne 220. 

Pour le listing de TIGER ROAD pour Amstrad version dis­
quette du N°14 page 22, il faut supprimer l'instruction 
":GOTO 70" de la ligne 40. 

Pour le listing de BUBBLE BOB BLE pour Amstrad version 
cassette du N°22 page 23, il faut remplacer le "CALL 3C00" 
de la ligne 35 par CALL &3C00 

Pour le listing de THUNDERCATS pour Amstrad version 
disquette du N°21 page 25, il faut changer la ligne 10 par : 
10 8=0 :FOR 1=&8000 TO &8031 :READ A: ... 

Et bonjour à nos copains de MICRO NEWS, qui onl gagné le droit 
de venir boire un coup avec nous, pour fêter le glorieux pompage 
de pokes du n~ Ouan1 à loi. le roi de l'aspirateur. la rédac de 
JOYSTICK Hebdo. te décerne le sac poubelle de la semaine 



BALLCRAZY 

Pour avoir 255 vies, rechercher 
les octets: 32 05 17 3E 0A 32 
09 17 et les remplacer par : 32 
05 17 3E FF 32 09 17. (Forent 
GERY) 

CYBERNOID Il 

Pour avoir des vies infinies : 
POKE &2B6B,0 
Pour être invulnérable : 
POKE &2AD6,&C9 
Pour avoir des armes infinies : 
POKE &162F,0 
Pour avoir du temps infini : 
POKE &138A,&C9 
Pour bloquer les objets pour ne 
pas qu'ils sortent de l'écran : 
POKE &28DA,&C9 
Pour immobiliser les missiles : 
POKE &34BE,&C9 
Ca vous suffira pour cette se­
maine. Non mais!!! 

1 BALL Il 

Pour avoir 255 vies, il faut pren­
dre un éditeur de secteur et 
rechercher les octets : 3E 04 32 
28 1F3E 0 1 32 et les remplacer 
par: 3E FF32 281F3E 0132. 
(Diégo PRADOS). 

THE APPRENTICE 

Pour avoir 255 vies rechercher 
les octets : 32 DB 89 3E 03 32 
3F 91 et les remplacer par : 32 
08 89 3E FF 32 3F 91. (Florent 
GERY). 

THE 
FLINGSTONES 

Pour avoir 255 vies rechercher 
les octets : CD AB BB 3E 03 32 
23 83 et les remplacer par: CD 
AB BB 3E FF 32 23 83. 
(Florent GERY). 

FERNANDEZ 
MUST DIE 

Pour avoir 255 vies, il faut pren­
dre un éditeur de lecteur, euh! 
un éditeur de secteur et recher­
cher la chaine héxadécimale 
suivante : 14 22 F4 55 3E 05 32 
F6 et la remplacer par: 14 22 F4 
55 3E FF 32 F6. Et rechercher 
aussi 14 22 EA 55 3E 05 32 EC 
etlaremplacerpar: 1422 EA55 
3E FF 32 EC. 
(Diégo PRADOS). 

BATMAN Il 

Pour la première partie : 
Toul à l'infini : 
rechercher les octets suivants : 
19 35 F0 72 DO et les rempla­
cer par 19 C9 F0 72 DO. Ou 
pour les pokers de folie : 
POKE &7094,&C9 

Pour la deuxième partie : 
Touche à l'infini : 
Rechercher avec le plus bô des 
éditeurs de secteurs les mêmes 
octets, même chose que pour la 
première partie (Yen qui se 
foulent pas!!! N'est ce pas Pa­
trice!!!). 
On va quand même l'excuser, 
puisqu'il nous a donné comme 
toujours un joli Spoke : 
POKE & 72BB,&C9 
(Patrice MAUBERT) 

OPERATION 
WOLF 

Pour avoir de rénergie infinie, 
remplacer 30 0B 2B 34 4F par 
30 0 8 2B 00 4F. 

" .. - r: =:.. i;.C"'-• 
Pour avÔ:r dês grénades infi-
nies, rechercher 3A 97 AE 30 
FA, et remplacer par 3A 97 AE 
00 FA. 
The poke: 
POKE &2536,0 

Pour avoir des balles infinies, 
rechercher les octets 7E 30 FA 
2E 25 et les remplacer par 7E 
00 FA 2E 25. 
si vas le kepo : 
POKE &2521,0 
(Patrice MAUBERT) 

GALACTIC 
CONQUEROR 

Pour avoir du TITUSà l'infini, il 
faut oeil, rechercher les octets 
3A F5 42 90 DA et les rempla­
cer par 3A F5 42 00 DA 
Salut Kirk: 
POKE &429C,0 
(Patr1ce MAUBERT) 

GUERILLA WAR 

Pour avoir Levy infinies, il faut 
rechercher les octets 21 3C 0F 
1A 30 et les remplacer par 21 
C3 0F 1A 00. Et pour ceux 
Kion une mule t'y face de, houx 
Kiss avent p'Okay lait saut fieux: 
POKE &3A5A,0 
(Patrice MAUBERT) 

ROAD RUNNER 

Faire un reset pendant la page 
de présentation, puis tapez les 
pokes suivants : 
pour choisir son tableau : 
POKE 52982,numéro tableau 
POKE 53225, numéro de ta­
bleau 
Pour avoir des vies infinies : 
POKE 52990,6 
POKE 53050, 1 
POKE 43241 ,36 
Exécution: 
SYS32768 
(Philippe RICHEBE) 

METROCROSS 

Pour s14>Primer tous les mé­
chants obstacles qui vous col­
laient par terre à tout bout de 
couloir.: 
POKE 8257,234 
POKE 8258,234 
POKE 8262,234 
POKE 8263,234 
Pour avoir du temps infini : 
POKE 13503,165 
POKE 13509,165 
POKE 13524, 165 
Exécution: 
SYS4096 (Philippe RICHEBE) 

TARGET 
RENEGADE 

Pour avoir des vies infinies : 
POKE 43551,45 
POKE 43561 ,45 
(Régis L YARD) 

SAM OURAi 
WARRIOR 

Pour avoir de rénergie infinie, 
faites un reset après le charge­
ment du jeu, et lapez : 
POKE 15502,96 
POKE 15507,255 
pour reprendre le jeu lapez : 
SYS24576 
(Régis L YARD) 

GREAT GIANA 
SISTERS 

Pour avoir des vies infinies, il 
faut taper leux pakeux : 
POKE 2523,255 
Temps infini : 
POKÈ 2447, 100 
Exécution : SYS2112 
(Frédéric HELLER) 

....., -- ....... - .... -
\ \ ' 

EXPRESSING 

Voici lescodespourles 16dnté-
rents niveaux : 9' 
2-STOS li 
3 - TGV 
4 -COMPUTE 
5 - SNCF 
6 - VITE 
7 - ROM 
8 -SCROLLING 
9 - PAYS 
10 - EST 
11 - MUR 
12 - TANKS 
13 - LLAMA 
14 - VALSES 
15 - PATES 
16 - PIGALLE 
(Laurent FLAMENT) 



SPACE BALLER 

Avec un éditeur de secteur, 
ouvrir le fichier DATA.TOS. Au 
premier secteur du fichier re­
chercher les odets FF FA33 FC 
OO 04 00 00 FF 84 et rem­
placer la partie en gras par : 33 
FC 00 X où X est le nombre de 
vies. Ne pas mettre trop de vies. 
sinon le jeu ralentit. 
(Sylvain LEDOYEN) 

BALLISTIX 

Pour pouvoir choisir ses ta­
bleaux de 0 à 80 avec le joys­
tick directement, prendre un 
éditeur de secteur et rechercher 
les octets : 32 39 00 01 OF AE 
4E 71 32 3C et les remplacer 
par 32 39 00 01 OF AE 81 01 
32 3C.Puis rechercher : 32 39 
00 0 1 OF AE 81 0 1 32 3C et 
les remplacer par : 32 39 00 01 
OF AE 4E 71 32 3C. 
(GILLUS) 
Alors GILLUS, t'es toujours le 
number ONE? On attend tes 
patches! 

DOUBLE DRAGON 

True ne servant qu'aux oreilles : 
après une partie à 1 joueur, ta­
per au tableau des high scores 
: NEIL HARDING. On entend 
alors un rugissement de dragon 
à faire trembler votre Otari (Oui 
a vu Cyrille DREVET????) 
Enfin bon! Encore un truc pour 

!'-' ceux qui n'avaient jamais en­
iil tendu un cri de OUEAN (Que 

dis-je) le cri d'un Dragon. 
(Eric BOURDEAUX) 

SILENT SERVICE 

Pour changer à loisir de navire, 
il suffit de prendre un éditeur de 
secteur : 

08 25 ac 10 20 (Kaibokan) 
08 1 A 39 14 80 (Cargo Ship) 
08 217321 40 (Troop Ship) 
08 2C CD 28 40 (Destroyer) 

ou 
15 2C CD 28 40 (Destroyer) 
08 2C 3A 11 00 (Tanker) 
15 2B FF 4F C0 (Carrier) 
15 3A FE 70 80 (Cruiser) 

Ces changements s'ettectuent 
dans le dossier SCENARIOS. 
De plus pour chaque scénario, 
vous pouvez remplacer 06 08 
50 46 par toute une série de FF 
car : 
06 = 6 torpilles disponbles à 
rarrière 
08 = 8 torpilles disponbles à 
l'avant 
50 = 80 coups de canon 
4=4 toq>illes immédiatement re­
chargeables à rarrière 
6 = 6 T oq>illes immédiatement 
rechargeables à l'avant. 
(Eric GIMENEZ) 

SPEED BALL 

Pour ceux qui font des tournois 
: sélectionner le nombre de 
matchs. puis le capitaine de 
votre équipe. Faire F10 (touche 
de fonction) et sauver sa partie 
sur une disquette vierge. 
Se munir d'un éditeur de sec­
teur et éditer la partie sauvegar­
dé (LEAGUE.DA T). Au secteur, 
chercher 56 45 52 4E 41 
00 00 si vous avez pris VER­
NA comme capitaine ou 4C 41 
43 45 52 54 41 si c'est LACER­
T A ou 445241474F00 00 si 
c'est DRACO. 
Remplacez ces chaînes héxa­
décimales par : 54 4F 55 42 41 
42 00 et mettre à la suite (juste 
derrière cette chaîne) : 
00 02 BC 00 00 00 01 
00 00 00 00 00 001F40. 

On commence alors la partie 
avec 500 matchs déjà gagnés. 
mais surtout 8000 points as­
surent une première place au 
championnat. 
(Eric BOURDEAUX) 

BAAL 

Pour avoir un CHEAT MODE, 
tapez pendant la présentation : 

F10 puis tapez : 
XR41MEGATURBONUTTER 
WA TIINGBASTARD-OVER 
TOYOUDAVE 
(Pierre BOUTAVANT) 

PIPELINE 

Voici les codes des différents 
niveaux : 

codes: niveaux: 

FOLD 04 
DUCT 12 
PEAS 20 
EGGS 28 
TEAR 08 
EYES 16 
POOS 24 
(Pierre BOUTAVANT) 

ROGER RABBIT 

Le jeu est très dur au 
INK.AN.PAINT.CLUB, pour 
trouver à tous les coups le tes­
tament, W suttit tous simplement 
d'appuyer sur la touche P pour 
couper sans intert\4)tion ror­
chestre avant la fin de la musi­
que, à ce moment vous pourrez 
ramasser tous les menus sur 
les tables. (Frank COLIN). 

THE MUNSTERS 

Pour avoir des vies infinies, 
tapez : STRA TS.L'écran flashe­
ra et vous pourrez vous éclater. 
(Pierre BOUTAVANT) 

JOE BLADE Il 

Pour avoir plus de temps : 
POKE 59116,20 
POKE 59117.225 

MARAUDER 

Pour avoir des vies supplémen­
taires : 
POKE 26178,Nombre de vies 
entre 1 et 255. 
Pour avoir 100 bombes : 
POKE 26183,100 

OVERLANDER 

Pour avoir des vies infinies : 
POKE 29521 ,0 

RAM PARTS 

Pour être invincible : 
POKE 35079,0 
Pour avoir des vies infinies : 
POKE 43059,0 

BATTLE SHIP 

Pour avoir des vies infinies : 
POKE &H069,0 

LIVING 
DAYLIGHTS 

Pour avoir des vies infinies : 
POKE &HA145,0 
Pour accéder aux autres ni­
veaux : 
POKE &HA0EA,Niveau (1-8) 
Pour avoir de rénergie infinie : 
POKE &HAF56,0 

SKY HOWARD 

Pour accélérer le scroUing : 
POKE 34982, 125 

YIEAR 
KUNG FU 1 

Pour avoir des vies infinies : 
POKE &H91 B7,0 

YIEAR 
KUNG FU Il 

Pour avoir des vies infinies : 
POKE &H9212,0 
POKE &H921A,0 
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LE PASSAGER DU 
TEMPS 

Serval. A.10472 
Pour sortir de l'entrée de chez 
tonton (il aurait quand même pu 
laisser la clé de l'alarme non), 
suis les instructions suivantes: 
Examine sous meuble, prends 
pile, examine tiroir, prends tor­
che, examine poche, prends 
piéce, éteinds lalll>0. metspiéce 
dans la douille, allume lampe. A 
ce moment là , les plombs sau­
tent et tu peux circuler li:>re­
ment. 

L'AIGLE D'OR 
Benoit. A.1 0570 
Je n'en a i trouvé que 2, le 1 et le 
3. Ils t'informent sur quelque 
chose: La clef en or ouvre cer­
taines cheminées (œ lles avec 
une petite serrure sur le côté) . li 
faut se baisser juste après avoir 
pris le d iamant (à cause de la 
fléchette) . 

VERA CRUZ 
Olivier. A.10574 
Les autresexamensquetupeux 
faire sont : le voisin, Blanc gilles 
(Bar le Sympa, 7 rue de la Gare 
St Etienne), Kocoalski Stanislas 
(310 bis cours E. Zola Villeur­
banne), Blanc Philippe (32 place 
Terreaux St Etienne) . 

LES RIPOUX 
Un lecteur. A.1 0576 
Pour dialoguer avec son chef, 
on appuie sur la touche K. Pour 
dialoguer avec des personnes, 
on appuie sur la touche P. Si on 
veut passer d'autres messages, 
on pousse la manette en bas à 
gauche ou à droite, et répondre 
aux questions, on presse la 
barre d'espace. 

DRAGON NINJA 
Benoit. A.10578 
Il suffit de tuer les ennemis. Cer­
tains laissent derrière eux une 

lillUSJ36©CD U1ID[p®SJ3Dlblll9 •• i> Wou• Mes P'#rdu, dan• un }«J? En11oyez nous 11otre quntlon en 
ptécl .. nt Hl • tandard dtl 11otre ordinateur, et nous la publlllron• en tuf donnant un numéro. \fous 
lte• 11JctoritHJx? vou• avez la •olutlon aux prob»mes ? écrivez nou• 11otre réponN, •n précisant 
simp/tlment le numéro dtl la qu,,.tlon, et 11ou• ferez de• œ ntaitlH dtl Joystickeu'9 heureux •... 

Stèf. 

REPONSES 
icône qui donne soit une ar­
mure, du temps ou encore de 
rénergie. Pour le p rendre. il suffit 
de se mettre dessus, de se 
baisser et d'appuyer sur le 
bouton du Joystick. Pour pas­
ser le deuxième niveau, tu peux 
aussi taper le listing page 20 de 
ton Joystick Hebdo préféré et tu 
auras les vies infinies. Ah oui, 
j'allais oublier, c'est dans le 
numéro 17. 

K2000 
Frédéric. A.10584 
Pour trouver la bombe dans un 
banquet, il faut bouger respèce 
de scorpion en haut de l'écran 
et aller rejoindre son compa­
gnon en bas de l'écran, mais 
d'abord il faut trouver la bonne 
ville (dans la première partie, 
c'est souvent à Dallas que se 
trouve la bombe), maintenant à 
vous de jouer. 

CODENAME MAT 
Frédéric . A.10586 
Ce qu'il faut faire, c'est massa­
crer, couper en morceaux les 
ennemis, mais attention aux 
gros vaisseaux. Parcourir res­
pace, sauver sa vie et défendre 
la terre contre l'invasion enne­
mie. C'est part i pour la passion­
nante conquête de l'espace. 

SORCERY 
Valentin. A.10590 
Pour délivrer le sorcier ·in the 
strongroom·. il faut la couronne 
et pour le sorcier ·in the tunnel·, 
il faut le ·magic wan~. 

DRAGON NINJA 
Un lecteur. A.10593 
Il faut avancer tout en tuant les 
ennemis et en se laissant tom­
ber dans l'eau. Quand tu es 
dans l'eau, les ennemis ne 
peuvent te toucher qu'aux en­
droits troués de l'eau. 

EXPLORA 
Olivier. A.10596 
Avant de p rendre la branche, il 
faut allumer le feu avec ton bri­
quet, et c'est juste après qu'il 
faut la prendre en sa posses­
sion. Ensuite, tu vas à rest , puis 
au sud, et là, tu trouves un 
morceau de carte magnétique, 
après tu n'as plus qu'à repartir à 
la machine à remonter le temps. 

EXPLORA 
Bertrand. A.10604 
Une fois au Mexique, allez deux 
fois à rEst. Tu trouveras un collier 
dans un trou. Ensuite, allez trois 
fois au Nord, utilise la loupe 
pour apercevoir une statue à 
l'entrée du petit batiment. Choi­
sis la fonction •tourner" sur le 
ventre de la statue et prend la 
clef. Retourne à la machine, va 
deux fois à l'Ouest pour donner 
le col lier au guerrier Maya qui 
en échange l'indique le parcours 
pour te rendre au temple. Le 
point de départ du parcours se 
trouve après avoir fait NE, N , N. 
A 13h00, un rayon lumineux ap­
paraitra ... 

R-TYPE 
Laurent. R.10613 
A la fin du premier tableau, tu 
dols lancer ta boule sur la tête 
qui sort au milieu de l'Alien. 
(Appuie sur espace pour lacher 
la boule) 

LE PASSAGER DU 
TEMPS 

Cathy. A.10620 
Quand tu es dans le laboratoire 
et que tu as latt : tire manette, 
prends carte CPU, alors tu fais: 
bas, sud, est, allume interrup­
teur, descends, ouest, sud. 
soude circuit, nord., est, monte, 
éteinds Interrupteur, oust, oust, 
allume ordinateur, charge dé­
marre, eteinds ordianteur. est, 
tourne tableau, prends livre de 

Dumas, nord, haut, code, enfi­
che carte CPU, tire manette, 
pousse manette. (Craquant 
devant sa belle lettre rose je n'ai 
pas pu résiste r . Bisous 
Cathy:NDLR) (C'est un gros 
dragueur celui-là:NDLR) (Mais, 
ils sont vraiment nuls c'est deux 
là:N DLR) (Hé oh, j'suis pas gros. 
juste ... :NDLR) 

EXPLORA 
Bertrand. R.10622 
A rentrée de la pyramide, pren­
dre l'amulette qui se trouve dans 
le buisson. une fois dans la salle 
aux serpents, donne l'amulette. 
Il faut être en possession du 
grapin pour accéder à une salle 
supérieure. 

GHOSTS'N GOBLINS 
Laurent. A.10625 
Place toi assez loin du monstre 
et n'arrête pas de tirer tout en 
sautant. 

METAL GEAR 
Patrick. A.1 0631 
Il n'y a pas besoin de la carte 
N°5 pour entrer dans le 
deuxième batiment. Il faut, sim­
plement , taper dans les murs où 
se trouvent les chiens au sous­
sol du 1er batiment (dans le 
labyrinthe) . Frappe le mur de 
gauche et tu trouveras l'uniforme 
qui te permétrasde rentrer dans l!I 
le deuxième batiment. La carte ir1il 
5 se trouve dans celui-ci. Bon 
courage! 

SENTINEL 
Chryb. A.10633 
Voici les codes que je connais: 
001 1 34128668 . 0013 
82497760, 0014 : 89619176, 
0016 69076196, 0017 
18167694, 0027 : 93449087, 
0033 5 183757, 0046 
66526784, 0059 : 58764476, 
0059 58764476, 0076 
99522386, 0092 : 72627605, 
0 1 OO :57228885. 



AMIGA 

CONTACT 

76 N°2001678 
Echange softs pour Amiga : Super 
Hang-On, Batman, Zac Mckraken, 
Gunllet Il, lk+. Envoyez vos listes. 
Réponse assurée. Contacter 
MOUSSIER Laurent. 9 Rue du Bel. 
76880AROUESLABATAILLE.TeL: 
35.84.63.07. 

92 N°2001671 
Recherche fans de C64 et Amiga, 
pour créer un journal mensuel de 
Microloisirs. Nom déjà trowé, très 
sérieux. Pour de plus arfl>les ren­
seignements. Contactez-moi . 
NEAU Frédéric. 2 Sente des Cwe­
rons. 92220 BAGNEUX. Tel.: 
(1).46.64.85.99. 

VENTE 

73 N°2001652 
Vend jeux : Rocket Ranger 2, Bard's 
Tale : 110 F. CorTJ>ilat1on : (Winter 
Garnes, World Garnes Leader­
board, Wizard) : 280 F. Achète 
exten11on mérroire (pas cher). DE 
ZAN AITON Christophe. 13220 
AIGUEBELLE. 

AMSTRAD 

ACHAT 

02 N°2001633 
Achète pour Club 6128 coul. + 
i!'Tl>r. Achète PC 1512 ou 1640. 
Dise dur 2 1 ou 30 Mega. Cherche 
logiciel serveur mnitel, éducatifs, 
log. pour radio émelleur. Cherche 
contacts pour échange idée. Faire 
offre à LALU Michel. Tel. : 
23.70.21.93. (après 20h). 

60 N°2001625 
Achète jeux de tarot sur CPC 464 
(Kn. Recherche N°1 à 4 el N°7 à 9 
d'Amstrad Magazine. Contacter 
Laurent. Tel.:44.26.00.80.(leWee+<­
End uniquement). 

90 N°2001672 
Achète softs sur K7 ou OK. (Prix à 
débattre). Cherche correspondants 
sérieux pour échange . OK. Faire 
propositions à CASSOTIIB. 19 
Impasse J.S. Bach. 90100 DELLE. 
(Réponses assurées). 

93 N°2001613 
Achète lecteur de disquelle 0011 
+ i!Tl>rimanle + quelaues d isqs. 
Pour CPC 464. Prix : 1500 F. Con­
tacter Michel. Tel.: 48.43.75.82. 
(entre 18h et 19h). 

CONTACT 

18 N°2001609 
Recherche norrbreux magazines 
de Joysticks (désespéremenl). Si 
possiole écrire ou les envoyer à 
MIGNY Christophe. La Bruère. 
18400 LUNERY. Merci. A bientôt! 

35 N°2001616 
Echange jeux sur 6128. Possède : 
944 Turbé Cup, Ti~er Road, Opé­
ration Wolf, T11an. Robocop etc ... 

Demander JEULAND Ludovic. Tel.: 
99.49.54 .59. Ou CROISSANT 
Dominique. Le Bourg. 35370 
TORCE. Tel.: 99.49.54.52. Salut! 

46 N°2001621 
Cherche Possesseurs Kit serveur 
Kentel P-QUr échange conseils. 
Ecrire à GINESTE Gérard. B.P 08. 
46110 VAYRAC. Merci. 

57 N°2001636 
Echange softs sur 6128. Possède : 
Opérallon Wolf, Typhoon, Alter 
Burner, Turbo Cup, Rarrbo Ill, 
Batman Il etc ... Envoyez vos listes 
à HORNBERGER Stéphane. 7 Rue 
de Douaumont. 57360AMNEVILLE. 
Tel.: 87.70.12.54. Merci. 

62 N°2001640 
Vend ou échange ieux news et 
anciensAmstradDK3'. VendJoys­
licks et revues sur ordinateur. 
Contacter ARSENE Yann. 2 Im­
passe de la Poste. 62158 L'AR­
BRET. Tel.: 21.48.28.29.eVou. Tel.: 
21 .48.64.87. 

67 N°2001619 
Génial! Des bidouilles ou solution, 
une liste de norrbreuses bidouilles 
différentes. Vos PA gratuites. Que 
demander plus? Pour renseigne­
ments : Bidouillage Club. 2 Rue de 
Bruxelles. 67000 STRASBOURG. 
(Enveloppe lirrbrée pour réponse). 

77 N°2001641 
Echange softs : (Dragon Ninja, 
Robocop, T. Blade, M. HarihTurbo 
Cup etc ... ). Sur 6128. Rec arche 
surtout Barbarian Il, Crazy Cars Il, 
Tintin sur la Lune.._ Bobo. Contacter 
MILLON Eric. 4 Hie. de la Guette. 
77174 VILLENEUVESTDENIS. Tel.: 
60.25.01.53. 

89 N°2001618 
Recherche contacts sérieux et 
sympa sur CPC (disk uniquement). 
pour échange de l~iciel. Possède 
norrbreux news. Contacter BON· 
VARLET Damien. 11 Grande Rue. 
89210 BRIENON. Réponses assu­
rées. Tel.: 86.43.00.93. (après 18h). 

92 N°2001655 
Echange jeux sur 6128. Envoyez 
listes el recherche Club el Fanzi­
nes. Enveyez une doc. Réponse 
assurée. Ecrire à LEVY Stéphane. 
14 Allée des Damades. 92000 
NANTERRE. (AUends vos lettres 
merci). 

95 N°2001611 
Cherche contact pour échange. 
Possède : Thunder Blade, Eche­
lon. lk+, Dragon Ninja, etc ... De­
mander BESNAULT Anthony. 61 
Rue de Paris. 95130 FRANCON­
VILLE. Tel.: 34.14.63.74. (après 
19h). 

VENTE 

31 N°2001608 
Vend pokes el astuces, (pour 
Amslrad disk). Ou échange, dans 
ce cas envoyer liste_pour contact. 
Réponse assurée à BODIN Lionel. 
156 Chemin de Larramel. 31170 
TOURNEFEU ILLE . Tel. : 
61 .07.51 .90. 

42 N°2001624 
Vend : lznogoud, Masgue, Skate 
Crazy Thuriâercarts, Turbo Cup 
sur ct>è 6128. (Prix à débattre). 
Contacter HIDALGO Thomas. 12 
Bis Bld. Ennerrond Richard. 42400 
ST CHAMOND. (LOIRE). Tel.: 
77.31 .95.25. 

57 N°2001639 
Urgent! Vend K7 : (Gunship : 170F. 
Lest Ninja Il : 130 F. Gary L .. Hot 
Shot : 95 Fl. Le tout : 150 Fou 1 jeux 
: 70 F. Contacter BECKER Sté­
i>hane. 14 Rue de l'Eglise. 57690 
CREHANGE. Tel.: 87.94.21 .84. 

59 N°2001634 
Vend jeux (originaux) sur K7. 
Demander liste gratuite et prix à 
BALAT Jean-Pierre. 115 Rue Bar­
thélémy Delespaul. 59000 LILLE. 
Tel.: 20.52.32.03. 

60 N°2001629 
Vend prise double Joystick + 
norrbreux jeux OK (prix à débat­
tre). M'Enfin, Mission Torpedo ... 
Cherche contact dans l'Oise. (Pas 
sérieux s'abstenir). Demander 
DUHEM Patrick. 44 . Ruelle des 
Prêtres. 60600 CLERMONT. Tel.: 
44.78.23.71 . (après 17h30). Merci! 

62 N°2001676 
Recherche correspondant pour 
échange ou vente d 'originaux : (0. 
Wo~A1rbonneR. , Thunderblade .... ) 
: 1w F (frais non inclus). S'adres­
ser à TISON Frédéric. Chemin de 
Bully. 62980 VERMELLES. Vite! 

75 N°2001632 
Vend Amstrad CPC 6128 mono + 
adaptateur TV + 3 Joysticks + 
norrbreux jeux + housses + boite 
de rangement. (Le tout neuf). Va­
leur : 6300 F. Vendu : 4500 F. 
Contacter BLANQUET Gr~orï. 45 
Quai de la Seine. 75019 PAAIS. 
Tel.: 40.34.54.04. 

75 N°2001635 
Vend 6128 couleur+ lecteur K7 + 
3 Joysticks + de très norrbreux 

l·eux : A-Type etc ... + util~aircs + 
ivres + revues. Prix : 3250 F. Con­
tacter rroi pé!r téléphone du mardi 
au samedi. Tel.: 42.78.07.95 (de 
1'1h à 19h). 

75 N°2001658 
Vend CPC 464 couleur+ Joystick + 
jeux : (Arkanoîd, Billy, Gaunllel) et 
beaucoup d'autres_pour : 1900 F. 
Contacter BERCHEM Laurent. 2 
Cours de Vincennes. 75012 PA· 
RIS. Tel.: 46.28.97.98. (après 18h). 

75 N°2001664 
Vend softs sur CPC 6128. Prix : 50 
F. (dise + Irais d'envoi compris). 
Coùt total : 60 F i>ièce. Contacter 
SCOTI Benjamin. Tel.: 45 .. 25.93. 72. 
A bientôt! 

75 N°2001665 
Vend CPC 464 couleur+ Jo'{!illck + 
norrbreux jeux. Prix : 1600 F. Con­
tacter Vincent. Tel.: 47.53.79.92. 
(après 18h). 

75 N°2001679 
Vend Amstrad 6128 couleur+ lec· 
teur 5' 1/4 + il"fl>rimante DMP 2000 

+ norrbreux jeux + livres et revues 
informatique. (Tout en très bon état). 
Prix cédé à : 6000 F (à débattre). 
SAINT-PAUL Philippe. Tel. : 
42.05.72.83. 

75 N°2001715 
CPC 6128 vend softs (nouveau­
tès), tous les genres. Prix : 50 F. 
(DK. +Irais de port corrpris). Ecrire 
ou téléphoner à SCOTI Benjamin. 
62 Rue de l'AssorTJ)lion. 75016 
PARIS. Tel. : 45.25.93.72. (après 
18h). Merci! 

76 N°2001620 
Vend K7 (originaux) : (Sorcery, 
Saxe ... ). + 3 disks : CL1ght Force, 
Métro 2018 Kung Fu Masters). 
Ecrire à VALLEE GréQory. 7 Rue G . 
Apollinaire. 76620 LE HAVRE. Tel.: 
35.46.01.45. (après 17h). Dépê­
chez-vous! 

76 N°2001645 
Vend jeux pour Amstrad : Sieux de 
la Mer, Side Arms : 50 F. + nom­
breuses docs. pour Amslrad. Lisle 
sur demande en envo'l'll.nt 1 enve­
loppe tirrbrée à Mr. LETOURNEL. 
17 Allée des Fleurs. 76240 BON· 
SECOURS. 

78 N°2001644 
Vend K7 : Rastan, A11antis

1 
~reen 

Berel, Miami Vice, Space narrier, 
Rally Il, They Sold A Million 3. 
(Possibilité d 'échange). Demander 
LEGRAND Christophe. Tel.: 
34.87.42.03. (après 18h). (Unique­
ment région Parisienne). 

88 N°2001651 
Stop affaire! Vend CPC 6128 coul. 
(sous errballage origine). + Joys­
tick + manuel + logithèque i!"rl>or­
tante. (Jeux, newsk..~ilitairos, dis­
cology). Le 1ou1 : 5A<U F. (Peut être 
vendu séparément). Contacter moi 
par Tel.: 29.65.38.12. 

91 N°2001667 
Vend CPC 464 rrono + norrbreux 
jeux + Kit + 4 Joysticks (2 Phasors 
One) + stylo optique + manuel + 
livre de prograrrmes + revues + 
cordon pour 2manelles +the music 
système. Valeur : 8200 F. Cédé à 
3100 F. Contacter François. Tel.: 
69.06.19.15. 

93 N°2001615 
Vend Muhiface 2 (neuf servi 15 
jrs.). Prix : 450 F. Contacter David. 
93600 AULNAY SOUS BOIS. Tel.: 
43.83.48.2'1 . (après 17h). 

93 N°2001622 
CPC 6128 vend jeux (originaux) : 
l'ile, Game Set And Macll ln, (2 
disks) : 120 piéce. Pub Games, 
Winter Garnes, World Garnes, Best 
Of Elite(2 vol.). Golden 7. 6 Pak (2 
vol.) : 75 F piéce. Contacter Emma­
nuel. Tel.: 43.83.98.99. 

94 N°2001607 
Vend Amstrad PCW 8512 + lggi­
ciels. Prix : 4000 F. Demander ABEL. 
Pedro. Tel.: 45.94.'16.18. (après 
18h). 

95 N°2001614 
Vend logiciel~ur CPC disks. 944 
Turbo Cup, The Train, 1943, La 



Marque Jaune, Savage ... Contac· 
lez moi par téléJ:1hone pour rensei· 
gnement Cyril. Tel.: 39.83.18.76. 

95 N°2001626 
CPC 464 couleur + 0011 + 2 Joys­
ticks + doubleur de Joyslick + 
nombreuses revues et norrbreux 
jeux(DK + K7). Prix : 2500F. (Je ne 
vend~ séparément). Demander 
Marc. Tel.: 39.88.33.50. (entre 21h 
et 23h). 

ATARI 

ACHAT 

06 N°2001649 
Cherche les notices de : Falcon, 
Stars Wari:._!hunder Blade, Purple 
Sat. Day, uragon Nin~. Arche du 
Capt. Bfood, Morteville Manoir pour 
ST (pas cher). Envoyer liste à GAU 
FrMÇois. 44 Bld. Napoléon 3 "LARA 
1·. 06200 NICE. 

73 N°2001647 
Achète pour 520 STF, l~iciel (ori­
ginal) ·oungeon Master (version 
An~laise uniquement). Pour : 200 
F. nvoyez 1 enveloppe timbrée+ 
vo re adresse). EXCOFFIER David. 
35RuedePerthuis. 73200ALBERT­
VILLE. 

CONTACT 

02 N°2001673 
Atari 520ST. Cherche contacts pour 
tout échange de logiciel. Je pos­
sède : Facon, Turbo Cup Techno­
cop, Maxibourse etc ... ëontacter 
Mr. HECART David. 3 Rue Demous­
tier. 02100 ST QUENTIN. Tel.: 
23.64.00.18. (Réponse assurée)! 

28 N°2001631 
Cherche correspondants sur ST. 
Possède news : (Barbarian Il, 
Madshow, Speed Ball). Echange 
rapide. Ecrire à SALEM Patrice. 33 
Val de la Cavée. 28600 LUISANT. 

54 N°2001674 
Echange sur Atari ST : (Bio Chal­
lenge, Dr~ Ninja, Robocop, 
Barbarian fü,_ Ecrire ou téléphoner 
à MICHAUD Eric. 26 Rue du Canal. 
54210ST NICOLAS DE PORT. Tel.: 
83.45.10.45. (Envoyer timbre). 
Merci! 

95 N°2001677 
Atari ST, cherche contacts hard et 
soit nombreuses news : Iron Lord. 
Contactez BOURSIER Luc. 95190 
GOUSSAINVILLE. Tel.: 
39.88.03.39. (le soir après 19h et le 
Week End). 

VENTE 

44 N°2001642 
Le Club ·Scrolling & Training", vend 
disk dur IBM. Compatible toute 

machine. (Petit prix). Si vous re­
cherchez un Club Informatique sur 
Atari ST. Contacter "Scrolling & 
Training·. Tel.: 40.65.66.62. A plus 
tard! 

44 N°2001654 
Urgent! Cause Mega, vend carte 
mère 520 ST avec extention 1 
mémoire : 1000 F. Clavier : 300 F. 
Lecteur int . OF : 800 F + nombroox 
disks avec boite de rangt. 3· 1/2 : 
200 F et cherche aussi contact sur 
ST. Contacter Sylvain. Tel. : 
40.27.86.57. Faite Vile! 

56 N°2001670 
Echan_ge ou vend softs pour Atari : 
The Deep Willow, Galdragon, 
Barbarian 1(. Explora 11, lss Bamstik 
etc ... Contacter Mr. LE TESSON 
Loîc. 18 Bis Rue Poissonnière. 
56100 LORIENT. 

67 N°2001668 
Vend lecteur 5· 1/4 DF(neuf). Prix : 
1300 F. Contacter Eric. Tel.: 
88.84.92.17. 

COMMODORE 

ACHAT 

95 N°2001627 
Recherche trucs & Rfograrrmes 
l)C>Ur copier Californie Garres (disk 
C64). Echange progs. (Or~on 
Ninja .. ). Ecrire à SIMONEnO 
Emmanuel. 41 Avenue Foch. 95460 
EZANVILLE. 

CONTACT 

67 N°2001656 
Echange jeux en K7. Répgnse 
assurée & SYl11>8 & sérieux & ra­
pide. (Débutants acceptés). En­
VO'if3Z vos listes! Vite! Contacter 
HEDTMANN Jérôme. 5 Rue du 
Général de Tassigny. 67150 ERS­
TEIN. Tel.: 88.98.66.02. Merci! 

76 N°2001617 
Echange jeux sur C64 (OK). Pos­
sède normroox news : ODéralion 
Wolf, Thunder Blade ... Réponse 
assurée à 100%. Ecrire à THOMAS 
Benjarrin. 15 Rue de la Croix Vau­
bois. 761~ MONT ST AIGNAN. 

VENTE 

06 N°200t659 
Vend logiciels de jeux pour C64 
(news et olds.). (t.b.e.). Prix è 
débattre. Ecrire ou téléphoner à YI 
Franck. Las Planas "Les Cycla­
mens·. Esc.6. 06100 NICE. 

42 N°2001628 
Vend nombreux jeux pour C64 en 
K7. (Prix è déoaure)._ Contacter 
MARTINEZ Eric. 12 Rue Balay. 
42000 SAINT ETIENNE. Ter. : 
77.38.60.53. 

MSX 

VENTE 

19 N°2001661 
Vend norrbroox logiciels MSX 1 et 
2 sur cartouches et K7. (Prix rai­
sonnables). Vend calculatrices FX 
180 Pet FX 82. Ec rire à LAGNOUX 
Olivier. LePourchet. 19000TULLE. 
(Joindre enveloppe timbrée pour 
riste). Merci! 

75 N°2001638 
Vend pc;>ur MSX2 : Andorogynus, 
Rastan Saga, Metal Gear Vampire 
Killer, Usas,Arkanoîd Il, P(ayHouse 
Strip, Poker +nombreux jeux d'une 
valeur de 3000 F. Vendu : 1500 F 
(bon étal). Contacter CARON Eric. 
Tel.: 45.26.71 .62. (après 19h). 

SPECTRUM 

VENTE 

49 N°2001610 
Vend Ordinaleur Spectrum 128K 
(lecteur K7 intégré). + Manuels + 
alimentation+ cordons+ norrbreux 
logiciels. Le tout : 1600 F. Contac­
ter RUIZ Sidney. 7 Rue des Com­
ptants. 49170 ST GEORGES SI 
LOIRE. Tel.: 4 1.43.74.44. (après 
18h). 

THOMSON 

ACHAT 

94 N°2001669 
Recherche moniteur i!T1lrimante el 
périphériques Thomson l)C>Ur T09. 
Contacter BRUN Henri. 94500 
CHAMPIGNY. Tel.: 48.81 .58.74. 

CONTACT 

57 N°2001666 
Cherche correspondant possédant 
un T08 (OK). Contacter PELZER 
Stéphane. 22 Route de Thionvilles 
Remeling. 57480 SIERCK LES 
BAINS. 

VENTE 

94 N°2001653 
Vend T07-70 (t.b.e.) +interface+ 
nombreux jeux + f!Ombrf!U~. re­
vues + cra...Yon optique + 1nillalton, 
(livres + KI).. +cartouche dessin + 
fect. deK7. Le loutcèdéà : 1100F. 
Contacter ~OSSUET ChrisloQhe. 
58 Av. de Rigny. 94360 BRY. Tel.: 
49.83.07 .31 . 

95 N°2001643 
Vend M06 + cordon péritel + 
crayon optique + jeux + logiciel 
(ammalix +manuel. Le tout : 1200 

F.Mr. DEFOORTSébastien.81 Bld. 
Gabriel Péri. 95110 SANNOIS. Ou 
demander Nicolas . Tel.: 
39.62.64.89. 

AUTRES 

ECHANGE 

40 N°2001648 
Echange Jç:Qiciels pour ZX81 sur 
disquelle 3 . (Marque Mageco). 
Ecrire è POUS Didier. 19 Rüe de 
Tenic. 40140 SOUSTONS. 

VENTE 

33 N°2001657 
Super affaire! Vend Console Sega 
+ Pistolet + nombreuses cartou­
ches dont nouveautés : Rambo Ill, 
Shinobi, valeur totale : 4821 F. 
Vendu : 3500 (t.b .e.). CLERCO 
Lucien. 22 Rue Gotllrand. 33300 
BORDEAUX. Tel.: 56.81 .25.99. 

37 N°2001646 
Vend imprimante matricielle pana­
sonic KX-P1081 . Fonctionne sur 
Amstrad et TholT60n Corrpatible 
IBM et EP§on. Prix : 1400 F (à 
débattre). Contacter Pascal. Tel.: 
47.56.15.87. (après 19h). Merci! 

42 N°2001623 
Vend Sega (· de 6 moisl + Hang· 
On, Cho_pliher, The NLnia_. Astro­
warr. Or/Pit-Pot. Prix : 950,.. ou 150 
pièce. World Soccer, Enduro Ra­
cer.._ Out Run

1 
Zillion. Contacter 

BE11NAZ Nico as. 10 Place Four­
neY!on. 42000 ST ETIENNE. Tel.: 
77.32.56.02. (après 17h). 

42 N°2001630 
Vend Console de jeux vidéopack + 
7400 + 2 JoystickS + 2 cartouches. 
Le tout en très bon état. Prix : 550 F. 
Demander MARTINEZ Cèdric. 1 
Rue de !'Iseron. 42230 ROCHE LA 
MOLIERE. Tel.: 77.90.82. 19. 

57 N°2001650 
Tu est Possesseur d 'un ordinatoor, 
tu aimes faire de la rrusique, des 
rythmes. Prix : 2500F. Valeur : 3500 
F. (pas servi). Conlacter moiau. 
Tel.: 87.87.58.45. (en Province). 
Demander Jean-François. 

92 N°2001523 
Vend Console Seaa + 4 jeux + 2 
manelles. Prix : 700 F. (L'ensemble 
en très bon étal). Tel.: 47.50.64.50. 
(après 18h). Merci! 
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