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21 JOYSTICK SECOURS 
To111os 11os qoosliOn$ et réçont~s à 
't"OC problM'los conœnro r.~ te:s jeux, 
b~nclltmonts, ru 11 progrimrnitlon. 
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EDITARD 
Tout va bien dans le me,nour dos jeux mioro.surtout ceux 
tournant sur 16-32 b'ts. Le ~1rch6 ludique fra:lÇélls fait des 
c~res,_sos au marché am6r1~1n, on espérant le sâduile pour 
pouvoir se faire entreten11. 

JOYSTICK Hcbdo . 
tou j ou t!; bô, 

ost allé faire un tour au Bus P~lladium . 
ndmiror l'ordes Tills PCus 01 npplaudirles ptogrammeurs frnn· 
çn•s pnmés. 
Au1am dire que l'on n·a pas ou mal aux mnJns ! 
Entro Henri (LEGOY) a1'ol~ au bnr. ZOOMANT tes allach6os 
do prosse passant à ponoo do son 'JOYSTICK'. Cyril (ORE· 
VET) drivant sa (TURBO) cup do champagne et Daniel 
(DIAS), un de nos b:douillours de génie (\'enu sans son 
oompére LAURO). 01ad<ant dovan1 son POKE A COLA. la 
soirdo s'est ·genTIL Temcnt pnsslto pourvotro hebdoga1acii· 
quo. 

Sachez apprécier votr& JOYSTlCK Hebdo 
nvoc exa9ération ju squ·à mcrc1od1 pro<:IH1in 



POUR 
UN PLAN 

aoo F 
POUR UNE 
SOLUTION 

200 F.· 
POUR UN 
LISTING 

SO :F 
POUR 
UN TRUC 

EnvO)?N'XlL"S vcs 
SOLUCES. PLANS. 
v1es rnrn 1es. mues. 
ASTUCES. SlCOUILtES. 
ir.&lits prur des.l!Jx ~u c!M 
Sof IS. q..-d Ç'B SOÏI \«I! OCdÎ· 
n.:;:euc. el 001.S \ 'CUS Cll'l1UMS 
un chèi;.~ si ·t01ta trou•1iJ1 .le 
e& cubhœ. Alm·y ... Cé n est 
ons la r.lace q_ui nous 
mJn~ue .. .!!!! Et n'oubliez IXIS 
cl :ici~~ la marQu~ œ \·~e 
o~. 

JOYSTICK HEBDO. 
JwxCr.;ck 
177, ruo Saint·Honorô. 750:>1 
Paris 

• . 
·~ -

Méthode d'utilisation des llstlngsc 
Tapez le programme et sauvegardez le en lul donnant un NOM, sur une disquette, 
ou cassette Vierge. Quand vous aurez envie de rutitjSer, reptennez cette disquette 

ou cassette. mettez là dans le lecteur, el tapez LOAD ·NOM PROGRAMME'; 
Retirez cette disquette ou cassette, Introduisez le jeu O(iginal, et tapez RUN 

r,ios 3000 $'l'J.1i-és{persol"" 
ncl alfmf nlst iaU r<in 
CO'Tlprls) ont b~I! nuit et 
;:iur pour po·1~rc. et le met 
~ ra iblc loul!S ces l1'ef. 
\dleuses tidoui · ~. œs 
astœs~etœs 
U\JCS INIOhQ'JCS peur bire 
dt.ter le pl,1~ir ! Les 1 OO 
millions do lelltes qua \•eus 
nous ir>~I Cll't'O)~. so.11 ac-
w::ttemcnt rcurd6l:s ll?.t 1.3 
cr.è.e des postes COil T 
IW C Vos rlSfrçs seroal 
étfi~d~qJencus les 
reœvrons Ca bosse fcrr 
(ccromo on Turquie!) S\lt 
C~ cl sur 1\MSTR.\D CPC. 
mals duool6 d!!SATAlt ST 
e; <!es Ai! JGA c'est p;.s es· 
r~ {d"'a:xcnl c'cs< p:US 
dur 511r Sl.~18 b'ts. r.JJis n'el 
prolitel PJS1} q~t aux 
THOMSO" et PC c·es1 c:ir­
rlnœnl Io lfésJrt !!! 
Cetto somalno Patrick 
FUHARO empoche 800 
francs en ·cheik"' poa1 
los 4 vies Stlr AMSTRAD 
dlsJc, mime choso pour 
Piorro d'ANTONY un 
fana du CPC 464, pour 
ses quatre listings K7. 
Quant à Olivier do 
COLMAR son lisUng ~o 
BACKlASH sur ST lul 
rapporto 200 francs 
.Soit un Jackpot de 
plu$ do 1800 F. celte 
sem:ilno. 
JOVSTICK 11Mxlode r~· ·e 
"EPO.<f \o.tS<b"'-:e .... "'1tl 
.. oos e lO r,~ .. :r!fe. d::is 
son prcduir. nurré<o a.,..,ç 
un dossior Gœnt ~tJr t~Js 
les llucs de FREDDY PA!t· 
DEST. cl le poster de LE.D 
STOR\' lil con·~rsi().1 ru 
;eu o·~uœ ù ClJ>œ'! 

·l Jl:!f GO' 

SI votre h11rdour pour le skoto 
d6borde, bloqua vos listlng'I et 
to~z ces p11t1t~s roues ( ou l'inverse, 
~ut·être I} 

1 '\'illS inliites s111 720~ v~rsi~ Ois~uel.B 
10 Y:ie-..aESlO:\E l3:fOR x .. s~ 10 &-llBG<..REAOA:Y:Y .. A'POKf XA:tlEXl 
2'3 rf Y=l7~S6 THtll 253 El.Sf f>il!UT'maruR OOlS LES OltTAS';E;.'O 
3a OM A 25·1.0.32.3. lSS.59.67.~4. 1.'J;..7.221.54, 15.2•16, t 4, 16.201 2Y..2 
~a DATA :a.7.221.54 .1 2.2~9.14.ll28 1 ,254 .3,l2, \5,221.54.30.233,221, 126 
50 DATA 12214,16.22l ,l\9, 12. 14.31.W1,254.4.3.2.7.221.54,17,246,1t.,18 
S0 DATA W1 .25~.5.3V.221.5~.16.2~6.14.172C.1.254.6,32,7.2'2t.54, 13 
70 DATA 2.:9 H. 1~ 231..2.59 32.7.22l .~212l9.1Ua.2al.2S~.8,l2,7 
sa CATA 221.5'! g.z~1. 1.; 15.2at.254.9.32.7.221,$t 3S.192.14.35,231 ,1$; 
9;} DATA 12.3219221.229.22S,17.6.e.is.t24.21 4.16.221,117,21.2'211l9 
le0 C,\TA 22. 14.2J..23 1 ,25~. 1 1.32.1922t.229.225.17,6.0.25. 124.2M,16,22 1 
110 Di;,TA 117.20.221.119.21.14.22.Wl.254,12,32.19.221.229'.225,17.7,8.25 
123 [}ATA l21.)"14.16221.l17.16.22U 19.l7.1416201,25t.13,'J;.,\5,22l 
i3Z OATA 125..3214.16.221.119,3.221.5426 233. l~ 231.2'21 ,5(.29.32 
1~~ Oi\T/.. 221,$;.33.235, 1~.31,2012ll.33.57.12S. l 7.S7.'1l 0.1.3.13,237 
150 O.\TA ~76.33.5?. 1 09, 17.55.139. Hl, 16.54Jl.237,176S?, 195.35.5·~.~2.35 
te3 DATA Sq,67.33.213,&5.17,57, 109, 1, 13,0,237.176,33,6.!, 109.St.,235,33 
173 DATA aa 125, 17.sa.1e9. 1.21 .0.237.176.33.25.5.64.W .33,86.125.lS.229 
lee DA1A 1zs.ns."'.ss221.'29225.93.124.214. 16.87 .s.0.221.9.237.176 
190 Q.\TA 231115.3.~.19>.S7.l09.237.123,0.~2t.222.225237 JS2 
m c:.rA s..;,211.195 n1.19-a.3i1 21s.ritu24.2M.16103~~.2S• .6S.J.;--53 .~7 
21~ OA ':'A :?29.124.214.16, t 03.3•12 \8,66.225,43,43,1.3.34.127.66.35.3·12~0 
223 DAT:.. 66.17.9.0.ê5,34,3,67,17,16,0.?.5,34,11 .67 17.0,16.25,34,6.67.17 
22~ OAT;, 9.0.25.34.23,67.243 217.237 .67.2.54.201 
250 '':'.lX l.~lC0:RESTORt 2g0:VIHILf A$c';o·ea· 
~ R! • .u>,·.: y .... \'A-r& "•AS) rol<E X.VAl..f& "•l€fTS(A$.1)) 
27a PO<: X· l .W·~n" 1A%GHT$(.,S.1)):X=X~2:\'JEllO 
2ez IF y., 198•1THEtl3Z3.rilWT"ERREUR OllNS LES OMAS':END 
2S0 DJ\T/\ 18,65.BD.S .B3 2\.3•1,01,Cë.25.l.B.7A.54.9t.54. lA.61 .80.C~ 
300 Y=C R1:StORE 333:fC!\X &&e0 TO &BE99 
3i{l tt=.:.DA PC:tt X};Y::Y .A;l~:.Xl 
32'Z If Y ~.J.; IŒU 350.PiUUrCRRttm CWlS LES 0.\JAS"·B\O 
333 DATA 33JS.l 14 2"..5.68,671S6.21366.33.1<6,100,34JS5.119lS-5.213.i17.33 
3·10 OAT:\ IB4.126.5t..C.195, i60.1S 
3~ M('l'ORY & 11-H:LOAO'OISK" 
:!SO MODE 1 ?R' ~ff'PATIEl,~E JE REFLECHI !" 
31z CAt.l &sre:J 



ZYNAPS 

LongtempHn t l todffhli. 
galactique., H -.oft, bien 
rh lisi, nt d"ùM difficul· 
tH affolante. J• l'ai vit• 
enfoui dam mon placatd. 
Rouv,.z toua votre plo· 
cerd, chetehez, tapez •t 
jou•z .... 

Un 'thac-tcl1oc· 
poum-poum' ft'• 
mignon, agrém•n· 
t4i de trés b.aux 
g111phi&mes, mois 

• ...,.~ qui 1ouffre d 'une 
ttop. g11mdo dllfl· 
cuit•. Donc on tape 
Io patit listing ot .. 
en voitute Simon• 

1 REM lrMJfoorab1 ~SUI GREEN omer 
2 REM versiM Ois~lte 
10 MEMORY &GFF'f i OAD'OATA0.8Ul'.&7000 
20 POKE &7Hi0.&90:POKE &716\.&SE:X::SSŒO 
l9 RfAD AS.if AS• ·our· Tii&I CAU. & 70&3 

\ REM Vies infinies cl cm~dl? le canon de chauller. 
2 REM sut ZYtW'S \~sio.n Oisquett.e. 
10 MODE l:B.:0.fOR l ·t~ TO &8fe8:.ROOA.i>OKE IAil:S.A:t.'00 
20 IF 8<>l25S9 TllEtl PRltffERREUR OAtlS l ES OATAS':&JO it0 POKE X.VA!.('& '• A.S~.X:;XTl:COTO 30 

~ OATA 3E.C9.32i38.25.3E 
sa DATA 0B.32.~.14.C3.30,02.0UF 

- )1\_-
BACKLASH 

Voila un jeu d'arcttdt1, $Upot1Hment 
16all1•. mois hortiblement bot•. Vous 
dovoz tous los tuer (à chacun son 
truc} mois s.i voua n'y arrl11oz pas, 
a/on • ttMtion ... c• 11s fumer 1111oc le 
podt programm• que voili, quo voile. 

Ce hstrng œtà saisir en GFAbasft 

Vies inlini:ssur BACKlASH 
O/,TA 2F3C.7.80C0.3F3C,20.4~1.40F9.3.".42A7 
CATAlflC.1.2fCE.2f3C.~2.4E-t0.< 1FA.8.2048 
DATA e4.~E06.41FA.E.43f9.2,70,\f.2288 ... Ef.9 
DATA 16C.®.0.t\3él,4Ef6.7B20 
TST10 
EX..~& 11Sfi030 
fOR Ta.&tWJm3 TO t~ ST!P 2 
RfADCS 
VaVAL('iH· 10S) 
TSTal Sr .. v 
P-OKE T.V 
1100 T 
IFTSr<>43HJ11 
PRlr-IT'ERREUR OAUS LES DATAS' 
rno 
EtJD.F 
CAllfXE 

30 PlllNT'P\ACrn ORIGll~Al':Cflll t8S1 B:MOOE fl.C1'1ll i~0 
•10 OATA 175.2C5,14,188.1.0.0.235.S0.188.10,0,:>a5.56.t66.33.127 
5~ OATA 1~ l .2e5,21218B.121.34.124.19 l ,5Z.126.191,33,CJS.17 0 
63 ChTA 8.Klô.197 21lll9.223.l~.191 ,33.127.191.2"J5.2l2.188 
73 C.'1TA 121.34,l2·1, 191,53J26.191225.17.0.2.<S.229.193.l2.12l 
80 OATA ~.10B.40.33.254 .45.40.2ô.251..54.4~.22.2S4.6.l,40.18,25i1 
90 DATA tl.40.t4.254,81.40.10.2~.93.t0 .6,254,99.40.2.24.194 23 
tC3 OltiA 242!>1.175.SB.207.~.25.87.50.26.87,50. 1 17.95,50.118 
113 CATl',95.SC.1l9.96JS6.0.t<40.0.0.132.0.0.0.0.0.0.0.0,C.0.0.0 

COMBAT SCHOOL 

1 REM Temps in!iri. rr..:is t'ocaa~ au t1.1it~e c.bfeau 
2 REM sur COMBfff SCHOOL 
10 FOR t;5317S 10 532S9:RfAO A:PùY.E 1.A.S:UEXI 
20 POXE 1S7.128SYS53175 
YcJ Oi\TA 37.49,252.37.113 m.17t..37.H5,237.7.17.;,210 
<3 QAT>\ 1462e8.7,174 21?.14620S.7.10l.1"5.260,260,174 
se DATA 37.146,69,6. 174,229. 146.93.B, 174,212.146.91.8 
6~ DATA 10U742~3.1462CS.13.17<.217146.236.13.243 
70 tv\Tn 38213. HH .174 31.1.:6.<S.6.174.5.146:47.6.174 
~ G\TA 213. 1<6.<8 681 131, 14.17t247.145.37.213,174 
S0 DATA 133.l46.t03.t3 te1.5.5.5 

Dans un gonro tout it fait 
différent. vous avez ôtô 
o~ naïfs pour vous 
ongager dans J'orméo. 
Lesëpreuvossontduros 
ot sans pitii .. Httureuso· 
ment que nos pokours 
fous sont Ili ... 

BRUCE LEE 

Oue œlul qui n 'a i•m•is 
rivi d'l tte Io plus fort m• 
jette I• prt1miHo pl•,,. 
(pu trop fort quond· 
même}. Vou• vol/a dans 
I• paou do c.e combattant 
hon du commun, trou­
vez,. trhor !!! 

1 REM Vies infinies St;t BRUCE tH version C~el~ 
10 S~·MEMORY &20e~:f()R li:&SEea TO &BE2A 
la RF.AD A:POKE lk &B+A,1100 
30 lf 8'4SS4 THEJl LOA01wœ œ',&i\303:CAl.l g9(03 
<3 PRfNT'ERRruR o,\r~ LES OATAS':ENO 
50 DATA 33.226.57.54 .195.35.54.22.35.54.190 
60 DA1A 33,64.B.229.33.0.1B7.229.195. 183,57 
70 DATA 223.33.1 16.?,5-4.44.35.54.133.225241 
83 DATA 243201,33.241.101..54.167.195.e.ea 



SUPER CYCLE 
Uno do mes simulations proférou. Pour moi une Féallsation 
parfolto, un réalisme jamais atteint chtn1 /a simulation de moto 
avoc comma principal atout un d~ro de difficulté croisunt. 

1 REM TC111ps inlini sur SUPER CYCLE vers;on Disqi:ette. 
10 C=255"PEE><(&BE43)+PEEK(&Sf42):FOR ~C TO C..2t:Po:<E 0.0 
20 u:xr D:CAT:B::'cJ.FOR l·&AZ00 TO &A153:READA:POKE IJ\:8· 811\:NEXT 
30 IF 0=34777 TllE14 CAll MB~0:Etl0 
40 PAl~IT'ERREUR OANS LES (}/\Tf1S"i:ND 
~0 OA TA 175,235.14.188.243.221.33.51.161,33.0,192 .34.163.160 
60 OATA 62.21,50,22B.16a.62,18,50.54.161,50.60.161.2B5. 123-
70 01\TA 160,221.33,51, 161.33.64.0.34. 1 63.160.62.10,50~.161 
63 ~.\TA 53.60.161.62.17.50.228.160,235, 120,163.33,64,0.17.0 
93 DATA 128.62.229, 174.119.35.27,122. 179,62..22~.32.246,62.50 
1C0 Or\TA 53.205,01.33,97. 160. 17, 161,62, l ,2'3.0237, 176.49,!">S,0 
110 OATA l~.139,&2,32,6B.7l.83.75.32,80.79.75.69,32,32,0,3-2 
122 O/\TA 32.GG,69,32,82.00.77.l2.32.62. 1.W5.~. 1 &1 .1 .126,251 
133 DATA 17.48,161.205236,160,126,183,32,246,17,51.161,205 
1~3 DATA235.160.205.36.161.203.110.43.249,SS,75, 161.22l.190 
153 DA TA 3,32235.17.57.161.33.0,80 .20S 2l9, 16B ,33,249.255.25 
16C DA TA 126.230,56,32.8.35.126.35.182.230, 127. 43,22.205,36 
176 DATA 161 , 17,67,161 .WS.236,160205.36.161,233,102,32,240 
1e0 OAT:. 203, 1 10.40.2~.24.187.42.163.l60,\7,0.16.2S,34, 163 
lS0 DAM 163 221,52,3.221,126,3,50.60.161 .61.25•1.0.51>.163.175 
230 DATA 205.30.161 .201,33,74, 161.22~.26.8.19.237.120.135.48 
216 DATA 251, 135.!>S.5.26.12.237,1?1,13,62,6,61 ,32,253,8,61.32 
2W DATA 232.237, 1W.W3, 103.40. t2.254.192.56.246.12.237.120 
230DATA119,35,13,24.23S.235225.201, 1, l26.2~.237, 121.201 
2•fü OATA 17,55, 161,235.236.163.203.94.200.241,24. 137,2.7~.0.3 
250 OJ\TA 15,0.0,1 ,8,9,70JJ.0,0,65.2.73.42.255.2.7.0.255.255 
260 01\TA 255255.0.0.0.0.3'.0.0.0.0.0 

NEMESIS 
Géont .. !!I tout bonnement génial ... ///, Lo promior 
shoot'om up sur Amstrad, fulgurant, bO, ropideetj'en 
pasu ot dos meilleurs car le journal no sufflroit po~ 
pour dlro tout le bien que je penu do ~/ou. 

1 REM Doucie Laser. Ene1gie. Missiles el vies infinies 
2 REM sur tlEr.IESIS 'li!rsion Casselr.e 
10 MOOE l:BOROER 0:FOA 1.0 ro 15:REAO A:ttr.< 1,A:NEXT 
20 LOAO"!N?mcsis',&CfJ00flPëNOUPX":MEl.IORY 939 
30 Lo,;o·iuEMCOŒ'.t30B:POKE &9692.212.PlJKë &91W &20 
40 DIT ·U.9. l:Etl î ·3.2.·6.1.2.6. l:E}ff ·S, 1, 2.1 
s0rnv 1.2 .. 1.2:ENV 3.2.3.1.3.2.i.ërw s 2.-1.1 
60 E>N 7, 10.-1.5.30JJ.l.10.l .10:Elff ·7.2.-1.t.2.1.l.5,0,2 
70Etl\l8,2.22.5.-1,2,1.-7,5:E.UT ·8.SJJ.1.2.· l.l.2.1.1 
C0 FOR 1:550 ro 960•POK.E IJJ:NOO:CALL 3B341 
S0 OATA 0.6. 1123.6.7.8.9,11.12.13.15.16, 18,24,26 

RENEGADE 
Rombo XII en herbe, zonord$ d"s 
•to/101, $/ vous en avsz morro do 
vous taira étaler, ne téléphonoz pu 
à Poli"' Secours, mais tapez plutot 
ce petit listing. 

' 

1 REM Ere:gie. temps, vies infinis 
2 REM el planta99 de l'ennemi sur RENEGAOE 
10 FOR 1::372 TO 449:REAO A'POKE IA·5:1i00 
20 POKE Bl6.n6:POKE 817.l:LOAO 
30 OAT:t 37.170,249.167.135.165.6.1•17,237.8 
40 OAl /\ MS.242.8, Hll.ŒJ.7.245.257, 167.155 
50 Oi\TA 165.6,147.32.151'15,33,15,167,2êC 
60OATA159.81.5.13.167,170,147238,169,174 
70 DATA 49. l46.49.184,\46:14.1B7,174, 10l.14ô 
~ DATA 210,185.165.S.M5,19,173,174238,1t.5 
93 DATA 74.t73, l ~l . 145.75.l73.147.23. 156,11.7 
100DATA159,1GS.B1,20B 168.75.91.72 

Si Nebulus vous ompëcl1e de tourner 
rond, ce 'tit listing ;,rrivo j point ... csrré .. ; 

1 R(M lnv~nérabililé el •lies inlini!!s 
2 REM sur tlEBULUS 
10 PRINT CHRS(l 47):POKE 646,1 :?OKE 5.'.)2e0,3 
20 POKE 5328t.0f0R 1::272TO 312.HtAO>\ 
30 POKE IA·5·tlOO:POKE816. 16:POKE 817.1 
40 LO;tD 
50 DATA 37.170,249, 174.37.146.245,S.171.,40 
60 DAT/\ 146.246.S, 174,6.145247,8 10U74.8 
70 DATA 145.45.le.G,174, 17•1,146,216. 133.146,1~ 
B0 OATA 133, 174, 101,146,69.1 52.243.37.213.101 

HYDROFOOL 
C'sst l'histoiro d'un moc, que Hns notrs listing Il nt mort. 
Donc pour vous •vltor de ramer, tapez cstt• petit• bl· 
douille. 

1 R~r.1 HYDRQFOOL \'Clsion Casselle. 
10 MODE l:O?E~UT'!X':MEMORY &7CF:LOAD" 
20 POKE &8&.5.&C3:POK.E &856.~:POKE &657.&BE 
20 8=0:fOR l=&BE00 TO &BE3B:A~DA:POIŒ l,A:B=B+A:llEXT 
40 IF f!.ot.507 n::N PRllff"ERREUR OAtlS LES l>t'1TAS':END 
5~ CALL &700 
6() ~TA 62, 195,50,1 17.1l7.33-.35.19<l,17.28.131, l ,12,3.237,176,33 
70 ().;TA ~7. 190,17.71.150,1.13.0.237.176,14,255 33.52.113,205,22 
83 Dl\î>\ 189.32.615.76,65.78,32.83,85.71.65,82.32 40,48,53.5i.50 
90 DATA 32,54.49.St ,48.53.5.2.41 



Un do$ succés d'arcado poUI' CPC d'! cette ~nn6o .Bs!6 surfe prfncipo 
du• promier qui bougo ost mort• ce 1eu est J un do$ miew' rea/1ses tant 
au niveau sonore quo grap/lique. 

1 '\r,cs inlinies sur TRAIHOR \'l?rsion Disque!~ 
10 MOOE 0.0lJT &F;\7E.1 ·REAO AS:VllilLE liS<> 'GRRR':POKE &7E~B+F.Vi\U ' & '•t\S) 
20 F:F+l :REAO ltS:VltllO:POKE &7E4A.&f3:REAO l\$:WHILE aS<>'BOUll' 
30 POK~ SA000-+1.VAL(' & • •A$):RtAD A$:1::l+I :WE~lO:CAtl &7E4.\ 
40 DATA OD.2UF.81.DD.66.00.00.23.00,6E.00,DD.23.22.1 l .81.50.C0,57.aa 
50 OATA 21, Hl 81 .35.CA.43.7f.OD.ôE.e0.0D23.DD.66.00.DD.23.Dl>.4E.C0.0D 
60 Ol\lA 23,0D,46,C0,0D.23.DD.7Hl0.32 .0F.7f.00.23,0D.7E.0~.32.F9.7E.OO 
70 01\T A 23. OD.7E.ea.32,00. 7F.32.12.7F.D0.23,0D,7E,00.32.38.7F.OD.23.00 
sa lli\T /17E.00,J2.39.7F,OD23.22.08.8l .EO,l.3.06.81,E5,2 1 ,03.00.59.5~.A7 
93 Or\TA 06,C9.CB.tA.C8.1B,CB.1C.C8. ID.1 0.F6.06."37 J;7.C8.1C,C8.1D.HH9 
1 OB DATA 22.08,6 1 .~3.El .78.32,0A.B 1.87.28.07.CS.C0.08,7F.C1, 10.f9.E0.5B 
110 0ATA 0B.61.7A.B3.26.00.E0.53.00.81,CD.Da.7F .2'.Ff.ff.22.30.81,,2A,0B 
1 W OATA 81,ED.5B.06.81,C6.00.05.E5.19.2B. 7E.EE.22. 4F AS.'11,77,W.1B.7A 
130 DATA 83.C2.FE.71:.E1 ,Dl .06.00,7€.EE 22 '1F J\B.41,77,23, 1B.7r1.83.C2.10 
140 DATA 7F.ED.48.08.81,ED.5B.0S.81.21.BCJ.00.CA.C5AF.06.00,39.Cl,03.1B 
150 DATA 7;\,B3.C2.29.7F.11.ea.00.A7.ED.52.C2.40.7F.C3,63.7E.CD.80.60.31 
100 DATA FS.BF.tB.C3.00.A.0.COA1 ,80,F3.21.53,7F )\F.77.28.7C.SS,C2 54 7F 
170 OATA 21 .C0.7F AF. n .23.7C.F€.CO 20,F8, 1E.FF .3E.07.0E.3B.C0.8-2,7f.3~ 
160 OA TA BS.0E.0>\.CD,B2.7F.3E.CA.0E.0F. CO.B2.7F.01.E2.0'1.C0J\C.7F.JE.e5 
193 OATA CE.05.CD,B2,7F.3E,0A.0E.0F.CO.B2.7f.01.C4,39.CDJ\C.7r.10.20.C5 
20a o:;TÂ 21.A7,7f, 11,0B,30.01 Jl5.01J.ED.B0.C7,01,89.7F.ED.49.CB.78.Bl20 
21a 01\TA FS.C9.e!i.F4.ED.79.06.f6.E0.78.F6,C0.E0.79.~6.JF.ED.79.06.F4.ED 
223 Oi'ITA ~.0G.f S.4F,F6,80.ED,79,ED.49.C9.FS.06.0A.76.10,FD.F3.C9.3A.12 
233 DATA 61,C6.C1,4F,3A.1 1 ,81 ,47 ,C0,04.80.D2.S~.7F ;JA.12.81.3C.!2.12.61 
243 01\TA FE,09.C0.E5,AF.32 12.St.3A.11.61.3C.32.11.81.SF,C0,57 80,[1,C9 
750 DATA OS.ES.79.32, 1F.8 1 .~2.21 ,81 .7B.32. ID.61.01 .7E.F821 .18,81 , lf 09 
2e0 OAT:. co.~.6RE1Jo.si.ao.a1 .co.e1..e0.es.co.00.sa.ë1.01 .JA. M.a1.FE 
270 OAl A 40,20,0E.3A, 15.8l.FE.W.20.07.3A 16.81 ,B7.C{l,37.C9.A7.C9.01.7E 
260 DATA FB.3E 08,CO.EB.~.CD,00.8C.3E.~.CO.ES.e0.AF.CD.EB aB.16.10.01 
293 OATA 7E.F8.3E.CF.CD.fB.8B.AF.CD.EB.W.7B,CD.EB.80.3E.0B.CO.EB.e0.CD 
l03 DATA 00,83.3'\, 4.81 .E6.2'3.28 FI ,C9,C5.01.7E.f A,3t.01.ED.79 es.c2. i1 
31'cl O:.TA C0,03, I B.71'.83.20.FB.10.f S.C 1.C9.01.7E.FAAF.E0.79.C9.7é.CO.E8 
323 DATA e0.23.1D20.F8,C9.0C.7E.ED.79.C0.23.E0,78.F2.A3.60.Eô.2320.Fl 
333 DATA C9,0C.ED.78.77.0D.23.1 B.ED.76.f2.84.e0.E6.Zf1.CB.7A.133.C2/10.S0 
34C CATJ\ CC, ED.78,0D.ED.78.F2.CS.80.E6.23.C2,C 1.83.C9.21, 14,81.ED.7B. fE 
350 DATA C0.36.f A.0C.E0.7B.00. 77,23,3E.05.3D.20.FO.EU. 78.E6.1 C.20.E9,CS 
300 DATf..F5.FS.ED.78.87.33 FB.87,30,0J,C3.50.7F.F1.0C.ED.79.00.3EJ.l5.3D 
370 DATA 00.20.FC.fl .C9.0J.00.e1'.00.e0.00 C0,00JF.FF.B3.03 00.C0.03.4:; 
~ C1\ TA 53.00.e~J.00,C0,00.4C,00.'<'0.00.Cl ,02.C9.2r\FF .28:13.29.20.31.39 
:;93 o:.TA 36,37,20,l 1.50.50.!.C.45.42.59.2a.41.53.53,4f,ll,49.4l .54.'15.5-3 
ltl0 DATA 07.1E.24,A9,00Jl2.8A,49.F2,8B,B0.E0.A301,03,3D.82.51.39,55.GRRR 
410 DATA 21 ,09.A0.22.2ô}IA,C3.24.A9.2 1 .43,2i~.36.C9.21.50.0Cj6,C9.00.00 
420 DAlA 00,00.00.C'0.00,C0.C3.00.01.00UH 

AVENGER 
Foire une suite à un must comme 7HE WAY OF THE TIGER' 
6tsft risqué et les programmeurs sont tombé dans le pfôgo. Lo 
soh est quand même sympa, et mt§rite d'être fini grace ou 
petit listing ci-dessous. 

1 REM Em~ ~l'ion d'élre latigué pwr 
2 REt.1 qu'il Ill donne de l'énergie. 
l i\fM sur AVEl\'(]ER version Disquette. 
10 B::fl:FOR t:S9A TO &C7:RfJ\DA:POKE l,A:8 .. B1A-tlEXT 
20 If 8-3628 lHW PRINT'INSEFIER AVEllGER' :CAlL &BB18:CALL &M 
30 PAUlréRREUR OMS LES OATAS':EllO 
40 DATA 0,62.1.205.14,186,33,19S.0.2a5,212.189.34.197,0 
5~ 0.,\TA 17,0:0.33.0.1.14.65,223.197 .0.33,189,0,34,110.1 
63 11\TA 195,0.1.17550,193,1C8,195.219, 101.132.0.0.7 

GUDER RIDER 
LB soft préfor6 d'un de mes copofns. Un petit 
bonhomme sUI' u1>11 moto qui so transforme en 
delta·plono (fa moto, psa Je bonhomme !).Une 
musiqu• qutui·inégslée sur AMSTRAD.Msis 
diantre, que ce jeu est dur I Enfin, plus mainte­
nont ... /11 

1 REr.I Oêsactiw les l~s cl donr.e de l 'é~rgie. 
2 REM dv lern;is et dos bombes inlinis 
3 REM S'Uf GLIOER RIDER 011ltSl1>11 Cassct'.e el OisqU?la 
10 OPEtlOUT'X':MEMORY 10:?.l:LOAO'glidcr.bin' 
23 POKE &l2DF.&SF:POKE & 1314.&B7:POKE &3340.& 18 
30 ?OKE S'4E4,SC9.P-OKE & 1109.&C~CALl &t20 

~-------. 

BRAVESTARR 
Les odoptatlons de dessins onlm6s, ne sont 
jamais géniales, iJ l'oxcoptlon de Braves· 
torr. Vous incarnez Io shorif do l'an 3000, et 
vous devez tuer tous los méchant.9 vilains 
p0$ boaux. 

1 REM l11Y~n6rabai1é el lem;is infini 
2 REM sur BRAVESTARR 
10F-OR 1.304 TO 360:REAO A:POKf 1.A-5.llEXT 
20 POKE 338,t.4:POKE 341.44:P-OKE 344.4l.POKE ~7.·~4 
30 POKE 616.49:POKE 617.l:LOAO 
4~ OATA 37.170.249.167.11, 165.62,147,213, 13 
50 DATA 145.214, 13.101.167,60, 1GS,6,1d7, 176 
63 DATA 9.145.179.9.81 ,5,9,174, '31,l45A5 
700AlA61.174,84.146,l74.55.ll.6176,53,146 
S0 OATA247,52.146,135,54.174A9.1<Q.21d •11 
90 DAlr\ S1 .73.33.75.91.72 

HUNCHBACK Il 
Bien plus attrayant que le premier. No•ro bossu doit 
décrochor toutff los cloches de chaqL tob/oau, afin 
de retrouver sa du/cinée .... Jls se m1111èrout mais n'eu· 
rent aucun onfant. 

1 REM Vi2s infinies SI.il llUtlCH3ACK li 11llrsio11 CaS!eM. 
10 S 0.1.IEMORY &20C.3:fOR l=&BE03 TO &BE21' 
22 READ >\:POKE l,k8•61A:tlOO 
33 IF 6::& 12M TttEN lOAO'muclib.!ck 11',&A330:CJ\Ll &Brna 
43 PRINT'ERREUR DANS LES OAlAS':END 
50 DATA 3l.226.57,54, 195,35,5422.3S.54.190.33.64.0.22'J 
60 DATA33.0.167,229,195.183,57 229,33.116.2 54.44 35.54 
70 0.6. TA 133.225.241.243.231.33246.132.54 .167 .195.104,66 



AMIGA 
INSANITY FIGHT 

Pour passer enlcèrement la 
prémière partie sans ennui, 
pla::e-toc dès le dêbut â l'oxlré­
mitê droile de l'ôcran ot passe 
en vllosso maximale. 

KING OF CHICAGO 

Ne jamais tuer 'THE OLD MAN' 
en présence de Sen ou de l'un 
de ses ams. Sen dotl faire partie 
de léquipe pour conquérir la 
partie ouost do Chicago. 

THE HUNT FOR THE RED 
OCTOBER 

Quand vous reprenez une par­
tie sauvcgard6o. tous les navi­
res enncl'l"Js drsparai1ron1. 

JACK THE NIPPER 

Poor avoir de l'énergie inrm1e, 
ichoisissez l'option de redéfini· 
lion des louches et tapez le mot 
ZAPIT 

MERCENARY 

A savoir. quand on veul aocé· 
clef au vaisseau de la colonie . 
Paytar : 
L'amphlicatclK do pCXJvOlr doit 
être uti!isO pouf son propre vais· 

seau, sinon du concorde. 
Le fromage qui peut aussi èlro 
porte dans une Poche est le 
vaisseau fe plus rapide. 
La 'toile d'araignée' est un 
passe-partout imparab!e. 
L'évier de cuisine sert à trans· 
portor les ot>1ets pesants. 
La clé, une fois siir place. per­
mot de poursuivre l'exploration. 

Et voici des ix>sitions d' ascen­
ceurqui menent au complexe 
SOUS· lerraill: 
09 06 : ici, des clés à récupé· 
rer 
0300 
0905 
81 35 : dans fe désert, mais le 
jeu e11 v8\Jt la chandelle 
03 15 : au-dessus du vaisseau 
interstellaire. Tu y trouveras le 
passe en question. 
•• •• : il s'agit de la 'base stet· 
lai<e' ou station de p atrouille 
arctique des Targs. 

NEBULUS 

Pour arrêter la pendule et obtc· 
nir dos vies Infinies. mainiicns 
la touche SHIFT appuyéil el 
presse simullanémen1 sur les 
touches MO ou OP ou CW ou 
t-IL la combinaison à choisit 
varie, mais en appuyant sur la 
touche T AB. tu retrouveras IOU· 

jours le 1eu normal 
SHIFT + un numéro l'ammene­
ra à la tour de même numéro, et 
SHIFT .. 9 allumera ou eiemdra 
le petit oiseau. 

SABOTEUR 

Vies inlinias : 
POKE &5E92.0 
Temps infini : 
POKE &4703.0:POKE &47BB.0 

SABOTEUR Il 

Ene rgie 
POKE 
TQmps 

1 POKE 

inlinio : 
&960E.0 

inlini : 
&33FJ..0 

SHOCKWAY RIDER 

lll\'Ulré1abilité : 
POKE &70BE.0 

SPINDIZZY 

Temps inlinl : 
POKE &A831.&C9 

DRILLER 

La semaine dernière, nous 
avons publié un petit listing 
pour avoir de l'énorgio, bouclier 
et temps infinis. Daniel WEBS­
TER. nous a envoyé la solution 
do cc jou avec un super plan { ot 
hop... 700 F pour lui 1). La 2o 
p<lrtre de la solution ot le plan 
par ail ront la som aine prochaine 
dans notro n° 4 du 30 novem­
bro. 
Chaque secteur ost analysé en 
donnant les solutions des énig­
mes qui s'y trouvent. sa relation 
avec los autres se~eurs et les 
positions de f°'age dans Io 
secteur. Pour utiliser los coor­
d'cnnées de fora90, il faut sim· 
plement se placer à cos coor· 
données, se tourner vers la dl­
rec1ion indiquée et appuyer sur 
~o· pout positionner la foreuso. 

Secteur t: Amothysl 

Si tu voux dos points supplé· 
montairos, tire sur les murs (en 
commerlÇMl par le haut sinon 
le mur sera dêtrui1). 
Pour le rechargor on énergie, Il 
faut que tu te hissas sur Io pla· 
leau qui so trouve en haut du 
mal. 

Dans Io hangar: 

o·abord. détruis les cristaux du 
bouclier qui se trouvon1 par lette. 
puis tire sur Io cristal du bouclier 
principal pour les régênë1er. 
Pour gagner des points supplé· 
mentaires. l ire sur Io support du 
cris~al de l'ênergie principale 
avant de tir or sur Io cristal même. 

Coordonnées de forage: 6400. 
6050. Oireclion: NORD 

Secteur 2: Lapis L<>zuli 

Tire sur les pyramidos pour 
gagner dos points et pour t'ou­
vrit un passage à lfavors le 
secteur. 
Rogarde au dessus du mur el 
tire sur Io petit cubo·interrupleur 
pour rondro Io mur Invisible. Uno 

fois de l'autro côté du mur, tire 
enoore une fols sur ce cubo 
pour foiro élpp:irailre la porto de 
sortie du secteur. 

Coordonnées de forage: 4096, 
3746. Oiroction: NORD 

Secteur 3: Emerald 

Cette fois, tu as atrai<e aux 
gardiens des portes. Pour 
échapper à leur vigilance, tu as 
intërôt à raser les murs oxto­
riours, sinon tu peux aussi te 
mettre hors de tour poilée en 
traversant Io seciou r à la diage>­
nale. 

NOTE: Calcule bien ton avan· 
çée : la porte SUD ost non 
seulement 9ardôo mais elle est 
aussi protôgoe par un bloc 
impossiblo à contourner sans 
se faite remarquer. 

Cootdonnées de fora90: 3746, 
409"6. Direction: EST Secteur 
4: Malachi1o 

Pour stopper les attaques, tire 
sur los ycwx_ Quant aux maso­
chistes, Ils peuvent toujours leur 
tirer sur le nez ol cos derniers 
reprendront louis assauts de 
plus belle. 
Tire sur tous les gros blocs pour 
dôg~or le chemin, co qui te 
petmellra de forer et do gogner 
des points. 

Dans le Komplex: 

Tiro à droite. tire à gaucho. sur 
tes assaîll81lts, ot le plus tapide· 
ment possible, afin d'êviter un 
dommage excessif au boucl:er. 
Tire sur la large plaquouo:quand 
tu seras arrivé da.ns le secteut 
GRAPHITE, adionnerl'in:orrup· 
tour aura pour effet d'otoindre le 
champ de force dans Io secteur 
TRACHITE. 

Coordonnëos de forage: 5952. 
5026. Direction: NORO 

Secteur 5: Auby 

Pour tourner au croisomont des 
passages, il vavt mieux donnor 
à ton véhicule un angle do Yi· 
rnge à 90 degrés ot avoneer 
lentement en tournant oprès 
chaquo mouvement jusqu·à ali· 
gnomon!. 
Si lu tires sur Io survoillonl. il 
ripostera. Un douxi~me tir aura 
pour effot de stopper son a110-
que 



Coordonnées de forage: 
3746, 2550. Direction: EST 

SoC1eur6: Aquamarino 

Pour enlrer et trouver le jet. 
tire sur les portes du hangar 
le plus au nord. 
Aligne ton véhëculo sur la 
flèche dirigée vers l'ouest ol 
sors à pied afin do to rotrou· 
vor sans oncombre sur les 
allôos du soctour RUOY. 

Coordonnées de forago: 
S 120, 2896. Direction: 
SUD 

Secteur 7: Oeryl 

Tire sur les trois symbolos 
qui apparaissent sur Io mur 
nord pour les modifior. Pour 
ouvrir la porto nord, il 10 tau· 
dra on fairo dos triangles: la 
porte ouesl , elle, s'ouvrira 
avec trois hexagonos. 
Si la porte disparait, rondant 
ainsi la sallo sans issues, tire 
sur n'importe quoi pour la vi· 
suatiser. 

Coordonnées de fora90: 
7104. 3512. Direction: 
NOAO 

SeC1our 8: Topaze 

Prend position sur la po1i10 
plale·forme sur le oôté est du 
mur et tire sur l'un <los polits 
wb&S pour actionner l'ascen· 
sour ot accéder au Komplex. 
Tire sur le garde pour Io fairo 
pivoter 01 le rond ro lnolfonsif. 

Dans le Komplex: 

Tire plusieurs fois sur le haut 
do la banque de données 
EST afin de faire apparaitre 
le cristal énergôtiquo do fa· 
c;on pormanonto. Tu gagne· 
ras do 1·onorgio en tirant sur 
colui·ci. 

Oemère la banque do don· 
nées EST se 1rouvo l'entrée 
d·un tunnel: traverse oe lun· 
nol ot sors de l'aulre côlo 
pour aocéder au Komplox 
visibre du secieur Amothysl. 
Une fors dans le Komplox. 
tire sur les blocs d'os! en 
ouest pour activer les trans­
pOflours qui entourent roqua· 
tour. 

Coordonoos do forage: 3077, 
13 1 O. Oitectlon: SUD 

Secteur 9: Niccolite 

Tire sur l'interruplour. Coci te 
permeura, avoc l'activation 
simultanoo des interrupteurs 
dans lœ secteurs AJabaster, 
Quartz ot Opal. de pénélter dans 
Io côté clair. Pour traverser le 
champs de mines sans trop 
d'encombre, déplaco·toi rapido· 
ment tout on rostant très proche 
d'un dos g ros blocs. 

Coordonnées de forage:Voir 
manuel p25 Direction: ldom. 

COMMODORE 

GUNSHIP 

Note le chiffre ,qui avoisi "le 
52, affiché sur le comoteur avec 
l'apparition de l'écran-titre. 
Quand la casselle doit être ro· 
tournée, avanc-ecell(}-Cijl.!S(4u'à 
atteindre ce chirtre. Charç;e le 
programme en prossant sur 
'PLAY". 
Ccno manoeuvre te pe·mettrs 
dc réduire de 5 minutes le 
temps de chargement de la 
version cassene. 

IMPOSSIBLE MISSION Il 

Dans ce jeu, il va de ton 1 n1érê1 
do maitriser l'en du saut à la 
perfection . 
Ménage tes eiiotts : l'assem­
blage des pioces du puzzle se 
révcfera comme une véritable 
ôpteu11é cérébrale. 

CHALLENGE DES GOBOTS 

Vies infinies : 
POKE 2879B.80:SYS 16384 

ELITE 

Coordonnées : 
POKE 9649.X:POKE 9650.Y 
C3pacité du cargo = 255 
tonnes : 
POKE 9670,25-5 
POKE 9696.255 
Nombre d'onnem,s : 
POKE 9699, 0 -255 
Nombre de missiles : 
POKE 9619.0-255 

EXOL ON 

Vies 1nllnles : 
POKE 7 427 .205 
Execu11on : SYS 2061 

FAIRLIGHT 

Ra!cnt1ssomont de raffichage 
des images: 
POKE 39419, 173 
Execution : SYS 20992 

SCOOBY 000 

Vies infinies : 
POKE 7450,96 
Execu11on: SYS 2560 

THRUST 

Vros infinies : 
POKE 6139,234 
POKE 6140,23t. 
POKE 2973~.234 
Exe~tion : SYS 2304 

SPECTRUM 

FIRELORD 

V es infrmos : 
POKE 3~510,0 

FL YING SHARK 

Chruiger de niveau à chaque 
fors que l'on co eue : 
POl<E 42970 .2'1 
Donne des armes, du bonus. 
des vies à ch~Quc fois que tu 
tues un onnomi : 
POKE 47039,62 
Tue les avrors a•1ant ml:mo 
qJrls appar~isscm à rccran: 
POKE 49303,62 

GARFIELD 

f1Journ11 .. ro 1!'llmie 
POKE 33595. 0 

GAME OVER 

Pour commoncor à la lin ce 
la premicro panie : 
POKE 32342,0 
Pour chanç;er la couleur do 
ton ioueur dans la 
deuxième partie 
POKE 32862.C 

ATARI 
LEASURE SUIT 

Pour passer tes Question~ du 
début dans LEASURE SUIT. 
appuyez sur les touches : AL· 
TERNATE +X. 

TRANTOR 

Codes pour TRANTOA : en 
disposant juste des ~rois ou 
quatre prem.:ères le:t1es, en peut 
trouver les codes en entier. 

ASSEMBLY 
COMPILER 
COMPUTER 
OATABASE 
DIGITISE 
GRAPHICS 
HARDWARE 
KEY BOARD 

LANGUAGE 
OPERAT OR 
PERSONAL 
PORTABLE 
SCHEDULE 
SEQUENCE 
SOFTWARE 
TERMINAL 

LEATHERNECK 

Pendant le jeu, tapoz CUTH· 
BEATNECK et appuye? sur F3 
pour devenir invulnërablo dos 
onnomis. 

BETTE R DEAO THAN 
ALI EN 

Un ~lit truc pour avoir des Ill 
possibi lités supplémenta•· Il 
res. Taper ELV et 
F1 : Epatpillerr.en1 
F2 : Puissance ce feu mul11-
p hée. 
F3 : Puissance maximale des 
tirs au1oma11que. 
F~ : M1ss1le blinoé. 
FS : Frapçeur 
F6 . Bomba â 11eu1ron 
F7 : Vaisseau clone 
Fa : Bouclier 
F9 : Passage d'un catleau â 
l'autre 
F10 : Barres gratuites de 
puissances . 



\: 7 - _ 
1 REM Eoorgîa inti nie pour GAUlfTLET 
UJ B:0:CLEAR 11 ,&llB50B:ClS:KEYOFF 
28 POKE &HFCAB.1 :FOR l::-811E300 10 &HE32F 
38 REAO A:POKE l,A:B=B+HIEXT 
~3 IF 8:5086 THCtf 60 
sa PRltll'EAAEUR DANS LES OATAS·:END 
63 POKE &H3E1 l .0:POKE &H31 C,6 
70 SCREEN2.DEFUSR:&HE303:A:USR(A) 
~DATA l'3.41 .227.205,l9B,110.33,15 
93 DATA 227.30'l .225.195.0,225.17S 
10B DATA 24.9,58242.165.50.243,165 
110 DA TA 53.244, 165,24,9.50.80.164 
123 DATA 513.61 .164,50,62.164.195.0 
130 DATA 132.34.67.6S.63,58.34.56 

1 REM Energie infin'.c St1r GAUlffl.ET 
10 FOR 1::276 TO 303:READ A 
20 POKE l,A·5:tlEXT:SYS 62006 
33 POKE 1046,240 
41' OATA 167.5.147,46,191.147.65 
sa OATA 165.147,13~.194, 167.76 
60 DATA 147.89.178.147,130,2'33 
70 DATA 14/,1B.S,2at ,B1,25.H 

AMSTRAD 
~ .. . , 
;::>} 1 REM Vies lnlinies sur GAUtmET versioo OisqueUe 
~ 10 CLS:FOR 2=&40e0 TO &4064:REAO Y$:POKE Z.VALf & • +YS) 

2a X=X+VAL(·&·+vS):tlEXTZ 
33 IF Xo7668 THEH PRltlT.ERflEUR DANS LES OATAS ·:END 
d0 OATA 21.50/.0.CD.1>4,8C.22,5E.d0.21.61 
sa OATA 40,CD.04.BC.22.62.40.21,00.60.l E 
60 OATA 00.16, 18,0E.11.Df.Sf.49.C9.21.e0 
70 OATA 60.1E.00.16.1B.0E.11,DF.62.40.21 
B3 OATA 00,70, 1E.00.16,1C.0E.11.0F.5€,40 
93 OATA 3E.29.87,32,0C, 70.06.02.32.00.70 
103 DATA 06.03.32.0E.70.1E.00,16,1C.0E.11 
110 DATA 21.B~.70.ES.05.0F.62.40.D1 ,E1 .0E 
123 DATA 12,0F.62.40.C9,84,00.00.07.85,00JJ0,07 
138 PRltlT'Mels b disque Ira dans le lec(etlr sans la pro<ec~on d'écnrure· 
148 PRlllT:PRlril'Presse une touche ·~ ·:CALL &BBl 8 
153 CAll &.41300 
1601\'JKE &61Y!,0:POKE &613B.0:POKE &613C.0 
170 POKE &6130.&.P-OKE &613E.0:POKE &613F.13 
183 POKE &611 B,0:POKE &~11 C.0:POKE &611 D.0 
193 CALL &401F 
2013 ClS:PRlm·ra disquette est pokée .':PflmT 
210 PRllfi'Pressc une tolldle pour jouer·:cALL &BB18:1lCPM 

1 REM Eoorgio lnfln :C sur GAUtlTlET 
2 REM version ~lie 
10MODE1:MEMORV &3FFF:8=0 
20FOR1=16384TO16427:REAOA 
30 POKE 1,kB=8•A:NEXT 
40 IF B~4033 Tlt:tf 60 ELSé GOTO 59 
50 PRlllT'ERREUR DANS LES DATAS':EtlO 
60 PRlllT'INSERER ORIGINAL GAUtffl ET 1· 
7~ CAll &BB18:CALL 16384 
80 DATA 6.0.17.0.192.205.119.188.33 
90 DATA 112.1.205.131,186.33.27.106 
HJ0DATA34,201.2.33.3ô.64,17.112,1 
110 DATA 1,8,0.237.176,62.107,195 
120 DATA 239, 1,s:z.2a1.sa,149.155 
130 DATA 195,0.132.0 



10 REM Vies lnllniœprur GAUNTLET Il version Oisquelte 
20 Ot\TA C0.96,BE.21 ,00,40, 1E.00.2A0.16,11 .0E,17,0F .A6.8E.3A.2C9 
30 DATA M.BE.32.18. 41,C9.21.A5,37C.BE.C0.04.BC.22.A6; Bf.79.5 IA 
~0 DATA 32.AB.BE.C9.C9,64,B0Jl0.3AE 
50 t1:8:A=&BEOO:l =10 
63 WHltE t<68.GOSU8 70:WftlO:GOTO 120 
70 CS:0:FOR X:1 TO B:REAf) YS 
80 V=VAL('& • •Y$):POKE A,V:CS::CS~V:A.A.+ 1 :f~EXT 
90 RfJ\D U-C•VAl('& '•2S} 
100 IF Co CS TliaJ PRJtlT'ERRfUR DES LES OATAS':ftm 
116 W.+10::RETURN 
120 PRllff 'MEITf.Z GAUITTLET Il DANS LE DRl\1€ PUIS PRESSEZ UtlE TOUCHE' 
130 CAll &BB06:CALL &BE80:P-OKE &BEA5.&S5:CALL &8E.t10:1CPM 

1 REM 999999 points de vies sur GAUf'ITLET 
10 S..0·0EF SEG- 1:F<lR l•&H20003 TO &H20142 
20 RfAO A:POKE 1.A:BsB+A:llEXT 
30 If 8023955 TllEN 60 
~0 OEf SEG::.0.lOCl:&H20056:POKE LOC#,999999 
sa EXE:&ll2Z03.0:CA1.L EXE:EtlD 
6.0 PRINT'ERREUR OMIS lES DATAS':END 
70 DATA 63.60,0.1,47,60,255,255,255.255. 47,60,255.255 
~ DATA 255.2.55.63,6.0,0.5.78.78.2'2225'2,0, 12.72.122,0 
9.0 DATA 122,63.60,0,9.78.6.S,9'2, 143,63.60.0.1.78.65.94 
100 DATA l-43.63,60,0, 1,63,60,0,0.63,60,0,2,63,6.0,0, 1 
110 DATA 63,60,0,0,66.167,47,60,0.2.4.0,63,60,0.8.78 
120 DATA 78,222;252,0.20.35,252.0.0.13,112.0.2.5.66,63 
130 DATA 60,0, 1,63,60,0,0,63,60,0.2.63.60,0.1.63,60,0 
140 OATA 0,66,167,47,60.0.2.4.0,63.60,0,9.78.78.222 
150 DATA 252,0,20.72,122,0. 147,63,60.0,9,78,66.92,143 
163 DATA 78,249.0.2.0,144,80, 108,HJJ.97,115,101.32,105 
170 DATA 110, 115,101,114, 116.32.71,97,117,110.116.108 
180 OATA 101,116,32,40,100.105, 115.107.32,65.41.32.105 
193 Dr\TA 110, 116,111.32.100.114.105,118.101,32.65.46 
209 DATA 13,11.n,97, 107.101,32, 115,117,114.101,32.116 
210DATA104,97,116,32,116,104,101.32,119,114.105.116 
22.0 DATA 101,32, 112, 114,111,116.101,99,116,32.116,97,98 
230 OATA 32.105. 115,32.111.102.102.46,13.11.13.80.114 
240 DATA 101, 115,115.32.97.t 10,121,32.107.101.121,32 
2513 DATA 116,111,32,99,111 .110.116,105.110,1 17,101.46 
26.0 DATA 46,46,13,11, 13, 11,13, 11,7.0,13,11.80.114, 101 
270 DATA 115,1 15.32.116, 104, 101,32,114,101.1 15,101.116 
283 DATA 32,107.101.121.32.116.111,32,99.111 .110, 116 
2~ OATA 105.110,117,101,46.46.46.13.11.13.11.82.112.77.B 

1 REM Energie inlin:esur GAUNTlET Il 
10 SYS 65371:P-OIŒ53280.S:POIŒ ~1.0:POKE 61.6, 1 
20 FOR 1::8448 TO 851~KE l,25511EXT 
30 POXE 53248.109:POIŒ 53249, 1B0:POl<E 53276.1 
40 FOR 1:528 TO 591 :READ A:POIŒ l.A~S:llEXT:SYS f,28 
50 DATA 37,49,252,37,113,250.174,32,146213,13,174 
60 DATA 63.146.214.13.81.21.13,174,37,146,53,48.174 
70 OATA 58, 146,54,48.174,7.146,55,<8,81.B.47.243,43 
80 DATA 213.174.160,146.22.213, 174,6.146.2S.213,174 
90 DATA 137,146.253.12,243.6.213,174,1lJ1,146,236,159.101 

1 REM Energfe in1ini3 ou exlra bonus 
2 REM sur GAUmLET Il wrsioo ~lte 
10 B10:FOR t.1360 TO 1424!READA 
20 POIŒ IA:B=!HA:NEXT 
30 PRltfr 1 • ENERGIE INFINIE' 
40 PRltIT' 2 · EXTRA BONUS' 
sa IF 8=5732 TliEJI 60 El.SE GOTO 80 
6~ MODE 1:PRltlT'ltlSERER GAut#TLET u· 
70 CALL &881B:CALL 13S0:EtW 
80 MODE 1 :PAJHT'ERREUR OA?IS LES OATAS':Etro 
9.0 DATA 205.24.187.245,33.112.1.17 
100 DATA 13.5,146,62.22.205.161,188 
110 DATA 33,183,1,17,64.02.62,171 
120DATA174,119.35.27.122,179.32 
130 DATA 246.241.254,49.40.5.33.130 
140 DATA 5.24.03.33.137.05,34.61.3 
159 DATA 195,183.1.33.188,45.54,324 
160 DATA 05.33.56,35,54,201 ,195.160.0 
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LE JEU MYSTERIEUX A 6 LETTRES 

CYBOR GENESIS RALLYE TITUS 
CYRUS GLIOER SECTOR TRANTOR 
OONKEY KONG GOLF SEGA TURBO 
ELITE NEXUS SIRENE UTILITAIRE 
EREBUS POKE SUPER STAR YETI 

••• 

Entre les goum:s préoicu~s de la pluie pourpre· (PURPLE RAIN) • 
PRINCE ROGER NB.SON, le Kid de Minneapolis guinche seul sur son 
nL'"lge agite de fusions Funk Rock. Etoile mystérieuse qui n'accorde 
jamais d'interviews, ROGER NELSON est avant tou1 un magicoon d'OZ 
do l'espace climatisé des studios. Et1iture, compos~ioll, producllon, 
programmat.iort et délire en tout genre, le Kid préserve forouchemc11t 
son indépendance en domptant seul toutes ces machines. Sur sc~nc, Il 
csi aussi sexe et sueur polir le plus bandant des peep $hows. Dieu ou 
ditlble, noir et blanc, seul ou en groupe, PRINCE t1acc dëja aujoorc!h'ui 
sur sa pale11e graphique les couleu rs de demain. 
Celte semaine, WEA s'associe â JOYSTICK Hebdo pour vous offrir 50 
K7 de La.•e Sexy 
Pour gagner. c'est hypersimpte: Retrouvez dans la grille tous res mets de 
la liste. lis sent inscrits dilllstous los sons: deha!J1 en bas et inversement, 
de gauche â droite ot vice 01 versa, et en diagonille. les lettres pctNCill 
servir pour plusieurs mots. Rcmottcz dans l'ordre les le11res qui ne son! 
pas utilisccs. et vous trouveréZ le Jeu myslerieu>e. Envoyez votre rëponsc 
en dëcoupant obligatoirement le bulletm ci dessous â 
JOYSTICKJEUX 
177 RUE SAINT HONORÉ 
75001 PARIS 
ET LES 50 PREMllRS GAGNANTS RECEVRONT GITTE SUPER K7 OE 
PRINCE • 
cene SEMAl" E LE JEU MYSTERIEUX 
AGLEIJBES, 

JEU MYSTERIEUX DU 23 NOVEMBRE 

DODO DO 
Nom _______________ ~ 

Prénom 
Adresse _ _____________ _ 
cp ______ v111e ________ _ _ 

Age Ordinateur-------

> 



AUJOURD'HUI 
TU ENTRES 
VRAIMENT 

DANS 
l'ACTION n • 0 .._..,, , ,.,, .,. • AVEC LE rll.< fl 'A'-.>.:vu k ..,..,;(\A 

~~~~~ DEPLACE· ·~ ~ MENTDU ~ 
--.i~oa---~ JOUEUR. .-. 

LESOR· ._. 
DRES QUE TU DONNES AU 
JOYSTICK SE TRADUISENT z 

PAR UNE EVOLUTION A 
L'ECRAN ET LA SEMAINE 

PROCHAINE LES ADVERSAI· ... 
RES FONCTIONNERONT 

EGALEMENT. a 
N'OUBLIE SURTOUT PAS 

QUE, LE PROGRAMME BA· 
SIC, EST LE REFLET EXACT a. 

DES ORDINOGRAMMES QUI 
REPRESENTENT LA LOGIQUE 

DU TRAITEMENT. LE BASIC a. 
EST UN LANGAGE PARMI 

BEAUCOUP D'AUTRES, 
AVEC SES MOTS·CLE ET c 

SES REGLES 
D'ECRITURE, TRES BIEN 

ADAPTES AUX DEBUTS EN -
INFORMATIQUE. ... 

------
UN VRAI TABLEAU 

DE BORD 

Ça ne coûte pas cher d'avoir un vrai tableau de bord 
avec le nombre de vies, le score et le score à battre 

{HIGH}. Tu le places en bas d'écran en ligne 25 avec une 
couleur de fond différente. 

E 2'11 SCORE " HIGH 5C?l7C?IC?I. 

En début de partie affi­
chage: 
- du mot «vies 
- de la variable vies {valeur 
d'initialisation 20) 
- du mot ••score .. 
- de ta variable score (va-

• du contenu de la première 
ligne du fichier score (score 
{1}) (score le plus élevé). 

En co'urs de partie 2 es 
seutementserontréal c ées 
selon les gains o p rtes 
du joueur (2 sous- og m-

JOYSl'ICK 
ATFACK 

• 
DES CONSTANTES 

ET DES VARIABLES ••• 
Ce module va étre répété à chaque début de partie, il est 
capital de le définir avec précision pour que le jeu puisse 
fonctionner correctement et corresponde au scénario. Ici 
pas d'ordinogramme mais deux tableaux descriptifs. 

Constantes à déclarer 
nom valeur observations 

bord! 15 Couleur fbsh BORDER (perte 
d'une vie) 

rond0 13 INK du fond anaquc adversaires 
fond t 11 INK du fond fuite altl•crsaircs 
p~lnt t00 valeur des points f normal) 

po1ntm 300 valeur des points mu11pliê) 
bonus t000 valeur de base du Bonus 

Cn.QjouS CHRS (231) c;iractère rcprësentant l'engin 
du joueur 

en~zs . - caractère pour l'effacement 
engin du joueur (Espaco) 

advS CHR${232) caractère rcpr6sontant 
un adversaire 

3d1n$ -. caraclêre pour l'ellacement 
d'un adversaire 

Variables à dêclarer 

nom valeur observations 

xjou 4 coordonnées enoin joueur 
yjou albtoirc . . mini=3 maxi=W 
vies 20 nombres de vies 
score 0 score en cours 
adv 0 nombre d'adversaires en cours 

adv max 1 nombre maximum d'ad\'crs:iires 
V point point valeur en cours des points 

(norm:il ou multiplië) 
tbonus 1500 délai pour pcochain bonus 
pl;idv 1000 dclal pour augment« le nombre 

d'adversaires 
code 1 1 =fuite adversaires 0:anaque 

advorsalros 

leur d'lni1lallsation 0) en 
prévoyant la place pour 6 
caractères 

mes): --~ 
- la variable vies 

- du mot «HIGHu - la variable score. 



IA PAGE DE SCORE 
EN INSTRUCTIONS 

150' INITIALISATION PAGE DE SCORE 
160 GOSUB 1280 
170 RUN 1240 .••••• . •••••••••••••••••••••••••• 
1250' 
1260' PAGE DE SCORE 1270 .•••••••••••••••••••• ••• ••••••••• 

1280 DIM nom$(8) 
1290 DIM score{S) 
1300 OIM advers(S.2) 
1310 DATA 
.K>YSTlCK.FRANa<.PAtL,DENlS,SOPHIE, YV#J.MAG.ALJE,ALPHA 
1320 DATA 
50700.30100,15200,10100.7300,6900,5100,4500 
1330 FOR j- 1 TO 8:READ nom$(j):NEXT 
1340 FOR J=1 TO 8:REAO scoreü):NEXT 
1350' 
1360 MODE 0 :PEN 1:LOCATE5,2:PRINT ·s C 0 R E " 
1370 X=3:y=5 
1380 F0Rj=1 TO 8:1F score>score(J1 THEN 1420 
1390 NEXT 
1400 GOSUB 1620 
1410 GOTO 1610 
1420' 
1430' 
1440 • decaler les lignes de score 
1450' 
1460' 
1470 IF j=8 THEN 1510 
1480 FOR k=7 TO J STEP -1 
1490 nom$(k+ 1)=nom$(k):score(k+1 )• soore(k) 
1500 NEXTk 
1510 nom$@j}=" .......... " 
1520 score(l)=soore 
1530 GOS B 1620 
1540 LOCATE x,S+(j-1r2:nom$(j)="" 
1550 FOR k• 1TO10 
1560 n$• 1NKEY$:1F nS="" THEN 1560 

m
1570 naASC(n$) :1F n<32 OR n>122 THEN 1560 
1580 PRINT nS; 
1590 nom$(i)=nom${j)+n$ 
1600NEXik 
1610 IF INKEY$a'"' THEN 1610 ELSE RETURN 
1620 FOR m• 1TO8 
1630 LOCATE x,y 
1640 PRINT nom$(m) 
1650 LOCATE 13,y 
1660 IF score!m}>99999 THEN LOCATE x+9,y 
1670 IF score m}<10000 THEN LOCATE x+11,y 
1680 IF score m)<1000 THEN LOCATE x+12,y 
1690 PRINT soore(m) 
1700y• y+2 
1710 NEXT m 
1720 RETURN 1730 .••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

150 Ces lignes s'ajoutent dans le programme principal 
1280 Dimensionnement des f ichlers nom$ et score 
prévus pour 8 lignes {8 noms avec leurs scores) 
1300 tu prévois déjà le fichier des adversaires. 5 adver· 
saires et 2 zones (x et y) on en reparlera. 
1310 Prénoms d'origine. Tu peux les remplacer suivant 
ton Inspiration. 
13 20 Idem pour les scores 
1330 Boucles d'initialisation des fichiers nom$ et score. 
Lecture DATA et transfert en fichier 
1360 Affichage du titre de la page. 
1370 Déclaration de x et y pour l'affichage des lignes 
1380 Boucle pour rechercher si le soore du joueur est > 
que l'un des scores du tableau. Si oui branchement en 
1420. 
1400 Branchement dans le sous-programme d'alfichage 
de la page 
14 10 suite en 1610 
1420 Le joueur entre dans les scores 
1470 SI l'entrée est en 8ème ligne il n)' a pas de déca­
lage à effectuer 
1480 Boucle de décalage. La ligne 7 passe en 8, la 6 en 
7 etc.:. jusqu'à la ligne d'entrée du joueur contenu en j. 
1490 Le contenu du fichier nom$ (K) passe en nom$ (K + 
1} idem pour score 
1500 le compteur K est décrémenté de 1 (-1} par STEP -
1 de la ligne 1480 
15 1 o le contenu de nom$ U) est remplacé par des points 

fc
our matérialiser la zone de corrc>osi1ion du nom du 

oueur 
1520 mise en fichier soore du score du joueur 
15 30 affichage de la page score par sous· programme 
1540 indiquer les coordonnées écran pour la saisie du 
nom y= 5 +(numéro de ligne (en D -1) • 2 (2 interlignes). 
1550 Boucle de saisie de 1 O caractères (nom du joueur) 
1560 n$ contient le caractère composé. Sans composi­
tion retour en 1560 
1570 Aff lche du caractère 
1590 Mise en fichier nom$ du caractère 
1610 Attente d'une touche pour sortir de la s~uence 
16 20 Sous-programme pour l'affichage des 8 lignes nom/ 
score 
1640 Affichage du nom 
1660 Modifica1ion de la position d'affichage si le score • 
6 caractères 
1670 idem si le score • 4 caractères 
1680 idem si le score • 3 caractères pour conserver l'ail· 
gnement de l'affichage 
1690 Affichage du score 
1 700 Maj de y (2 interlignes) 
1720 Fin du sous-programme. 



A PROPOS 
DES ADVERSAIRES 

Le fichier .. adv.. contient 
pour chaque adversaire ses 
coordonnées x, y. Pour dif· 
férencier ceux qui sont ac­
tifsdes autreson décide que 
si x • 0 l'adversaire est 
inactif. Donc, tu dois prévoir 
la remise à zéro de ce fi· 
chier. Un autre domaine qui 
demande quelques explica­
tions c'est la définition de 
délais avant qu'une sé· 
quenoe ne soit exécutée. 
Deux ordres BASIC utilisa-

bles : AFTER (après) et 
EVERY (chaque) accompa­
gnés du délai en 1150eme de 
seconde, du numéro de chro­
nomètre (0 a 3) et de 
l'adresse de la séquence à 
exécuter. 
Exemple : AFTER 400,0 

GOSUB3110 
ce qui va générer après 4001 
SOeme de seconde, au 
chrono 0, l'interruption du 
programme pour exécuter 
la séquence en ligne 3110. 

Assignation des chronomàtres 

N° chrono Utlllsatlon 
a fuite/attaque des adversaires 
1 augmentation du nombre d'adversaires 

bonus 2 

PLUS DE PIMENT 
AVEC UN BONUS 

Dans les constantes et va­
riables tu as déclaré la va­
leur de base bonus = 1000 
et le délai d'exécution tbo­
nus = 1500. Il s'agit donc 
d'un sous-programme qui 
fonctionne automatiquement 
lorsque le délai est atteint 
sur le chronomètre numéro 
2. Le délai définit une pé­
riode de temps pendant la­
quelle le joueur ne doit pas 
perdre de vies. Ce contrôle 
s'effectuera dans la sé· 
quence de gestion des 
collisions. 
Opérations à prévoir lors de 
l'exécution du bonus : 

- Augmenter le prochain 
délai du bonus de 1 OO 
- lni1ialiser le chronomètre 
numéro 2 CAFTER) 
- Afficher au milieu de 
l'écran: BONUS (valeur) 
- Ajouter la valeur du bonus 
au score et afficher le nou­
veau score 
- Prévoir une boucle de 
tempo (temps d'affichage) 
- Effacer ••BONUS ...... .. 
- Modifier la variable vpolnt 
qui prend la valeur de 
point m. 
Les points marqués sont 
mul11pllés jusqu'à la pro­
chaine perte. 

DES ADVERSAIRES 
PLUS NOMBREUX 

Le nombre d'adversaires 
maximum à l'écran se défi­
nit par la variable advmax 
initialisée à 1 en début de 
partie. Le délai pour l'aug· 
mentation du nombre en 
pladv déclenche à interval­
les ré9uliers le sous-pro-

gramme advmax + 1 avec 
une limite que tu fixes à 5 
pour des raisons de rapidité 
de traitement. L'ini1ialisation 
des nouveaux adversaires 
est prévue dans une sé­
quence à part cogestion des 
adversaires ... 

LA FUITE 
ET L'AnAQUE 

Encore un sous-programme. 
déclenché à intervalles ré­
guliers, par le chronomètre 
numéro O pour Inverser la 
situation fuite ou attaque des 
adversaires. 
si • 1 modifier les variables 
code • 0 et INK 0,fond 0 
si • 0 modifier les variables 
code = 1 et INK 0,fond 1. 
Le changement de INK 0 
donne une couleur de fond 
différente, indication pour le 

joueur du nouvel état. Tu 
dois, toujours dans le 
sous-programme, réiniliali· 
ser le nouveau délai par 
AFTER. Le temps, pour 
être variable, peut, par 
exemple, se définir ainsi : 
100 + (yjou + xjou) • 4. Les 
variables yjou et xjou pren· 
nent des valeurs très diver­
ses et donnent au catcul un 
résultat aléatoire. 

TU DEPLACES TON ENGIN 
DANS 8 DIRECTIONS 

Ton joystick bien en main, tu pilotes ton engin à gauche 
ou à droite, tu montes et tu descends voilà déjà 4 direc­
tions et tu ajoutes les 4 diagonales. Le joystick comporte 
4 contacts internes (plus FIRE) et chacun, s'il est activé, 

envoie une valeur: 

Tu obtiens les diagonales avec le joystick en biais (2 con· 
tacts simultanés). 
Tu affectes maintenant à chaque position le sens de 
progression Il 

monter 

à gauche -!- il droite 

descendre 

Les diagonales indiquent deux fonctions à la fols. Les va­
leurs gêné rées par les boutons FIRE sont 16 ou 32. Enfin 
laprogressiondujoueurenxeteny est de+ 3 pour pouvoir 
rattraper les adversaires. Maintenant je te laisse découvrir 
l'ordlnogramme qui te donne tous les détails du module. 



POUR 
QUELQUES 

DEFINITIONS 
DE PLUS.-

Au lieud'écrl<e plusieurs 
fois la même chose, un 
sous-programme re· 
présente un ensemble 
d'instructions qui peut 
êlte exécuté depuis dif­
férents points du pro­
gramme {GOSUB 
numéro ligne).Lïnstruc­
tion de fin de sous-pro­
gramma est RETURN. 
Tu confonds. peut·être. 
INKet couleur.TonAMS­
TRAD possède 27 COU• 
leurs (num6ro O a 26} al· 
lant du ptus fonc~ au plùs 
clair. Tu dispos&s de 16 
INK en MODE 0 , 4 INK 
en MODE 1 et de 2 INK 
enMODE2. Tuvas0onc 
associer à un numé<o 
d'INK te numéro de cou· 
teurque tu as choisi. Tu 
veux, par exemple. un 
fond (lNK 0) bleu ciel 
(couleur numero 11). Tu 
écris dans ton pro­
gramme : INK 0, 11. Et si 
tu voulais une invcrtion 
cyclique (flash) de ce 
b!eticletverslebleupas­
tel (couleur numéro 14) 
tu écrirais : INK 0 , 11, 1 4. 
Lorsque tu affiches à 
l'écran par PRINT, tu 
choisisl'INK de 1ondpar 
PAPER et l'INK dos ca· 
ractères par PEN. 
Exemple : PAPER 1 : 
PEN 2. 

Ou on os·fu ? Co m 'inté­
ressa beaucoup de connoÎ· 
tre tes difficultés. Actuelltt­
ment je prépare ton pro­
chain /ou, souhoifo$-hJ 
quelque chose de plus 
çOl1lp/iqué ? J'altends ton 
courrier. 

Bfon foystlqutmont vôtre 
Fr~o/1 LE GR/GUER 

LA SEMAINE PROCHAINE 

- Les listings avec tou­
jours un maximum 
d'explications 
- l.a suite de ton jeu 
avec : • la geslion des 
ac.tversarres 
• le controle des col· 
lisions. 
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COUPON REPONSE 
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LAST NINJA BOMBJACK dans l'épreuve do l'oscrimo? 
Xavier Joel 
Q.10091 0 .10100 SPY HUNTER 
Uno fois avoir récupéré lous Peut-on me donner quelquos François 
les objets qui sont dans le tem- explications pour co jeu. Q.10110 

Mission 
pie. qu'est-ce qu'il faut faire. morcl. Comment gagner dos vios 
pourquoi utilise+on la clo? dansoe jeu? 

impossible •• ., BRAVESTARR • GAME OVER Ju!Mtn MANIAC MANSION 

V ous êtes perclu, 
Fior ont 0 .10101 Jean-Michel 
0 .10094 Que faut ·il fairo dans Io jeu 0 .101 11 

Jans un jeu, Pourriez vous me dire oom· BRAVESTARR. Comment faire pour obtonir la 
ou un branchement.? ment on peut introduire la cfô clé de la porto do sortlo? 

envoyez nous votre de Game Over pour accéder à GREEN BERET 

question en précisant le la douxiomo partie? Franck THE LAST NINJ A 

stanclarcl de votre 0 .10102 Thierry 

ordinateur, RAM BO Dans Io jou Green Baret. en 0 .10112 

et nous la publierons Tony rurlvant à la troisiéme phase, Quo fairo lorsque l'on est au 
0 .10095 quand ;e passe les fils barbo· Sbme niveau? 

en lui donnantun Dans RAMBO. quand je lés, j'arrive à un pont. Quo 
numéro. retrouve les prlslonniers. doivent bombarder les KUNG-FU MAST ER 

qu'est-ce que je dois faire? h611coptbres et quo dois·Je Fabien 
V ous êtes victorieux? faire? 0 .10113 

vous avez la solution PYJAMAAAMA Comment tuor Io gardien du 

aux problèmes ? Fabienne RENEGADE 3ômo niveau? 
Q.10096 Bernard écrivez nous votre Qu'est·oe que je dois faüo Q.10103 RAM BO 

réponse, dans PYJAMARAMA? Comment peut-on passor la Daniel 
en précisant grando 6-0rta dans RENE· 0 .10118 

simplement le numéro AIRWOLF GADE? Quo faut·il faire dans ce jeu? 
de fa question, Jérome 

et vous ferez Jes 0 .10097 GOODY GAUNTLET 
centainm Dans AIRWOLF, quand Laurent Pierre 

m de Joystickeurs j'<mivo au 4ème labJeau, je 0 .10104 Q.10119 

heureux ••.• poux choisir deux chemins. Pourquoi dans Goody en Comment ouvrir une porto 
lequel dois-je prendre? enltant dans le métro, Io cadre lorsque l'on a pas de cl6s? 

inférieur dispasait puis rôapa· 
SKYFOX rait progréssivoment? ACE 
Angolo Catherine 
Q.10098 GAUNTLET Il 0 .10120 
Quelle est ma mission dans ce Antonio Comment fait on pour ne plus 
jeu? Q.10106 avoir do prob!ème de carbu-

Dans GAUNTlET 11,aprés ètro rani? 
arrivé au niveau 37,la cassono 

FREDDY HARDEST se termine. Quo dois·Jo faire? 
Samantha POKE 
0 .10099 SUMMEA CAMES Il Jacques 
Quel Hl Io code d'aocés à la Alain Q. to121 
2èmo partie de FREDDY 0 .10109 Comment utiliser les Pokes 
HAROEST. Comment battre rordinateur sur Commodore. 





THE WAY OF THE TIGER 
Marc 
A.10015 
Pour passor ton double (le 
deuxibme), Il faut sautor on l'air 
toutendonnantuncoupdepiod, 
~uis fal1e un bond on arrioro. 
Renouvollo cotto manoeuvre 
jusq_u'à co qu'il mouro. Après 
luj, 11 y a un ogre, applique la 
même lactique:>. Si tu os assez 
rapide. tu no p0<dras aucun point 
de vio. 

MGT 
Phillipe 
R.10076 
Lo but du jeu esl de delruite le 
gonorateur (salle du départ}. 
Pour cela il faut un symbole 
pour ouvrit la porte. (NOLA: 
Philippe EDERN nous a fait 
parvenirunsuperplanque nous 
envoyons à Henn qui a posé la 
question). 

LAST NINJA 
Joystick 
R.10091 -
Quand tu auras repris tous les 
objets, tu devra~ te diriger vers 
Méran qui te con.somora la 
marche a ~uivre. la clo s'utiliso 
pour ouvrir uno porte dans la 
phase "PALACE". 

GAMEOVER 
Joystick 
R.10094 
La soconde partie de Game 
Ovor ost onregistrêe sur la faco 
2 do la casse"e, et en l'écou­
tant, elle offre la llsle sur la· 
quelle apparatt 1·op1ion onques­
tion. 

RAM BO 
Joystiok 
R.10095 
Une lois qu'il a libéré tous les 
prisionniers il doit monter dans 
l'héllooptère et s'échapper en 
esquivant l'hélicoptère russe 
pour empécher d'atteindre la 
baso. 

PYJAMARAMA 
Joystlck 
R.10096 
Nous manquons d·espaco pour 
OlC!)()SOr chaet1no dos actions 
qu on doi1 réa6ser pour oomplo­
tor co jou, cependant la mission 
consiste à susciter en Wally le 
ca uchomar on utiisant corrocte­
mont tous l&S objotsquo tu trou­
vos. 

AIRWOLF 
Joystick 
R.10097 
Quand tu arrives sur l'écran tu 
dois suivre Io chc:>mïn qui suit et 
tu arrivoras à un autre écran 
avec doux sorties ~ssible une 
sup6riouro et UM mfèrieure, tu 
devras choisir l'ouverture supé· 

REPO"'SES 

rioure qui nous ménera aux 
cubes que tu devras détruire. 

FREDDY HARDEST 
Joystick 
R.10099 
l e code d•accès pour la 
deuxième partie de Freddy 
Hardest est : 897653 

BOMBJACK 
Joystlck 
R.10100 
Joue la partie normalement. 
Quand on te tue et que le més.­
sage GAME OVER apparait 
tape sur rordinateur SYS 2243 
et tu réappatai1ras à l'écran ten· 
droit ou tu étals. 

BRAVESTARR 
Joystlck 
R.10101 
Il faut détruire le mauvais esprit 
Stampe<lo. pour cela il faut réa­
li.S(lr dlff(uentes tàchos avant 
de pouvoir Io détruire. 

GREEN BERET 
Joystlck 
A.10t02 
Il vaut mioux laisser pas$<1r los 
héliooptêres et il faut viser la 
queue avec le bazouka. 

RENEGADE 
Joys11ck 
R.10103 
Pour tuer la Grande Berta en 
premier, tu dois lui enlever tou­
tes les barres d'énergie et l 'éloi-

. gner d'elle pour <JUelle se lance 
contre toi et ainsi tu pourras lui 
don~r Io coup do grâco. 

GOODY 
Joystick 
R.10104 
la mystérieuse disparition est 
due à une petite erreur de pro­
grammation qui n'aJlecte en rien 
fe déroulement du Jeu. 

GAUNTLET Il 
Joystick 
R.10106 
Pour continuer à jouer if 1e suffit 
do rombobiMr la cassette faco 
8, puis d'appuyor sur Play, tu 
pourras ainsi roprondro la par­
tie en cours. 

SUMMER GAMES Il 
Joystick 
R.10109 
Pour banre rordinateur. Il faut 
positionner la manc:>no en bas à 
droite tout on appuv.ant sur le 
boulon. Parfois 1·orainateur et 
toi serez touchés en même 
temps, mais lu seras souvent 
vainqueur. ce qui te permeura 
do décrocher le record du 
monde. 

SPY HUNTER 
Joystick 

R.1011 0 
Pour gagner des vies dans ce 
jeu, ir taut monter dans son 
bateau. allez à pleine vitesse et 
tirer sur un maximum de bô· 
teaux ennemis, en prenant 
garde de ne pas perculer une 
ile. 

MANIAC MANSION 
Joystick 
R.10111 
U faut utiliser les outils qui se 
lrouvent derrière les buissons, 
puls plaôèz un des enfants à 
côté de 1·échelle de la P.!scine, 
plaoez en un autre au grillage et 
enclenchez la vanne d'eau {cola 
provoquera la baisso du nivoau 
d'eau de la piscine). Fait os alors 
descendre de son échelle ren­
iant qui est dans la pi$Cine. 
Dépêchez vous de partir et d'ar­
rotor la vanno d'oau par un au­
tre onlanl {cela ôvitora uno 
noyado). 

THE LAST NINJA 
Joystick 
R.10112 
Il taut ramasser la pomme en 
dehors du palace, rentrez dans 
re palace et combattez. Lors­
qu'il ne vous reste qu'une vie, 
retournez dehors, vous y retrou~ 
verez une autre pomme. Vous 
pouvez reoommenoer l'opéra· 
lion autant de fois que vous le 
voudrez. 

KUNG-FU MASTER 
Joystick 
A.10113 
Pour tuor Io gardion du 3ômo 
niveau. Il sufl i1 de lui donner 
sans arrët des coups de pied 
vers le bas. 

RAM BO 
Joystlck 
R.10118 
lorsque vous démauez. avan­
oez tout droit et vous trooverez 
un tempteoù vous pourrez vous 
procurer un bazooka. Mais cela 
n'ost pas indispensable:>, car sa 
seule utilité ost do tiror plus 
tapldement. Le bazooka peut 
ogalomonl détruire:> les bulS"'..ons 
et les palmiers. Il est oonseillé 
de dOlrvror Io camp do prison­
niers gauche car il ost plus facile 
quo colui do droite:>. Il c:>st recom· 
mandé pour sa dlsc1éllon. 
Quand vous serez dans le camp 
de prisonniers, tirez votre flèche 
missile et hurklz. Délivrer les 
MIA's le plus vite possible, car 
les flllches missiles attirent pas 
mal de gardes à vos trous.ses. 

GAUNTLET 
Joystick 
R.101 19 
Il faut attendre 30seoondes sans 
bou9er, et alors toutos los por· 
les s'ouv1iront. E1 pour fairo 

JOYSTICK SECOURS 
1 77, rue St-Honoré 

75001 PARIS 

disparaî1to los muts. a faut at· 
tondrn 60 sooondos sans bou­
gor. 

ACE 
Joys1ick 
R.10120 
Lorsque vous manquez de car­
burant ou quo vous ôtos sur Io 
point do vous ôctaser, dirigoz 
vous vors Io 1crri1oiro allio ot 
éjectez vous. Vous vous retrou­
vo1oz alors 8 uno baso où l'on 
vous fournira carburant 01 ar­
mes. 

POKE 
Joystick 
A.10121 
Voici le mode d'emploi des 
Pokes sur Commodore. Après 
avoir chargé le jeu, faites un 
Reset Choisissez les Pokes qui 
vous intéressent et tapez les. 
Pour redëmarrer le jeu tapoz 
SYS et la valeur qui lu i es1 don­
née. 

GREEN BERET 
Frederic 
R.10011 
Se met1 re à droite avec.le lance 
rocket, sin.on attondro le bleu 
9ul sottlra à droi1e. Quand l'he· 
hco est en bas à gauche (pon· 
dan1 le _ tour) tirez dessu.s. il 
explosera. Reoommencez 1 fols 
puls laissez partir les 2 autres. 
Un bleu reviendra et volta vous 
aurez 2 chances sur quatre de 
reussir. 

ANTIRIAD 
Pierre 
R.10010 
Le but du jeu est de faire sauter 
tout le bazar. Départ de la gau­
che: Aller à l'armure (70) pour 
se recharger. Vas 5 tableaux à 
gauche (SG) puis saule et con­
tinue à gauche (usqu'au tableau 
suivant.Monte a l'ecran du dos­
sus et pronds les chaussures. 
Retourne à l'armuro (60) rontre 
dodans. et docolle (vers le haut 
}. puis monte (3 labfeaux) et vas 
a droite pendant 2 tableaux. 
Pronds Io lasor quand le gar· 
dion no ti<e plus ot remonte en 
vnosso sans toucher Io gardien. 
Vas3tableauxàgauche.monte Ill 
2 fois, D. H. pose l'armure de- ii 
vant la batrlère et vas chercher 
la mine, puis reviens dans l'ar­
mure. Fals le chemin inverse et 
quand tu arriveras aux 2 dra­
gons, vas tout à gauche, monte 
4 lois et vas à droi1e. Pose l'ar­
mure et prends l'inversour de 
particule. Ensuite reviens dans 
l'armure et vas tout à gauche. 
Monter 2 foi~ . G, puis allor tout 
en haut. Place 101 au contte et 
pose toi en attendant le boum 
final. 



TIMBER !! 

MINl·GOLF 
le mon.que d'imogi· 
nolion est, ô mon 
humble ovis, un e n­
nemi bien plus im· 
porion! pour les 
ôdilour$ de jeu, que 
Io $impie pi role dif­
fusant un $0ft déjo 
vendu ô 30000 
exemploirc$. Une 
lois épviiÔ$ los t&­

mo ke s de PAC 
MAN, de cosse-btl­
que, do $poco lnvo­
ders el ou lros 
MOON PATROL, 
les éditeurs $0 roi· 
tropcnt ~ r les odop-
1olion.s de jeux de 
cofu . Il ne reste plus 
qu'une unique sot~ 
lion: Io simulo1ion 
spotlivcl C'est oinsi 

QUO nou~ voyons 
11e urir les $imulo1ions 
de golr, foot, oour­
se s oulornobilos, 
bosJcet, boxe, $potl 
en chombre, vélo, 
tennis, pêche ô Io 
ligne, éprouves 
olympique$ ot ovlre:. 
octivilês tololemenl 
inoompolible ovec 
un ordinoteur puis­
qu' ollos ont soules 
ortroit ou corps hu­
moinl? J Aprés le:. 
~!mulotions d' olpi· 
nl:.me ( ho ho hol ) 
cr de skoteboord ( 
hi hi hil 1 on croyoit m ovoirloutvu. Eh bon 

~ v'lo t'y pos quo 
MAGIC BYTES, 
firme pounont res­
pccloble nous sort 
uno :.imulotlon de 
MINl-GOlf llJ Heu­
rou.$Cmcn1 pour celte 
fois Io g rophi.une est 
superbe (sinon le 
so~ ouroit olé direct 
poubelle 1-Pourquoi 
1on1 de hoine mo 
d irez-vous l'oir in­
qules el t'ocnê pur~ 
lonlo prèle ô êdo'e 
telle un bouton de 
roso joune lluo ou 

$Oir do Io 22""" 
r6volulion solo ire de 
NOVA PRESTl­
NIUM 5 . ... plonète 
de Io goloxie M22 
on guerre depuis 
deux onnées contre 
ces infàmes 
SBURGS décidés ô 
ronvors.or t'olllonce 
goloctiquo doton· 
1rioe d'ênormos gt. 
sements d'IRIDIUM 
composonl princi· 
polde lobombelCR 
l'orme Io pl~ des-

rructricede l'univol'$ 
d'oprés les fichiors 
$ecrels du CRA Y 
201 0 du œntre du 
sovolr solaire, l'or· 
dinoteur le plus puis­
$Onl et le plus inrell._ 
9ont jomois crée por 
l'homme~ 
Heuuuuuu, jokorl 
C'est lré.s bion VOU$ 
reviendrez en 
deuxième semoine. 
Hein, Io musique? 
lx>fl Elie es1 méme 
p<>s di9i1oli'60, por 
contro, choq~ por­
ooors réservo uno 
surprise: bosses, 
ooins, 1vyoux, porus, 
montées, dc~ntes, 
tout y estl lo 90$liOn 
se foit tout o Io :.o~ 
risl Gênioll On cli­
que pour poser Io 
bolle sur le p<>intdo 
déport, puis Io di­
tecrion, puis Io lon­
gueur dètermjne Io 
force de frappe, el 
iovous lcd i$, e lle en 
toit du chemin Io 
bollo ovonl de ren­
trer dons le trou. 
Vous pouvez jouor 
jusqu'ô 4 joueur'$ ( 
ç6 se passe comme 

ço, chez MAGIC 
BYTES Ill) cl voir le 
relief du torroin, de 
quolrc poi.itions dif­
fôrontc:.. Bien fini, 
ogrêoblo o jouer el 
ô regarder, MINI· 
GOlf est un jeu 
sympo ol simple, 
mois vout·il vrolmont 
les deux cent froncs 
éxigés pour son 
odlOI~ 
MINI.GOLF tourne 
sur ATARI ST, AJv4J. 
GA, C64. 

ALBEDO 
Pelitdernierdo choz 
MIRIAO, ALBEDO 
est un jou fo rt 
étrange, à toi point 
que je n'orrivc po:. 
6 le juger posil\v&­
ment ou négotive­
ment. ALSEOO est 
un plonéloïde cons-

. , ,,or l'homme le 
"lbienévi-

domcnl ~ plus fou 
de Io galaxie. Donc 
votre mission, 
comme de bion on· 
tendu est de conqué­
rir cc ploné1oïde. lo 
prèsenlo lion est 
sympothiquo: beoux 
graphismes el polito 
onimolion époulôs 
por des sons digito­
li:;osotune musique, 
olloouul dlgilollsêe, 
mois qui o Io mérlle 
d'être l' uno dos plu:. 
longues q 1.10 j'oi jo­
mois entendu ovoc 
mes oreilles. Dons Io 
jeu lui.même, lesgro· 
phismes restent de 
quollté, les sons 
ou.ssl, mois le mo· 
ntoment à Io souris 
ou ou joy:.tick e~I des 
plus moloisé. l'oni­
molion n'est pos 
oussi fluido qu'elle 

devroil~lre. l'i nlôrê1 
d u jeu n'osl pos 
évident vous diri· 
gez un cosmonoule 
ô l' inleriour d u pf.o. 
nètoïde et vous 
devez combotre 
différentes onlilc~s 
pos vroimenl tros 
bien foi tes. En dôfi· 
nilive, c'esl un jeu 
qui convient oux 8 
bils mois pos vto._ 
menl convainquent 
sur 16bits. mois tour 
co n'ost qu' une 
question do yoourb 
et de douleur:; ... 
ALBEDO tourno sur: 
ATARI ST, AMIGA, 
COMPATIBLE PC. 

ROCK STAR. Oh 
joie, oh bonheur, 
vous hêri1ez do vo­
ire lonlon chéri, im· 
présorio fort connu 
d u choud biseness, 
VOU$ héritez donc, 
d'un corftel d'adres­
ses bien gorni, di­
gne do celui d'Eddy 
le Bodé, de son bu­
rco u, de ~ rê!é­
phone, do ~n mi­
cro-otdinoleur (pour 
Io ~crêtoire, il foui 
$.8 débrouiller seul). 
Avec tour ce molé­
riol, vous ollez 
monogor vo!ro pou­
loin, uno fui uro idole 
du rock. De Io stro· 
régie pour choisir les 
bennes solles de 
speciode, de I' ovef)­
ture pourdôjoucr les 
piéges des concur· 
renrs, de Io simulo· 
tlon économique 
pour fixer le prix des 
ploces de concer1, 
du jou de role pour 

contacter lesjoumo­
lislosefflcaces. (Il en 
exlstel, vous devrez 
rassembler toutes 
ces donnêes pour 
mener à bien volro 
corrlêre orlistique •• 

. ~ 

dons Io jungle du 
show-business ot 
conquérir le monde 
du rock. Editeur: 
lnfomédio. Gra­
phisme et musique: 
Jeon More Grignon. 
Progtommé sur 
Amlgo por: Jean 
M.orc Cozole. Sur 
ST, c' os! lourent 
Romon qui ~/y es1 
collé. Sor1io Jonvler 
89 ou prix do: 3 
billets de 1 OOF . 

EXPLORA Il 
Avec EXPtORA 1, lo 
route o été très duro 
el cette course effr&-

909né le voyoge ou 
~ell offert par lnfo­
rnédio). Eh bien tour 
colo n'ûroir qu'un 
entroinement. Ave<:. 
EXPLORA Il, ol°'s 
que vous VOU$ op­
prè1iez ô rejoindre 
le château fomiliol, 
une ponne toute 
simp!.e su Nie ni dons 
le moleur de ~re 
mochlne ô voyoger 
dons le temps. Lo 
phase de ltonsloticn 
est penubée por un 
incident majeur : un 
dérég lemenl dos 
turbl nes temp<>relles 
o cnlrolné une sut­
chouffo de voire 
engin or dor.c vne 
surconsommolion 
en métol indispcn­
sob!e ô I' olirTonlo· 
lion du surgënôro· 
leur ... durl durl. Et 
c'est repor1i pour de 
nouvelle~ aventures 
à Io quête du mè:ol 
cher ô EXPlORA 
moi:. foilesouention 
ouxdiverses renoon­
lros, ol méfiez vous 
porliculièrernonl do 
cet1e supotbo créo· 
ture qui vo foire 
perdre Io tèle o pl~ 
d'un. Sur une idée 
de INFOMEOIA, 
cotte société qui 
diffu~eoussl •flOO­
py, le seul conord 
sur di~uelte, des 

\J' l' ~"Z r''1' t. U'AA:dS • lC~ M.a~JC .. 1'$ L!ll..J'TftJ tC; 
...,.. . ....... ICtlUti. lC..S ~M·t:• l t.lC:S te V' TO-n:s . 

née dons l'espace 
spollc>lemporelvous 
o fait courir loU$ Io~ 
dong ers. Vous ovoz 
retrouvé le meurtrier 
de voire père (mois 
pet~nne n'oenocre 
trouvé l'énigme el 

déCOls f obulcux de 
Fabien 8EGOM, un 
progromme de l"'..er­
vé HUBERT el une 
mu$iquo de ~rc 
FAJAl. 
Prochoinomcnt sur 
voire écton ATARI 
ST, clo direction 
dêclino touloi; rc:.­
ponsobililês el pt>ur 
des roisons de COl)o 

lrole le viso de oen· 
su<e ne sero otlri­
bué qu' en Janvier .. 
etc .•. . romossez vc; 

lrosocômolM•. Prix 
de k> plocc : oulour 
do 300,00 f rol\C$. 



P lusïours rilms 
cour ts en imo90 de 
:.ynrhêse ont êlo pro­
jcrus o PIXIM. che> 
cun d'eux reprêse ll­
lont une recherche 
porticuliêro d'un 
groupe de trovoil. 
Avoç «BURNING 
LOVE., ç'osl tout le 
personnel de PACI· 
FIC DATA IMAGE, 
sociéto çoliror· 
nien ne, q ui s'o$I 
impliqué to1olemenl 
dons Io réolisolion 
de ce film. Cot1o 
oeuvre cotrespond 
ou dosir des oute urs 
d 'élargir Io dOfinl· 
lion do l'onimolion 
po r ordi no tour. 
c8URNING LOVE• 
est uno histoire 
d'amour triste, l'hi$­
toire de W ENDELl 
qui comprend qu' il 
ne pourra pos em· 
pècher LAURA, collo 
qu'il a ime de le 
quiller. les person­
nages e l los décors 
ont un aspect tro$ 

o lron9e, comme 
c.elui d 'un rève el 
doonenl porfois ou 
speclateu,r l' impres­
sion de voir le reflet 
des héros dons un 
miroirdéformonl. Le 

lE MIROIR AUX ILLUSIONS 

scénario, en lui 
même, bien que 
do~ique, est bo1i 
sur un fond trés 
poétique. En porli· 
culier, lorsque Io 
héros malheureux 

froppc à Io porte de 
so bollo. ot quecel~ 
ci se tronsf01mc en 
ilammesovontdo lui 
dom Io pone ou 
noz. lè!: teintes utili· 
sées, po~tob comme 

lonsduts, renforcent 
Io :;onlime nt d e 
merveilleux quo l'on 
ressent dovonl de 
teltes images. Pour 
Io producteur, Io 
promiôrc idée de 

ce Ho oovvro ëloit dei 
coMlrui re un filmq ui 
$OÏi un produil moi­
$0n, ol qui dure plus 
d'une minule. lo 
~norio o étê con­

çu son$ que I~ o~ 
teurs ne se soucient 
des outils o leur d is­
posilion. PACIFIC 
DATA IMAGE o 
donc dévolopp0 do 
nouvelles aides, de 
nouvooux in $lru· 
ments, en lrovoiUonl 
sut un produit con­
cre t, en étudlont en 
por1iculior les ex· 
pressions de visogo 
oisi que les mowe­
menls humoiru.. l' e r· 
fet de peinture qu'ils 
ont dénommé 
«RENDER STRO· 
KES . ou rendu typo 
coreue de Io main, 
ainsi quc l'ospectde 
sculpturo é tron9e 
des per$0nnogos 
ont é té obtenus po r 
un lrovoil de con-
<:.eplioo préliminaire 
en orgilo. 1 



MARCHE 
AUX PUCES 

Sommes nous 
nuls~ Si nuls, quo 
dons une oompéli· 
lion prestigieuse 
telle q 11e les TI LTS 
d'OR.CANAL+, sur 
22 prix dlslribuès, 
no~ les fron.çois 
n'en oplcnlons que 
S. Al:onlion les 
youx, los prix ont 
lous été docornés 
ou musl, ô Io 
crèmo, ol ô f' origl· 
nol el donc; :;ont in­
conles:o~es. lis 
ont consoc;rQ Io su­
prémotie du 16-32 
bits e1 en porlicu­
lior l'ovênemenl 
dos ATARI el ANJ.. 
GA. Bon olor$, 
qu'o:.I c;o qui te 
dêf riso? Co qui me 
soucie dons c;o 

polmor~ osl oulte 
que le rôsultot brui 
d'un choix ôlobli 
enlro 200 logiciels 
sêloctionnôs por 
des profossiOflnck. 
Co qui mo lrocosse 
le plus, c' osl 
d'imaginer Io 
réoclion des 
!.OCiétés élrong&­
res, qui ou vu de 
c;c polmorês, ne 
feront pos l'effort 
do regarder noire 
proouc;tlon 
hoxogonole. 
Commenl foire 
croire oux qualités 
de nos produils, si 
nous ne foisons 
pO!o l'effort de les 
promorlonner. 
C'os.I vroi que, par 
exomplo, Virvs, 
Corrior Commond, 
Storroy, Roc=kol 
Ronger, Dungeon 

m Moster, f 18 sont 
ai bcoux el bien faits, 

B.\'f Pc<me< 

mois Crash 
Garrett, Qin, Bob 
Morone Oc;éons, 
l,•onne d'orc, 
Expl0<0, Bill 
Po1!Tler et d'oulres 
el\00:-~, ne 
méti1on:.t-ils pas 
qu'on los r~n-

noi~nt, pour leur 
origlnolllé, leur 
GlÔolivilé, ne 
môrilonl ils pas 
qu'une petite place 
four soit offerte sur 
le podium do Io 
gloire~ Si j'en crois 
le résultat dos 
votes, mes c;,uos­
tions sont id1olo;, 
el il ne me reste 
qu'o m'incliner et 
odorer des jeux 
qui pout certains 
d'ontro eux, ne 
sont même pas 
lcrmln6sl Du càté 
du bor, Io !.Cirée, 
lo\11 eomme 
c;erloino ol6ochée 
de presse do mo 
connoissonco, f\11 
fort belle ou Bu.s 
Pollodlum, les 
petits fours el 
boizons, exceJ. 
lenls, mois Io 
gueule tirée par 
c;crloins pt09rom­
mours fronçois 
déçus m'o coupé 
f'onvie de m'asso­
cier ô celle fC:re 
plus in:ernollonole 
quo rolionnelle. .. 
lt GRAHD ZOO 

Un jour de 1981, 
olors qu'il f olsoil Io 
q110uo ou magasin 
OIRECO pour s.e 
procuror dos MM 
pour son ZX SIN· 
CLAIR, un ancien du 
choud lrovoil o loi~ 
56 tombet le micro 
de Io musique et des 
chonsons pour 
oommonc;cr ô bric:o­
ler dons Io mkro. 
Dons celte file d'ot· 
tente, il rencontre un 
outre fono de Io 
miao-informotique, 
disçule ov~ lui en 
oHondont son tour. 
lo queue fut si lon-

Phifippc l.«-idi 

gue qu'ils devien­
n01\t très vite omis et 
complices. Ils soili· 
ronJ quelque temps 
plus lord un OTHEL­
lO diffusé par l'épi· 
dor du coin !DIRE­
CO lui môme). Er 
voilô, c;' 0$loinsi que 
leur promior pro­
gramme Ml nô. 

Emmon11d '1'°11 
(Si vous les ovoz rc­
oonnus, vous pov­
vez écrire ou jour· 
nol, il n'y o rien ô 
gogner, c'est jus!c 
pour voir si Io posjo 
morche bien). Phi­
lippe ULRICH, (c'est 
celui qui o fait un 45 
lours généré par in· 
formotique en collo· 
borolion avec Max 
DUMAS, celui<i 
d'ailleurs, conlinue­
ro pl~ tord avec 
Jeon Mic=hol JARRE 
qui lui môme fcro Io 
musique do C/\PI· 
TAINE BLOOO, Si 
voos avez lrouvô Io 
!lire du souple, il n'y 
o toujours rien ô 
gagner, écrivez 
q uand mi:me) et 
Emmonuel VIAU 
c'e$1 f'oulro sonl 
donc nos deux hô­
ros du t<>ur. Com­
mence alors une 
ovenlure qui s'ap­
pelle ERE INFOR­
MATIQUE. Une de 
leur premiàro prêoc· 
cupo1ion sera do 
concevoir dos 9ro­
phi smes plus recher· 
chés el plus créatifs 

que ceux qui ôloienl 
réalisés ô l'opoque 
por des ingôniours 
en progromm<Jlion. 
Ils ressenlonl lrô.s 
vl:e, &oos les deux, 
le besoin de moilri· 
set Io mochi ne el 
d'en connoilre par· 
foilement son foncr 
lionnement. C'est 
Philippo ULRICH qui 
bidouille dons son 
bureou el ploc;c des 
machins en interfoc;o 

ovoc Io Ir« pour que 
le bidule dispose de 
plus do plocc mb­
moire. Depuis, ERE 
INFORMATIQUE o 
qui nous devons 
KRAFT ON e1 XUNK 
o bien grandi, ex­
porte aux ETATS. 
UNIS NiACADAM 
BUMPER par exem­
ple, crée <l'outres 
!.O<:iétés comme ERE 
INTERNATIONAL el 
;'offre uncooceptde 
communico tlon 
•EXXOS> 
Pormi los nombreux 
proiels de Io sociô­
té, Emmanuel VIAU 
nous confie qu'il 
vient de signer un 
proloeo!e ovee Io 
S.F.P. (SOCIETE 
FRANCAISE DE 
PRODUCTION! 
pour c;onc:e•10ir el 
rôoliscr un feuilleton 
T.V. , un mêlonge 
de prises de vues 
vidéo et d'images 
1 n forma li q ues. 
Nous pouvons 00\IS 

ol:ondro ô un délire 
d'imo~s et un $.Cô­
norlo dons le même 
esprit qu'un BLOOD 
ou PURPLE SATURN 
OA Y. Ere se penche 
oclucllomonl sur un 
ou1ro projet don$ le 
domoinodes joux de 
société ossistés por 
ordinateur U.A.O.) 
édi1ês sur cassettes 
vidéo, ce qui voos 
pcrmetlro peut~lre 
do jouer oux petits 
chevaux dossinôs 
sur ordinolour ovec 
des iroo~es réellos 
de VINC NNES. I 

lA VIE 
DES BOITES 

Le 10 Novembre 
ô 10 ha ures, INFO 
GRAMES onnon90 
Io nols.sonce d'un 
numéro 1 par Io 
prÎ$C de 1 0% du 
morch6 mondial 
do Io mlero infor­
moliquo. fic;htrol 
En fait, BRUNO 
80NNELL ot 
CHRISTOPHE 
SAPET, patrons de 
Io société précitée, 
nous ont Informé 
qu'ils ne se foi­
~lenl pos bouffer 
por EPYX. Oufl 
Nousvoilo 
rossurôs. Col oc:­
cord fronco-omôri· 
coin bien annon­
cé, malgré Io 
grève des postes, 
o un curieux 
ospecl de dêjo vu 
el ne dissipe pas 

qu'il en est encore 
oux bolbutlements 
en Europe. De 
plus, Il fout savoir 
qu'oux USA, les 
PC sont les 
moc;hines les plus 
nombfou:;os, l'ATA· 
RI ST cito ni c;onfr· 
denliel, ol l'AMI­
GA en progression 
rapide.En parlant 
de zéro, ça ne 
peut qu'être 
rapide. Ce qui 
implique qu'EPVX 
vo dôvolopper sur 
PC, AMIGA et.... 
C64. Min.ce, Il fout 
qvo jo dosc;ondc o 
Io covo c;horc;hor 
les c;ortons de mon 
vieux el bon 
Commodorel Et les 
outres, alors~ Un 
pou d'espoir, s'il 
vou; ploit .. lcs 
outros moc;hines 
seront c;cllos de Io 
gomme APP\EI 

IN FOGRAMES 

réellement les dou­
los quo noos pou­
vons avoir en œ 
qui c;oncerne Io 
sonlé du morc;hé 
de Io micro fron· 
90ise. Selon 
BRUNO SONNEll 
loujouts, Il n'y o 
pos do morché 
fioble el solido on 
Europe pour los 
américains, ceci 
élonl prlndpole­
menl dü ou fait 
qu'il n'y o pos de 
slondord (do me>­
chino dominonle 
devroit on dirol et 
qu'il y o un pr<> 
blème impor1ont 
de longue ai1ec les 
produits 
ulllisés. Autre cons­
lololion défovoro· 
ble pour nous, 
moinlonont $Gion 
les omérieoins, 
l'ordinoleur est 
insrollé depuis 
kM\g:emps dons 
leurs foyers, olors 

B~ll Bon d' oo-
00<d, on est un 
peu plonlé en 
Europe, en oyonl 
c;hoisl des 
AMSTRAO CPC et 
des ATARI ST, 
mois après lool, 
qu'est ce qu'on en 
o à foire, puisque 
les ométleolns 
reconnoluenl que 
Io créolivité et les 
soks fronçais ~t 
parmi los moillours 
du marché 
mondial et que 
nêeessoiremen11 les 
développeurs 
ouropécns produi· 
ronl sur nos 
mochi nos préfl:­
rées. Coite quolilo 
n'empècho pas 
que l'on se fosse 
bouffer commerclo· 
lemenl et écro· 
bouillcr por le 
rouloou compte~ 
seur omôric;oin. 
Mois oommonl cet 
ocoocd est-il né~ 



~ lnfo9romos ot Epyx 
$C $Ont rcnoonlrés 
en 87, so sont 
oimésdès le 
premier GO\IP 
d'oeil, d'un omour 
50uvo9e et ovido, 
el ont conclu lours 
fionçoilles en 
éehongeontdes 
licences d'édition, 
par exemple pour 
BIVOUAC ltoduit 
on FINAl ASSAUlT 
137000 oxomploi· 
res dont 50% 
lournonl sur PC. 
les oulros, on no 
soit pos) ot BOS 
MORANE OCEAN. 
Pos con$, los 
ricains ils ont 
choisi fe boni leurs 
relolions êtont 
solisfoisontes, ils 
se sont donc 
présentés le 10 
Novembre 88 à 
PARIS, pour 
annoncer qu'ils 
allaient oonvolet 

en [ustes noœs 
dons quelques 
mols, ol peul être 
ou~i, ofin do bion 
bôtonnor lour 
position vis ô vis 
do lours conc:ur· 
1onts oultofot$ 
1ospoctifs, ot 
devenus communs 
moinlenont. Lo 
mise en place, 
enlt'oulres, d'une 
nowelle société de 
disttlbullon pcxit 
romplocor CABLE 
dc'>foillonto, eut l'un 
d0$ objoctifs 
ossontiols do lour 
union. Nos 
ponsôos 6muos 
sonl olléos vers 
US GOLD ot 
UBI SOFT qui ont 
oujourd'hui 
encore, dos 
accords de 
distribution avec 
EPYX. l'objectif 
uhime de cette 
fusion (le terme e.st 

dons le dossier de 
presse), est 
d'oMeindre le 
promior rong 
mondiol de 
l'odition de jeux ln· 
formotiquos en 
1990. Cotte ploœ 
olont lonuo 
oduellemenl, 
oomme chacun 
soit, par ELECTRO 
NIC ARTS. 
lnfogromes er Epyx 
se posirlonnent dès 
o prÔ$Cnl sur Io 
fulur m<trché du 
loisir on vi$0nl 
principo!omonl k>ul 
~o qui est Interac­
tif. COI, CDROM, 
Vidéod isque ot 
VCR gomos (on 
fronçais, le jeu 
ovec magnétos­
cope). Epyx el 
lnfogromes 
représentent plus 
de 200 dévelop­
peurs, que Bruno 
Sonnell odoroteur 
de formules, déf inil 
comme étonl: clo 
pul5'once do 
feul•. Ce-ci 
combinoô Io 
devise d' lnfogro­
mcs: clo réuz.silo 
es1 basée $Ur le 
principe des lrois 
A: un oxe, de 
l'orgen1 et des 
omes [comple tenu 
de oe qui précède, 
I' of fo ill1 écrire des 
ormC$), nous loi:;~ 
pèn$er qu'il n'y 
ouro toujours po$ 
de trêve dons Io 
botoiUe qui se 
déroule octuell~ 
ment entre édileurs 
de jeux micro. 

INFOMEDIA 
More FAJAL ocrée 
6 PERPIGNAN, 
dons Io copilole 
do Io colologno 
fronçolse, !.a 

société d'édition 
de logiciels. Lo 
promioro idôo do 
doux omis d'en­
fonce fut de lonc~r 
sur le morchê le 
premier mogozino 
do mic:ro-informoli· 
que sur disquette. 
Nou$ connaissons 
prc~uo lous 
molnteoonl le petit 
conord cFLOO-
PY •. Michol 
CENTEllES, le 
d irecteur commer­
ciol, nous précise 
q1:e Io petit volotilo 
~ porte rrés bien : 
l 000 a bonnés sur 
C64, 400 obon· 
nés sur AMIGA cl 
AT~I ST, pour 
49,00 francs on 
peul recevoir 2 
numéros por mois 
c'est vrolment pas 
cher et originel. 
Mois le marché 
fronçai:; n'ôtoril 
pas eneote tout èi 
fait prêt pour 
dovoloppot plus 
lorgomont un 
produit d'une 
C<>l\ceplion oussl 
nouvelle, More et 
Michel prôfèront 
oltendro l'ouver­
ture du marché 
européen et .s.es 
300 000 clients 
polentiels 01 

oocéder aussi è Io 
fameuse commi­
sion poriroire 
chête ô lonl de 
supports papier. 
Lo:; doux compôros 
du midi ont plu:; 
d'un tout dons leur 
oocent, ils se 
permettent quond 
même d'être 
cnominos» ou TILT 
D'OR pour le 
grophi sme d ' 
EXPlORA 1 mois Io 
compélllion o élê 

très dure el ils ont 
du s'incliner 
dovonl mistor 
BlOOD. 
EXPLORA et $0f\ 

bp.'cco I 

grophi$mO dû èa 
Fobien BEGOM 
ont parmi$ ô INFO 
MEDfA cJo p0$$0r 
un c:onrrot de 
diffusion ovec une 
sociélo porisionno 
do di$frlbution 
comme 16-32, de 
vondro 8000 joux 
en FRANCE sur 
ATARI et AMIGA, 
d'en exporter 
4000 ô l'ôtrongor 
vio PSYGNOSYS 
et de prévoir Io 
sortie de CHRO 
NOQUEST (c' osl 
Io nom d'EXPLORA 
pour les poy' 
êtro119ers) sur PC 
pour Io fin do 
l'onnèo. Et foui ço 
depuls l'extr~me 
sud de Io 
FRANCE, dons 
une région qui o 
plut&t tendance à 
laisser les i nitlo1i­
ves se développer 
seules el où les 
bonquos prôfôront 
changer les frones 
el les pesetas oux 
touristes, olot$ que 
l'os.sonliol do Io 
micro s.e lient ô 
PARIS· chopeou 
MARC et MICHEL! 
Pour eux, le fait 
d 'être implantés 

don$ Io cotologne 
fronçoiso, capitole 
PERPIGNAN ô 
deux pas de Io 
colologne espo· 
gnole, copitole 
BARCELONE 
oonstilue un 
sérieux ovonklge 
q uond on $OÏi quo 
Io plus grondo 
portio do I' odivité 
économique 
espagnole se sllue 
on cotologno 
(encore l' EUROPE 
ô l'horizon). Il foui 
savoir quo l'oclivi· 
té Informatique en 
ESPAGNE est 
encore embryon­
noire el que lés 
espagnols décou­
vrent en ce 
momonl Io PC. 
T outefols, il n' C$1 

pos rore de trouver 
quelques AM.S. 
TRAO et ATARI 
dons des bouliq~s 
non spécialisées 
entre le$ k>motes et 
l'huilo d'ofivo. l'im­
pSontotion do 
COMMODORE et 
d'ATARI en 
ESPAGNE com­
mence à peino ol 
l'owerlute d'une 
boutique spêcioli­
sée ô FlGUERAS 
(sur lo roule des 
voconcos ou so!oil 
juste opr~s 
FONTAINEBLEAU) 
laisse pré$09er un 
développement de 
Io micro-informoti· 
quo son$ douto 
fulguront dons les 
onnê-es o venir. I 
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1 

AMIGA 

ACHATS 

06 N'2000369 
Achb1011mg;,soo .Moo.C<lu'c.•:ir 1084. 
Prût ~li. 4000 F. jsl PoSsiblo aveoc;ew. 
e~ manooo). Oomandor (}AVID. 95160 
MONTtbOnEUCY. Toi.: 39.89.0G.S'.I. 
(aprc\~ 19h). 

CONTACT 

33 N' 2000G57 
Amll)a 500. Chetch<l oo~c1s <flvqr:;, 
(éctionoo Soli. Bh!ou111ns. Aswco-' 
cle ... ). Tet: !>t.G9.00.1S. 

78 N•2001>-116 
Ctu;Yctlc con~:I:; :;-.11 Ami901, (d:in:; Io 
?8 ~i po:o:olblc,), pcllA' l!c:t1a nGt". ~cMI do 
iciuac ~: d\Jtl1tn res . Po~1'-'de : E~po~. 
F-18 ln10tc0Ptor FABfUCE COlt~S. 
43, R.111 do Cna1ra.s. 78610 LE P€R· 
RAY· EN·Y\'ELINES. 

83 N' 2000-117 
Chetchq conmcl$ $Ur AmtJlôl ~ ;lC'1~W 
oouvcout~~. SAMJEL t~INERY. Le 
Pradon J'.We l~nr1 C<l1Jtoutlor. CAR· 
00EIA ANN1; 83320. Tot.: !)4.S8.S1.C)(). 

OIVEAS 

15 N'2000374 
Dl!~nn~e e141ress 1l'porideur$ .ou16' 
marque.s. ln61altaô:ms Tèlephonlqvos. 
Vctnlq m.-i16rio~ c\lôaonc<i~. K7 vie'"° 
~ ... ShVfTEL 'Ti. ~i: Bb.ncho 'T!i009 
PARIS. Tal:<l8.? 9.85.8!i . 

ECHANOE 

35 t~~OB 
Am!)<! «hanoe p~guirrvno$.. Dcmall!G 
flublc. (lhlha1res

1 
La.nauanes. Des9n,). 

PATRICK MONT ER, 37, Blddu Ponu. 
941. 3S200 REt.'NES. 

39 tl°2000390 
Arr.ga <ecoorc.he corresponoon~ sUY 
touto la Franco ou Etranger. OUS· 
SOOILLE FLORENT. 48. R tre OO ra 
M:iulotto. 3:1300CHJ\MPAGNOLE. Toi.: 
Bl..S2. l 9.29. 

67 N'20003lie 
Echango progr3mmo~ ~ur Arriga. Po~ · 
e~de do nombrcu1eS nauvt:autcMI. 
Coo1octez-mol v.œ a l'adtosse SUlfll!ll9 
: DaHO>.OJ.S FRANCK. 6 Bld du 2o 
RgL d05 Dr:JQOR!I. G?SO() HAGUENAU. 
(SVP : ne pas t6léi*tl>Mf). A blOMOll 

fr1 N'20004 1 ~ 
Aochorcho Pr<>!l,rammours. Musiciens.. 
Gmphi!i1o:; pour 1n10grorgroupo Amlgil. 
Pos$Me New!!. Eaue 3 : SOIULU!R 
FABAICE s. nue Snlllt Bruno. 67200 
STRASBOURG. Tel.; 68.30.7'.0G. 
(apt~ 19:ilS). 

VEHTH 

29 Wl0003!T1 
Vends Arnigll origi~JX, (!out naufl : 
Cra.sh G:trren, OiOf'llc C<lmlTW'!do, 
Bvbble Gh0$l. Sp'der Tfot1ic. Prix a 
d~n.:-.iol ROt'AN LE PAPE. (0AESY), 
Tel.: 96.49.u..GG. 

~ N'200~20 
Vonds I010(150a).ouîutbo525(2000 
F). t.b.o, (Oclabrn). Rcdlorcho NrJWr; 
onArri'go. VeodsTV (~ScQ.,11). Sharp 
Hclre. Lb.o. (2700). Vends Oigi1nli~· 
1ons sur <X>mmon.do. A?Polel ·mol op. 

20h. SERGE WERMELINGER. 68200 
PllJLllOUSE. Tel.: 89.53.75.43. 

9 1 N'2000372 
A ~lldr& hmig::i 1000. 2,S ~ ~ 
m6mo'r&.21Gct~rs. t disq1JO~r40Mo 
• k>G1dels, (Y ral1emen1 oo ~~le. dess!n, 
rro:;iquo, onilNlliDf'I, [O'JX) : 15000 F. 
F~COISMARTEL.Tol.:&0.1i'.70.82 

AMSTRAD 

ACHATS 

60 N •20()0356 
~"no tiomme achè1Mll • .b>f6/id!, genre 
Cobra. avec <les 01s~nes de jew. pas 
llOP Q'1ctr, Tot,: .t.4 S1 6î1.Z8. 

93 N ' 200031S 
A~nè:e Syme Yocsl et éehs!IQe nom­
brovirJ.qvic :;ur Ot<. OUBOIS 'i'ANN, 5 
A ~e potir.3.!lt. 93270 SEVRAN. 

CONTACT 

3a N•200006 t 
Chflfe~ ID"JI o:>ne.xl 3 \'0&e ptl™>nno 
POMé<IMI ..bd& et IWl/88 utll 181re.s. 
!=RANC-OIS BAl\JN. 38440 ST JEAN 
DE BOURNAY. Toi.: 74.5$.76.30. 

40 N'2000GS8 
Ami:trlKI CPC 61~. Chdrchc a:>nt>et~ 
pour OOll~e de Sorts, dldéea etc._ 
Mord. Pk. l:AGESTE OEHIS, Malson 
· FA8€RES·. <40270 MAURRIN, 

49 w~ 
Cherche con1acra Am~tracl 8 t28. Ré· 
glon ANGEVINE . Conlacter OAVID 
CALLY. 23 Ruo cfCI l'Avbcpêno. 49124 
ST BARnlEl.EMY D'ANJOU. 

60 N°2000350 
Chorc:ha ait1ll.\.cts CPC. Po;~do ot 
c:hO<dle Neo.ows. Dell'Wlder LAURENT. 
Tel.: 44 .41 .~9.23. 

75 t4°2000314 
O\lCl'f.o TfllitGment do Text&4 ~ PCW 
9!:t~. Tr:ior.iil r.1pêdo ot ~~ 10U$ 
docurnMt~. Prœpocius. Thosos, ()o. 
CUffiE(lta, E~rtise9, J\rchiloct, Mode. 
e1c ... Tel.: <l.38.86.48. (le m31n}. 

75 N•~23 
Rl?chercho conlllelll pour6dianga Naws 
lt1oos. astuoes e1c.._ Merd. JEAN· PHI· 
LIPPE. Toi .: 45.esm.!>8. . 
15 N'2000340 
Chefc.he ccntacu pcKJr écllanget log1-
ci11I:; Am;lrad 6128. Oornander ERIC. 
Toi.: 47.97.!:4.46. (~s 1!ltlj. 

78 N'200031G 
Roeherc:htl eonl3et5 pour khatl90r;o~ 
sl.W' CPC 8128. Dàng les Welnes. 
C<>n:nctor ERIC. Toi.: 34.84 ,6~.76. 

78 N12000G17 
Roehe1cne ectuacu pour éChaJloe de 
iou( pour Oise. w r CPC. M<. DAMIEN 
lUAlLE. 27 Ruo <ti Mol.illno1. 78610LE 
PERRAY. 

78 N'2000G3& 
RochQlchG c:onla'" + Amstrad Ol&k. 
Pencbnt lc.s VllCIJ'lOOS: do t~I. Yari:; 
EPONEetGARGENVlLLE. J'tii(Sram2, 
Ctm;h. St~llckit. Oxe ha(). (urgent). Mr. 
YVON G.ARDJE. 45 Bi:i Ruo Jo~J.:iu. 
rèe. 78440 GARGENVILLE. 

78 N'200ro51 
CPC6128. CtlercheCOl'le390ndar.1j)OIX 
6diangar Joux. Ulilitnlros;, 0kloul1H-. 

EnYO)'~diste a : XAVIER UALL.3:3 Ruo 
HM!t 0u1'181ll. 76120 RMŒOUIU.ET. 
Tel .; 30.<41 ,78.01 , 

83 N'200009S 
ClubAmsrr~.16~rve unc>suipti~o~ux • 
5 l)j'od\ans adhétema. Do<1..cT1~11Ui'cn 
c:ontro un limbro. Eoire a : OUPLAN 
LAURENT, 220 All6o c'o.s C<IUCDu~ 
Domaine du Cap s;eie. 83500 LA 
SEYl'fE SUR MER. 

91 N'2000324 
E1u68111 en lllT. ~tche OOl'll8Cl8 
w r Amatrad pour échana« <19$ as111-
oos, oee .•. (surtout do!! ronsoignomot1~ 
eoneetnant le llll'lgage machine, je 
dêbu1e). AppellW LAURENT. Tel.: 
69.04.60.<45. (le w.e.J. 

92 N'2000CXll 
Ctle<Che Génê<a.1elff de Sl)j'l10. Po.ssibl· 
lil6 ~ongo conlro un proorammo utl:l· 
Ullro ou bldoullo, qui "'OUI i.'1111fOS~. 
Eairo 3 : G. AGUSsot., &9 Bld Natio­
nal. 92000 NANTERnE. 

93 N'2000039 
CM<Ghe oomac1a sur Arm~ad K7. 
(nouY031JlM). Demande< SAMIR. Tet: 
"8.30.96.&2. (Ge eolr. a 11a1lr Ife 18ti). 

SOHAHQE 

66 N'2001>413 
CPC 61 za. Roctiorcho coaespondon1 
pour 6ch:ingos.. Ecriro a : GOMEZ 
MANUE~1 5 R11e de TauF"S.. 661 OO 
PERPIGNAN. 

75 N'200032t 
Echange b&3Uooup d& News. Em'O)'Of 
VO$ lstei 811: 25 Rue de l'AV/9. 75015 
PARIS. COADIC JEAN°LOUIS. 

75 N'2000G22 
EchangqJeu~AmwadCPCK7 ou Dlsk. 
RAPHAEL T AR()1=. 6 Bis Passace 
B;mtault. 7SOt3 PARIS. Toi,; 
4S.81.02.G6. 

75 N•2000000 
Ec:han!)G News sur 6128 Ols,'<. Patis 
vnl®emem. Possède Gold Sif\'-Or 
8<on1'.e, O.T Ol YMPIC Cllatence. Flre 
& Forge>l. JEAN DESPHIEUX, 14 Ruo 
Etox. 75016 PARIS. 

78 W2000370 
Eehoango noirobrouic louic. Dam.indor 
PEIGUOT JEROt.,IE, 23 Ruo do Br4a. 
78310 MAUREPAS. 

87 N-2000359 
Ecllang.e jeux w 1 Amsrrad. Po!>Sède 
des llOV\'e8U1éa (exdueh'-O~t ~ la 
région Haule-VleMG). JOEL CflEGVT. 
16 Av11nue •~ Laurencin. 87280 
LIMOGES. 

91 N°2000368 
.,.\?c cool ~ange j(-UX SUT /lm~trad 
~ Oomnnd11t GAêl oui.AU RENT. 
Tel.: 64..94.59.118. ou 60.&o.12.ss. 

92 N°2000332 
Eçhnnoo Loolclol de PAO con1re aurres 
progrnmlT\$$ ut11t:ôires ou teux. Toi.: 
47.32.27..33. (3pr~5 19h). 

92 N·~~3 
E<:h:ingo jow: :i11r Amsncl. Oorrnvide< 
AZIZ. Tet: 48.Sl.54.04. 

93 N~18 
E<:hMOO LOQiclill& (nomOrOOX Ne'N$). 
DT a y mplc, e;ip.::m Blcod. 1 !J.43. Road 
Blaster, Targl!t Re!neg:ldo. oie ... Toi.: 
48,67.91 .63. Demandet FAARICE. 

93 U°20003 ' 9 
Echaflce Lo_g. Possède NcNts : 1943, 
Vlncilc110r, ~ 'Thomp$.on's. aym­
pie . ., RIX)d Bl:ulOt, TOJg~ RMIOIJ::ido, 
FttG & FOJ~L Tel.: 48.67.n.69. oe­
nian~ ARNAUD. 

OO N'"'2000348 
Ech31"1G~ smoon Oi9k 25& K. c:ontro 
Exten6con Mémoire 256 K, l DK'JR.0-
NICSJ, ov a:inrto Extonlion 64 K + 150 
F. Toi.: 42.35.11 .47. (:iptM I Ol'OO}. 

94 U~3ô2 
Ech:inso nombroux jeux Amr.Ir.Id ~ur 
d l&q11Gllt» : C~. Olocd, Bodlam etc. .. 
Ecnto a; JOSEPH PRO"'._lri\)A t6 Rue 
Guy t.l.oq1101. 9-4!>00 CHAMY11.>NY. 

VENTES 

27 N' 2000387 
Vd:; dsi;uoU.011 : 00'JOnd. Ripou~. Ct>­
br3, Ghe>sèN'Goblins, Oxphar, Prohti· 
lOO. C-Ombal School. ('Olle 70 F &t 90 F. 
RENAUD. Toi ..; 3-2.4520.53. 

3S N'2000406 
Vends CPC 6128, [sousi?~nlio) • 
Jeux. (nbsoa News>: le 10Ut : 3000 F. 
Domnndor JEAN·Pll:RRE au 6crivoz a 
: TIIEBJ\UlT J.P, Le Bœ.Jlol 35MO 
I.E RHEU. Tol.: 9060.n .88. (Yet820h). 

59 N"2000344 
Vda clavier Arnwad 434. • Housao .. 4 
Jeux; 11SO F. + A<lopiateur Perl:el: 200 
F. JIMOY. Tol.: 20.02,Mi.!;4, 

OO N°2000330 
Vel'lds Teioomet ,50 F e1 K7 Hebdociet 
SOf. Tho MlllOf'I 160 Fi.. 30 Chess Vocal 
flOF. Mr. J\~OUR. 3!1 RuoG.do Not· 
val. 60 100 CREIL. Tel.: 44.25.00.73. 

60 N'2000342 
Vend~ nombrauc fqux our CPC 464. 
Pour Io prix do 35 F pièoo. ERICJOF. 
FRET, 11RueGantbell3.GOOOOBEAU. 
VAIS. lei.: 44,84.02..6'. 

60 N'20003'1S 
Vonds AmWad 6128 Mono + 30 ();SC8 
+ JC'Ux.Lolo11!3llOOF. Tol.:44AS.23.49. 

63 N'2000410 
V<ls l09oels Amsttad. Olak, rapide e1 
$éneuic. Uate<X>rvteerweloe»&l!Mbr~. 
CHARRIER. Buulb<oa oc Prùn1. 63260 
AIGUEPERSE. 

7S N'2000327 
V<la CPC 4~ Mono • DDl1 • Amx 
Mouœ • Eitten!ion Ot<'Trcnics G4 K • • 
nombreitx l901c:lels el IN'res. OG~er W 
FRAt->CK . Tel.; 42.66.77.70. 

75 N'20003S3 
Vends CPC G1~ Monile'<.lr Coulour. 
(l.b,tl) • nbx. JClW: • Spced l<ing. Ptiic a 
débanre. OENOIT. Tet.: 42.02..69.72. 
(Optè$. l 6h), 

75 N'2000439 
Vend~ CPC 664 CO!J'(;ur .. ~lick • 
lecteur K7 • 78 diSQ,uOttM p:eines • 
rovuos + tOQ~ cosse:-.e. Pnx 2500 F. 
AUBRV LIONEL, 21 Sis Bkl. 9~cfon. 
7'-004 PARIS. Tel.: •2.71.00.?.3. 

78 N'2000004 
Vd:; Am;1r;id 6128 + boOl.'C()IJP <Io d iS· 
kenos. Ptiic ires intb~~L Do~dor 
MARC. Tel.: 39.16.01 .93. 

91 N'2000G<ll 
DM? 2000 3 vendro 1tès bon 6tl! . • 
Housse .. P3Pior. Ptiic : 2000 Fa dôbot· 
tre.DemondorTARIK. Tet.:60. 10.78..83. 



1 

92 N'200D334 
Vends KllllV K7. Ciltno f).11n COOCOU'li 
(e<lgnnl) SO F. FABRICE BOUZAKll\, 
~1616 SI Oonls, 92400COVRBEVOIE. 
Tel.: 43.33.11.10. 

93 N'200D335 
Vends OMP1 . Pnx : 700 Fa 1141>."lnto. 
Pl.ONEVEZ BERTRND, 31 AvortJO 
L<XJis Bordes. 93 STAINS. Toi.: 
"8.23.28. 71. 

93 N'20000U 
vends 1trns1ta11 crc olEM Moro + très 
nombroux 1oux dcnl fi~. (A~old 2. 
TatGOI Ronogtldo. Mtl.tdld'l\y 2. Gold 
Sllvor Bceolo. Lo lcutenbon éuu : 1900 
F. Oemar.dor GllEGOIRE ou LUDO· 
VIC. Toi.: 4822.88.20. 

93 N'2000094 
Vends Ams1red CPC 46'. CoU'our .. 
001 • .>oy&llclc. 130 Joux .. Uvros. Lo 
)Out : 3000 F. (lie)~ ur11«10. FABRICE 
LEFEBVRE. 152 Rue '\(~( ~o. 
93110 RO&" Y SOUS BOIS. Toi.: 
.c8.9'.S8.40. 

95 N'2000333 
Vends 41>'1 + 001 Couleur • ISO Joux 
donne IÏ-.TO$. Prix : 3000 Fr:. Tol: 
39.59.88.26. 

g5 N'2000349 
Vor..ds L'llp<L'll~loAms~ DMP 31GO. 
(Lb.O). Prix : 1600 F. Te-!.: 39.90.68.72. 

APPLE 

liCHANOE 

75 N'2000388 
Ecnonoe Loc del& Apple llGS. Possède 
tlews, <8~ble Gne>111, Potœ Ovest ... ). 
Ec:hnn.go oi u~3I 'ur llC. Pouôdo Tost 
Ofivo, Ylfog~ Of Fllf)'. GaU'lllot. lndoor 
SpOf~ Il Ote. fibreux log. G. KARCEN· 
1\'. Tel.: 42.00.75.03. 

VENTES 

75 N'2000039 
Co.uso doublo omp'ol, \"Gnds APPLE Il 
6Ult ncul "''« DUO DISK. Moni1our 
Mono, carte ex1onllon 128K • 80 Cc<o­
nes • C81te aoutla.Joyall«*. n1>xroa1o·e1s 
• 4000F ~ ~~nrG. OllYlor 42.24 .60.39. 
(Io $Cér). 

75 N'2000G46 
Vend~ AP?lo llE a~ Q'to 129 K. Oln1 
Mauw 80 co'onnos • 2 Drive: 2. Joy:· 
delle, 1 Souris. 1 Clavler numeflquci. 
Toi.: 42.03A2,20. 

ATARI 

CONTACT 

47 N'20004 12 
PO$Sêd0 520 SlfiDF. En~e? vos 
11$IG$. Chorcno NO'A'$, SILVESTRI 
CHRISTOPHE. 135 Ruo dos ROG$$. 
47$20 LE PASSAGE. 

78 N '2000092 
Ctll!fc!WI ccuospondant pour édlMQ&. 
achaL Wont& gur Atarl 520 ST. Eer"e a : 
OISON SYLVAIN. 7 Aèaldenoo des 
Entr6"'. 78160 MARI. Y LE ROI. Toi.: 
39.16. 13.SO. 

8" N' 200()«)7 
NW>'d Atlfi:;lo 520 STo'OF. ChCYCho 
conlllcts :.6ricux. Eô.lc4lirs. UtilÎ\lliros, 
Jeux. FOUACtlE PHl.IPPE. 84400 
GARGAS. 

95 N'2000339 
Chorcho coolnc1$ itarioux si.r Awi ST. 
Qom;indor ERIC. Toi,; 39~.SQ.44 • 

ECHANOE 

11 N'2000398 
A10Ji l()C() STF. œJche ooniacta aé­
rkur.ic ot rsp'de poor éd\ancea de IOQI· 
ciels di'.'Ols. PATRICE JIATtGNON, 41 
R~dtibCo'fir..e. 11300LIMOUX. Toi.: 
68.31.19.07. (apsès 16h et heures de 
repas). 

11 N"20003!>9 
Ecnango jeux S'IJr Alllri ST OF. Re<hor· 
che News et OIOlN (n~10. Fort. Ellie, 
Two On Two, Sk:i1Alb411, T11.1dt .. . ). PO$• 
aè<le OtWnore Wani<H, Al 410 Syndtcme. 
Op6rnticci ..\llll10<. ~rrior Coinmllnd ... 
Jl:NHA!all:L B. Toi..: 68.7&,68 .. 7!i. 

\ 7 N'2000400 
Ech<ln.go log'dQls SUt 520 ST. Po.ssé<IG 
New:;, R6pon:;o .uwr6o. onllOYOf ~ 
lis1esa :JACOUESCRESP,24AYCf'IJO 
clJ Comtn3nd~1 L~iadc. 17G90 AN· 
GOOLINS SUR MER. 

7S N•2000JS2 
EcNlnQe jett\ !Nr ST. Cont:tcter SI· 
MING. ! El: 45.85.47.82. 

7S N'200036S 
Echange jeux sur ST. Cont~r MA· 
THIEU. Tet: 45.85. 11 .53. 

VENTES 

78 N'2000389 
Vends, Oiiain~ux pour 520 ST. Explora. 
Trael<er, Skl\A. Slnbad. Poss6do un 
Dioi1nli,0111 1ma09 er 60n (S:-Aepla-1). 

OemanderPATRICE.TGl.:34.74.416.70. 
(llP'~ l&n). 

COMMODORE 

ACHATS 

7S N'2000337 
Achète Le«eur de Dis~uanes Commo­
doro 1541 <1 SOOF ou mo"n$, Ocmllndcr 
SERGE. Tet: <16.33.98.85. 

ECHANOE 

68 N'2000C04 
C&4 COlalcl: Pou. News pour é<ha~or. 
CHA~IF. Tel..: 89.80.0s.28. 

VlHTU 

35 N'200041 I 
Vonds C64. (tb. 6141) . • CordM Pori101 
.. UVrea • Jor•ld< • Le®ur K7 • Nl>x. 
Jeux. (88100,la':li Fls12. 1..tones. eic ... ). 
Io cout: 1 SOO F. T ;a pn~ ., d 1 0. c'o: t uno 
arlailelll 

44 N"2000401 
Alf:iro : Vond.s Cl2a .. 15'11 .. lniorf:a· 
GOS AnabQiquos .. nomb10'JX Utlill!iro: 
Ol JeVX. (f.0 81C. • .). • 20 Joc..M'JX t 2 
Joyalidtl • CadollUx : f>rl1C a déoonre. 
Dcim:indet ANTOINE. Toi.: o«).895554. 

75 N°2000419 
Yd4 PoUt C6'4 Originaux K7. Tt~ nom­
b<ovx be». !bila p<i~ . L1'l0 &ur de>-
11\ôlndo a : DIDIER OUFFAY. 4 Ci16 
liermet 75018 PARIS. !Réponse MSU· 
rée ern1pldo, po"1bH11è crècnanoes1." 
bi«1tl>:I 

ECHANGE 

41 N'2000403 
Eef'\anoe Jevx MSXI wr cas~ne uni· 
'lUO}nont. EcrlrG a : ARSENE JEAN· 
WC,Fluodol11~to.,l170SOUOAY. 
CPndro vos fs.to; do joua). MGrô 
à'avanœ. 

VENTH 

95 N'2000222 
V&Ms 2 M8118nea MSX. a 210 F. Tel.: 
3.9.~.33.gs, ra Pitt~ de 16hJ. OemM· 
dot CtlRISTWf. 

ORIC 

VENTES 
20 N'2000415 
Vds Ordinniçllf 0-lc Almos '48K .. 12 
Logic:iols • Nbn '°'\.ICI' lnbrmn~quo. 

c(;)c. ék'll) 000 Fr&. Conr;olo lntoll:li~on 
M.'\llOI • 8 C.l'touc.ho:;. 6'.;;!1 nollt 900 F 
ou l'ons. 17CO Fr:;. FREOERK:. Toi : 
95.22.33.15. 

VENTES 

G3 tl"20QOC CiS 
VondsAnm1ndPC 1512 10PN>3000 • 
J~jSlid< PC • Caiœ Kortex • Co:don 
PC0 Mn11ol .. 20 ~ux Gt Ulll111lrG5 ()~~ 
nnux • NbccYJt livro~ et rovu°' • Ois· 
ClU611tlS. Ml\llCllllNDVIHCEtlî'rl2~ 
Bardoux. 63000 CLERMOU ·FER· 
RAN{). Toi.; 7392.49.38. (<ip.18îl $0-
rn;iino). 

75 t-l' 200032S 
Vond; Amwao PC 1512 6'0KramHD 
20 • Ecr:in Cwlour • ncnti~x !agi· 
C10 l8 . Domandet DAV ID. Tel.: 
<15.n .63.39. 

SPECTRUM 

VENTES 

02 N'20000l8 
Vands Sp«INm ZX • 2 nve<: nombrwc 
1Jtfs. Ptlx 3 dGb.!11110. Detrl3nd« SA· 
Miil. Toi.: 47.01.08.90. 

THOMSON 
VENTES 

36 N' 2000418 
Vand::MOGCclJIXJr• Mnno:-.o • Cr<i)'On 
Oplf~o • Livre!: • Jcuc. (Bi\IQUX • 
Ov:ad. • l'Arra'ro Syd~·->· POUt IO prix 
do 3000 F Io 00111. tMZAROO LUC. 27 
Ru e Al beft C3n'lus. 3eOOO CUATEAU· 
ROUX. Tel.: 5'.27.56.59. 

49 N '<!OOOG93 
Vond; T07·70 .. Ctn,!et "~ • 
Lo::out K7 • Excontion Mu; lquo 91Joux. 
• 2 JO'p!du • O~:ic • Colorpnint • 3 
JeuJC • L>-1re~ : 1500 Frs. VOYER PAS· 
CAL. 36 Rue Foch. 4942Q PCXJANCE. 
T ol.: 41.92.&3.SS. 

78 N~391 
Vend• nombreull Hns orio'naU'll pour 
Thorruon (c;i::~t"..o) m4mo PM é la 
moiti6 do ICUI valeur. QU~ : tlo eo::· 
~e l)Ws do Tncmson ... Pour 11\or 13 
liste. ECl\le a : UONEL GOOTARD. 11, 
At6o Lou~ Ncouo1os. 78260 ACHE· 
RES. 

1 
VOTRE P.A. LA SEMAINE PROCHAINE 

--.. E=- -------------------------------------· 

COCHEZ LES RUBRIQUES CONCERNANT VOTRE ANNONCE: 

~STA~DARD: 

O AMSTRAO 
O ATARI 
UAMIGA 
D APPl.E 
0 PC/COMPATIBLE 

D COMMOOORE 
D THOMSON 
D SPECTRUM 
Ü AUTRES 

J RU!RtQ.Q:E[ - ~:~ !AiüFS: 
DACHAT 0 1 PARUnON 35F 
[l VENTE 0 2 PARUTIONS 60F 
OCONTACT 
O ECHANGE 

CD VotN d6p•rtement (à rcmpt.r obligotoirement) 

·- ! 

·-
1 

·t 
' ,. - --

Lo rédaction se réserve le droit de refuser toute onnonco non conforme o l'intérot de Io publicotlon 

Rèdigez en moïus.c:ules 110· 
Ire annonce en remplissont 
une lottro porco.se(IO ponc· 
tvolion con\pte pour une 
lottro). loi~W>l UM CO~ 
entre choqve mol. 
VO$ onnonœs doivent nous 
porvonir fo Vondrocli qui 
précède Io porution. l~ 
annonces non pvbli~, 
poroilront dons le numéro 
suivant. le loxio dos P.A. 
poroÏs$0nl dons doux nu­
méros, ne pourro ôlre 
modif il!. les parutions soot 
corué<:utivM. 
Adressei: votre an· 
nonce, ave< son règf.,. 
ment P.Or chèque ou 
C.C.P. à : 
JOYSllCK hebdo 
J'ANNONCE 
177 ruo St Honoré 
75001 PARIS 



' ) ' ,, aaa 
EN T'ABONNANT 

, , POUR 6 MOIS ( 24 NUMEROS ) 
TU BENEFICIERAS DES 3 AVANTAGES SUIVANTS 

40F 
DE 

REDUCTION 

UN 
ABONNEMENT 

GRATUIT 
PAR TIRAGE 

AU SORT 

Un abonnement pour 6 mols coOte Ton abonnement te donne le droH Chaquesemalneundenosabonnés 
200F. au Heu de 240F. soit l'équl· de passer une PA gratuite, soit une est tiré au sort, et le gagnant se 
valent de 4 numeros gratuits. économie de 35F. verra prolongé son abonnement de 

6 mols gratuitement (24 numeros) 

&J~tlü'/11111 REMPLIS VITE 
maine LE BULLETIN 

cetteELsepttARASYN D'ABONNEMENT 
t NO pour recevoir c•es • gagne h M d. qua ment c aque ercre 1, 
un abonne 6 mois JOYSTICK hebdo, 

gratuit pour chez toi. 

i~ou1:-JE M'ABONNE POUR 6 Mo1S SOIT 24NuMEROs-A 200F;(AÏÏÏ:1EU-OE 24ofrsï1 
1 REMPLIS SOIGNEUSEMENT LA GRILLE Cl·DESSOUS EN MAJUSCULES 

1 NQM _ 

: PRENOM-----------------------­
!ADRESSE- -----------------------
1 CODE POSTAL VILLE _ 
1 AGE---- _ _ _ ORDINATEUR ___ _ SIGNATURE-----
1 
1 
1 

RETOURNE CE BULLETIN AVEC TON REGLEMENT PAR CHEQUE OU MANDAT 
SOUS ENVELOPPE AFFRANCHIE A JOYSTICK HEBDO. 

Service abonnement. 177, rue Saint Honoré, 75001. PARIS 



ACTION SERVICE 
ln pll,.1s extraordln;ilro simulation 

d'6colo do combsl tomais r611lls6ei 
• le premlor d'lll'lc ~uper sérlo 1 

··r6gio vidéo• permott;inl l 'enregls· 
tromonl dos oclions 01 Io; etfets spé· 
ciaux (repli!y. vue pat vue. nçç616rô, 

13.lenli. ~ran mo~ïque, etc. ) 
• En pà.ls. un labuloU'IC outll : le 

·eommando Constr1PC1ion Sel' qui vous 
po1me111a do construlro do; ccnlalnes 
de parcoors ol de défi!!( vos ami; cur 
voue proP'e terrain d·entrafnemont 1 

· Notice on ft.3 AÇ'1i$. 

Un progr'1JM'le rôalis6 p:ir 

COBRASOFT 
SP 1 S5 71 104 Chalon s.iSn6nc Cedex 

ATARI • APAIGA • PC 
Procl'lainemonl SIJf Amsr.rad CPC 

Commodore 64 • Speclrvm • Thom~on 


