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Répertoire\DEMOS

1 rentrée o
la plage ensoleillée

Asylum Faces of War.

Genre: Stratégie en temps réel

Développeur: Best Way

Editeur/Distributeur : Ubisoft

Site officiel: wv (

Config minimum: CPU 2 GHz, 512 Mo de Ram, carte vidéo 64 Mo
Config recommandée: CPU 3 GHz, 1 Go de Ram, carte vidéo 128 Mo

Dans Faces of War, il y a War. Et quand il y a
War dans un titre de jeu, vous avez toutes les
chances que ce soit un FPS ou un RTS. Pour
cette fois, ce sera un RTS. Et quel est le
theme le plus en vue dans le RTS? La
Seconde Guerre mondiale! Bien! Ici, vous
aurez droit aux escarmouches en Europe
entre 'été 44 et le printemps 45. Classique,
me direz-vous ? Assurément. Pourquoi y jouer
alors? D’abord parce gu’on vous ['offre
gracieusement — c’est une bonne raison quoi
gu’on en dise —, ensuite parce gu’on sent que
les Russes de Best Way se sont décarcassés
pour trouver des idées originales.

Je pense notamment a la gestion des troupes. Aussi, les plus
tatillons d’entre vous pourront presque contréler chaque unité
individuellement, et ne tarderont pas a le voir, cette donnée
change pas mal
de choses sur le
terrain! Ajoutez

a ¢a un moteur
graphigue et une
physigue de bon
aloi pour obtenir
un RTS ma foi trés
honorable. Allez
zou, a la guerre!

s expériences vidéoludigues.

une pléthore de démos Batman: Arkham

mdin

w

Genre: Action/Aventure
Développeur: Rocksteady Studios

Editeur/Distributeur: Eidos Interactive

Config minimum : CPU 3 GHz, 1 Go de Ram (2 Go sous Vista),
Carte vidéo 256 Mo

Site Internet: www.batma

Batman : Arkham Asylum, on vous en parle un peu plus loin, dans

la rubrique test. Alors ce serait facheux de vous spoiler en disant que
Cest le jeu du mois, qu'il a 9/10 et un joli logo Megastar, que c’est
Savonfou qui I'a testé et que ses qualités sont innombrables. Facheux,
non? Oui, C’est bien ce que je pensais. Alors je ne vais pas spoiler.

4




Répertoire\DEMOS

LADEMO

Genre: FPS

Développeur: Techland

Editeur/Distributeur : Ubisoft

Config minimum: CPU z GHz 1 Go de Ram, Carte vidéo 128 Mo
Site Internet: hitp://c .ubi.com/demo/splash.php

Avec un peu de retard, Ubisoft nous propose une démo pour son
sympathique Call of Juarez: Bound in Blood, & qui nous avions mis
6/10 dans notre spécial &té. Ceux qui avaient donc hésité a acheter
ce shooter au pays du Far West pourront donc se faire une idée par
eux-mémes, et se convaincre par la méme occasion que nous
sommes les meilleurs testeurs de la galaxie.

DE L'INTERFACE JOYSTICK

Uinterface fonctionne indifféremment avec toutes les versions
de Windows. Si vous pouvez naviguer sur Internet avec votre PC,
vous devriez pouvoir lancer Uinterface sans aucun probléme.

Si vous n’avez pas installé avant le .Net Framework, ce dernier
sera installé (en V.F) au premier lancement. Si vous avez

désactivé Pautorun de votre lecteur CD ou DVD, vous devez

double-cliguer sur joystick.exe et pas Interfacejoystick.exe a

la premiére utilisation pour vérifier la présence du .NET Framework.

Dmﬂs DAUTEUR
La reproduction des pages graphiques présentes
dans linterface est strictement interdite. Ces éléments
appartiennent exclusivement a leurs auteurs respectifs.

m

Demigod ATI Catalyst 9.7 Vista et XP

Fuel Nvidia ForceWare 190.38 Vista et

Resident Evil 5 Bench XP
Tales of Monkey Island,
Episode 1

JXINDEPENDANTS

Somnia
Time Gentlemen, Please

"VOS CREA ONS?

cdmmioys‘ﬁck@#elloﬁmedia;ﬁ

]oysﬂ::k. rvice CD/DVD-Rom, 101-109 rue ]ean-ianres,
23 Levallois-Perret.

Les CD-Rom (ou le DVD-Rom) fournis avec ce numeéro de Joystick
ont été essayés et ont fonctionné sur les ordinateurs de la
rédaction. De par les versions non définitives de certaines démos,
il se peut qu'il demeure quelques incompatibilit ertai
configurations. Toutefois, Yellow Media n'étant |

de ces programmes, il ne pourra en aucun

responsable des dommages, directs ou ind

Putilisation de ces CD-Rom (ou de ce DVD-Rofi)

programmes qu'ils contiennent. Yellow Media n

8tre tenu pour responsable des pertes et p

ou de dommages ou cofits résultant d’une perte de tem

données ou de Putilisation de ces logiciels, ou pour tout
motif. En aucun cas la responsabilité de Yellow Media ne pourra
&tre engagée au-dela du prix d’achat du magazine.




Bonjour Messieurs de Joystick. Je viens de recevoir mon spécial été et au hasard je tombe sur le test de SFIV... D'abord la note: 6! Ensuite le voisin:

« Ta gueule! ». Je lis larticle de M. Styx car il a sirement de bonnes raisons et [a, les bras m'en tombent. Pour comprendre, revenons en 1992, je

‘passais des heures avec les potes et le fréro sur SFIT sur Super Nintendo. « Je prends la gagne! », ¢a en jetait velu! Et un Perfect sur le cousin, ca calme.

Bien sir, j'attendais le 4 depuis des lustres, je lavais méme acheté sur PS3 pour y jouer chez mon frére a loccaz. Alors évidemment, je me suis rué sur la

version PC. Let's get back to 2009, avec cet article qui... olala, qu'est-ce que c'est que ces reproches? Sans déconner: trop gourmand, des exigences

matérielles énormes, obligé d'investir dans un stick hors de prix, difficile d'accés... Je joue a Street Fighter avec un C2D 6600 & 2880 MHz et une ATI

4850, cest tout 4 donf en 1680*1050 AA compris et filtre exclusif de temps en temps, cest totalement fluide. Vous lavez testé avec un PC de 1992,

non? Sérieux, la je ne c':omprer}ds pas, je n'ai pourtant pas un PC de tueur mais venez voir, c'est parfait! Oh! Ensuite ['équipement, (3, un scoop.

Ce genre de jeu ne se joue pas au clavier... ben non, qui peut prendre cet

argument au sérieux ? Je joue avec une manette de PS2, je vous

promets gue ca se trouve a 10 euros avec ladaptateur, pas

la manette 6 super-boutons que vous décrivez ou

un super-stick a 150 euros. Et les jeux de

courses qui pullulent sur nos jolis PC?

Vous jouez a GRID au clavier, vous?

Un volant/pédalier, ce n'est pas

de l'investissement ca? La

difficulté d'accés, 0.K,, la

technique nécessaire,

0.K, ben je dis

« Heureusement »

et « Comme a
l'époque! ».

Un football manager, c'est accessible ? Il ne prend pas un vieux 6. Cela étant dit, je ne vois

pas pourquoi un PC ne pourrait pas avoir droit aux jeux de baston, la fluidité est au moins aussi
bonne que sur console et I'AA le rend infiniment plus beau, on profite de notre surpuissance. Et puis
la téle, ma femme la squatte alors laissez vivre les jeux de baston sur PC. Enfin voila, pas d'accord avec
Styx le Dams, pas d'accord du tout, vous pouvez vous singulariser mais il faut rester crédible. Alors
maintenant, soit je n'ai pas de réponse, soit vous me pendez sur la page publique... c'est la vie, on se fache mais
au fond, on s'aime bien.

Dams le rouge (63)

~“OURRILR

Bonjour Feu Vert

Lidée est bonne, mais difficilement réalisable. En effet, le HS Wow est réalisé en paralléle au numéro courant et il
est difficile d'inclure des pages tous les mois. Qui plus est, cela obligerait les lecteurs du HS a acheter Joystick!
Pour ce qui est de Duke Nuke'm Forever, c’est une idée intéressante. Nous allons y travailler. De plus, au risque

de paraitre désabuseé, il y a peu de ch: que I'équipe ait réell, t travaillé pendant 12 ans car, si ¢ était

le cas, nous aurions eu quelque chose de concret a nous mettre sous la dent. Fans de cartes WOW? Nous

en offrirons dans les mois a venir mais si I'envie est trop forte, il existe de hons dealers de cartes WOW

en France... Et, en plus, le prix de |a dose est abordable (mais il faut en consommer beaucoup pour

arriver a l'extase. .. ) Enfin, pour SWAT 4 en jeu complet, ce n'est pas du tout prévu pour I'instant. ..

Conire aloolisme

Messieurs les reporters de Joystick, j'ai le pouvoir de faire interdire la vente de Mojitos dans les bars de la planéte: Donc pour vous éviter cette
catastrophe, je vous cons de faire un reportage sur Quantic Dreams-et leurs jeux en cours-(Heavy Rain, et un Nomad Soul 2, ¢a existe?
et Fahrenheit, quel bilan en tirer 7). A la bonne vétre!

Stibi

Bonjour, heureusement, malgré tout votre pouvoir, vous n'étes pas prés de nous empécher de boire des Mojitos... Car :

1: Heavy Rain est une exclu P53 et, pour notre part, c'est tant mieux. De ce que nous en avons vu et, surtout, nos collégues consoleux, il ne s‘agit ni plus ni
moins que d’un énorme OTE, plus proche de Dragon’s Lair que d’un véritable jeu d"aventure.

2: Qui plus est, et cela n'engage que moi (Death Pote), Fahrenheit était 4 la limite de I'escroquerie. Le scénario « élastique » monirait ses limites dés la premiére
scene et surtout, partait en vrille 4 la moitié du jeu. Je passerais sous silence les nombreux QTE qui ont totalement gaché mon plaisir.

3: Enfin, pour ce qui est d'un Nomad Soul 2, laissons déja nos chers petits Frangais finir leur jeu « révolutionnaire » et nous verrons bien. Il est vrai, néanmoins,
qu'il seraitagréable que la série revienne. .. a condition qu'elle garde I'esprit du premier et non celui des deriéres productions du studio.
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COUvV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

all of Duty 4. Quelque 43 mil-
lions de jeux vendus, des
dizaines de milliers de
joueurs qui s’étripent
chaque jour sur le Net, un
succés commercial et cri-
tigue rarement égalé dans
I'Histoire du jeu vidéo. Le
hall d’entrée des studios
d’Infinity Ward croule sous
les récompenses. En toute
une existence, la grande majorité des
développeurs n'obtiendra jamais le
tiers de ces trophées. Pourtant les
Californiens se sont confectionné une
véritable collection avec seulement
trois Call of Duty. Au milieu de la
masse, un seul captive mon attention.
Il date de 2004, n'est pas signeé et
récompense le Rookie studio de I'an-
née, soit le meilleur studio débutant. Il
leur a été remis pour Call of Duty pre-
mier du nom. A I'époque, on aurait pu
croire a un coup de chance, comme

Quand Roach est allé voir son pote Soap, il I'a trouveé ivre mort sur
son canape. « - Ben qu'est-ce qui va pas mon vieux? », lui lance
Roach. « - Tous mes copains sont morts! », lui réplique Soap.
« - Pas moi! Tu sais ce qu'on devrait faire ? On devrait aller a Rio,
boire quelques verres ». « - Et briiler des bagnoles? ». « - Si tu
veux. ». Sixheures plus tard, le Brésil était en guerre. C'est bon
d'avoir des amis.

JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUVY LE JEU DE LA COUN LE JEU DE LA COUNM LE JEU DE LA COUV LEJEU DE LA COQUV LE JEU DE LA COUY LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA

toujours quand Sundin remporte un
match de tennis, mais aujourd’hui...
ces mecs sont des machines. Tel
Midas, dés qu’ils touchent un PC, ils
en sortent un hit planétaire.

_Cliffhanger

e m'attends & en prendre plein les

yeux. Pourtant en salle de test, mon

premier contact avec le jeu, ¢'est

Cliffhanger, le niveau enneigé dévoilé
lors du dernier E3. Déception. Oui, le
joueur n’incarne plus Soap, héros de
CoD4. Oui, Roach, le nouvel élu, a un
radar sur son fusil qui repére les batte-
ments de cceur lui permettant de flin-
guer en aveugle. Oui, ils posent des
explosifs en douce dans une base sibé-
rienne en se cachant dans le blizzard.
Oui, ils... Hé! Attendez, j'ai pas vu ca!
Soap a été capturé. Plan a I'américaine,
en une fraction de seconde Roach
dégaine un détonateur, presse la
gachette. L'instant d'aprés, comme
prise dans la glace, la scéne se fige.
Plus de musique sinon une grosse
basse sourde, en arriére-plan la base
s'embrase au ralenti, les véhicules
explosent. Il pleut du feu sur la Sibérie.
Les gardes font volte-face. Trop tard, le
piege s'est refermé sur eux. Comme un
météore la musique éclate, deux par
deux les balles fusent du flingue de
Roach. Un, deux, trois... six gardes s’ef-
fondrent. Du vacarme s’éléve une siré-
ne, Soap se réarme. L'action se dégéle

GENRE: FPS BLOCKBUSTANT

EDITEUR: ACTIVISION

DEVELOPPEUR: INFINITY WARD/ETATS-UNIS

SORTIE PREVUE: 10 NOVEMBRE 2009
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COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

Negatif! Il a réussi a planguer son hélico ! J'ai jamais vu un si bon pilote. .

et repart comme un boulet de canon.
Téte baissée on replonge en plein Call
of Duty : dehors, c'est la grosse fusilla-
de surréaliste, sans temps mort. La
suite, I'E3 I'a dévoilée. Un gagne ter-
rain pur et dur. Garde aprés garde,
Soap et Roach se taillent un chemin
vers une paire de motoneiges et se
font la malle. Comme je |'ai déja écrit
a propos de la série, c'est avec ce
genre de scéne gue Call of Duty s'est
fait un nom. Cing secondes de jeu
extrémement soignées sur tous les
plans visuel, sonore et rythmique qui
harponnent le joueur, le gonflent
d’adrénaline et le replongent en plein
carnage. Seulement voila: Modern
Warfare 2 n’est plus un Call of Duty.

LA GO UY LE JEU BE LAGEUY LE JEU BE LA GEOUNM LE JEU DE LA CGOUN LE JEU: DE LuNcouN LE JEU DE LA

20h30, Joy s'empare du comptoir du bar chilien. En force.
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Le devoir

ne les appelle plus

our ceux qui monteraient trop
souvent en voiture avec Yavin, et
auraient embouti trop de pla-
tanes, rappelons les faits. En
2003, Infinity Ward sort Call of Duty. Le
FPS Seconde Guerre mondiale connait
un succes immédiat et récolte les
applaudissements de la presse et du
public. Devant un tel engouement, le
studio récidive en 2005 avec un jeu
ingénieusement baptisé Call of Duty 2.
Rebelote, le titre se vend par cargos
entiers, le multi est une tuerie sans
nom, les fans accourent par millions et
sur le passage des développeurs, les
femmes jettent spontanément leur peti-
te culotte en hurlant d’excitation. Voyant
s’amonceler les dollars, Activision, édi-
teur du studio californien, a une idee
géniale : faire un Call of Duty par an.
Hélas, Infinity Ward n’a, au figure, que
deux bras. Aussi décide-t-on de faire
appel a Treyarch pour accélérer la
cadence. 2006, le petit nouveau sort un
Call of Duty 3 dans lequel il est toujours
guestion de plomber du nazi, et d'empa-
ler Hitler sur un drapeau américain.
Banco! Le succés est encore au rendez-
vous. Néanmoins, les retours sont plus
critiques. La magie opére moins. Il en
sera de méme pour le CoD5 de Treyarch
tandis que le CoD4 d'Infinity Ward n'en
finit plus de contenter les foules. Aujour-
d’hui, il semblerait qu'un différend oppo-
se les créateurs de la série a Activision.
Un jour le rejeton d’Infinity Ward se
nomme Modern Warfare 2, le lendemain
on le rebaptise Call of Duty 6: Modern
Warfare 2 avant de revenir au premier
choix. Qui croire ? Pour déméler cette
affaire, je suis allé m’entretenir avec
Jason West, project leader du soft.
« World at War? Ce jeu n’existe pas!
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Infinity Ward capture lui-méme le son de ses armes a feu en tirant dans des champs. Oui, méme
peur le lance-roquettes.

Il y a Modern Warfare et Modern War-
fare 2. Une seule et méme histoire,
celle de Soap et de la Task Force 141 ».
Comment ca « ce jeu n'existe pas » ?
Serait-ce une emphase visant a8 me faire
comprendre une fois pour toutes que ce
jeu est la suite naturelle du dernier Infi-
nity ? Pas sdr. Au ton du Monsieur, il est
clair que Treyarch et Infinity Ward ne par-
tent pas le dimanche, main dans la
main, se rouler dans I'herbe autour d’un
pique-nique. Ce serait méme plutot la
guerre froide. Mais comme se plait & le
répéter Jason: « Ca n’est parce qu'on
ne porte pas le nom de Call of Duty que
I'on n'est pas un vrai Call of Duty. Pre-
nez le second Star Wars, personne ne
I"appelle Star Wars : I'Empire contre-
attaque. Vous dites I'Empire contre-
attaque et la parenté va de soi ». Vrai.
Mais mes questions avaient tout de

méme jeté un froid. Il fallait briser la
glace, ou a défaut de la briser, la faire
fondre sous le soleil de Rio de Janeiro.

La Cite de Dieu

hangement de décor, change-
ment d'ambiance. Retour en
salle de test pour découvrir un
second niveau de la campagne
solo. Quelque part dans un bidonville
délabré écrasé de ciel bleu, Roach est
assis & I'avant d’'une fourgonnette brin-
guebalante. Au rétro se balance un
sticker | love Rio. Sur le tableau de bord,
une Vahiné en plastique danse au ryth-
me des amortisseurs. Les murs sont de
brique rouge, les terrains de foot n'ont
pas d'herbe et les passants arborent de
clinquantes chemises a fleurs... J'ai
I'impression de me balader dans les
favelas du film La Cité de Dieu. Pour par-
faire le tableau, il ne manquerait plus
gu’une petite guitare manouche en fond
sonore. Hors de question. Le chauffeur
file une voiture transportant un suspect.
Ladite voiture se range sur le trottoir,
échange deux mots avec un badaud et
la seconde suivante, le sang du chauf-
feur de la fourgonnette éclabousse le
pare-brise : la Task Force est repérée et
sa cible s’enfonce dans la ville. Sous la
direction de Soap, Roach et son escoua-
de s'emparent de la ruelle et font parler
la poudre. C'est |le chaos. La volaille
des marchés et les civils courent dans
tous les sens. La traque commence
entre les maisons basses. Les snipers
se planquent aux fenétres, les miliciens
jettent des grenades depuis les toits.
Au sol, les combattants sentent la gomi?
na et le deal de cocaine. Un virage, un
autre. Contrejour, reflet de soleil parfait
puis... Pfff! Au loin, la Task Force aper-
coit le Christ Rédempteur juché sur son
mont Corcovado. Cette apparition
comme toujours a été finement calculée
pour en mettre plein les yeux du joueur,



Need support
here!

Infinity Ward a d’ores et déja
annonce que le jeu serait suivi
d'aumoins deux DLC. Ce qu'on

le studio compte supporter les
mods sur fa version PC du jeu.
Pas tout de suife
vraisemblablement, mais cela
viendra en temps et en heure
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sait moins en revanche, c'est que
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Ambiance discothégue sovietique en 1974.

et ¢a marche. Ce niveau m'a laissé une
forte impression de liberté. La progres-
sion semble plus fluide que dans les épi-
sodes précédents, plus naturelle, mais
nous y reviendrons. Pour |'heure,
quelques minutes plus tard, tous les
radars convergent vers une masure
délabrée. Il y a du monde derriére
Roach. Plus il bute de terroristes, plus il
semble y en avoir. Il court se mettre a
couvert gquand a deux pas de I'entrée, la
fenétre du second étage explose. Dans
un magnifique ralenti 100 % hollywoo-
dien, Soap et le suspect s’écrasent sur
une carcasse de bagnole. Telle une
nuée de zerglings, les membres de la
Task Force 141 fondent sur les
assaillants de Roach et, tel un mer-
veilleux Deux Ex Machina, réglent la
poursuite dans un bain de sang. Mis-
sion accomplie. Roger.

Secrets
de fabrication

basourdi, je repense a ce Rookie
studio Award. Infinity Ward, petit
prodige d'hier, a fait un chemin
considérable. Modern Warfare
avait tourné le dos a la Seconde Guerre
mondiale ? Modern Warfare 2 va définiti-
vement couper les ponts. Dans ces fave-
las, la grisaille qui caractérisait la série
Call of Duty s'est vue balayée par une
avalanche de soleil et de couleurs
chaudes, de brique rouge et de che-
mises a fleurs. Ce raid sur Rio constitue
une approche trés différente de |'esprit
Call of Duty. Il n’en reste que |'essentiel.
Les grosses fusillades qui tachent bien
sir, mais aussi la pression du troufion
encerclé chargé d'une mission impos-

sible. Ca tient sans doute a des détails,
mais lesquels ? « Nous avons repensé
I'l.A. des ennemis. Du coup, les
assaillants sont plus mobiles. lls cher-
chent le bon spot de tir, contournent
Roach et tentent de le prendre a revers.
Cela laisse plus de liberté aux level
designers pour casser l'architecture
couloirs des niveaux ». Si effectivement
les grands espaces de Cliffhanger, et
les guérillas urbaines de Rio donnent
une illusion de liberté plus grande, les
«vieilles » recettes de la série a base de
gros scripts n'ont pas été abandonnées
pour autant. D’ailleurs Jason, comment
se préparent les scénes hollywoo-
diennes d’un CoD ? « Nous pensons &
I"avance les temps forts qui vont soute-
nir un niveau. Une fois ceux-ci en place,
toute I'équipe teste et peaufine encore
et encore. Agrémenter cette baston
d'une explosion, ajouter une tour de
guet... Il n'y a pas vraiment de secret en
fait, il suffit de bosser sans relache et
sans prendre de vacances! ». Voila
peut-&tre pourquoi les scripts d’Infinity
Ward semblent mieux ficelés que ceux
de Treyarch: 'amour de la scéne parfai-
te, de celle qui claque. Pas de doute,
méme s'ils n'en ont plus le nom, le
génie des Call of Duty, il est chez eux...

d’etoiles
e monde est bien fait, parce que moi
aussi j'étais chez eux. Durant des
nuits, j'ai prié mon bon génie qu'il
me laisse jouer a ce fameux Modern
Warfare 2. Exaucé! Je suis dans une
étroite piéce de béton, avec a disposi-

tion toutes les armes du jeu. Au fond,
une porte donne sur un petit labyrinthe




Quelqu'un a pensé a la biére ?

balayé par des lasers de snipers. Le
plan est simple: traverser la salle. Les
ennemis arrivent par vagues, tantot a
découvert, tantét protégés par un bou-
clier antifeu. Un coup de crosse, je
pique le bouclier, balance une grenade
dans la petite cote... qui me revient
dans la téte. Avant, le moteur physique
ne gérait pas ca! Bref, je continue, une
mine par ici, un coup de kalash par 13,
un sprint final et je ressors de ce traque-
nard couvert de gloire. Partie terminée,
comme se |'entendent souvent dire les
amants de seconde zone, « ¢'était court
mais intense ». Jouais-je en multi? En
solo? Ni I'un ni I'autre, en Special Ops!
Aux quatre coins du Net, les joueurs par-
lent de lui comme d’un mode coopéra-
tif. Remettons les pendules a I'heure.
Le Special Ops est avant tout un mode
« défis » a jouer seul ou a deux. Le deal
est simple : si vous finissez une mission
en facile, en normal ou en difficile, vous
gagnez une, deux ou trois étoiles. Au
total, ce sont quelque 25 challenges qui
vous attendent. Course en motoneige,
épreuve d'endurance (tuez 70 ennemis
sans mourir) ou dieu seul sait quoi

Il ne manquait qu’Aznavour

Audetour d'un couloir, par un hasard que
Jimagine forcé, j'ai croisé le rappeur 50 Cent
accompagne de quelques gorilles et d'un
essaim de bombes aformiques blondes
platine. L'espace d'une seconde, jai eu envi
de lui balancer une grande tape dans

le dos avec un « | love niggas ! Cause niggas
areme ! », mais étant plus pale que mon frigo, |

Jeme suis ravise. Plus tard j'ai appris qu'il
venait préter sa voix au mode multi du jeu.
Deux pas plus foin, ce sont Benji et Joel

Madden, les guitaristes/chanteurs du groupe

teen punk Good Charlotte, qui y allaient de leur « quand je vois des jeux comme ¢a,
Jadorerais avoir @ ans aujourd’hui ». Eux, en revanche, je ne sais pas ce qu'ils foutaient la.

Bosseraient-ils sur la 8.0. 7

O

encore. Les types de défis sont nom-
breux. Le truc qui me chiffonne dans
cette affaire, ¢'est que ce genre de
courtes parties se prétent vachement
plus a une soirée biére/pizzas/console
qu’a du jeu via Internet. En lan ? Peu
probahle que ce soit meilleur que le
« vrai » multi. Non, plus j'y pense et plus
je me dis que c’est un pur truc console.
Ce Special Ops n'a rien pour séduire le
joueur PC sinon le gamer solitaire
envieux d’améliorer son skill.

Le mot de | fin

prés avoir murement €tudié le
calendrier astral, et constaté
I'alignement parfait des
constellations de I'ours disco
et du pingouin double borgne, je me
suis décidé a hasarder quelques ques-
tions sur le multi avec un: gu’est-ce qui
pourrait convaincre un joueur de CoD4
a switcher vers Modern Warfare 2 ? Et
tel fringant demi d'ouverture, Jason
West m'a botté en touche « plein de
choses vraiment ». De nouvelles
Perks ? Oui. De nouveaux guns ? Oui.
Des véhicules ? Non. Infinity Ward
réitére sa volonté de favoriser le com-
bat rapproché qui a rendu Call of Duty
célebre. Car ¢’est bien ca finalement.
Avec Modern Warfare 2, le studio ne
semble pas jouer la carte de la révolu-
tion. Fidéle a lui-méme, Infinity Ward
m’a tout I'air de nous préparer une
campagne solo qui tabasse et
connaissant les bonhommes, le mode
multi n"a aucune raison d’étre moins
excellent que sur CoD4. Pourtant pour
nombre de joueurs, la majorité méme,
c’est bien lui qui va faire la différence.
Car si Modern Warfare a marqué un
tournant décisif dans la série Call of
Duty, ce Modern Warfare 2 surprend
moins. La claque visuelle n’est plus
celle de 2007 et I'univers, méme s’il a
gagné en saveur (avec Rio notam-
ment), est déja familier & nombre de
gamers. Je comptais terminer ce
papier en clamant que ce jeu serait
une véritable tuerie, mais ga sent un
peu la déprime, non ? Ben c'est tout le
probléme d’Infinity Ward : on s’attend
tellement a ce qu'ils soient excellents
que quand ils le sont, personne n’est
surpris. Alors n’espérez rien de neuf,
mais attendez-vous a un FPS excep-
tionnellement bon, du genre qu'on ne
voit qu’une fois tous les deux ans.
Parce que sans hésitation, j'annonce
que Modern Warfare 2 est déja un FPS
de référence.

0



Au risque de passer pour un vieux con aigri et jamais satisfait, je ne
peux m'empécher de dire que les éditeurs de jeux, ou du moins les
personnes responsables de planifier les sorties, marchent sur la téte.
En effet, ils s'obstinent pendant des années a sortir tous leurs meilleurs
jeux pendant les fétes de fin d’année, avec pour conséquence de voir
les ventes de la plupart d'entre eux friser le ridicule.. alors ['espérais
gu'ils en tireraient des enseignements. Et, pendant quelques
semaines, j'en ai eu l'impression. J'ai toujours pensé que
sortir le nouveau Splinter en méme
temps qu’Assassin 2 (ou Singularity
au méme moment que Modern
Warfare 2) était contre-productif, et
j'ai recu agréablement la nouvelle

gue ces titres ne sortiraient qu’en début 2010. Mais
lorsque tous les éditeurs commencerent a décaler la f
majorité de leurs jeux a cette méme période, j'en suis
venu a la conclusion que I'histoire allait se répéter, mais
cette fois en mars... Alors, Messieurs, Mesdames,
pourquoi vous obstinez-vous a sortir tous les titres

intéressants dans une fenétre aussi

courte ? Pour tuer la concurrence,

me répandrez-vous! Pourtant, je ne

peux m'empécher de penser qu'a ce

jeu, c'est surtout les joueurs qui en

patissent. Alors, plutdt que de nous obliger a faire des choix cornéliens,
n‘oubliez pas que I'été est également une période propice a passer du
temps sur son PC. Et, méme si je bave d"avance sur les sorties prévues
dans les gquelques mois a venir, je préférerais pouvoir me rassasier
toute I'année plutot que de friser I'indigestion quelques semaines et
crever la dalle le reste du temps... Quant a vous, lecteurs, j'espére que
vous avez profité de ces vacances pour vous mettre a la diéte de jeux
carles mois a venir s'annoncent gargantuesques. ..

...pourrait bien déterrer ses licences Populous,
Theme Park, Road Rash et Wing Commander
dans un avenir plus ou moins proche.

Une bonne nouvelle... pour les plus de 30 ans.

La belle et l belle

D
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Houston ?

Vous |e savez, le jeu mauditde I'année
s'intitule Six Days in Fallujah. Réalise par
Atomic Games {Clase Combat), annulé par
Konami en plein milieu du developpement,
ce FPS ultra-réaliste voit son avenir
s'assombrir un peu plus tous les jours.
Cette fois, le développeur américainn’a
d'autre choix que d'annoncer des
licenciements au sein de I'équipe de
développement. On ne sait pas combien
de tétes ont eté coupées mais

Dante’s
Inferno

d'Electronic Arts ne devrait finalement pas sortir
sur nos machines contrairement a ce que tout le
monde pensait jusque-1a. D'un autre coté, et tout
a fait entre nous, quelqu'un I'attendait ?

ce dont on peut étre siir, ¢'est que les survivants sont
probablement entrain de faire exploser les ventes de balles anti-stress.

Coupables! C'est ce que s'écrieront un jour nos
juges en nous pointant du doigt dans un tribunal
rempli de joueurs préts a tout pour nous faire
payer |'existence de versions collectors plus
absurdes les unes que les autres. C'est qu'a force
de répéter qu'on lutte mieux contre le piratage
avec des cadeaux en « dur », certains nous ont
un peu trop pris au pied de la lettre. Et sinous
vitons de justesse les lunettes de vision
nocturne de Modern Warfare 2, nous
n'échapperons pas au casque de soldat du
second épisode d'Operation Flashpoint dont la
sortie reste calée au 8 octobre de cette année. Nul
doute qu'avec ce fantastique couvre-chef, vous
pourrez vous la péter comme jamais lorsque
vous enchainerez les tours de paté de maison

sur votre jolie mobylette.

Prlse
e températur




Toute votre tribu au bout des doigts
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|y a bien longtemps, dans une galaxie trés
lointaine naquit... Monsieur Propre. Non mais
sans déconner? Vous avez déja vu les sals,

les murs et les vitres des vaisseaux impériaux?
A croire que dés que la caméra s'intéresse a
autre chose, tous ces demeurés lachentleurs
armes et courent chercher des seaux etdes
éponges pour lustrer et frotter tout ce qu'ils
peuvent. Rien que d'imaginerla scéne, |'ai
envie de cogner toutes ces Conchitas de
|'espace. Le prohléme, c'est que ce bon vieux
Dark Vador m'a clairement fait comprendre que
j'allais plutot me lancer dans la chasse aux Jedi
parce gue cesidiots génent ses plans de
conquéte de I'univers. Ainsi soit-il et en avant!
Voila quirisque de choguer tous ceux

qui croyaient encore que le pere de Luke
Skywalker avait effectué la sale besogne lui-
méme. C'estd'ailleurs la que se situe le vrai
point fort de ce Pouvoir de la Force qui sert

de véritable lien entre les deux trilogies
cinématographiques. Et pour ne rien gacher les
développeurs onteu la bonne idée d'emballer
¢a dans un beatthem all surprenant

Dans « Pouvaoir de la Force » il y a pouvoir et
force, c'est bien, vous suivez. On peut donc
s'imaginer avoir droita des capacités
invraisemblables pour mener & bien nos
missions. Soulever des objets etles balancer sur
les ennemis par la force de I'esprit, effectuer des
bonds de plusieurs métres tout en distribuant des
coups de sabre laser ou balancer des décharges
électriques a distance, ¢a vous branche ?
J'espére bien que oui parce gue vous n'allez pas
faire grand-chose d'autre qu'avanceren
distribuant des milliards de pains a tout ce qui
bouge. Parmiles lieux gue vous visiterez vous
trouverez péle-méle, vaisseaux, bases etles
inévitables planétes riches en dréles de
creatures. Pour cette version PC qui était, parait-
il, « techniqguement impossible a réaliser »ily a
encore un an, les développeurs ont ajouté trois
niveaux supplémentaires, des costumes, des
nouveaux personnages et ¢'est a peu prés tout.
Heureusement, le jeu original s'avere largement
assez bon pour que |'on pardonne ce trés gros
retard. A condition, bien siir, que le portage utilise
pleinement la puissance de nos machines...
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Lavie

Une brique, la toute premiére Gameboy ? Au vu de ce qui se fait
actuellement en matiere de consoles portables, assurément!

' \ Afin d'illustrer le propos, rien de tel que cette création réalisée

- J \\\ par un furieux franchement doué qui nous rappelle aussi a quel
o ,—l -I' \\ point cette machine de légende semble maintenant dater

e de l'dge de pierre.

Méme pas

www. valvesoftware.com

Quiva alachasse... PROFESSION:
Sur le Net, cest bien connu, tout va (beaucoup) plus vite < - g R E NT ! E R

qu'ailleurs. Les sites les plus populaires deviennent trés rapidement
les plus has been et se font remplacer par une flopée d'autres qui
subiront, sans aucun doute, la méme douloureuse destinée. Pour
tenter d'éviter ce triste sort, les dirigeants du célébre réseau social
Myspace (www.myspace.com), plutdt orienté sur la musique, ont
pris la décision d'accorder plus d'importance a la présence de jeux
intégrés. L'idée étant de mieux lutter contre le mastodonte
Facebook (www. facebook.com), tres bien fourni a ce niveau-la.
Sachant que « recueil

de tronches » lui-méme
semble déja en 8tre au
stade de la perte de
vitesse, on peut douter
de la stratégie choisie

et penser que le sort de
Myspace est déja scellé
mais il serait malvenu

de faire de la peine a
ceux qui y croient encore.

( VOICI MA NOUVELLE PLATEFORME DE JEUX EN LIGNE
e
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Chez Activision,

On a beau étre numéro un mondial, blindé de pognon a ne plus
savoir qu'en faire, il faut savoir rester prudent afin de préserver
son joli pactole. Pour cette raison, et manifestement
uniquement pour elle, Singularity voit sa sortie repoussée

de quelques mois. Fmalement le FPS de Raven Software
w.ravensoft.com), édité par Activision, ne devrait

apparditre sur les étals des revendeurs que sur les premiers mois
de 2010 au lieu de fin 2009. Vous l'aurez compris, c'est la
présence massive de titres concurrents sur la période de Noél
qui est la cause de ce petit ajournement. Et puis c'est tellement
plus convivial de se confronter a des jeux de moindre
importance comme Mafia I, Splinter Cell: Conviction,

Bioshock 2 et le nouveau Ghost Recon qui devraient,

eux aussi, sortir au début de ['‘année prochaine.
Notre amie la télévision n'a de

| | ﬁ I t
cesse de nous le repéter- il faut

! PAS EVIDENT, LES DEUX EN MEME TEMPS
bouger son corps pour éviter

/N

it I 7 "
de se metamorphoser en de
gigantesques amas de graisse
visqueux. Et en restant chez soi,
¢'est possible? Oui, sil'onen
croitune récente étude menée
parles chercheurs du
département des Sciences dela
Santé de I'Université de
I'Oklahoma. Pratiquer du Dance
Dance Revolution ou du Wiifit
{surtout la boxe et le bowling)
dans le salon aurait |le méme
impact benéfique que de la marche & pied modérée ou intense. Mueux encore, les auteurs de
I'étude vont jusqu'a conseiller ces activités en complément d'autres plus traditionnelles comme le
vélo. Ceci étant dit, nul besoin d'investir dans de coliteuses consoles quand une petite session en version 2 Go (http.//usb.brando.com) ?
de jeu de stratégie avec Sundin suffit  vous faire perdre trois kilos.

Roh, dis donc, elle est belle ta clé USB, ce ne
serait pas... ah ben oui, ¢c'est une ampoule,
incroyable. Rolala, ce que c¢'est bien fait dis donc,
on dirait une vraie. Comment ? Elle ne s ‘allume

pas quand on la connecte et ¢a coiite 20 dollars

Ahoui, c'est... original.

Ca e N 4 Un petit coup de mou? Le kawa -
¥ Bl du matin ne vous réveille pas et es yanna’s. aE
les boissons a la taurine, vous
trouvez ca dégueulasse ? Optez
donc pour une solution simple et
trés efficace avec ces mignonnes
petites capsules de cajéine

. NATURML

L GFEANNE H‘-

IMPROVES CONCENTRA TIoN

= I
s> INCREASES ALE
< pROMOTES ENERGY

( 8/). Chacune

d'entre e[[es contient environ
200 milligrammes de la joyeuse
substance soit 'équivalent

de 2 a 3 tasses de café.
Personnellement je viens

de m'en envoyer toute une boite
(12 capsules) et JE NE VOIS

RTNESS

,,.xps; octary Sapphemeet 5. 4 VRAIMENT PAS POURQUOI ...d"'Arkane Studios donnent un coup de main
é? = VOUS ME REGARDEEEZ a leurs potes de 2K Marin en sous-traitant une
COMME CAAA AVEC VOS YEUX partie du développement de Bioshock 2. Ca, c'est
DE Fouuu une vraie bonne nouvelle, surtout pour eux.

@
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Le premier opus ayant visiblement bien marché, Tom Clancy's Endwar fera I'objet
d'une suite plus riche, mieux scénarisée et donc beaucoup plus intéressante.

Le développeur (Ubisoft Shangai) ne donne toutefois aucune date et ne précise
pas si le systeme de commandes vocales sera conservé mais on peut parier

que oui. Tiens d'ailleurs, voyons si ¢a marche:
Salut-Vieux-Sors-Moi-Un-Bon-Jeu-Merci

L'autre jour, un lecteur me demandait

si j'avais quelques infos sur le prochain
jeu de Jonathan Blow, créateur de
I'excellentissime Braid. Et bien figurez-
vous que oui, j'en ai! Peu. Mais j'en ai.
Sa prochaine ceuvre devrait donc sortir
courant 2011, s'intitulerait The Witness
(http://the-witness.net) et nous est
présentée comme « Un jeu d'exploration
sur une fle inhabitée ». C'est tout, et si ¢a
vous rappelle furieusement un des plus
mythiques jeux d'aventure de tous les
temps, rappelez-vous toujours que Braid
semblait n'étre qu'un vulgaire clone

de Super Mario.

Sam Raimi. ..

.aete choisi par Blizzard
Entertainment et Legendary Pictures
pour réaliser le futur long-métrage basé
sur l'univers de Warcraft. Bonne chance
au réalisateur d'Evil Dead et
de la trilogie Spider-
Man pour nous
sortir un truc

abso!ument;;’ ;
énorme. >

Vous adorez les jeux d'aventure en point & click
mais aucun ne vous a réellement satisfait ? Vous
avez toujours des critigues a émettre et vous pensez
pouvoir faire mieux ? Allez-y ! Grace au tres gratuit
Web Adventure Kit (WAK), vous allez pouvoir
montrer ce dont vous étes capable ef, peut-étre,
devenir la nouvelle référence du genre. A condition
bien siir de prendre le temps de maitriser ce
chouette outil dedié au développement de jeux en
Flash. Sur ce, je vous laisse, il faut que je termine la
séquence pendant laquelle le chevalier Sundin doit
récupérer des poignées de cheveux de Lucky afin

de les fourrer dans la bouche de Savonfou.
www.web-adventure-kit.com
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ndevisant avec Freedom Fries peu de temps
apres la sortie d'Empire: Total War, nous étions
arrivés ala conclusion que la prochaine frontiére
historique a repousser pour nos amis de The
Creative Assembly seraitl'épopée
napoléonienne. Soit nous Sommes en 0sSmaose
avec I'équipe de développement, soiton m'a
greffé un espion neural pendant mon sommeil
lors de ma derniére visite a Horsham. Quoi qu'il
en soit, le prochain nouveau-né de la série des
Total War se nommera Napoleon: Total War.
Suivantles tribulations du plus célébre poseur
de bomhes corse de I'Histoire, ce stand-alone
rompra quelque peu avec le dogme habituel

des Total War, et avec leurs grandes campagnes
extremement libres s'étalant sur de longues
périodes. Un peu a I'image de la campagne « En
Route vers I'Indépendance » d'Empire: Total War,
I'histoire napoléonienne y sera saucissonnée en
trois parties: La conquéte de ['ltalie, la campagne
d’Egypte etla tragique classe de neige en Russie
qui colita la vie a tant de petits grognards. ..

VACANCES /

Maisil n’est pas de bonne annonce de jeu
" quiserespecte sans une copieuse poélée de
nouveautés a jeter en pature aux joueurs avides

que vous étes. Parmi celles quiaccompagnent
Napoleon: Total War, on trouve péle-méle des
améliorations du volet diplomatique, I'apparition
de commandes vocales et une gestion des
succes Steam plus attractive. D'un point de vue
visuel, le moteur graphique et le rendu seront
bien évidemment celui de son aing, autant dire
que ce sera du trés haut niveau. Le gameplay lors
des batailles navales etterrestres ne devrait pas
connaitre de grosses modifications par rapport

a ceque I'on connaitdéja. On peut cependant
s'attendre a plus de variété au niveau de
|'apparence des troupes pendant les parties
multijoueurs, puisque I'on nous a egalement
promis un éditeur d’uniformes.

Sil'annonce de Napoleon: Total War ne nous
surprend pas, elle a pourtant de quoi nous rendre
heureux, car elle pourrait bien faire la synthése
entre le gameplay remarquablement équilibré
d’Empire Total War, et une période historique
riche et passionnante. Pour patienter, il vous
reste toujours I'excellent mod de Rome: Total
War Napoleonic Total War (ndSundin: ¢a, c'est
dunom!) pour batir un empire plus grand que
celui du petit caporal!

SAVONFO
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Projection

Avant de se faire littéralement exploser par Les Sims, les
premiers épisodes de Myst trustaient sans honte la premiére
marche du podium des meilleures ventes de jeux. De quoi
forcément attirer tout un tas de gens intéressés par une
adaptation sur grand écran. Des années de négociations,
tractations et autres échecs plus tard, un espoir se dessine
enfin grace au duo composé des dénommeés Patrick A. Mcintire
et Adrian Vanderbosch. Les deux compéres auraient enfin
sécurisé les droits du Livre de Ti'Ana (le roman de Rand Miller
basé sur I'univers du jeu) et songeraient maintenant a nous
expliquer comment ils comptent en faire un bon film, eux qui
n'ont qu'un microscopique embryon de carriére a leur actif.

Gas de divorce

Inséparables depuis des années et la sortie
du premier GTR en 2005, Atari et Simbin

se sont quittés, sans doute suite da la
restructuration de l'éditeur francais. Ce qui,
soit dit en passant, ne compromet en rien la
sortie de 'extension Race On pour Race 07
et/ou GTR Evelution car l'éditeur allemand
bitComposer en a déja récupéré les droits
et devrait nous le sortir vers octobre ou
novembre. Simbin fricotait-il déja avec la
société teutonne, Atari aurait-il pris la
mouche, vexé de voir 'amour de sa vie
s'intéresser a un autre ou faut-il que j'arréte
de manger des champignons aux origines
douteuses? La réponse, un de ces jours.

Avec tous les gadgets USB idiots que I'on vous
présente chaque mois depuis qu'existe Joystick
(et le port USB, forcément), si vous les avez tous
achetés, vous avez sans doute un petit probléme.
Enfin, de connexion, je veux
dire, pas dans votre téte (0.K.
en fait, si) donc il vous faut
ce gigantesque hub pourvu
de 49 ports ! Et sice n'est
toujours pas assez, vous en
achetez un deuxieme que
vous connectez sur le
premier, et ainsi de suite !
Du moins, si vous avez
prés de 500 euros (piéce)
aclaquer.
www.cambrionix.com

This is Vegas...

...n'est pas annulé malgré les énormes
incertitudes concernant |'avenir de son éditeur
Midway, dont le nom pourrait disparaitre suite
au rachat par Warner Bros. Aucune date de sortie
n'a été avancée pour ce GTA-like excitant comme
une excursion en bateau-mouche.

MA QUELLE BONNE IDEE, NOTE BIEN GA COCO.
ON VA METTRE DES BATEAUX MOUCHES !
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KUNG FU 2
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€5 SUPER LASER RACER

»GENRE : ACTION >DEVELOPPEUR : EASY 8 SOFTWARE > www.thegamespage.com

Pourguoi discuter avec les gens quand on peut simplement courir vers eux
pour leur balancer un coup de pied retourné dans la figure ? Pendant que
vous réfléchissez a cette nouvelle approche de la communication, j'enchaine.
Kung Fu 2 se veut la suite non officielle du vieux Kung Fu Master d'lrem dont

| ilreprend les mécaniques en ajoutant quelgues délires piqués ailleurs.

Ainsi, un petit enchainement fleche bas suivi d'un appui sur fleche gauche

ou droite déclenchera un ha do ken emprunté a Street Fighter. Rigolo quelques
poignées de minutes (mais pas vraiment plus), le titre d'Easy 8 en étonnera plus
d'un par son niveau de difficulté pour le moins. .. élevé.

ESESESEYEsEREEYEAYEIEIRaRaEEETE

>GENRE : COURSE
>DEVELOPPEUR : NEw STAR GAMES LTD

stargames.comysir.ntmdi

Bien souvent, nos amis astronautes/cosmonautes/spationautes
(c'estselon) se plaignent du mangue d'intérét que la conquéte des
étoiles suscite chez le grand public. Certes, on ne peut pas tout a fait
leur donner tort mais reconnaissons que des courses de navettes
spatiales seraient autrement plus sexy que de simples missions

LARP1 /5.
00:09:717
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solitaires dans I'espace ! Etsi, en plus de les faire s'affronter sur un
circuit balisé, on leur donne des armes pour s'entre-tuer, le succes
risque d'étre plus qu'au rendez-vous. Sivous ne croyez toujours

pas au potentiel médiatique de |'idée, essayez donc cette adaptation
spatiale de New Star Grand Prix. Sensations garanties !

ZEKKERON

@



PURE HIDDEN

SGENRE : REFLEXION *DEVELOPPEUR : OUAT ENTERTAINMENT >wwiw.purehidden.com

Vous étes du genre a lever la main quand on
vous propose de trouver une aiguille dans une
botte de foin ? Dans ce cas, vous allez adorer
Pure Hidden et ses magnifiques tableaux

dans lesquels sont planqués tout un tas
d'objets qu'il faudra retrouver a partir d'une
liste remise en début de partie. Plus loin, vous

aurez aussi droit a des exercices de
manipulation et méme a ces fameuses images
d‘apparence similaires mais contenant sept
différences. Un peu casual dans le principe,
Pure Hidden fait vite oublier ses origines
douteuses grace a I'énorme travail accompli
sur les illustrations.

POST I.T. SHOOTER

»GENRE : AcTION >DEVELOPPEUR : PETRI PURHO > www.kloonigames.com/blog/games/post_it

Avant de sortir son célebre Crayon Physics Deluxe, Petri Purho avait pour habitude de développer
pratiguement un jeu par mois. A chaque fois, nous avions droit a des réalisations inventives comme
Jimmy's Lost His Toilet Paper, Cancer Wars ou encore A Tribute to the Rolling Boulder (tous
disponibles sur le site officiel du bonhomme). Ce nouveau titre ne déroge pas a la régle et propose
un shoot em up entierement réalisé avec des Post It. Evidemment, c'estun peu barré mais c'est

aussi (surtout?) pour ca qu'on ['aime.

THE BLACKWELL
CONVERGENCE

>GENRE : AVENTURE
>DEVELOPPEUR : WADJET EYE GAMES
FWWw m,fadjetegegames,com/(onverga—‘ncehtm

Aprés The Blackwell Legacy et Blackwell
Unbound, Rosa la médium et Joey |le spectre
rempilent pour une troisiéme aventure mi-
policiére mi-fantastique. Toujours en point
& click, toujours aussi soigné visuellement,
The Blackwell Convergence se paie aussile
luxe de disposer de voix et de musiques de
grande qualité. Un véritable must have pour
les fanatiques du genre.

(QUAK

>GENRE : ACTION »DEVELOPPEUR : JW
»www.thepoppenkast.com/forum/index.php?
topic=1304.0

Quelle horreur! Bon, 0.K.,, j'avoue que ce n'est
peut-étre pas la maniére la plus engageante de
vous présenter Qquak mais il y a quand méme
des limites, non ? Les voila donc atteintes avec
ce FPS en deux (ou trois) couleurs censé nous
démontrer qu'il peut étre bien plus utile de foncer
droit sur les ennemis plutét que de s'en éloigner
pour les shooter a distance. C'esttout a fait vrai,
mais il n'était peut-étre pas nécessaire de
remettre sur le tapis ce que Sylvester Stallone
avait déja parfaitement démontré dans Rambao [l1.
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BUNNY BLASTER

>GENRE : EXPERIMENTAL »DEVELOPPEUR : SHALIN SHODHAN
>http://experimentalgameplay.com/blog/2009/07/bunny-blaster/

Enhautde 'écran: votre arme. En bas:
les fils spirituels de Bugs Bunny. A vous
de flinguer les animaux aux grandes
oreilles afin qu'ils se dédoublent, dans le
seul but d'arriver a obtenir mille bestioles
al'écran le plus vite possible. Le cancept
(expérimental) estun peu crétin mais

qui s'en étonnera dans un jeu mettant
ensceénedes... lapins?

TIME GENTLEMEN, PLEASE!

>GENRE : AVENTURE *DEVELOPPEUR : ZOoMBIE Cow
>www.zombie-cow.com/?page_id=559

9 Time Gentiemen, Fleae

Deux lapinous, 249 cartouches, Ou
¢a devrait aller!

MONEYSEIZE

»GENRE : PLATEFORME *DEVELOPPEUR : MATT THORSON
>http://mattmakesgames.com/games/MoneySeize/

J'espére que vous ne tenez pas particuliérement & vos
cheveux parce que MoneySeize va prendre le contrdle de vos
mains etvous les arracher un 4 un. Dans ce jeu de plateforme

d'apparence classique, votre but n'est autre que de récolter
un certain nombre de piécettes partableau. Sauf que
généralement, il y en a moins que prévu et vous devrez
trouver comment faire apparaitre les autres. Et vous savez
quoi? Vous allez peut-étre bien en chialer de désespoir.

B Time Gentiemen Fieaie (E=TEEE

Un style graphique tres... américain.

Suite directe de |'excellent Ben There, Dan That!, le dernier bébé des
développeurs de Zombie Cow ne nécessite pourtant pas d'avoir
pratiqué le premier pour piger quelque chose au second. Et ce sont
les développeurs qui le disent! Pour faire vite, parce que votre temps
est précieux et que vous avez quelques heures a passer dessus,
disons juste qu'il s'agitd'un jeu d'aventure aux dialogues hilarants a
ne manquer sous aucun prétexte. Probablement caril meten scéne
du voyage dans le temps, des nazis a détruire et des dinosaures.

&




TERRORDROME :
RISE OF THE BOOGEY MEN

*GENRE : AcTION »DEveLopPEUR : N.C.

rwww.terro

rdrome-thegame.com

C'est qui le plus fort? Freddy Krueger, Jason ou Michael Myers ?

Ou peut-&tre est-ce Chucky ? Pour |e savoir, n'hésitez pas a les faire
s'affronter dans ce jeu de combat principalement destiné aux fans de films
d'épouvante aussi célebres que ridicules. Avec ses graphismes un peu
dégueulasses, sa maniabilité moyenne etun sacré mangue de variéte
dans les coups, ce jeu-1a ne rivalise clairement pas avec la creme de la
créme du genre mais bon sang que I'idée est bonne | Rien que pour ¢a,

les auteurs méritent une standing ovation. Et ce, méme s'ils ont oublié
d'yinclure les Gremlins, E.T. et Bob I'éponge.

UNDERWORLD HOCKEY CLUB

>GENRE : SPORT »DEVELOPPEUR : DIGITALGHOST PRODUCTIONS

w.underworldho

Saviez-vous que les squelettes et autres
démons aimaient pratiquer le hockey sur
glace sur des airs de métal endiablé?

Si oui, c'est que vous connaissez déja
cette espéce de NHL hardcore
completement déjanté et surréaliste.

Pas vraiment démentielle, la réalisation

a tout de méme le mérite de proposer un
sympathique moteur 3D et des animations
plus que correctes. A 'heure ol j'écris
ces lignes, le titre est encore en béta
(jouable) mais devrait bientdt proposer

un mode multijoueur en ligne etd'autres
surprises. Vu le taux d'alcoalémie manifestement élevé des développeurs, il ne serait
pas vraiment étonnant qu'ils y aient collé du Laurent Voulzy @ un moment ou & un autre.

*GENRE : ACTION
SQR »DEVELOPPEUR : ANDY WOLFF

» http://andy- pot.com/20(
Survivre aussilongtemps que vous le pouvez, c'esttout ce que vous avez Les plus observateurs d'entre vous remarqueront dailleurs que les
afaire dans ce shoot em up trés stylisé. Visuellement inspiré d'un certain graphismes ne contiennent que de vulgaires carrés et salueront d'autant
Geometry Wars et de toute la clique de clones quil'ont suivie, Sqr ne plus la prouesse tant le titre sait nous le faire oublier! Un hon petit défouloir
chamboule pas I'univers mais propose un challenge relevé ettrés efficace. a essayer pour se vider la téte aprés une longue journée de boulot.

“sesces

ON PENSE A TOUT

Retrouvez toutes les URL de cette rubrique
sur le blog officiel de la rédaction:
http://www.joystick.fr
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.ne sortira pas en septembre, ni en

octobre et encore moins en novembre.
Interrogé sur I'éventuelle sortie : ’
Sl o eallstiorde Call of En revanche, le FPS d'Electronic Arts

Duty - Modern Warfare 2 sur nos s :
LR e Bonling. devrait débouler vers le mois de

Community Manager chez Infinity  décembre et pourrait donc bien se
Ward, s'est montré trés clair-iln'y

en aura pas. Nila version simple retrouver sous le sapin entre deux paires
contenant un artbook et un DVD et . =
BnCore Mol [a version prestige de lunettes Tchin-Tchin d Afflelou.

accompagnée de lunettes de vision
nocturne cheapos tout droit sortie
de chez le marchand de jouet du
coin. A la place, nous aurons droit
al'édition basique, c’est-a-dire une boiboite, un livret (enfin, on le suppose) et un disque avec le jeu
dessus. Bien siir. on pourrait raler, agiter un poing en 'air, jouer les Calimero en criant a I'injustice ou
menacer de boycotter le titre. Mais le joueur PC sait rester zen et n'oublie pas que la meilleure
solution pour voir dans I'abscurité, c'est encore d'allumer [a lumiére.

| es

faire tout ce gue Vot
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aux ou fermer
choses sont tout
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accrocher aux ride
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YAVIN A TOUTES SES CHANCES !

Ici la Voix...

D'aprés I'éminent analyste Michael Pachter, dont la grande spécialité est
d'enfoncer les portes, les fenétres et un peu tout ce qui est déja ouvert, StarCraft 11
(du moins la premiére campagne) risque bien de se vendre comme des petits
pains. Sir de lui, le bonhomme parie sur pas moins de 4 millions d'unités écoulées
dans les quatre premiers mois suivant la sortie du titre. Reste a savoir quand ledit
titre sortira mais Michael est confiant et affirme que, fidéle & leur politique, les
gens d'Activision Blizzard ne devraient le sortir que lorsqu'il sera parfaitement
optimisé. Décidément, ce mec est vraiment trop perspicace.

)
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.ne sortira pas cette annee, me
souffle-t-on dans I'espoir que je vous
en parle. Voila qui est fait, vous pouvez
le souffler a vatre voisin et ainsi de suite
Jusqu a ce que nous formions tous la plus
gigantesque chaine de souffleurs
que la Terre ait jamais portée.

Attention, vous n'allez pas le voir venir, tL deb?ule
vers vous a toute vitesse et ne gas \I/OHS oupe .ez_
Quiga? Le coup de vieux, Eardt! Clest queP\:l'ggde
vous, mes aris, Pac-Man féte ses 3‘0 ans. A
11000 jours déja que la bouboule jaune esde Eﬁtier o
sur les écrans des bornes d'arcgde du mon :
anniversaire, le fabricant de ’btlg uets Z{Lppo’
excitez pas) trois modéles dec.hgs au plus (fer il
le rapport? Mot non p[_us, mais il faut avouer q

la mégaclasse pour le jour ol une

our la premiére fois

de féter dignement cet
sortira (au Japon uniquement, ne vous
|ebre des jeux vidéo. Vous ne v?gez. pas
te un bon moyen d'avoir

jolie demoiselle vous demandera du feu.

Le gout
du risque

Se suicider économiguement, ¢'est facile.
Prenez donc exemple sur Randy Pitchford
de Gearbox Software et clamez haut
etfort que la version PC de votre jeu,
Borderlands enl'occurrence, « atomisera
les versions console », Ensuite, attendez
la sortie calée au 23 octobre etregardez
la courbe des ventes sur Xbox 360 et PS3.
Oh ben ¢a alors, c'est étrange, pourquoi
ellereste en bas?

RANDY

PASSION PC

La vie de C_Wiz est tout a fait passionnante. Non content de
collectionner les plus beaux écrous issus de locomotives a
vapeur, notre célébre monsieur matos se passionne également
pour les gros camions dont il connait toute I'histoire, des
origines a nos jours. Imaginez donc I'enthousiasme avec lequel il
m'a transmis l'info quand les talentueux Lyonnais de Gameseed
(www.gameseed.fr) lui ont présenté leur dernier bébé : Renault
Truck Racing. Derriére ce nom barbare se cache un jeu de
courses de camions orienté arcade, doté d'un seul circuit sur
lequel il n'est pas bien dur de gagner en y mettant un peu de
bonne volonté. Tout comme il est relativement facile de claquer la
médaille d'or du meilleur temps au tour et celle du temps général
sur 5 tours. Oui, j'ai pas mal joué et maintenant j'attends que

les développeurs sortent de nouveaux tracés, d'autres modéles
de camions et I'éventuel mode multi qu'ils envisagent
d'implémenter dans le titre. J'attends aussi toute la volée
d'insultes que je vais me prendre de la part de C_Wiz une fois
qu'il aura lu ce texte dans lequel tout est pourtant authentique.
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longez au plus sombre de votre étre pour libérer vos pouvoirs
draconiques et sauver Rivellon de sa domination démoniaque !
Scellez votre destin et transformez-vous en une des créatures les plus
dangereuses et les plus puissantes qui ait jamais existé : le chevalier
dragon. Soyez impitoyable, combattez sans reliche et accomplissez
votre destin, la libération de Rivellon.
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| arécente annonce du report de StarCraft !l en
2010 n'a surpris personne. Méme pas les fans
hystériques quirepoussent, une fois de plus,

les limites de leur patience. La raison

de cedécalage estdue ala mise en place de
Battle.net. Une nouvelle formule qui semhle
poser plus de problémes que prévu. ll faut dire
que le projet est ambitieux, car ce nouveau
Battle.net devrait proposer de nombreuses
fonctionnalités et mettre en avant la
communauté. 1y aura des tournois, de I'e-sport,
de nouveaux outils pour améeliorerla
communication entre les joueurs, etc.

Le développeur ameéricain, soucieux de proposer
les meilleurs jeux et services qui soient, n'hésite
donc pas a décaler la sortie de son produit
al'année prochaine, sans plus de précision.

Au maoins, cela laisse le temps & Blizzard de
peaufiner StarCraft Il tant sur I"équilibrage du
multi que sur les missions solo. En parlantde ces
dernieres, cela s’annonce trés bon, avec un soin
tout particulier porté a la narration et a la mise en
scene. A tel point que, comme vous le savez, la
campagne sortira en trois volets: un scénario
parrace etune race par hoite de jeu. Si cette

annonce a suscité une levée de boucliers de
la part de la communauté, Blizzard s'en défend
sans probleme: les campagnes solo offriront
une expérience exceptionnelle, tantau niveau
de la narration que de la durée de vie. Chague
campagne se composera d'une trentaine

de missions et proposera de nombreuses
cinématiques réalisées avec le moteur du jeu.
Ce sontles Terrans quiouvriront le bal a la sortie
de StarCraft Il. [l faudra attendre la premiére
extension pour jouer les Zergs, afin de suivre

un scénario axé autour de Kerrigan. Quant aux
Protoss, ils seront les acteurs principaux de la
deuxiéme extension. En revanche, le mode
multijoueur sera complet dés le début avec les
trois races jouahles. Notez que chaque add-on
apportera son lot de nouveautés pour le multi
avec |'ajout d'unités, de capacités et autres.

L'intrigue de ce nouvel opus se déroule guatre
ans apres les événements survenus dans
StarCraft: Brood War. Vous voila dans la peau
de Jim Raynor, un ancien marshal qui noie ses
souvenirs dans |alcool. Son penchant pour la
bouteille ne I'empéche pas d'affronter Arcturus
Mengsk, I'Empereur du Dominion Terran, gui




Des heures de cinématiques sont au programme. Joie.

Bunker Shrike.;l'urr

| Bunker gaine an sutomatad turret,
| Damage 8, Range 5.

| Using bunkers foe battiefisld Sontrol I8 8 cornarstane of terran |
| surategy. The problem is that o bunker must be constantly gartisaned |§
©o be effective. The Serva Servents Mk B Shrike sutomsced mpaler
tUrretis the answen to this drain on menpower
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n'est autre que son ancien allié, tout comme
Kerrigan, avec lesquels il combattait 'UED
(United Earth Directorate), une entité qui
rassemble la majorité des gouvernements:
terriens. Ce conflit devrait vous occuper le
temps de voir réapparaitre les Zergs, qui ne
donnaient plus signe de vie depuis un moment.
Certaines phases de la campagne solo semblent
s'inspirer de jeux d'aventure, avec des écrans
de jeu qui mettent en avant des éléments
interactifs. Cliquer sur des coupures de
journaux accrochées au mur vous en apprendra
plus sur le passé de Raynor par exemple. On
pourra également se focaliser sur un téléviseur
diffusant un flash info pour en savoir davantage
sur la situation politigue du moment... Tous ces

éléments permettent de se plonger corps et éme
dans I'univers de StarCraft en mettant presque le
coté RTS en second plan. Mais qu'onnes’y ~
trompe pas, StarCraft Il reste quand méme un jeu
de stratégie pure et dure qui exige intelligence
dejeu etdextérité ! Non mais! <

-

LIBERTE D’ACTION

Au menu: plusieurs missions disponibles, un -
peu a I'image de ce que fait Dawn of War |l
Mais cette liberté est presque illusoire puisqu'il
faut remplir des conditions, tant au niveau unités
que capacités, pour mener a bien certains
objectifs. Vous serez donc limité & choisir des
missions précises pour débloguer des fonds, des

...et un autre de arbre technologique,
ou vous améliorerez vos troupes.

unités ou des compétences qui vous permettront
de terminer des missions plus complexes.
Blizzard a travaillé chague map pour les rendre
uniques et proposer des mécanigques variées.
Gardez aussi en téte que certaines troupes
seront présentes uniguement en solo, comme le
Medic, ancienne unité de StarCraft, qui n'est
désormais plus disponible en multi. Je vois d'ici
la mine dépitée des joueurs accros aux combos
Marines (Stim Pack)/ Medics en soutien. Eh oui,
il faut croire que les stratégies multi vont changer
et évoluer, mais ce n'est pas un mal! Tout ca
laisse présager que Blizzard va encore frapper
fort en proposant un StarCraft Il époustouflant
tanten solo qu'en multi. Vivement I'année
prochaine!

Cyp
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ATTENTION, LE P'TIT OISEAU |

YAVIN, CESSE DE |
FAIRE L'IMBECILE |
ET REMETSCA
DANS TON CASQUE

VA SORTIR...

...Sur dix aurait acheté des « biens virtuels »
(musiques mais aussi jeux et autres contenus
téléchargeables) dans les 365 derniers jours.

Les 88 % qui s'en tamponnent sont priés de venir

Védtable star de notre rubrique indé avant de devenir un véritable jeu commercialisé, nous rejo,l'ndre en 2009 merci.
Mount & Blade fait partie de ces titres atypiques auquel il est bien difficile de ne pas
s'adonner. Pour combler notre addiction aux chevauchees fantastiques et surréalistes
duels a I'épée, les malicieux petits gars de Taleworlds (www.taleworlds.com) ant prévu
une magnifigue extension intitulée Bob |'éponge chez les Sovi... oups non ce n'estpas la
bonne fiche. Mais qu'est-ce que... ah la voila ! Mount & Blade: Warbands, done. Au menu,
une intelligence artificielle plus cohérente, plein de nouvelles options pour faire croire aux
gens que I'on désire négocier avant de les tuer et, last but not least comme dirait ma grand-
mére, un mode multijoueur acceptant pas moins de 32 participants! Sortie prévue au début
de I'année prochaine et sivous n'étes pas.content, ¢'est pareil.

plan(tage)

La Wii, c'est le paradis. Pour Nintendo. Parce que pour les autres éditeurs eta I'image de ce qui se
passe du coté de la DS, c'est aussi devenu une jolie pente savonneuse sur laquelle tout le monde
dérape, glisse, et finit en bas les quatre fers en |'air avec une belle gueule de bois en bonus.
Comme, par exemple, |'éditeur japonais Sega dont les récents mauvais résultats (19 % de revenus
en moins sur le début de I'année par rapport a la méme période I'année derniére) seraient en
grosse partie attribués aux ventes décevantes du sympathique FPS The Conduit. Seulement
150000 unités se seraient écoulées lors des premiéres semaines de commercialisation.

Un chiffre éloguent surtout quand on le met en paralléle avec le nombre de Wii présentes sur le
marché, soit environ 50 millions de consoles. Finalement, peut-&tre que les jeux de purs gamers
sur une console orientée casual, ce n'était pas une trés bonne idée.

@
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COMMAND & CONQ

omme le fontles grands artistes a la veille d'une
retraite bien méritée, Command & Conquer lance
satournée d'adieux. Oui, cet épisode-la serale
dernier d'une longue série débutée en 1995 et
devenue culte depuis. Plutdt que de se contenter
d'une suite classigue et convenue, nos copains
d'Electronic Arts semblent bien décidés a jouer
les audacieux avec des mécaniques de jeu plus
qu'originales pour un tel titre. Oubliez tout ce que
vous connaissez de C&C a part trois choses: le
GDI, le NOD etle Tiberium, principale ressource
de cet univers guerrier. Atel point que le précisux
minerai colonise la majorité de la surface de la
Terre et se voit maintenant en passe d'anéantir
I'humanité. Par la force des choses, les ennemis
d'hier deviennentles meilleurs alliés du monde
afin d'éviter le pire. Kane, le trés charismatique
leader du NOD, se rend au quartier général de
ses anciens adversaires afin de... Non mais vous
ne croyez quand méme pas que je vais vous
conter toute |'histoire ?

Les motivations de Kane, vous les découvrirez
bien assez tot a travers deux campagnes (une
pour chague faction) jouables en solo ou en
coopératif, en plus d'un véritable mode

multijouable jusqu'a 5 contre 5. Jusque-1a,

rien de bien neuf sous le soleil sauf que la
maniere de jouer change du tout au tout. Ainsi,
vous disposerez maintenantd'une énorme unité
principale: le Crawler. Ce dernier, quand il est
immobile, remplace pratiquement toutes les
anciennes constructions et, quand il ne I'est pas,
serta redéployer stratégiquement ses troupes.
Mieux encore, cet épisode inaugure |'apparition
d'un véritable systéme d'expérience. C'est-a-dire
que chaque escarmouche remportée vous fera
gagner des points servant a obtenir de nouvelles
unités ou @ améliorer les existantes. Etle plus
beau ? Tout ce que vous gagnez est obtenu

« avie », et (en multi) peutresservir pour d'autres
parties. Histoire de chambouler encore un peu
plus les habitudes, le respawn fait également son
apparition. Ainsi, se faire tailler en piecesne
signifie plus forcément la fin de la partie vu que
votre Crawler réapparaitra a peine quelques
secondes aprés votre défaite. Toutes ces
nouveautés feront-elles de Command

& Conquer 4 un grand jeu? Impossible & dire
mais ce qui est siir, ¢'estque ¢'est bougrement
prometteur!
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ous les chemins ménent a rium,

tous les machins ménent 2 Rome,

tous les Chiliens ménent a...
Hum, j'étais pourtant siir qu'une de ces
combinaisons avait un sens. C'est curieux
parce que maintenant, je m'y connais
vachement en agencement de trucs et de
bidules. Normal, je viens de me farcir une belle
flopée de tableaux plus tarabiscotés les uns
gue les autres ! Et j'ai souffert, réfléchi, froncé
les sourcils, je me suis gratté la téte jusqu'au
sang avant de me jeter contre un mur pour
oublier que, non, je ne suis pas l'étre doué
d'une intelligence supérieure qui aurait fait la
fierté de mes parents. Un souci qui ne se pose
pas au robot héros de Machinarium vu que Lui,
il n'a pas de parents et d'ailleurs s'il en avait,

ce serait un tout petit peu flippant.

En revanche, peut-étre n'aurait-il pas fini
tristement balanceé dans une décharge
publique comme un vulgaire détritus. Pas
grave, notre copain en ferraille ne compte pas
en rester |2 et décide de s'en aller régler ses
comptes avec la vile confrérie responsable de
sa mise au rebut. Fallait pas 'énerver le petiot
surtout quand on sait gu'en plus, il est
amoureux !

Un scénario barré, un héros loufoque et des
tableaux léchés du plus bel effet, tous les
ingrédients semblent réunis pour faire de
Machinarium un excellent jeu d'aventure.
Dans cette version jouable, techniguement
irréprochable et plutét sympathique, ma seule
réserve ira au déroulement tellement classique
gue méme les plus indulgents risquent de le
trouver un peu convenu. Certes, nous sommes

clairement face a un jeu « de genre » comme
on dit au cinéma. Néanmeoins, un peu d'audace
n'a jamais fait de mal a personne... Ici, point
de révolution mais des tableaux a résoudre
sous forme de mécanismes a comprendre afin
de passer a la suite - soit d'autres tableaux
basés sur le méme principe. Il faudra
enclencher des machines, des interrupteurs,
connecter des cables électrigues, utiliser des
objets trouvés sur le chemin, les combiner et
parfois faire preuve de timing afin de rejoindre
le bon endroit au bon moment. Du grand
classique donc, heureusement emballé dans

un bel univers rétro futuriste aux couleurs trés
soignées. Les développeurs nous promettent
une durée d'une petite dizaine d'heures pour
les joueurs moyens et précisent que pas mal de
choses pourraient changer entre la version que
nous avons eue entre les mains et la finale.
Espérons que ce sera au bénéfice
de l'originalité!
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lus d'une séance de psy serait

nécessaire pour déméler la relation
semi-cedipienne qui lie Obsidian et

Bioware, les premiers étant connus (notamment)

pour réaliser les suites des jeux des seconds

(de Neverwinter Nights a Knights of the Old

Republic). Mais rien a faire! Bioware reste cette

espéce d'Everest dont Obsidian n'arrive
décidément pas a dupliquer la respectabilité
aupres des joueurs. L'Histoire va-t-elle se répéter
avec Alpha Protocol, ce clone de Mass Effect
transposé dans un monde conspirationniste a la
Tom Clancy? Rien n'est moins sir car de ce que
l'on en a vu pour le moment, Alpha Protocol
s'annance plus riche et varié que cette semi-
déception que fut pour moi Mass Effect. Mais
n‘anticipens pas et voyons un peu ce gue nous
avons retenu de cette premiére prise en main
dans les locaux parisiens de Sega.

L'aprés-midi a commencé par un point sur

te fameux systéme de dialogues dynamigues.

Le comportement de votre personnage durant
les discussions avec les PNJ détermine le
déroulement d’'un scénario a géométrie variable.
La scéne choisie pour la démonstration a lieu
dans un bar moscovite. Notre héros cherche a
retrouver la trace d’un trafiquant d’armes et
aborde Grigeri, un tranquille sexagénaire en train
de se pinter au comptoir. Les dialogues se
passent de la facon suivante: l'affreux pochetron
barbu lance une réplique: « Maaatheuuhoo,
pourquoi je le connaitraiiiheu, gamin? »

Un timer a durée variable (ily a des questions
auxquelles il vaut mieux répondre vite)

se déclenche, nous laissant une poignée

de secondes pour décider de quelle maniére lui
répondre. Option 1, la méthode suave. On flatte

@ Inve
@J Headslam

ROTOGOL

le bonhomme: « Vous &tes une grande figure

du milieu, vous pourrez siirement m'aider d'une
facon qui nous serait mutuellement profitable,
ho par pitié, laissez-moi vous lécher le fessier! ».
Option 2, la méthode agressive. Vous lui éclatez
une bouteille de vodka sur la téte en proférant
les pires menaces a 'encontre de sa prostate.

Et enfin une option 3, dite « professionnelle »,

a mi-chemin entre les deux autres, qui impligue
que vous vérifilez sa mutuelle dentaire avant de
lui faire mordre le zinc. Si le choix entre plusieurs
attitudes n'est pas une nouveaute, le timer
apporte un stress particulier. Plus ambitieux:

les implications seront dans Alpha Protocol bien
plus importantes qu'ailleurs.

Dans notre cas, avec la méthode Jack Bauer,
Grigori nous denne les informations demandées

T




entre deux glaviots sanguinolents, mais va aussi
alerter la pégre locale de notre présence.

En conséquence de quoi, les gardes que nous
rencontrerons dans la mission suivante seront
plus nombreux et mieux armés. En rejouant la
séquence, mais en posant les questions plus
poliment, le petit Grigori ne vendra pas le gros
marchand d'armes (pas fou non plus) mais nous
proposera d'autres petites missions pendant
lesquelles il sera possible de récolter des éléments
pour retrouver notre homme. Ces missions
rapporteront de plus un peu d'argent trés utile
car votre hiérarchie vous laisse systématiquement
vous débrouiller avec les moyens du bord.

Et, comme vous aurez gagné sa confiance, votre
présence en Russie restera discréte. Dans un cas,
une progression rapide et difficile, et dans lautre,
une avancée lente mais plus sire. Alpha Protocol
se limiterait donc a ¢a? Heureusement non!

De multiples événements surviendront lors des
missions, en fonction de vos relations avec un
complexe réseau de personnages. Parce gue vous
avez fait part de vos projets a un certain individu,
un groupe terroriste peut par exemple attaquer
l'ambassade que vous essayez d'infiltrer
discrétement afin de vous doubler. Pour la méme
situation, un autre contact peut au contraire vous
aider, en donnant des infos sur votre cible, sans
parler des missions qui changent du tout au tout
si vous décidez de transformer un allié en homme
a abattre. Un joli micmac en perspective.

Nous avons ensuite embrayé sur quelques phases
d’action. La filiation avec Mass Effect s'est alors
fait encore plus profondément sentir. Ne serait-ce
qu'a cause du systéme de progression du
personnage repompé sans aucun complexe; on
gagne a chaque niveau des points a réinvestir
dans les compétences « Infiltration », « Pistolet »,
« Technique », « Arts Martiaux », etc. Des
pouvoirs spéciaux (Time Action Bullet, 6° sens...)
se débloguent réguliérement dans chaque
catégorie. La différence nous explose au nez
quand on réalise que, contrairement du titre
de Bioware, bien qu'il y ait une composante RPG
non négligeable, Alpha Protocol sassume avant
tout comme un jeu d'action/infiltration. Michael
Thorton se cache derriére les caisses, se faufile
dans les angles morts des caméras, élimine les
sentinelles silencieusement, et pirate les
systémes informatigues. Si le besoin s'en fait
sentir, il se sert également fort bien de pistolets
akimbo ou de grenades EMP. En progressant dans
les différentes compétences, vous aurez acces
a du matériel plus performant et votre précision
au tir sera meilleure.
A trois mois de la sortie, les augures sont bons
pour Alpha Protocel, gui comme toutes les
productions Obsidian, devrait bénéficier
d'un scénario et d'un background consistants.
Reste a voir si les missions sauront se montrer
suffisamment variées pour nous tenir en haleine.
aonfou

Michasl Thorton
Soldier
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epuis guelques mois, notre ami
Sundin sait ce qu'est lenfer sur
terre. Le pauvre bougre ne vit plus
que dans la terreur de recevoir des mails,
messages MSN, coups de fil et autres SMS
auxquels je me suis abonné en illimité pour
l'occasion. Quelques jours seulement avant
d'écrire ce texte, j'hésitais méme a aller
{'attendre dans la rue armé d'un Taser pour
maintenir la pression mais il semble que notre
sympathique chef de rubrique Test ait décidé

de se deguiser trois fois par jour afin de fuir ma
folie. J'avais presque abandonné tout espoir

quand, en ouvrant ma bofte aux lettres un beau

matin, je vis LE sésame que j'espérais depuis
tant de temps: la version béta de Need for
Speed: Shift. Aux cotés de la précieuse galette
se trouvait un mot entierement écrit en
majuscules et que je ne vous recopierai pas

ici tant il pourrait choguer les 2mes sensibles
en leur faisant découvrir des insultes encore
inconnues jusqu'alors. Quimporte, moi aussi je

) SHIFT

t'aime, Sundin! Et je vais enfin pouvoir
m'adonner a ce nouvel épisode d'une série culte
mais aussi entachée par des épisodes médiocres
comme en atteste l'ineptie Undercover sortie en
fin d'année demniére. Celle-la méme qui a envoyé
nos portefeuilles aux soins intensifs, malades
d'avoir été souillés par lacquisition de cette
véritable erreur de la nature.

En fidéle lecteur que vous étes, vous n'avez
mangqué de parcourir l'excellent papier d'Elg
publié le mois dernier et dans tequel Jesse
Abney, producteur de Shift, affirmait vouloir
donner plus de « fun » aux fanas de simulations.
avec la béte, je suis
ceptique sur les dires du
bonhomme tant les amateurs de réalisme
rechignent :

yuvent a lidée de la moindre
fioriture. Ce nouveau Need for Speed me donne
plutot Uimpression d'avoir été élaboré pour que
tes plus féroces défenseurs d'arcade prennent
enfin leur pied sur un jeu cohérent et ce n'est
pas un pari gagné d'avance, loin de [a! Je ne
vais pas vous détailler tout le déroulement

du jeu, le test vous expliquera tout ca en
profondeur mais sachez qu'en gros, les premiéres
courses débloguent les suivantes, les victoires
remplissent vos popoches de piécettes et vous
pourrez acheter des bagnoles de folie, de la




Nissan Skyline a la Lamborghini Revento en
passant par la monstrueuse et terriblement sexy
Ford GT 500. Bonne nouvelle, les comportements
des véhicules différent radicalement. Les
Japonaises collent a la route, les Européennes
abordent tes courbes avec facilité et les
Américaines tortillent des fesses comme des
apprenties chanteuses de R&B en plein casting.

Mieux encore, les circuits (tous fermés) se
révelent extrémement bien fichus et comportent
de nombreux piéges comme ces redoutables
petites bosses qu'il conviendra d'éviter sous
peine de se faire embarguer hors de la
trajectoire. En parlant de celle-ci, elle se
matérialisera sous vos yeux grace & une ligne
dite « idéale » et dynamique. Cest-a-dire que
non seulement elle vous donnera le bon angle
mais signalera aussi le meilleur point de freinage
par rapport a la vitesse a laquelle vous roulez.
Une idée typée « casual » empruntée a Forza
Motorsport 2 et qui, combinée aux aides a la
conduite, risque de vous donner l'impression

de conduire un tram. Heureusement, les plus
puristes pourront toujours tout désactiver et
apprendre les circuits a la dure en visitant les
bacs & gravier. (6té sensations, on le sait, Shift
lorgne du coté du GRID de Codemasters avec des
effets visuels (vitesse, désorientation...) a ne
plus savoir qu'en faire. Malheureusement, sur
cette version, limpression « d'y étre » était un
peu absente en raison d'un manque flagrant
d'animations dans les décors tout autant qu'une
ambiance sonore quasiment absente si lon
excepte, bien siir, le vrombissement des moteurs.

Le plus énervant reste sans aucun doute
lintelligence artificielle, complétement a la
ramasse et qui se contrefout de la présence du
joueur. Vous &tes dans son chemin? Tant pis,
Madame prend sa trajectoire, quitte a vous
envoyer valdinguer hors de la piste. Par
chance, I'LA. est souvent un des derniers
paramétres ajustés par les développeurs alors
tous les espoirs sont permis pour la version
finale. En espérant aussi que sera réglé le
probléme de duels en un contre un dont la
difficulté stratosphérique contraste avec la
relative facilité des autres épreuves. Et je

préfére ne pas trop vous parler du mode Drift,
assez injouable et dont je ne comprends pas
vraiment la présence dans un tel jeu si n'est la
volonté de plaire au plus grand nombre.

Ne voyez surtout aucune condamnation & mort
dans ce tableau un peu négatif, cela ne ma en
rien empéché de savourer la conduite fine tout
au long des nombreuses courses que jai eu
l'occasion de pratiquer! Simplement, a ce
stade, le titre de Slightly Mad Studios demande
encore pas mal d'ajustements afin que l'on
sache a quel publicil se destine exactement.
En l'état, les fans de GRID risquent de le
trouver moins épatant que son concurrent
ators que les amateurs de réalisme pur et dur
auront du mal a lacher leurs rFactor et autres
GTR Evolution. Quant aux inconditionnels des
Need for Speed, il leur faudra ranger leurs
envies de liberté au placard. La question est
donc de savoir si Shift parviendra a se trouver
un public bien a lui. Réponse le mois
prochain!
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Io Interactive, géniteur de la série
18+ Hitman et du non moins
« adulte » Kane and Lynch ? Non, parce que
la mouche en question, il va falloir la retrouver
pour la remercier ; Mini Ninjas est sans aucun

doute une des bonnes surprises de cette rentrée.
Cher lecteur qui en avez ras-le-bol de trucider
des nazis et/ou des communistes a longueur

de temps, ce jeu est pour vous !

Io Interactive ne nous avait pas vraiment
habitués a ca, mais pourquoi pas aprés tout?
Ca? Clest un jeu d'action/aventure aux relents
écolos dans un bel écrin cartoon. Dis comme ca,
ca clague. Pour la petite histoire, les
développeurs scandinaves disent avoir eu envie
« de se lancer dans la création d'un jeu auguel
ils pourraient jouer avec leurs enfants ». Chose
tout a fait compréhensible et noble, méme si
avouons-le, un gosse de sept ans ne risgue pas
de folatrer bien longtemps avec Mini Ninjas.
Bien que les mécaniques soient simples et

la difficulté peu élevée, Mini Ninjas demande
une certaine intelligence de jeu et une maitrise
parfaite des controles (le pad est conseillé).

ais quelle mouche a bien pu piquer

NINJAS

Toujours est-il que, pour une fois, il n'y aura ni
assassins vicieux, ni psychopathes allumés,

dans cette histoire, le monde assiste impuissant
au retour d’'un abominable seigneur de guerre
jadis mis au ban, gui fomente aujourd’hui
quelgue révolution maléfigue, terrorise les
contrées environnantes et menace 'équilibre
naturel! Le hic, c'est que pour contrarier les
plans du monsieur, il ne reste que Hiro, 12 ans,
1,14 métre de haut... Vous.

La mécanique de jeu ne déroge pas aux régles
en vigueur dans le genre: un mélange
d'exploration et de combats dynamiques




a base de combos et de sorts de plus en plus
dévastateurs. En ca, et pour son univers
asiatique, le titre de To Interactive nous
rappelle a ce bon vieux Jade Empire - en
version kikoo s'entend. Rien de trés original
donc, mais une efficacité a tous les niveaux.
J'en veux pour preuve une prise en main trés
simple: un clic gauche pour un coup rapide,

un clic droit pour un coup étourdissant et une
super-attaque au moyen d'un raccourci clavier.
Comme il est de coutume, notre petit Hiro
apprendra également a utiliser quelques
sortiléges bien utiles: boules de feu,
tornades... Il gagnera aussi la possibilité de
prendre corps dans un animal: un lapin, une
grenouitle ou un sanglier, chacun ayant ses
spécificités. Mais notre petit homme ne sera
pas seul pour accomplir sa vénérable quéte. Au
fil de l'aventure, il rencontrera des compagnons
d'armes, aux profils [a aussi bien différenciés.
En deux clics, Hiro laissera par exemple place a
Futo, 12 ans, équipé d’'un marteau a faire palir
Laura Marconi (la nana un tantinet timbrée
dans Nicky Larson). Hiro tombera aussi sur
Suzume, petite de 13 ans aussi rapide et agile
gu'un Kracoukas en compétition. Et caetera, et
catera... A vous ensuite de choisir la bonne
personne pour la bonne situation.

Sans atteindre des sommets de finesse, la
réalisation (technique et artistique) se veut
trés soignée. Les environnements sont colorés
et agréables a l'ceil avec des paysages
bucoliques inspirés. Mini Ninjas respire la
poésie et se permet méme, a travers quelques
dialogues, de lancer de délicieuses touches
d’humour. *Quelques ceeurs & nouveau

virevoltent dans la rédaction™ Notez par
ailleurs, c’est en ca que je parlais de jeu écolo,
que le but du petit Hiro est de rétablir
l'équilibre naturel, mission qui passe par
le sauvetage de tous les animaux de la région,
mis en cage par les shires du seigneur
de guerre. Au rang des écueils, sur cette
version, signalons une caméra un poil rétive,
ainsi que le fait de ne pouvoir assigner qu'un
seul raccourci pour les sorts spéciaux, ce qui
rend les choses bien délicates dans les
moments chauds... Mais pas de quoi casser
notre enthousiasme pour autant; si Mini
Ninjas ne fera certainement pas le bonheur
des hardcore gamers velus, il s'annonce tout
de méme comme un bon reméde a la morosité
actuelle. Espérons juste pour lui qu‘il arrive
a trouver son public - c'est la ot j'ai un petit
doute... Verdict sur la version finale, dans
le prochain numéro.

wodin
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e n'est pas nouveau, en tant que

joueur PC, il ne fait pas bon étre

footeux! Comme chaque année,
Konami et Electronic Arts, les deux géants de
la discipline, concentrent tous leurs efforts

sur les versions consoles de leurs PES et FIFA.

Par séquent, le cru 2010 de PES sur PC
patit de ce délaissement et attend toujours
sur le banc, des fourmis dans les jambes,
que son éditeur veuille bien le propulser au
milieu du terrain, afin de regagner un public
de plus en plus sceptique!

Ainsi, si PES 2010 s'annonce meilleur que son
prédécesseur, tres dispensable, cela ne veut
ahsolument pas dire que le jeu est
satisfaisant en ['état. L'habillage criard

2t tapageur du jeu suffit a nous le rappeler.
On regrette d'abord forcément que Konami
n'ait pas fait l'effort d'aller reconquérir

des licences perdues ces derniéres années.
Comme avant, il faudra donc se satisfaire
d'une Premier League minimaliste avec pour
seuls rescapés Manchester et Liverpool,
d'une Liga partiellement représentée

et d'une Bundesliga aux abonnés absents.

M Position Switch

Only switch positions with a similar type =~ No.P16

of player.

Occasional

@ Revert to Default
Player Support

Support Range

@ Help

ETO'O

Dummy Runner
é Attack minded

p—— SRR

The Big One: LIVERPOOL FC VS LONDON FC

MU —

A clash of pride and honour.
VILLARREAL CF. VS VALENCIA CF,

2010

En revanche, chouette, la Ligue 1
reconduite. Cachons notre joie! 0
une nouvelle fois loin de 'exhaus
imbattable d'un FIFA. Konami n'ay
d'ailleurs trompé personne quant a ses
ambitions niveau licences, « oubliant »
d'aborder le probléme dans son con
de presse tonitruant. En revanche,
insistait lourdement sur les aspects
technigues et tactigues avec une emphase
dont se sont capables les journ S
les plus z&lés. Pourtant, notre version héta
semble déja démasquer des promesse
difficiles - voire
a tenir.

Si des efforts évidents ont été faits dans L
modélisation, notamment sur le rendu des
visages, on garde la sévére impression que
Konami s'est malgré tout contenté de donner
un coup d'épée dans l'eau tant le
comme les animations, est rigide, v
Les courses sont toujours risibles, avec des
joueurs qui sprintent comme des




marionnettes. Une animation qui déteint
forcément sur le gameplay du titre qui, s'il se
rapproche des sensations des PES old-school,
mangue cruellement de naturel. Avec des
gestes technigues limités aux crochets a 90°
PES 2010 a une l'allure robotique ! Le titre de
Konami fait aujourd'hui pale figure face au
football Fuoriclasse d'un FIFA sur consoles
HD. Et les maigres améliorations apportées
par ce nouveau PES risquent de ne pas peser
bien lourd dans la balance.

On espére sincérement que Konami aura
encore le temps de modifier certaines choses
pour bonifier son jeu et Uenrichir d'ici a sa
sortie. Surtout que des aspects peuvent étre
améliorés a moindre frais. On pense
notamment a l'intelligence artificielle, et au
systéme baptisé Teamvision qui était cense
apporter au jeu une dimension plus réaliste.
Car PES 2010 est une nouvelle fois le jeu de
tous les stéréotypes, avec ses couloirs
béants, ses réactions défensives parfois
laxistes et son jeu offensif tellement
aléatoire qu'il en devient illisibte. Et
lorsqu‘on n'arrive pas a lire les appels de ses
coéquipiers, on joue forcément seul! En
revanche, on apprécie 'apport du « style
d'équipe » qui permet une approche tactigue
de bloc cohérente, permettant de définir

les réactions collectives et les grandes

lignes de son jeu.

Au rang des autres écueils, notons une
physique dé balle trop lourde et un rythme de
jeu mollasson. Impossible d'accélerer comme
on le voudrait en jouant & une touche de
balle. Le tempo du jeu a été ralenti pour
gagner en réalisme, mais au final, PES y perd
beaucoup en panache.

Autre aspect du jeu & critiquer: 'ambiance,
avec des gradins loin d'étre vivants, un
environnement sonore pas vraiment grisant et
des commentaires ras les paquerettes signés
Grégoire Margotton et Christophe Dugarry.
Pas de quoi s'extasier, surtout guand les
ralentis et autres plans serrés n'ont rien

du rendu quasi télévisuel offert par la
concurrence.

A
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CHAMPION!
LEAGUE

Le pire, c'est que malgré toutes ces
remontrances, PES 2010 risque fort de
simposer cette année encore comme le jeu
privilégié des amateurs de ballon rond sur PC,
faute d'efforts chez la concurrence, qui a
confié le développement de son FIFA a un
développeur secondaire. Pour se remonter

le moral, on pourra toujours se dire que le
moteur du jeu est bien optimisé et que

le jeu pourra évoluer grace aux quelques
mois de développement restants. Aucun
ralentissement n'a été décelé sur une config
moyenne, méme en Full HD. Espérons au
moins que Konami ait fait l'effort d'améliorer
son infrastructure en ligne pour gue les
affrontements sur le Web soient les plus
plaisants possible. Ce sera toujours ¢a

de pris.




uite des intéressants Divine
Divinity et Beyond Divinity déja
développés par Larian Studios en
2002 et 2004, Ego Draconis s'inscrit dans la
continuité en poursuivant Uhistoire du monde
imaginaire de Rivellon. Explorations, magie et
combats sont a nouveau a l'ordre du jour dans
cet action-RPG ol vous incarnez un nouveau
venu dans le corps d'élite des chasseurs de
dragons. Vous avez hate de vous confronter

GENRE

= DIVINITY I

DEVELOPPEUR

SORTIE PREVUE

Arrivé dans un village encastré au fond

d'une paisible vallée, vous menez l'enquéte en
interrogeant les habitants tandis qu'une partie
de votre groupe bat la campagne. L'occasion

de se familiariser avec des dialogues bien
écrits et parfois humoristiques, et un premier
pouvoir intéressant obtenu lors de votre
initiation de chasseur: la lecture des esprits.

Celle-ci influen
et leur donnera
en vous révélant les petits (ou les gros) se
de chacun. Une fois le dragon localisé par vos
soins, le groupe se prépare au combat ; mai
sans vous, car vous étes trop jeune, trop

D
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Légende

a l'un de ces sauriens ailés ? Mauvaise
nouvelle, il n'y aurait plus qu'un seul de

ces monstres vivant au monde. Peu importe,
c'est l'enthousiasme des premiers jours ! Vous
fourbissez vos armes dans un petit tutorial

a l'issue duguel vous choisirez votre classe
principale: prétre, mage, archer ou guerrier,
avant d'embarquer avec vos collégues vers

le dernier endroit ol a &té apercue la béte.
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fragile, blablabla... Frustration et questions
existentielles bouillonnent alors dans votre
petit cerveau tandis que votre instructrice vous
réconforte : il y aura d'autres aventures, vous
trouverez bien le moyen de vous rendre utile.
Penaud, vous embrayez donc sur les quétes
locales en attendant : transmettre du courrier,
sauver un garde d'une bande de gobelins
hargneux, récolter des objets spécifiques.

De quoi gagner quelques points d'expérience,
monter en niveau, augmenter vos competences
et obtenir de nouvelles capacités, aussi bien
dans la branche choisie au départ que dans

les autres: mage-guerrier, guerrier-archer ou
archer-magicien sont des combinaisons
possibles. Une évolution ouverte, donc, mais a
personnaliser avec soin. En effet, votre vie - et
le jeu - bascule guand le dragon, mortellement
blessé, parvient 4 échapper a ses poursuivants
et vous tombe dessus par hasard.

Pas d'affrontement dantesque, pas de Carmina
Burana a faire exploser votre carte son, mais
une vision qui vous est brutalement imposée:
vous survolez de vastes étendues, vous crachez
du feu et jetez des sorts! Avant de mourir, le
dragon vous a en effet transmis son don; vous
pourrez ainsi bientot vous transformer, selon
les besoins du moment, en monstre ailé. Mais
pourquoi un tel cadeau ? Et le dragon était-il le
véritable ennemi? Le mystére s'épaissit, mais
une fois votre nouvelle capacité connue, vos
alliés d'antan vous tragueront sans pitié. Yous
serez plus puissant, mais vous serez seul.

D'autant plus que la fragilité soulignée par
votre instructrice est bien réelle, du moins
sous votre forme humaine. Pour augmenter
vos réserves d'xp et franchir un niveau, il faut
mener a bien des quétes et ne pas hésiter

a faire du bashing en tuant des camps entiers
de gobelins, morts-vivants et autres figures
classiques du bestiaire héroic-fantasy. Mais a
niveau inférieur ou égal, les affrontements
deviennent vite ardus, encore plus lorsqu’on
découvre avec stupeur gu'on ne peut pas se
déplacer en frappant ou jetant un sort, et que
le ciblage automatique n'en fait souvent qu'a

sa téte, passant aléatoirement d'un ennemi a
un autre pendant les combats contre plusieurs
adversaires. Pour peu que vous n'ayez pas
optimisé votre arbre d'aptitudes spéciales en
vous concentrant particuliérement sur une
classe, vous vous trouverez vite a court

de potion ou d'argent, et confronté a des
opposants nombreux et beaucoup plus forts.

Au terme de cette preview sur une version trés
avancée du jeu, un constat simpose: sous ses
dehors action-RPG, Ego Draconis est un jeu de
role a l'ancienne qui peut s'avérer passionnant,
mais au prix d'efforts et d'ajustements
importants. Le joueur expérimenté comprendra
donc qu'il faut sans vergogne pénétrer dans les
habitations et piller la moindre caisse sous les
yeux de son propriétaire impassible, éplucher
la liste (heureusement fournie!) des dialogues
pour retrouver qui a demandé quoi, faire une
croix sur les combats a distance et privilégier
le corps a corps, du moins au sol. Transformé
en dragon, les choses sont plus simples et,
méme si un nouvel arbre de capacités apparait,
il s'agit bien souvent de séances de shoot
agréablement récréatives, portées par la
relative fluidité d'un moteur graphique un peu
vieillot mais dégageant un charme réel grace

3 une solide direction artistique. IL n'en va
malheureusement pas de méme coté technique:
physique aux abonnés ahsents ou presque, LA.
s'illustrant dans le pire avec des alliés au
pathfinding laborieux et des adversaires qui
vous oublient passée une distance de 20 m.
Plus pénibles encore, les quétes buggées
sinvitent a la féte et réclament parfois la
reprise d'une sauvegarde antérieure. Ego
Draconis conserve cependant les attributs d'un
bon titre: une histoire riche et attachante
ainsi qu'une réelle profondeur de jeu. Mais son
manque de finition patent pourrait Lui étre
fatal. Verdict trés prochainement.




. DEVELOPPEUR

h, ces bons souvenirs du premier

Flashpoint que l'on se raconte entre

; © . hommes, autour d'une biére:
« Et tu te souviens quand tout le monde meurt
autour de toi et que tu dois faire 20 km tout
seul avec plein de Rouges qui te courent aprés
pour revenir a ton campement? Ben moi, je
les ai faits en rampant avec une balle dans la
cuisse, 'ca m'a pris toute 'aprés-midi ». Ce First
Person Shooter tactique était aussi fédérateur
que feu le service militaire, peut-&tre moins
long mais certainement plus dur.

A sa sortie, il avait recu un accueil trés
favorable de la presse et du public, malgré

de nombreux bugs. Mais ce succés n'a pas
empéché le divorce entre Bohemia Interactive,
le développeur et son éditeur, Codemasters.

De son coté, le développeur tchéque réalisera
Armed Assault 1 et 2, tandis que Codemasters,

qui a conservé les droits sur la licence,
préparera en interne le prochain épisode,
finalement sous-titré Dragon Rising. Avec la
sortie récente et le succés relatif du second
Armed Assault (8/10 dans Joystick), la
compétition est acharnée sur le front pourtant
élitiste des simulateurs d'infanterie moderne.
Question: OFP Dragon Rising a-t-il encore

ses chances?

Une histoire de pétrole dans une ile russe

au large du Japon envahie par les Chinois
introduit le scénario. Appelés a la rescousse
par les Russes (oui, Monsieur!), les Américains
profitent de leurs bases avancées au pays du
Soleil levant pour mener les premiéres
opérations. Dans ce cadre, quatre soldats
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ﬁq Rifle/Grenade Launcher
Caliber 1: 5.56 x 45mm
mg%{ism] . Ammo 1: . Ball, FMJ, JHP '
L Caliber 2: 40 x &6mm
Ammo 2: HE, HEDP
Rate of Fire: 600 rpm

Assault rifte with M203 grenade
launcher.

nventory. Highlight equipmant to see more information.

Apres le briefing, un petit coup d'wil dans l'inventaire vous permettra de comprendre qui peut
faire quoi dans votre équipe.

pleins d'avenir (ou pas, ca dépend de vous en
fait) doivent faire sauter une station radar
puis, dans la deuxiéme mission que contient
cette béta, soutenir l'avancée de véhicules
blindés en territoire ennemi. Objectifs cachés
et surprises souvent létales sont bien entendu
de la partie, et rien n'empéche de jouer une
situation donnée a votre maniére:
l'environnement est particuliérement ouvert
et les possibilités tactiques nombreuses.

Mais seules quelques minutes suffisent

pour comprendre une chose qui pourrait
désappointer bon nombre de joueurs: toute
l'ergonomie a été en premier lieu pensée pour
la console, avec un contrble radial
(comprenez, par rayonnement autour d'un
point central) adapté pour un stick
analogique. Attendez un peu avant de vous
immoler par le feu devant le siége de
Codemasters! En fait, ca marche plut6t bien;
passée la premiére surprise et quelques
expérimentations hasardeuses, on se retrouve
a donner ses ordres beaucoup plus rapidement
gue dans le premier Flashpoint sans pour
autant avoir des doigts de poulpe. A quelques
exceptions prés, lintelligence artificielle suit




vos directives de facon disciplinée, vise
souvent juste et trouvera matiére a s'abriter
guand le feu ennemi sera trop fourni.
Malheureusement, ces couverts, selon leur
nature, pourront rapidement se transformer en
inutiles passoires selon le calibre utilisé par
les gens mécontents d'en face. C'est ¢a aussi,
fa licence Flashpoint: un réalisme exacerbé,
souvent punitif. Encore faut-il que ta
réalisation suive.

Tout comme Arma 2, OFP: Dragen Rising

veut en effet coller au plus prés a la réalité.
Matériels militaires aux caractéristiques
minutieusement adaptées, état de santé qui
influe sur vos capacités (un tir dans le bras

et s'en est fini de la visée précise, une
hémorragie et s'en est fini tout court, a moins
d'atre rapidement soigné), et surtout des

situations tactiques variées qui devraient
demander une certaine prudence. A ce titre,
sans toutefois mettre le jeu en pause, une carte
bien réalisée vient appuyer vos premiers pas de
chef de groupe. Vous pourrez y fixer check
points et ordres spécifiques pour vos
coéguipiers.

('est malheureusement dans le camp adverse
que les choses se corsent et que U'énervement
guette. L'ennemi semble en effet doté

de capacités extra-sensorielles a géométrie
variable: il sera capable de vous voir -

et de vous tirer comme un lapin - a plus d'un
kilométre de distance comme de ne pas réagir
aux cabrioles et signes amicaux que vous ferez
devant son nez. Ces bugs peuvent également
affecter vos compagnons d'armes qui
tourneront parfois ostensiblement le dos a
I'adversaire ou n'exécuteront simplement pas
les ordres indiqués. Si quelques défaillances
sonores, graphiques et d'I.A. sont habituelles
dans une version preview, on peut
légitimement s'inguiéter de ces anomalies a
quelques encablures de la sortie du titre.

Reste gu'Operation Flashpoint: Dragon Rising a
une réelle carte a jouer malgré la présence sur
le marché d'Arma 2. En proposant un moteur
graphique et physique solide ('Ego Engine,
moteur maison adapté  toutes les sauces mais
visiblement efficace) et un environnement
ouvert mais également maitrisé, le jeu de
Codemasters pourrait, s'il atteint un degré
acceptable de finition, réussir [3 od le jeu de
Bohemia est pris en défaut, et proposer une
expérience solo stable et réalisable. Pour
atteindre cet objectif, le chemin est encore
long, et la distance qui nous sépare de la
parution bien courte. Mais tout espoir reste
permis... La guerre est encore loin d'étre
perdue.




UN GENRE QUI SE
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CONJUGUE AU PASSE ?/

Le jeu d'aventure, c'est comme feu ma chienne Tosca . tout le monde en parle au passeé.

Pourquot, Seigneur ? Pourquoi l'avoir rappelé si vite ? Tout est-il vraiment fini ? Il avait

dole d’hier, aujourd’hui le jeu d’aventure est le paria

du PC. Boudé par les gamers depuis quelques années,

il était devenu la came supposée des sexagénaires aux

réflexes moribonds amateurs d’histoires policiéres.

Pourtant ces derniers temps, sous U'impulsion de
Telltale et de quelques studios comme Pendulo ou
Wizardbox, il est doucement revenu sur le devant de la
scéne. Puis il y a eu un gros BANG! Juin 2009, Telltale
annonce le retour de Guybrush Threepwood. Comme
tirées d’un profond sommeil, des hordes de gamers
.oldschool inondent le web de « Fantastique! », « Génial! »
ou autre « La, un singe a trois tétes! ». [l aura suffi de
prononcer les mots Monkey Island pour que, d’un seul
coup, tout le monde se souvienne gue le jeu d’aventure ne
se résume pas a quelques mauvais titres allemands pleins
de méchants nazis. Bon sang, que s’est-il passé pour
quonensoitla?

ILY AEULAGED'OR

Reprenons vite fait depuis le début, vous voulez bien? Ily a
fort fort longtemps dans une galaxie informatique trés
lointaine, les jeux d’aventure se jouaient au clavier.

A Vampyre Story: « L'aventure n’est pas morie, elle est mort-vivante ».

encore tant a donner!

Inventifs, les nerds de la premiére heure s’adonnaient aux
« aventures textes » comme Zork. Pour ceux qui n'auraient
pas g1ans, rappelons que ces jeux ressemblaient un peu a
ces bons vieux « Livres dont Vous étes le Héros ». Un texte
a I’écran vous présente une situation genre « Machin
arrive alors devant le chateau hanté de la marmotte
mangeuse d’hommes », puis vous deviez indiquer a votre
avatar la suite des événements en tapant par exemple
« mange marmotte mangeuse d’hommes ». En plus de
faire travailler 'imagination & 2000 %, ces jeux donnaient
une extréme sensation de liberté. Seulement voila, trés
souvent, ce gue voulait faire le joueur était impossible
(genre « gagner partie »). D’oll frustration, abandon et
compagnie. Pour éviter de fantastiques vagues de
suicides, Ron Guilbert débarque un beau matin avec un
moteur jouable a la souris. Le joueur clique sur un des
douze petits verbes de ce moteur puis sur un objet, et
comme par magie, il se passe une action. « Ouvrir » + «
Porte » = Ouvre la porte. Génial. Une techno nouvelle, une
facon de jouer repensée, une pincée de talent et paf!

LucasArts sortait des jeux qui poussaient les machines
dans leurs derniers retranchements. Par rapport a un banal
jeu de plateforme, le jeu d’aventure permet de multiplier
les angles de caméras, donc d’afficher des décors
travaillés et variés. Mais surtout, a cette époque, il faisait la
part belle a 'imagination. Tous les jeux LucasArts et méme
les Sierra proposent des scénarios originaux déjantés,
de vraies petites perles d'imagination. L'absurde, le
merveilleux, c’est ¢a qui marchait.
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Indiana Jones, Loom, The Dig...
tous ces vieux hits sont désormais sur Steam.

: I8! i
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HAL BARWOOD & NOAH FALSTEIN

POURQUOI DIT-ON

QUE LE JEU D'AVENTURE EST MORT?

Je vois bien que vous attendez une réponse géniale, mais
désolé, c’est trés flou tout ca. J’aurais beau retourner ma
boule de cristal dans tous les sens, il me serait difficile
d’affirmer qu’il est vraiment mort, et encore plus de dater
ce prétendu trépas. Quoi qu'il en soit, tout a commence a
déraper avec la démocratisation des consoles et I'arrivée

de la 30. A ce moment-I3, les joueurs se sont tournés vers
d’autres idoles plus sexy et plus dynamiques. Le jeu
d’aventure n’est pas mort sans raison un lundi matin. En
fait, d’abord son public s'est barré, ensuite il est mort... un
peu. Oii sont allés les joueurs ? Vers les FPS (OpenGL

RULEZ ze weurld!) ou vers ces étranges machines qui
servaient d’asiles aux plombiers moustachus et
bedonnant friands d’affriolantes princesses. Qui dit moins
de public, dit aussi moins de budget, résultat: en moins de
dix ans, avec la montée en puissance des machines, les
jeux d’aventure sont passés du statut de killer app a
celui de jeux un brin ringards ultra-statiques. Méme
I'inoubliable Myst, malgré ses indéniables qualités et ses
millions de jeux vendus, n’a pas franchement servi le
genre. |l a démontré avec plus de brio que nul autre soft
que l'intérét des point’n click était moins technique
qu’artistique, alars pourquoi faire plus d’efforts ? Depuis
ce jeu, pas mal de développeurs se sont dit: « Il en faut

une

ont mis au point ScummVM. Grace a cette Virtual

es petits bijoux

Machine, vous pouvez jouer a

Windows MacOS, iPhone,

res. Plus
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peu pour captiver un joueur finalement. Baissons encore
les budgets et faisons du jeu low cost ». Nous voila
enfermés dans une spirale de la médiocrité quiavu la
qualité des titres diminuer au fil des ans. Pire encore,
comme pour leur donner raison, les jeux d’aventure 3D « &
gros budgets » se plantent, Monkey Island 4 en téte.

LE GRAND COMPLOT

Ceci dit, réfléchissons deux minutes. Juché sur mon
destrier vengeur, je pourrais me contenter de débarquer
sur la place du village pour accuser Myst, la 3D, les
consoles et les communistes avant de m’enfuir dans un
grand rire maléfique me préparer une tisane, mais le
probléme est évidemment plus complexe. En une
décennie, les mécanismes de base du jeu d’aventure se
sont dilués sur 'ensemble des productions vidéoludiques.
Je citerai au hasard Alone in the Dark ou encore Half-Life.
Les softs d’action purement linéaires oti il n’y a méme pas
une petite clef & chercher dans un coin se sont faits plus
rares qu'un financier a la féte de 'Huma. Paradoxalement,
cela a commencé avant méme que I'aventure n’entre dans
son dge d’or. Aprés tout, les consoleux ne qualifiaient-ils
pas Zelda de « jeu d’aventure action »? Toujours est-il que

Runaway 2 esi certes critiqguable mais il a de la gueule.

Est-ce Droopy 7 Ou Woody Allen ? Non, ¢’est Tony Tough,
héros d'un jeu éponyme injustement méconnu sorti en 2003.
Attention, il est oldschool !

le point’n click a été déclaré mort au moment méme odl il
connaissait ses plus grands hits. Plus personnellement, je
crois que ce déclin nous le devons aussi a Monsieur
I'Internet. Je me suis posé cette question toute béte : outre
le fait que je sois un vieux con de journaliste, pourquoi me
souviens-je des jeux d'aventure de mes jeunes années? La
réponse est simple : Internet n’existait pas et mon Joy
préféré ne donnait pas toutes les soluces. Les régles
étaient différentes a I’époque. Les objets « utiles »
n’étaient pas forcément mis en valeur par rapport au reste.
En débarquant dans Under a Killing Moon par exemple,
vous pouviez cliquer quasiment partout, Tex Murphy avait
toujours un commentaire a faire. Pourtant, 9o % des
objets étaient inutiles. Dans le méme genre, rien
n’interdisait de planquer un objet sur un pixel ou deux,
quitte a le rendre introuvable (spéciale dédicace 3 la brique
de la prison dans Maniac Mansion). Alors qu’aujourd’hui,
par faute de budget et/ou d’imagination, la mode est i
I’économie d’objets notables, les développeurs d’antan
n’hésitaient pas a rendre les joueurs fous. Et d’expérience,
je vous garantis que passer une semaine a chercher que le
hamster devait &tre plongé dans le congélo, ¢a vous
margue. Aujourd’hui, non seulement les jeux ont tendance
a étre trop faciles (Mata Hari, suivez mon regard), mais en
plus, ils ne sont pas encore sortis que les soluces sont déja
sur le Net. Damned.

LE COUP DE LA PANNE

On pointe encore [a un détail intéressant. L'échec de la 3D
est mal passé, et personne n'est vraiment parvenu a
s’accommoder d’Internet. Somme toute, vers la fin des
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années 9o, le marché s'est laissé crever a petit feu. Pas

d’argent, pas de prise de risque et tout le tintouin. Les
fameux LucasArts de ['dge d’or se basaient sur un nouveau
moteur, une nouvelle interface et des scénarios
burlesques et inédits. Le probléme, c’est que, depuis, le
genre entier nous a fait le coup de la panne d'imagination.
Tout comme le Myst engine, le SCUMM, fameux moteur de
Ron Gilbert a posé des bases si solides que les
développeurs ont toujours du mal a s’en détacher 20 ans
plus tard. Pourtant entre-temps, le hasard nous a gratifiés
de quelques ovnis. Je citerai ici des titres aux partis pris
graphiques et narratifs hors normes tels The Path (Joy 219)
ou encore Victi (Joy 181). Mais nous avons surtout eu droit
3 deux mémorables In Memariam, intrigues policiéres que
e joueur devait mener in game et sur le Net, en envoyant
des emails ou en passant des coups de téléphones a de
vrais interlocuteurs payés pour les mener en bateau. Un
nouveau gameplay, une interface éclatée... une nouvelle
dimension de jeu tout simplement. Comme & I"époque de
LucasArts, tout était réuni pour fédérer les foules et
pourtant... rien. Pourquoi ¢a n'a pas marché? Pourquoi le
monde ne s’est pas jeté sur ces jeux? Ben, en fait, mis

Interview
avec Mike Stemmle,
e Telltale

Les avis, c'est un peu comme les
femmes. En avoir un c'est bien, en
avoir deux c'est mieux. Voild pourquot
nous sommes allés poser quelques
questions a Mike Stemmle, qui a
officié chez LucasArts pendant une
dizaine d'années en tant que designer,
avant de rejoindre Telltale.

Une rencontre pour le moins.. décalée.

Joystick: Pourquoi les gens prétendent-ils que
le jeu d’aventure est mort?

Mike Stemmle: En bonne partie parce gu’ils
embellissent leurs souvenirs par nostalgie, et
particuliérement leurs souvenirs de jeux que I'on
croyait disparus & jamais. C'est mon avis. D’aprés
d’autres sources, ces raleurs auraient simplement
croqué une pomme empoisonnée. En fait, ils
attendraient qu’un superbe prince charmant doté d’un
solide compte en banque et d’un tas d’actions
boursiéres vienne coller sur leurs |&vres un baiser
torride.

Donc les jeux n'étaient pas forcément meil-
leurs dans les années 907

En ce temps-l3, les designers « jetaient tout ce qu'ils
pouvaient sur le mur et regardaient ce qui collait ».Ily a
certes eu du trés bon, et méme de l'exceptionnel, mais
surtout du raté. On ne se souvient aujourd’hui que des
meilleurs softs de I'époque, mais j'ai en téte un million
d’exemples de mauvaises énigmes punitives, de gags
foireux et d’anecdotes honteuses sur lesquels
aujourd’hui, nous ne gaspillons plus nos forces. Plus
rien nest fait au hasard.

Chez Telltale, comment vous expliquez-vous le
succeés de vos jeux?

On ne se lexplique pas, on bosse comme des damnés!
Sinon, je pense que l'arrivée de petits contenus
téléchargeables a ouvert pas mal de portes aux
développeurs de tous bords. Moins de contraintes
financiéres, plus de facilité a sortir un produit a priori
non destiné au grand public... Plus de facilité & prendre
un risque mesuré en somme. Le jeu d’aventure a profité
de cette opportunité pour revenir se glisser chez

Monsieur tout le monde. Telltale a juste eu la chance
d’étre fondé par quelques gars qui ont vu arriver cette
nouvelle vague et gui savaient construire de bonnes
planches de surf.

Effectivement, avec 23 jeux sortis en 5 ans et
quelques centaines de milliers de ventes, on
peut dire que ga marche bien pour vous. Telltale
est-il le nouveau pape du jeu d'aventure? Etes-
vous le LucasArts du XXI* sigcle?

A titre personnel, je ne me sens pas les épaules d’un
pape. Mon boss peut-étre... Sinon pour votre seconde
question, je serai ravi que dans 20 ans, Telltale continue
d’atre le Telltale du XXI* siécle. Vous voyez ce que je
veux dire?
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part quelques fanatiques, plus personne ne s'intéressait
aux jeux d'aventure, et ces « ceuvres », car pour ces trois
jeux nous parlons d'ceuvres, ont été snobées par la presse
et les joueurs. Tout le monde s’est dit « super tout ¢a »,
mais personne n’a mis la main au portefeuille.

MAIS ALORS,

EST-CE QUE C'ETAIT MIEUX AVANT ?

Difficile de répondre a cette question. Mais quand je me
suis refait Monkey Island avec la Special Edition, j’ai repris
conscience du fossé qui sépare les jeux allemands qu’on
nous balance toutes les semaines et les « vieux »
classiques. Et contrairement & ce que I'on pourrait penser,
ce fossé ne tient pas qu'a la disparition inexpliquée de
I"humour des développeurs. Méme au niveau de la

FAITS MAISON

Le fan n'est pas seulement passionné, il est par nature fanatique. Parfois, au grand déesespoir de sa
mere, il engloutit des milliers de milliers d'euros dans d'onéreuses collections Star Wars ou Star
Trek (jamais les deux a la fois), et parfois encore, quand il est moins riche et moins fainéant,

il utilise ses dix doigts pour rendre, 4 $2 maniéere, hommage 4 ses ceuvres cultes (cette phrase
a été récompensée par 'académie Balzac pour sa longueur et ses multiples antépositions

alourdissantes). Parmi ceux-1a, nombre de jeunes gens ont recodé et distribué gratuitement

quelques classiques d'hier, afin de les populariser. Ainsi le studio Infamous Adventure a remaké les

excellents King Quest I11I et Space Quest I1 de Sierra, et les LucasFansGames ont remis ati goutdu
Jjour le vieillissant Maniac Mansion avec un Maniac Mansion Deluxe. La liste dé ces remakes n'est

évidemment pas exhaustive, je ne vous parle la que des plus réussis. Cela dit, quand le fan devient

ceinture noire de fanitude, lifter un jeu ne lui suffit plus, il passe un cran au-dessus. Ainsi, il est
possible de trouver sur le Net des Zak McKracken 2 ou des Chevaliers de Baphomet 2.5 craés par

les joueurs et rarement fran

i T

L 18
I$

Kyrandia ou quand Westwood copie I'école Sierra.

narration pure, Ml1 propose de vraies petites trouvailles de
mise en scene qui ajoute encore a la qualité d’ensemble
(voyez la scéne amoureuse du pont, par exemple). A c6té
de ca, les Malédictions de Juda, ou toutes ces sous-
enquétes policiéres a la Baphomet, semblent fades. Le
probléme, c’est que ces softs ne coiitent presque rien, et
compte tenu de 'investissement demandé, se vendent
bien. Pourtant il y a une demande de jeux de qualité. J'en
veux pour preuve Runaway, qui a connu un succés fou
alors qu'il nétait quand méme franchement pas terrible.
Mais il était joli et réalisé a I'ancienne, et celaa suffi. [l n'y a
donc rien d’étonnant a voir les fans se déchainer en
apercevant des remakes des hits de 1990, de jeux qui ont
réussi I'improbable pari de devenir a la fois les meilleurs et
derniers jeux d"aventure. En un mot, voila comment nous
en sommes arrivés 3. Je vais vous confier un secret: le jeu
d’aventure n’est jamais mort en fait, il s’est juste perdu en
route. Et maintenant ? Eh bien, aujourd’hui qu’il est &
nouveau sous les feux de la rampe et qu’il semble
retrouver un brin de vivacité, maintenant que le retour dés
Sam, Max ou autre Guybrush ont & nouveau captivé les
gamers, il est temps qu'arrive le prochain In Memoriam-
like. Désormais, le public est & ['écoute. Il est prét. Alors
oui, je pense que le jeu daventure, ¢’était peut-8tre mieux
avant, mais tout ¢a... C’est trés temporaire. 0

JOYSTICK (52) 222




Les guillotines, les pendaisons et les états répressifs lont tous prouve. un bon exemple vaut toujours mieux qu'un long

discours. Voici donc quelques-uns des jeux majeurs du genve sur lesquels vous ne pouvez pas faire limpasse

DAY OF THE TENTACLE

Un trio de héros tout droit sortis
dun asile, un tentacule mégalo-
mane retourneur de vaches, des
WC a remonter le temps, des
clowns tueurs gonflables épaulés
en guest stars de George Washing-
ton et Benjamin Franklin en per-
sonne, le tout servi sur fond de fin
du monde... La merveille du

siecle dernier tout simplement!

THE SECRET

OF MONKEY ISLAND

Le premier titre de légende
signé LucasArts. Aprées ce
titre, tous les jeux d'aventure
2D produits dans les studios
de George sont devenus
cultes. Une entrée en ma-
tiere fracassante qui a fait
exploser le marché de la

jambe de bois.

MYST

Myst est un livre qui abrite
un monde vernien dans lequel
évolue le joueur. Un monument
si monumental qu'un temps, il
était vendu en bundle avec tous
les PC neufs. 11 a méme créé un
genre: le Myst-like. Bon, graphi-
guement, ca a trées méchamment
vieilli, mais l'aventure n'a pas

pris une ride.

¥

LES CHEVALIERS

DE BAPHOMET

Les Chevaliers de Baphomet est
le maitre étalon de U'enquéte poli-
ciere. Il a tout: de 'amour, de 1'hu-
mour, des sociétés secrétes et des
complots machiavéliques. Plus
sérieux qu'un Lucas mais tout
aussi réussi dans un autre genre,
la série compte encore des

légions de fans.

si vous voulez étre pris au sérieux dans une soirée mondaine.

THE LONGEST JOURNEY

Un monde & cheval entre techno-
logies  stérilisatrices  ultra-cita-
dines et contes de fées o vivent
dragons et licornes. Un ceuvre fra-
gile finement ciselée entre le réve
et la réalité, qui aura fait entrer
Funcom dans la legende du jeu
d’aventure. Lautre plus grande

merveille du siecle dernier.

THE 7™ GUEST
Le fabricant de jouets Henri Stauf
invite dans son manoir six

convives qui n'en ressortiront

jamais. Vous incarnez le septieme

visiteur, celui qui va étre témoin de
meurtres macabres. Qui étes-
vous? Pourquoi étes-vous 1a?
Mystere. A sa sortie, The 7th Guest
fascine les foules. Malheureu-
sement, pour y jouer aujourd’hui,
il faut du courage. Les incrusta-
tions vidéo sur fond de 3D précal-

culée, c'est devenu trés moche.

SAM & MAX SAISON 1 &2
Leurs répliques sont quasi-
surnaturelles, ils portent des
guns plus massifs que ceux de
Stallone et comme Chuck
Norris, ils frappent toujours
avant de parler. Ils sont poli-
ciers en freelance et la loi,
c'est eux. Avec les épisodes de
Sam & Max, Telltale est entré
dans le XXI* siecle par la trés

grande porte.
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BATMAN : ARKHAM ASYLUM

Epiteur EIDOS INTERACTIVE
DEveLorreUR RocksTEADY STUDIOS/RoyAumE-Uni

AvEC ARKHAM AsYLUM, ROCKSTEADY SIGNE SANS AUCUN DOUTE LA PLUS
BELLE ADAPTATION VIDEOLUDIQUE DES AVENTURES DE CE CHER BATMAN.

ET DE TRES LOIN ! LEVEL DESIGN LECHE, REALISATION SOIGNEE, MISE EN SCENE
ET DIALOGUES INSPIRES, PERSONNAGES HAUTS EN COULEUR ET MECANIQUES
HUILEES, CE BATMAN-LA NE SOUFFRE D' AUCUNE FAIBLESSE, ET MERITE
AMPLEMENT NOTRE TROPHEE DE JEU DU MOIS ET UN JOLI LOGO MEGASTAR.

Liberté d'expression

U MESSAGEAPSES LE
 BIP SONDRE, IL vous.

Le jeu attendu S
EAGUE OF LEGENDS DRAGON AGE OHIGINS



Voici le descriptif de notre fabuleux systéme de notation sur
10 et des icones qui 8'y rapportent. C'est basique, scolaire
mais tellement efficace. Ettout en finesse, comme nous.

O

AVERTE PBUBLIC ADULTE

TOUT PUBLIC PFUBL

Réseau local : Cette icone est

e
8 sesep accompagnée d'un chiffre
T qui indique le nombre de jousurs
et mentionne les protocoles
disponibles. Par défaut,
le protocole est le TCP/IP
- B niernet : Méme chose pour icéne
INTERWET  Internet qui signale que le jeu est

jouable sur Internet via le protocole
TCP/AR

V) SURARMEMENT

Au secours ! Stop
Nécessite Doublage pourri
une trés grosse
configuration
Jeu
majeur

et indispensable

O Moins fun qu'un CD vierge. 1 Foutage de gueule pur
et simple. 2 Expérience traumatisante. 3 Pas grand-
chose a sauver. 4 oui mais non. Dommage. 5 Ala
rigueur, pour les fous furieux du genre. 6 Pas mal, mais
quelques problémes génants. 7 Bon jeu, bien réalisé.
8 Trés bon jeu, une valeur sire. 9 Exceptionnel.

T O Une future référence.

VoUS VOUS DEMANDEZ
SANS DOUTE A QUOI
PEUT BIEN SERVIR
- CARGENT QUE VOUS
METTEZ CHAQUE MOI5
DANS JoySTICK?
JE VAIS VOUS LE
" REVELER: A FINANCER b 2P .
MES VACANCES | oAt
CETTE ANNEE, GRACEA TR
VOUS, JE ME DORE LA PILULE NON LOINDE
MONTPELLIER, JE FAIS DU CABOTAGE, EN. i
ATTENDANT D'IMMOLER MES TYMPANS AU FESTIVAL

pe LA RouTe by Rook

| Extréme Beacn Vouev BAL |
Le jeus attendu
Stam ULTRA CONTEST

ACTION/TACTIQUE

Lert 4 DEAD
TurTLE Rock Stupios/VALVE SOFTWARE

BioSHoOCK
2K GAMES/IRRATIONAL GAMES

Crysis WARHEAD
CRYTEK STUDIOS/ELECTRONIC ARTS

STRATEGIE

WoRLD iNn CONFLICT
MASsIVE ENTERTAINMENT/ SIERRA

WARCRAFT Il + FRozen THRONE + DoTA
BLizzARD/BLIZZARD

Dawn oF wAR Il
RELIC ENTERTAINMENT/THQ

SPORT/SIMULATION

Race Driver GRID

CopeMASTERS/ CODEMASTERS
RACE 07
SIMBIN/SIMBIN

Virtua TENNIS 3
Sumo DicitaL Lin/SEGA

WogrLb oF WARCRAFT + BURNING CRUSADE
+ LicH KiNG

BLizzarp/VIVENDI UNIVERSAL GAMES

La Sacga GuiLb WaARs

ARENANET/NCsoFT

WARHAMMER ONLINE : AGE OF RECKONING
MyTHIC ENTERTAINEMENT/ GOA

JEU DE ROLE

THe WITCHER
CD PROJEKT/ATARI

OBLIVION

2k GAMES/BETHESDA
DRAKENSANG

Rapon Laes/DTP ENTERTAINMENT

Winpows 7 EST
PRESQUE SORTI ET

' L'ON EST A PEU PRES

- SATISFAITDU

“ RESULTAT. CELA
AURAET PU ETRE BIEN

CoORALINE QU LA-
HAUT. CHOUETTE
INITIATIVE QUI SERAIT

|« SYMPATHIQUE ».
UN FILM, L'INDUSTRIE
PEUR DE RIEN.

NEeeD For Speep : SHIFT

| SiLicon ImAGE 3531
Le jeu attendu
1



TOUT PUBLEC

CONFIG MiI v CPU 3 GHz, 1 Go pE Ram
(2 Go sous VisTa), CARTE VIDEO 256 Mo
Epiteun EIDOS INTERACTIVE
eLoppEUR ROCKSTEADY STubio/Royaume-Uni
TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

el BRSO E B

es habitants de Gotham City doivent
souvent se demander ol passent leurs
impots locaux. Prenez cette passoire
d'asile de I'lle d'Arkham par exemple. Cette
institution psychiatrique est totalement
inetficace, si I'on considere le nombre
impressionnant de fous qui s'en évadent le matin
et y retournent menottés le soir aprés avoir tenté
d'enfermer des nouveaux-nés dans des sacs
d'amiante. Il faut dire que l'endroit ne semble pas
fait pour guérir qui que ce soit. Je veux bien croire
que le systeme de santé public américain soit
moribond, mais tout de méme, un petit coup de
peinture ne serait pas du luxe ; rarement un lieu
plus sinistre fut imaginé! Dans le jeu qui nous

préoccupe aujourd'hui, cette vénérable institution
créée par Amadeus Arkham n'est pas juste un
décor lambda, elle constitue un personnage a part
entiere, et vole méme parfois la vedette 3 'homme
chauve-souris. D'emblée, on se sent affreusement
oppressé par les bruits non identifiables,

les éclairages blafards et les murs [épreux plus
poisseux d' humidité qu'un kimono de Kracoukas
post-entrainement. Arkham est inquiétant,
organique, polymorphe, et si l'on ne devait
donner qu'un seul argument pour vendre le titre
de Rocksteady, ce serait 'ambiance qui se dégage
de ce lieu maudit, et le talent avec lequel les level
designers s'en sont servis (ndSundin : ca fait pas
deux, la2).

['histoire commence
par une magnifique
cinématique : Batman
escorte le Joker vers sa
cellule aprés une capture un peu trop facile pour
étre honnéte. Ce qu'il ignore, c'est que ce clown
malfaisant avait planifié sa propre arrestation pour
prendre le contréle d'Arkham. Le piege se referme
alors sur lui, sur nous, et il va falloir survivre tout
en essayant de découvrir ce que ces événements
cachent en réalité : un plan bien plus vaste et
démoniaque visant 3 créer une invincible armée
du crime. Je sais que je viens de légerement vous
spoiler une partie de I'histoire, mais rassurez-

Batman,
nanananana

Batman...




82 hpm

Etat: fou

vous, il reste des pelletées de révélations et de
rehondissements pour vous captiver tout au long
de la quinzaine d'heures de durée de vie du jeu.

Sans ses gadgets,

se's-mo-i- Batman ne serait pas
un Bat Mﬂlltﬂ Batman. Dans Arkham

Asylum, Bat Grappin, Batarang, Gel explosif et

autre Tyralienne sant mis au service du gameplay.

Ces technologies sont disponibles
progressivement et libérent par les possibilités
qu'elles conferent 2 Batman l'acces a de nouvelles
zones de I'ile. Rocksteady a réussi un coup de
génie ; construire un terrain de jeu qui arrive

5 concilier liberté d'action et trame scénaristique
forte. Si Batman a trés vite un apergu de
I'ensemble de 'Asyle d'Arkham et de ses
batiments (le centre de soin intensif, le

pénitencier, le manoir. . ), il ne se rendra dans ces

différentes composantes que pressé par lurgence
du scénario. La bande-son, les cinématiques

et les dialogues sont suffisamment prenants pour
pousser le joueur i se ruer vers son prochain
objectif sans se perdre dans ce qui aurait
autrement pu étre un bac a sable poussif et étroit.

Rocksteady a réussi un

e ,arnaval- d : rat. Meme si

at qui nous oppose a lul mandque
nguligrement de difficulté par rapport aux
précédents, les piéges machiavéliques

qu'il nous inflige tout au long de Fhistoire en
font V'individu le plus r‘iungnfetm de ce bout|
de caillou.

Sale queule N°2:
arley Quinn

uta, filleen qhate de, »:,guz.lques

elle gui vous a moult chaus,se-‘&rappes
sous vos Bat Chaussures loi's de votre

_ petithout c!e fie:nnmrc_ie qui rec:h:gne
potirtant a se salir les mains elle-méme.

l|lll arrive a concilier

Alcool: 4213

Autre petite merveille :
le systeme de corps a
corps FreeFlow. Non
pas que les options soient trés nombreuses ou
révolutionnaires, mais le rendu des combats est
exceptionnel. Les animations de Batounet sont
presque infinies. On frappe, on contre, on lance
le Batarang et on réalise des combos de milliers
de facons différentes selon la position de
I'adversaire et le type d'attaque qu'il nous porte.
Les impacts sont bien costauds, avec un A+ +
accordé aux bruits de cartilages disloqués.

Pour étre certain de varier les plaisirs,

Arkham Asylum aime vous faire maitriser des
enchainements et des techniques... pour mieux
vous en priver par la suite, et vous obliger a
trouver autre chose. Un exemple simple ot
dans le jeu, on apprend a utiliser des contres
pour éviter de se prendre un coup de barre

3 mine alors que 'on est occupé a frapper
quelguun. Les combats contre des adversaires
nombreux ne posent alors plus de problemes. ..
jusqu'a ce que certains d'entre eux soient

Bastons
de légende



Batman

Arkham Asylum

Arkham Asylum tourne sans le moindre ralentisse-
ment sur un Core 2 duo avec 2 Go de Ram et avec

| toutes les options qui crévent le plafond. Une bien
helle optimisation.

| Prévu pour saligner sur les standards consoleux,

etavecdus

équipés de couteaux de boucher. Ne pouvant
étre contrés ou attaqués de front, il faut alors
sauter par-dessus leurs tétes, ou utiliser une
attaque sonique pour les déstabiliser. Autre cas
de figure: les shires du Joker sont parfois
équipés de mitraillettes ou de fusils de sniper qui
tuent en un rien de temps ; le gameplay change
alors du tout au tout. Discret comme un chat,
'Homme chiroptére doit éliminer
silencieusement les gardes un par un. Pendu 3
une gargouille ou proprement assommé ou jete
dans le vide, les maniéres de bien finir sa
journée ne manquent pas pour la racaille
d'Arkham. Heureusement pour eux, rien de trés
grave ne peut leur arriver, car faut-il vous

le rappeler, Batman arréte les bandits,

mais ne tue jamais!

confrontations sans aucune répétition

queule N°.

cobaye d’une mfreuve

'z:-sr«fcrant le statut

», Bane ne doit pas

e traité avec ::'1.énai%e-mem Sivous
parvenez a trouver I'astuce pou. \;amcm

Alimage des combats

L.a me_nace au corps a corps, les
silencieuse séances d'élimination

discrete se complexifient au fil de I'aventure.
Au début, il est possible de nettoyer une salle
sans attirer l'attention, mais au tiers du jeu,

les hommes de main sont équipés de collier qui
alerte le reste de la bande si son porteur tombe
inconscient. Les shires deviennent en effet
nerveux, regardent un peu partout et se
couvrent les uns les autres. Encore plus tard, ils
auront la bonne idée de piéger les gargouilles
ott 'on a pris I'habitude de se réfugier,
augmentant encore un peu plus le challenge.
Arkham Asylum s'interdit toute redondance et
aligne les confrontations sans aucune répétition
ni temps mort, et avec du style s'il vous plait! Oui,
Monsieur, beaucoup de style. Batman est
probablement un des Héros les plus racés de
I"écurie DC Comics, et on lui rend ici pleinement
justice. Qu'il se tapisse dans l'ombre en attendant
que passe sa victime insouciante, ou qu'il plane
silencieusement au-dessus des tétes avant de
planter magistralement ses talons dans une
mdchoire de brigand, [a moindre animation du
Chevalier Noir transpire la classe et la fluidité,
plus que Spawn, George Abitbol et Aldo
Maccione réunis.

Qui dit super-héros,
dis super-vilains, et ca
tombe bien car Arkham

Assaciation
de malfaiteurs
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Histoire

regorge de ces derniers de la cave au grenier.

Les plus mauvais citoyens de Gotham City (voir
encadrés « sale gueule ») nous gratifient de leur
présence a intervalles réguliers. Ces boss sont
I'occasion de se creuser un peu la téte ala
recherche de la faille dans leur pattern d'attaque,
méme si l'on peut regretter que nombre d'entre
eux soient copiés sur Bane, le premier rencontré
[e « fan service » a également été bichonné,
grice aux « défis de I'Homme Mystére ».

La résolution des énigmes qu'il a disséminées
dans toute ['fle offre des informations sur les
personnages des comic books. En régle générale,
on qualifie ce genre de chose de « pitoyable
tentative pour ajouter du contenu et de la durée
de vie ». Pas ici. Premiérement, parce que 50 ans
de publications réguli¢res ont généré un univers
d'une telle richesse que le découvrir ou le

@

redécouvrir reste passionnant. Deuxiemement,
parce qu'en plus des fiches personnages et des
enregistrements audio de séances de psy
(certaines sont un vrai régal), la résolution des
énigmes donne un surplus de points d'expérience
pour améliorer Batou encore plus vite. Mais cela
ne constitue que le glacage d'une somptueuse
piece montée qui a conquis le cceur de la
rédaction. Arkham Asylum est a considérer
comme une piéce maitresse du génie humain

a ranger entre les jardins suspendus de Babylone
et Blade Runner (la version non digitalisée bien
siir). Et si vous trouvez que j'exagere, je vous
répondrais « peut-étre, mais que celui qui n'a
jamais péché par exces me jette la premiére
pierre » (mais pas dans les dents, mon bridge

est neuf).

onfou

[ 3 I

ARKHAM ASYLUM ETAIT TRES ATTENDU, ET IL
N'A PAS DECU. IL REALISE LA SYNTHESE FAN- |
| TASTIQUE ENTRE UNE REALISATION SOIGNEE, ‘
UN LEVEL DESIGN INSPIRE ET UN BACKGROUND
RICHE ET ATTRACTIF, LE TOUT AU SERVICE
D'UNE HISTOIRE BOURREE DE REBONDISSE-
MENTS. MIALGRE UNE DIFFICULTE QUI POUR-
RAIT ETRE REVUE A LA HAUSSE, LE JOUEUR EST
AGRIPPE DE LA SCENE D'INTRODUCTION AU
GENERIQUE DE FIN, BALLOTTE ENTRE BEAT
| THEM ALL JOUISSIF ET ELIMINATIONS SILEN-
| CIEUSES DE GREDINS. LA GRANDE CLASSE!

L'Histoire

L'amhiance

Les sensations de combat

Et puis c'est Batman! Yeaah Dude !!!!

1 un peu trof




R WALLACE, DER} \IERE
CE. APRES PROMIS,
LES INTROS POURRIES,

- | TECT

RD, JE DEDIE CE TEST
D
3

NCHE DONT MON PERE,

ENTRE TOUS

NE (S

A TOI, PAPA.

S uite a un quiproquo digne d'un Benny \/V I I
Hill, Wallace s'est retrouvé fiancé i son a a Ce
acariatre vieille peau de voisine en
ramassant un boulon. Yu que sa ville natale se meurt AVENTURE 1
d'ennui, la nouvelle fait la Une des journaux locaux
etalimente tous les commérages. Envisageant son
futur foyer plein de petits bambins frisés, Wallace
décide alors de prendre la tangente. Seulement,
la machine est déja lancée et pour empécher
l'inéluctable, ne me demandez pas pourquoi, il ne
lui reste plus qu'a se mettre au golf! Driver en main,
Wallace s'imagine vivre en célibataire heureux | TOUT RUBLIC ‘
quand, & tragique coup du sort, son golf club est :

menacé de fermeture. Afin de sauver le club des CPU 2 GHz, 512 Mo pe Raw, ,T;,’féi'(ffiz,ffffe';“,‘,‘;igf;f; ’?:;f,ﬂr:;l::ftu:‘,m:
amis des clubs et éviter un mariage atroce, voila CARTE VIDEO 64 Mo Rappelons d'ailleurs que les Wallace et Gromit
Wallace lancé  la recherche du légendaire terrain TELLTALE GAMES comme tous les jeux Telltale ne se téléchargent que
de golf de la ville perdu quatre siécles plus tot. Plus TELLATLE GAMES/ETATS-UNIS Sere s M el gisgamss com.
mystérieux qu'un roman d'Agatha Christie, plus EN FRANCAIS RN GRS '
riche en rebondissements qu'un épisode des - ; ¥
Griffins, Mesdames, Messieurs, je vous présente le
dernier épisode de cette premitre saison de Wallace ficelée. Depuis le début, Wallace & Gromit est une
& Gromit: The Bogey Man! série un poil plan-plan sans grandes ambitions mais
agréable. Pour ce final, les développeurs se sont

Recevoir un Wallace & secoués les neurones un peu plus fort qua

Gromita larédac) l'accoutumée. The Bogey Man méle habilement

clestun peu comme se intrigues de quartier, polar et sociétés secrétes.
délecter du dernier épisode en date de sa série télé Ce cockrail délirant sert une histoire plus riche
préférée. Par exemple, je regarde Scrubs. lhumour que celles des épisades précédents, saupoudrée
est potache et I'histoire n'a pas de fond, mais la d'énigmes plus corsées. Mieux encore, tout ce que je
réalisation cartonne. Du coup, j'éprouve toujours reprochais 3 Muzzled il y a deux mois (manque de
beaucoup de plaisir 2 déconnecter une demi-heure rebondissements et de répliques cinglantes) a été
de mon PC pour apprécier une petite histoire bien corrigé. The Bogey Man s'impose donc comme un

tres bon jeu d'aventure, qui de par son style anglais
flegmatique et pince-sans-rire, rend un vibrant
hommage a la série télé. Une fin de saison
savoureuse qui ne laisse plus place au doute::
prévoyez une saison 2 pour 20101

SI VOUS NE CHERCHEZ PAS A AMELIORER 6
VOTRE SWING, MAIS UN BON JEU D’AVEN- )
TURE, THE BoGEY MAN EST FAIT POUR T
vous. FIN DE SAISON DE GRANDE CLASSE IECHN{@'UE
POUR WALLACE & GROMIT QUI SIGNENT LA —

LEUR MEILLEUR TITRE. 7

Scénario consistant ARTISTIQUE
Difficulté revue a la hausse ®)
Pro célibat Q
=' J'veux voir plus de Gromit!
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CPU 3 GHz, 256 Mo pe Ram,
CARTE VIDEO 128 Mo
LucasARTs
LucasARTs/ETats-Unis

EN FRANCAIS E EN ANGLAIS

L'excellente idée de cette édition, c’est qu’en

appuyant sur la touche F10, le joueur peut basculer
de la nouvelle a I'ancienne version du jeu. La mauvai-
se nouvelle, c’est que l'interface et l'inventaire
du remake sont planqués hors écran et demandent
de passer par le clavier. Pas trés pratique.

I\/|onkey Island

APFHENTI FRATE

oystick n®11, décembre 90: « Vraiment
somptueux, Monkey Island est un petit
chef-d'ceuvre qui fera le bonheur de
tous ceux qui avaient révé de I'lle au Trésor ».
86 %. Que 86 % 2 B6TGV, mon doux, mon tendre
et glorieux ancétre joystickien, « Monkey Island
est un chef-d'ccuvre », aurait suffi. Allez quoi. ..
IN'as-tu pas senti venir le hit [égendaire ? N'as-tu
pas vu en Guybrush I'une des futures icénes de
l'age d'or du point'n click 2 Bon, parce qu'on a
appartenu a la méme maison, je passe I'éponge,
mais si je devais noter ce jeu aujourdhui, je viserai
haut et pour cause : depuis 1990, Monkey Island
est devenu un classique. C'est pour moi la
meilleure histoire de pirates jamais écrite.
Un amour impossible sous le soleil des Caraibes,
arrosée d'une rasade de grog artisanal. Une scéne
culte tous les deux pas, une réplique inoubliable
a chaque dialogue... Monkey Island est juste
un monument... Vraiment, si je devais le renoter,
je dégaine le Megastar et je colle 10 direct.

Seulement voila, avec

dEt l;llle b?ﬂtpwel des « si », Paris serait en
e rum: fe-no- bouteille depuis un bail,

et les Allemands ne porteraient pas de chaussettes
avec leurs tongs. Nous ne notons pas ici le jeu en
lui-méme, mais son remake. Faut-il relifter les
stars du passé ? A voir ce qu'était devenu Michael
Jackson surla fin, je m'interroge. A 'exception de
quelques tableaux, LucasArts a simplement lissé
les anciens décors quand les personnages
apparaissent désormais comme des caricatures
d'eux-mémes facon Monkey 3. Le résultat est
pour le moins... boiteux. En effet, jaurais soit
préféré quiils jouent a fond le lissage oldschool,
soit le renouveau complet. Alors bien
évidemment, jai ronchonné, mais par confort,

le format 16/9 et les excellentes voix digitalisées

‘?@

aidant, j'ai fini par préférer jouer i ce remake qu'a
l'original (qui pique quand méme bien les yeux en
plein écran). Au final, méme si cette Special
Edition aurait pu étre meilleure, elle reste

de trés bonne qualité (notamment grace aux
réorchestrations musicales). Et puis, pour

8,99 euros, surtout si vous ne connaissez pas

ce mythe, vous en aurez pour votre argent.
D'ailleurs, Guybrush lui-méme ne disait-il pas:

« Ne payez jamais plus de 20 dollars pour un jeu » 2
Vous n‘avez aucune excuse, moussaillon|

ky

LES FANS DE LA PREMIERE HEURE POURRAIENT
BOUDER CE REMAKE, MAIS S| VOUS N'AVEZ
JAMAIS JOUE A MONKEY ISLAND, vous
NE POUVEZ PAS FAIRE LIMPASSE. SANS Quol,
JE VOUS COUPE LE PIED.

Monkey Island, quoi!
Bande-son remixée avec bonheur

Refonte graphigue imparfaite mais appréciable =
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Resident Evil

WO &R EUER T #MALEE R

r esident Evil, ou la série B devenue
mythe. Surun scénario tortueux de virus
mutants, d'industries pharmaceutiques

véreuses et de forces spéciales capables de guérir

en machant des plantes vertes, Capcom a réussi 2

faire naitre une véritable mythologie de I'harreur,

a la cohérence discutable, mais i I'indéniable

pouvoir de séduction. Resident Evil 5 suit ainsi

sans sourciller le sillon de ses prédécesseurs,

et nous propose un titre calibré pour le succes,

avec une qualité de réalisation impressionnante,

des séquences d'anthologie 4 la chaine et un
background assez riche pour satisfaire les fans

de la série. Un titre efficace, on va le voir, a défaut

d'étre subtil. ..

On retrouve dans

v L RES Chris Redfield,
je taime manifestement nourri
aux hormones, accompagné d'une nouvelle
partenaire, Sheva Alomar, qui l'escorte ici lors
d'une enquéte sur une curieuse infection dans un
village perdu d'Afrique. Rapidement, nos deux

2

Sheva, pour dire

4 i
@2 I
-'} seaap

BUBLIZ ADULTE INTERNET Em IP/IPX

CPU DuaL Core 2,4 GHz, 1 Go
DE Ram, CARTE viDEO 256 Mo
Capcom
Caprcom/Jaron

EN FRANCAIS EN ANGLAIS

agents spécialisés dans le contre-(bio)terrorisme se
voient confrontés a des hordes de « Majini » — de
mauvais esprits dans le langage local —, véritables
fous furieux habités par la seule envie de tuer.

Un scénario sans surprise, donc, et un jeu tourné
délibérément vers |'action la plus soutenue. Ici,

les ennemis débarquent en effet par dizaines, et
vous devrez rapidement prendre vos distances et
trouver votre rythme pour les contenir. L'arsenal
mis a votre disposition n'a rien & envier a la plupart
des FPS : couteau, pistolet, fusil & pompe ou
alunette, grenades de différents types (2
fragmentation, aveuglante, incendiaire). ..

Vous vous rendrez rapidement compte, toutefois,
que rien ne vaut |'efficacité du corps a corps.
Armé d'un stun rod électrique, vous pourrez ainsi
désorienter vos ennemis le temps de placer un
coup de poing (Chris) ou de pied (Sheva)
dévastateur. Une fois au sol, un bon coup de botte
achevera les plus récalcitrants. Notez que le
systeme de jeu en coopération tient ici une
importance primordiale: si ' A. gére finalement
plutét bien la plupart des situations, 3 quelques



RE5 propose un benchmark curieusement gourmand,
qui sur un E8500 couplé a 4 Go de DDR3 et une 4870X2
indique une moyenne de 36 petits FPS. En jeu, pour-
tant, le constat est bien plus probant, avec 70 2 80
FPS... qui descendent a 15-25 avec l'anti-aliasing au
max (x8) ! On désactivera donc cette option sans
remords. Notez que sur une machine moyen de
gamme, avec 4850 sous le capot, le jeu reste largement
jouahle, et toujours furieusement beau.

aberrations prés, RES révele toute sa saveur

avec un partenaire humain, ici franchement
indispensable pour mettre en place des tactiques
d'approche dignes de ce nom... ou gérer
correctement |'inventaire.

Au-dela des infestés
dézingués a la chaine

et des monstruosités
insensées que vous croiserez tout au long des

16 niveaux du jeu (monstruosités que je vous laisse
découvrir, évidemment), RE5 fourmille de petits
détails qui prouvent le grand soin accordé a son
développement : visages photoréalistes
impressionnants, systeme d'emblémes cachés a
trouver pour débloguer différents bonus, armes
améliorables, dossiers de plusieurs dizaines de
pages qui habillent efficacement le scénario. ..
On ne peut vraiment pas dire que RE5 soit baclé.
La comparaison avec RE4, son prédécesseur, est
cependant inévitable, et pas franchement en sa
faveur. Avec une durée de vie plus courte, un
rythme un chouia moins efficace, une ambiance
explosive mais dénuée de moments véritablement
envolitants ou surprenants et une jouabilité pour le
moins perfectible (voir paragraphe suivant), cet
opus en a décu plus d'un sur consoles. Sur PC,

la problématique est quelque peu différente, RE4
ayant souffert d'une conversion lamentable &
I'époque de sa sortie (en tout cas avant patch et
textures mods), ce qui n'est assurément pas le cas
du titre qui nous intéresse aujourd'hui. On
appréciera donc 3 sa juste valeur le travail de
Capcom qui, aprés Street Fighter [V et Bionic
Commando, soigne décidément (enfin!) ses
adaptations PC.

Sous le vernis...

Malgré toutes ses

la mort quaiitf’l:s, RFTS aau moins
un vrai gros défaut:

<a maniabilité irritante. Sur PS3 et Xbox 360, déja,

le jeu s'était attiré les foudres de nombreux gamers

en imposant une lourdeur insensée. Héritage d'un

autre Age, les déplacements s'effectuent en effet

sans aucune souplesse : vous pouvez avancer,

reculer, vous déplacer (lentement) sur les cotés,

Raide comme

courir (2 petites foulées) mais dés que vous tirez,
c'est I'arrét obligatoire. Dans les faits, cela se
traduit par des déplacements extrémement rigides,
des courses sur quelques métres pour prendre un
peu de distance (avant de vous retourner, viser et
tirer) et I'obligation d'appuyer sur une touche pour
la moindre action contextuelle (effectuer un saut,
grimper ou descendre, passer au-dessus d'un
muret, etc.). Heureusement, le PC bénéficie

de l'interface clavier/souris, et se révele supérieur
au controller Xbox 360 — évidemment compatible
ici— notamment en ce qui concerne la visée. RE5
devient ainsi plus accessible et agréable, méme si,
il faut le souligner, le « game-plaie » reste
réellement le point faible du jeu. Et qu'on ne me
dise pas que c'est le genre qui veut ¢a. L'excuse ne
tient pas. Capcom a développé avant tout un jeu
d'action, en délaissant délibérément ['aspect

« psychologiquo-horrifique » du titre, et n'a pas
été capable de proposer une jouabilité a la hauteur.
Point. Certains pardonneront cet écart, subjugués
par la maestria hollywoodienne du titre, les autres
seront plus séveres, et iront jusqu'a boycotter

cet épisode qui, c'est vrai, fait surtout le pari

du paraitre...

ople thar a ing here,

DECIDEMENT EN FORME EN CE MOMENT,
CAPCOM NOUS PROPOSE UNE CONVERSION
TOUT A FAIT CONVENABLE DE SON RE5 SUR
PC. ON PEUT REGRETTER L'ORIENTATION ARCA-
DE DU TITRE, QUI S'ELOIGNE DES BASES PLUS
SUBTILEMENT HORRIFIQUES DE LA SERIE, ET PES-
TER CONTRE LA LOURDEUR DES COMMANDES, P

MAIS FORCE EST DE RECONNAITRE LES QUALITES 9
« GRAND SPECTACLE » DU JEU, PEU AVARE DE

SEQUENCES FRANCHEMENT BLUFFANTES. TECHNIQUE

Une putain de claque graphique ' 8

Lavisée & la souris! B -
ARTISTIQUE

Le jeu en coop'
Trop action, pas d'atmosphéres « subtiles »

) .
= JMTERET




S ans vouloir jouer les vieux cons (déja
parce que je ne suis pas vieux), j'aimerai
quand méme dire pour une fois que ¢'était

micux avant. Je ne parle pas de ces années ol

Savonfou ne portait pas ses affreuses chemises, je

parle de la licence Wolfenstein, sacro-sainte mére

du FPS, qui a engendré le mythe Wolfenstein 3D il

y a de cela bien longtemps. Le probleme, pour nous

les joueurs, c'est que les mythes rapportent un max

de pépetes pendant de longues années, sans que

les gens qui tirent les ficelles aient a se creuser le

ciboulot plus que ca. .. Vous m'avez compris |3 ou
j€ continue encore un peu?

Il est connu de tous et
surtout de toutes, il est
beau, il est musclé et il ne
meurt jamais, je vous présente B.J. Blazkowicz,
membre éminent d'une agence de services secrets et
sur qui les années semblent ne pas prendre. [l était
déja lale bougre, en 1992, sur Wolfenstein 3D 1
Intrépide et un peu guignard qu'il est, le monsieur se

D

A I e B

PUBLIC ADULTE

CPU 3.2 GHz, 1 Go pe Ram,
cARTE 3D 256 Mo
AcTIviSION
RAVEN SoFTWARE — ID SOFTWARE/
Etats-Unis
EN FRANCAIS

retrouve ici une nouvelle fois au coeur du Reich,
pour enquéter sur les nazis parce que tout le monde
le sait: les nazis sont trés méchants et quiils bossent
sur un artefact aux pouvoirs divins qui leur
permettrait de tuer tous les gentils. Eh ouais!

Ce quils ne savent pas, c'est qu'ils manipulent des
choses quils ne maitrisent pas, et en plus, ils sont
méchants, donc de toute maniére, il faut que B.J.
Blazkowicz les punisse ! Mais passons sur le pitch,
ons'en balance un peu, et ce n'est pas plus naze
quiailleurs, donc ne critiquons pas pour rien.
Question dialogues en revanche, c'est moins ga
Mon petit doigt me dit que les dialoguistes du
dernier Wolverine ont travaillé main dans la main
avec ceux de Wolfenstein. Deux exemples pour rire
un peu: « Ne perdez pas de temps, ils vous
abattront, mais je vous ai quand méme indiqué
I'emplacement sur votre carte ». Ca, cest une
donzelle me confiant une mission, sympa la nanal

J'ai bien aimé aussi les vociférations incessantes des

nazis, a coups de « Tu fais moins le malin, hein? »,
alors que les gars sont 3 50 m. Mouarf. ..
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| | Charg. tambour
 Gros calibre
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vl Acheter amélioration

ACHETER AMELIORATION

/| Recharger munitions $25

[Echap] Retour 31a

| Arme : i
MP40 1

Stock 1208 / 232
Type :Ballos parabellom
5x188m

Amélio. :
| Silencienx

Détails :

Ajoute un suppresseur de bruit et

de flash qui réduit Les chances de se

faire repérer par U'ennemi, surtout

lors des tirs embusqués.

e d'armes  [Supprimer ] Vendre amélioration

[e découpage du théétre
intéressant de cette a\'§r1u1re esten
revanche assez bien
pensé: une ville ouverte avec un (tout) petit coté
bac & sable 2 ma gauche, et des missions obligatoires
situées dans des lieux clos et inaccessibles en temps
normal 2 ma droite. Cette idée fonctionne assez
bien. Elle permettra notamment & ceux qui
accrochent un peu plus que les autres darpenter
la ville en long et en large pour trouver des notes
informatives qui racontent combien les nazis sont
pas gentils, mais aussi des livres de pouvoir ou des
sacs d'or pour améliorer ses armes. Bref, pour
simmerger un peu plus dans le périple autant que
pour se faciliter la vie, méme silavie de B ], elle
n'est pas bien difficile. Wolfenstein manque
crucllement de challenge ; les munitions abondent,
les ennemis spéciaux sont peu emmerdants et les
pouvoirs spéciaux acquis par notre héros peuvent
étre activés en permanence ou presque. Dommage.

Un découpage

Un peu comme Nomad
ton médaillon de C'},ﬁs‘ B.J. Pusi‘ede
un attirail dernier cri
pour venir a bout de la racaille nazie. Pas de
combinaison futuriste chez le monsieur (le jean et
veston, cC'est plus classe), mais un médaillon doté
de quatre pouvoirs. Le premier sappelle le « Voile »,
il est tres peu coliteux en énergie et permeta B.J.
d'évoluer dans une dimension paralléle. Dans cette
derniére, les caractéristiques physiques de B.J. sont
décuplées: il est plus fort, plus rapide, capable de
repérer des éléments dans le décor invisible a I'ceil
nu (une cachette, un passage secret...) mais aussi
et surtout le point faible des ennemis les plus
récalcitrants. Y a bon pouvoir! Avec ¢a, le médaillon
vous sert un contrdleur temporel, un bouclier anti-
balles et un état de superpuissance. Ceux-la peuvent
étre utilisés plus ponctuellement. Le Voile en
revanche, on l'active en permanence — des geysers
aui permettent de régénérer son énergie pullulent
sur la carte (beaucoup trop) —, mais pour de
mauvaises raisons. .. En effet, dans cette dimension

B.J., il est chou

Pas de souci de ce coté-la. Wolfenstein tourne bien
sur une bécane vieille de deux ans. Quoi, je dois
meubler cet encadré? Mais puisque je vous dis qu'il
n'y arien a dire?

paralléle dans laquelle le Voile transporte BJ.,

les ennemis apparaissent en vert fluo; les seules
couleurs utilisées dans ce jeu étant le marron et le
gris, autant vous dire que vos petits yeux souffriront
beaucoup moins dans cette contiguration. ..

Méme si nous n'avons

Mouais, mouais, o T
mouais pas pu tester le multr,
o élément important

de tout FPS, je pense qu'on peut quand méme
saccorder sur le fait que ce Wolfenstein n'est pas
le volet le plus réussi de sa lignée. Franchement
pas beau, court et assez quelconque dans ses
mécaniques de jeu, le présent volet ne restera
clairement pas dans les mémoires. Manque
dambition. Et de génie. Maintenant, tout n'est pas
ajeter non plus. Les coups sont précis, les armes
diversifiées, et les sensations de shoot ne sont
vraiment pas désagréables. En période de marasme
vidéoludique donc, pourquoi pas?

din
PAS FRANCHEMENT MAUVAIS, MAIS SANS :
GENIE, WOLFENSTEIN EST UN FPS quE Lon {8 6 :
QUALIFIERA D'HONNETE. AU VU DE SES LG =
ANCETRES ET DES PRODUCTIONS ACTUELLES,

ON EST QUAND MEME EN DROIT D'ETRE TEC.HNIQUE

DECU... ET DE VOUS CONSEILLER D'ATTENDRE
MIEUX |

Bonnes sensations de shoot
Quelques scenes sympathiques
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e tiens tout d'abord a remercier
Joystick pour me laisser m'exprimer
sur la question. On pense souvent que
le boulot d'entraineur se résume & aligner la
sélection choisie par le capitaine de I'équipe et
a recracher un discours stéréotypé i la télé entre
deux propositions de mariage. Je m'insurge
contre cette idée ! Moi, je bosse comme un
damné. Je cravache plusieurs heures par jour,
sans jamais voir le temps passer, car un jeu

de gestion est une activité trés prenante

VOuS savez... »

« Malgré les folies
espagnoles, le marché

Champagne des transferts reste
relativement fidéle & lui-méme. Les prix sont
réalistes et les opérations assez plausibles. En
revanche, j'ai réussi 3 vendre des petits jeunots
aussi manchots que les cousins d'Happy Feet 2
des prix extraordinaires. Et pourtant, le staff ne
les fait pas trop bosser a I'entrainement. 'ai beau
dire a mon adjoint de les torpiller sévérement,
I''mpact sur leurs aptitudes reste limité. De plus,
cet imbécile ne parvient jamais a me citer les
joueurs qui se sont bien comportés ou qui ont
progressé pendant les séances. Autant organiser
des combats de boxe au troguet du coin de la
rue, avec un peu de chance, ca servira mieux
['équipe! Du coup, il me faut compenser par
mon intelligence tactique, en mettant au point
des stratégies précises pour chaque type

Mercato

GESTION

TOUT FUBLIC

v CPU 1.5 GHz, 256 Mo pe Ram,
CARTE viDEO 64 Mo
n Elpos
BeauTiFuL GAME STuDIOS/
ANGLETERRE
T )1 EN FRANCAIS

d'adversaire. Les options demeurent trés
classiques mais j'ai quand méme eu quelques
bonnes idées pour surclasser mes plus grands
adversaires. »

« Ma carrigre souffre
3 la culotte Itot(rc!'qi-s de mon -
bordélisme. Je le sais
mais je n'arrive pas trop a changer ma vieille
habitude. Dés lors, je perds pas mal de temps 2
mettre les choses en place comme je le voudrais.
Et parfois je m'abime méme les yeux dans ce
foutoir bleuté qu'est mon bureau ! Arrivé au
match, j'affiche toujours un peu de fébrilité.
Pour peu que je ne dise rien ou que jinsulte trop
d'idoles dans le discours d'avant-match, I'équipe
s'cffondre. Se sentir écouter, c'est quelque chose
tout de méme, j'ai vraiment 'impression d'avoir
un impact sur les prestations du groupe. Aprés,
sur le terrain, les situations frélent parfois le
n'importe quoi, mais globalement, ['ensemble
reste relativement honnéte. Je marche donc la
téte haute, et ce, méme si, autant vous l'avouer,
a la premiere occasion, je change d'écurie ! »
Propos recie ar Cicciolino

Marquage

<)

ASSEZ SOLIDE D

Peu gourmand en ressources, le jeu fonctionnera
cependant mieux avec beaucoup de Ram. Surtout
si vous faites tourner plusieurs championnats en
parallele...

2010 POSSEDE QUELQUES PETITES IDEES
ORIGINALES. DOMMAGE POUR LUI QUE SON
INTERFACE SOIT AUSSI INESTHETIQUE QUE
PEU PRATIQUE, ET QUE LA CONCURRENCE
RESTE UN CRAN AU-DESSUS.

Relativement carré

Des idées intéressantes




PR

s et permettent

s missions, des

er munitions et artillerie
en tout genre.

CE FOURBE DE SUNDIN PEUT
EN VOUS TELEPHONER
R DAWN OF WAR I
QUE PARTISAN. C’EST
MAINTENANT JE FILTRE

MES APPELS!

=
T DECIDE,

éme si bon nombre de développeurs
ont fait une cure anti-Seconde Guerre
mondiale, certains irréductibles
persistent a utiliser ce théme comme trame

de fond. Du coup, me voici une éni¢me fois dans
la peau d'un ancien capitaine de I'Armée Rouge,
envoyé en mission pour libérer ses camarades
détenus par les nazis. Mais ne nous arrétons pas
3 ce détail. Qui sait, cette sorte de hack & slash
qu'est Partisan rectle peut-étre de nombreux
talents cachés? Je vous le confesse tout de suite::
ca va étre difficile d'en trouver. Déja, il faut passer
outre un graphisme daté qui nous rappelle
I'¢époque de Sacred premier du nom.
Heureusement, la prise en main, facile, permet
de plonger rapidement au coeur de l'action.

Ici, oubliez la tactique,
il faut avancer a
découvert et abattre
tout ce qui se présente i portée de tir. Pour cela, le
héros dispose d'un certain nombre d'équipements,

Un poil écervelé ?

artl

SO MMNIFERE

TOUT PURBLIC

sum CPU 2.5 GHz, 1 Go pe Ram,
CARTE VIDEO 256 Mo
' : ANUMAN INTERACTIVE
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que ce soient des fusils, pistolets-mitrailleurs,
grenades et autres. Bien que correct, le choix du
panel d'armes n'offre pas un gameplay varié. Que
l'on tire avec un pistolet ou un fusil, ca ne change
pas grand-chose. Pour varier les plaisirs, on étripe
les ennemis au couteau et... c'est tout! J'aurais
aimé vous dire que la progression du personnage,
son gain en niveau et les multiples compétences
qu'il posséde change la donne, mais non. Tous
les talents gagnés au fil des niveaux sont passifs.
Certes, le héros tire plus vite, avec plus de
précision et gagne en puissance, mais ¢a ne
modifie en rien votre maniére de jouer. 11 faut
cliquer en continue pour faire feu sans exécuter
d'autres actions. Bref, le gameplay est soporifique
aupossible. Et ce n'est pas I'LA. qui va rehausser
le niveau: les Allemands réagissent mal, laissent
leurs collzgues se faire abattre sans broncher et ne
se déplacent pas, méme si une grenade explose

3 deux metres d'ewx. Affligeant! La liste des
calamités n'est pas terminée pour autant: ajoutez
un environnement fade, des ennemis toujours
habillés pareil, un manque patent de dimension
tactique et l'absence d'un mode multijoucur. Avec
tous ces défauts, Partisan ne restera ni dans mon
armoire, ni dans les mémoires.

Cyd

@

Une stratégie a la Partisan: les deux adversaires
se font face jusqu’a ce gu'un des deux meurt.
Ca fonctionne 99 % du temps, alors pourquoi

an priver!

| Si en rentrant aviné d'un bar vous achetez par erreur
1 Partrsan sachez qu'il ne faut pas une béte de course |
pour y jouer. Optez pour un 3 GHz, 2 Go de Ram et ¢ca
sera pas mal pour mettre tous les détails (ahah) au |
max. Derniére chose, si votre jeu ne cesse de crasher,
effacez le fichier « autoexec.lua » placé dansle |
répertoire Partisan, ¢a ira mieux.

| Un GAMEPLAY BASIQUE QUI REND L'ACTION
REPETITIVE ET ENNUYANTE, DES ENVIRON-
NEMENTS PEU VARIES... PARTISAN SE

CLASSE AVEC BRIO DANS LA CATEGORIE
| DES PETITS JEUX SANS GRAND INTERET.

ﬁ ”Lr. compéte




1
=lgeees
o] 8
O 2eeep

TOUT BUBLIC =1 IP/IPX

v CPU DuaL Core 2,4 GHz,
1,5 Go pe Ram, CARTE vipEo 512 Mo
Carcom
GRIN/SUEDE
EN FRANGAIS < EN ANGLAIS

ACCROCHEU R

etit cours d'histoire accéléré : Bionic
Commando premier du nom voit le jour
en 1987 en arcade. Spin-off du célébre
Commando sorti deux ans plus tot, le jeu innove
en proposant un titre d'action/plateforme dans
lequel. . il est impossible de sauter! L'utilisation
obligatoire d'un grappin, au centre du gameplay,
est inédite a I'époque. Le jeu est adapté sur de
nombreuses machines (notamment sur NES) puis,
assez curieusement de la part d'un éditeur
pourtant habitué a proposer des suites, on n'en
entend plus du tout parler durant deux décennies.
En 2008, enfin, Bionic Commando Rearmed voit
le jour. Un remake de (trés grande) qualité, et
délicieusement retors, qui fait désormais figure
de hors-d'ceuvre 2 un épisode tout de méme plus
ambitieux, ot la gestion de I'espace prend une
toute nouvelle importance. Et pour cause.

Dans Bionic
Commando, vous
incarnez Nathan

« Rad » Spencer, un soldat bionique qui, apres
avoir fidelement servi le gouvernement des

« Etats Fédéraux d'Amérique », se voit accusé
de trahison et condamné a mort pour s'étre
opposé a l'exécution d'une unité de soldats
dissidente. Probleme : tandis que ce super-soldat
croupit en prison, une arme de destruction
massive rase littéralement la ville d'Ascension
City, devenue l'espace d'un éclair un champ de
ruines (fort réussi esthétiquement dans le jeu,
d'ailleurs). Une situation assez grave pour que
I'on décide d'opposer aux terroristes Nathan

et son bras bionique, ce dernier obéissant
évidemment & contrecceur a ses opportunistes
supérieurs, tandis que les terroristes de BioReign
semblent compter en leurs rangs certaines de ses
vieilles connaissances. .. Bref, un scénario digne
d'un jeu d'arcade-action — donc assez convenu,
avec des rebondissements que |'on voit venir a
des kilometres — mais qu'importe. L'intérét de
Bionic Commando ne réside pas dans sa mise en
scéne ou dans ses dialogues, pourtant soutenus
par la voix rauque de I'ancien chanteur de Faith
No More, Mike Patton, mais bel et bien dans
son approche révolutionnaire du gameplay,
qui réussit le petit exploit de se révéler

dans le méme temps relativement accessible

et résolument pointu.

Sceénar' alacon,

check!




Les premiers pas dans
Olﬁzgllfsl]lﬁk:::;” Bionic Commando sont
g ' B8 douloureux. Nathana

beau pouvoir chuter de fagon vertigineuse sans
subir le moindre dommage, la difficulté que l'on a
d'abord i gérer correctement le grappin, les zones
irradiées qui vous tuent en quelques secondes (elles
délimitent le terrain de jeu) et les passages inondés
qui ne pardonnent pas & notre soldat bionique de
n'avoir pas passé avec succes son brevet élémentaire
de natation font que I'on peste souvent devant son
écran. Et puis les commandes ne se révelent pas
forcément trés instinctives: il faut apprendre &
licher le grappin au bon moment pour profiter
d'un maximum de vitesse (donc ne pas attendre

la fin d'un balancement, qui envoie plutdt en l'air
et fort peu loin), jongler entre les différentes armes
disponibles en fonction des situations, coordonner
ses gestes pour exéeuter certains mouvements

« complexes » (faire décoller un objet dussol,
sauter, le frapper pour |'envoyer surun ennemi).
Heureusement, Bionic Commando a la riche idée
de débloquer vos nouvelles capacités au fur et a
mesure de votre avancée, et propose tutorial et
séquences animées pour micux les appréhender

Le temps passant, on gagne donc en confiance aussi
hien qu'en précision, et I'on évolue dans les décors
de ville dévastée, de jungle luxuriante ou de grottes
immenses que propose le jeu avec I'impression
d'incarner un Spider-Man au meilleur de sa forme.
Note d'importance : tout entier tourné vers la
maniabilité au pad (toutes les commandes qui

Bon point : Bionic Commando tourne relativement
bien sur n'importe quelle config décente, et propose
de vraies améliorations par rapport aux versions
consoles (le V-sync corrige les effets de tearing, par
exemple). Mauvais point: le jeu ne propose aucun
réglage vidéo digne de ce nom, en dehors de la réso-
lution d'écran! Pas d'anti-aliasing, de filtre anisotro-
pigue, etc. Et forcer les réglages du Catalyst Control
Center, chez moi, n'a rien changé a l'affaire.

INSPIRE D'UN TITRE DESORMAIS VIEUX DE PLUS
DE 20 Ans, Bionic COMMANDO FAIT FIGURE
D'EXCELLENTE SURPRISE. UN JEU D'ARCA-
DE/ACTION COMME ON EN VOIT RAREMENT
sur PC, A LA REALISATION PLUS QUE COR-
RECTE, ET QUI BENEFICIE D'UN GAMEPLAY 7
PROPOSANT UNE MARGE DE PROGRESSION
TOUT SIMPLEMENT IMPRESSIONNANTE.

TECHNIQUE

ET NUL BESOIN DE POSSEDER UN PAD XBOX
360 POUR EN PROFITER ! 8
Décors superhes 7 =
p ARTISTIQUE

Les sensations au grappin, inédites
La maniahilité au clavier réussie 7
= -

= LFERE

(81

apparaissent a |'écran font référence au controller
de la Xbox 360), le jeu gere admirablement
l'interface clavier/souris, cette derniere permettant
notamment d'observer le décor sans difficulté, et
donc de mieux anticiper les endroits ot I'on peut
s'agripper. Une réussite.

Super-panard, Réalif;f;vccfu_n ‘?n?(cimr du
check ” | trlava.l ,_1en aitevi C[?t,
Bionic Commando fait
partie de ces jeux dans lesquels on peut s'investir,
toujours avec plaisir, a différents niveaux. On peut
ainsi décider de chercher les bonus disséminés dans
le jeu (un vrai risque, les check points étant gérés
automatiquement), ou encore tenter de vaincre
certains ennemis en utilisant uniquement le
grappin, sans 'aide d'aucune arme. .. La maitrise
possible du jeu est telle qu'on se surprend
3 s'améliorer toujours un peu plus, au point
de prendre un pied monumental lorsque,
appréhendant 'environnement d'un regard, ony
évolue avec la grice d'un papillon (séverement
burné). Last but not least, le mode multi, s'il ne
brille pas par son originalité avec ses modes
Deathmatch/Team Deathmatch (12 maps) et
Capture de drapeau (4 maps), propose une
expérience de jeu vraiment intéressante, avec des
soldats bioniques virevoltant en tous sens, et un
level design relativement inspiré. Reste a voirsi les
serveurs seront suffisamment peuplés pour rendre
les parties réellement palpitantes.

Attention, Bionic Commando
fait partie de ces titres qui gérent
les drivers PhysX méme lorsque
vous avez une carte ATI!

Si ces derniers ne sont pas a jour,
le jeu pourra méme ne pas
démarrer.

TIRS
TECHMIQUE
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Les Windows se suivent et ne se
ressemblent pas. Et quelque part, c'est
tant mieux ! Windows 7 est réussi, bien
moins pire que son petit frére Vista
dontil corrige un tas de bugs. ll reste
quelques lourdeurs particuliérement
quand un jeu plante. Et cela tombe assez
hien puisque nous avons trouvé

un tout petit logiciel capable

de résoudre ce probleme..

T

Dans un monde parfait, les PC ne planteraient
jamais et la salade resterait une décoration
d'assiette. Pour |a salade, je ne désespére
pas de trouver une solution, mais I'on va sur-
tout se concentrer sur le premier probléme.
Tel un pet, un jeu qui plante fait partie des
choses qui arrivent sans qu'on le veuille. Et
dans les deux cas, méme sil'on essaye de se
persuader du contraire, ga n'est jamais trés
glorieux. Sous Windows XP, un Alt-F4 au un
Alt-Tab suivi d'un Control+Shift+Esc suffisent
genéralement & se débarrasser du jeu planté.
Depuis Vista les choses sont un peu plus com-
pliquées, parce que le bureau Windows utilise
lui aussi vatre carte 3D pour afficher ses
fenétres. Avec la conséquence désagréable
de devoir réutiliser le petit bouton reset de son
boitier alors gue I'on peut toujours déplacer

Moo

son curseur de souris. Déprimant. La solution
serait d'avoir un raccourci clavier pour activer
directement la fonction « terminer processus »,
seule apte & tuer une application partie de
sucette. Et c'est justement ce qu'apporte
SuperF4. L'auteur, généreux, en donne méme
deux. Le premier (Control+Alt+F4) termine le
processus en cours tandis que le second
(Win+Alt+F4) vous laisse choisir I'application &
tuer a la souris. EtI'on s'excuse auprés de I'au-
teur du fait que notre Sundin a nous se trimbal-
le avec un sac a main.

= VERSION: 1.0

* EDITEUR: Stefan Sundin

® LICENCE: Freeware

¢ URL: code.google.com/p/superf4/
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@ 10:47:20 Initialising SPTL..
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ImgBurn

Indispensable pour faire des copies de
sauvegarde, ImgBurn n'était pas le logiciel e
plus simple a utiliser pour créer des DVD
complexes de vos photos de vacances. On
pouvait au mieux choisir un répertoire a
graver. Et ¢'était tout. La version 2.5 apporte
le petit truc qui manguait, la possibilité de
créer un disque en déplacant des fichiers
dans une fenétre par un glisser déposer,
tout comme la possibilité de renommer
et déplacer les fichiers et répertoires a
l'intérieur du futur disque. En gros, ImgBurn
vient d'ajouter une interface qui rappellera &

| Lanouvelle fenétre permet de composer 2 sa
. sauce son DVD en y déplacant ce que I'on veut.

On peut ensuite réarranger le tout. Ultime.

certains celle de Nero & ses débuts.
L'utilisation est trés simple et I'on regrettera
juste que la fonctionnalité soit cachée
par défaut. Comme nous ne sommes pas
totalement méchants, voici quelques indices:
quand vous étes dans le mode « Création »,
cherchez en bas a gauche de la fenétre un
bouton qui permet de passer au mode
avance. Puis cliquez sur le gros bouton qui
apparait alors. Vu la qualité du travail de son
auteur, on ne critiquera pas tant le reste est
parfait.




Au commencement, il y avait Driver Cleaner. Puis il devint payant, et la
tristesse s'abattit sur le monde. Ou un truc du genre, toujours est-il que cet
excellent petit utilitaire qui permettait d'effacer les « restes » des pilotes
pourtant désinstallés n'est plus disponible gratuitement. Pourtant le concept
est toujours aussi utile & cause de nos amis constructeurs de cartes
graphiques. Quand vous désinstallez un de leurs pilotes, il reste toujours
quelgues morceaux plangués dans votre systéme. i vous collez par dessus
un pilote plus récent, dans 99.9 % des cas, les choses se passeront
parfaitement bien. C'est quand vous voulez revenir en arriére que ¢a se
corse. On vous suggérerait bien de ne jamais revenir en arriére dans vos
installations de pilotes graphiques mais parfois on y est obligé, guand une
nouvelle version fait planter notre jeu favori. Du coup, quand |'on réinstalle
cet ancien pilote, il arrive que des morceaux du pilote pourtant désinstallé
viennent se mélanger avec |'autre, créant une abomination sans nom. Pour
éviter cela, on utilisait donc Driver Cleaner pour éliminer toutes traces des
anciens pilotes. Et maintenant on va utiliser Driver Sweeper, sponsorisé lui
aussi par le site Guru3D comme
|'était en son temps ['autre
utilitaire. |l est gratuit, fonctionne
sous tous les Windows, et fait son
travail admirablement.

o VERSION: 2.0.5

s EDITEUR: Phyxion.net

® LICENCE: Freeware

» URL: phyxion.net/Driver-Sweeper/

% Driver Sweeper 205 Published by Guru3D

Navigation

Menu principal {~]l [ aT1- Display
Creative - Sound
[ ] Microsoft - Mouse
NWIDIA - Chipset
2] NWIDIA - Display
MWIDIA - PhysX
21 [[] Realtek - Sound

3]

Linterface n'a rien de trés excitante, on notera tout de méme gu'elle marche
en francais.

Ultimate Windows Tweaker

Si Windows 7 ne sera disponible dans
le commerce qu'a partir du 22 octobre
prochain, les développeurs disposent
déja de la version finale. Ce qui leur :
permet entre autres de nous préparer des loglmels aux petits mgﬂens
pour I'heure du lancement. Dans ce genre, on trouve Ultimate Windows
Tweaker qui, pour cette nouvelle version, supporte les nouveautés de
Windows 7. L'explorateur, la barre des taches et le menu Démarrer sont
ceux sur lesquels on portera le plus son attention. On notera dans les
choses intéressantes la possibilité de supprimer les icdnes de batterie,
de réseau et de volume de |a barre des taches, voire méme de supprimer
complétement |a zone de notification (utile si vous placez votre barre des
taches sur le cdté de I'écran). On trouvera dans les catégories systeme
et sécurité la possibilité de désactiver assez simplement les services
inutiles de Windows pour faire démarrer sa machine encore plus vite. Le
tout est suffisamment documenté et clair pour que I'on comprenne & guoi
servent les réglages. Un utilitaire a mettre d'ores et déja au chaud pour
rendre votre Windows 7 encore plus agréable en octobre prochain.
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par Yavin

Marre des transports en commun
nauséabonds, ras la casquette de la vieille
Twingo en rade tous les trois jours et au diable
la marche a pied silente et pénible ? Pourquoi
ne pas opter alors pour la derniére création
d'un sympathique petit artisan italien ? Avec
ses lignes pures, ses courbes stylées et sa
jolie livrée rouge sang, nul doute que la
mignonne petite 458 en séduira plus d'un. Une
Iégére pression sur l'accélérateur et zouuu,
vous voila a 100 & I'heure en moins de 3,5
secondes! Et que dire alors des regards
emerveilles de tous (toutes ?) vos collégues
lorsque vous vous pointerez au bureau en
compagnie de cette adorable créature
vrombissante. Sincérement et méme si vous

risquez un petit mal de popotin sur de longs
trajets, I'engin pourrait bien vous changer la
vie. Seul bémol, un coffre un poil mal foutu
pourlesvirées en LAN avec les potes ou
chez lkea avec madame. Certaines mauvaises|
langues pointent également du doigt une
consommation de carburant soi-disant
excessive (14 litres au 100), un prix d'achat
probablement un peu élevé et une légere
mésentente avec les radars autoroutiers.
Ne les écoutez pas, ils sont juste un peu
jaloux.

OITE VVEB | WWW.FERRARL.COM

;

\Vous en avez révé, pratiguement personne

ne |'a fait ou alors & des prix stratosphériques.
De quoi je parle 7 Mais du clavier OLED bien
siir. C'est-a-dire un clavier sur lequel chaque
touche serait paramétrable et capable
d'afficher sa fonction de maniere autonome
comme s'il s'agissaitd'un tout petit écran. Le
réve du joueur, du technophile, du petitdernier,
bref, le réve de tout le monde. Chez OCZ, au lieu
de proposer un périphérique inabordable, le
constructeur a préféré opter pour a peine
quelques touches dotées de cette fantastique
technologie. En résulte ce joli modéle d'une
classe infinie dont le seul vrai défaut se situe
dans le bloc central dontles touches (insérer,
supprimer, etc.) ne sont pas disposées de
maniére standard comme sur la plupart des
claviers. Ce beau joujou n'est pas encore
physiquement distribué en France mais peut
se commander via Internet.

SITE WEES : WWW.OCZTECHNOLOGY.COM




Encore un casque pour joueur, encore de la
super-came et, oui, encore des sous @
dépenser. Parce que le Megalodon, hormis
son nom sorti d'un trou, dispose de quelques
sérieux arguments pour s'imposer surle
segment trés prisé du casque-micro. Tout
d'abord, il s'agit d'un périphérique audio 7.1 et
ce n'est pas (tout & fait) du flan vu qu'on peut
réellement déterminer la provenance d'un son
virtuellement diffusé autour de soi. Tout cela
estpossible gréace a l'intégration d'une

puce audio gui vous épargnera la pénible
installation de pilotes logiciels. Ensuite, la

« télécommande » se révélera bien agréable
méme si le constructeur n'a pas oublié de
céder & lamode de la surface lisse ettactile
pour se donner un petit air tendance donton
se serait hien passé. Notez également la
présence d'un cable d'une longueur de 3,3 m
ce qui vous permettra méme de faire la cuising
sans Oter |'engin de votre téte si vous vivez
dans un studio parisien. Ciblé sur le haut

de gamme, le Megalodon dispose
d'excellentes qualités méme si, vous vous

en doutez, il ne s'adresse pas a toutes les
bourses.

NE5 WWW.RAZERZONE.COM

Dans un univers totalement obsédé par la
performance horaire, tout le monde colle des
horloges absolument partout, histoire sans doute
d'étre assuré de finir avec un ulcere a 25 ans.
Cependant, un bon pére de famille vous dira

que tous ces machins a piles, ce n'est pas
spécialement optimal niveau gestion des
ressources de notre helle planéte. Pour que

le malotru se taise, présentez-lui donc cette
ingénieuse horloge alimentée par la seule
présence d'un peu de notre bien chere flotte !
Avec quelques gouttes du précieux liguide, vous
en avez pour six & huit semaines d'énergie et
vous ne perdrez méme pas I'heure lors du
remplissage vu qu'une mémoire interne se

chargera de vous la préserver | Un objet bon
marché, original etde bon goit, largement moins
relou que tous les machins & dynamo qu'on
tourne trois fois en souriant avant d'aller les faire
houffer & ceux qui vous ontencouragé & les
acheter.

SiTE WES  WWW.BEDOLWHATSNEXT.COM

Pour préserver leurs données, les machines
d'Apple ont Time Machine et Time Capsule.
Quant a nos PC, malgré la bancale « Restauration
du Systéme » intégrée a Windows, ils ont surtout
le bon sens de ['utilisateur cense ne jamais
oublier de sauvegarder réguliérement ses
données. C'est sans doute en pensanta tout cela
et 4 la masse de brouzouf que I'on peuten tirer
que nos amis de Seagate ant sorti le Replica.

\Vu le nom explicite, pas besoin de vous faire

un dessin mais sachez que le systéme permet
une sauvegarde intégrale du contenu de votre
machine. Le moindre changement, un courrier
électronique arrivant juste avantle crash
fatidique ou n'importe guelle autre modification
devrait &tre récupéré par la bienveillante
machine. Plus besoin de s'angoisser inutilement,
le Replica s'occupe de tout en bon petit soldat.
Coté technigue, le disque se connecte en USB
(2.0) et dispose d'une capacité de stockage de
750 Go ce qui devrait largement suffire pour un
disque systéme. Une solution pratique et
accessible destinée a tous ceux qui ont souvent
vu leurs données se désintégrer sans pouvoir
reagir.

WWW.SEAGATE.FR
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World of Warcraft Ultima Online

= 0 nyxia, la reine des dragons, fait peau neuve
pour I'anniversaire de World of Warcraft! En
novembre prochain, Blizzard et toute la
communauté souffleront les cing bougies
du MMO le plus connu au monde.
En guise de cadeau, un dragonnet de la
portée d’Onyxia sera offert aux joueurs se
connectant durant cette période
d’anniversaire. Cerise sur le gateau,
Blizzard remet maman Onyxia au go(t du
jour en transformant le donjon d’origine
en deux instances, pour 10 et 25 joueurs.
Au programme, de nouveaux butins
et la possibilité d’obtenir une monture
volante, atteignant une vitesse de 310 %.
Onyxia débarque sous peu avec son
nouveau lifting dans la mise a jour 3.2.2.

D "une forme olympique, ce vieux MMO
qu’est Ultima Online se dote d’une

nouvelle extension disponible a la vente digitale
des le 8 septembre. Nommée Stygian Abyss, cet
add-on apportera son lot de nouveaux ennemis,
zones, races et autres. De plus, si vous l'achetez
entre le 8 et le 29 septembre, vous aurez droit
a un cadeau spécial. Si c’est pas gentil, ca!
Tant qu’on y est d’ailleurs, a quand le pacemaker
en cadeau pour les joueurs de la premiére
heure?

LES VIEUX DINOSAURES DU MMO FONT LEUR COME-BACK AVEC DE
NOUVELLES EXTENSIONS. EVERQUEST ET ULTIMA ONLINE REVIENNENT
EN FORCE FACE AU MASTODONTE DE BLIZZARD, QUI SOUFFLERA TOUT

DE MEME SES CINQ BOUGIES CETTE ANNEE. POUR DU MMO SANS POILS World of Darkriaes

BLANCS, IL FAUDRA ATTENDRE LA SORTIE D’AION PREVUE D’ICI

QUELQUES SEMAINES.

; E n 2006, l'association de White Wolf
X (éditeur de jeux de role papiers tels
que Vampire la mascarade) et de CCP
(créateur de EVE Online) avait suscité de
NCsoft nombreuses rumeurs. Yous avez pronostiqué
la création d’un univers persistant sur les
suceurs de sang ? Gagné! Aujourd’hui, CCP
confirme le développement de World of
Darkness Online qui devrait voir le jour en
2010. De quoi nous rappeler les week-ends
de nos 15 ans, a se prendre pour des
Nosferatu en buvant du jus de raisin, Joy
Division a fond dans les oreilles. La classe!

A prés une vague de licenciements massifs qui a touché les bureaux européens situés a Brighton,
L NCsoft doit maintenant faire face & deux départs. Et pas des moindres puisque Jeff Strain
(cofondateur d’Arena Net et President of Products) et David Reid (President of Publishing) ont
récemment quitté le navire pour des raisons inconnues. Selon NC, ces départs n'influencent nile
développement ni le lancement des prochains titres. Quoi gu'il en soit, la firme coréenne garde le sourire
avec des comptes en hausse grace au succés d’Aion. Ce MMO lancé en Asie fin 2008 génére en effet plus
de revenus gue Lineage. Avec plus de 200 serveurs qui permettent aux Coréens, Japonais, Tawainais
et Chinois de s'éclater sur ce titre, on peut dire que c’est un carton. Attendons de voir si ce succés
se confirme en Occident. Mais, Jaeho Lee, le directeur financier de NCsoft,
semble confiant quant aux futurs résultats d'Aion dont la sortie est prévue
pour fin septembre aux Etats-Unis et en Eurape.

———— —ﬁ-'r—-




EverQuest

U nderfoot, la prochaine extension
d’EverQuest verra le jour

le 24 novembre prochain. Sivous
précommandez ce seizieme add-on (ndLucky
eh oui, déja) et sivous participez aux
événements qui se déroulent en jeu au mois
d’aodit, septembre et octobre, vous aurez
le privilége de découvrir son contenu avant
tout le monde. Quelle chance!

Dark Age of Camelot

H aut les ceeurs amis joueurs de Dark Age
of Camelot! Electronic Arts et Mythic
viennent d’annoncer la mise a disposition
gratuite de deux extensions Darkness Rising et
Labyrinth of the Minotaur sur
. Ceux qui désirent se lancer
dans 'aventure peuvent profiter d’une offre
d’essai de 14 jours incluant les cing add-on de
DAOC. Une campagne marketing nommée
« The Come Back to Camelot » offre également
aux anciens joueurs la possibilité de gagner
10 jours de jeu gratuits s'ils réactivent
leur compte. Avis aux amateurs !

Fallen Earth

A ccros a Fallout

et aux univers post-
apocalyptiques, voici une
nouvelle qui devrait titiller votre
curiosité. Sachez que l'open
beta du MMO Fallen Earth sera
disponible au moment ot vous
lirez ces lignes. Mélant jeu de
rdle et FPS, 'action de Fallen
Earth prend place en 2156 dans
le Grand Canyon ol les joueurs
devront « enquéter » surle virus
Shiva, responsable du chaos
ambiant. Si I’envie vous prend
de faire un bond de plus d’une
centaine d’années en avantdans
le Sud-ouest américain, dirigez-
vaus vers ce lien

Operation Flashpoint: Dragon Rising

D ans une récente interview, Sion Lenton (Producteur Exécutif d’Operation Flashpoint) a

donné des informations concernant le mode multijoueur de Dragon Rising. On note que le
FPS de Codemasters va prendre le méme chemin gu’un certain StarCraft I1: c'est-a-dire gu'aucune
option de réseau en local ne sera disponible. Toujours selon les dires de lintéressé, 'ensemble du
mode multijoueur sera donc uniquement online que ce soient les deathmatchs ou le mode coop.
En méme temps, organiser une LAN a la maison avec 10 potes, c’est has-been!

Dawn of War I

L_ *arrivée du patch 1.5 pour Dawn of War ||
( ) a modifié de nombreux paramétres

au niveau de certaines unités et capacités. Mais ¢a a surtout permis
i la communauté de mettre les mains dans le cambouis grace a
I'éditeur de map. Malheureusement, bon nombre de joueurs ne
peuvent pas lancer le logiciel & cause de crash & répétition. Pas de
panique, voici la solution qui devrait régler le probleme : grace au
bloc-notes de Windows, ouvrez le fichier « dev_pipeline.ini » qui se
trouve dans le répertoire d’installation de Dawn of War |1. Modifiez
la ligne « Locale = English » par « Locale = French ». Sauvegardez
le fichier et lancez I’éditeur. Comme par magie, il ne plantera plus
au démarrage.




ENTRE DES PROJETS QUI NE VERRONT PAS LE JOUR AVANT PLUSIEURS SEMAINES ET D’AUTRES

QUIRISQUENT DE CAPOTER, NEOTOKYO S’IMPOSE COMME LE MOD FORT DU MOIS. MAIS COMME

L’AMI SAVON VOUS EN A COLLE DEUX PAGES PLUS LOIN, VOUS NE LE VERREZ PAS ICl! FILEZ!

Des méandres torturés

d’un esprit malsain est né
Smashball, un FPS sportif

(au sens propre) qui conjugue
habilement handball avec

Half-Life. Le mélange est L

complétement détonnant, les persos se déplacent

a 20004 ’heure, balancent un grappin dans les airs
pour se la jouer Spiderman et s’offrent de copieuses
rafales de minigun en guise de politesses. Dans

I’histoire, il y a aussi un ballon qui faut bazarder
dans les cages adverses, mais ne comptez méme pas
I"apercevoir durant vos premiéres parties. Pour le
moment, ce mod semble encore un peu brouillon et
son design frise "lamateurisme, mais il a un petit truc
indéfinissable qui accroche le joueur au clavier. Les
intéressés, les curieux et les bénédictins trouveront
sans probléme la béte directement sous Steam.

Round: 1/6

Inspiré par la série Silent Hill,
bien connue des joueurs
consoles, A Story of Madness
est un mod solo pour Half-Life 2
axé sur'ambiance et le
scénario. Pour le coup, vous aurez le droit a tout un
panel d’armes quivous aideront & survivre dans cette
atmosphére de film d’horreur. Et tout devrait &tre
jouable en vue a la premiére personne. Toujours en
cours de développement, ce projet, prévu pour la fin
d’année, n'a pas encore de site web dédié.

Possesseurs de Medieval ll, ce
mod s’adresse a vous. Surtout
sivous étes fans du Seigneur
des Anneaux puisque the Third o B
Age propose de diriger les troupes du Gondor, du
Rohan, d’Isengard, du Mordor et bien d’autres pour
reproduire le conflit de la Terre du Milieu en version
RTS. Sortie depuis le mois d’avril dernier, the Third
Age ne cesse d’étre amélioré. Pour preuve, un
nouveau patch en version béta est actuellement en
cours de test et devrait &tre disponible au moment
olivous lisez ces lignes. Si ce mod a attiré votre

attention, n’hésitez pas a vous rendre sur le forum
(www.tweenter.net/forums/forumdisplay.php?f=654)
dédié a the Third Age pour obtenir de plus amples
informations.

Lachez vos flingues ultra-
puissants et vos tenues
futuristes! Unreal Tournament 3
se prend un coup de vieux avec
la Total Conversion Iron Europe.
Les petits gars a l'origine

de ce projet dédié a la Premiére
Guerre mondiale annoncent
des phases d’action dans un contexte historique
réaliste. Pour cela, ils effectuent de nombreuses
recherches, se procurent des photos

et des représentations des champs de bataille
d’&poque. Ce qui laisse présager des zones fidéles
alaréalité. En attendant que le site officiel d’lron
Europe (www.ironeuropegame.cam) en dévoile plus,
sachez que la premiére version disponible pour le
public permettra d’incarner les forces allemandes et
britannigues. Malheureusement, aucune date

de sortie n’a encore été annoncée.

-,-:.:h =




UN PEU PLUS PRES DES ETOILES... PAS QUESTION DE SE FAIRE UN TRIP ANNEES 80 AVEC GOLD,
MAIS BEL ET BIEN DE SE LANCER DANS LA CONQUETE SPATIALE. ET CE, GRACE A TAIKODOM

ET GALAXY ONLINE. POUR LES PLUS TERRE A TERRE, VOUS POUVEZ VOUS BASTONNER

AVEC MINIFIGHTER, CA DETEND!

Surfant sur le succés plus que mérité d’EVE Online,
Taikodom propose aux joueurs de faire un tour dans
I'espace pour diriger des vaisseaux. La carriére d’'un
pilote débute en tant que Hotshot (pilote de chasse),
Juggernaut (pilote de bombardier), Scout (pilote
d’explorateur) ou Merchant (pilote de frégate).
Ceci dans le but de prendre part a une gigantesque
guerre ouverte qui se déroule sur un seul et unique
serveur. Taikodom mise sur sa dizaine de systémes
solaires, son économie et de nombreuses actions
sociales pour séduire des joueurs. Si vous étes attiré
par les étoiles, vous pouvez vous rendre sur

pour télécharger le client qui
pése environ 500 Mo. Evidemment, vous pouvez
jouer gratuitement a Taikodom mais, comme tout
bon Free 2 Play qui se respecte, des objets et du
contenu sont payants (seulement si vous désirez
mettre la main au portefeuille, bien sir).

Aprés Taikodom, on reste dans l'espace avec Galaxy
Online. Son design simpliste et son interface un peu
austére le classent au rang de petit jeu web rigolo.
Mais notez que ce Free 2 Play permet de jouer
pendant des heures pour peu que l'on prenne le
temps de s’y intéresser. Ici, vous aurez le controle
d'une flotte pour transporter des biens, coloniser
des planates, attaguer ou défendre. Un systéme

de Leaders a &té mis en place afin gue les joueurs
puissent voter pour élire des chefs de faction. Pour

donner un peu de piment a tout ¢a, sachez que habitué d’Ages of Empire, World in Conflict et autres
depuis fin juillet, les développeurs ont mis en place RTS. Du coup, je lui ai conseillé un jeu de combat a sa
des attaques de pirates dans certaines galaxies, et hauteur : Minifighter. Avec son style manga, ses

ce, de maniére aléatoire. Rapide a télécharger (grace persos tous mignons et son univers hauten couleur,
Minifighter permet aux joueurs du monde entier de
s’affronter. Pour cela, vous devez créer un combattant
et le faire progresser tant en niveau gu’en
équipement. Vous pouvez vous balader dansun
monde qui offre de multiples possibilités comme aller
3 la salle d’arcade pour engager des combats contre
de vrais adversaires ou ceux controlés par I'L.A.
(Intelligence Artificielle). C6té prise en main, tout est
trés simple. A tel point, que les touches du clavier
suffisent & manier votre avatar. Evidemment,
Minifighter n’est pas un jeu ce combat sur lequel les
accrocs du genre passeront des heures. Mais son c6té
fun peut en amuser certains. Actuellement en béta-
test, vous pouvez tenter d'y participer en vous
enregistrant a cette adresse :

a un client qui ne pése pas plus de 20 Mo), Galaxy
Online n’attend que vous pour rejoindre sa petite
communauté de fidéles.

@
Hikaru

Vous saviez que Sundin s’était mis a Street Fighter V7
Bon, c’est un peu nouveau comme genre pour cet




League of Legends

(NE) CHERCHE (PLUS) DE SUCCESSEUF

APRES DUNGEON PARTY ET BATTLEFIELD HEROES, LEAGUE OF LEGENDS CONFIRME QUE

LE NIVEAU DES FREE 2 PLAY EST EN HAUSSE CONSTANTE. APRES TROIS JOURS DE JEU SANS

BOIRE NI DORMIR, VOICI NOS PREMIERES IMPRESSIONS SUR CE QUI SEMBLE LE DIGNE

DESCENDANT DE DOTA!

Un Champion qui s’appelle Legolas! Au biicher, Kévin!

honteux, Monsieur!), une seule chose a savoir pour
comprendre ce qui suit: chaque joueur incarne une
seule unité, un « Champion », et doit mener son équipe
a ladestruction du batiment principal adverse, situé a
'opposé surla map. Idéalement une partie de League of
Legends se dispute a 5 contre 5. La victoire se joue 3
plusieurs niveaux: personnel (savoir gérer son unité

et utiliser ses capacités et ses sorts au bon moment

et a bon escient) ; au sein de son équipe (en combinant
les sorts et en attaquant a deux ou a trois
systématiquement) ; au niveau global (se mouvoir

Je vous présente Anivia, un autre de mes Champions préférés, spécialisé dans les sorts de glace. intelligemment sur la carte, se servir des creeps et des
vagues de minions). Ceux qui pensent que controler une
seule unité s’apparente a une balade champétre se

C ela fait un bail qu'un jeu ne m’avait pas mettent donc le doigt dans ['ceil : League of Legends est
autant collé @ mon Pierre Paulin (ndLucky : Cest ballot de dire ca comme ca, mais League of diablement exigeant pour quiveut évoluer a un niveau

fauteuil peu confortable et hors de prix). Oui, League Legends n’est en réalité rien de plus qu’un ersatz de correct!
of Legends est de ces jeux qui vous empéchent de DotA, le célébre mod de WarCraft 3 (qui fait guelques
vous lever le matin ou de tomber dans les bras de millions de téléchargements a chaque nouvelle
Morphée la nuit venue. Le top quoi. Si cette seconde version). Je ne vais pas vous refaire le topo de Aa Z alors Si graphiquement le titre ne paie pas de mine (du W3
phase de béta-test n’a pas duré longtemps (quelques si ¢a ne vous parle pas (c’est honteux, Monsieur!), allez amélioré), League of Legends n’en demeure pas moins
jours a peine), elle nous a permis de tirer de précieux lire mon papier dans le numéro 220, ol )’y explique les terriblement addictif. 'y vois deux raisons principales,

enseignements. bases. Sivous n’avez pas le numéro en question (c’est La premiére, c’est bien évidemment la mécanique de

Trés bon point: les Champions sont déja nombreix
et jouissent de capacités aux antipodes. Le jeu
compte déja une trentaine de personnages
( i ). Tous ne sont
pas aussi efficaces, mais la plupart ont vraiment de la

~ gueule. C'est Steve « Guinsoo » Feak, un des plus
illustres fondateurs de DotA, qui s’occupe tout
particulierement de cet aspect. Un sacré gage de
qualité donc et selon lui, un boulot passionnant et
complexe. En moyenne'; un bon Champion représente
le boulot conjugué de trois hommes pendant une
semaine entiére! Et cela sans compter les animations,
les modéles, etc. A la rédaction, notre Champion
préféré se prénomme joliment Warwick, un homme
loup amateur de chair fraiche (et bien velu).

Plus votre Champion prend du niveau, plus ses caracs augmentent et plus ses sorts sont puissants. Chaque Champion dispose de quatre
sorts personnels, plus deux qui sont liés a votre avatar.

)



INTERVIEW

QUI POUVAIT MIEUX NOUS PARLER DE LEAGUE OF LEGENDS QU’UN CREATEUR DE DOTA 7 PERSONNE,
C’EST JUSTEMENT POURQUOI NOUS AVONS CHOISI STEVE « PENDRAGON » MESCON, CREATEUR
pE DoTA ET AUJOURD’HUI DIRECTEUR DE LA COMMUNAUTE SUR LEAGUE OF LEGENDS, POUR
REPONDRE A NOS QUESTIONS. J

Pendragon : Au départ donc: le développement de DotA, projet que je concevais tout naturellement comme

un hobby. A cette époque, si quelqu’un m*avait dit que ce mod deviendrait si populaire, je 'aurais traité de fou!
Ceci étant dit, il y avait sur DotA bon nombre de choses sur lesquelles je ne pouvais pas aller au bout, a cause
des limites dumoteur de W3 notamment. League of Legends était donc la suite logique dans ma progression.
Cela fait plusieurs mois que je travaille dessus, et je suis vraiment excité a l'idée de partager ¢a avec les joueurs.

La popularité de DotA peut étre attribuée a deux éléments. La premiére, C’est que le jeu est fun, qu'il est taillé
pour la compétition et gu’il dispose d’une rejouabilité incroyable. La seconde tient a la communauté.
Rassembler autour du projet était une réelle volonté, et ce, dés le départ. Nous avons été récompensés
puisque de bouche a oreille, le jeu est devenu le phénoméne qu'il est aujourd’hui. Cest un aspect sur lequel
nous avons bien évidemment travaillé pour League of Legends. Nous allons plus que jamais tenir compte

des doléances de la communauté.

Ce qui ests(r, c’est qu'ily a un engouement autour de League of Legends dans la communauté des joueurs,
de DotA, cela avant méme que certains aient pu y jouer. C'est bon signe. Les joueurs qui aiment la
compétition sont extrémement importants pour nous, et on doit tout faire pour les séduire. Dans cette
optique, nous discutons réguliérement avec eux mais aussi avec des équipes et des organisateurs de
compétitions pour que League of Legends puisse se faire une place sur la scéne électronigue. Mais nous ne
sommes pas la pourremplacer DotA. La priorité, c'est notre jeu, et nous concentrons toutes nos énergies
pour qu’il soit le meilleur possible. i

jeu, empruntée a DotA, et qui fonctionne ici a merveille:
aucun temps mort, ¢ca pampe de partout de la premiére
3 laderniére minute, relayant Demigod au rang de jeu
pour gamer sénile et arthritique. La participation

de plusieurs des fondateurs de DotA (Guinsoo

et Pendragon) n'y est certainement pas étrangére.

La seconde réside dans un systéme a « double
progression » : 1—celle de votre Champion, en pleine
partie: tous commencent au niveau 1 et peuvent
atteindre le niveau 18. 2— celle de votre avatar, hors

partie, qui est ié a votre pseudo/compte : en
enchainant les sessions, vous gagnerez divers bonus
et de nouveaux sorts, qui seront disponibles pour
n’importe quel Champion a chacune de vos parties.
Le verdict est donc sans appel, League of Legends est
trés bon! Le seul petit point noir réside sans doute
dans la gestion des équipements ingame, pas super-
accessible pour le coup. On attendra néammoins une
version plus aboutie pour donner un véritable verdict,
celle-la ne disposant pas encore de toutes les
fonctionnalités multi (match-making, chat, gestion des
amis), ce qui n’est pas un détail. On vous reparle donc
detout catrésvite, la sortie étant prévue pour dans
quelques semaines a peine, si tout va bien. Joie!

Mouaaaaa!!!




Battlefield Heroes

CA SE MERITE

« UN MILLION DE JOUEURS SONT INSCRITS SUR BATTLEFIELD HEROES », A LANCE ELECTRONIC ARTS! SI ON FAIT LES COMPTES,

UN MILLION DE JOUEURS, C’EST QUAND MEME 999 999 GARS DECIDES A VOUS FAIRE LA PEAU ! VOILA POURQUOI LA REDACTION D’UN PETIT

GUIDE DE SURVIE S’IMPOSAIT.

RAmrs nOObs, cet?encadre vous l:encerne. Je parsarolontalrement

TP en» Ligﬁe (gratmt) oil s affrontent deux eqmpes g 1;1 Natlonal
Army et la Royal Army. Deux factions symétriques chacune |
“compnsee de trois classes de perse aux capamtes pmpres. :

roquétte_=_ or,l du Méchme Gun.
Un type polyva I.ent,\qupeut ]ouer le supporl: au551 b?et‘l que la
m1traille. = e T

unanime) et Hero Shield pour le Gunner.

Amis n00bs,

cet encadré vous
concerne encore,
mais il s'adresse
finalement a tout le
monde. Je vais bien
lacher quelques
évidences qui vont
énerver les grosses

brutes, mais ce serait
manguer a mon devoir

que de ne pas vous

rappeler le comportement exigé pour survivre le plus longtemps
possible (car vous périrez misérablement plusieurs fois par partie,

petits scarabées).

Premiére évidence: tout faire a plusieurs. Tout faire, ca veut dire se
soigner, capturer les drapeaux ou mitrailler un ennemi. BFH est un
jeu oil collaborer « optimise » les actions; si vous lancez un sort de
soin dans la zone d'un coéquipier par exemple, le sort sera bien plus
efficace. De méme pour la capture d'un drapeau, qui sera pris plus

vite et rapportera plus d’XP.

Bougez en permanence, les maps de BFH sont ainsi faites que peu
d’endroits sont vraiment siirs ou inatteignables. Ceci est valable 3

pied aussi bien que dans un char ou une jeep.

Bien connaitre les compétences de chaque classe (et pas seulement de celle que vous chérissez) est
une condition sine qua none a votre réussite. Voici quelques conseils a U'heure de vos premiers choix de
compétences: pour un Soldier, Combat Medicine; pour un Commando, Stealth; pour un Gunner, Leg It.
Pour la seconde compétence, les gros bras de BFH sont plus partagés. Ce qui revient néanmoins le plus
souvent est Burning Bullets et Blasting Strikes pour le Soldier, Troop Trap pour le Commando (ca, c'est

(@)

Jouezde lavueala
troisiéeme personne:
pour voir derriére une
palissade ou dans la
rue d'a coté sans
quitter votre couvert.

Mettez absolument
deux armes dans votre
inventaire, et passez
sur la seconde quand
le chargeur de la
premiére est vide,
c’est bien plus rapide
que de recharger.

mssi




Alors j'en vois de temps en temps, tranquilles, la fleur au fusil, & attendre

a découvert, débout, que le drapeau leur tombe dans U'escarcelle. Autant dire
que ce n'est pas la bonne attttude a adopter, et que peu arrivent a dresser

le drapeau sans se faire tmuver le bide. Soyez un peu plus malins, trouvez

un endroit plus sir ol vous poster‘ Exemples : sur un toit (si, si, c'est
possible) ou derriére une porte 3 proximité (voir capture ci-contre).

Le FPS et le saut, c'est une
longue histoire d'amour. C'est
comme ¢a mais dans un
shooter, on veut tous sauter
plus haut et plus loin;
d'abord parce que c'est drole,
et ensuite parce que ¢a
permet souvent d'accéder a
des zones privilégiées, sur un
toit ou une colline par exemple. Dans BFH, vous d1sposez de plusieurs
possibilités pour ce faire. Vous pouvez prendre 'avion et tenter un atterrissage
sur le toit d’une baraque — si vous voulez mon humble avis, c'est assez risqué.
Plus simple si vous &tes un Gunner et que vous disposez d’un lance-roquettes: le
célébre Rocket Jump. Troisiéme option: placer un Troop Trap sur le sol et tirer
dessus pour faire un joli vol plané (si vous vous accroupissez, vous gagnerez de la
hauteur). Derniére solution possible par toutes les classes, sachez qu’avec le bon
timing (en appuyant deux fois sur le bouton saut avec un intervalle d'une demi-
seconde), vous pouvez faire un « double saut », pour atteindre la aussi un peu
plus de hauteur.

Piloter un avion est un des trucs les plus difficiles sur BFH. Rien a voir avec
un Flight Simulator bien entendu, mais sans entrainement, on a vite fait de
perdre les pédales et de se scratcher lamentablement. Une option permet
néanmoins de faciliter le pilotage. Allez dans le menu Aircraft Controls avant
de lancer la partie et mettez le Yaw, le Pitch Factor et la sensibilité sur des
valeurs beaucoup plus élevées (du 10 carrément! a la place des 1 de base).

vou killed:
S

Joiningibatiieinie]

Un petit mot sur
les véhicules, et
en particulier sur
les tanks, qui
effraient tant de
n00bs. Primo,
n'hésitez pasa
jouer les
roublards.

Si vous trouvez
une machine
ennemie quelque
part, méme en piteux état, piquez-la et ramenez-la au fin
fond de votre base. Les tanks (ou les jeeps et les avions)

ne respawnent pas tant qu’elles ne sont pas détruites.

A contrario, ne laissez pas vos véhicules moisir sur la carte;
détruisez-les plutdt que de les abandonner (a ne surtout

pas faire avec un animal domestique).

Contre les monstres d'acier, adoptez une attitude en fonction
des talents de votre classe: allez-y gaiement avec un Gunner,
posez de la Troop Trap avec un Commando (ceux de la Royal
sont verts et ceux de la National sont gris, n’y marchez pas
dessus!) et attendez du renfort si vous incarnez un Soldier.
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NEOTOKYO®

SWAT-IL..

UNITSEQUENCE STARTED... COMPENSATING FOR COMBAT NETWORK LATENCY... BIENVENUE DANS
L'INTERFACE D'ENTRAINEMENT JOYSTICK CORP. NOUS ALLONS VOUS FAMILIARISER AVEC

LES TROIS CLASSES DE NEOTOKYQ® AFIN DE SOULAGER VOS COEQUIPIERS QUI EN ONT MARRE

DE VOUS ENTENDRE COUINER DE RAGE A LONGUEUR DE PARTIE... PROCESSING.

Grace a la Motion Vision de I'Assault, la chasse au Recon est
ouverte,

ALPHA i : -
SR IRty 00 3 ocart e Meshutcan
i 100

% FesR mIT ot RestacHerrer (T) Teosa s o S = soxravenx (B Ko

La Motion Vision n’est pas le reméde miracle, les joueurs immobiles sont trés durs a repérer.

N EOTOKYO®, merveilleux petit mod Half-Life 2, Tarmac, optez en début de partie pour un ZR68c vous-méme avant de pénétrer dans une nouvelle
est une jungle de béton. Votre but: puis, arrivé au grade de sergent, switchez vers salle ou un couloir, et utilisez le Lean au maximum
capturer le drapeau adverse. Votre force : votre un MX-s5. Ce dernier flingue a 'avantage de vous pour vous exposer aussi peu que possible.
équipe. Un perso seul ne peut rien faire. Alors bien permettre de mieux rester a couvert. Sur des cartes Au passage, notez que les grenades a
sdr, pour triompher, il va vous falloir I'aide de tous faites de salles et de couloirs, la donne est fragmentation sont redoutablement efficaces
V0S copains, mais vu qu’une poignée de balles suffit différente. Les joueurs ont tendance ay camper, dans ce genre d'endroit confiné. Quand elles ne
a plomber un joueur, il va surtout falloir rester en ce qui rend votre Motion Vision particulierement pulvérisent pas purement 'adversaire, elles
vie. Voici un petit guide pratique pour apprendre handicapant (surtout face aux cibles camouflées). ferment nombre de ses points de retraites.
a jouer son personnage classe par classe. On vous L'heure est donc a la prudence : camouflez-vous Vous n’avez plus qu'a le cueillir.
doit bien ¢a, et puis on en a marre de fragger

n
des noobs. "=t ALPHA
BeulfainiNsF—2. TPwt [Reconl infegring I00
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hopesp! et L wif] Integrity 100
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L'assault est la classe idéale pour débuter

a NEOTOKYQ®. Sa Motion Vision, basée sur le
mouvement, en fait un excellent chasseur de
Recon. Il est également efficace contre toute cible
couverte ou cachée dans le noir du moment gu'elle
bouge. Il est recommandé de garder la Motion
Vision activée en permanence car contrairement
aux deux autres classes, elle n'affecte enrien la
perception de I'environnement. Toutefois, prenez
garde a ne pas tirer sur vos coéquipiers. En vision
spéciale, vous ne distinguez plus les couleurs

de tenues et méme les croix de signalement
deviennent peu visibles. Afin d’éviter les accidents,
l'assault doit écouter ses coéquipiers, et plus
encore que les autres ne pas oublier de rejoindre
un Squad dés le début de la partie. Ceci dit, cette

Potajito has joined the game

unité est a l'aise sur tous types de carte a condition -n
que vous sachiez vous adapter. Par exemple, o Tt

AL POWER e mem— D

sur une carte qui favorise le mouvement comme
Formez vite des Squad au début de la partie, cela évite les Team Kill involontaires.

%)




Lent, le Support est aussi lourdement blindé et
armé. Sans équipe, il n'est rien, mais elle n'est pas
grand-chose sans lui non plus. Camouflage? Y a
pas. Sprint ? Niet! En fait, le support n'a qu'une
seule tactique, mais elle est redoutable : enfumer
les lieux stratégiques et éliminer ses cibles a 'aide
de sa vision thermigue (elle est la seule @ méme de
détecter du mouvement dans les fumigénes). Cette
stratégie a tout de méme ses limites : tout le monde
fuit les nuages de fumée comme la peste, mais pour
I'équipe cela peut se révéler un avantage.

Une grenade fumigéne est efficace pendant

20 secondes, ce qui veut dire qu'un passage peut
dtre bloqué par un Support pendant tout ce temps.
Sous peine de mort, personne ne s'y aventurera,

3 l'exception de quelques joueurs suicidaires,

ou d'autres Supports. Il est communément admis
que la meilleure attitude a avoir pour un support
consiste & se cacher a 'intérieur méme de ses
fumigénes. Malgré tout, gardez en téte que cela
vaut avant tout pour les espaces ouverts. Dans un
environnement fermé, rien n'est alors plus simple
pour ['adversaire que de vous faire manger une
grenade a fragmentation dans les gencives. Dans
ce genre de cas, le fumigéne doit servir de bouclier
entre vous et ['endroit d'ot doit surgir l'équipe
adverse. Au niveau des armes, le Support dispose
du puissant KLYA-9 (& mettre impérativement en
mode automatique) et a la chance de posséder
dés le rang de Private du Mosok 41, une sorte

de carabine & répétition d'une précision et d'une
puissance remarquables, dont il serait dommage
de se priver.

Un corridor comme celui-ci est un endroit idéal pour un support
qui peut littéralement le noyer dans la fumée d’un seul fumigéne.

have fun or get out

INTELRITY
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Piéger le Ghost, c’est une simple question de savoir-vivre.

Le Recon est la classe la plus fragile proposée

par NEOTOKYO®, mais aussi la plus fourbe. Légére
et maniable, elle peut souvent prendre I'ennemi
arevers en empruntant des passages qui lui sont
réserves. Trouver un réseau d'aération, passer en
vision amplificatrice de lumiére et lancer un assaut
surprise, telle'est la besogne du Recon. Il dispose
de 13 secondes de camouflage de plus que les
autres classes, mais veillez a ne pas l'activer et le
désactiver trop souvent (méme si cela en prolonge
I’effet). Le bruit et le flash qui accompagnent
['activation du camouflage vous rendraient plus
visible qu'un lampion de féte foraine. Car méme
camouflé, vous n’étes pas invisible ! D"ailleurs,
quand |'éguipe adverse est proche, on fait comme
a4 la piscine : on arréte de courir! En effet, le
camouflage d’un joueur en mouvement se léve
progressivement. Pour faire illusion, restez statique
devant un objet sombre, ou devant une texture unie.
Niveau armes, embarquez du |éger et si possible

du silencieux ! Grace a son camouflage, le Recon est
le seul a pouvoir tirer parti du couteau. Souvenez-
vous qu’un poignard dans le dos est toujours fatal.
Sivous ratez votre coup, reposez-vous sur le S-Jitte
ou mieux, le SRMS-7. Sa cadence de tir compense
efficacement sa faible puissance. Un choix de... euh,
choix. Les plus skillés d’entre vous peuvent opter
pour un Combat Shotgun des familles (le second
fusil a pompe, le premier est naze). Foncez sur
|'ennemi, défigurez-le et retirez-vous tout aussi
rapidement en gloussant. Sinon, technique plus
sage:au rang de caporal, le Recon accéde

au Detpack, une puissante charge a explosion
télécommandée. Placez 'explosif sur le site du
Ghost puis, quand retentit le bruit caractéristique
de sa capture, faites tout sauter! Derniére chose :
compte tenu de sa faible puissance de feu,

le Recon est tout désigné pour se priver

de son arme principale en optant pour le Ghost.

Map: nt_subsurface_ctg
1:49

En tant que Recon, profitez de votre saut pour atteindre des endroits inaccessibles aux autres classes.

(@
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POUR VOUS, LES DIX COMMANDEMENTS N’EVOQUENT QU’UNE MAUVAISE COMEDIE

MUSICALE, ET LA BIBLE UN PIETRE BEST-SELLER HAS BEEN ? ATHEE, VOUS VOULEZ

APPRENDRE A BIEN TUER VOTRE PROCHAIN ? SOIT, VOICI LES PREMIERES STRATEGIES

GAGNANTES DE L'TLE DES CONQUERANTS, LE NOUVEAU CHAMP DE BATAILLE DE WORLD

OF WARCRAFT 3.2.

es joueurs de World of Warcraft un tantinet

portés sur le PvP adorent le Joug-d’hiver. Ils
['aiment tellement qu'ils s'y rendent en masse et font
immanguablement ramer les serveurs de jeu. Pour
mettre un terme a ces petits désagréments, Blizzard
aeuuneidée géniale : améliorer le conceptet le
placer dans une zone instanciée. Le résultat, je vous
le donne en mille, c’est I'lle des Conquérants, LE
nouveau champ de bataille du patch 3.2 qui mélange
le meilleur du Joug-d’hiver, d’Altérac et du Bassin
d’Arathi. Forteresses, véhicules, renforts, points
stratégigues, bombes et compagnie, les enjeux ne
manquent pas. D'ailleurs, a la premiére partie, ils
sont méme carrément trop nombreux. Comment

Sur le navire du hangar, utilisez les canons de loin, puis
parachutez-vous dans la forteresse ennemie,

gagner? Ou aller? Quoi faire ? MéouédonkOrnicar ?
Pourvenir en aide a Kevin, et a tous ses potes de la
colo Pyrénées 2009, Joystick est allé trainer ses
avatars sur le Royaume de Test. Serveur de test
oblige, je me dois de vous prévenir que les conseils
suivants sont tirés de la version 0.20 (10128) du jeu.
Vu que le temps détruit tout, il se peut que deux ou
trois détails aient été modifiés a I'heure ot vous lirez
ces lignes, mais globalement, il n’existe que trois
stratégies pour gagner. Hélas, nous ne détaillerons
pas la technique trop géo-hasardeuse qui consiste
adébrancher les PC de chacun de vos adversaires.
Rabattons-nous plutdt sur les deux qui marchent
acoup sir: 'attague et la défense.

Jai vraiment cherché 3 qui pourraient bien servir
les docks, mais j’hésite encore. A (a Horde 2,
A IAlliance ? A Winnie UOurson? Aucune idée...
Cet objectif stratégique me semble secondaire.
Pourtant il donne un avantage a priori surpuissant.
En effet, Cheureux propriétaire de ce charmant
petit port dispose en exclusivité de deux
nouveaux véhicules: le Lanceur de glaives et la
Catapulte. Bon, la catapulte, pas grand-chose a
dire. Vous mettez un boulet, vous tirez, ca fait mal,

%)

Contrairement aux ateliers du Joug-d’hiver, celui-ci produit
les véhicules en continu. Il faut le garder assez longtemps pour
les voir apparaitre.

La plus simple facon de remporter la victoire consiste
afracasser la porte de |a forteresse adverse, pour
demander poliment a son commandant de mourir.
Trés franchement, aprés des années d'Altérac, tuer
le Seigneur local est un vrai jeu d’enfant. En fait, tout
le challenge de cette technigue consiste a briser la
porte. Parvenez-y et la victoire est votre. Cela dit, la
porte en question ne va pas tomber toute seule. llva
lui falloir un petit coup de pouce, et surtout de
grands coups d’engins de siége qui se trouvent a
I'atelier central. Avant de foncer bétement dans le
tas, faites un détour par ledit atelier. Pendant ce
temps, un second groupe se rue sur le hangar. Iln’en
a pas l'air, mais il représente lui aussi un enjeu
stratégique crucial. En effet, il permet a vos troupes
d’accéder au navire volant qui flotte au-dessus du

Mais y a foule ici! On ne serait pas devant I'atelier par hasard?

point. Cela dit, celles-ci lancent aussi des joueurs.
Si vous attaquez sans le support du hangar,
pensez-y. En revgncﬁe le Lanceur de glaives... je
dirai simplement que c'est le véhicule de
destruction par excellence! Il va trés vite, fait trés
mal et est &tonnamment efficace pour éclater les
tourelles de défense du donjon adverse. A la
réflexion, si je devais me prononcer, je dirai que
les docks seraient plutot favorables aux
attaquants. ~




Pensez a réparer les canons endommagés de votre donjon.

donjon adverse. En plus d'étre équipé de canons

de soutien bien utiles pour pilonner I'ennemi,

ce vaisseau permet surtout a vos hommes de se
parachuter directement dans la forteresse a capturer.
Donc pas d'hésitation, bazardez une douzaine de
guerriers dans la gueule du loup avec pour mission
de détruire les tourelles de défense, voire si possible,
de farmer le cimetiére intérieur. Ainsi en délocalisant
le combat chez 'ennemi, vos engins de siége

pourront sans danger s'attaquer a la porte principale.

Dernier point trés important : chaque joueur peut se
procurer des bombes devant chaque batiment. Gréce
aelles, tout le monde aura le loisir de participerala
destruction de la porte. Elles sont capitales!

Tout comme Altérac, I'lle des Conguérants propose
un systéme de renforts. En gros, vous disposez en
début de partie d’un certain nombre de points qui
décroit a chaque Victoire Honorable. Quand un camp
tombe & zéro, il perd la partie. En défense, votre
mission sivous l'acceptez, sera de vous barricader
dans votre forteresse en prenant soin d’écraser
I'armée adverse joueur aprés joueur. Un seul
impératif : garder le controle de votre porte

1 - Forteresse Horde

2 - Forteresse Alliance

3 — Atelier de siége: Permet de s’équiper en Engin
de siége et en Démolisseurs.

4 — Hangar: Fournit un accés aux navires de guerre

flottants d’oli I'on peut parachuter des troupes.

Si le Seigneur adverse meurt, vous gagnez!

principale! Placez une quinzaine de guerriers dans
votre cours intérieure, et une petite dizaine juste
devant la porte. Quatre a six de vos joueurs occupent
les canon-tourelles situés sur vos remparts pour
exploser au plus vite les engins de siége adverses.
’escouade située devant la porte ferait d’ailleurs
bien de rester a portée de ces canons, histoire de
hénéficier d’un soutien supplémentaire. Pour avoir
tenté la technique de full défense, je peux vous
certifier qu’elle est plus risquée et fastidieuse que
I’attaque, mais elle est aussi beaucoup plus lucrative

5 — Dock: Permet de s’équiper en Lanceurs
de glaives et en Catapultes.

6 — Carriére : Booste les dégats des véhicules
de la faction de 15 %.

7 - Raffinerie : Booste les dégits des véhicules

de la faction de 15 %.

(a7

en terme d’Honneur! Pourtant il ya un hic.

Les véhicules frappent fort et il vous est impossible
de réparer votre porte. En clair: le temps joue contre
vous. Pour mettre toutes les charices de votre coté,
il vous faut minimiser les dégats occasionnés par
[’armée ennemie. Envoyez donc le reste de vos
troupes prendre le contrdle de la carriére et de

la raffinerie. Vu que ces batiments boostent la
puissance des véhicules, il est capital de ne pas

les laisser a votre opposant. Dans la foulée, cette
escouade mobile ne devrait pas hésiter a faire de
petits raids réguliers sur 'atelier et le hangar, histoire
de gagner du temps. Dernier conseil a I'attention

de tous les défenseurs : pensez a désamorcer les
bombes de I'équipe d’en face car je vous le répéte,
de votre porte dépend l'issue du combat

Le lanceur de glaive ? Simplement meurtrier!
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RadeonHD5o00 ...

version 3 est
aussi connu sous

‘est le 30 septembre prochain qu'AMD mettra en vente les premigres cartes le nom de Serial

hiques DirectX 11 de I'univers. Ce jour-la dra I'équivalent de la HD bl
graphiques Direc e l'univers. Ce jour-la se vendra I'équivalent de la [ i
4870 a son lancement, une carte mono GPU qui a le potentiel de balayer un tas de nous donne

cartes actuelles. Une quinzaine de jours plus tard, AMD lancera des déclinaisons 3°°tM° ‘fﬂeﬁtﬂux
pour les gens trop prés de leurs sous. Comptez 3 semaines a un mois de plus pour la Ep;’;,zﬁqz:
remplacante de la HD 4870 X2, qui sera elle aussi une carte bi-GPU. Toute personne

prise 4 acheter une carte graphique « actuelle » avant ce lancement risque d'avoir
le droit de pleurer trés fort dans notre prochain numeéro. va % -

™

Cl Express 3.0, USB 3.0 et Serial ATA 3, trois
normes a la fois si proches et si loin de nous...

AMD gardera-t-il encore s oge

i1 B AT, i L On ’a!tend beaucoup du PCl Express 3.0 qui doit

HD 50007 améliorer la latence des transferts entre le processeur
S - -

Seront-elles rouges ou et la carte 3D, un des points majeurs pour les futures

iy celeaeies générations... qui devront attendre la fin de l'année

Le suspense est rochaine, au mieux, car la norme est retardée. Pour

- p . .

énorme... ce qui est de I'USB 3.0 et du SATA 3, les premiers

contrdleurs fonctionnels sortent enfin des usines. Les
premiéres cartes mére équipées de ces nouveautés
verront le jour & ['automne. On rappellera que le Serial
ATA 3.0 permetira de dépasser 300 Mo/seconde par
périphérique, limite qu'approchent déja certains trés
bons SSD.

AAAAH LE SUD... SA CHALEUR QUI TRANSPIRE, SON SOLEIL QUI PIQUE, SON PASTIS
QuUI S "EVAPORE ET SES RUGBYMEN TOUS EN SHORT.. TOUS 2 NON ! L'UN D'EUX
RESISTE ENCORE ET TOUJOURS AUX MOLLETS APPARENTS..

L'été dans le monde du matos, on s'ennuie tellement
que l'on compte le nombre de pattes de ses processeurs.
Sauf que cette année, on croule sous les nouvelles
cataclysmiques. Un tas de bonnes nouvelles et de
chaleureux produits. Comme ce SSD avec qui nous avons
partagé une passion torride sur la plage...

orel7800 0 terafiops

. 'est le 8§ septembre que les « Lynnfield », plus connus sous n : ! 01
le nom de Core i7 800, verront le jour. Leur overclocking
automatique devrait faire des merveilles dans les jeux poussant

les fréquences de 500 MHz comme par magie. Cela n'est donc
pas le moment d'acheter un Core i7 920 dong, sachez-le!

Radeon HD 48607

uand l'on approche d'un cycle de renouvellement de cartes graphiques, les

forces vives du marketing prennent les manettes des sorties de produits pendant
que les ingénieurs ont le dos tourné a bosser sur les nouveautés. Et 'on voit parfois
apparaitre des cartes bizzares. Comme cette 4860. Elle est en gros ce qu'est la 4890 a
la 4870, un truc pas forcément indispensable surtout que I'on vous conseille
d'attendre les Radeon HD 5000. On ne vous dira donc pas qu'elle utilise un GPU
RV790 (comme la HD 4890) castré a 640 unités de calcul (comme la HD 4850) et est
cadencée a 700 MHz pour le GPU et 750 MHz pour sa mémoire GDDR5. Ni qu'elle
devrait étre vendue pour a peine plus cher qu'une Radeon HD 4850.

’est la prédiction

du jour de Bill Dally,
chef scientifique de Nvidia
qui pense que l'on

. arrivera a 5000 unités

de calcul dans les GPU
d'ici 2015 et le passage
au 11 nanométres. Pour
vous donner une idée les
GPU actuels sont proches
pour les meilleurs du
teraflop. Il semble donc
dire en tout cas que le
GPU existera encore en
2015. Rendez-vous dans
6 ans pour se moquer

de lui.




Catastrophique
1 Control Center

llez, avouons-le, entre le panneau de controle des cartes
graphiques d'ATT et nous, ¢a n'est pas le grand amour. Look
vieillot, pas vraiment rapide, et qui réclame un tas de clics pour faire
des choses pourtant simples. L'aide est bien faite, notez, et quelque
part heureusement. AMD a donc eu la riche idée de refaire l'interface
de son panneau de e " -
controle, mais autant o - opiom]
dire que c'est un
désastre. D'ailleurs il
parait que l'ingénieur
qui a commis ce crime
a terminé en nourriture
pour caribous, une vieille
coutume importée de
chez ATI. C'est encore
plus moche, l'espace est
mal utilis¢, et l'on s'y
retrouve aussi facilement
que dans une i ke s poramites o
quincaillerie allemande. |
Bref, le constructeur
nous a juré que les e g y
Méme avec des grandes fontes sous Windows, certains

pllote‘s 9.8 I"E:S()udlj()ll’t 1’6 textes sont coupés en frangais. Avec les fontes normales
probleme. Ils ont intérét... c'est encore pire!

1 To dans
un portable

. e sont les gens de Western Digital qui ont
réalisé la chose: produire des disques durs
d'un teraoctet pour portables au format 2.5 pouces.
DUAILLEURS ON DEVRAIT [ ) / Baptisés WD1oTEVT, ils utilisent trois plateaux de
R 333 Go. Les spécialistes du disque dur pour portable
VRAI SPORT D'HOMME ! \ qui nous lisent ont déja bondi sur leur chaise a la
e lecture de cette ligne! Calmez-vous donc: certes,
placer trois plateaux dans un disque dur de
2.5 pouces est quasi impossible. C'est pour cela que
ces disques sont légérement plus épais, de trois

e millimétres que les
disques standard. Cela ne
’ ® rentrera pas dans tous les

|

. eu de gens doutent
encore de l'intérét
du SSD dans notre monde
informatique moderne,
d'ailleurs mon petit doigt
me dit que le dernier
modéle sexy en date

est en test dans ce numéro.
Les constructeurs de
disques durs aussi s'y
mettent franchement,
Seagate avait par exemple
déja annoncé ses intentions.
Le constructeur persiste
aujourd'hui: il lancera ses
SSD d'ici a la fin de
l'année. En ciblant...

les entreprises, ce qui
montre qu'ils n'ont pas
encore compris que l'on
en voulait aussi. Tant pis
pour eux...

JAl PRIS LA LIBERTE
DE REDESSINER LE MAILLOT
DE L'EQUIPE. C'EST PLUS

PC portables, donc, mais S0 S
comme il est vendu pour 10 MR
. ‘aprés un bruit entendu dans un couloir dont méme Google Maps un peu plus de 200 euros,
ignore 'existence, Intel va (enfin!) nous présenter son Larrabee le il ne rentre pas non plus
22 septembre prochain lors de son forum consacré aux développeurs. Pour ceux qui dans tous les budgets.
auraient oublié, c'est le nom de leur projet de carte graphique (et un peu plus) qui a Le luxe, ¢a se mérite!

tout sur le papier pour nous rappeler le lancement de la premiere 3DFX. C'est
pendant ce Salon que l'on devrait apprendre que les cartes seront lancées pour Noél
et présentées officiellement lors du CES le 7 janvier prochain. C'est aussi la que l'on
apprendra quels sont les six jeux « natifs » qui seront
dévoilés en simultanée. Par natifs, on entend des
jeux qui auront un moteur crée spécialement (sans
utiliser directement DirectX) et qui devraient nous
mettre une clague aux yeux. Dans le lot il y a méme
deux jeux qui finissent par « 2 », et si vous cherchez
les sorties qui ont été retardées vers Noél, vous
pourrez peut-étre deviner tout seul de quoi l'on
parle. Maintenant, je retourne me cacher dans

un bunker parce que tout ¢a est top secret jusqu'au
22 septembre! Manquerait plus qu'ils m'envoient

un assassin poussiéreux fan de colin...

Ces nouveaux disques font partie de la
gamme Scorpio Blue de Western Digital.

Fixed Function
Display Interface

Rien de tel qu'un schéma bien
vague de l'architecture pour
éviter de dire des choses top
secrétes. On est certains que
vous ne devinerez pas qu'elle
comporte 32 (vrais) ceeurs par
exemple!

Memeory Controller
Memory Controller

System Intarface

72
=
3
2
g
=




Comme pour de
sombres histoires de
droits, on ne peut pas
vous montrer ['idole
de Yavin en photo,
en voici une de la
boite de Core i7 800.
Clignez des yeux

et imaginez une
perrugue, et une téte
un peu moins bleuve...

0-CORE DESKTOP

.7 pROCESSOR
INTEL CORE™ 7 PP e

: RA
THREE-VE#R LIMITED WARR

Qui ne réve pas d'un PC plus puissant? A part les comptables,
pas grand monde. Car la course aux performances continue a définir
trés largement |'expérience du jeu sur PC. Pour les courageux,

Le mode turbo est
dynamique. Tant que l'on ne
dépasse pas |'enveloppe
thermique totale du
processeur, la fréquence des
ceeurs peut monter jusqu'a
667 MHz.

il y a l'overclocking. Et pour les autres?

V ous connaissez tous le principe de 1'overclocking.
Faire tourner un processeur plus vite que la
fréequence marquée sur sa boite. Art proche du vaudou
pour certains, vandalisme pour d'autres, son concept
révele surtout le méchant petit secret de
I'informatique. Sachez-le, le Core i7 975 vendu

1000 euros et son compére le Core i7 920 a 250 vendu
quatre fois moins cher sortent du méme moule.

Et c'est pareil chez AMD entre un Phenom 11 X4 965
et un Phenom II X2 550!

Perfor- Ce n'est que juste avant de les emballer
mances

que les constructeurs de processeurs
effectuent une série de tests sur les
processeurs, Ceux qui ne marchent pas du
tout (¢a arrive) partent a la poubelle. Si un ceeur ou
deux ne fonctionnent pas, mais que les deux autres
tournent, on en fait un Phenom IT X2 ou X3 (on
transforme un quadruple ceeur en un double ou triple

Core 2 >

>, J?

(Jeux mona-cares)

[Egérament Application tras multithreadée

multithreadée

@

Processeur Fréquence Fréquence
de base turbo maximale
(en GH2) (en GH2)

Core i7 975 3.33 3.6

Core i7 950 3.06 3.33

Core i7 920 266 - | 293

Core i7 870 2.93 3.60

Core i7 860 2.8 3.46

ceeur). Pour les autres, ils sont triés en fonction

de leur chauffe. Moins une puce chauffe et plus elle
sera vendue a une haute fréquence de base. Tout le
concept de l'overclocking tient dans le fait que les
constructeurs produisent beaucoup plus de
processeurs « performants » qu'ils ne peuvent en
vendre. Et que dong, on peut espérer les faire tourner
plus vite qu'ils ne devraient.

Une Ce que l'on a appelé la « chauffe » d'un
histoire

processeur, ¢'est sa maniére de consommer
LA (e 1'énergie quand on le fait monter en
loppe fréquence. La nouveauté de nos jours, c'est
que nos processeurs incluent plusieurs coeurs au sein
de la méme puce. Et, on le sait assez bien, dans les
jeux, un (parfois deux) ceeur sert réellement, pas plus.
Aprés nous avoir promis des jeux capables d'utiliser
guatre coeurs que l'on attend encore, les constructeurs
passent au plan B. Puisque la « chauffe » d'une puce
est définie quand tous ses cozurs sont actifs, si certains
se tournent les pouces, la puce chauffe moins que
prévue. On peut donc augmenter la fréquence
des coeurs restants! Ainsi naquit le mode Turbo.

il La réalité, c'est aussi qu'un processeur
CENGETE quadruple ceeur est plus compliqué a faire
monter en fréquence qu'un double ceeur.
Et que dong, si l'on désactive correctement
les ceeurs inutilisés (en les faisant dormir), on se
retrouve avec une puce plus flexible. Les Core i7 900
avaient introduit cette idée avec de petits
overclockings de 266 MHz. Avec la version plus
abordable prévue pour la mi-septembre, les Core i7
800, cet overclocking passe a... 667 MHz. Sur le
papier l'idée est séduisante car a I'image d'Hannah
Montana, on a enfin le meilleur des deux mondes,
un processeur capable de monter en fréquence et qui
dispose de cceurs en plus quand on en a besoin. Et si
vous vous demandez pourquoi on parle d'Hannah
Montana, c'est uniquement parce que c'est 'idole

de Yavin et qu'il n'osait pas vous le dire.
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Fans de jeux de tirs et du Far-West,
vivez une aventure d’une envergure
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SSD Intel 34

R IR
ISN: CVPD92650011160AGN
LR
SA. E64511.305
PBA: E53622-304
LBA 312,531 808

Fb-free 201
Made in China

Model: SSDSAMI60G2GC 2.5~
3Gbis SATA S5D 160G 5V 1A
WARRANTY VOID IF ANY LABEL/

SCREW IS REMOVED OR BROKEN

Disclaimer.

s s e
Cinzaz.

AL

E139761

La petite plague sur le dessus est un peu ridicule, elle ne sert a rien sauf si vous
le glissez dans un portable. Mais quel gachis cela serait...

Les cartes graphiques,

WWN: 5001517958F 48082

n.aaeulzs /c'.’ K@

c'est surfait. Aujourd'hui nous nous attaquons

au maillon faible du PC du XXI° siécle, a savoir le disque dur, avec deux
solutions ultimes qui s'affrontent: la fine fleur des disques a plateaux

B 55D 34nm

.Veiotiraptcr

WICSA

Crysis Warhead

Nombre minimal d'images par seconde
affiché pendant une séquence de jeu

contre un nouveau SSD a moins de 220 euros

1 n'y a pas deux numéros de cela, nous vous disions

tout le bien que l'on pensait des disques durs a
mémoire flash (SSD) qui commencaient a voir leurs prix
chuter royalement. A cette époque lointaine, il fallait
encore compter 300 gros euros pour 80 Go, un prix moins
indécent qu'il y a un an ol 1'on était plus proche des
700 euros. La bonne nouvelle est qu'aujourd'hui le SSD
luxueux d'Intel que 'on vous avait présenté est disponible
pour moins de 220 euros. Dans une nouvelle version.

On tient deux nouveautés principales.
D'abord, il a changé de couleur, il est
désormais gris. Ensuite ils ont rajouté une
plaque sur son dessus, parce qu'il était trop
bas pour rentrer dans un portable. Pardon, vous vous
mogquez de 'esthétique ? O.K. La grosse différence, donc,
c'est son utilisation de puces gravées plus finement. C'est
a cela que l'on doit la baisse de prix, et aussi une latence
encore plus basse. L'autre se situe au niveau du cache,
doublé de 16 a 32 Mo. Apres l'avoir testé contre un tres
bon disque dur non extréme, nous avons sorti celui qui
est souvent considéré comme l'arme ultime des joueurs
(sourds), le Velociraptor de Western Digital. 10000 tours
minute (les disques classiques tournent a 7200 ou 5400),
un temps d'acces de 5.5 millisecondes, le tout livré

dans une armature spéciale pour qu'il soit bien refroidi.
Son défaut principal est, 4 nos oreilles, qu'il est
excessivement bruyant méme si, a la décharge de
Western Digital, 1a derniére version en date est bien
moins effroyable que les précédentes. Sachez tout

de méme que vous entendrez la différence.

W

us lents pour
e le bruit ne
as.

dérange

N ss03anm
- Velociraptor

HAWX WICSA Windows

0
Crysis Warhead

Temps de chargement d’une carte/partie en secondes

Ce que nous vous avions montré, c'est

que le SSD se détache dans les temps de
chargement des jeux. Selon les titres le
résultat est variable. Dans World In Conflict
on est proche de la division par trois, c'est le cas le
plus ultime, c'est un peu moins impressionnant dans
les Sims 3, mais le tarif est le méme quand vous
chargez Windows. Ce que nous avons mesuré
également, ce sont les mini-saccades dues au
chargement des données pendant le jeu. Autant vous
dire que c'est un peu pénible a vérifier, mais on a
trouvé quelques idées. On compare ici le nombre
minimum d'images affichées pendant une phase

de jeu ou un tas de données doivent étre chargées.

En clair, plus la valeur est basse et plus les saccades
se feront sentir. De ce coté, le SSD se détache aussi,
méme si, on doit étre honnéte, le Raptor exécute une
excellente prestation a coté de ce que ferait un disque
dur classique.

A lT'heure du choix, c'est votre budget

qui décidera. Le Raptor est vendu environ
140 euros pour son modele 150 Go, soit
tout de méme 70 euros de moins pour

80 Go de plus que notre SSD de compétition.

Un bon compromis pour un disque systéme, donc,

si vous n'étes pas prét a passer au SSD. Pour ceux qui
ont les moyens, 220 euros dans ce SSD est peut-étre
I'un des achats les moins bétes du moment, a l'aube
du renouvellement massif des cartes graphiques
(DirectX 11) et des processeurs, qui s'annonce.




AMD Phenom II'

X4 965
Bla¢:9k6 Edition

REMBLE, CORE 1/ 920

Aprés un modéle 955 un petit poil léger pour concurrencer

le Core i7 920 d'Intel vendu au méme prix, AMD revient avec un 965.

& CPU-Z

CPU | Caches | Maintioard | Memary | SPD | Graphics | About |

Frocessor

Name AMD Phanom I X4 255

Code Name Densn
Package

Technokgy | 45nm
Specification
Eamily F

Exd. Family 1

Instructions | MMX (-}, 30Now! (<)

Clocks {Core 20,
Core Speed 32115 MHz
Mutipier =17.0

EBus Speed

HT Link

2007 MHz
2006.5 WHz

Seiection |°

Version 1.52.1

Sacket AMZs (940)

AUD Prenomitm] § X4 585 Processor

Ext. Wodsl 3

200 MHz de plus suffiront-ils a faire la différence?
Vous n'en dormiez plus la nuit, avouez-le...

N ous vous répétons assez souvent qu'il est
important d'avoir un AMD et un Intel en forme.
Cela permet d'avoir une compétition saine. Et, en ce
moment, elle va plutdt trés bien quand on regarde ce qui
se passe jusqu'a 220 euros en gros. Dés qu'AMD
| e s'approche des Core i7 cependant,
la compétition est plus féroce, le
dernier-né d'Intel ayant quelques
avantages sérieux. Jusqu'a
aujourd'hui. Parce que voila, AMD
n'a pas d'HyperThreading (qui ne
sert a rien dans les jeux de toute
facon) ni de mode turbo qui
overclocke automatiquement votre
| processeurt. Ils ont bien une
| application qui tente de faire cela
| pour vous mais a nos yeux, ¢a ne
compte pas trop. Le vrai souci
d'AMD est que le Core i7 est
— | beaucoup plus performant que le
vaete |0« | Phenom IT a fréquence égale.
La solution pour AMD est donc assez simple : monter
en fréquence. Bt c'est justement ce que fait ce 965 qui
atteint les 3.4 GHz. 200 MHz de plus... pour le méme
prix. C'est surtout ca I'ultra-bonne nouvelle. Un prix qui
est aux alentours de 220 euros, tandis que le 955
(3.2 GHz) est sous la barre des 200. Autant dire que c'est
tres compétitif. Surtout face a un Core i7 920 qu'Intel
refuse de mettre a jour en augmentant sa fréquence
ou en faisant baisser son prix. Il est toujours a 250 euros,
et a 2.6 GHz. En 2009, ma bonne dame!

Brand® | 14

Loce WD 1400V

tdode| 4 Stepping
Revision RB.C2
S5E SSE2, SSE3. SSELA, xE5-64
Cache
L1 Data

Liinst

Level2
Leveld

& WBytes

aB-way

Thresds|

Le nouveau venu d'AMD
vu par l'excellent CPU-Z.

200 207 207 [ corei7 920
200 B Phenom Il X4 965
150 I ehenom i x4 955
100 - 96

50 — 36,2 36,4 36,1

Enemy Territor Half Life 2 Ep2
Quake Wars

Performances des processeurs dans les jeux en 1680 par 1050

ET C'EST AINSI QUE SUNDIN, BANNI DE SON VILLAGE,
QUITTA LE SUD EN DIRECTION DE LA CAPITALE

Crysis Warhead

RANGEMANGUE.

AR
A TS DE GRINACEUH..

YA PAS DE

o

ALLER ME NOYER
DANS L'ANONYMAT

Au-dela de la fréquence haute, toujours un
réve pour les jeux, ce qui fait le charme du
Phenom II c'est aussi son cache de niveau 3
de 6 Mo. Il permet de stocker un bon gros tas
de données a l'intérieur. Les jeux aiment et de ce point
de vue, entre les 8 Mo de cache du Core i7 et les 6 du
Phenom I, il n'y a aucune différence notable. Quand
on branche le processeur, on se rappelle forcément des
moments douloureux du premier Phenom.

Un processeur a 3.4 GHz chez AMD, un désastre

de chauffe ? C'est tout le contraire. La puce chautfe
méme moins que les premiers Phenom II rapides que
nous avions re¢us, une grosse trentaine de degrés au
repos. Bien str, d'un processeur a l'autre, les choses
peuvent changer, et les constructeurs nous envoient
rarement leurs pires puces (bizarrement!), mais la
qualité du procédé de fabrication en 45 nm du petit
poucet de I'informatique mérite d'étre saluée.

Gros
cache

Quand 'on regarde ce qui se passe dans les
jeux, y compris avec une trés grosse carte
graphique, on s'apercoit assez vite que les
processeurs haut de gamme font peu ou prou
la méme chose. Chacun a son petit avantage dans un
titre ou l'autre mais l'on est dans 1'ultra-pointillisme,
l'infinitésimalement petit. Tl reste tout de méme
quelques endroits ol le Core i7 a un avantage, a savoir
l'encodage vidéo et ce genre de chose. Pour le jeu
cependant, ce Phenom II 965 est une trés honne affaire,
en attendant de voir ce qu'auront dans le ventre les
futurs Core i7 800 qui devraient venir le concurrencer.




Ca vy est, nous craquons. Le prix des SSD est arrivé au point critique od,
quand on considére les gains de vitesse obtenus dans les chargements
de jeux, l'argent demandé fait sens. Et trés franchement quand on voit
des temps de chargement divisés par 2 ou 3, un bruit qui disparait,
un Windows qui répond au quart de tour, on se demande pourquoi l'on a
attendu si longtemps. Ha si, on attendait un prix honnéte.

Configs 1 et 2: Disque dur 500 Go (7200 trs/min, Serial ATA II,
cache 32 Mo), environ 5o euros TTC.

Config 3 : SSD Intel X-25M 80 Go (34nm, Serial ATA 11, 250 Mo/s
lecture, 9o Mo/s écriture), environ 220 euros TTC.

Le refroidissement

Nous rappelons que tous les processeurs gue vous achetez en France
220 euros pour un excellent disque dur 3 mémoire sc{ntvendus avecun radl;.ateurcapable de le's refroidir. Si vous n'étes |:_oa‘s
trés regardant sur le bruit et que votre boitier est correctement ventilé,
flash de 8o Go ? Cela n'est pas donné mais c'est ils feront parfaitement l'affaire. Pour ceux qui préférent le silence,
i les énormes Ultra 120 et NH-U12P seront capables d'extraire au mieux

suffisant pour que l'on craque. Ca y est, le SSD

la chaleur de votre processeur.
entre dans le Top Hard, un événement dont
Processeurs: Thermalright Ultra-120 Extreme (Socket 775/1366/AM2+),

vous parlerez a vos petits enfants environ 50 euros TTC + Ventilateur Noctua NF-512 (120 mm), environ
dans quelques années 18 euros TTC ou Noctua NH-U12P (Socket 775/AMz2+), environ
60 euros TTC.

Carte graphique : Zalman VF1o00 (tous modéles ATI/Nvidia),
environ 4o euros TTC ou Thermalright HR-03 Plus (fanless), environ
45 euros TTC.

Nous y sommes presque. La DDR3 continue a voir ses prix baisser tandis
que la DDR2 connaft une hausse sévére chez un tas de fabricants. En
faisant jouer la concurrence, on trouve toujours des prix trés bas mais
avec la préparation des machines de rentrée, la DDR2 entame peut-étre
le début de sa pénurie, et de ses prix élevés. Restez attentif et si vous
souhaitez rajouter un peu de mémoire dans votre machine, n'attendez
pas trop...

Les constructeurs d'écrans ont encore un tas de stocks et vous pourrez
trouver de trés bonnes affaires un peu partout. Bien sir, les écrans
24 pouces @ moins de 250 euros sont extrémement sexy. Le joueur
exigeant investira 25 euros de plus pour s'offrir le modéle E2400 de
BenQ, le meilleur 24 pouces du genre. Pour les budgets serrés qui
veulent un écran 16/9e 22 pouces, pensez au LG W2261V vendu pour
seulement 170 euros.

Toutes configs AMD et config Intel 1: 4 Go de DDR2-SDRAM PCé400
(2 x 2 Go, 8oo MHz, CAS 5), environ 45 euros TTC.

Config Intel 2 : 2 Go de DDR3-SDRAM PC10800 (2 x 1 Go, 1333 MHz,
CAS 7), environ 35 euros TTC.

Config Intel 3 : 3 Go de DDR3-SDRAM PC10800 (3 x 1 Go, 1333 MHz,
CAS 7), environ 45 euros TTC.

Config 1:19 pouces LCD Samsung 935BW (5 ms, 16/10°), environ
160 euros TTC ou 19 pouces LCD Viewsonic VA1916w (5 ms, 16/10%),
environ 160 euros TTC.

Config 2 : 20 pouces LCD Samsung T200 (5 ms, 16/10°), environ

190 euros TTC ou 20 pouces LCD Viewsonic VA2026w (5 ms, 16/10°),
environ 190 euros TTC.

Config 3 : 22 pouces LCD Viewsonic VX2262wm (5 ms 16/10%),
environ 220 euros TTC, ou 22 pouces LCD Samsung 2253BW

Le processeur (5 ms, 16/107), environ 230 euros TTC.

Les prix des processeurs baissent d’environ 10 euros sur chaque modéle. e S SRS s A S

La compétition fait rage entre AMD et Intel qui se battent comme des s A
chiffonniers pour proposer les meilleurs rapports qualité/prix. L'alimentation
On continue a aimer particulizrement le Phenom Il X3 720 qui, malgré ses

4 5 : - a vous dire jet des alim i i
trois cceurs, reste une valeur siire quand on a un budget ultra-serré. Pas grand-chose a sur le suje Enliansqulicsh

aussi plat qu'un repas végétarien. 500 watts suffisent pour toutes les
configurations, méme si vous décidez de casser votre tirelire pour
du matériel plus haut de gamme. Les alimentations de 1000 watts
n'ont d'intérét que si vous utilisez plusieurs cartes graphiques en
simultanée. Mais franchement, si vous n'avez pas saisi que ce n'était
pas le moment d'investir dans la carte graphique...

Config 1: AMD Phenom Il X3 720 Black Edition (2,8 GHz/Socket AM3),
120 euros TTC environ ou Intel Core 2 Duo E7500 (2,93 GHz/FSB

1066 /Socket 775), 120 euros TTC environ.

Config 2 : AMD Phenom 1l X4 920 (2,8 GHz/Socket AM2+) 160 euros TTC
environ, ou Intel Core 2 Duo E8500 (3,16 GHz/FSB 1333/Socket 775),

170 euros TTC environ.

Config 3 : AMD Phenom Il X4 940 Black Edition (3,0 GHz/Socket AM2+)
170 euros TTC environ, ou Intel Core i7 920 (2,66 GHz/Socket 1366),

250 euros TTC environ.

Config 1: Fortron ATX FSP400-60GLN (400 W) ou BeQuiet Straight
Power (400 W), environ 60 euros TTC.
Configs 2 et 3 : Seasonic S12-500HT (500 W), environ 110 euros TTC.




La carte mere

Sinous vous avons présenté en avant-premiére les Core iz 8oo et leurs
cartes mére Pss, il faudra attendre encore un bon mois avant que vous
puissiez mettre la main dessus. Donc, bien entendu, si ces bétes de
course vous tentent, l'attente sera de rigueur. Comme toujours si vous
n'arrivez pas a vous décider chez AMD, ['Asus M4A79 est celle que
1'on recommande chaudement. Avec un Phenom Il, X3 c'est un couple
aussi parfait que Yavin et son Poney...

Config 1: Gigabyte MA78GM SzH (AMD 780G/Socket AM2+),
environ 80 euros TTC ou Gigabyte GA-P35-DS3 (Intel Pg65/

Socket 775), environ 85 euros TTC.

Config 2 : MSI KgAz2 Platinum (AMD 790 FX/Socket AM2+), environ
130 euros TTC ou Asus P5Q3 (Intel P45/Socket 775), environ

130 euros TTC.

Config 3 : Asus MgA79 Deluxe (AMD 790 FX/Socket AM2+), environ
160 euros TTC ou Asus P6T (Intel X58/Socket 1366), environ

200 euros TTC.

Choisirunboitierest pourbeaucoup une question de goiit. Nous n‘aimons
pas tous les mémes choses, et libre a vous de choisir ce que vous voulez.
On vous conseille tout de méme d'éviter tout boitier livré avec une
alimentation. Pas par coquetterie, mais parce que ces alimentations sont
d'une qualité plus basse que ce que vous trouverez conseillée dans notre
Top. Attention aux fausses &conomies.

Config 1: Cooler Master Mystique RC-6325 (ATX, livré sans
alimentation, 4 baies disque dur), environ 8o euros TTC.

Config 2 : Antec Nine Hundred Il (ATX, livré sans alimentation,

9 baies disques dur) environ 100 euros TTC.

Config 3 : Antec P182 (ATX, livré sans alimentation, 6 baies disque dur),
environ 130 euros TTC.

La carte vidéo

Ouh, les méchants gens d'AMD. Regardez a quel point ils assassinent
les prix. Nvidia propose des rabais qui permettent de trouver parfois
la GTX 260 a moins de 150 euros mais méme quand vous trouvez des
4870 a 130 euros, franchement... Bon et on vous rappelle que d'ici
trés peu de temps (octobre), les Radeon HD 5000 débarquent. Donc
on réfléchit a deux fois avant d'acheter. Et on n'achéte pas.

Config 1: ATl Radeon HD 4770 512 Mo (PCI Express), environ 9o euros
TTC, Nvidia GeForce 8800/9800 GT 512 Mo (PCl Express), environ
100 euros TTC.

Config 2: ATI Radeon HD 4870 1 Go (PCI Express), environ

135 euros TTC, Nvidia GeForce GTX 260 896 Mo (PCI Express),
environ 170 euros TTC.

Config 3: ATl Radeon HD 4890 1 Go (PCl Express), environ

170 euros TTC, Nvidia GeForce GTX 275 896 Mo (PCI Express),
environ 200 euros TTC.

Malgré une augmentation de 10 euros, le graveur de DVD LG qui fait
aussi lecteur de Blu-ray (et de HD DVD) reste ce qui se fait de mieux si
vous aimez aussi regarder des films. Parce que si vous attendez des jeux
PC sur Blu-ray pour acheter un tel lecteur, vous risquez de changer deux
fois de PC entre-temps.

Configs 1 et 2: Graveur de DVD+/-RW 18X double couche Sony Nec
Optiarc AD-71705 (Serial ATA), environ 25 euros TTC.

Config 3: Combo Graveur DVD+/-RW 16x et Lecteur Blu-ray LG
GGC-HzoL (Serial ATA), environ 100 euros TTC.
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Extension apportant du nouveau
contenu pour un titre.

BOT : Abréviation de « robot » qui indique
les personnages au guotient intellectuel

a deux chiffres dirigés par ordinateur.
Voiraussi PN).

BROWSER GAME: Jeujouable
directement depuis votre navigateur Internet.
Quake Live ou Ogame ne sont que deux
exemples d’une liste infinie (en fait elle a une
fin, mais pour 'image, je dois vous mentir).
BUNNY JUMP : Technique de déplacement
propre a certains FPS, trés employée dans
Counter-Strike. Il s’agit de « strafer » (cf.
Strafe) tout en sautant a intervalles réguliers.
Bien utilisée, elle permet d’aller trés, trés vite.

Mode multijoueur
chacun pour sa tronche dans lequel il faut
abattre tous ses adversaires.

Downloadable Content ou contenu
téléchargeable. Un DLC est généralement
une mini-extension, souvent payante, pour
un jeu téléchargeable directement sur Internet.

Dégats par Seconde. Terme souvent
utilisé dans les jeux de rdle online. Plus votre
DPS est élevé, plus les femmes seront a vos
pieds et crieront votre nom.

Dot per Inch ou Point par Pouce. Le DPI
est une unité de mesure utilisée pour mesurer
la précision et la vitesse d’une souris laser.
D’ailleurs, si vous prenez toujours des
headshots, ¢a n’est pas que vous étes nul.
C'est juste que votre DPI est trop faible. Enfin,
moi, c’est ce que je dis.

ESCABEAU : Petite échelle qui n’a pas
besoin de mur de soutien.

ESPORT : Electronic Sport. Désigne le cdté
compétition professionnelle de jeux vidéo.

First Person Shooter. Terme
désignant les jeux de tir en vue a la premiére
personne comme Quake ou Half-life.

Un frag est un meurtre. Quand
un joueur de Quake tue un adversaire, il le
« frag ». Le frag étant uniquement un terme
employé en FPS, il n'est pas interdit par la loi,
contrairement au meurtre.

G AMEPLAY : Terme signifiant la prise en
main et la jouabilité d’un titre.

GEEK /GEEKETTE : Personne introvertie
qui reste scotchée devant un ordinateur

et qui est fan de gadgets inutiles. Pour votre
entourage, choisissez plutot: personne accro

aux nouvelles technologies, ca sonne mieux.
GRIND : Terme particuliérement utilisé dans
les jeux de rdle en ligne qui désigne l’action
de tuer des monstres a la chaine ou

a faire quéte sur quéte, dans le but de gagner
de Uexpérience le plus vite possible.

GROS BILL OU GROSBILL : Joueur

de RPG qui cherche a rendre son personnage
puissant au détriment de I'aspect roleplay du
jeu. « Ce qui compte dans la vie, c’est d’avoir
une grosse épée ».

Genrede jeu
dans lequel on incarne un personnage avec
peu de matiére grise et beaucoup de muscles,
prét
a taper sur des monstres durant des heures:
Diablo, Titan Quest, Hellgate...

Joueur
touche-a-tout ou monomaniaque qui dilapide
'essentiel de son temps a jouer ou a s’informer
sur ce qui sort. Il est souvent jeune, étudiant ou
chomeur, et souffre de mal de dos.

I.A. : Intelligence Artificielle. Qualité
d’adaptation et degré d’intelligence des Bots
et PNJ.

ITEM SHOP : En bon frangais Boutique
d’Objets. Dans un MMO, un Item Shop permet
d’acheter du matériel pour son personnage en
payant de vrais euros. C’est grace a ces
boutiques que les F2P peuvent rester gratuits.

Joueurs contre Joueurs. Vair PvP.

KRACOUKAS : Kracoukas désigne

un pigiste mal rasé. Le « Kracou » peut utiliser
une éponge pour tuer un ours de 96 maniéres
différentes, mais il est incapable de boire

4 mojitos.

Temps de latence. Décalage entre
les données de votre PC et du serveur de jeu.
Sidurant une partie online votre perso tire
avec un temps de retard sur votre clic, vous
subissez un lag.

Adaptation d’un jeu
a un marché étranger. Localiser un jeu revient
en gros a traduire ses textes et a doubler
les voix des personnages.

M ACRO : Je ne pense pas pouvoir
définir ce mot sans parler de variable,

de métaprogrammation ou encore de ma
grand-mére. Laissez tomber.

MIOD : Programme qui modifie 'aspect et/ou
le gameplay d’'un jeu dont il reprend le moteur.

w

Ensemble de mots que personne ne saisit et dont

bl

age de termes

s

Par exemple, Counter-Strike est un mod pour
Half-Life qui change toutes les régles du soft
original.

Abréviation de New Beginner.
Désigne un joueur débutant. Souvent utilisé
de maniére péjorative. Sale noob, va!

PATH FINDING : Capacité d’'un PN] ase
diriger efficacement d’un point Aa un point B
en évitant de se manger un mur ou de se noyer
dans lariviére.

PING : Mesure letemps de réponse entre

le client et le serveur pour les jeux online. Plus
le Ping est élevé, plus vous aurez de lag. Tant
que personne ne vous traite de HPB (High Ping
Bastard), tout va bien.

PNJ : Personnage non Joueur. La version
anglaise NPC (No Playable Character) est
également souvent utilisée.

Capacité d’un jeu
a pouvoir offrir une expérience différente
a chaque nouvelle partie. Moins un jeu est
linéaire, plus il est rejouable. Il va sans dire
que ce mot n’est absolumineusement pas
francais, alors ne 'employez pas devant
Bernard Pivot.

Figure technique
répandue dans les FPS, qui consiste a tirer
une roquette a ses pieds pendant un saut
pour propulser son personnage dans les airs.

Role Playing Game. JdR en francais.
Jeu de role comme The Witcher, Oblivion.

SDK : Software Development Kit.

Outils permettant aux développeurs de créer
des applications.

STRAFE : Dans un FPS, un strafe est

un déplacement latéral associé a une seule
touche du clavier. « Strafer » libére des doigts
pour plein d’autres actions, et évite de vous
faire passer pour un handicapé moteur.

STH : Stratégie Temps Réel comme StarCraft,
Age of Empires ou Command & Conquer.

Dans le jargon, un troll est
une provocation polémique argumentée ou
non, souvent caractérisée par une fantastique
mauvaise foi. Allez sur le forum officiel Xbox
pour poster « le PCest la meilleure machine de
jeu » et voila, vous tenez un beau troll.

WATERCOOLING : Systéme de
refroidissement liquide pour CPU. Infiniment
moins bruyant gu’un banal ventilateur, ces
systemes coiitent aussi bien plus cher.

. Vous comprenez?
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CONFIGURATION

MATERIELNET MINILAN

équipée de la technologie processeur Infel® Core™ 2 Duo
pour une expérience de jeu incomparable !

- Processeur Intel® Core™ 2 Duo E7500 a 2,93 GHz
- Carte graphique NVIDIA® GeForce® 9800 GT 512 Mo
- Carte mére Zotac GeForce 9300 - [TX WiFi
= 2 Go de mémoire G.Skill PC6400
= | To de stockage
Casque SteelSeries Siberia noir
= Clavier Microsoft Reclusa
= Souris Razer Salmosa

rmatique - TV - HiFi - Home Cinéma - Photo Numériaue - Jeux Vid o

w.materiel.net

Plus de 10 000 produits sélectionnés - 9 Points Retrait en France - Paiement en 3x & partirde 100 €

Prix et caractéristiques modifiables sans préavis, prix TTC hars frais de dossier et hors frais de transport, dans la limite des stocks disponibles. Phetos non contractuelles.
Les prix indiqués peuvent inclure une écotaxe sur les produits concernés. Pour plus de détails, veuillez consulter les fiches produits sur notre site.

“Inside = & lintérieur. ©2008 Intel, Intel Logo., intel Core et Core Inside sont des marques dépasées ou enregistrées d Intel Corporation ou de ses filigles, aux Etats-Unis et dans d'autres pays.






