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107 GT line. Mais que 106g de CO,.
Ce qui se remarque tout de suite, ce sont ses deux bandes et ses
coques de rétroviseurs rouges, ses jantes et son échappement sport.
Ce qui se voit beaucoup moins, c'est que son moteur 3 cylindres
1,0L e 68ch ne rejette que 106g de CO,/km. Comme quoi on peut
avoir un look spertif et mieux respecter |'environnement.

ons

PEUGEOT recommanoe TOTAL *Aspect sport. Consomm
urbaine/mixte/extra-urbaine (en /100 km): 5,5/4,5/3,9. Emissions de CO, (en g/km): 106.

WWW.peugeot.
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a% Répertoire\DEMOS
geeks et autres RMistes, Avec X3: Reunion
et les démos des excellents Armed Assault Il et Trine 4 nerder devant
voire PC. c’est bien normal.
Sundin

Genre : Aventure galactique

Développeur: Egosoft

Editeur/Distributeur : Deep Silver

Site officiel: www.egosoft.com/games/x3/info_fr.php

Config minimum : CPU 1.7 GHz, 512 Mo de Ram, carte vidéo 128 Mo
Config recommandée: CPU 2.4 GHz, 1 Go de Ram, carte vidéo 256 Mo

[

Dans la vie, il y a deux types de jeux.

Le jeu facile, oll vous progressez vite, sans
frustration, oll vous pouvez boire un pastaga
entre deux cinématiques et que vous digérez
en moins de temps qu'il ne faut pour que le
Vietnamien du coin nous serve ses nems.

Et puis il y a le jeu difficile, qui ne se laisse pas
facilement apprivoiser, qui demande du i
courage, des efforts et de la patience, mais qui m
sait, aprés moult heures de jeu perdues sans 2 |
copine que vous mavez jamais eue (et pour cause), vous récompenser
comme il se doit. Ce sentiment de fierté, de bonheur, d’ivresse méme!
X3: Reunion saura vous le procurer. Car X3: Reunion, c’est une aventure
galactique aux confins de la simulation, de la gestion et de la tactique,
avec un univers aussi énorme gu'effrayant! Cela fait pas réver ca, hein?
Bon, allez, sur ce, je vais me faire un petit Street Fighter IV, moi j'ai
malheureusement une copine et un travail. Bonne chance quand méme!
P.S.: Le code au dos de la jaguette DVD ne sert pas a installer le jeu mais
a enregistrer le jeu sur les forums des développeurs (ol on vous
renseignera sur toutes les choses pouvant paraitre obscures au pauvre
débutant).

Genre: Simulation militaire

Développeur: Bohemia Interactive Studio
Editeur/Distributeur: 505 Games/Digital Bros
Config minimum : Processeur 3 GHz, 1 Go de Ram,
carte vidéo 256 Mo
Site Internet: v

Ben, Armed Assault Il, quoi! La simulation militaire la plus
ambitieuse du moment, jeu du mois dans le dernier numéro

(810, numéro 5H), un potentiel énorme et une communauté active
et talentueuse (Bohemia compte d’ailleurs sur elle pour éradiquer
la myriade de bugs). La nouvelle réféerence. Rien d’autre a dire.
Rampez!

i L B




Répertoire\DEMOS

TRINE

Genre: Plate-forme

Développeur: Frozenbyte

Editeur/Distributeur : Nobilis

Config minimum : Processeur 2 GHz, 512 Mo de Ram (1 Go pour
Vista), carte vidéo 128 Mo.

Site Internet: hitp://trine-thegame.com/site/

En résumé

On ne rigole pas ce mois-ci avec une seconde trés bonne démo. Trine,
ou les pérégrinations de trois héros (un magicien, une sorciére et un
guerrier) ligs par une malédiction dans un univers heroic fantasy juste
sublime. Un peu comme The Lost Vikings en son temps, ce petit bijou
signé Frozenbyte est un jeu de plateformes ot I'on progresse en
utilisant les différentes capacités des personnages et en jouant

avec le décor (la physique des objets tient un réle prépondérant).
Notre coup de ceeur.

DE LINTERFACE JOYSTICK

Linterface fonctionne indifféremment avec toutes les versions

de Windows. Si vous pouvez naviguer sur Internet avec votre PC,
vous devriez pouvoir lancer Uinterface sans aucun probléme.

Si vous n'avez pas installé avant le .Net Framework, ce dernier
sera installé (en V.E) au premier lancement. Si vous avez
désactivé Pautorun de votre lecteur CD ou DVD, vous devez
double-cliquer sur joystick.exe et pas Interfacejoystick.exe a

la premiére utilisation pour vérifier la présence du NET Framework.

Droits -

La reproduction des pages graphiques présentes
dans linterface est strictement interdite. Ces éléments
appartiennent exclusivement a leurs auteurs respectifs.

NDEPENDANTS
Barney in Chocoland
Enter the Story - Les Miserables

AT Catalyst 9.6 Vista et 7
ATI Catalyst 9.6 XP

EVAC Nvidia ForceWare 186.18 Vista
Fly Fishing Game ety
The Gutter Nvidia ForceWare 186.18 XP

Turning the Tide

Les CD-Rom (ou le DVD-Rom) fournis avec ce numéro de Joystick
ont été essayés et ont fonctionné sur les ordinateurs de la
rédaction. De par les versions non définitives de certaines démos,
il se peut gu'il demeure quelques incompatibilités avec

programmes qu'ils contiennent. Yellow Media ne pourra do
&tre tenu pour responsable des pertes et profits ou de rt

données ou de Putilisation de ces logiciels, @
motif. En aucun cas la responsabilité de Yellow Me
&tre engagée au-deld du prix d'achat du magazine.




Yep Joy'
Ceci n'est pas une lettre d'insulte (pour une fcns héhahé...) mais plutot une lettre de remerciements. Pourqum? Parce que je vous aime!
Aucune rubrigue ne sert a rien, les testeurs/chroniqueurs sont excellents et le papier est recyelé! Alors merci, merci Dgath Pote d'avoir
quitté PC Jeux pour Joystick parce gue, faut l'avouer, Joystick est mieux! Merci Sundin pour tes tests qui sentent bon le café froid et le
Mojito! Merci Lucky pour tes tests qui parlent plus de tes escapades au bar chilien plutat qu'aux jeux en question ! Merci Yavin de ne pas
enlever ton casque sous peine d'avoir le suicide immédiat de centaines de fans (sans rancune ) ! Merci C_Wiz de rendre le monde du
hardware moins barbare et plus compréhensible ! Bref, merci a tous, vous étes géniaux, continuez comme ¢a ! Mon réve serait da passer une
journée dans vos locaux pour que je voie enfin les coulisses du mag' qui rend ma vie plus belle chague mois!
P.S.: Merci aussi @ tous ceux que j'ai ouhhes inais sans qui Joystick
n'existerait pas!!
Ragapuka

Merci bien pour ces félicitations. Que rajouter
dautre si ce n'est que toute I'éguipe
est fiere d'entendre que ses efforts,
peur vous offrir un magazine
de qualité portent ses fruits.
A bientdt, en espérant
encore faire mieux a
Favenir. :

Salut

Il m'arrive de lire votre magazine de temps a autre, mais jamais je n'avais ressenti le besoin de
prendre [a plume pour vous causer directement. Le test de Battlestations Pacific m'a fait changer d'avis.
En guise d'introduction, le dénommé Kracoukas tient ce propos sibyllin: « Non, Battlestations Pacific n'a rien
a voir avec une célébre boisson alcoolisée a 'anis. » Vous étes lus, si je ne m'abuse, par un public jeune, souvent
mineur. Yous étes donc tenus a@ un minimum de responsabilité envers votre lectorat et son éducation. Or, le
Pacific N'EST PAS ALCOOLISE. Clest du faux pastis. Je trouve donc regrettable de la part d'un journal dont l'age du public
devrait catalyser le sérieux de proférer de telles contrevérités, d la limite de lirresponsabilité. Imaginez un peu le
désarroi et la détresse qui se saisiront du brave Erwann a la sortie du bac de francais, lorsqu'il aura acquis pour une
fortune un ersatz de tord-boyaux et que ses potes se foutront de sa gueule toute la soirée... Il en chie déja bien assez avec
son prénom, le pauvre. Yoila, c'est tout. A une prochaine, et faites un peu gaffe quand méme, merde quoi.

Davy

Banjour

En effet, c’est une erreur bien regrettable. Nous ne voudrions pas que ce cher Erwann passe pour un loser auprés de ses potes. Bien que

je pense que ce cher Erwann serait plutot tenté par du Chouchen que du Pacific (apres tout, le pastis est une boisson du Sud). Plus
sérieusement, le debat sur les allusions a I'alcool est vrai, bien qu‘en dépit de ce que vous pensez, Joystick est un magazine plutot adulte dont
les lecteurs ont majoritairement 18 ans et plus.

Enfin, pour excuser notre cher Kracoukas, je tiens a préciser qu'il ne boit pas d'alcool mais du sang de schtroumpf.

“@URRIER

(re)Bonjour a toute ['équipe. Suis-je obligé de (re)faire la cérémonie des félicitations? 0.K.! Lachez vos armes!
Bon, vous étes super, vos blagues sont (presque) droles, votre mag est trop bien, vous étes des dieux vivants
alors éclairez ma misérable vie (j'en fais trop) de votre lumiére. Bon, en méme temps, comme la salive ne coiite
rien (toujours a ne rien vouloir dépenser, c'est moi). Bon, je vais déclencher la 37 guerre mondiale, c'est au
sujet du « et si... »: c'est quoi « duck nue-ken for never? » (Comment? c'est mal orthographié?). Et au fait,
vous avez entendu parler de la grippe mexicaine? Alors arrétez le resto chilien avant qu'il ne soit trop tard.
Derniére chose: et si vous faisiez payer le prix du mag par rapport a son poids? Je pourrais garder mon or
pour des jeux! Qui, je sais, c'est méchant comme allusion mais bon... Cest moi. Allez, 4 plus.

Le nain

La  saponification
est un  procéde
consistant d introni-
ser Savonfou empe-
reur absolu d'un
monde peuplé de
zombies avec une
savonnette a la
place du cerveau.
- Aelith Salut le Nain,
- = ' Tout d"abord, comme tout le monde le sait, votre espéce est certainement I'une des plus radines (avec

C'est toujours mieux
que la starification,
qui consiste 4 enfaire
le modele d'individus
considérés  comme

intelligents.

les Leprechauns). Ne compte donc pas sur nous pour inciter votre avarice. D'autant que dans votre
cas, il aurait été plus intelligent de nous demander que le prix du magazine soit indexé sur la
taille de son lecteur... Pour Duke Nuke'm Forver, il s'agissait de la suite de Duke Nuke'm 3D

(un des fondateurs des FPS modernes), annoncé il y a plus d'une dizaine d'années. .. et

qui a finalement éte annulée.

PS: Le Chili et le Mexique sont deux pays distincts.... un peu comme la France

et le Luxembourg. Voila.

Coup de guenle

« Mais pourguoi il n'y a plus de ceci... » « Clest moins touffu... » et gnagnagna gnagnagni et vas-y que je te rale! Non mai hement depuis

guelgue temps je prends un plaisir des plus intenses & lire le courrier de vos chers bons lecteurs qui se plaignent! Je n'ai qu'une chose a leur dire:
arrétez de vous plaindre et bénissez le Dieu gu'est le magazine Joystick! (ainsi que la bouffs, je pense aux lasagnes-frites!). Voila, c'est fait, je vous

ai signalé mon mécontentement. Enfin, envers ceux qui ralent! Continuez ainsi, c'est parfait!
Un raleur

Eh bien non, nous ne sommes pas du tout d’accord! Rélez, insultez-nous, maudissez-nous... Nous aimons ca! Surtout si ca ne vous empéche pas
d'acheter le mag. Bon, pour éire honnéte, seuls Savon Fou et Sundin aiment se faire insulter a longueur de journée mais comme nous n‘avons pas
toujours la grosse téte, nous acceptons toutes les critiques. Alors Messieurs les mécontents: écrivez-nous | Et les autres aussi...
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2009 1d Software, Inc. All rights reserved. Published and distributed by Activision Publishing, inc. under license. Wolfenstein™ is a trademark and ID® is a registered lrademark of Id Software, Inc. in the United
States and some other countries. Activision is a registered trademark of Activision Publishing, Inc. All rights reserved. '’ and 'PLAYSTATION' are registerad trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft,
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saus licence de Microsoft. Toutes les autres marques et désignations commerciales apparliennent & leurs propriétaires respectifs. Tous droits réservés.
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uakecon 2007: durant
sa grand-messe annuelle,
ID Software annonce devant
1 un parterre de fans survoltés
= son nouveau shooter* Rage.
s Le nom est tout béte. Banal
= méme. Mais dans la bouche
| des seigneurs du FPS, il prend
une dimension tout autre.
Prononcées par Carmack,
ces quatre lettres se mettent
soudain a sonner, a claquer. Rage. Un
nom qui fleure bon la bave aux lévres
et les excés de violence débridés. L'obs-
curité tombe sur la salle de conférence
du Hilton Anatole, et les premiéres
images du futur enfant prodige déferlent
devant des milliers de petits yeux
avides. Soudain, le drame... Le teaser
met |'accent sur des courses de
bagnoles inattendues pour ne pas dire
décevantes. Le public et |a presse se
montrent sceptiques et la diffusion
planétaire de ladite vidéo ne va faire

qu’empirer les choses. Aux quatre coins
du Net, les joueurs se demandent:
« Qu'estce que c'est que ces caisses?
Qu'at-on fait du Id de ma jeunesse ? ».
Sur le pied de guerre, les chargés de
communication de la firme tentent de
calmer les foules en clamant partout
que le jeu sera avant tout un shooter. En
mon for intérieur je le sens: tout ca n'est
gu'un malentendu. Regardons les
choses en face: ces mecs-la ont creé
Doom, ils ont codé le fabuleux Quake, ils
vivent aux pays des armes en vente libre
et séjournent au Texas, terre ancestrale
des cow-boys et de George « War Everyw-
here » W. Bush Junior. Vous les prenez
encore pour des enfants de checeur ?
Vous les pensez vraiment capables de
se fourvoyer dans un banal jeu de
caisse ? Pour tout dire, nous avons
douté nous aussi. Aprés un extraordi-
naire battage médiatique de quelgues
semaines, plus rien. Silence radio.

B i, T o
» | ¥
.

. uin 2009. Mes doutes et moi
débarquons a Dallas sous un
| soleil de plomb. Une heure plus

| tard, nous voila rendus dans les

GENRE : FPS AVENTUREUX
EDITEUR: ELECTRONIC ARTS

DEVELOPPEUR: ID SOFTWARE/ETATS-UNIS

SORTIE PREVUE: 2010 (INCERTAIN)
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Amenez vos amis, il y en aura pour tout le
monde !

siére des reliefs. Le détail des textures
s'apercoit trés nettement a des kilo-
métres. Ce canyon n’est pas beau, non:
il est somptueux. A la droite de Mon-
sieur X se dresse une petite bicoque
faite de bric et de broc. Ca et 13, le plan-

Rage, ¢a ne rime pas avec arcade, mais ¢a aurait pu.

locaux d'ld Software. Et Ia, comme le cher est recouvert de terre rouge, d'her-
dirait Pierre Salviac avec le langage be et d’'impacts de balles. Pas un seul
fleurl qui est le sien: la cabane est tom- motif ne se répéte. Ce que je vais dire
bée sur le chien. Rage est une monu- va paraitre idiot, mais c'est le plus beau
mentale baffe visuelle. Je n'en crois plancher que j'aie vu de ma vie. Dans
pas mes petits yeux ébahis. Notre I'ombre, un certain Crazy Joe fait les
héros anonyme se tient & coté de son cent pas en tirant sur les antennes de
buggy au fond d'un canyon désertique. son couvre-chef insectoide. Second
Devant lui, une route sablonneuse, effet Kiss Cool, nouvelle baffe inatten-
bordée de carcasses de bagnoles en due les persos trés colorés et pleins
flammes, dévale cette gorge aride jus- de petites mimiques sont extraordinai-
qu'a I'horizon. Et... Comment dire? || rement détaillés et vivants... Avant de
est loin, I'horizon. La profondeur de succomber au syndrome Savonfou et de
champ est démente et la distance d'af- sombrer dans le superlatif a tout-va,
fichage complétement folle. Aucun arrétons le tir et penchons-nous (au figu-
brouillard, aucune simplification gros- ré) sur la genése de cette étonnante

prouesse graphique.
. T'as changé de maquillage c’est ca?




Caarrive de se faire refuser une

augmentation... Un sourire 7

votre vie ? Ecrivez-nous |

100 John...

= omment obtient-on un tel rendu?

La réponse a cette question, je

suis allé la chercher a genoux

auprés de I'immense John Car-
mack (« Je ne suis pas digne! O non je
ne suis pas digne! »). Parler avec John
(dans mes réves nous sommes deve-
nus intimes) est une expérience fasci-
nante. En plus d’étre une légende du
code, le monsieur est aussi beau par-
leur. Comme on écoute un gourou, j'ai
béatement avalé son discours sur I'ld

Tech 5 sans comprendre la moitié de
son jargon technique... Au diable!
C'était génial. En simplifiant ses mots,
je les trahirai forcément. Alors quitte &
vous dire un truc pas tout a fait vrai
mais presque, je vais résumer cette
discussion a 'extréme : avec les Mega-
textures de I'ld Tech 5, les contraintes
de mémoires graphiques n’existent
pas. En clair sur Rage, les level desi-
gners créent les décors 3D, puis les
graphistes se « contentent » de les
peindre. Quand sur un jeu classique, le
sol se compose d'un patchwork de
petites textures monotones qui se
répétent a I'infini, ici il est entierement
dessiné a la main directement sur le
relief. Tout d'un coup, la variété gra-
phique du soft devient immense. Pour
Stephan Martiniére, art director de
Rage et vétéran de I'industrie du jeu,
« I'ld Tech5 est un réve devenu réalité.

Mega =«

Les lecteurs attentifs auront noté qu'Enemy Territory
Quake Wars proposait degja un systeme de
Megatexture. Cela dit, cette technologie n'etait pas
encore aussi aboutie qu'elle l'est pour Rage.
Résultat: les textures avaient été créées de maniere
traditionnelle et seulement traitées comme une

| megatexture. En clair, ne vous étonnez pas si d'un
seul coup nous vous racontons que cette techno
permet de faire des jeux sublimes alors que vous

trouviez ETQW tres classique.
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La mort, ¢a t'a pas réussi.

L'ld Tech 5 est le dernier moteur graphique made in Carmack & Co. Selon son créateur,
ce Tech 5 représente une importante avancée pour ld Software, compagnie qui s'est
pourtant toufours tenue a l'avant-garde technologique. Pouir faire simple, disons que
cet engine propose deux caractéristiques majeures : les Megatextures et le
crossplatform. Je ne reviendrai pas sur la premiére, mais attardons-nous surla
seconde. En gros, disons qu'avec ce moteur, la machine de destinaiion importe peu.
Voila pourquioi Id entend sortir son jeu simultanément sur PC, Xbox 360, Playstation 3
et Macintosh. Quand Rage sera prét, il n'y aura gu'a presser un petit bouton et paf!
Ilmarchera sur une bécane en [utilisant & son plein potentiel. Enfin, ¢a, ¢'est pour la
théorie, car Id semble avoir un peu de mal avec la PS3... Pourquoi je vous dis ca ?
Tout simplement parce que le jeu était de loin plus impressionnant sur PC. O.K.
Jimagine que leur rachine était démente de puissance, mais avec un bon hardware,
VoS pouUlTez narguer vos voisins consoleux sans probléme. Faniastigue Marise !

' Ou de Team Fortress peut-étre ?

0

En général, vous devez limiter la taille
et le nombre des textures pour que le
jeu reste fluide tout en essayant de le
rendre beau. Nous n’avons pas ces
contraintes, donc nous pouvons laisser
cours a toutes nos fantaisies. En fait,
nos seules limites, sont I'imagination
et le temps! ». Et 14, ni vu, ni connu,
sans la moindre transition et parce que
vous avez été bien sage, je vais enfin
vous raconter ce qu'est Rage.

Lesfemmes ¢
reda d’abord!

ous sommes en 2000 et des pous-
. siéres. L'herbe est verte, les femmes
| sont belles et Kracoukas est enfin

devenu champion de France de sho-
rinji kempo. Tout va pour le mieux dans
le meilleur des mondes quand un beau
matin, un astronome moins fainéant
que ses congénéres apercoit un asté-
roide étrange qui se dirige droit vers la
belle Bleue. Aprés vérification, il y a de
grandes chances que I'on y passe tous.
Sa vitesse est beaucoup trop grande,
et manque de bol la date d'impact
tombe en plein pendant les congés de
Bruce Willis. En un mot: I'apocalypse
est en marche. Un vent de panique
embrase la planéte. Réunis en urgen-
ce, les gouvernements votent un « Hid-
den Project ». Les populations se ter-
rent dans des bunkers d'acier appelés
Arches et attendent un impact qui
n'arrivera finalement jamais. Malgré
ca, les premiers hommes a refaire sur-
face découvrent un monde en proie au




Petites et grandes

Sans s'essouffler, la rumeur court depuis deux

chaos. Le coup est passé si prés que
tous les édifices se sont effondrés. La
Terre est devenue aride, et ceux qui
n’'ont pas eu le temps de se cacher ont
muté en bétes difformes. Un malheur
n'arrivant jamais seul, votre Arche a
morflé. Vous étes son unique survivant
et comble de tout, vous étes amné-
sique. Une seule chose compte sur-
vivre, et dans ce monde inhospitalier
que I'on nomme Wasteland, un homme
a pied ne va pas bien loin. Mission
numéro un: mettre la main sur un
flingue et une caisse. Mission numero
deux retrouver votre identité. Avec
Rage, |d s'est laissé aller a un pur
délire apocalyptique a la croisée d'un
Fallout et d’'un Mad Max.

L L] up!
ad Max... Est-ce que vous vous
souvenez de ce film cultissime ?

 Un monde désertique, des villes

. en tole qui crament au soleil et
des mecs siphonnés qui boivent de
|'essence... L'ambiance de Rage, c’est
exactement ¢a, alors considérons que
vous incarnez Mel Gibson. Technique-
ment, le jeu se décompose en deux ter-
ritoires : les Wastelands, une zone tres
« arizonienne » ol Mel se déplace en
voiture, et tout le reste, ol il évolue a
pied. Comme me I'expliquait Matt Hoo-
per, level designer du jeu: « Les Waste-
lands sont un monde ouvert mais diri-
giste » (voir notre encadré). En ville, le
joueur trouvera divers marchands, des
donneurs de quétes, des garages pour
entreposer ses quads, buggies ou
autres motos et des garagistes pour
les réparer ou les booster. Dehors,
c’est une autre tisane: la mort guette.
Pour répondre a I'une des inquiétudes
des fans, sachez qu’'il est technique-
ment possible d'arpenter les Waste-
lands & pied, mais cela reviendrait a
faire un footing de nuit sur I'autoroute.
Les pirates vous écraseraient tot ou
tard. Une seule solution : trouver un
moteur, le monter sur une armature, y
fixer quelques plagues en métal, des
mitrailleuses et passer en force. Les
véhicules sont tous customisables a
volonté, donc attendez-vous a trouver
des moteurs nitro et des armes
cachées dans les souterrains ou ce
genre de choses.

Desmots ¢

aintenant répondons a LA
question qui a hanté les

- joueurs pendant deux ans:

: quelle place auront les vehi-
cules dans le jeu? Globalement, ils ne
servent qu'a se déplacer dans les Was-
telands. Le ciblage des ennemis est
automatique et les courses ne sont |a

ans que Rage ne proposera pour seul multi \%L:

] qu'un mode coop pour une campagne allégée. =
Cesteffectivenent ce qui se raconte dans f {

les locaux du developpeur. Cela dit, personne

| 1 alair de vouloir rentrer dans le detail. En

| | revanche, les meilleurs temps de chacune des =

que pour gagner de I'argent. Le vrai
challenge, le seul vrai challenge, ce sera
encore et toujours vos aptitudes
au shoot. Dans Rage, il n'y a pas
50 fagons de rendre service a Pierre,
Paul ou Jacques. Cela se résume tou-
jours plus ou moins a astiquer ses
flingues et descendre du mutant. Du
simple calibre au shotgun en passant
par I'arbaléte, tout |'arsenal classique
est de sortie. Pourtant, ce n'est pas
tout. Il est possible de collecter des
plans d’ingénierie. Pour peu que les

| courses qui ponctuent le jeu seront classes sur i
| Internet. Personnellernent, quand Carmack ma
dita, les yeux dans les yeux, sans honte, j'ai eu mal au coeur. Cormme une envie subite de me
suicider en avalant des éponges. Nous faire ca alors quils avaient eux-mémes invenie fe jeu

100 % multi avec Quake 3. .. Arg! Et d'ailleurs, je vous le donne en mille: n'espérez pas voir
débarguer le moindre mod. Le modding est une démarche jugée incompatible avec le marché
ll console, et les jeux PC se consolisant, les jetix AAA et les modeurs risquent de vivre une histoire
| boiteuse ces prochaines annees. Toujours d'apres ['ami Carmack, la nouvelle terre promise du
'f_! code fait maison, ne la cherchez plus: c'est I'iPhone !
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e ne me lave plus les yeux. En fait, je ne
cligne méme plus des paupiéres.

Wizzzzz 7

L'arme que I'on nattendait pas est blanche, elle se porte au doigt, ['ai nommeé le
FingerStick Wings ! Derriere ce nom barbare se cache en fait une sorte d’étoile
ninja boomerang, trés efficace pour zigouiller un vilain dans le feutré.

Daccord, ¢a ne dégage peut-étre pas la poésie sanglante d'une
trongonneuse, mais paradoxalement, avec Rage, Id a décide d'y aller mollo
sur I'hémoglobine et les corps déchiquetés.

Je sais, can'aaucun

rapport avec l'image mais on va faire comme si.

2O
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vilains pas beaux lootent ce qu'il vous
faut comme ingrédients, vous pourrez
alors créer des crochets a serrure, des
tourelles de combats, des méca-arai-
gnées ou encore des voitures télégui-
dées explosives... Car oui! Je ne vous
|'ai pas dit, mais il y aura du loot.
Armes, munitions, heal pack et compo-
sants divers. Parfois durant cette démo,
j'avais vraiment I'impression de me
retrouver face a un « Fallout action » ol
le skill primerait sur les statistiques role
play, et ol I'ambiance western I'emporte-
rait sur I’aspect année 30 du soft de
Bethesda. Cay est, je I'ai dit: Rage est un
Mad Max sauce western. Petite musique
au banjo, boules de paille et locaux peu
loquaces... tout y est. D'habitude, Id s’en
tient 1a. Un univers séduisant et basta.
Cette fois-ci, Stephan Martiniére, art
director francais du projet, est allé
chercher d'autres influences.

Tragedy Circus

ous n'avons vu gu’un exemple de

- quéte. Mel, pour atteindre un infor-

- mateur inaccessible, doit rempor-
ter une célébre course a la mort ol

seuls les pilotes sponsorisés peuvent
s’inscrire. Pour décrocher un sponsaor, il
se retrouve a traiter avec une crapule qui
anime un show télé baptisé Monster
Bash. Le deal est simple: s'il remporte le
jeu, il tient son sponsor. « Le film Running
Man a été la principale source d'inspira-
tion du Monster Bash, nous précise Tim
Willits (creative director), il s'agit d'une
émission oll un candidat met sa vie en
jeu dans une aréne fantaisie ». Effective-
ment, Mel se retrouve dans un souterrain




redécoré en cirque déjanté. Petite
musigue festive, décors mobiles en car-
ton-pate taché de sang... L'ambiance
rappelle immédiatement Bioshock ou
Mad World. Dans la premiere salle, les
mutants & masques de clown armés
jusqu’aux dents tombent du plafond.
Quelques coups de shotgun et I'affaire
est réglée. Salle suivante : la Monkey
Business Room. Méme chose que dans
la précédente avec en plus un singe
mécanique monté sur rail et bardé de
lames tournoyantes. Les défis sont
allés crescendo jusqu’'a I'affrontement

B e con:[re le boss final du spectacle dans
: s chaines e quelques coiffures I'aréne Release the Kraken. Un soldat
sighties et nous voici en plein Mad Max ! gigantesque equipé d'une sulfateuse et
d'un bras tentacule. Comment dire ?
Aprés la campagne fadasse de Doom 3,
d’un seul coup je tombe sur un jeu ol
I'ambiance et les enjeux changent tous
les dix pas sans tomber dans le hors-
sujet. Le soleil se léve dans mon ceedur,
c'estun purrégal.
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| mluvel

"aurais du mal a le cacher, Rage
m’a fait trés forte impression, et
e maire de W | pourtant j'entends d'ici les fans d'ld
Ambiance Retour vers le Futur 3 ; raler. Pas de multi, pas de mod, jeu
’ porté sur console... Depuis I'ére du PC
roi, le studio texan a vu le marché du jeu
s'étendre. « En 2009, ne s'en tenir
qu'au PC, c'est délaisser une majorité
de joueurs », dixit Tim Willits. Carmack:
« Jusqu'a présent, nous développions
une techno, puis un jeu aux mecanigues
simples. Ensuite, toute I'équipe créative
devait attendre de longs mois que nous
mettions sur pied une nouvelle techno
pour recommencer la boucle. Pour les
occuper, nous sortions des map packs.
Ca n’était satisfaisant pour personne.
Au fil du temps, nous ne faisions
presque plus que des moteurs de jeux.
Quand on s’est rendu compte de |a flexi-
bilité de I'ld Tech 5, et de sa polyvalence,

igiste comment?

@»

L

j'aurais pu ramener des éditions de jeux ultra-collector du

Trophy Hall d'ld.

nous nous sommes dit gu’il était temps
de recommencer a faire nos jeux nous-
mémes ». Ce que le monsieur ne dit pas,
c’est qu'ld peinait a trouver des éditeurs
qui les laissent évoluer a leur rythme.
Maintenant que la confiance est retrou-
vée, la firme change radicalement sa
politique. Nouvelle licence, nouvel édi-
teur, nouveau public... Les fans de la
premiére heure regretteront une certaine
« consolisation » de la firme. C'est com-
préhensible, mais il serait criminel de
juger Rage sur ce critére. Il n'y a qu’une
lecon & tirer de tout ca: Id Software sait
encore faire d'excellents jeux maison.
Car il ne faut pas se leurrer * s'il avait été
a I'E3, Rage aurait fait un malheur. Au
niveau du gameplay, il ne propose rien
de révolutionnaire, mais le niveau de
maitrise des développeurs est exemplai-
re. Avec ce titre, je n’en doute pas une
seconde, le studio texan va réussir a
s'imposer 1a oll personne ne 'attendait
avec une classe magistrale. D'ailleurs 'y
crois tellement que je serai tenté de
vous |'écrire en tout plein de langues et
en trés gros... Il n'en sera rien. Donc
coupons court aux débats et faites cou-
rir le mot  les pionniers du FPS ne sont
pas morts, et les petits jeunes feraient
bien prendre de la graine.

PS. : Au fait, Messieurs d’ld, vous savez que
Jjattends beaucoup de Doom 4 maintenant ?

Pour reprendre les termes exacts de Matt Hooper : « Les Waslelands sont un monde

ouvert mais dirigiste ». Pour faire simple, disons qu'en sortant d'une ville, d'un souterrain

. ou de n'importe quoi, vous arrivez sur un territoire qui ouvre sur trois ou quatre chemins

. différents. En fait, ce systéme me fait un peu penser a Zelda Ocarina of Time. Au début
la taille du monde déroute, puis finalement vous vous rendez comple que le choix de vos
destinations est assez restreint, Puis, plus le joueur avance dans l'histoire, plus les
portes s'ouvrent devant lui. Vous voyez le genre ?



Amis lecteurs, priez pour moi! Aumoment ot vous lirez ces lignes, je
serai en retraite forcée de trois semaines. 21 jours sans PC, Internet
et MMO. Une éternité ot je n'aurai comme seule occupation que de
regarder les vagues, aller et venir a 'ombre des cocotiers! Et si vous
n'étes pas croyant, pensez a moi qui, pauvre rédacteur en chef,
devra glander et se ressourcer pendant que le reste de I'équipe
passera ses journées (et ses soirées) a essayer des jeux par
dizaines. Mais, si cela me dérange

autant, pourquoi m'imposer un tel

supplice, me direz-vous ? Hé hien

simplement car la loi m'y oblige, et

gue les dos de Savon, Sundin, Yavin

et Lucky ont, eux aussi, besain d'un peu de repos! Car,
pour eux, point de vacances ou méme de repos
dominical! Travailler pour Joystick, c'est un
sacerdoce, une vocation... voire la plus exigeante
des maitresses. De celles qui vous épuisent, vous
vident de la moindre goutte de votre essence vitale!
D'autant que, comme vous pourrez

le constater une fois cette page

tournée, cette fin d'année sera

orgiaque, pour ne pas dire

orgasmique! La sortie de StarCraft |l

est de plus en plus proche, Spiinter Cell Conviction s’annonce
comme une mini-révolution et surtout, Id signe son grand retour avec
Rage... Et qui sait ce que me réserva mon retour a la civilisation. Je
decouvrirais peut-étre que Microsoft se rappellera qu'il fut I'un des
principaux editeurs PC, que Lucky arrétera WOW pour se consacrer
au point de croix, voire que Lucky a arrété son ahonnement au bar
chilien. En attendant, bon Joystick et au mois prochain !

Alan Wake. ..

D
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Science-friction

Adapter un MMORPG en livre ? Hérésie ou optimisme ? Vous avez deux
heures. Pendant ce temps, je vais rapidement vous parler de The Burning Life,
un bouquin tiré de EVE Online et rédigé par un de ses principaux scénaristes.
Hjalti Danielsson. Ce dernier ne nous dit d'ailleurs pas si son histoire aura

un quelcongue rapport avec le précédent récit (Empyrean Age) ni quai

que ce soit qui pourrait nous éclairer au sujet de l'intrigue. Le titre sortira aux
alentours du mois de novembre et il faudra passer par la case import pour

se le procurer vu qu'aucune traduction dans la langue de Moliere n'est prévue
pour l'instant. Remarquez, ca ne doit pas trop I'ennuyer, Moliére, la ot il est.
D'autant qu'il n'est pas certain qu'il aurait passé des heures a piloter

des vaisseaux dans EVE Online.

.devrait arriver sur les étals avant la fin de 'année.
Pour féter cela, Electronic Arts, son éditeur, vous en
offre deux images que vous conserverez avec amour
Jjusqu a la sortie du jeu.

Véritable scandale pour les uns, grosse arnaque pour les autres, on ne peut pas
vraiment dire que Left 4 Dead 2 fasse |'unanimité. En revanche, pour faire parler de lui
plus que de raison, le bougre se débrouille vachement bien. Et en rajoute une couche
grace a Doug Lombardi de Valve Software qui laisse entendre que

1) les pré-commandes cartonnent du feu de dieu (deux fois plus que pour le premier
opus, selon lui) et 2) ceux qui I'ont pré-commandé auront accés privilégié a la démo
jouable du titre. Traduit en langage terrestre, cela veut tout simplement dire qu'en ayant
déja raqué, vous aurez droit a la version d'essai quelques jours avant les autres. Version
d'essai normalement destinée & vous faire une idée de la qualité histoire.de ne pas
metire de I'argent dans n'importe quoi, mais bon... Il y a strement une explication
rationnelle a toute cette histoire, quelque part. Par contre, elle a I'air bien planquée.

: Manchester United

ve ) ure h umalne Le probléme avec les jeux en ligne, ¢'est qu'il n'est
el ied 8, St pas évident pour les développeurs amateurs d'y
i G accéder afin de les modifier. Seule solution: I'open

“*\ﬁi source (ou logiciel libre). Et quand on sait que I'ld Tech 3 (le moteur 3D de Quake 3) est
et & justement disponible sous licence GPL depuis quelgue temps... on ne comprend
absolument pas ol je veux en venir. C'est pourtant simple, a ArenaLive, un projet de
MMOFPS fagon Quake Live mais sur lequel une véritable communauté de joueurs mais
aussi de développeurs pourrait interagir. En tout cas, s'ils se bougent car pour l'instant, les
premiers travailleurs de I'ombre attendent plein d'autres petits cerveaux préts a les aider
dans cette lourde tache. Envie de leur filer un coup de pouce ? Courez donc sur leur site
officiel et rappelez-vous bien que cette aventure ne vous rapportera pas un rond parce que
c'est pas non plus le Pole Emploi. hitp://arenalive.zexos.org/

)



- Tour de magie

7~ Unnouveau dé

e 7{ —/ \ 18ans,vousvousrendez compte ? Street Fighter 2 a déja
N, % 18ans. C'esténorme et peu ala fois sil'on partdu
| principe rassurant que le jeu de Capcom ne sera
' centenaire que dans 82 ans. Ouf, je me sens
\ vachement moins vieux ! Et pour féter ca,
je vais retourner y jouer en ligne gréce a cette
superbe version Flash (www.dotemu.com/sf2)
surlaguelle les plus nostalgiques vont sauter
a pieds joints avant de réaliser que sortirun
L.\ « hado ken » au clavier, c'est encore plus
‘ N % . compliqué quecaenal‘air.
|
\

d'ami!
dami.

Sijamais, lors d'une discussion
avee Un consoleux (personne
n'est parfait), ce dernier vous
annonce tout sourire que Colin
McRae DiRT 2 sortira avec trois
mois d'avance sur sa machine, ot i
neluiarrachez pas les yeux, il a raison. Sauf que ce gros fourbe oubliera de vous expliquer que
Codemasters a pris cette décision afin d'attendre la sortie de Direct X 11 et des cartes graphiques
dédiées 2 I'API de Microsoft. De cette nouvelle, vous retiendrez donc deux choses d'importance.
Primo, votre version du jeu collera des gigantesques claques aux versions consoles et votre pote
pourra s'en aller pleurnicher dans un coin habillé en Harry Potter. Deuzio, si vous comptiez acheter
une carte graphique haut de gamme dans un avenir proche: oubliez et attendez la fin de I'année.

Mercredi 8 juillet 2009, 15h27

Savonfou: Mon disque dur rame tellement qu'il pourrait étre champion de kayak.

TROP FORT. ILS VONT TOUS Y CROIRE !

Diiéiﬁhre

On savait les politiciens allemands en rogne
contre les jeux vidéo a cause de fusillades
sanglantes suivies de raccourcis faciles, mais
de 12 3 interdire des LAN... personne n'y aurait
vraiment cru. Eh bien, ¢'est pourtant chose faite
avec les récentes annulations de plusieurs
tournois de Counter-Strike sous pression des
autorités locales. Nous pourrions bien sir nous
indigner et crier au scandale mais comment
critiguer sérieusement des mesures qui
obligeront les jeunes Teutons a jouer a des jeux
de moins de 10 ans?

Trois millions...

.de joueurs auraient exploré

'USS Ishimura de Dead Space.

C'est bien. L'ennui, ¢c'est que seulement
1,5 million d'entre eux aurait acheté

le jeu. C'est pas bien.
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chat with my son Andy. He
o to Florianopolis, Brazil taday.

viraaage...

L'année prochaine, dans les sujets de philo

du bac, j'aimerais que soit proposé « Comment
naissent les idées a la con ? ». Cela me permettrait
de mieux comprendre le cheminement de pensée
quia amené des types slirement trés malins et
riches a concevoir une ineptie du calibre de la
Superleague Formula. Partant du principe que
VOUS Ne connaissez pas le concept, je vais vous

le résumer trés rapidement. Ce championnat de
monoplace dispose d'une énorme particularité ;
chaque bagnole défend les couleurs d'un. .. club
de foot. Le spectateur se retrouve donc en train de
mater des duels & quatre roues entre des équipes
telles que le Borussia Dortmund ou le RSC
Anderlecht. L'histoire aurait pu en rester ld en ce
qui nous concerne si les développeurs d'lmage
Space Incorporated (rFactor) n'avaient pas tout
récemment annonceé plancher sur une adaptation
de la discipline. Le titre sortira en septembre et
devrait étre distribué sur le site officiel, a priori
gratuitement. Enfin, espérons, parce qu'avec de
telles idées, on n'est jamais a I'abri d'une (autre)
catastrophe.

World of Twitter

Comment, vous ne connaissez toujours pas Twitter (www.twitter.com) ? Ce fameux service
« révolutionnaire » de micro blogging sur lequel les discussions se tiennent a l'aide de
messages de 140 caractéres maximum? Incroyable, tous les médias en parlent et en ont
méme fait leur nouvelle coqueluche, comment avez-vous pu rater cela! Oh, tel un Lucky au
réveil, a midi ou en soirée, vous étiez en train de gambader dans World of Warcraft?
Forcément, ca n'aide pas, je vous l'accorde. Pas de probleme, j'ai ce gu'il vous faut c'est-a-
dire le client Twitter (http://tweetcraft.codeplex.com) pour votre jeu favori! Gréce a lui,
vous pourrez raconter vos exploits au monde entier et suivre ceux de dizaines, centaines
voire milliers d'autres gens. A vous les joies des crashs d'avions, émeutes sanguinaires et
autres annonces, bidons ou pas, de célébrités mortes, le tout en quasi direct. Oui, a vous les
joies du monde reel au sein méme de l'univers auquel vous jouez pour l'oublier l'espace de

Alpha

.sortira vraisemblablement

le 6 octobre aux Etats-Unis donc
dans ces eaux-1a, en Europe.
Quant a mol, je sors vers 18 h
pour aller chercher du jus
dorange chez Simply Market

et tout le monde s'en cogne.

Lejeu gratos du mois

‘_Le prebleme quand il s'agit
~devous parler d'un Doo_m en

ous a du corlace et méme te mveau le p!us bas
si vous avez du fil chez vous parce qu'en toute
ceite expressmn
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Apres des années de tergiversations et d'interminables palabres, les
responsables du systeme PEGI ( ) ont finalement décidé de
rendre leur classification un peu moins obscure. La grande nouveauté se
situe surtout dans I'apparition de codes couleurs en lieu et place de tous les
logos sur fond noir, peu clairs, au propre comme au figuré. Le vert a été
choaisi pour les tranches d'age les plus basses (a partir de 3 et 7 ans), le jaune
s'adresse auxtitres un brin plus « problématiques » (12, 16) et le rouge pour
les jeux que tout le monde veut se procurer vu qu'ily a du sang, du sexe et
des gros mots dedans (18 et +). Reste que ce ne sont toujours |3 que des
indications en rapport avec le contenu moral des jeux et sans la moindre
signification sur leur accessibilité. Résultat, de nombreux parents
continueront probablement a acheter des Professor Heinz Wolff's Gravity et
autres SBK 09 @ leur mdme de trois ans en se demandant si leur enfant est
bien normal, vu.qu'il n'y pige absolument rien.

EItronic Arts

nen finit plus de
chercher des raisons a ses
mauvaises ventes de 2008 et affirme
maintenant avoir lance trop de nouvelles
franchises sur ['année. Le mois prochain,

ce sera peut-étre bien la faute a Toto.

Changer d'air, ¢a fait toujours du bien, sauf quand on vous oblige &
bouger sans que vous n'ayez rien demandé a personne. Certains futurs
participants a la Quakecon 2009 savent parfaitement de quoi je parle vu
qu'a environ un mois du début de I'événement (qui se tiendra du 13 au
16 aolt 2009 au pays des burgers) les organisateurs ont subitement
décidé de changer d'hotel ! Hop, fini le Hilton Anatole et retour au

Chambre

Icare nous avait prévenus, toucher le soleil, c'est super-tentant,
mais un peu casse-gueule. Et ce ne sont certainement pas les
développeurs de Damnation qui vont prétendre le contraire.

Partis de rien (ou plutdt d'une petite création sous Unreal Engine),
les bougres ont planché de longues années sur un titre trés
prometteur avant de sortir un produit plutt mal fini et pas
vraiment intéressant. D'aprés Geoff Rowland, membre de ['‘¢quipe,
celle-ci aurait été remerciée dans sa totalité par les dirigeants de
Blue Omega. Manifestement, la fin du développement se serait trés
mal passée, les discussions avec Codemasters (éditeur du jeu)
étant plus que tendues, allant jusqu'a un retrait du projet des
mains de ses auteurs pour le confier a un autre studio.
Vu le résultat final, on ne peut pas vraiment dire que cela
a été particulierement efficace.

JE SUIS PRET,
VOUS POUVEZ
]

A

ave

¢ bévue

Gaylord Texan de Grapevine. Cela dit, tous les gens ayant effectué leurs
réservations via le site officiel n'ont aucun souci a se faire et seuls ceux
qui ont réservé directement a I'hdtel risquent d'avoir une mauvaise
surprise. En particulier s'ils ratent cette news que vous vous ferez un
plaisir de ne pas leur transmettre afin que nous soyons tous pliés en
quatre a la mi-ao(t.

2
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: | i je vous dis révolutionnaire mais indigeste.

' | Sijevousdis zoom de malade. Sije vous dis
exigences matérielles démesurées. Sije vous dis
Chris Taylor. Vous me dites ? Supreme
Commander. Bien. Allons plus loin. Sije vous dis
super-révolutionnaire, zoom de malade de chez
malade, exigences matérielles normales et un
Chris Taylor au meilleur de sa forme. Vous me
Annoncéeily a quelques semaines, la suite de
SupCom peut se targuer d'avoir été élue meilleur
jeude stratégie de I'E3 par plusieurs de nos
confréres américains. Revue des nouveautés

marquantes.

Sinous étions mauvaises langues, nous
préciserions que les jeux de stratégie présentés
aLos Angeles se comptaient sur les doigts d'un
blcheron maladroit et que le futur monstre du
genre, StarCraftll, n'y étaitméme pas montré.
Soit. Mais comme nous ne le sommes pas
{toujours), on va tdcher d'y croire, ne serait que
parce que SupCom (et surtout son extension

Forged Alliance) reste un des STRles plus
marquants de ces derniéres années. A premiére
vue, SupCom 2 ressemble comme deux gouttes
d’eau & son ainé. A premiére vue seulement. En
fait, disons qu'il conserve le cachet austére qui
avaitfaitla réputation du premier, mais qu'il s'est
«enrichi» visuellement. Des shaders et des
effets de lumiére plus travaillés, des unités plus
détaillées et mieux animées mais aussi des
cartes plus variées, autant d'évolutions promises
etd'ores et déja visibles surla version en
développement. Dans le méme temps, Chris
Taylor nous assure que cette suite sera jouable
sur un parc de machines beaucoup plus large.
Premiére information de taille donc: pas besoin
de vendre son second rein pour acheter une
nouvelle machine capable de faire tourner

le monstre. A la bonne heure.

IOINS COMPLEXE

SupCom et SupCom 2 s'adressant a des
STRistes chevronnés, commengons & parler
gameplay. Bien entendu, on retrouvera dans
cette suite ce quiafaitla popularité du premier,
a savoir le zoom colossal, véritable prouesse
Les cartes de SupCom 2 restent encore technologique, qui permet de passer en une
seconde chrono d'une vue rase-mottes a une

un peu vides..., mais moins...

G



position satellitaire. Le top niveau question
tactique. Mais rien de nouveau concernant cet
aspect. De toute maniére, comme dans tous les
beaux discours, il s'agit de conserver le meilleur
de la licence tout en supprimant tout ce qui
n'allait pas: Amen.

SupCom 2 nous promet heureusement quelques
changements de poids. lllustration avec la
refonte du systéme économigue de SupCom gui,
bien que résumé a la gestion de deux ressources
(Masse et Energie), donnaitméme des sueurs
froides aux ayatollahs du STR (assorties de
quelques tremblements, de spasmes épisodiques
etde petits vomis). Gas Powered Games a donc:
décidé de simplifier le schmilblick: les deux
ressources sonttoujours les mémes maisil
faudra posséderles stocks nécessaires avant
d'acheter une unité ou une amélioration. En gros,
comme dans un STR classique. Ceci pour mieux

: En sus.des unités
expérimentales géantes,
chaque faction possédera
des «mini»-
expérimentales, moins
puissantes mais plus
rapides a produire.

se concentrer sur les aspects militaires, qui eux
aussi subissent quelques modifications au
passage. La plus grosse nouveauté se cache
derriére la possibilité d’améliorer et de
personnaliser ses unités tout au long de |a partie.
En théorie, votre premiére unité produite,
aussitot bardée d'une batterie d’améliorations,
devrait pouvoir assener le coup de grace a votre
adversaire. Un minable tank par exemple pourra
se munir de canans plus puissants, d'une portée
plus grande ou encore de défensesanti- . .
aériennes. Méme credo pour le Commander,
unité centrale de votre armée, qui sera ainsi
capable de réagir a n'importe quelle situation.

MOINS CON

Question scénar, Gas Powered Games promet |3
aussi des changements. La callaboration entre le

La meilleure défense dans SupCom2, c’est la défense.

studio américain et Square Enix, amateur

de belles histoires, n'y est absolument pas
étrangére. L'éditeur aurait en effet demandé a -
Chris Taylor et a ses équipes de'mettre le paquet
de ce coté-1a. Ainsi, on suivra les campagnes
(une par faction ?) via les yeux de trois amis qui
se retrouvent du jour au lendemain ennemis.
C'est ballot. Le scénario commence 25 ans apres
Forged Alliance, quand les UEF, les Aéons etles

- Cybrans s'unissent pour repousser |'envahisseur
Séraphim. Probléme : pour je ne sais quelle

raison, le président de la coalition est assassiné,
ce qui désorganise ladite coalition quivoitles
différents clans quila composent se lancer dans
une nouvelle guerre galactique, et blablabla
etblablabla. .. :
C’est doublement ballot, mais ¢a donne une
bonne raison aux scénaristes de nous envoyer
surle front. Quoi qu'il en soit, la sortie de ce
SupCom 2 est plutét une bonne nouvelle.
Avec ses batailles épiques comme saiten
produire aucun autre STR et son zoom
incomparable, le nouveau bébé de Chris Taylor
se place d'ores et déja comme le parfait outsider
de SC II, méme si en fin de compte, les deux jeux
n‘ont que peu & voir. On en reparle trés vite,
souris en main si possible.

SUNDIN

J0YSTICK @ 221



Euréka! Vous prenez tranquillement un de e"

bain quand soudain jaillit devant vous 'idée

dusiécle. Bravo, vous étes presque riche

amillions. Presque, car il ne suffit pas d'avoir I'idée ni de la mettre en pratique (méme
si c'estmieux hein, forcément) alors que personne ne I'exploite derriére.

Ce chemin-la semblait &tre celui du Novint Falcon ( me.novi ym), un dréle
de périphérique dédié aux FPS et censé reproduire |a sensation exacte d'un flingue
dans la main. L'ennui, ¢c'est que sans un gros support des développeurs de jeux,
I'engin se dirigeaitdroit dans le mur. Imaginez donc la joie de ses concepteurs lorsqu'ils ont appris
que Valve Software acceptait finalement de reconnaitre leur existence. Aussitdt dit, aussitdt fait,
le site officiel du constructeur propose maintenant son joujou conjointement avec |'Orange Box.
J'en connais (surtout parmi les employés de Novint) qui doivent se réjouir de cette nouvelle.

Pas siir, en revanche, que ceux qui vant acheter le bidule et trouver ¢a mille fois plus pénible
qu'une souris partagent le méme sentiment.

..a tout recemment ouvert une petite
filiale a Séoul, en Corée du Sud.
Son réle ? Démocratiser la Corée du Nord,

évidem. ah, on me fait signe que c'est
Jjuste pour vendre 'Unreal Engine 3

aux developpeurs locaux.

Bon ben tant pis.

annulation, 18 g’
s ga ne perey 2
liseZ encore.

Bienvenue
au cirque

Fermez les yeux et imaginez le physique

de Duke Nukem. Ouvrez les yeux (oui je sais
c'est débile d'écrire ca quand les gens ont les
yeux fermés) et essayez maintenant de
prétendre qu'on peut l'abattre d'une simple
pichenette. Non, on ne peut pas et les mois
qui viennent risquent d'étre riches en
surprises a propos de cette prestigieuse
licence. Il y a quelques semaines déja, alors
que les gens de Take Two et ceux de feu 3D
Realms continuaient a s'entredéchirer par
voie de presse, on apprenait 'existence

d'un mystérieux Duke Nukem Begins. Le
développement de ce dernier aurait été pris
en charge par un studic mystére avant d'étre
arrété par l'éditeur pour des motifs encore
inconnus. Les deux sociétés s'accusent
mutuellement de tout un tas de saloperies
alors que les rescapés de 3D Realms (soit
deux personnes) affirment que le
développement de Duke Nukem Forever...
continue. Et ce n'est pas une blague. La
preuve, c'est que ce n'est vraiment pas drole.

®



Les Gagnants

du concours de
'enquéte lecteurs

Vous les attendiez avec impatience,

voici enfin les résultats de notre grand
concours paru dans Joystick numéro 218
de mai 2009. Rares sont les élus, mais que
les perdants se rassurent, nous aurons
d’autres occasions de vous faire gagner
des lots.

Les personnes suivantes ont gagne le jeu
BATMAN - ARKHAM ASYLUM

e MASSEY Patrick, Morsang-sur-Orge
¢ WAXIN Sébastien, Miramas
o TRIOMPHE Séverine, Aix-les-Bains
- -« SAUDEMONT Bastien, Colombes

e MOREAU Julien, Lille

e MARTIN GUILLAUME, Mably

o CHENAL Cyril, Moutiers

¢ VANDERSTOCK Nicolas,

La Destrousse
* BAYKA Metin, Paris

Les personnes suivantes ont
gagné la figurine LARA CROFT

e BLOIS Laurent, Fere-en-Tardenois
* BERNOT Sylvain, Frouzins

| Les personnes
 suivantes ont gagné
’ART BOOK TOMB RAIDER

* TRIBET Georges, Mougins
* PAJOT Fréedéric, Musson
(Belgique)
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dEcaration d' indépendance

EVAC

»GENRE : PLATE-FORME »DEVELOPPEUR : CACTUS > http://cactusquid.blogspot.com/

Nous sommes en 2009. Les oiseaux chantent, |a vie est belle, et le soleil
éclaire presque trop les pages de ce magazine. En 2009, la plupart des
cauchemars ont disparu de notre planéte. La peste noire, les coiffures mulet
ou encore Dorothée 4 la télévision. Pourtant, Cactus s'amuse a déterrer une
horreur que I'on pensait réservée années 90: |e die & retry. Ce genre maudit
ol on vous demandera de traverser un niveau bourré de piéges a apprendre
par ceeur car chague mort vous renvoie au début. EVAC c¢'est exactement ca,
mais comme |'esthétique est soignée et que Cactus estun game designer

de génie, ons'y amuse. L'enflure.

>GENRE : PLATEFORME
»DEVELOPPEUR : CRYPTIC SEA
)

6/somnia-

Le probleme avec les développeurs de Cryptic Sea, c'estqu'ils
sonttellement bons que ¢a en devient presque lassant, ¢'est
méme plus dréle. De Gish a Blast Miner, ces types n'arrétent
pas de pondre d'excellents concepts, superbement exécutés.
Evidemment, Somnia ne deroge pas a la régle. Ici, il faudra
parcourir différentes pieces et récupérer des objets en utilisant

les ombres comme un pont de passage entre la 2D et la 3D.
Un peu complexe a comprendre, le concept devient vite
diaboligue une fois assimilé, et on se creuse le cerveau

pour essayer d'assimiler chague piéce de cette espéece de
néo Portal, moins grandiose que la référence, mais tout aussi
inventif.




THE GUTTER

>GENRE : OVNI
»DEvELOPPEURS : Jan Willem Nijman & Robin Rodrigo Ramirez Rodriguez

thepo

» http://t

Bon, c'estvrai, on se doute bien que beaucoup
de gens nous lisent, mais pas au pointde nous
offrir une simulation de membre de la rédac a la
sortie du bar chilien! Car The Gutter vous met
dans la peau d'un homme sortantd'un troguet,
aladémarche malhahile et aux sens
émoussés. Pas de but précis, juste divers

événements pouvant arriver comme « boire
pour aller plus vite », « vomir », ou encore

« s'endormir sur le trottoir ». Inutile de dire
gu'on attend impatiemment la version payante
qui, pour seulement 5 dollars, offrira la
possibilité « mourir ». Et non, ce n'estméme
pas une blague.

-

-

-
=>4

—

>GENRE: OVNI

»DEVELOPPEUR : BEAU BLYTH

eKnor com/games/up

Aaah, I'artdélicat et raffiné de la chute libre. ..
Le plaisir de se jeter dans un puits sans fond et
d'éviter toutes sortes d'aspérités rocailleuses
sous peine de se retrouver aplaticomme un
moucheron surun casque de motard, ce doux
frisson de I'incertain, le bruit du vent dans les
oreilles, les cheveux qui s'ébouriffent... C'est
tout ce que vous propose Das Uberleben, sans les
sensations fortes, mais avec un mode 7 joueurs
particulierement cruel ol I'on s'amusera a jeter
ses adversaires vers le mur le plus proche. Alors
0.K. je vous I'ai peut-étre un peu survendu, mais
careste un jeu diablement sympa, nom de nom.

| THE MIRROR LIED

»GENRE : AVENTURE
>DEéVELOPPEUR : |IFREEBIRD GAMES

om/mirrorlied.htm!

PWWW. Jre

Il faut avouer gu'on a généralement une légére
touche d'appréhension en attaquant un jeu fait
sur RPG Maker. Quand ce ne sont pas des
fanfics de Final Fantasy 7, il s'agit généralement
de mauvais titres mal scénarisés et d'un goiit
douteux. Finalement la grande force

de The Mirror Lied, créé sous RPG Maker,

est peut-étre de ne pas étre un RPG, mais juste
une helle aventure, un peu angoissante,
atmosphérique et poétique. Un conte interactif
plus qu'un jeu, mais une jolie expérience.

TAKISHAWA IS DEAD

>GENRE : PLATE-FORME
»DEVELOPPEUR : ANDREW BROPHY
»>www.yoyogames.com/games/show/83128

Dans différents tableaux s'égrenant au-dessus
du vide, vous devrez découvrir l'identité de
Takishawa tout en essayant de survivre a

des séquences de plateforme complexes et
intransigeantes. On se perd facilement, le jeu
n'est pas agréable, mais on ne peut pourtant pas
s'empécher de continuer, comme hypnotisé par
|'ambiance originale dégagée par ce titre.




dEaration d'indépendance

>GENRE : ACTION >DE

BARNEY IN CHOCOLAND

Pendant que Charlie s'occupe de la chocolaterie, le moins connu
Barney sévit a Chocoland. Son but? Récolter un maximum de

VELOPPEUR : RAPID TURTLE GAMES >

www.rapidturtlegames.com

tablettes de chocolaten courant de gauche & droite de I'écran pour
toutes les attraper avant qu'elles ne heurtentle sol. Si cela arrive
plus de deux fois, ¢'est la fin de |a partie et le retour a la maison.
Probleme: Barney n'a que deux mains et ne peut donc transporter
que deux unités a la fois. Le voila donc obligé d'utiliser les gros
tonneaux situés de part et d'autre de I'écran pour se libérer les
mimines. Afin de pimenter le tout, les développeurs ont eu la bonne
idée d'ajouter des bonus comme un accélérateur de vitesse, une
bombe capable d'anéantir tout ce qui tombe d'un coup d'un seul ou
encore la possibilité de faire disparaitre ce que notre héros a déja
recupére. Le conceptrappelle un peu les ancestraux Game

& Watch de Nintendo et, rien que pour ¢a, il mérite d'étre essayé.

ENTER THE STORY LES MISERABLES

TThere's
climbing t

»GENRE : AVENTURE
>DeéveLoPPEUR : N.C.
> http://enterthestory.com

_ Pouvoir parler des Misérables de Victor
Hugo sans avoir|'air d'une pauvre cloche
vous plairait, mais l'idée de vous coltiner
un bougquin rébarbatifvous rebute?

Pas de souci, vous allez pouvoir vivre cette
joyeuse (ahem) aventure grace a son
adaptation vidéoludique. C'est du point

& click tout ce qu'il y a de plus classique,
emballé dans une fortjolie réalisation qui
retranscrittrés bien I'atmosphere du
roman. Cependant, gardez bien en téte qu'il
s'agitd'une vision trés libre de I'ceuvre
donc faites attention a ce que vous direz
lors des diners enville, en particulier a
votre belle-mére. Vous savez, celle qui
vous rattrape a la moindre occasion, pour
vous humilier devant tout le monde et, en
particulier, devant SAfille.

a man

he wall!

TURNING THE TIDE

>GENRE : ACTION
>DEVELOPPEUR : STEVE HARRIS >www.turningthetide.info

Qui a ditque la Seconde Guerre mondiale était'apanage
de l'industrie ? Trés franchement, je n'en sais rien, mais
une chose estsiire:iln'y connait pas grand-chose.

La preuve avec Turning The Tide, sympathigue shoot them
up dont le cadre se situe en janvier 1945. A cette époque,
le ciel estencore envahi d'adversaires farouches préts

a tout pour défendre leur hanneur. Votre rdle consiste
évidemment en leur éradication car si on vous proposait
d'aller leur faire des tartines de confiture, vous trouveriez
ca plutdt cool dans le concept mais n'y prendriez aucun
plaisir. Mignonnet, plutdt bien foutu et maniahble

comme il faut, voila un bon petit jeu pour se défouler
sans se prendre |a téte.




FLYSIV ’ R

»GENRE : SIMULATION
>DEVELOPPEURS : J.R. GLOUDEMANS
>www.flysim.com

Etau milieu coule une. .. ? Sivous avez directement pensé
«riviére » ¢'estque vous adorez la péche et donc le jeu qui suit. _ ‘ \
Dans FlySim, vous allez devoir attraper de la poiscaille récalcitrante | oo ' N Un bon moyen
3 |'aide de votre superbe canne a péche. L o © dereflechirsur solmed
Et comme le monde est bien fait, il parait que nous avons ici affaire a une ; ¢ :
simulation trés pointue de ce, euh, sport. Le comportement des poissons serait
réaliste, les appéts également etau cas ol vous seriez perdu, une grosse aide
intégrée volera a votre secours. Vous noterez tout de méme que j'ai mis plein
de trucs au conditionnel parce que je n'y connais absolumentrien et que pour
moi, la péche, c'est un fruit.

>GENRE : GESTION
{  >DEVELOPPEUR : REFLEXIVE ENTERTAINMENT
>www.sproutsadventure.com

Et ce mois-ci, le Mignon d'or est attribué
a... Sprouts Adventure ! En voila un
qui va certainement faire craguer madame,
mademoiselle et, pourquoi pas, monsieur.
Ne soyons pas sectaires, méme les grosses
brutes viriles ontle droitd'aimer les univers
loufoques, colorés, dans lesquels on dirige
une colonie de germes. Oui, de germes.
Avec des petits objectifs a atteindre etun

; . milliard de choses a faire pour celui qui sait
G se donner des buts tout seul alors que
d'autres trouveront tout cela un peu navrant. En fait, les fans de Virtual
- Villagers et ceux des Sims pourraient bien craquer et changer d'air deux
aguants? minutes pour rejoindre ce monde peuplé de créatures rigolotes.

HERESY WAR

»GENRE : SIMULATION
»DEVELOPPEUR : DREAM BUILDER STUDIOS
>www.2beegames.com/game/heresy-war

Etun simulateur spatial 4 I'ancienne, un! Au fond,
c'esta peine sij'ai besoin de vous endire plus, vu que
vous savez désormais a quoi vous en tenir avec cet
excellent ettrés joli, Heresy War. Excellent car plein
d'action, d'explosions et de poursuites. Beau parce
qu'entiérement réalisé en 3D avec plein de zoulis effets.
Vous prenez les commandes, vous respirez un bon coup
etquelques secondes plus tard, vous voila en plein trip
Star Wars ou Battlestar Galactica.

C'estbeau, c'estbon, il n'y arien & vous dire d'autre

que de foncer |'essayer sivous avez le courage de vous
inscrire sur le site qui propose la béta du jeu.




hle foot! Ses supporters fairplay, ses joueurs
dignes de I"Actors Studio, ses téléspectateurs
imbibés de biere (sans alcool) et de pizzas... Tout
cela, ou presque, vous le retrouverez dans FIFA
10. Pour étre honnéte, |'exagére a peine puisque
les supporters stupides, vous ne les verrez pas.
Enrevanche, vous verrez le fruit de leur travail
surl'aspect graphigue de cette mouture 2010.
Laids, depassés, les graphismes de cette version
sontloin d’étre représentatifs de ce que nos
machines sont capables de faire. D'ailleurs,

de I'aveu méme des responsables de cette
ignominie graphique, la version PC est basée sur
le code PS2, machine que toutle monde pensait
morte depuis quelques années. Et quand on leur
demande I'explication de ce choix douteux, leur
seule réponse est: « Heuu... Nous avons intégré
les éléments essentiels des versions next-gen! ».
C'estd'autant plus rageant que I'éditeur nous a

intégre désormais un systéme tactique censé
vous faciliter la tache. Ainsi, il vous indiquera
les forces et faiblesses de votre équipe et de
celle de votre adversaire, les joueurs a mettre
enavantou ceux a surveiller... Rien de
vraiment exceptionnel mais les nouveautés
reellementvisibles étaient sirares, que la
moindre d’entre elles mérite d'étre signalée.
Bien évidemment, licence officielle oblige, le
jeu sera parfaitement a jour lors de sa sortie.
La composition des équipes sera un modéle
d'exactitude, les maillots parfaitement
représentatifs de la saison 2009/2010 et méme

TORAOSM , &

gratifiés, il y a quelques années, de Crysis les pubs autour du terrain refléteront les

etnous proposera en fin d'année des titres accords passés entre différents annonceurs ‘
comme Dragon Age Origins... Mais lorsqu'il etla FIFA (qui sait, il y aura peut-&tre méme les ‘
s'agitde foot, le PC est du niveau de la PS2 pubs pour PES 10...). Et ¢’est peut-étre le point

alors que pour tous les autres types de jeu, le plus passionnant concernant ce FIFA 10 sur

nos machines sont capahles de concurrencer PC qui, sinon, ne présente pas grand intérét.

les calculateurs de la NASA. .. DEA OTE

~ |
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Alors que dire de cette premiére prise en main

de FIFA 10, sans revenir sur ses graphismes A
hideux et complétement délavés (oups, je viens ’%gl ?
de le faire) ? Eh bien qu’il vous faudra vous y ﬁ

munir d’un paddle pour avoir une chance ; %\

de marquer le moindre but(ce quin‘arien ,* t iai

d’étonnant). Que les animations, tout a fait
respectables, devraient vous aider a faire
passer la pilule graphique. Et, surtout, que I'LA.
a ete ameéliorée. Vos joueurs se placent mieux,
évitent de faire des erreurs grossiéres et votre
gardien sera parfois capable d'intercepter
deux tirs consécutifs, Enfin, et ¢'était la grande
annonce de cette rencontre avec FIFA 10, le jeu
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ET MAINTENANT
QU'EST CE QUON

Coup de tonnerre dans les rédactions, tout
le monde agite les bras, parle plus fort que
d'habitude, certains sautent en ['air et
s'accrochent aux armoires tandis que
d'autres courent vers les fenétres ouvertes
et disparaissent dans un dernier hurlement
de désespoir. Que se passe-t-il dong, c'est

la troisiéme guerre mondiale ? Presque!
Vérification faite, Zenimax, la maison mére
de Bethesda Softworks (Oblivien, Fallout 3)
vient de racheter |d Software (Doom,
Quake) ! Le plus célébre des développeurs
indépendants a donc cédé et finalement
opté pour une gestion plus simple de
l'édition de ces titres. John Carmack va
méme plus loin et nous assure que ce rachat
donnera a sa boite « plus de liberté » et

« moins de pression ». Tandis que, c'est bien
connu, la marmotte met le chocolat dans

le papier d'alu, colle le tout dans un four
500 degrés et en sort, trois minutes plus
tard, une navette spatiale avec laquelle

elle s'envole illico pour Pluton.

Depuis que vous crapahutez sur les champs de bataille de 'exquis ArmA 2,
vous avez pu constater un truc de fou : qu'est-ce que c'est dur!

Pour vous (et nous) aider, de joyeux drilles ont pondu un guide complet
(http://ttp2.dslyecxi.com) afin de détailler toutes les subtilités du titre

de Bohemia Interactive. De la communication aux tactiques de combat en
passant par la conduite des véhicules, tout y est et c'est gratuit! Enfin, pas
totalement car vous aurez tout de méme besoin de 500 feuilles blanches si
jamais il vous prenait l'idée de tout imprimer. Oui, c'est énorme, tout comme
le succes de ce jeu en France vu qu'a ['heure ol j'écris ces lignes, ArmA 2

se classe a la troisiéeme place du classement PC, juste derriére Les Sims 3
(normal et collector). Décidément, autant de bonnes nouvelles dans une
seule news, c'est émouvant.

Payne 3...

...aurait pu sortir le

30 actobre 2009 d apres

Play.com. Sau

(@ gl e e e
Rockstar déemen

Avec du papier, on peut réaliser des
choses absolument incroyables. Le
zouli magazine que vous tenez entre les
mains par exemple. Mais plus fort encore,
un fan de Ninja Gaiden n'a rien trouvé

de mieux a faire que cet incroyable

« papercraft » basé sur un niveau de son
jeu favori. Les couleurs, les.échelles
et autres perspectives, tout y est, dans

le moindre détail. Trés franchement,
voir des réalisations pareilles, ga me
donnerait presque envie de me
pendre sauf que je ne suis méme
pas assez manuel pour réussir
: s . a passer une corde autour d'une

- s g poutre en moins de quatre heures.

S




aaah!La Seconde Guerre mondiale ! Ma
préférée! Je I'ai gagnée si souvent ces cing
dernieres années que si demain c’était a refaire,
je pense pouvoir vaincre 'armée allemande tout
seulavec un ours en peluche 100 % coton.
Pourtant dans ce jeu-13, je sens qu'un truc
cloche. Alors attendez... C'estdu RTS... Rien
de génant. Avec une campagne américaine
etune germanique... ca n'esttoujours pas ¢a.
Développé par un studio de I'Est. .. Rien
d'alarmant. Edité par Square-Enix... Tout est
norm... Hein? Une seconde ! Square-Enix?
Seconde Guerre mondiale 7 “Regard plein

de passion lancé aux développeurs de
Wargaming.net* Dois-je comprendre que je vais

terrasser I'aigle du Reich a I'aide d'une épée
batarde etd'un chocobo ? Que mon elfette
portera la frange et une jupe fluo ? Génial !
Vous avez ludans mes pensées ma parole!
J'aitoujours réve de sortir des canons étroits de
cetriste conflit! Alors ¢a veutdire que... Hein?
Comment ca, pas de kawai ? Vous tablez sur
unréalisme total ? Dans un jeu Square ? Mince.
J'avais déja prévu de baptiser mon avatar Lady
ReichKilla One. Mais alors dites-moi ma chere
Simone, en quoi Order of War compte se
démarquer des millions de RTS WWII sortis
dans la derniére décade?

ESPECTACULAR

Excellente question! A en croire le porte-parole
de la firme nippone, 00W (on ne rit pas) devrait
nous en coller plein nos petits yeux cernés.
Effectivement, les videos qui introduisent
chacune des 18 missions du soft sont bigrement
travaillées. Une grosse fleche bleue traverse
I'Atlantique sur une mappemonde en scrolling,
etdoucement, la fleche devient bombardier,

la cote devient Normandie. Brusque plongeon
de caméra sur une bombe. Arrét surimage. Les
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Ils protégent bien ces sacs de sable, mais ils géichent un peu la visibilité.

spécifications de la bombe en question éclatent
sur 'écran, glissent en arriére-plan, puis paf!
I'action redémarre sur les chapeaux de roues et
ainsi de suite. La vidéo est dynamique, colorée,
assez proche de celles guon trouve dans un Call
of Duty World atWar.... Pas de doute, cet Order
of War présente bien. Méme en jeu, il fait bonne
figure. La vue de dessus offre un rendu trés
propre. Le hic, ¢’est qu'a un niveau de dézoom
medium et surtout maximum, la carte du tout
réaliste rend la lecture de I'action un brin
complexe. Les chars se ressemblent tous, et les
soldats sont si riquiqui que je les confondais avec
la bruygre... méme avec des icones sur leur téte.
Mettons ga sur le compte de ma médiocrité en
RTS. Enrevanche, il y a untruc que j'ai clairement
vu: au plus fort de la bataille, il y a vraiment
beaucoup de monde pour le terrain et ¢a, ¢a
claque!

C’EST BEAU LA GUERRE

Avec pas moins de 1000 soldats par camp, les
batailles peuventvite devenir de vastes
carnages. En général quand un développeur

annonce un chiffre aussifarfelu, il y a une astuce
derriére, un truc du style « un soldat plus grand
représente un bataillon de 15 hommes ». Pasici.
Non, non, non, ma bonne dame. Les :
développeurs de Wargaming.net étaienttrés
fiers de nous présenter leur Action Camera. En
gros, aprés avoir donné vos ordres, vous pouvez
contempler la guerre comme si vous y étiez.

- Pourrendre pleinementjustice a l'intensité des

combats, votre caméra se colle surle flanc d'un
char, s'accroche a une aile d'avion ou braque

-vos fantassins. En bon spectateur, vous ne

maitrisez rien, mais ga fait son petit effet. A
moins qu‘on ne m'ait raconté n'importe quoi, au
cceur de la bataille, les amateurs s'extasieront

+ devant le réalisme des armes et véhicules de

I'époque. Nos amis de |'Est ont parait-il poussé
le vice trés loin. En fait, a les entendre, je pense
que j'aurais pu apercevair mon grand-pére dans
la mélée. Enfin, pour ca il aurait fallu qu'il soiten: -
Normandie... et qu'il soit Américain, mais bref!
L4, je vois bien gue vous considérez cette Action
Camera comme un gros gadget. Entemps
normal je serai d’accord avec vous, mais le
développeur quinous a présenté le jeu s'est peu
ou proue contenté d'attaquer ses ennemis de
front objectif aprés objectif. Il donnait trais
ordres, puis laissait ses troupes écraserle -
Reich. D'accord, c’est de la macrogestion, me
disais-je, mais est-ce a ce point-la incompatible
avec finesse tactique etnervosité qu'il faille
regarder sa partie comme un film?

‘LUN AIR DE DEJA JOUE

S'il est possible de remporter une bataille en rush
frontal, pour la guerre, oubliez. Plus vous perdez
de troupes dans une mission, moins vous
gagnerez de points a sa conclusion. Sans points,

Des bombes assorties au soleil couchant... Elle est pas
belle, la guerre? ‘

Chuuuuute! Chute a 'avant du peloton !

impossible d’améliorer la vitesse ou la précision
de vos unités. Moralité: si vous voulez voir la fin
de la campagne, il va falloir jouer finement et
limiter la casse. Honnétement, ¢’est le seul
aspectde gameplay qui m'ait paru un tantinet

_—original, car pour le reste, 0oW semble

tristement banal. Macrogestion, deux
campagnes (ricaine etteutonne), des points de
capture & tenir sur la map pour pouvoir « appeler
des renforts » (créer des unités quoi!), un
réalisme Seconde Guerre mondiale total...
méme sans avoir écumé mille RTS, j'ai
I'impression d"avoir déja vu ¢a 100 fois.
Ce premier projet occidental de Square-Enix ne
m’a pas du tout convaincu. Mais bon, je n'y ai pas
encore joué etla version russe dujeu a ramassé
pas mal d'éloges depuis sa sortie fin 2008...
Alors sij'étais vous, j'attendrais I'avis d'expert
de Sundin-qui-est-en-vacances. Quoiqu‘ilen
soit, je vais garder I'idée de gagner la guerre
avec un ours en peluche dans un coin de ma téte.
Je connais si bien la Normandie maintenant,
on ne sait jamais.

Lucky

J0YSTICK @ 221



MEN FOUS

J'Al UN CASQUE Vous qui lisez Joystick depuis un moment, vous connaissez sans doute notre

position vis-a-vis d'America's Army, ce FPS propagandiste un peu gerbant destiné a
recruter de la chair a canon désceuvrée. On savait que le développement du troisiéme
opus avait connu des hauts et surtout des bas, mais nous étions loin d'imaginer
qu'une fois le projet bouclé, les responsables du Pentagone licencieraient toute
I'équipe en charge du projet. Pourtant, ¢'est exactement ce qui vient de se passer
sans que personne ne puisse nous éclairer sur les véritables raisons de cette décision
plutdt radicale. D'un autre c6té, perdre son boulot ce n'est jamais vraiment facile
mais a la place des développeurs, je verrais avant tout le bon c6té des choses. Parce
qu'en général, quand les militaires veulent se débarrasser des gens qu'ils n'aiment
pas trop, ils les zigouillent.

Ne cherchez plus, L'Entraineur 2009 n'existe
plus! La cuvée annuelle du principal
concurrent de Football Manager a été
abandonnée. En fait... pas vraiment, puisqu'en
septembre, vous aurez tout de méme droita
L'Entraineur 2010 ! Je sais, cela parait un peu
stupide mais au vu de I'énorme retard pris

par le titre, on peut aisément comprendre

la décision des petits gars de chez Beautiful
Games. Bref, n'attendez rien de révolutionnaire
si ce'n'estdes visualisations 3D enfin réussies
{on demande a voir} et un systeme de mises a
jour basé sur les événements des championnats bien réels. Tous les espoirs sont donc permis
pour cette nouvelle version gue C_Wiz attend avec impatience, me fait-il remarguer en espérant
probablement décrocher le test.

I ral l Maintenant que tout le monde a un avis sur

|'étrange The Path, les développeurs belges
de Tale of Tales nous préparent un nouvel OVNI
cette fois prévu pour octobre 2009. Le pitch ?
Rien de moins que I'histoire de Salomé, la
cinglée psychopathe qui, selon la légende, se
trémoussa devant son beau-pére en échange
de la décapitation du pauvre Jean-Baptiste.
Afin de donner une dimension ludique a Fatale
(c'est le nom), les créateurs nous promettent
un déroulement atypique dans lequel on
pourra suivre |'histoire a travers les yeux des
différents protagonistes. L'idée a beau &tre
originale, ces petits gars nous ont largement
prouveé qu'il ne suffisait pas de partir sur
une hase dérangeante pour sortir un ban
jeu. A leur décharge, ils ne sont pas sirs
eux-mémes d'en développer et les
présentent plutdt comme des ceuvres.
Certains trouveront ca incroyablement
prétentieux et ils n'auront pas forcément
tort.




»GENRE : INFILTRATION
SEDITEUR : UBISOFT/CANADA
>DEVELOPPEUR : UBISOFT
>SorTiE : NovEMBRE 2009

CONVICTION

e 'aimais bien, moi, I'ancien Sam Fisher. Discret,
taciturne, agile, ¢’était un peu 'homme que
j‘aurais toujours voulu &tre ! Et puis voila que
I'épisode Double Agentlui colle une fille entre les
pattes. Dure réalité | Mémes |les agents secrets
les plus redoutables ont une famille.
Heureusement, si vous avez fini ce titre, cette
empécheuse de tuer en rond finissait six pieds
sous terre. Une fin pour le moins heureuse,
puisqu'elle estle point de départ de Conviction, le
nouvel épisode de la saga. Et comme une bonne
nouvelle narrive jamais seule, Sam esttrés faché
etne s'embarrassera pas d'un quelcongue code
moral pour découvrir pourquai le chauffard
responsable de la mort de safille n'a pas été
inquiété par les autorités. Les dents vontvoler,
les arcades sourcilieres exploser etles crénes
se pulvériser. .. Une situation quin’est pas sans
rappeler 'ambiance de la rédaction quand
Savonfou ou Sundin rendent leurs textes en
retard. Du coup, aprés quatre ans d'absence
(dontdeux passées dans les limbes du
redéveloppement total du titre), I'équipe en

charge du projet me présente un titre nerveux et
autrement plus musclé qu'aucun jeu d'infilration
avant lui. Et, pour couper court a toute discussion,
Conviction estbien un jeu ot la discrétion est sur
le devantde la scéne etnon un éniéme jeu
d’action a la troisieme personne. Inutile de penser
finir le jeu en ne misant que sur ses talents de
tireur. Il faut se dissimuler, contourner I'ennemi,
attendre le moment propice. .. étre discret

et précis. Mais ce quim'a le plus plu avec
Conviction, ¢’est qu‘il oblige également a bouger
rapidement, a enchainer les actions et surtout
ane pas passer sontemps a attendre que les
ennemis se rapprochent ou daignent oublier qu'ils
ont été attagués. D'autant que ce nouveau rythme
n'est pas le seul point sur lequel Conviction
innove.

L'équipe a di trouver de nouvelles mécaniques
pour conserver I'essence méme d'un jeu
d'infiltration, tout en rythmant son titre
differemment. Par exemple, pour indiquer que le
joueur est dissimulé, les couleurs des passants
et des décors s’amenuisent {(quasiment en noir et
blanc) pour ne laisser que les éléments interactifs
etles ennemis clairementvisibles. Déstabilisé
pendant quelques secondes, je suis devenu le
plus grand défenseur de cette trouvaille, qui
devient rapidement une évidence, puisqu'elle
permetd’enchainerles actions sans se poser trop
de questions. Idem pour 'option de marquage.
Aprés avoir combattu un adversaire au corps a
corps, par exemple, Sam peut réaliser une série
detirs rapides. |déal pour abattre rapidement
guelques adversaires instantanément, aprés
avoir défoncé une porte ou réaliser des combos
bien plus complexes (de nombreux éléments du
décor étantinteractifs). Etelgnez les lumiéres,
faites tomber un lampadaire ou déclenchez
I'alarme d’une voiture, les interactions sont
nombreuses et devraients'accroitre au fil de
I'aventure. Il faut d"ailleurs noter gue Conviction
proposera moins de gadgets que les précédents
épisodes mais qu'ils seront mieux pensés et plus
utiles. On sait déja que I'arsenal comprendra des
grenades EMP, un systéme EMP portatif ou des
mini-caméras explosives. Pour le reste, il faudra
attendre que ['équipe veuille bien nous en dire
un peu plus ou, mieux, que nous mettions la main
surversion jouable.




GENRE

EDITEUR

DEVELOPPEUR

SORTIE PREVUE

evant », « ,wo met mu », O a un peu tm.lt

sur ce titre qui a énormément évalus

s le début de son développement.

t & vrai dire, on aime bien ca! Comme la belle
rune ténébreuse (la belle brune est toujours
ﬂei reuse), Borderlands cultive le mystére
t ne se laisse guére approche r la meute

de critiques. A quelques mois de sa sortie,

e ne pouvait néanmoins
Jurer. 2K Games nous
or.t donc conviés a une session de
Haﬂds On solo et multi. Prem
impressions concrétes.

Pigire de rappel: Borderlands est un FPS/RPG
se déroulant dans un univers post-apo
in style graphique proche
n (les gens de chez Gearbox
g le « concept art style »
cldsde\ On peut ne
irection artistique prise
2cemment dailleurs), mais
faut avouer que le mariage ent
sombre et ce style m.}rm
°f°é Bord |
Nous avons pu n
compte durant les premiers mo
de la campagne, dans ce qui 1
a un village abandonné & des c
et a des mercenaires mutants.
cauchemardesque fait de v
en tole froissée, ot les

Vous n‘avez rien suivi et pour vous
Borderlands se résume a un éniéme FPS sans
saveur avec un nom qui ne veut rien dire?

est saisissant, 'empu' I
objets avec lesquels on pe
interagir (il n'est pas ra
doHar“ ou des munitions
une umt= aux Le'Lres'

e't surréa stte Si Lwﬂbm s'est donnc autant

de mal pour tous les environneme
(en espérant gu'ils soient riches et variés),
Botdul nds aura déja un pied dans la

catégorie des univers inoubli




Concrétement, Borderlands s'apparente a un
hack & slash du style Hellgate: London. Votre
personnage évolue en permanence (guatre
classes possibles, j'y reviens dans un instant),
a carte est ouverte, un certain nombre de
missions s'offrent & vous et ca loote sur tous
les cadavres. Concernant la progression de
votre perso, chague classe possede son propre
arbre technologique. Durant la présente
session, nous incarnions un Soldat, classe
dite polyvalente, qui pouvait progresser dans
trois secteurs: Infanterie a trait & tout ce qui
est dégats des armes ; Support concerne les
grenades ou la puissance du bouclier; Medic
pour tout ce qui est lié a la santé. Chaque
personnage dispose également d'une capacité
spéciale (plusieurs ensuite?), régie par un
cooldown. Le Soldat en l'occurrence, pouvait
a partir du niveau 5 déployer une tourelle
pendant un court laps de temps.

En remplissant des missions (du type: « tue
quinze chiens », « va chercher ca ici ») et en
flinguant du mutant, votre avatar gagnera
bien entendu de UXP. EL qui dit XP dit gain
de niveau, sanctionné automatiquement et
systématiquement par une amélioration d
é et des dea'ﬁ‘rs de vos armes. A cl‘fve'c
paliers (au niveau 5 par exemple), votre perso
gagnera des pomts de talents (2 Gr_’pr'ﬂ‘ﬁ:

C c.L nologiques) ou des

es (comme la tourelle).

Si Ceamox a dit qu'il serait possible de jouer
la campagne a plusieurs, c'est sur une map
dmzormee (avec un départ et une arry
que nous avons testé notre sens de la
coopération. Quatre Joueurs comre
len\.ﬂmmemem c’hafu ﬂe.an

uant une

1 revan

&tre soignés a mort. Avec ce style graphique,

il ne peut pas y avoir de demi-mesure, ca sera
trés beau... ou trés laid. Les développeurs de
Gearbox devront également revoir la D*euﬂon
des tirs et la localisation des dégats dans les

fusillades, qui semblait parfois bien aléatoire.
Vu gu'on passe le plus clair de son temps

a >i"DU‘tEE, cen est pas un déta f

"HL g
Bordertands est réellement prometteur
grande partie grace & son univers, Il faut
également &tre prévenu que, a priori, l'intérét
du jeu repose essentiellement sur la
progression du personnage (loot et capacités)
plus que sur un quelcongue scénario ({!@nt'
ne sait toujours rien). Donc oui, Borderlar
posséde un réel potentiel séduction; r
déterminer souris en main et aprés plusieurs
heures de jeu, s'il tiendra la distance ou s
comme certains l'affirment, Gearbox est passé
de l'autre coté de la frontiére, celle ot se
cachent les développeurs décevants.
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apporter. On

e le magicien.
bizarroides tous les
e qui nous

i talent des

Hlls e
. 115 ONC

e. Ainsi, vous pourrez

nquisit

vOUus pourrez
factions. Comme souvent dans ce ge

titre, chaque personnage rencontré dispo
d’urie histoire, d'un métier, d'object




sont propres et qui seront, pour vous,
'occasion de quelgues menus travaux.

s, les développeurs ont eu
fiﬂspiration de donner a ce postulat un cété
plus vivant qu'a Uaccoutumeée. Par exemple,
selon Uheure de la journ ,v&us:wet'
ent command
hez eux a vous attendre! Comm

chacun, ils ont des choses a faire : forger,
commercer, cultiver, et pourguoi
une uIHa— ]O ur
guelgues mo;
i coin. Les relatio
ment mises en avant
pour Olaf le marin
actroyer un bonus d’expérienc
vous en vanter auprés de son frére,
exemple,

Le?aﬁ dWDRPTddt'LG;UJ tel ¢
C]'inﬁuw e dans un village

<,

tenues,

r exemple, travailler pour une guilde de

ouverez

s sagement

ourra orienter la prog |~*3$i0ﬂ de votre héros:

voleurs vous
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ju'a des cou
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ioware, avec Blizzard, est peut-étre
le seul développeur a avoir réussi a
me faire oublier ma vie, ma famille,
mas amis pendant plus deux semaines.
Ces Canadiens qui m'ont donné golit au RPG
« a l'américaine » sont plus que de simples
créateurs de jeux vidéo. Ce sont de faiseurs
de réves! De ceux gui m'obsédent pendant
des mois et qui tournent parfois au cauchemar!
Quel choix préférer dans cette situation?
Comment battre cette créature avec mon
groupe ? Ce pouvoir est-il si intéressant que
cela ou se retournera-t-il contre moi? Autant
de questions qui reviennent sans cesse au fil
des aventures développées par ce studio. Car
depuis gu‘ils sattellent & concevoir des RPG,
nos cousins d'outre-Atlantique ont toujours
eu pour principe (si ce n'est devoir) de nous
laisser un maximum de choix. Rien d'étonnant
donc a ce que, encore aujourd’hui, its soient
considérés comme les plus grands faiseurs
d’histoires du monde occidental. Combien de
fois ai-je passé des soirées entiéres a discuter
des conséquences de mes choix, de l'effet de
tel pouvoir ou tel pouvoir... Bref, toutes les
questions existentielles que peuvent se poser
les joueurs de RPG. Mais, depuis mars 2009,
il y en avait une gui ne cessait de me hanter
GENRE et pour laquelle je n‘arrivais pas a trouver de
réponse précise: qu‘allait donner Dragon Age?
EDITEUR  (Certes, aprés notre reportage dans les locaux

DEVELOPPEUR

de Bioware, je n‘avais pas vraiment de doutes
sur la richesse du titre ou sur sa filiation avec
Baldur's Gate, mais justement! Dragon Age
Origins ne serait-il pas qu'un « simple »
Baldur's Gate relooké a la sauce next-gen?
L'existence d’'une version console ne limiterait
elle pas les possibilités de la version PC? Les
graphismes auront-ils pris un coup de vieux
aprés six mois de délai? Toutes ces questions
ont enfin leurs réponses (au moins part
depuis que j'ai passé une journée entiere a
jouer & Baldur’s Gate 3... pardon, Dragon Age
Origins.

'

Cette cession de jeu commenca par un petit
speech de 'équipe de dev. Non pas pour nous
expliquer comment ils étaient arrivés au statut
de dieux vivants des joueurs de RPG mais ce

o

que signifiait vraiment le suffixe Origins. Bon!
C'est siir qufil faudrait &tre particuliérement
débile pour ne pas comprendre gu'il sagit du
choix de l'origine de son personnage et que
celle-ci aura une influence sur le reste de
{aventure. Mais plus qu’une simple influence
sur les caractéristigues de votre avatar

%



ne aura des cor nequonr
iére. Ainsi, en créant un
res de votre ordre vous
nt vous préter main-forte
it w.,les guerriers un peu trop
méme, selon gue vous soyez

s villes ou un elfe des champs, vos
autres ethnies seront
to.afa—mem différents comme j'ai pu le
constater. Alors, histoire de pousser le vice

principal, son origi
sur l'aventure £
mage, les autres mem
connaitront et pourr

la oliils & -{aquk

{

enti
b

jusqu‘au bout, je profitais de cette premieére
prise en main pour créer une elfe citadine,
chauve et particuliérement coléreuse. Autant

dire que les bijoux de familles du noble venu

exercer son droit de cuissage le jour de mes noces
ornérent rapidement ma toute nouvelle tenue de
guerridre... Loin d'étre anecdotiques, ces premiers
pas dans Uunivers du jeu font office a la fois de
tutorial et de création de groupe (jusqu'a quatre
membres). Ceux d'entre vous qui ont déja joue a
Baldur's Gate (ou n"importe quel autre titre sorti
avant Mass Effect) ne risquent pas d'étre dépaysés.
On retrouve les icones représentant les
personnages, la barre de pouvoirs (en fonction du
personnage sélectionné) et surtout la Pause! Pas
celle qui vous permet d'aller faire pipi sans risquer
de voir votre groupe réduit en cendres, mais celle
qui vous permet de gérer tactiqguement vos

ns. Un petit coup de pause et me voild en
train de d'indiquer a mes guerriers d'aller au
contact, au magicien de lancer un sort de zone,
pendant que le scout profite de ses talents
d’archer pour éliminer les quelques tireurs isolés
Un simple exemple qui ne rend pas forcément
justice aux différents pouvoirs/talents disponibles
dans le jeu. Car, comme j'ai pu le constater,
certains pouvoi oirs sont extrémement puissants
mais a double tranchant. Il m'a suffi d'utiliser le
sort Explosion cf e cOrps sur un ennemi un pet trop
proche de mon qrouoe pour que ce dernier rejoigne
la longue liste des héros morts (betement) au
combat!

Si, en termes d'ergonomie, je n‘avais que peu
de doutes, il en était autrement de l'aspect
graphique de Dragon Age. Heureusemen[
comme jai pu le constater, les que
suoplenmman‘es ont été mis a profit pour am@iiorer
sensiblement son rendu graphique.

Et bien quil n‘arrive pas a la cheville des derniers
FPS ou des super-productions utilisant [Unreal
Engine 3, Dragon Age Origins n'a pas

a rougir et pourrait méme mettre a mal une
configuration pas trop musclée. La faute

a des sorts aussi impressionnants que sublimes,

qui usent et abusent des effets de lumiére,

de transparence, de particules et autres effets
spéciaux a la mode. En méme temps, vu la baisse
de prix des cartes graphiques (comme vous
Uexpligue l'ami C_Wiz dans ses news Matos), il n'y a
aucune raison que le jeu pose de problemes. 5i ce
n‘est qu'il faudra attendre encore quelques mois
avant de pouvoir se lancer corps et ame dans
Uaventure!

gath Pot
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new record for Boltan under Gary Megson. ) 7 :

The forward's place in tha The Trotters Hall of Fame is ... - a 5 ' i RS |

Col The 224 ieague appearances made by
lan Ashbee &5 a new record for Holl
City ander Phl Erown,
defensive midhelder's placein the b
Ha s raw b

English FA Cug
Yobo is a stalwart for Mayes

i Death Pote voulait anéantir
| ma carriére de star du journalisme

5 en me confiant des sujets super-
confidentiels, il ne pouvait pas viser mieux.
UEntraineur 20107 Franchement, qui ¢a intéresse
encare? Pour les trois lecteurs qui se seraiént

GENRE
EDITEUR 201 0
DEVELOPPEUR  &garés sur cette page croyant lire UEntraineuse Avec leurs petits shorts, leurs maillots aux

il ou qui n‘ont pas suivi laffaire, un petit rappel des couleurs de leurs équipes et leurs petites
faits s'impose. D'abord, vous devriez vous trouver pattes mobiles et imberbes, les footeux font
une vie, Ensuite, UEntraineur, c'était la série reine fantasmer Sundin (ndSundin: tu parles)

soRmEPREvE  du jeu de management. Et puis un jour, ses mais surtout, font beaucoup plus vrais.

développeurs se sont enfuis pour un gros chéque Certes, le niveau de détail ne va pas jusqu'a
et plein de peluches Sonic. Alors Eidos a confié leur donner un visage ou les faire ressembler
la licence & un nouveau studio qui a fait ce qufil a leur modele. C'est toujours ca de gagné pour
a pu, c'est-a-dire pas grand-chose au début. Ribery. De plus les animations restent assez
La qualité de la série s'est écroulée mais le nom basiques et il ne faut pas espérer voir de
restant prestigieux, les ventes sont restées superbes retournés ou des coups du sombrero
suffisamment comrectes pour qu'elle continue. a chaque rencontre. Au moins ¢a marche! Cela
Heureusement, depuis deux ans, les choses vont ressemble enfin a du foot cu @ des rencontres
un peu mieux et UEntraineur remonte le terrain de Ligue 1 selon le niveau des équipes sur le
perdu au petit trot. Pour ce cru 2010, la terrain. Ce n'est pas FIFA non plus! A défaut
Champion’s League reste hypothétique, mais la de ressentir la furia des tribunes, [‘action est
remontée se poursuit. On notera d'ailleurs qu'il claire et lisible, le football pratiqué est varié
n'y a pas eu de jeu en 2009, les développeurs de et il y a méme quelgues timides effets comme
Beautiful Games Studios préférant zapper une lombre des gradins ou la météo. Pour les plus
sortie printaniére pour enfin démarrer en méme drogués d'entre nous, il reste néanmoins
temps que la nouvelle saison de ballon rond.

Ce délai a été en tout cas profitable, ne serait-ce S ansenaL
qu'au niveau de linterface. Elle a bénéficié d'un : e
sérieux toilettage. 0.K., ce n'est pas pour tout

de suite qu'un jeu de management ne

ressemblera plus a un bilan comptable.

Toutefois, un peu de couleurs par-ci, un habillage
high-tech par-1a et c'est tout de suite plus joli.

T e e
Taftertion Hotspar were weak ot the
batk making nany mistakrs 21 game

Le gros chantier de 2010, c'est Uarrivée de : &

helped gosng formant By e
Pescal Chiunbonda's insbiity 1o win

ta 3D pour les matchs en lieu et place de la L s e
traditionnelle vue 2D dite « vue pastilles ».




possible de voir des cachets d'aspirine contre
des extas faire de la passe a dix sur votre
écran. La plus grande réussite de ce moteur,
c'est d'étre adapté a son sujet. Il ne fait pas
piéce rapportée comme ce fut le cas dans
Football Manager l'an dernier. De surcroit,
toute la partie simulation qui tourne derriére
est beaucoup plus rigoureuse.

Tant sur la base de données que sur les
mécanismes de jeu, ['Entraineur est
convaincant. Les grosses surprises et les scores
fleuves restent rares, le rythme des blessures,
la fatigue des joueurs ou les effets de vos choix
tactigues, tout est logique. Ily a méme un
éditeur pour créer ses combinaisons de coup
de pieds arrétés ! Ma combo a base de triple lob
et quadruple passe en retrait demande encore
un peu de perfectionnement, mais tous les
gardiens d’Europe tremblent déja. En revanche,
le systéme pour créer ses exercices
d'entrainement demande au minimum bac+12
et un abonnement a un quotidien sportif pour
étre domestiqué correctement. Heureusement,
il est possible de déléguer les taches les plus
ingrates a ses adjoints.

Parmi les petites choses qui m'ont bien plu,
j'apprécie beaucoup le systéme de discussion
avant et pendant les matchs. Le petit sermon
du coach, genre « Si tu ne réagis pas, tu vas
au-devant de grosses déconvenues » est bien
fait, plus détaillé en tout cas que chez la
concurrence. On peut enfin descendre ces
feignasses de défenseurs qui en branlent pas
une pendant que Messi se proméne devant

les cages, tout en cirant les crampons de son
attaquant chéri qui sera revendu 35 millions
en fin d'année. Comme en vrai !

Pour le reste, c'est du solide. On retrouve une
large variété de championnats, pas autant
que sur un Foot Manager, mais qui se soucie
de jouer la Ligue 1 thailandaise ? Les temps
de calculs sont raisonnables, ['T.A.
suffisamment réactive sur le marché

des transferts ou sur les choix tactiques.
Bref, c’est du tout bon. Dommage toutefois
que la partie média et par extension, tous les
bruits de vestiaires, soit aussi leégére que le
vocabulaire de Benzema. Cest un peu tout le
jeu qui manque de feedback. Vous ne savez
pas trop comment tout votre petit monde
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+ Team Dufies
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In this exercise your attacking players take turns 1o play 3 one-two with a team mate before shooting first time on goat from the edge of the area.

Regular and repeated drifl practice heips player attribute development, but be careful about injuries that can arise fi

réagit & ce qui lui arrive. Si vous voulez
des infos, il faut aller a la péche notamment
en passant par ProZone, un utilitaire

de dissection des matchs aussi riche
quinexploitable par le commun des mortels
et les entraineurs du PSG.

Finalement, mis & part la 3D convaincante,

les ajouts de cet opus ne cassent pas trois pattes
a un Cissé. C'est plutdt sur les fondamentaux,
c'est-a-dire la simulation et la base de données,
gue cet opus 2010 effectue son retour.
UEntraineur 2010 est bien parti pour se hisser au
niveau de la concurrence... de lannée derniére.

Il est dans la surface, maintenant c'est a la
version finale de tirer au but.
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nt, les dialogues semblent

Lm\,a‘ {&s (rien a voir avec le jeu

, la mise en scéne .nnh métrée,

s hauts en couleur et les

nts comme un videur d

lement ravi d aﬁprenr_irr-_\ que
sion, était deja fort bien

s/semnuc sans aucune

| chine de type Core 2 Duo,

im et une 8800 GTX). Si la mouture

méme acabit, sans les quet ues

ubsistaient ca et L

elle chemise de Sa\mn:ou

aux gars u:le Rac \\sfmw en guise d'offran

L

ison, aussi sophistiquée soit-elle,
tout un chacun terriblement vide.

activable par la pression d’'une simple touche,
met en sui brillance les éiéments du décor avec
eL] iﬁ‘F'IJJH
l e au plafond, un
tres, les ennemis arm és et non armes...),

, chaque

illeurs so N:nt

N sortir
omme un P‘-nia-ﬁ- (sans legas'der,

i L:r paquel de

1 - leur sauter dessus en assenant un vilain
coup de pied dans le dos enchainé par une
bonne mandale;

2 - s'approcher sur la pointe des pieds et les
étrangler par derriére en toute discrétion.
La méthode qui consiste a foncer dans le tas
en criant « aaaaaaaahh » et en appuyant sur
tous les boutons doit ici étre a tout jamais
proscrite.

Batman: Arkham Asylum, jeu moins con que la
moyenne, c'est donc acquis. Pour le reste, le
titre de Rocksteady ne cherche pas a
réinventer la roue et s'appuie avec efficacité
sur des phases de combat trés dynamiques
(certaines animations sont bien savoureuses).
Mention spéciale en passant aux di f
« bass » {dont un sur lequel je pe
qui ma foi est trés réussi
imposent. Heureusemen
a

-;Oﬁiho) et récu EJ |

pwqw—
bien siir, mais at
le spray explosif, ¢
ntre certains ts un peu
en particulier chez les « petits » ennemis
ils sont peut-étre trés bétes aprés to
Bon, je ne peux rien pour vous si vous
pas encore compris, mais il est mc.emunl” gue
comme ceux qui ont eu la chance d'essayer le
titre, Batman: Arkham Asylum m‘a fait forte
impre ,Bew-,mkm‘se‘buew
et surtout fun,
ent tout d'un grand.
Alors s ii_ vous reste encore quelques piécettes
en feﬁtram des vacances, ne vous sentez pas
igé d'attendre notre verdict (mais n'oubliez
ter le magazine!)
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prés trois années de
développement, Cities XL est
désormais bien enfoncé dans sa
phase béta. Joystick a donc mobilisé une
équipe d'UN journaliste pour savoir si le bébé
de Monte Cristo avait de quoi prendre la reléve
de la série Sim City, perdue corps et biens
depuis le naufrage de Sim City Sociétés.
Comme on le sait maintenant depuis
longtemps, Cities XL a tourné le dos & une
vision purement solo. Chaque joueur construit
une ville sur une planéte (chague planéte
constituant un serveur) ol il cohabite avec
plusieurs centaines d'autres maires virtuels.
Ces planetes comportent des milliers de sites
de construction disposant de reliefs

et de ressources différentes, ce qui doit
théoriquement pousser au commerce.

Aprés plusieurs villes construites et moult
heures de jeu, voici les premiers enseignements
a en tirer.

Ma premiére ville fut Savopolis. J'y ai
découvert comment on trace les rues, les blocs
d'immeuble et les zones industrielles.

(ities XL est clairement plus orienté vers
l'établissement et la gestion de grands
ensembles que sur une construction
microgérée. Le plus important au début
semble d'articuler ses zones résidentielles,
industrielles, agricoles, etc., autour d'un solide
réseau de rues et de routes. Uentretien de ces
derniéres est d'ailleurs primordial, a linstar des
structures qui fournissent l'eau et U'électricité.
Il faut donc se développer rapidement pour
faire entrer les taxes. Pour en revenir

a Savopolis, je décide de tout miser sur
l'agricutture, ca a L'air plutot simple et je n'ai
besoin que d’employés non qualifiés (il existe
quatre catégories d'habitants, de non qualifiés
a Elite) qui ne demandent pas beaucoup
dinstallations particuligres. J'y batis une large
zone résidentielle pour ma population peu
qualifiée, et des commerces pour la rendre
attractive... Ca ne marche pas? Ah oui, les
commerces produisent des « Retail Goods »

52)

Jen installe donc, mais i
rils ne trouvent pas de
travail. Je veuw en donner mais les
bur nes qui les emploient réclament
une autre organisation de l'espace que les
fermes que j'avais prévues au départ (du fret

n

pour les écouler.
sont méconte

avecd’

res villes, des routes plus grandes, du

taxes agricoles ne me rapportent pas

XL vient de me prouver qu‘il ne s'adresse pas au
r venu, ni méme au deuxieme d'ailleurs.

L'échec de Savopolis m'a ap bonne
chose: l'autarcie ne fonctionne our la
simple raison gqu‘aucun terrain ne permet de
produire 'ensemble des ressources dont on a

une




besain pour une ville. Pour érection de
Savonville, je me suis intéressé de plus prés au
systéme d’échange de ressources entre joueurs.
Ce dernier se fait par un systéme de « Token ».
Quand la produiction est excédentaire, un jeton
correspandant & la quantité d'excédent par cycle
est généré. Prenons le cash par exemple; si les
taxes et le commerce fournissent 5000 crédits
de plus par cycle que ce que vous dépensez,
cela va générer un jeton « Cash » que l'on peut
monnayer avec d'autres joueurs cofitre des
jetons « Fuel », « Waste » (retraitement des
déchets) ou encore « Heavy Industry ». En ce
qui concerne Savonville, le terrain choisi est
riche en pétrole, et je crois bon de construire
une tripotée de champs pétroliers et de zones
résidentielles pour fournir de la main-d'ceuvre.
Seulement, une ville a besoin de services

et de produits agricoles que le désert aride ol
j‘ai fondé la ville ne saurait lui fournir. En outre,
l'entretien de champs pétroliers est ruineux.
Avec plusieurs emprunts sur le dos, je suis dans
lobligation de brader mon pétrole parce que
personne de connecté n'en a besoin. Ruiné

et abandonné par mes habitants, je dois raser
Savonville, c'éfait un beau réve.

Savotopia, ma troisiéme ville (gui existe encore
a I'heure ol j'écris ces lignes), est un condensé
des lecons prises avec les deux précédentes.
Une grosse production agricole que j'échange
contre de l'industrie lourde destinée a ma
population qualifiée occupant des bureaux de
service. Une fois le cap du millier d'habitants
dépassé, je gagne accés a la construction de
zanes de plus grande densité. Monte Cristo n'a
en effet pas souhaité que l'on puisse batir des
gratte-ciel au milieu de nulle part comme a Abu
Dhabi. Les pavillons et les petits commerces

du début laissent place a des immeubles
d’habitation et des grands centres
commerciaux, ce qui oblige souvent & détruire
le centre-ville pour le redessiner et y faire des
voies plus larges. Des infrastructures comme
des hapitaux ou des installations portuaires
sont aussi ainsi disponibles, mais les revenus
de la ville peinent & couvrir le codt d'entretien
des infrastructures (un des détails a régler
dici la fin de la béta, qui dispose d'ailleurs
d'une communauté vraiment trés active).
En 'état, Cities XL n'est pas a proprement
parter un jeu tripant, la faute a des petites

syxte|

T 61976 E
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choses mal équilibrées, a des menus parfois
peu cohérents et des aides a la gestion qui
manquent de lisibilité. Comme pour ériger
sa ville, on doit alors procéder par
tatonnements successifs, ou en discutant
avec d'autres membres du serveur, mais

13 aussi, le systéme de chat est encore bien
brouillon. Trés honnétement, je n'ai pas
vraiment pris mon pied sur cette béta austére
et sonorisée a la musique d'ascenseur,
mais je dois bien reconnaitre que le systéme
d'‘échange entre villes semble plutdt bien
fonctionner, et constituera le coeur du jeu.
Nous verrons prachainement si Monte Cristo
prendra en compte toutes les remarques

de la communauté.
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joueurs de simulation vers plus de fun. »

Une ambition qui semble d'ores et déja atteinte

grace & l'habile mélange d'une plastique
aguicheuse et d'une physique respectée, dans
lesquelles ont été injectés des éléments
originaux tournant autour du pilote, aussi bien
dans sa carrigre solo et en ligne que dans son
expérience sur le circuit lui-méme...

Etrangement, c'est en effet la premiére fois
que l'on s'occupe autant du joueur dans cette
catégorie de jeu. Les prédécesseurs de SHIFT
taient en effet axés sur la mécanigue et la
piste: trouver l'adéquation maximale entre

le véhicule et le tracé, chercher la trajectoire
parfaite et optimiser ses rapports. Sans se
détourner de ces éléments fondamentaux,

le prochain Need for Speed se recentre sur la
relation du joueur a son véhicule et, a travers
lui, a la course. Un point de vue qui n'est pas
anecdotigue tant il est ici traité avec soin:
guelle que soit {a vue choisie, le pilote est
constamment affecté par la force centrifuge,
linertie, la vitesse et les chocs.

La moindre bosse fait réagir la caméra et le retour
de force. .. Effets de flou, d'éloignement

ou de rapprochement ; perte des couleurs,
désorientation temporaire en cas de crash. Autant
d'éléments habilement distillés, clairement hérités
des First Person Shoaters, qui ne nuisent-en aucun
cas a l'expérience de jeu, mais renforcent a
contrario l'immersion. Le joueur fait corps avec son
véhicule et se retrouve collé a la piste, ce qui lui
permet, aprés un temps d'adaptation, de beaucoup
mieux « sentir » la trajectoire, les points d'équilibre
et le déhut - par exemple - d'un survirage.

Cette expérience trés physique est complétée

par un profil de pilote complet, visible en ligne,
comprenant taux de réussite, points de progression
et systéme de badges (qui qualifieront chaque style
de conduite).

En recentrant la conduite autour du joueur,

Need For Speed : SHIFT propose donc dés
aujourd'hui un jeu plus physique, plus intuitif

et plus intense. Sans présumer de la qualité finale
de ce titre, il y a fort & parier qu'il inspirera
probablement les productions & venir.

A suivre de trés prés!
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ADDICTION ET JEUX VIDEO, UN DEBAT
PLEIN DE FAUSSES NOTES

PAR SAVONFOU

Accros, dépendants, drogués, quelle réalité se cache derriére

ces mots jetés a la fuce des téléspectateurs a lheure du JT?

Réponse . une incompréhension générationnelle dont les jours seraient compies,

a condition que les acteurs de Uindustrie jouent le jeu de la communication.

evant le catastrophisme dont font preuve

certains médias généralistes, nous autres

joueurs sommes tous amenés a nous

interroger : notre passe-temps a-t-il de

réelles capacités addictives? Rend-il
violent? Score Game et Micromania sont-ils d’odieux
dealers ? Doit-on retirer a ces drogués de Death Pote
et de Kracoukas la garde de leurs enfants ?

Le probléme de I"addiction fut un des sujets phares des derniéres
assises du jeu vidéo, qui se sont tenues a I'Assemblée Nationale
en avril dernier.

« Non, répond en substance Marc Valleur, Chef de Clinique
a I'Hopital Marmottan et responsable de la consultation
sur les addictions sans drogue. Il existe une quantité de
grilles de lecture de I'addiction, et |'attitude des gros
consommateurs de jeux vidéo et d'Internet ne correspond
aaucune d’entre elles. » Selon le psychiatre, quel que soit
le produit considéré, on ne peut réellement parler de
dépendance gue lorsque le patient souhaite en arréter la
consommation, et qu'il n'y parvient pas. Ce schéma qui
colle aussi bien au tabac qu'aux jeux d'argent n'apparait
qu'extrémement rarement parmi les nombreux jeunes et
moins jeunes quiviennent le consulter chaque année.

D'autre part, si ['on établit le profil moyen des 300 vrais
« accros » recensés par ses soins |'année derniére, on note
de grosses différences avec celui de la victime d'addictions
plus « traditionnelles ». « On n’a pas affaire a des grands
transgresseurs, ni a des preneurs de risques majeurs.
Il s’agit de jeunes hommes (bien plus nombreux que les
femmes) qui ont été plutdt de bons éléves en classe,
et dont les parents appartiennent a la bonne société.
Au moment ol ils débutent les études supérieures,
ils ont I'impression que leur vie devient vraiment trop
compliquée, et se réfugient dans le jeu », toujours selon
Marc Valleur.

LA SEMANTIQUE DE LA DEPENDANCE

En ce qui concerne 'addiction aux jeux vidéo des plus
jeunes, Marc Valleur est encore plus catégorique : « Par
définition, il n'existe pas d'enfants addicts, puisqu’ils

ne savent pas gérer leur rapport au plaisir. Il n'existe
donc pas de mineurs drogués, mais plutdt des mauvais
parents ou des éducateurs qui se sont trompés quelque
part. » Cette précision est trés importante, car elle
invaliderait la fameuse étude de I'Université du
Minnesota qui affirme que 8,5 % de a population serait
dépendante aux jeux vidéo, en extrapolant les résultats
d'un échantillon de 1000 enfants de 8 3 18 ans.

op




On voit plus volontiers dans les GTA une série de jeux vidéo
gratuitement violents, plutdt qu'une forme de critique de la société
américaine contemporaine, ce qu’elle est aussi.

Quand il entend parler d’addiction, le délégué général
du Syndicat des Editeurs de Logiciels de Loisirs (SELL),
Jean-Claude Larue, ne ménage ni son agacement, ni les
comparaisons audacieuses. « Je ne comprends pas
qu’on nous brocarde autant, surtout quand on pense
aux 4 coo morts annuels sur la route ». Selon lui,
lindustrie du jeu vidéo a déja fait son travail
d’information avec PEGI (Pan Information Game
Information) lancé en 2003, et dont la version 2.a doit
&tre présentée le 30 juin prochain & Cannes lors de
I'Interactif & Digital Entertainment Festival (voir
encadré).

Et pourtant, nombre de critiques sont régulierement
lancées i I’encontre de PEGI, a commencer par le
mangue d’information des parents. « Réguliérement,
des parents confondent &ge minimum et age
conseillé », témoigne Christine De Fretay, la présidente
d’E-Enfance. Ils s'imaginent qu’un jeu 3+ se destinera a

un trés jeune enfant. De méme, elle estime que des

« informations sur le temps moyen de jeu seraient les
bienvenues, car que 'on parle de drogue ou pas, la
grande consommation de jeu vidéo est a 'origine de
quantité de troubles familiaux. » Le nombre d'appels a
I’aide de parents que nous recevons chague jour sur
notre serveur téléphonique en est la preuve. Ils nous
disent qu’ils n’arrivent plus & communiquer avec leur
fils ou leur fille, que leur enfant ne sort plus du week-
end, ou qu’il joue au lieu de faire ses devoirs et que ses
notes s’en ressentent. » Christine De Fretay s’appuie,
en outre, sur une étude IPSOS réalisée en 2008, pour
tirer la sonnette d’alarme face & la surconsommation de
certains jeunes, et I'incompréhension vis-a-vis de ce
nouveau média dans laquelle baignent les parents.

RL

Le jeu vidéo peut-il pousser a confondre realite et
fiction ? Cette question revient régulierement dans
le débat, surtout quand un mineur commet un
meurtre, et qu'on ne mangue jamais de nous

1er gu jouait a des jeux vidéo violents
comme World of Warcr: v (propos

1tendus sl

vers du jeu et

Selon Christine de Fretay (présidente d'E-Enfance), il faudrait
indiguer le temps qu'on doit passer sur un jeu par semaine pour le
finir. Je vous laisse imaginer ce gue ramasserait World of Warcraft
avec une telle notation.
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Selon cette étude regroupant une population de
8oy4 enfants de 8 a 17 ans, 34 % des enfants interrogés
disent jouer au moins une fois par jour tandis que 83 %
joueraient une fois par semaine ce qui reste
raisonnable. E-Enfance compléte ces données par des
chiffres « maison » qui expliguent que 41 % des
parents trouvent que leurs enfants passent trop de
temps sur les jeux vidéo. Un quart des enfants et un
tiers des parents déclarent que les jeux vidéo sont un
sujet de dispute important au sein de la famille, voire
LE sujet de dispute le plus important. Au-dela de ces
chiffres qui ne surprennent personne, Christine De
Fretay met le doigt sur le fait « que les enfants sont les
principaux prescripteurs en matiére de jeux vidéo. Les
parents, dans l'ensemble, n'y comprennent rien, et se
laissent guider. » L’étude IPSOS reléve en effet que
67 % des parents achétent sur recommandation de
leurs enfants, et que 14 % de ces mémes parents ne
savent pas a quoi PEGI correspond.

Un désintérét et une méconnaissance qui privent les
parents des moyens d'assurer un role de guide, un réle
que les psychologues comme Marc Valleur estiment
étre essentiel. Le probléme de l'excés de jeu vidéo
pourrait donc, a en croire ces spécialistes, étre
simplement réglé par une plus grande implication des
adultes dans les loisirs numeériques de leur progéniture
(et par la lecture TRES intensive de Joystick). En
attendant, cette incompréhension contribue a donner
mauvaise presse au jeu vidéo. Le simple fait qu'il
s'agisse d'un bien culturel, et non pas d'un passe-
temps malsain pour gosse attardé échappe aussi bien
a certains parents qu'aux pouvoirs publics, ce qui est
d'ailleurs bien plus problématique. « C'est une
confusion que 'on fait frequemment, expligue Marc
Valleur, que de croire que parce gu’'un objet peut étre
sujet a addiction, c'est un mauvais objet. Il y a un

Marc Valleur dirige le service des « addictions sans drogue » a
|'Hépital Marmottan.

décalage complet entre la réalité clinique et le discours
politigue, souvent plus démagogique et sécuritaire. »

INTERETS PRIVES

Un avis partagé par Eric Bouhanna, le président
d’Adictel (un dispositif spécialisé dans [’aide aux
personnes dépendantes aux jeux d’argent, et qui
s’intéresse désormais au monde du jeu vidéo). Ce
professionnel de I’addiction pense en effet qu’« il
s’agit d’un risgue industriel, auguel il faut une
réponse industrielle. Si les professionnels continuent
anier le phénomeéne de I’addiction et ne s’en occupent
pas, C’est ['Etat qui le fera, et ¢a risque de ne pas leur
plaire. » Si on songe a la facon dont les problémes du
tabac et de I"alcool ont été gérés, on peut en effet
trembler en imaginant les mesures qui pourraient étre
prises envers le jeu vidéo qui, lui, ne dispose pas d’un
lobby aussi puissant (et ne remplit pas directement les
caisses de ['Etat). « Il est donc essentiel que les
éditeurs prennent le probléme au sérieux et se
|'approprient. » Si Eric Bouhanna n'a pas tort, les
acteurs de l'industrie n"ont probablement aucun
intérét a changer une situation finalement trés
confortable pour eux. Les jeux vidéo sont désormais
présents dans 96 % des foyers, et peuvent se passer
de faire banne figure. Pire encore, certains éditeurs

peuvent considérer qu’ils ont tout a gagner a ce que
les plus jeunes restent seuls maitres a bord. Ils sont
une source inépuisable de consommateurs impulsifs
et faciles a harponner. En clair, moins 'achat est un
acte raisonné, plus la rente est importante, et peu
importe que l’on se retrouve avec des jeunes
« surgavés » de jeux vidéo et de parents a la ramasse.
Enfin, il y a les médias traditionnels, télévision en téte,
qui ne sonf pas en reste pour diaboliser le jeu vidéo et
lui refuser le statut de produit culturel a part entiére.
Les études montrent que le temps passé a jouer se
fait au détriment du fameux « temps de cerveau
disponible ». Finalement, l'atmosphére de défiance
vis-a-vis du jeu vidéo arrange bien du monde méme si
on se doute que cette situation finira sans doute par
disparaitre un jour. Plus le temps passe, plus les
parents deviennent des joueurs, et les joueurs des
parents. Dici & le grand amalgame jeu vidéo/drogue

dure n’a pas fini de nous faire grincer des dents.

o+ Sarkozy the fo. |
Crengde Laundher

Le Steam Rating du rédacteur de cet article est a 10 rien gu'avec
Team Fortress 2. Question: est-il accro?

PEGI 2.0, UN FORMAT EUROPEEN ?

Qu'est-ce qui v
logos dis

changer avec PEGI 2.0 ? Pas grand-chose a vrai dire. On sait déja que les nouveaux
t d'un code de couleur. Vert pour 3+ et 6+, orange pour 12+ et 16+, et rouge pour

18 +. Cette modification intervient au moment o1 le SELL (Syndicat des Editeurs de Logiciels de

Loisirs), a l'origine de PEGI, milite pour que ce systeme soit adopté comme modele par le Parle-

ment Européen lors d'une future harmonisation des systéemes européens de classification des jeux.

Cela semble bien parti, surtout depuis le 22 juin dernier et le ralliement de 'Angleterre a PEGI.
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Michael Stora

Figure atypique dons le milieu de la psychanalyse, Michael Stora s'est fait remarquer en uttlisant le jeu vidéo comme

un outil thérapeutique contre certains troubles de l'enfance. Il est également un des grands défenseurs du jeu vidéo

en tant qu'objet culturel qui devrait, selon lui, étre mieux Intégre a notre Societe.

Michael Stora

Joystick: Michael Stora, bonjour, tentez-vous
toujours d'introduire le jeu vidéo a I'hopital ?

Je ne travaille plus depuis 5 ans en milieu hospitalier,
mais j’ai fondé mon entreprise, Implicite Game, qui sera
chargée de mettre au point des serious games
thérapeutigues, des MMO notamment. J’ai aussi un
projet avec le centre hospitalier Sainte-Anne de Paris,
pour se servir de ['Eye Toy pour traiter certains cas
d’autisme.

Ave

sz-vous réalisé une sorte de Vidal du jeu
vidéo?

(rire) Je n'ai pas poussé |'analogie entre jeu vidéo et
médicament jusque-13, il ne vaut mieux pas d'ailleurs.
On peut cependant dresser une sorte de classification,
mais il faut d'abord bien se rappeler que ces jeux n'ont
une portée thérapeutigue que dans le cadre d’une

psychothérapie (1/2 heure
de discussion, 2 heures de
jeu vidéo, 1/4 d’heure de

discussion). Le jeu vidéo en lui-
méme contient des éléments
qui peuvent aider le patient,
surtout quand il impose au
joueur de faire des choix entre
le bien et le mal. C’est le cas
des jeux de Fumito Ueda ou de
Peter Molyneux. L’exemple le
plus important est celui de ICO
qui met en scéne 'attachement
entre Ico et Yorda. Yorda est
un peu l'image de la mére
défaillante, c’est pourquoi
j’avais dit & |'époque que c’était un jeu parfait pour les
enfants de méres dépressives. A un moment, on doit
quitter Yorda pour sauver sa propre peau. Elle tombe alors
dans le piege de la Reine des Glaces, gui est I'image de
la grand-mére castratrice. On y trouve vraiment des
symboles dans tous les sens. Dans ce genre de cas, j'ai
I'habitude de dire que les PNJ sont des zoothérapeutes.
De méme, plus le jeu fait appel au sens de 'empathie,
plusilestindiqué pour régler les problémes relationnels.
Avec un tel pouvoir de « révélateur de senti-
ments », les jeux vidéo peuvent-ils avoir |'effet
contraire et déstabiliser, voire perturber, le
joueur?

On peut en effet révéler des personnalités fragiles au
contact des jeux vidéo, mais c’est le cas avec n'importe
quel autre produit culturel.

Le prochain questionnaire de Metabali, établi avec I'aide de Michael Stora, se veut étre I'outil idéal pour guider les parents dans le choix

des jeux pour leurs enfants.

metaboli

Les jeux faisant appel au sens de I'empathie du joueur comme
Ico sont les plus susceptibles d’&tre utilisés dans le cadre d'un
traitement des troubles du comportement.

Pierre Gaudet, le directeur général de Metaboli,
vient de nous présenter un outil bientét mis en
ligne, capable de conseiller des jeux en fonction
de la personnalité de I'enfant. Vous avez
participé au projet. Pouvez-vous nous expliquer a
quoi cela ressemblera?

On va se servir d’un questionnaire jouant sur une
quinzaine de facteurs qui placeront le joueur sur une
échelle psychologique sérieuse. Selon sa place sur cette
échelle, le client se verra conseiller certains jeux et
déconseillés d’autres. Un exemple un peu grossier: un
enfant introverti qui a du mal a s'impliquer sera arienté
vers des FPS. Ce questionnaire utilisera des questions
simples, et la classification des jeux permettra aux parents
de mieux comprendre ce a quoi jouent leurs enfants, leur

permettant de réaliser des échanges autour de ce théme.
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EDITEUR SEGA
DeveLorPEUR Sumo DiGITAL/ GRANDE-BRETAGNE

e = e FAUTE DE PEPITE DISPONIBLE, CE SERA CE MOIS-Cl UN COUP DE CCEUR PLUTOT
QU'UN COUP DE MAITRE, CAR ON ATTENDAIT EN EFFET BEAUCOUP MIEUX DE CETTE \
« REACTUALISATION » DE VIRTUA TENNIS 3, SORTI EN 2007. ALORS CERTES, J
VirTuA TENNIS 2009 ALLIE TOUJOURS MERVEILLEUSEMENT ACCESSIBILITE ;
A PROFONDEUR DE JEU (SI, SI), ET RESTE DE FAIT UN EXCELLENT JEU DE TENNIS,
MAIS ON AURAIT AIME UN SOFT UN PEU PLUS AMBITIEUX, AVEC UNE VERSION PC
DISPOSANT AU MINIMA DE POSSIBILITES ONLINE. BREF, LE TEST COMPLET,
Sundin C’EST LA PAGE D'APRES ET C'EST SIGNE CYD, SPECIALISTE DE LA DISCIPLINE.
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Liberté d expression

- C’EST UETE ET JE VAIS
sULLERT DU COUR, JE
LAISSE AUX MEMBRES |
. DE L.A REDACTION LE
SOIN DE BOUCLER CE
 NUMERO. APRES TOUT,
C’EST AUSSILE ;
 PRIVILEGE DES CHEFS
| QUE DE DELEGUER. ..
ALORS OUl, SUNBIN - .
/CROULE SOUS LE TRAVAIL ET LUCKY N'A PLUS
LE TEMPS DE FA(RE SES RAIDS MAIS, QU SATT,
PEUT-ETRE QUE D'IC| DEUX OU TROIS ANS, J1.S AURDNT
' EGALEMENT DROIT A DES CONGES, EN ATTENDANT,
JE MENVOLE VERS LA PLAGE, LES COCOTIERS...
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f de notre fabuleux systén
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Réseau local : Cette icone est
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5 vesap accompagnée d'un chiffre

i quiindigue le nombre de jousurs
et mentionne les protocoles
disponibles. Par defaut,
le protocole est le TCP/IP

T » nternet: Méme chose pour l'icéne
INTERMET  Internet qui signale gue le jeu est

jouable sur Internet via le protoccle
TCP/R

&
Ut

L i g
e
V) SLURASMEMENT

Au secours! Stop

Nécessite Doublage pourri
une trés grosse
configuration
Jeu
majeur

+ etindispensable
sloystielh

O Moins fun qu‘un CD vierge. 1 Foutage de gueule pur
et simple. 2 Expérience traumatisante. 3 Pas grand-
chose a sauver. 4 Qui mais non. Dommage. 5 Ala
rigueur, pour les fous furieux du genre. 6 Pas mal, mais
quelques problémes génants. 7 Bon jeu, bien réalisé.
8 Trés bon jeu, une valeur siire. C) Exceptionnel.

1 O Une future référence.
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CYANIDE A DE QUOT
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POLIR UN PUR REJETON
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‘SPECIALIST GAMES.
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AIT SEDUIT AU-DELA DU CERCLE RESTREINT DES
 JOUEURS DE PLATEAU, NOTEZ QUE JE NE ME PLAINS
PAS, MES BADLAND'S ATOMIKS ONT U PALMARES
DE 6 VICTOIRES CONSECUTIVES AVEC SEULEMENT

2 TOUCHDOWN ENCAISSES, UN LECTEUR SE SENT-IL
PRET A METTRE FIN A CETTE SERIE MAGIQUE 7

Le jeu du moment
HaLr-LiFe 2 : NEOTOKYO

CatL oF Duty : MoperN WARFARE 2
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ACTION/TACTIQUE

LerT 4 DEAD
TurTLE RocK STUDIOS/VALVE SOFTWARE

BioSHoCK
2K GAMES/IRRATIONAL GAMES

CRysis WARHEAD
CRYTEK STuDIOS/ELECTRONIC ARTS

STRATEGIE

WoRLD In CONFLICT
MassivVE ENTERTAINMENT/ SIERRA

WARCRAFT lll + FRozeN THRONE + DoOTA
BLizzarD/BLIZZARD

Dawn oF waRr |l
ReLic ENTERTAINMENT/THQ

SPORT/SIMULATION

Race Driver GRID
CoDpEMASTERS/ CODEMASTERS

RACE 07
SIMBIN/SIMBIN

VirTUuA TENNIS 3
Sumo DigiTaL Lto/SEGA

JEUX ONLINE

WorLb oF WARCRAFT + BURNING CRUSADE
+ LicH King

Brizzarp/Vivenpl UNIVERSAL GAMES

La Saca GuiLb WaRs

AreNaNET/NCsoFT

WARHAMMER ONLINE AGE OF RECKONING
MyTHIC ENTERTAINEMENT/GOA

JEU DE ROLE

THe WITCHER
CD PROJEKT/ATARI

OBLIVION

2K GAMES/BETHESDA
DRAKENSANG

Rapon LABs/DTP ENTERTAINMENT

NE FAITES JAMAIS
CONFIANICE AUX
INSTALLATEURS
D'ELECTROMENAGER.
MEME LES PLUS
REPUTES. CERTAINS
DIENTRE EUX QUBLIENT | gl =y
PARFOIS D'ENLEVER @ v, AVI N
TOUS LES Ecrous. - A o

2 - ARV
PERMETTANT AU e e
TAMBOUR DE NE PAS BOUGER PENDANT LE
TRANSPORT. SENSATIONS GARANTIES AU PREMIER
ESSORAGE : LA MACHINE TENTE DE S'ENVOYER TOUTE
SEULE EN ORBITE. A 5

ACCEPTONS LES
DIFFERENCES, NOUS
AVAIENT ENSEIGNE
ArNOLD ET WiLLY.

DE BIEN JOLIES
VALEURS QU SONT
DELICATES A
APPLIQUER DANS LA
VRAIEVIE, EXEMPLE .
FAUT-IL ACCEPTER LES e
MAUVALS JEUX, JUSTE PARCE QUE DES DEVELOPPEURS
ONT FAIT SAIGNER LEURS DOIGTS BESSUS ? ET QUE DIRE
DES PROCESSEURS RATES COMME LE PREMIER
PHENOM? LA DIFFERENCE ABSOUT-ELLE TOUT? -

PLUS £ PENSE ET PLUS JE ME DIS QU'ILS NE VIVAIENT
PAS DANS LE MEME MONDE QUENOUS...

Les 24 Heures pu Mans pe Jack BAUER

StARCRAFT Il EN LAN NEeep For Speep SHIFT

Le jeu du moment

Le jeu attemdn



TENNIS
CHANNEL

Virtua Tennis
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- DEPUIS UNE DECENNIE, LA SAGA VIRTUA TENNIS RAVIT
LES AMATEURS DE LA BALLE JAUNE AVEC SON GAMEPLAY
TOTALEMENT DECOMPLEXE. FORT DE NOUVEAUX ATHLETES

ET DE QUELQUES AMELIORATIONS BIEN CIBLEES, VT 2009 ESSAIE
DE PERPETUER LA BELLE AVENTURE. MISSION REUSSIE?

armi les profils de joueurs qui
m'horripilent le plus, je classerai le

« joueur bobo intello » en téte de liste.
Vous savez, le genre de type passant son temps

a intellectualiser le jeu vidéo en pensant qu'il faut
des commandes complexes pour qu'un gameplay
soit riche. Pourquoi je vous parle de ca? Parce
que la prise en main arcade de Virtua Tennis est
souvent critiquée injustement. .. par des joueurs
qui pensent tout savoir, méme s'ils n'ont joué que
quelques parties seulement. Ne confondons pas
approche facile et profondeur de jeu. Certes,

la franchise VT reste trés accessible aux joueurs
débutants, mais la maitriser parfaitement est trés
loin d'étre aisé.

En difficuite ? Pensez a renvoyer Ia balle avec e slice.

lLa premiére chose
affiné a savoir concernant

le gameplay de Virtua
Tennis concerne I'absence de fautes directes,
mis a part au service, donnant a chaque point
une petite dimension épique ! Les rares fautes du
jeu sont provoquées. La plupart du temps, cela

®@

Un gameplay
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EpiTeu

La volée est devenue un atout indéniable pour conclure
les points.

arrive lorsque votre joueur, en difficulté, tente
de renvoyer une balle trop puissante.
Comprenez qu'il est donc impossible de profiter
des défaillances de l'adversaire pour gagner.

On ne peut compter que sur soi-méme pour
remporter la victoire. S'il parait facile de
marquer un point contre un novice, en
exécutant un simple gauche/droite bourrin,

ca l'est moins face a un joueur confirmé. Et plus
encore dans cette nouvelle mouture, qui
propose un rythme plus lent. La puissance

de frappe étant amoindrie, il est primordial

de varier les effets et les trajectoires.

Le jeu a la volée, totalement inefficace dans
VT3, devient également un atout non
négligeable pour conclure un point et éviter
des échanges interminables. Derniére
amélioration notable : la refonte du plongeon.
Bonne nouvelle, les joueurs ne s'esquintent plus
les coudes pour rattraper désespérément une
balle. Ils disposent maintenant d'une animation
un poil plus crédible (le joueur titube), pour un
résultat & peu prés similaire.



Virtua Tennis 2009 demande un PC assez gourmand
si vous désirez mettre tous les détails au maximum
sans avoir de problémes de fluidite fors des
échanges. Optez pour un Core 2 Duo en guise de
processeur, au minimum 2 Go de Ram et une carte
vidéo de catégorie GeForce 8000 ou plus.

wir o s

De toute maniére, vous
aurez le temps de
peaufiner votre jeu en
participant au Tour Mondial. De longues heures
de jeu sont nécessaires pour atteindre la premiere
place. Il faut dorénavant arriver en téte de liste
des amateurs avant de passer chez les pros.

ne bonne gestion du calendrier est donc

Carriériste

recommandée. Car si vous loupez des matchs pro,

vous perdrez des places au classement. Pour le
reste, on retrouve tous les ingrédients qui ont fait
le succes de ce mode au fil des versions:

les entrainements de la Tennis Academy,

une myriade de mini-jeux (voir encadré Have a
break), ainsi que la boutique permettant de
personnaliser son joueur. Toutes ces nouveautés,

+ ;
ou presque
Dans le panel de joueurs proposés, || es
possible d'incarner trois légendes du
tennis mondial : Boris Becker, Stefan
Edberg et Tim Henman. Cherchez l'intrus!
Bref, pour débloguer ces joueurs, il fau
remporter le tournoi Arcade en simple
(pour avoir Becker) et en double (pour
avoir Edberg). Préparez-vous g
a transpirer, le niveau des matchs en
double est élevé ! Quant a Henman,
il se débloque facilement en
remportant tous les

e EE SRR 2R

entrainements de la Tennis
Academy durant le mode
Tour Mondial.

sans compter l'introduction de nouveaux joueurs
(dont Murray, Djokovic ou encore lvanovic et
Kuznetsova), font de Virtua Tennis 2009 une
version amchurce de VT3. Une version améliorée
oui, et nan un épisode a part entiére. ..

Ne nous voilons pas la
face, la déception est
bien la face au manque
d'améliorations de cet opus. De surcroit, la
version PC fait un peu office de cinqui¢me roue
du carrosse a cause de |'absence de parties Online.
Etimpossible de se retourner vers le mode
Tournoi qui a été saccagé par un choix plus que
contestable : quatre joueurs maximum et
obligation de connecter quatre manettes. Alors
qu'il suffit de deux manettes pour enchainer des
matchs en simple. Ce manque de considération
pour les modes mutlijoueurs est d'autant plus
dommage que VT 2009 prend tout son intérét
lors de matchs contre de vrais adversaires, 1. A.
étant bien trop limitée. [l n'y a pas a dire, un
excellent jeu de tennis giché par un manque
d'options multi, ¢a laisse un gofit amer!

Double faute

TOUJOURS AUSSI BON, CE NOUVEAU VT
PERMET DES ECHANGES PLUS POSES ET PLUS
TECHNIQUES AVEC U U A LA VOLEE BIEN
PLUS POUSSE. MIALHEUREUSEMENT, CETTE
VERSION AU GOUT D'ADD-ON NE PROPOSE
TOUJOURS PAS DE PARTIES EN LIGNE ET RISQUE
DE CE FAIT DE FAIRE GRINCER LES DENTS DES
POSSESSEURS DE VT3...

Jeu au filet enfin efficace
Echanges plus techniques
Prise en main facile

& el
Bl Mode Tour INTERET




'ai mis quelque temps @ comprendre

ce qui n'allait pas avec cette premiere

: extension du million-seller de Maxis.
Spore était plutdt un bon jeu, un peu noyé dans sa
propre ambition, mais un bon jeu. Alors pourquoi
ce manque d'enthousiasme 2 |'éditeur de scénario
fourni par Aventures Galactiques est simple a
utiliser et autorise quelques jolies mises en scéne si
I'on y passe du temps. Mais d'oli me venait donc ce
peu d'engouement? Les graphismes? Non, c'était
les mémes que dans le jeu de base. 1'omelette aux
frites de ce midi2? Non plus, c'était la méme que

ce matin. Mais que m'arrivait-il donc, nom d'un
Richard Cotainer en parapente ? La réponse était
pourtant évidente. Aventures Galactiques est le
genre d'extension qui n'a rien  faire avec un jeu
comme Spore. Et quand je dis « rien », ce n'est pas
comme dans « a Joystick, je gagne rien ». Non, non,
c'est vraiment « rien du tout ».

Cible mieux ton En prenant le parti
de tout miser surun

public, coco o
gameplay simplifié servi
par un formidable outil de création, Spore s'est
forgé un public trés particulier. Un public qui
s'attend a un plaisirimmédiat, et a des phases
de création de contenu (créatures, véhicules. . .) qui
ne doivent pas excéder la dizaine de minutes. Or,
quand le contenu en question est un scénario avec
des actions, des décors et des dialogues a imaginer,
on passe facilement la barre de I'heure de travail.
Bien sir, pour aller plus vite, il y a la possibilité

Spore

LES BSOS NDUVERANIS, BDE I
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d'aller chercher des objets tout faits dans
Sporepedia, mais en se basant sur une telle logique
« a la va-vite », on risque de voir fleurir les histoires
baclées. N'oublions pas en effet quiici, 'idée
principale reste de fabriquer des scénarios qui
puissent étre récupérés par d'autres joueurs.

On peut éventuellement compter sur |'émergence
d'une petite communauté de scénaristes plus
consciencieux que la moyenne, mais ils seraient
vite lassés par le manque de possibilités du bazar:
aucune arborescence de dialogue ou de missions
aremplir, taille et place des éléments difficiles
arégler. Certes, n'est pas Morrowind (ndSundin ;
tu gagnes ici le prix de la comparaison la plus
improbable) qui veut, mais quand méme,

on pouvait sattendre & un peu mieux.

FUTILE

Bien que soigneusement optimisé, Spore nécessitait
tout de méme une machine raisonnablement
puissante pour tourner a plein régime. Il en est
de méme avec son extension, enfin n'allez pas
changer de bécane pour ¢a, hein?

TROP COMPLEXE POUR LES NOMBREUX ; 7
JOUEURS CASUAL DE SPORE ET TROP SIMPLE

POUR CEUX QUI VOUDRAIENT FIGNOLER LEURS 7
SCENARIOS, AVENTURES GALACTIQUES EST dEehleds
UNE PARFAITE ILLUSTRATION DE L'EXPRESSION -

« AVOIR LE CUL ENTRE DEUX CHAISES ». : 7

ARTISTIQUE
Le créateur d'aventure simple a utiliser /
B Manyue d'options avancées 7‘}4

B lamauvaise extension pour fe mauvais jen
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Je crois gue ce truc se transforme en camios

Transformers : La Revanche
perpétue le fabuleux ratio
40 coups possibles,

deux efficaces.

avonfou: « Ah, cay est, on l'a recu.
Clest moi qui teste? 8 000 signes?

Ah non, c'est toi? Mais tu t'y connais
en Transformers? » -

[Moi] « Ouais, ben ce sont des robots, et ils
peuvent se transformer en toutes sortes de
véhicules pour sauver le monde. »

[Savonfou] « Non, ce ne sont pas que de simples

yeey

SECHE

La Revanc

robots, ce sont des formes de vie intelligentes. »
[Moi] « Ouais, des robots quoi. Bon, tu me laisses
sauver I'humanité, s'il te plait? ». [Savon s'en
retourne alors sur sa chaise]

PANDNE

[5 minutes plus tard,
Savonfou] « Tu fais quoi,
[a? Clest pas beau non? »
[ Toujours moi, un peu blasé ] « Ben, ¢a se voit pas?
Je sauve 'humanité. La je controle Breakaway, je me
transforme en avion, et je leur marave tous la téte.
Génial, non? Regarde, cest le gros méchant d'en
face. Sije le tombe, je gagne le droit de jouer une
autre mission pour taper un autre méchant. Des
questions? » [Il n'en fallait pas plus a Savonfou

pour embrayer] « Oui. Pourquoi les gentils ils s
transforment toujours en véhicule pourri? »

[Moi] « Chais pas, mais c'est clair que le vieux
camion de pompier de Ratchet il a pas la classe. Cela
dit, tu as une campagne croisée avec les méchants,
avec un point de vue opposé, tu vois. Et leurs
véhicules sont mieux. » [Savonfou] « Clest normal,
Cest les méchants » [Moi] « Bon, tas rien dautre a
faire, 32 ». [Savon slen retourne alors sur sa chaise]

Un poil

soporifique...

[ 10 minutes plus tard,
Savonfou] « [l est pas
trop mal leur moteur,
non? Tu peux tout casser
surlamap? » [Moi] « Oui, presque tout » [Savonfou]

Totalement
soporifique

« Par contre, les mouvements de caméra caa lair

de filer la nausée, quelque chose de sévére »

[Moi] « Oui, dailleurs je vais te vomir dessus la,

alors retourne sur ta chaise sl te plait. » [Savonfou]

« Je peux essayer? » [Moi, sur un ton péremptoire]

« Non » [Savonfou, avec ses yeux de chiens battus]

« Pourquoi? » [Moi, sur un ton encore plus

péremptoire] « Parce que, allez, va l'acheter au

Leclerc en face si tu veux et on pourra faire du multi,

O.K.2 Ft prends ton temps. » [Savonfou, que je laisse

conclure] « Roh, mais quel rabat-joie tu fais! C'est pas

parce que tu testes une adaptation merdique

de plus que tu es obligé de me rembarrer, hein? »
Sundin

Un peu de technigue

Rien de spécial ou de rédhibitoire a noter ici. Le jeu
tourne bien et sans accroc sur une machine équipée de
la configuration minimum exigée. |

NON, UNE FOIS DE PLUS, VOUS N'Y ECHAPPE-

Rez PAS. TRANSFORMERS : LA REVANCHE EST

UNE ADAPTATION DE BIEN FAIBLE QUALITE. SI

ON A VU PIRE EN TERMES DE REALISATION, LE

BLOCKBUSTER DE CHEZ ACTIVISION SOUFFRE

D'UNE GRANDE REPETITIVITE ET D'UNE JOUABI-
LITE PEU INSPIREE.

On peut tout casser
B Chiant et limité
| BB Caméramal foutue

R =




Harry Potter ¢
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t heodore Roosevelt a dit: « Cest dur

& | déchouer, mais cest pire de n'avoir jamais
essay¢ de réussir ». Voila une maxime qui
se préte particulierement a ce nouvel épisode des
aventures d Harry Potter, le petit sorcier qu'il est
trop gentil et qu'il est le meilleur tout le temps. Car
Ia, Harry s'est faillé. Certes, il a bien réussi & résoudre
un nouveau mystére, a sortir ses amis de la mouise et
i remporter le tournoi de Quidditch, mais cette fois,
il a vraiment manqué de panache.

D Ne nous y trompons pas,
ff es 9 cet Harry Potter n'est pas
errorts ! foncierement mauvais
(c'est Ia que je vous place une autre citation) ; mais
comme a dit Julien Green (un écrivain américain
du XXesiecle) : « Cest bien pire que mauvais, c'est
quelconque ». Point de grande histoire dong, point
de graphismes soignés, point de mise en scene
travaillée, le Harry nouveau donne la ficheuse
impression de sortir des cartons de 2007, apres
la sortie de Harry Potter et I'Ordre du Phénix.
Si la possibilité de se balader librement a travers
les 25 lieux qui composent laventure (de la
bibliothéque de Poudlard 2 la salle des potions en
passant par les bureaux de Dumbledore et Slughorn)
est appréciable, lintérét reste malheureusement
minime. La plupart des pieces manquent
cruellement de vie et d'interactivité, et seuls les plus
courageux samuseront a trouver les 150 écussons
planqués ici et Ia. Pour une maigre récompense.

)

Cela faisait un petit moment qu’un jeu ne tournait pas
aussi bien sur ma machine (équipée d'une faiblarde
8600). Comme je dis toujours et méme si ¢a ne veut
rien dire : ¢’est toujours ca de pris.

Mais le pire réside
Trop peu... sans doute dans la
redondance des actions.
Le jeu est entierement basé surun cycle

« interminables déambulations — mini-jeu —
cinématique ». Les mini-jeux sont de trois sortes:

la préparation de potions; les duels a la baguette
(qui perdent rapidement de leur intérét quand on

a trouvé le bon enchainement —voir Tips jeu) ;

et les courses de Quidditch, ot il suffit de passer
dans les étoiles qui apparaissent a I'écran. Tout ca
n'est pas spécialement mal foutu, c'est juste quau
bout de la quatrieme ou cinquiéme session,

ca devient légérement gonflant. Plus grave,

ce systéme hache la narration, faisant de cette
histoire déja pas palpitante, une fable guére
compréhensible. Bref, tout ca manque cruellement
d'ambition. .. ou de talent. ..

din

Ne cherchez pas midi a quatorze
heures lors des duels : il suffit
TIPS = JEU | de lancer un Levicorpus, puis
de foncer sur ["adversaire et le
matraquer de Stupéfix quand il
est a terre. C'est pas tres classe,
mais la victoire est assurée.

HARRY POTTER ET LE PRINCE DE SANG-MELE  SjE0 5
N’EST QU'UNE ADAPTATION INSIPIDE PARMI R
D'AUTRES ; PAS FONCIEREMENT MAUVAISE ULgs)
MAIS TERRIBLEMENT LIMITEE. 4
Poudlard ARTISTIQUE
_— ®)

[INAFERE




Un peu de technigue

- a2l aVal s aW Regardez bien les images, il n'y a pas grand-chose,
I % i LB el | | | a hein? Eh bien, jetez maintenant un ceil a la config

HEg A% 1 B + 8 B Y, | I requise et dites-vous qu'en dessous, ce sera injouable.
B B Sl G Nt S L | Un défaut visiblement lié a l'utilisation du Frame-

work.Net de Microsoft [dont l'installation est
obligatoire).

Jhe0 e | pratuss s e

je le dis comme ca, c'est un peu obscur, mais je
vous assure que vous ne voulez pas que je vous

L ¥ P o : dévoile tout. Enfin, si vous y jouez, car d'un avis
Al SRR e B trés personnel, Blueberry Garden est... gonflant.
['expérience a beau étre courte (une grosse heure
de jeu), on se farcit toujours le méme décor tout
vide, la méme mélodie au piano et surtout des
interactions tellement répétitives que l'on finit

n guise de préambule, vous et moi allons
passer un pacte d'amitié. Si, pour vous,
5 euros ce n'est pas une somme et que

vous pouvez allegrement les sortir de votre poche
et les balancer par la fenétre, filez acheter
Blueberry Garden et faites-vous un avis perso.

par quitter I'aventure au bout de 15 minutes pour
y revenir plus tard. Le souci, c'est que plus tard,
il faudra tout recommencer, le jeu étant dépourvu

TOUT BUBLIC

de systeme de sauvegarde. Je suppose que cela
doit faire partie de « I'expérience » voulue par le
développeur. Une expérience un peu maladroite
dont on finit par se demander ce qu'elle apporte
si ce n'est une énorme dose de frustration.

Notez tout de méme que le principe méme du jeu
empéche toute analyse objective et il se peut trés
bien que vous y adhériez a 100 %. Moi, je me suis

Dans le cas contraire, lisez ce qui suit. Clest que
I'univers imaginé par Erik Svedang n'est pasun
jeu s proprement parler. Vous aurez plutot affaire
3 un de ces titres dits « expérimentaux ».
Volontaire, la démarche peut interloquer, surtout
quand on a l'habitude de se retrouver dans un
univers tres cadré dans lequel il n'y a aucun doute
sur le but 3 atteindre. Mais Blueberry Garden se

univiun CPU 2,2 GHz, 1 Go pe Ram,
CAaRTE viDEO 256 Mo
7 BLUEBERRY GARDEN
ppeUR ERIK SVEDANG/ SUEDE
[£%TE EN ANGLAIS £T VOIX -

veut différent, plus contemplatif, et se destine

aux joueurs les plus curieux, ceux qui aimeront

s'y perdre. Dés le départ, quelques panneaux
indicateurs vous donneront des astuces qui auront
pour but de vous permettre de décortiquer un
mécanisme dans son ensemble. Car c'est bien de
cela qu'il s'agit: un mécanisme géant sous forme
d'univers onirique, qui vous demandera de
découvrir tous ses secrets. Rapidement, vous allez
trouver comment sauter, voler, attraper des fruits
ou les ingurgiter pour en absorber le...

Mais j'en ai déja trop dit et I'expérience passe

par la découverte de toutes les relations de causes
a effet.

tout simplement ennuyé devant un titre loin,
tres loin d'avoir l'envergure d'un Braid ou d'un
Aquaria et plus proche du décevant Crayon
Physics Deluxe (tous vainqueurs de grandes
distinctions au méme festival) et dont les 5 euros
me restent un peu en travers de la gorge.

EXPERIMENTAL, SANS AUCUN DOUTE, OriGl-
NAL, PEUT-ETRE. VIDE ET UN PEU ENNUYEUX,
ASSUREMENT. BLUEBERRY GGARDEN A BEAU
ETRE VENDU A TOUT PETIT PRIX, IL N'EN
RESTE PAS MOINS DECEVANT.

Le but du jeu,

vous le découvrirez
o probablement trés vite,
A partir de I3, vous n'aurez plus qu'a trouver tous
les éléments permettant d'y parvenir. Oui, quand i e

', #{g AR W

Jardin secret

67>
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a aaaah ! Enfin! Monkey Island est de
retour! Je n'‘aurai pas sacrifié la moitié
de la population canine de Rungis en

vain. Les dieux du point'n click ont entendu mes
prieres. Plus attendu que le Christ en personne
et aprés neuf ans d'absence, Guybrush
Threepwood est de retour. Llapprenti pirate
d'hier, qui chassait d'inestimables trésors 100 %
coton dans l'espoir de se faire payer un grog,

sc présente désormais au tout-venant comme

« Guybrush Threepwood Mighty PirateTM ».

Armé de sa seule classe et d'un poulet en

plastique, notre flibustier en goguette va une

nouvelle fois devoir libérer sa femme Elaine,
tragiquement womannappée par limmortel
|LeChuck. Pour sauver son mariage

et accessoirement le monde, l'apprenti pirate

aura a braver moult maléfices vaudous, des

éponges magiques et méme une réplique en
porcelaine de... Dark Ninja Dave. Bienvenue
sur I'lle au Singe!

Pour féter dignement
le retour de Monkey
Island, jaurais voulu
vous raconter une histoire qui sente bon les
Caraibes et les tavernes de grog remplies de
pirates mais soyons humble: je ne suis pas

a la hauteur. Guybrush est une Iégende, le héros
emblématique de I'age d'or du jeu d'aventure,

et ca, Telltale I'a bien compris. A I'exception

de Threepwood et de Lady Voodoo, tous les

)

Launch of the Screaming Narwhal est un brin plus
gourmand gue les autres jeux du studio, mais person-
ne ne s'en plaindra. Lanimation est souple, les persos
sont pleins de mimiques et les caméras bouge mieux.
Techniquement, j'ai I'impression que Telltale est
vraiment passé un cran au-dessus. Petit détail tout de
méme: le jeu n'existe qu’en anglais.

personnages de cette aventure sont nouveaux.
Ft du collectionneur de ninjas en porcelaine au
médecin monomaniaque de l'amputation, on
peut dire que Guybrush a su une nouvelle fois
s'entourer d'un casting de choix. Les situations
rocambolesques se multiplient et les répliques
cultes fusent dans tous les sens. Pas de doute,
Telltale a pris sa tache au sérieux. Les énigmes,
plus alambiquées qu'a l'ordinaire sentent
l'inspiration oldschool, et le nouvel aspect
graphique de la série, bien qu'un peu dépouillé
ici ou la est parfaitement juste. Alors, il y aura
bien entendu des fans pour hurler au scandale
devant le retour-de-la-méchante-3D, mais

si vous parvenez a ranger votre nostalgie au
placard deux minutes, vous verrez que ce premier
épisode est bon. Tres bon méme. Et respectueux
de la série surtout. Pardon, jai dit épisode?

Je voulais dire chapitre, car rappelons que
Launch of the Screaming Narwhal n'est autre le
premier chapitre d'un Monkey Island 5. Excellent
boulot les gars, envoyez la suite!

ky

Un PREMIER EPISODE TRES PROMETTEUR ET 7
PARFAITEMENT DANS LE TON. AVEC UN BRIN

DE FOLIE SUPPLEMENTAIRE TALES OF MON- | rEcHNIQUE
KEY ISLAND POURRAIT BIEN DEVENIR CULTE. -

Fidele aux vieux Monkey Island ARTISTIQUE
Guybrush au top de sa forme & )
Bonne mise en place de l'intrigue Q

[NTERET
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JUE EN PAUSE

" 0 inutilisé

Morphine ‘ﬁ‘;’ ’.ﬁ' 'ﬁ' *’
Furtif % &k % &% &
| Force * W * W l

Niveau de difficulté Normal
Missions accomplies 1sur12
Objectifs secrets trouvés 1sur7?
Objets trouvés 5

Points EXP 1000 EXP
Points de compétence 1 Etoiles

Augmenter nombre de coups & supporter

ERY STHDIL DS M

ot Assass|

AT U

]

défaut d'obtenir mes faveurs, ce Velvet
Assassin aura au moins eu le mérite de
il me surprendre, ce qui, en soi, n'est déja
pas si mal. Pas par sa plastique, plutdt quelconque
Ni par son gameplay, linéaire et répétitif a
souhait. Non. Le plus impressionnant dans ce titre
restera cette formidable pirouette scénaristique
qui aura autorisé nos amis développeurs a faire
déambuler leur héroine complétement nue (ou
presque) au milieu de soldats nazis totalement
médusés par le spectacle. Dans un jeu
d'infiltration a la Splinter Cell, ol les maitres
mots auraient di étre ruse et discrétion, il fallait
oser! Alors bien siir, avant de pouvoir profiter de
cette séquence pour le moins alléchante, il vous
faudra passer par un certain nombre d'épreuves,
comme de traverser des décors laids et surexposés
en éliminant un maximum de clones nazis. Eh oui,
la crise n'épargne personne, chers lecteurs,
et le méme moule semble avoir été utilisé pour
modéliser toute 'armée allemande.

Vous devrez également

Un peude cul...

et du vide autour fa_ire a\»‘n'c- un Ell"?fj‘nfllr ,
digne des plus grands
films d'agents secrets : une trés jolie reproduction du
coutelas de Rahan, par exemple, ou vos yeux, pour
regarder a travers des trous de serrure, ou encore
votre bouche pour distraire lennemi par vos
sifflotements. Oui, je sais, toute cette technologie,
ca fait frémir. Une variété que l'on retrouvera aussi
bien dans le level design, oti la moindre tentative
pour sortir du chemin tracé vous cofitera la vie, que
dans le comportement de vos adversaires, aussi

(63

T'es malin, Dick, complétement fou. Il y a de plus grandes
peintures & I'huile avec beaucoup plus de couleurs et de

figures. Et de beaux chevaux et paysages.

t pas, honte

on d'un pad est plus q

bétes qu'aveugles. Mais quimporte! Puisque nos
amis allemands ont trouvé LA solution ultime pour
rendre leur jeu attractif malgré tous ces infames
défauts: disséminer au fur et a mesure de votre
avancement des seringues de morphine, qui, une
fois utilisées, vous offriront une Violette Summer
en nuisette, gambadant facon nymphe dans un halo
lumineux avec des pétales de roses qui tombent du
ciel... Génial, non? Non? Vous ne trouvez pas ca
génial ? Ben ouais, effectivement, c'est assez
navrant, comme tout ce jeu, dailleurs.

ukas

B violette 2 poil sur votre écran




Microsoft tente de se faire pardonner | *

PAR C_WIZ

en lancant une bonne initiative.

On ne leur pardonnera pas Vista pour

si peu les gars, mais c'était hien essayeé.

La grande nouvelle vient surtout

de Sun qui réveille un tas de vieux jeux,

une fois de plus.

Il faut du courage pour admettre que ses
produits sont des passoires qui laissent entrer
les virus. Mais il en faut encore plus pour oser
vendre un antivirus pour combler lesdits
trous. C'est pourtant ce qu'avaient fait nos
amis de Microsoft avec leur « OneCare » dont
le flop fut plus retentissant encore que celui
de Vista. lls ont di se dire qu'ils avaient un
peu trop tiré sur la corde puisqu'ils proposent
aujourd'hui, gratuitement, Windows Security
Essentials. Un outil qui vient compléter un
autre produit, Defender, ce machin qui se meta
jour une fois par mois sur votre PC pour
détecter les malwares (les logiciels

malveillants qui tentent d'abuser de la naivete
de votre grand-mere). Qu'apporte Security
Essentials ? Une protection en temps réel
contre les virus et les spywares. Et de |'avis des
professionnels du monde de la sécuritg, ie

Microsst Security Exseniials

© st e sainss
R s dienainche armune 0200 (Quick scanl | Crange my s schodise

La protection en temps réel est plutot réussie,
elle est invisible, surtout quand I'on lance un jeu...

i
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* VERSION : Béta
« EDITEUR: Microsoft
© LICENCE: Freeware
* URL:
www.microsoft.com/security essentials

logiciel n'est méme pas mauvais, pour ne pas
dire bon. Bien entendu, il existe d'autres
alternatives gratuites mais I'on doit
reconnaitre que le logiciel de Microsoft est
plutdt |éger et non intrusif. Encore en version
béta, la version finale est attendue pour la
rentrée, uniquement pour les utilisateurs de
versions « officielles » de Windows. Microsoft
tente-t-il de se racheter de nous avoir forcés a
payer des rangons une fois par an aux éditeurs
d'antivirus ? Allez savoir, en tout cas c'est un
choix de plus a placer & coté d'un Avast ou
d'un Clamwin. Pourquoi payer pour ce qui
devrait étre. .. essentiel 7

Exluces orocenes
Advanced
Microsott Smybiet

Parmi les options avancées, on trouve la
possibilité de faire une sauvegarde compléte
de ['état de sa machine (System Restore)
avant de tenter d'enlever un virus.

La nouvelle version apporte le support d'un tas d'applications
neuves comme Chrome, Firefox et Safari.

Strokelt

Certains auteurs ne mettent pas trés
souvent a jour leurs logiciels. Pour ceux de
Strokelt par exemple, cela fait bien quatre

navigateurs Web modernes, du genre un arc
de cercle vers la gauche pour revenir en
arriere, etc. Strokelt est entiérement
programmable et l'on peut définir des
actions pour toutes les applications.

[’ Strokelt - Command Editor
File Edit Help

-7 [Global Actions] Application ;

@71 Chat Frograms |
™1 Disabled Apps An "Application” Is a program, or group of rel l

@ 7 Explorer programs, that are configurad for special use |

w8 & Strokel §| -années gue |'on attendait une nouvelle Le logiciel est d'ailleurs livré avec un tas
G The actions defined for each application vil || version. Elle est enfin 1a et la bonne nouvelle  d'actions prédéfinies, et un module pour
i when a configured gesture is performed in ar || ’ ? N .

i E:”;ﬁ . wiindow: ovned by the application. A est qu'elle apporte le support de Windows 7! vous apprendre a dessiner vos mouvements
&1 ozilla Firefox X 4 I a P - . .

1 opers A défaut d'étre heureux de mon éclat de de souris. Vous pouvez également inventer
e st e | joie, vous vous demandez peut:étre ce lesvotres, histoire d'impressionner vos amis
Sl ! q 0o i e .
s P T e i qu e§t Strokelt? C'est un utilitaire capable par votre dex'{ertte.au mulpt. Reste qu en
[ Windows Deskiop CLass:Chrome_Widgetv/in_0 | de détecter des mouvements de souris. Un attendant, cela fait du bien de pouvoir

peu comme ce que proposent certains réutiliser ce magnifique logiciel sous
Windows 7, d'autant que sa consommation
gt | gemove | awd. mémoire de 408 ko nous rappellera qu'il

existe encore des gens qui optimisent leurs
applications aux petits oignons. Merci,
Monsieur Jeff.

[ Disable gestures in this application.




® VERSION: 4.2.143
* EDITEUR: Softland
e LICENCE: Freeware
* URL : www.fbackup.com

Faire des back-up, c'est un peu
comme manger du poisson et des
légumes. Personne n'aime vraiment
¢a, et quand on nous demande si I'on en mange on ment sans honte, « bien
siir que je fais des sauvegardes réguliéres de mes données importantes »,
ose-t-on dire. EtI'on se cache pour pleurer quand I'on voit I'un de ses disques
durs partir en fumée. Alors je vous propose un truc: renversons la machine.
Faites désormais croire que vous ne sauvegardez rien, et faites le quand
méme, avec FBackup. Déja parce qu'il est bien ficels, et qu'il comporte un tas
de choses préconfigurées. Sauvegarde automatique de vos documents, de
vos images, et de choses que vous aviez pourtant promis d'arréter d'utiliser
(Qutlook et Outlook Express). Mais on ne juge pas. L'interface dispose de
deux modes, simple et avancé, et il gére automatiquement les disques durs
externes amovibles que vous ne connectez que pour faire vos sauvegardes.
Le tout, gratuit, bien entendu.

En plus d'une palanguée de tutoriels, vous avez méme droit a des vidéos en
ligne qui vous expliquent pas a pas comment vous y prendre...

VirtualBox

Vousvoussouvenez peut-étre de Virtual Box.
Celogicielquipermetde créerun PCvirtuel
a l'intérieur de votre PC actuel. Avec des
tas d'usages comme celuid'y lancer des
logicielsdontvous avez peur qu'ilsfassent
du mal & votre machine, ou encore pour faire tourner de vieux jeux Windows,
trop évolués pour DOSBOX, mais avantla période DirectX. Eh bien, | ai une super-
nouvelle pour vous! Non, Yavin n'a pas racheté Quick pour changer la recette
de leurs frites, en revanche VirtualBox dispose désormais d'une émulation
DirectX 8 et9. Normalement, & ce moment précis, vous avez jeté en |'air votre
magazine etvous étes probablement parti hurlervotre joie danslarue. Du coup,
je vais surtoutm'adresser & la personne qui va ramasser ce magazine en se
demandant!'origine devotre joie. Elle estsimple, le monde du PC évolue constam-
ment, au pointque |'on est obligé de changer de matos tout le temps. Une des
conséquences, outre untrourégulier sursoncompte enbanque, ¢'estqu'ilarrive
unmomentol le matos récentne peutplusfairetournerles anciensjeux. Etpour
untas devieuxtitres ayantémergé avant Windows XP, c'estle cas. Méme cer-
tainstitres dudébutde!'ére XP peuvent poser probléme sous un Windows Vista
ou7 en B4 bits. Alors comprenez donc sa joie, d'un coup une palanquée de jeux
redeviennentjouables. Parce que VirtualBox3.0capture les événements DirectX
dans la machine virtuelle pour les renvoyer vers sa carte graphigue top mou-
moute qui colite un rein. Bref ¢'estun jour joyeux pour lui (ou elle), et c'est tout
avotre honneur de ne pas juger le fait qu'il (probablement pas elle) coure nu
danslarue encriant« gloire a Sun, méme si je n'aime pas Java etencore
moins Oracle ». M&me nous, on ne comprend pas ce que cela veutdire...

» VERSION: 3.0 Béta

« EDITEUR: Sun

» LICENCE: Freeware

¢ URL : www.virtualbox.org

La fameuse scéne Nature de 3D Mark
2001, ca n'a pas tant vieilli que ¢ca
quand on y pense...

Les pixels et les vertex
shaders sont émulés
aussi bien pour les
applications DirectX 8
que DirectX 9.

UTILITAIRES

Getting Started =
== - Shortcuts
4 Backup
. Create or run backup jobs
Restore
-+ Restore from backugs
Howto Video tutorials
¥ Show this dialog at next start & __Eioseww
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Depuis qu'une certaine firme californienne a
remis les surfaces tactiles surle devant de la
scene, beaucoup de constructeurs suivent ses
traces. Etonles comprend au vu de I'énorme
attrait pour ce type de technologie, ces temps-
ci. Pour autant, ce quia un sens sur un
téléphone est-il adapté a un ordinateur de
bureau? D'aprés le Taiwanais MSI, la repanse
estoui etil le prouve avec ce tout en un dont
|'esthétique s'apparente aux anciens écrans
LCD Apple alors que I'imbrication des
éléments doittout a I'iMac du méme
constructeur. Pas trés original (et je suis
gentil), ce Wind Top ne mangue pourtant pas
d'arguments poids lourds pour convaincre.
D'abord grace a son prix plancher, ensuite par
sa configuration plutét sympathique méme si

elle est plus destinée a la bureautique
gu'autre chose. Un Intel Atom 230, 1 Go

de Ram, 160 Go de disque dur et un chipset
graphique 945GC franchement faiblard. Notez
que vu la faible puissance embarquée, la
machine ne vous cassera pas les oreilles

et saura se montrer discréte. Quanta|'écran
tactile, MSI a congu une interface spécifique
a hase de raccourcis vers les applications
mais, pour étre tout & fait honnéte, tendre le
bras de multiples fois vers un écran, ¢ 'esttout
de méme moins rapide et pratique qu'une
bonne vieille souris.

La météo, untruc de vieux ? Que nenni mes
amis car sila météo de papa avec un
présentateur looké fagon Playmobil a vécu,

ce n'est pas une raison pour ne pas se mettre
au courant du temps qu'il va faire ! Et pour que
v0s amis soientimpressionnés, que vos amies
rampent sensuellement au sol en saluantvotre
exceptionnel bon go(t, il vous faut un objet
d'exception. Comme cette superbe station
météo dont vous ne pourrez plus vous passer
aprés avoir admiré ses superbesicones de
prévision. Radio piloté, I'engin se dote aussi
d'une technologie permettant de basculer
entre I'affichage de I'heure etdela
température, d'un simple mouvement de la
main devant sa belle surface vitrée. C'est beau,
sobre, d'une classe infinie et ca ne sertarien
vu que la météo est plus capricieuse que toutes
les stars d'Hollywood réunies mais gu'est
ceque caen jette!

Tous les fanas de simulations (de course,
aériennes ou autres) le savent, le Track IR, c'est
le gros, le méga, le giga panard de I'espace.

Ce systéme permettant de reproduire un
mouvement de la téte a déja conquis de
nombreux adeptes. Ce n'estvisiblement pas pres
de s'arréter quand onregarde le toutdernier
joujou de la gamme. Cette fois, plus besoin

de lourd support a placer surla téte mais une
simple caméra de capture de mouvement.

Orecon




\Vous bougez |a téte a gauche dans un simulateur
de vol ? Vous voila entrain de regarder sur le coté)
au sein du jeu. Applicable & l'infini, reconnu par
des dizaines et des dizaines de titres {comme
Lock On ou rFactor) le systéme ne demande
qu'un peu d'habitude pour se voir réglé
correctement. Car il faudra bien évidemment que
les mouvements en jeu gardent plus d'amplitude
que ceux commis en réalité sous peine de perdre
I'ecran de vue. Avec untel degré d'immersion,
c'estvraiment un moindre mal. Cela dit, reste
tout de méme un prix trés élevé mais
malheureusement un passage obligé pour mettre
la main sur ce véritable bijou de technologie.

| ICANT - NATURAL POl
SITe VWEB  WWW.NATURALPOINT.COM/ TRACKIR
PRix: EN 180 EL

Un bon tapis, ¢'estimportant. Qu'il soit fait de
clous pour les fakirs, volant pour Aladdin ou

de neige pour un skieur, c'estindéniable, cette
surface est primordiale. Les joueurs que nous
sommes ont aussi besoin d'un bon tapis, un qui
adhére bien d'une face, afin de rester en place,
tandis que I'autre doit étre glissante, sans la
moindre aspérité histoire de nous offrir un
confort de déplacement optimal. SiRazern'a
plus grand-chose & prouver en matiére de
mulot, qu'en est-il des surfaces de jeu?
Honnétement, ce Sphex ne paraitnivraiment

mieux ni vraiment moins bien que ce quela
concurrence propose, Qpad en téte. Les
fabricants en sont arrivés a un point ou
différencier leurs produits ne doit pouvoir se
faire qu'a l'aide d'un microscope capable de
repérer les différences de surface. Du coup, il
s'agit forcément d'un trés bon choix, surtout si
vous aimez bien les gens de chez Razer et avez
envie de contribuer a leurs fiches de salaire.
Dans le cas contraire, vous pouvez opter pour
un autre tapis spécial gamer et vous n'y verrez
pas beaucoup de différence.

WWW.RAZERZONE.COM

C'estdécidé, vous allez devenir le roi du monde,
I'empereur de la high-tech, le souverain pontife
des souris de science-fiction. Certes, ce 3D Pilot
ne se destine pas vraiment 8 monsieur tout e
monde mais justement, pensez aux regards
emerveillés de votre entourage lorsqu'il
constatera que votre bureau est peut-étre bien
le centre de pilotage d'un Star Destroyer. Oui,
pensez-y, et oubliez que ce périphérique concu
par une filiale de Logitech se destine plutdtaux
outils 3D afin de faciliter les manipulations grace
a sa molette de navigation ultra-précise.
N'oubliez pas de faire remarquer I'écran, trés
classe, permettantd'accéder a de nombreux
programmes via des raccourcis paramétrables.
Inutile de vous dire que la qualité de fabrication
estexceptionnelle, la prise en main parfaite et la
bestiole trés alléchante. Seul bémol, mais de
taille, le Space Pilot Pro s'adapte assez mal aux
eux quoi que nos amis lecteurs masochistes
devraient bien s'amuser en tentant de se refaire
I'intégrale Call of Duty a I'aide de ce bel objet.

WWW.3DCONNEXION.FR
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Runes of Magic Mix Master

b Volcan Aatilia

-~ ij'en crois les infos du fils

| unique de mon pére (désolé,
j’ai honte), Runes of Magic le World
of Warcraft like de Runewaker est
surle pointde sortir en francais.
Pour féter.ca dignement, nous vous
dévoilons en totale non-
exclusivité la carte
modifiée de la prochaine
extension de ce MMO

éme le mauvais godt peut avoir sa place
dans Joy (Genése chapitre 4 verset 21).
Tremblez mes fréres, tremblez car I'’Apocalypse
pourrait bien frapper le 17 aodt prochain!
A cette date, le petit F2P Mix Master entrera en
béta ouverte francaise. Si vous pensez votre foi
assez forte pour résister aux abysses de la folie,
le « trailer long » du site officiel vous donnera
un miévrissime avant-goit de ce MMO
Pokemaonisant. Ohhh! Attendez...
Mon dieu qu’ai-je fait? Que le grand Baton
de Joie vous garde.

quiintroduira, nous vous
le rappelons, deux
nouvelles classes

(druide et sentinelle).
Anglophobes, le moment
est venu de franchir le pas.

ENVIE DE NOUVEAUTES ? UN PEU DE PATIENCE. IL VA VOUS FALLOIR

ATTENDRE ENCORE QUELQUES SEMAINES LES PASSAGES EN BETAS
OUVERTES D’AION ET DE CHAMPIONS ONLINE, LES DEUX GROS
BLOCKBUSTERS MMO DE L’ANNEE. SI LE PREMIER EST PRET,

LE SECOND SEMBLE ENCORE UN PEU LOIN DU COMPTE. POUR L’HEURE,

JE VOUS LAISSE DECOUVRIR UNE ACTUALITE TRES « BUSINESS ».

Business/Star War: The Old Republic

i A | udébut les start-up sont toujours géniales. Des jeunes
% auxcheveux longs s’y rassemblent autour d'une grillade en
codant nonchalamment les hits de demain. Débordants d’optimisme
A etde substances plus douteuses, ces braves employés irradient
e de bonheur. Malheureusement, ces gens ont un probléme
. considérable: ils ont du talent. Tt ou tard, ils voient débarquer
dans leur squat un grand type en noir portant un attaché-case
débordant de dollars, et tel Faust, voila nos jeunes hippies vendus au P
diable. C'est ainsi qu’un beau matin Electronic Arts s’est payé Mythic, histoire de mettre la main sur Warhammer Online. Au passage, EA s’est chargé d’écarter les trop
fortes tétes, en l'occurrence le trés charismatique Mark Jacobs, ex-directeur du studio. Pour ce faire, le géant de I'&dition a purement et simplement annulé Imperator,
MMO auquel il semblait vraiment tenir, basé sur un univers

alternatif ot 'Empire Romain régnerait encore en maitre. Enfin,
histoire d’&teindre définitivement les derniers barbecues
récalcitrants, EA vient d’annoncer qu'il nommait le boss de BioWare
a la téte de Mythic. Et, & surprise, on annonce que le développeur
de Warhammer va mettre la main a la pate pour créer Star Wars::
The Old Republic, ol je parie qu'il sera question de RvR ! Donc,
! _lecteur, vous qui
| Btes pétédetalent,
d avant qu’ilne soit
trop tard,
demandez-vous ce
que vous préférez:
les dollars ou les
barbecues?

)




Qquak

j e dédicace la bréve absolument inutile
du mois a tous nos lecteurs daltoniens
victimes du syndrome chaussettes dépareillées.
En effet, ["attire votre attention sur Qquak,
charmant petit FPS en quatre couleurs sacrément
hardcore, qui propose au joueur de repousser
des vaguesincessantes de mutants
monochromes plus véloces qu'un Sundin a
['ouverture du Chilien. C'est plein de jolis pixels,
ca bouge bien, ca accroche au clavier et ca se
télécharge sur le Net a une adresse que je ne
vous donnerai pas parce que je suis un fin farceur,
etaussi parce gue je ne suis pas du genre a
abuser des copier/coller de six lignes pour
gagner malhonnétement ma vie. Google est votre

meilleur ami, petit scarabée.

Dungeons & Dragons Oniine

E ncore le mois dernier, je hurlais
au scandale parce gu’en Europe

Dungeons & Dragons Online allait rester payant
jusqu'a la Saint Yavin. Je n'ai pas changé d’avis
sur la question. Cela dit, histoire de remuer
le carambar dans la carie, soulignons que les
joueurs du Vieux Continent pourront bientét se
consoler avec The Plane of Battle, neuviéme
module du jeu, qui prévoit une nouvelle classe,
une augmentation du niveau max et des
fonctionnalités DX10. Ca sort le 4 ao(it, soit pile
le jour ot le jeu deviendra gratuit outre-
Atlantique. Arrg.

World of Warcraft/Business

L a nouvelle est passée presque inapercue et pourtant elle est énorme : World of Warcraft
vient de perdre la moitié de ses joueurs. En effet, le changement d’exploitant chinois se

serait passé dans la douleur. Certains détiendraient les droits et d’autres les serveurs, etil y aurait
une sinistre histoire de marmottes tueuses la-dessous, ou je ne sais pas trop. Toujours est-il que
depuis juin, 5 millions et quelques de chinois se heurtent a des serveurs off en permanence. Ils ont
beau crier, pleurer et se lamenter que la vie est moche, la loi est la loi et gue tant que cet imbroglio

' : ne serait pas réglé, ils devront chercher un
nouveau sens a leur existence. Comme un
pied de nez a cette lamentable détresse,
Blizzard de son coté prétend gue tout va bien
et pour cause: si la Chine abrite la moitié de
ses brebis, elle ne représente qu’un dérisaire
pourcentage des bénéfices dégagés par sa
poule aux ceufs d’or. A 'heure ol j’écris ces
lignes, Mike Morhaime, P.-D.G. de
’entreprise serait allé « négocier » avec les
autorités compétentes de Mao. Gageons qu'il
aura amené assez d’hommes de mains dans
ses valises pour mettre a sac le pays jusqu’a
obtenir gain de cause. J'ai confiance.

Business

prés avoir retourné la question dans tous les sens, je ne vois gue guatre moyens de devenir
riche : se payer une banque  la kalach, escroquer les joueurs de MMO, vendre des posters
de Tokio Hotel ou enfin piquer le portefeuille de Savonfou. Ayant peur des uniformes et de emos,
mon truc, ce serait plutdt les MMO. A ce sujet, le gouvernement chinois vient de faire passer une loi trés
intéressante qui se résume a: « Les transactions autour d’une monnaie virtuelle ne sont autorisées
qu’entre un client et le fournisseur de ladite monnaie ». En clair, les vendeurs de gold quiproliférent sur
les terres de Mao et inondent votre MMO favori de spam sont désormais hors la loi puisqu’ils se font de
l'argent a partir d’une monnaie qu'ils n’ont pas eux-mémes émise. Ils trouveront sans doute une parade
genre farmer en Chine et vendre depuis un poste physiguement localisé ailleurs, mais en attendant,
ce business est |ui aussi devenu trop dangereux. Sur ce, je vais voir ol est Savon, moi...
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BRAAA, ON A FAILLI Y PASSER! LA MER, LE SABLE, LE SOLEIL, LES JOLIES FILLES ET LES MECS
MUSCLES, ON A FAILLI GOUTER A TOUT CA, LA FAUTE AUX EXECRABLES SORTIES DU MOIS!

HEUREUSEMENT, COMME SOUVENT, LES MODDEURS SONT LA POUR PRENDRE LE RELAIS. ON LEUR

DIT DONC UN GRAND MERCI.

Faites 'amour, pas la
guerre, c’est un peu ce que
semble nous dire le mod
Bisounours Party,
développé depuis plus de
trois ans, excusez du peu.
Bon, on ne va quand méme
pasvous mentir longtemps,
ilne s’agit pas d’organiser
une bataille de polochons
avec ces gentilles peluches
qui faisaient fureur dans les années 8o, mais bien de se

& smnx

mettre dessus a coups de bastos bien tranchantes.

Le pitch: le royaume Arc-en-Ciel subit les foudres

d’'un affreux personnage du nom de Pedobear, dealer
de drogue et seigneurdu mal a ses heures perdues
Carc’est bien connu, méme un Bisounours ne résicte
pas & la poudre blanche. Et quand un Bisounours sniffe,
il se met en téte de flinguer tout ce qui bouge, ben ouais.
Bon, le but ultime est quand méme de venira bout des
méchants dealers parce que faut pas déconner, les
Bisounours ont une réputation a honorer. Question
modes de jeu, vous avez droit a tout ce qui a fait ses
preuves dans le genre, a savoir du combat & mort, du
combat a mort par équipe ou encore de la domination.
Entout casy a pas a dire, martyriser ces satanées
peluches qui nous faisaient croire gu’elles déprimaient
jamais, ca fait un bien fou.

Savonfou vous en touchait deux mots pas plus tard
que le 13 juin 2009 a oth12 du matin dans la rubrigue
Hypoallergénique de notre blog (on me dit toujours

que je suis trop précis), le prometteur mod NEQTOKYO

est surle point de naitre. Il est méme né depuis
quelques jours a I’heure ol j"écris ces lignes, donc
vous n'avez plus a croire Savonfou sur parole, vous
pouvez le téléchargerici , puis
expertiser la chose par vous-méme. Sachez en tout
€as que cette création inspirée de Ghost in the Shell
et Akira prend place aux alentours des années 2050
au Japon, dans un contexte que vous imaginez assez
chaotigue (sinon, c’est pas dréle), sur fond de guerre
technologique et de factions irréconciliables. Mais
c’estbien au niveau du gameplay que compte se
démarguer NEOTOKYO avec, en sus des traditionnels
combats a mort, un mode Capture the Ghost, dans
lequelil est possible de gagner en kidnappant et en
ramenant dans une zone sécurisée le « Ghost »
annemi. C'est un poil plus complexe que ¢a en vérité,
mais c’est I'idée. Du mod chiadé comme on 'aime.

TINRAL 1
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Concluons cette petite
revue de mods en
beauté avec un peu
de L4D. A vrai dire,
j’ai essayé plusieurs
nouvelles maps, sans
qu’aucune ne soit
réellement
intéressante ou
amusante. Il faudra
sans doute attendre
quelgues semaines, :
voire quelques mois, pour tester des projets

vraiment ambitieux. Je vous ai quand méme trouvé

un petit true, trés con a vrai dire, qui ne vous

divertira pas plus de cing minutes (plus serait P
mauvais signe en fait), mais terriblement original.
L’idée : un erzatz de match de foot/handball dans la
peau d’'un Tank, dans un univers disco qui pigue les
yeux. Votre mission : puncher d’immenses cailloux
dans les cages pour marquer un but.

Cest pas |'éclate totale, ca? Allez, ¢a se passe ici

oo

et c’est bien parce que c’est vous.
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COMME LA MOITIE DU MONDE, JE SUIS ENCORE SOUS LE COUP DE LA MORT DE MICHAEL
JACKSON. JE NE L’AIMAIS PAS FORCEMENT ET POURTANT, JE VIENS DE ME PAYER L'INTEGRALE
DE SA DISCOGRAPHIE. HEUREUSEMENT, LE GAMER DESARGENTE PEUT TOUJOURS COMPTER

SUR LES FREE 2 PLAY!

Pour se détendre aprés une dure journée, certains
regardent Plus Belle la Vie, d’autres préférent
basher du monstre dans un MMORPG. A ceux qui
raffoleraient de ces relaxantes heures de massacre,
je tiens a préciser que TwelveSky 2 est disponible
dans la langue de Barry White
sur le portail Aeria Games.
En théorie, ce MMORPG est
un jeu 100 % orienté PvP,
mais dans la pratigue, avant
de pouvoir tabasser du joueur,
il nécessite un temps de grind
proprement incroyable.
Inutile d’organiser vos skills #
ou de bavasser avec le
moindre PnJ pour les
apprendre, tout arrive
tout seul, il suffit de
partir au contact
et d’aligner vos
adversaires.

une grenouille ? Alors jai ce qu'il vous faut! Voici
Sauerbraten, un FPS aussi connu sous le nom bien
plus mondain de Cube 2. Pour vous figurer la béte,
imaginez-vous un mix amateur de Quake et de
Serious Sam, et vous obtenez un petit soft plein de
poésie ol les joueurs se rendent la politesse a
coups de tronconneuses. Au début, son gameplay
déstabilise pas mal car les armes répondent avec un
léger temps de retard, mais inexplicablement ce jeu

La premiére quéte se pointe qu'au niveau 14 et les
premiers matchs PvP encore plus tard. Alors voyez-
vous, si un jour il vous prend 'envie subite d’un
bon défouloir qui ne demande pas d'avoir fait
polytechnigue, ou si vous révez simplement
d’approcher le quotient intellectuel d’une endive,
c'est sur gue ca se passe.

Vous écrasez toutes les parties de Quake Live de
votre superbe skill ? Vous &tes capable de prononcer
Sauerbraten sans donner 'impression de machonner

(7

rend accro! D'ailleurs C2 marche si bien en multi
qu’il figure parmi les titres inscrits a I'Electronic
Sports League. Alors répétez aprés moi: Sau-er-bra-
ten. Dés que vous y arriverez, direction

\otre boite a recemment été délocalisée au fin fond
de la Chine. Bien qu’étant cadre supérieur, votre
salaire s’est aligné sur les tarifs locaux et vous ne
touchez plus que 519 euros nets mensuels. Alors
évidemment vous levez les poings au ciel en hurlant
que lavie est injuste, mais la bonne nouvelle du jour,
c’est que vous n'aurez plus a payer votre abonnement
aux Chroniques de Spellborn, cet excellent MMO
heroic fantasy au gameplay arcade. En effet, Frogster
Interactive, déja développeur et éditeur de Bounty
Bay Online et Runes of Magic, reprend les choses

en main pour orientaliser le jeu. |l va devenir gratuit,
C’est super, mais maintenant je ne vous cache pas
gu'au passage, la dévteam va changer et que le jeu
a de forte chance d'y perdre tout ce qui faisait son
charme. Donc une fois n’est pas coutume, je vous
parle d'un jeu en page Free to Play pour vous inciter
ay jouer tant qu’il sera payant. Courant 2010, les
Chroniques de Spellborn ne sera probablement plus
le méme. Alors zou : .J'ai plombé
’ambiance la, non?




Battlefield Heroes

Plus c’est long, plus

MAIS QUE FAIT BATTLEFIELD HEROES ? ANNONCE UN TEMPS POUR 2008 ET SANS CESSE REPOUSSE,

LE TRES BON FREE TO PLAY DE DICE VIENT ENFIN DE RENTRER EN PHASE DE BETA OUVERTE...

g e 9""7

Assurément un des trucs les plus fun de BF Heroes: canarder ['ennemi de [aile d’un avion allié!

M . ais ol est passé le cartoonesque et

. excellent Battlefield Heroes? Une date
de sortie ? Aucune. Une béta? Fermée a double tour
depuis plus d’un an! Avouons-le donc gaiement,
le but premier du papier était de découvrir pourguoi
BF Heroes se faisait si discret. Seulement voila, ily a
quelgues jours, le FPS de DICE vient de passer en
phase de béta ouverte. Il faut croire que les dieux
de Battlefield veillaient au grain et voyaient d’un
mauvais ceil notre possible gueulante. On a quand
méme décidé de faire le point, autant pour
comprendre ce qui s’est passé que pour vous
apporter la bonne nouvelle.

BF Heroes, c’est aussi son lot de balades champétres a travers
champs...

Un an tout rond que je suis Soldat sur BF Heroes.
Un an de rixes acharnées, souvent trés fun, mais
sans aucun pote a mes cotés, limitation de
combattants oblige. Et si le jeu s’est largement
étoffé au fil des mois (par des cartes notamment),
on peut dire que DICE a pris son temps.
Malheureusement, comme ['an dernier a la méme
époque, le studio nordique est apparemment trop
« OCcupé » pour répondre a nos interrogations
quant a une date de sortie. Omerta également sur
les forums réservés aux béta-testeurs avec, a chaque
fois qu’une guestion fache, un joli topic fermé en
moins de dix minutes. La date de sortie de BF Heroes
est-elle donc définitivement tabou ? Il faut croire.
Devant de tels atermoiements, certains joueurs ont
méme essayé de vendre leur clé sur les forums du
jeu! Tout était donc réuni pour pousser une belle
gueulante! Sauf que, il faut bien le dire, personne
n'a voulu me donner une bribe de réponse guant

a cette histoire, outre les traditionnels et éculés

« when it's done ». Pas terrible comme conclusion,
non ? Du coup, cette béta ouverte tombe a point
nommé (et j'ai méme pas honte).

Le rappeler ne peut pas faire de mal, le FPS de DICE,
annoncé tout début 2008, semblait étre le pionnier
d'un F2P « occidental » de qualité. Pas de dragons
majestueux et autres chevaliers gayzouz ici donc, mais
un bon vieux FPS des familles basé sur un gameplay

)

Petit détail aussi sympathique que frustrant: les instants qui
suivent votre mort sont dédiés a votre assassin (qui, ici, vient
de se faire tuer a son tour).

simple et efficace inspiré de ses ainés. Rajoutez

a ca des superbes graphismes facon cartoon, la
possibilité de combattre & poil ou en bandana et une
musique au ridicule assumé pour obtenir un titre fun
et particulierement bien foutu. Ce qui est proposé

a travers cette héta ouverte devrait d’ailleurs

se rapprocher fortement de ['expérience voulue

dans la version finale. La boutigue d'items (a vocation
cosmétique uniguement) est déja préte et le code trés
bien optimisé. Ne reste plus qu’a tester les maps a
plus grande échelle et équilibrer au mieux les armes
et les classes de persos (Saldier, Gunner et
Commando), avant une sortie que I'on espére
maintenant pour les prochains mois. Grincheux

nous étions, grincheux nous sommes moins.

Et pour ceux qui veulent essayer, c’est par ici

que ca se passe, et pour du gratuit, c’est excellent :




Heroes of Might & Magic Kingdoms
e skin

IL N’Y A QUE DEUX CHOSES QUI PEUVENT RENDRE LA GUERRE SYMPA: LES GOBELINS

ETLAVICTOIRE. EN FAIT, ELLE EST AUSSI VACHEMENT PLUS FESTIVE QUAND ELLE SE DEROULE
SURVOTRE PC PENDANT VOS HEURES DE TAF. ET PAF! CCEST UN EXCELLENT ARGUMENT POUR

PLONGER DANS LA BETA D’HEROES OF MIGHT & MAGIC KINGDOMS.
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Taverne

Echanger des ressources § &
fj Conquérir les secleurs proches
fj Ameliorer vos Mines : I

une clef traine dans vos mails et que
VOUS ne savez pas quoi en faire,
vous n’hésiterez pas a nous
le dire, heiiiiiin 7 Mais tréve de
digression, venons-en au fait.
Alors... un petit tour sur le site,
inscription... Ah! ’Accord de Non
Divulgation, voyons voir: vous
n‘avez pas le droit de parler du jeu
tant qu’il n'est pas terminé,
blablabla, acceptez-vous? Bien siir!
Et je suis un homme de parole, la preuve.

la grande loterie des distributions de
clefs béta, la chance ne nous sourit
pas tous les jours. Il y a des semaines, nous
avions postulé a la béta fermée d'Heroes

of Might & Magic Kingdoms. Mais nous
n‘avons jamais vu ces précieuses
clefs, soit! Joystick est une
grande famille, et je
tiens & remercier les -
braves petits soldats
qui nous ont offert leur accés. [Regard
sournois ONJ. A I'avenir, les jeunes, si

Je ne sais pas trop a quoi je m’attendais en lancant
HoMM Kingdoms. Probablement un portage web
d’HoMM 2. Une idée idiote. Kingdoms est un pur
strategy web game dans la lignée des Ogame ou
autre Travian. En clair le jeu est fait pour que vous
y accordiez une dizaine de minutes toutes les

5-7 heures. Que fait-on durant ces dix minutes?

A peu prés tout ce que 'on fait dans un Heroes
classique. Vous débutez la partie avec une cité

et un héros, vous devez construire divers batiments
histoire de lever des troupes qui iront garnir les

diverses armées de vos guerriers. Donc si vous
ordonnez la construction d’une taverne, elle ne sera
opérationnelle gu’environ 5 heures plus tard

-——Mecmmma:

Le degré de contréle sur les combats est minime. Blindez vos
héros d'unités et priez un grand coup.
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(voire moins si vous y mettez les moyens).

Du classique pour un web game en sorte. Le truc
c’est que les délais semblent malgré tout trés longs,
et en debut de partie, pendant une

bonne semaine donc, ben vous
n'aurez pas grand-chose a faire.
Pire encore : tous les combats

du jeu sont automatigues.

Ne comptez donc pas sur vos
mirifiques talents de stratége
pour retourner une situation un
peu juste. Une seule tactique
s'impose: écraser 'adversaire par
le nombre. Ca mangue un brin de
saveur si vous voulez mon avis.

Jai oublié de vous parler d’un petit détail.
Contrairement a ce que disait Magellan, le monde
est plat, immense et est capable d’abriter tous les
joueurs de Kingdoms. Rappelons gue le but du jeu
est de batir le plus grand empire possible quitte

a joyeusement tabasser ses voisins. En fait, plus

j’ai joué, plus j’ai apprécié cette béta. Avec la
multiplication des villes et des héros, le rythme

de jeu s’accélére et se dote d’une vraie dimension
stratégique, et concentrer ses troupes ou
coordonner la fin de tous ses chantiers devient vite
naturel. En 'état, Kingdoms, n'est pas le meilleur jeu
du genre, mais il est fidéle (a l'inverse de Savon) a
’ambiance HoMM et ¢a, ¢a n’est pas rien. Alors si
vous n'avez pas d'argent, si vous terminez vos
vacances sur une plage équipée en Wifi ou juste

si vous n’avez rien d’autre a faire au boulot,

vous pouvez jeter un ceil sur

/. Avec un peu
de chance, il reste une clef pour vous. Le hasard ne
peut pas étre ingrat avec tout le monde.
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Attention! Ceci n'est pas un test ophtalmologique, c’est une
carte stratégique!
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Age of Conan : Hyborian Adventures

LANCEMENT RATE, JOUEURS DECUS, AGE OF CONAN SEMBLAIT MAL PARTI MALGRE

L'ENGOUEMENT INITIAL. ETONNAMMENT, UN AN APRES, LE MOURANT REGULIEREMENT ANNONCE

NE SE PORTE PAS S| MAL. UN SYSTEME REPENSE, DE NOUVELLES ZONES ET UNE TECHNIQUE

ENFIN A LA HAUTEUR. DES ATOUTS SUFFISANTS FACE A LA CONCURRENCE ?

Dans l'amphithéatre d'Ymir: de nouveaux boss gigantesques, « malins »... et les joueurs entre eux!

D e déclarations enthousiastes en présentations
sensationnelles, les responsables d'Age of

Conan avaient contribué a creuser latombe de leur MMO
aux graphismes « next gen », en laissant entre les mains
de leurs abonnés un produit mal fini, largement buggé,
excessivement instancié et dépourvu de certaines
caractéristiques annoncées. Aurait-on menti aux
joueurs, péché dans un excés d'enthousiasme ou de

Contrairement aux classes de corps a corps, les magiciens n‘ont pas
de combos et disposent de sorts puissants. Une facilité qui alimente
la polémique

confiance ? Rome ne s'est pas bétie en un jour, et un an
aura été nécessaire a AoC pour proposer timidement
['option DirectXio qui pourtant était annoncée avant
méme son lancement. Mais dans ce laps de temps,
|'évolution n'a pas été seulement cosmétique et, malgré
d'inquiétantes fusions de serveurs, force estde constater
une repopulation réguliére, et un regain d'intérét qui
semble s'installer sur le moyen, long terme.

Uneréunion de guilde dans le désert de Khopshef. Ambiance, quand
tu nous tiens!

La lettre mensuelle du nouveau Game Director, Craig
Morrison (ancien producteur d'Anarchy Online), se fait
|'écho marketing de cet optimisme. Longtemps, la
communauté des joueurs s'est émue des silences du
développeur norvégien et du manque de cohérence de
ses annonces. Depuis, Funcom a fait des efforts en
dévoilant ponctuellement sur le forum officiel ses axes
de travail, quitte a laisser de cOté le sensationnalisme
pour plus de « Realpolitik ». Un point d'avancement
global, une description des nouveautés mises en place,
un apercu des ajouts a venir. Une discipline nécessaire,
dans la mesure ol Age of Conan ne bénéficie plus
du boulevard qui caractérisait sa sortie. En effet,
Warhammer Online: Age of Reckoning (WAR) est en
place, Knights of the Old Republic (KotOR) ne tardera
plus, et Aion se dévoile peu a peu. Autant de rivaux
présents et futurs: de nombreux joueurs dépités ont en
effet migré sur WAR dés sa sortie, lassés d'un dialogue
restreint et d'un sensible manque de contenu.

Contre toute attente, les développeurs d'Age of Conan
ont réagi de facon progressive mais adaptée, prouvant
aux sceptiques qu'au sein de la tourmente, Funcom
continuait a soutenir son jeu. Prenant acte des
importants problémes de levelling aux niveaux 50 a 60
puis 75 a 80, 'équipe de développement a implémenté
de nombreux donjons supplémentaires et deux

Les personnages bénéficient d'un graphisme soigné et d'effets visuellement trés impressionnants.
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Graphiquement, l'emploi de DirectX10 apporte une véritable plus-
value, mais n'est pas encore correctement optimisé.

Outre les combats, le role play est trés présent en jeu. Plusieurs
tavernes accueillent volontiers les joueurs, servis par d'autres
joueurs.

nouvelles régions, vastes et complétes: la passe d'Ymir,
chapeautée par un magnifique amphithéatre au boss
impressionnant, etles bas quartiers de Tarentia contenus
dans le récent patch 1.5 qui dotent la capitale de Conan
d'une nouvelle zone. Celle-ci est originale a plusieurs
titres : le joueur peut choisir une faction PVE parmi deux
clans rivaux, et verra le contexte non instancié se modifier
selon les actions qu'il effectuera. Un systéme intelligent
que l'on retrouve chez les nouveaux boss faisant
intervenirastuces etmécanismesdivers, que ce soitdans
les nouveaux donjons ou des instances retravaillées
comme le systéme principal de Tarentia ou ses
catacombes.

Cesdeuxrégions majeures ne sont pas les seuls ajouts
de ces derniers mois. Récemment, tout le systéme RPG
du jeu a été repensé et trés probablement assaini.
Exit les statistiques mystérieuses et souvent inutiles,
remplacées ‘par des caractéristiques qui influent
réellement sur l'issue des combats. A contre-pied des
ambitions de départ, Age of Conan s'aligne sur ses
concurrents et donne de |'importance a |'équipement
depuis son dernier patch. Une normalisation que l'on
peut regretter, mais une décision riche en conséquences,
qui revalorise du méme coup le crafting jusqu'a présent
laissé pour compte, et favorise les interactions entre les
métiers: |'alchimiste travaille avec le lapidaire dont les
gemmes boosteront les tenues du faiseur d'armures.
Maiscomme |'avoue Craig Morrison lui-méme, beaucoup
reste A faire. A 'heure actuelle, le PVP de masse reste le
privilege des plus grosses guildes tandis que le joueur
lambda doit se résigner a des duels improvisés ou
a des mini-jeux peu concluants; de nombreux joueurs
regrettent |'absence de « housing » (possibilité de créer

Les combats restent trés violents. Age of Conan a su séduire sa communauté avec une ambiance adulte.

et personnaliser son propre habitat), et des
interactions sociales limitées. Mais, en |'état, Age of
Conan semble avoir atteint — enfin — une réelle
maturité, tandis que sa qualité graphique ostensible
et le dynamisme de ses combats au corps a corps
devraient le prémunir d'un vieillissement prématuré.
En voie de consolidation, il pourrait s'avérer une
alternative tout a fait crédible aux grands MMORPG
actuels et a venir.

INTERVIEW

DRAHK, SOUIDE CIMMERIEN ET CHEF DE LA GUILDE DES
MANANTS, A ACCEPTE DE RENGAINER SON EPEE QUELQUES
MINUTES, LE TEMPS DE REPONDRE A NOS QUESTIONS ENTRE
DEUX HOLOCAUSTES DE SOLDATS VANHIRS SUR LE SERVEUR
STYGIA.

Drahk: Depuis un certain temps, on constate

des arrivées et des retours de joueurs, gue ce soit
globalement en jeu, ou au sein de notre guilde.

A cause de la période chaotigue qui a suivi son lancement, beaucoup avaient une vision faussée d'Age of Conan.
Alors qu'aujourd’huile jeu est vraiment stable et posséde un contenu particuliérement riche !

o

Il existe aujourd'hui des alliances PvE et PvP. Des regroupements par affinités, autour du role pl_ag} etdes
quétes. Par exemple, les Manants ont beaucoup joué avec le Syndicat et se sont rapprochés des Lions
d'Hyboria. Mais nous aimerions étre davantage soutenus par Funcom sur l'organisation d'événements
sur le serveur, et nous attendons un patch qui officialisera les alliances entre guildes.

Au départ, nous avions un jeu basique, méme s'il était beau et disposait d'un systéme de combat tres
dynamique via les combos. Aujourd'hui, avec les nouveaux donjons, zones, boss, on constate un véritable
souci de création et d'originalité. Funcom est sur la bonne voie, et le meilleur est encore a venir!
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Armed Assault 2
Petit manuel

MARRE DE VOUS FAIRE FLINGUER SANS MEME SAVOIR D'OU PART LE COUP? OU DE FINIR VOS

PARTIES EN'COOPERATION SEUL AU MILIEU DE NULLE PART ? SUIVEZ LE GUIDE ET CES QUELQUES

CONSEILS QUI VOUS PERMETTRONT DE VOUS ADAPTER - ET DE SURVIVRE — A UN JEU TACTIQUE

PAS VRAIMENT COMME LES AUTRES.

S ‘engouffrant encore davantage dans la voie
= ouverte par l'ancétre Operation Flashpoint,
ArmA puis son successeur ArmA 2 jouent la carte
tactigue, plus encore en multijoueur qu'en solo.

Et comme le réseau multiplie l'intérét du jeu par cent
et que vous étes un joueur a la fois intelligent et
curieux, vous avez décidé de vous y mettre, soiten

L'observation et le compte rendu sont primordiaux. Vous devez étre
les yeux et les oreilles de votre chef de groupe.

e -
T S __
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Dans un espace découvert, pas le choix: se plaquer au sol pour couvrir, ou courir trés trés vite!

« pick-up » (en prenant un serveur au hasard), soit avec
quelgues amis virtuels ou en postulant au sein d'une
équipe déja en place. N'oubliez pas que la voix est
obligatoire ; un logiciel de communication audio (allez,
au hasard, le quasi-incontournable Teamspeak) est
également fortement conseillé, méme si le jeu propose
un VolP plus que correct (Arma prend en compte les
micros et permet de communiquer directement). Armé
de votre M16 et de votre bonne volonté, vous étes prét
a affronter le monde!

Atitre individuel, vous savez déja:

L ore 5, vous mettre a couvert,
observer votre environnement, repérer |'abri suivant

et progresser ainsi vers 'objectif.

e Bur Celles-cine sont pas illimitées
et doivent &tre économisées. Vous préférez le tir coup
par coup a longue distance quivous évite de trop grands
effets de recul, et la « rafale de trois » a moyenne et
courte distance pour maitriser votre puissance de fe,
Bien entendu, vous vous organisez pour recharger
toujours a couvert.

e 5 <. Un fumigéne, c'est toujours
joli et camet I'ambiance. Mais son but est surtout de
masquer vos mouvements : un camarade blessé a
trainer hors de la zone de tir, le retrait d'une position
intenable, une attaque par le flanc. Les grenades
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IUne faut pas hésiter a jouer avec les ombres. L'l.A. ne sy trompera
pas, mais les joueurs ennemis humains, si.

offensives permettront quant a elles d'atteindre
unou plusieurs adversaires a couvert ou de nettoyer
une piéce en combat urbain.

Vous ne serez en effet jamais seul, le jeu de Bohemia
n'étant pas du tout taillé en multijoueur pour le 1vs1ou
le « tous contre tous ». Dans le pire des cas, vous savez
que vous étes dans le camp bleu et qu'il faut éliminer le
camp rouge. Vous courez avec vos camarades dans tous
les sens. Et vous mourez, souvent. Vous trouvez ¢a
amusant... 30 secondes. Ensuite, vous jetez votre jeu

a la poubelle ou vous décidez d'organiser une équipe
digne de ce nom. Dans ce dernier cas, il faut savoir:

. . Adéfaut d'8tre sympa,

le chefestun élément incontournable de la survie du
groupe. || est essentiel de l'identifier & la voix, connaitre
sa place dans |'équipe et suivre ses directives pour
garder une action cohérente.

e Vous devez étre conscient
de votre environnement. Un angle mort, un bosquetou
une ruelle a angle droit de votre axe de progression sont
autant de dangers potentiels. Gardez un espacede 10m
entre chaque homme pour minimiser les dégats d'une
grenade ou d'un tir de mitrailleuse. Le groupe doit &tre
protégé en permanence de tous les cdtés, méme de dos
(surtout a I'arrét dans ce dernier cas). Ne travaillez
jamais seul, vous collaborerez de préférence avec un
compagnon qui seravotre binéme. Ceci est encore plus

Dans le jeu, un fumigéne bien placé peut aveugler un char...
et sauver votre petite troupe.




Traverser une route est toujours délicat. La encore, toutes les
directions doivent étre couvertes.

11 faut utiliser I’ensemble des options fournies par le jeu: position
couchée, accroupie, marche, course... et « coups d'il ».

vrai dans le cas du sniper qui, contrairement & la
|égende, ne doit pas étre isolé. Dans sa lunette,

on champ de vision est particulierement rétréci.
Adjoignez-lui un « spotter », qui sera chargé de sa
protection rapprachée. Armé de jumelles, il pourra
également indiquer ses cibles au tireur.
. ] N'encombrez pas le
réseau, et fixez une formulation type, par exemple::
« patrouille de 3 fusiliers, verts, 2 200 mau sud-est ».
Mieux, sivous en avez le temps placez un marqueur sur
la carte, 'équipe le visualisera plus facilement.
Evitez les « devant, a droite, & gauche », trop relatifs
etimprécis. Une bonne idée, le code couleur adopté par
le GIGN : vert, ['ennemi n'est pas au courant de votre
présence; jaune, il représente un danger; orange,
ilest en attitude de combat et rouge, il vous attaque.

Armed Assault est avant tout une simulation de combat
d'infanterie. Mais les véhicules sont assez bien
modélisés, que ce soit au niveau esthétique ou dans
leurs caractéristiques, pour ne pas bouder le plaisir de
leur emploi. Protégé par un épais blindage, vous vous
sentez invincible... Vous avez tort et comme chacun
sait: le tort tue. Comble de I'humiliation,

ce serarapide. Pour repousser cette échéance,

vous devez:

° Rappelez-vous: seulon
nevit jamais longtemps. Progressez méthodiquement
avec un autre véhicule ou de l'infanterie. Communiquez.
Gardez toujours un lien visuel avec vos alliés.

° soutenir l'infanterie. Vous disposez
d'armes lourdes, tant mieux. Protégez l'infanterie qui
investira les zones d'ombre a votre place. Sous-hois et

Le char n'est pas invincible. Il peut cependant offrir un appui décisif
s'il est correctement protégé des tirs de roquettes ennemis.

batiments peuvent abriter un lance-roguettes ennemi.
. 2 se. Enattague comme en repli,
vous étes le plus rapide. Prenez |'avantage sur
I'ennemi, flanquez-le si possible. N'oubliez pas que
le décor est destructible ! N'hésitez pas a faire des
bréches pour faciliter la progression de vos alliés.

Le couteau entre les dents, vous étes fin prét pour
vos premiers combats!

Sitout cela vous semble compliqué, n'oubliez pas
qu'une bonne douche, une biére fraiche et un lit aux
draps blancs attendent le guerrier victorieux. Et que
les filles fantasment encare un peu sur |'uniforme...

L'infanterie mécanisée, couverte par son véhicule, peut progresser
beaucoup plus rapidement, et de facon plus siire.

S‘]l faut un mmlmum d' nrganisatlon puur pouvoim s'y amuset. Armed Assauit peut paur d une trop grande ng:dité c est

‘encare un ;enr inutité d*; lter denlcher des maﬁ e[s mslata:ressur Internet, qui sont généralement inadaptés au. con!exte.
~ dan ‘la vrale vle, ch&ufﬁe uperation luuee dans ArmAxmplique un long ¢ ntramement et une plan?ﬁr.atlon minutieuse...

cependant LA reféren:e en matlere de tal:thue su ;ArmAz
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P 2 q  L'on se  fait d’une honne sourégentre amls. En revanche, un g'unde trés complet a &té mis en ligne
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Malheureusement en anglats, il reste
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Algalon 25

et au-dela!

A LI’HEURE OU LE PATCH 3.2 VIENT D’ARRIVER SUR LES ROYAUMES DE TEST, NOUS VOUS

PROPOSONS D’EN FINIR AVEC LE CONTENU 3.1. UN TIMING PARFAIT ! ALORS OPTIMISEZ

VOTRE RAID ET BARDEZ-VOUS DE COMPOSANTS, CE MOIS-Cl, NOUS METTONS A MORT

L’ULTIME BOSS D’ULDUAR : ALGALON !

ivous arrivez devant Algalon, vous avez déja

une grande connaissance d’Ulduaret autant le
dire, le moment est venu de la mettre a profit. Ce boss
n’est pas spécialement difficile, en comparaison,
Mimiron hard, c’est le Vietnam. En revanche, vous ne

pouvez le combattre qu'une seule heure par semaine,

et le temps nécessaire pour revenir jusqu’a la salle aprés
un échec est relativement important. Du coup, les petites
erreurs individuelles prennent rapidement une trés
grosse importance! Evitez si possible de changer votre

composition d’une semaine a I'autre : en une heure, vous
n'aurez pas le temps de former un joueur et de vaincre
Algalon.

LES PREMIERS 80 %

Ce combat est une course contre-la-montre ! Avant
qu’Algalon n’enrage, vous disposez de 6 minutes montre
en main. Passé ce délai, vous étes mort. Méme en
comptant surses seuls coups blancs, ce boss frappe déja
fort et vite, mais bien entendu, il utilise également des
attagues plus puissantes (cf. encadré). Dailleurs, vous
verrez souvent vos tanks mourir instantanément parce
qu’ils ont pris plus de 50000 points de dégat en moins
d’une seconde. Ne criez pas trop sur vos soigneurs, car
Algalon cogne parfois si fort qu'ils ne peuventrieny faire.
Enrevanche, toutes les autres morts sont
potentiellement évitables. C'est [a-dessus qu'il faudra
faire trés attention. Jetons un ceil au travail de chague
personnage.

Toutes les 3 ou 4 applications du debuff « Coup de poing
phasique », vos tanks vont devoir effectuer une rotation,
sous peine de ne pas tenir le choc. Tandis que 'un d’eux
occupe le boss, le tank libre récupére les constellations
vivantes et les conduit dans les trous noirs (sans rentrer
dedans évidemment).

Faites aussi bien attention aux Chocs Cosmiques,
signalés par I'apparition d’une petite zone de feu sur le
sol. Eloignez-vous en non seulement pour diminuer les
dégéts subis, mais surtout pour éviter U'effet de « mise
en orbite » qui vous expulse a plus de 40 m de haut et
qui accessoirement entraine votre mort. Enfin, pour le
bien de vos DPS, évitez de balader le boss dans toute la
salle. Tournez de 60 degrés autour de lui et tout le monde
sera content.

Surveillez aussi les étoiles mourantes qui se proménent
dans la salle. Si vous n’y prenez pas garde, il se pourrait
que l'une d’elle explose sous vos pieds, créant ainsi un
trou noir, Si cela vous arrive, vous serez téléporté vers
’autre monde, ol il vous faudra tuer une ombre pour créer
un autre portail. Eloignez-vous de votre point d’entrée
avant de la tuer, sans quoi vous risquez d’&tre piégeé dans
une boucle infinie de portails reliant les deux plans.
Lorsqu’Algalon incante son Big Bang, le tank libre doit
se diriger dans un trou noir. Le petit veinard qui cogne le
boss n’a pas d’autre choix que d’encaisser le sort. Vu les
dégits de I’attaque (cf. encadré), un mur protecteur ou
un équivalent du genre est plus qu’indispensable. Cela
dit, gardez votre compétence jusqu’au dernier moment.
Ainsi elle vous protégera d’Algalon le temps que le raid
seremette en place. Une fois le tout stabilisé, l'autre tank
peut récupérer le boss et ainsi de suite.



Ici, le mot « travail » fera sans doute rire vos tanks et vos soigneurs, et ils auront bien raison! En effet, votre tiche
la plus importante consiste a rester en vie tout en faisant le plus de dégat possible. Evitez a tout prix les chocs
cosmiques. Comme pour les tanks, le plus simple est de vous décaler d’une soixantaine de degrés. Commencez le
combat en vous mettant sur le flanc arrigre droit d’Algalon, puis afin d’éviter les dégats du choc, décalez-vous sur
son flanc arrigre gauche lorsque la zone de feu apparait. Replacez-vous ensuite sur le c6té droit. Faites attention, vous
allez &tre nombreux au méme endroit, donc il est possible que les zones de feu ne soient pas trés visibles. Il est méme
possible que les 3 chocs soient au méme endroit! Dans ce dernier cas, écartez-vous bien du point d'impact.

Si une étoile mourante est au bord de I’explosion et qu’une cométe s’appréte a tomber sur vos jolis souliers, ne jouez
pas les braves! Quittez carrément le corps a corps afin de réduire les dégats du choc cosmique au maximum. On vous
|'a dit : survivre est votre tache principale.

Quand Algalon s'appréte a incanter son Big Bang, cherchez le trou noir vers lequel vous allez vous diriger. Prenez
bien garde a ce qu'il n’y ait pas de constellation vivante a proximité: elle pourrait vous barrer la route et entrainer
votre mort. Au besoin, étourdissez les constellations proches desdits trous noirs (en particulier s’ils sont juste a coté
du hoss). Lorsqu’Algalon incante, foncez dans le monde paralléle. A Uintérieur, inutile d’attaquer les ombres.
Contentez-vous de vous diriger | ol se trouve Algalon dans 'autre plan, afin de pouvoir reprendre vos attaques au
plus vite quand vous réintégrerez le plan initial.

Les mémes recommandations que pour les DPS mélées
s’appliquent ici avec une mention spéciale pour la
combinaison choc cosmique/explosion des étoiles
mourantes. Vous avez normalement peu de points de vie,
alors restez toujours a portée du soigneur qui est censé
s’occuper de vous : ses sorts de soin de zone doivent vous
toucher.

Deux DPS a distance vont devoir s’occuper de tuer les 4
étoiles mourantes qui apparaissent réguliérement et qui
infligent environs 20000 points de dégats a leur mort.
Leurs points de vie diminuent en permanence, du coup si
vous ne leur faites rien, elles vont mourir les 4 en méme
temps, tout comme votre raid. Mettez un symbole sur
celle quevous étes entrain de détruire. Ainsi les membres
du raid pourront se décaler avant sa mort, et éviteront de
tomber dans un trou noir. Pensez également & annoncer
leur destruction quelques secondes en avance histoire
que vos soigneurs se tiennent préts a healer le raid.

LA COMPOSITION DU RAID POUR CE BOSS
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EST ASSEZ RIGIDE

Tous les tanks du jeu peuvent tanker Algalon. Cela dit, les chevaliers
de la mort semblent s’en tirer mieux que les autres.

L'idéal serait d’avoir la composition suivante : i

Sur le MT: Paladin et Prétre discipline aidés par les hots
des 4 autres. : :

Sur le raid : 2 Prétre sacré et 2 druides restaurations afin de pouvoir
remonter rapidement ['ensemble.

Au moins 2 ranged DPS (chasseurs ou démonistes) pour tuer les
étoiles mourantes qui se baladent. Le reste n’a pas vraiment
d'importance mais amenez du lourd (rogue et druide farouche par
exemple).



Sion se référe a notre idéal de composition (cf. encadré), le paladin et le prétre discipline doivent rester en permanence
sur le MT (de toute fagon je doute qu'ils aient e temps de faire autre chose). Si vous n’avez pas de prétre discipline,
remplacez-le par un chaman, mais dans tous les cas il faudra que le bonus d’armure qu’apportent ces 2 classes gréce
i leurs soins soit présent en permanence sur le tank.

Les 4 autres (2 prétres sacrés et 2 druides restaurations) doivent se répartir les taches & I'avance. Chacun doit s’occuper
d'un petit groupe, qu'il peut remettre en pleine forme aprés chaque explosion d’étoile mourante (grace a leur Cercle
de soin, Prigre de soin, Croissance sauvage, etc.). En paralléle, ils balancent autant de HoT que possible sur le tank.
En général, les druides récupérent [’aggro des constellations vivantes. Ils devront les conduire prés d’un trou noir
tout en soignant le raid. Il y a toujours 3 constellations pour 4 trous, et 'un de vos 2 tanks s’occupera d’au moins une
d’entre elles. Sachez cependant que les constellations envoient des barrages d’arcanes particuliérement douloureux.
Plus vite vous les faites disparaitre, mieux se portera votre raid.

Derniére petite recommandation : au moment oil Algalon incante son Big Bang, le MT doit avoir ses points de vie au
maximum. Ne lésinez pas sur les HoT et les boucliers de toutes sortes. Il doit résister a 'attaque mais également aux
quelques secondes qu’il passera en téte-a-téte avec le boss.

LE RUSH FINAL

Lorsqu'il ne reste que 20 % de vie au boss, les
constellations, les étoiles mourantes et les trous noirs
existants disparaissent, pour laisser place a 4 nouveaux
trous noirs desquels vont sortir des ombres.

Il est conseillé d’opérer un changement des tanks juste
avant cette phase, car le debuff du coup de poing phasique
peut poser probléme. Le nouveau souffre-douleur
d’Algalon continue sa routine comme en phase 1. L'autre,
en revanche, devra faire en sorte de récupérer toutes les
ombres qui vont sortir des trous noirs. Bien évidemment,
pour le reste toutes les régles de la premiére phase
s’appliquent la aussi.

%)



Cette fois-ci, tout le monde est & la méme enseigne, DPS
corps & corps comme DPS distance. L'objectif est toujours
de faire mal 4 Algalon tout enrestant en vie. Faites attention
aux chocs cosmiques et ruez-vous dans un trou noir en cas
de Big Bang. Méfiez-vous au début de phase a I’aggro des
ombres. Pour éviter les problemes, privez-vous pendant un
temps des sorts et compétences de zone (tourbillons,
consécration, etc.)

Garder le tank en vie reste la priorité numéro 1, mais il faut
aussi faire attention aux DPS qui se chargent des ombres.
Pour le reste, méme tarif, on respecte les régles de la phase
précédente.

Sivous mettez Algalon a 3 % pendant l'incantation de
son Big Bang mais que vous n’avez plus de tank
vivant pour 'encaisser, sachez qu’il suffit d’une
personne en vie pour gue sa mort soit validée ! Un
Esprit gardien fait parfaitement 'affaire. Avec un peu

d’entrainement et quelques semaines, vous finirez
par vair apparaitre son coffre, synonyme de victoire!
Avous la gloire dans Dalaran et le titre de

« Marcheur Astral ».
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LES CAPACITES D’ALGALON

« Coup de poing phasique: Un coupviolent quiinflige 8788
410212 points de dégats de l'arme et fait lentement glisser
le joueur ciblé vers la mort.

« Frappe quantique: Frappe un joueur et luiinflige 34125
235875 points de dégats physiques.
» Choc cosmique: Fait tomber trois rochers abyssaux du

ciel, infligeant 53 625 56 375 points de dégats de feu.

* Big Bang: Inflige 107 250 3 112 750 points de dégits
physiques aux joueurs proches.

= Ascension aux cieux: Inflige 655500 @724 500 points
de dégts des Arcanes aux joueurs.
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. a voyante officielle le confirme, les astres sont alignés pour voir 'arrivée de devient incontournable
processeurs 6 ceeurs chez Intel pour le second trimestre 2010. Date qui devrait 3‘:;;:“9 nouadfie hotee
coincider avec le lancement d'un autre produit destiné aux joueurs chez Intel, si '

vous voyez ce que je veux dire (et si vous ne voyez pas, je parle de leur audacieux

projet de carte graphique, Larrabee). Chez AMD on fait déja des Opteron 6 coeurs,

la version « serveur » du Phenom 11, et notre petit doigt nous dit qu'aprés un certain -
nombre de tergiversations, AMD pourrait hien couper l'herbe sous le pied d'Intel
et lancer ses Phenom 11 X6 avant la fin de l'année. Espérons pour tous ces gens

que DirectX 11

tiendra ses lors que l'on attend les Radeon HD 5000 pour

promesses et octobre avec un lancement probable de trois cartes,

que les futurs AMD a décidé de continuer les soldes et de brader

jeux sauront littéralement ses cartes existantes. Vous &tes déja au

réellement tirer courant pour la HD 4850 a 99 euros, rajoutons les 4870

parti de plus a 140 et 160 euros (pour 512 et 1 Go de mémoire)

de deux coeurs. et la toute fraiche HD 4890 a 180 euros. Ces prix sont
indécents et n'ont pour but que de vous faire craquer
avant l'arrivée des cartes DirectX 11. Un vrai coup bas

Cote finesse de gravure, Aanii i i .
il de la part des équipes marketing d'AMD : avec de tels

N anamatias pourses prix, il m'est impossible de vous dire d'attendre octobre
puces 6 ceeurs tandis maintenant ou de vous traiter de criminel si vous
qU'AMD restera sur son achetez une de ces cartes. Ca se paiera Monsieur AMD,

actuel 45 nm.

¢a se paiera.

1983: DANS UN SOMBRE LABORATOIRE, S'AGITE FRENETIQUEMENT
32 ¥ B L'UN DES PLUS INUTILES SCIENTIFIQUES DU XXe SIECLE...

Alors que les cartes graphlques mpresswnnent JE TROUVERAIS LA SOLUTION R -\ ASSEMBLANT

i d CONTRE LES CHEVEUX [ Y (p pyrpeReNTS

plus par leur chute de prix que par leurs bonds SECS ET CASSANTS ! o R

en avant en termes de performances, beaucoup de joueurs , _ T AREES

ne savent plus quoi faire de leur argent. :

Et comme vous appauvrir avec style, c'est un peu notre
passion, on a décidé de faire le point pour vous sur

ce qu'apporte un SSD dans les jeux. s

/M-RHS90

POUR DIEU
. alman ne gagnera pas de prix de poésie pour le nom de son

JEUNE HOMME
produit. En revanche, ce nouveau petit radiateur n'est pas
inintéressant. Il s'attaque a la dissipation de chaleur a l'arriere des Radeon

HD 4870 et TTD 4890 puisque ce radiateur est fait pour refroidir les étages lors que l'on attend toujours les disques durs a8 mémoire
dalimentation de ces cartes, qui ont tendance a souvent chauffer sur les flash de Sandisk, d'autres constructeurs continuent
modeles de référence d'ATI. Si effectivement cet endroit est la zone la plus de proposer de nouveaux modéles sexy. OCZ disposait déja
% iy chaude de la carte, dans sa gamme des « Vertex », les modéles que ['on vous
I en pratique ca ne nous recommande habituellement si vous avez envie de craquer
a jamais posé le moindre pour un SSD. Le constructeur en sort une nouvelle version
soucl. En tout cas, si cela baptisée « Turbo », dont il dit que les puces mémoire ont été
vous pose un probléme, sélectionnées avec amour pour un maximum de performances.
ce petit radiateur de Comme, & Joystick, on ne croit pas a l'amour, on se dit que
) remplacement vous c'est surtout un moyen de vendre des disques 15 % plus cher
en colitera moins pour pas grand-chose. Corsair, de son cdté, a annoncé des
de 10 euros. modéles en 64 et 128 Go basés sur les disques de Samsung.
Comptez 300 euros pour le modéle 128 Go. Et si vous vous
Ce petit radiateur en aluminium demandez ce qu'un SSD pourrait changer dans votre vie,

est censé prolonger la durée
de vie de votre carte 3D. Si ce
genre de choses vous inquiéte...

tournez quelques pages de ce magazine.




3 h......'l'.....
arfois le marketing nous dépasse. Intel vient d'annoncer officiellement
les noms de ses remplacants des Core 2, les versions « abordables »
des Core i7. Le lancement se fera en deux temps, tout d'abord les
| Lynnfield qui seront connus sous le nom de Core i7 800 pour les modéles
‘ a 500 et 280 euros qui seront cadencés a 2.93 et 2.8 GHz
Le point intéressant de ces puces quad core tient dans leur mode turbo.
l Typiquement dans les jeux qui ne stressent pas tous les ceeurs, un
‘ overclocking est appliqué, montant dans ces cas a 3.6 et 3.46 GHz. De
| quoi, malgré des noms bizarres et un prix élevé, se présenter comme de
bonnes affaires pour les joueurs. Le Lynnfield le moins cher ne disposera
[ pas de |'HyperThreading, et a cause de cela il s'appellera, contre toute
logique, Core i5. Vous n'avez rien compris ? Rassurez-vous, nous non plus,
| et d'ailleurs on ne va méme pas vous parler des Core i3 prévus pour Noél
{ Rendez-vous dans le prochain numéro pour faire un point et voir s’ils sont
enfin capables de détroner massivement les Core 2 Duo dans les jeux.

inside”

devrait arriver pour la rentrée.
l But avoué: arriver a atteindre
w les performances du Core i7 920
| vendu aux alentours des
250 euros. 200 MHz de plus par
rapport au Phenom II X4 955
suffiront-ils a faire la différence ?
: Suspense qui devrait se terminer le
| mois prochain, ouf. Parce que je ne
| sais pas pour vous, mais j'allais avoir
‘ du mal a dormir...
i

|

\

' . 'est la fréquence du

} Phenom II X4 965 qui

Larrabee

arrabee fonctionne déja a trois trimestres de sa date de
lancement présumée. Et si je vous en dis plus, on risque
probablement de me retrouver assassiné par un commando de
mouettes qui me balanceront des galets sur la téte. Ces gens d'Intel
ont un sacré sens de l'ironie, que voulez-vous...

Les puces qui équiperont la carte graphique d'Intel étaient déja prises en photo,
maintenant on sait que non seulement les puces fonctionnent, mais les cartes

lis ont

0sé

. prés nous avoir rabaché que DirectX 10.1
ne servait strictement a rien et qu'ils ne
produiraient jamais de telles puces, Nvidia revient
sur ses dires pour proposer des GPU DirectX 10.1.
Sauf qu'il s'agit de puces d'entrée de gamme,
destinées dans un premier temps aux portables
et qui arriveront d'ici la rentrée aussi cdté bureau.
Coté performances, on sera (pour les meilleures)
au niveau d'une 9800 GT (ou d'une Radeon HD
4770). Si l'on était mauvaises langues, on vous
rappellerait que DirectX 10.1 a été introduit il y a
un an et demi par Microsoft (ATl propose DirectX
10.1 depuis ses Radeon HD 3000 fin 2007...).
Comme on ne l'est pas, on souhaitera juste &
Nvidia de ne pas avoir-un an et demi de retard
sur DirectX 11.

Le Phenom Il X4 955 a déja vu son prix
baisser pour atteindre les 200 euros.



Avec une faible capacité, les SSD n'ont pas

pour but de remplacer complétement les disques
durs. Dans une machine de joueurs, on
installera Windows et ses jeux préférés
sur le SSD, complété par un gros
disque dur pour le stockage
de ses données.

On SSD
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QUE LE FUTUR CAPILLAIRE PASSERA PAR MOI...

JE PROUVERAIS A CETTE VIEILLE RASCASSE —-’
IL SUFFIRAIT DE LA PUISSANCE [

sur PC sait piquer ce qui se fait de mieux dans le matos ' CEBSEGEEARELRLILIELI SN grrmp)) ‘
A QUELLE HEURE EST

| PREVU L'ORAGE DE CE SOIR ?

pour nous donner toujours plus de plaisir. Reste que les processeurs
et les cartes graphiques ultra-rapides ne font pas grand-chose

pour résoudre les insoutenables temps de chargements.

Les SSD, si.

C Wiz

S i toutes les technologies du PC progressent en
permanence, dans le monde des disques durs autant
étre honnétes, cela progresse un peu moins vite
qu'ailleurs. Les débits de transferts montent tres
doucement, et ¢'est surtout sur l'angmentation de la
capacité et la baisse de prix qu'il faut voir les nouveauteés.
Aujourd’hui un disque d'un téraoctet ne cotite en effet
que 80 euros. Si 'on revient cing années en arriére, pour
ce prix 'on trouvait uniquement des disques de 80 Go.
En cherchant hien.

Si le disque dur évolue moins vite qu'on le
voudrait, ¢’est a cause de son principe de
fonctionnement qui reprend celui d'une
platine pour disque vinyle. On dispose d'un
bras qui va lire les informations sur un plateau qui
tourne. Et si 'on peut écouter une chanson en entier
sans probleme, dés que l'on veut passer de 'une

a l'autre, il faut lever le bras et tomber pile au bon
endroit. Un disque dur fait cela avec un plateau qui
tourne a 7200 tours par minute et avec une précision
microscopique. Et un bras capable de se replacer 1a ou
il faut en moins de 10 millisecondes. Le simple fait
que cela marche tient de la science-fiction. Et malgré
tout, on fait les difficiles.

Parce que ce temps néeessaire au
remplacement, c'est la latence du disque.
Et malgré tous les efforts du monde, on ne
peut pas la faire disparaitre. Le gros souci,
c'est que ces derniers temps, nos habitudes ont changg.

@

A force d'utiliser des tas d’applications et des fichiers
de plus en plus gros, les tétes des disques durs passent
de plus en plus de temps a se balader d'un endroit

a l'autre. La défragmentation n'y fait d’ailleurs rien:
chaque application (antivirus, messagerie instantanée,
navigateur web) dispose de ses propres données
éparpillées. Et Windows aussi. Les jeux? La aussi dans
les jeux la quantité de données a charger augmente.
Les textures, les objets, les cartes, tout est de plus en
plus gros, les installations de jeux dépassent les 5 Go
et les jeux ont besoin a un moment ou a un autre
d'aller les lire. Du coup, quand une alternative

aux disques durs pointe son nez, on regarde avec
attention.

Cette alternative, ce sont les SSD, des disques
qui remplacent la mécanique de précision
par de vulgaires puces de mémoire flash.
Oui, un SSD c'est un peu comme une tres
grosse clef USB. Les modeles les moins chers utilisent
d'ailleurs exactement les mémes controleurs, ce qui
donne des choses amusantes comme voir son PC se
figer pendant une demi-seconde parce que le controleur
alintérieur du disque n'arrive plus a suivre les ordres
de Windows. Par pitié, faites tres attention donc si vous
voulez investir dans un SSD. A nos yeux il n'y en a que
deux qui se distinguent aujourd’hui: le X25-M d'Intel et
le Vertex d’'OCZ. C'est le premier gue nous avons utilisé
pour vous donner quelques points de comparaison sur
nos graphiques. Nous avons mis en face un disque dur
ultra-populaire chez les joueurs, le Spinpoint F1 de

Disques
trés durs
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Mesure du temps de chargement d’un niveau
dans les jeux, en secondes.

Le Vertex d’0CZ avec son controleur
Indilinx reste lui aussi un excellent

choix, tandis que les modéles

« Core » du méme constructeur sont

a fuir comme la peste.

Samsung (qui produit également
de bons SSD, le Vertex utilisant de la mémoire
Samsung). Pour nos tests nous utilisons une image
disque commune et défragmentée histoire que le disque
dur ait toutes ses chances.

C'est celul qui énerve en premier, le temps
nécessaire a charger un niveau dans un jeu.
A ce moment, il ne s'agit cependant pas
juste de lire des données en provenance
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Chargement Chargement Extinction
écran de login complet

Temps nécéssaire au chargement/extincion
de Windows mesuré en secondes
(sous Windows 7 RC1 version 64 bits)

du disque dur. Il faut envoyer les données a la carte
3D, compiler les shaders, générer du contenu
procédural, bref, il se passe un tas de choses qui n'ont
rien a voir avec votre disque dur, méme si vous avez
T'impression qu'il va s'étouffer vu le bruit qu'il fait.
Nous avons pris cing jeux assez différents pour vous
montrer les gains que nous avons vus sur ces temps
de « chargement ». Dans les FPS ¢'est tout simplement
impressionnant tandis que I'évidence nous rattrape,
on n’a pas besoin d'un 88D pour jouer aux Sims 3.

Al moins maintenant, tout le monde le sait.

Celui-la est plus dur a vous montrer en
graphique mais ¢'est pourtant le plus
affecté par un SSD: le chargement en cours
de jeu. Le passage d'une zone a l'autre dans
un FPS ou un RPG qui induit un mini-chargement
presque invisible. Selon les jeux, le rendu 3D ralentit
et il faut attendre la fin du « bruit » du disque dur pour
que les choses repartent. Le pire cas étant celui des
MMO lorsqu'on arrive dans une zone extremement
peuplée.

11 faut alors charger des textures et des modeles pour
chacun des personnages, données (ui ne sont pas les
unes derriere les autres et qui changent a chaque fois.
Selon les titres, on peine plus d'une dizaine de
secondes. Avec un SSD les gains sont radicaux dans un
World of Warcraft par exemple ou entrer dans Dalaran
n'est plus une plaie.

La magie du SSD se ressent aussi pour des usages plus
communs, comme le simple fait d’allumer et
d'éteindre son PC. Nous avons repéré deux cas pour
l'allumage, celui nécessaire au démarrage de Windows
jusqu'a I’écran de login, et celui du démarrage complet
jusqu'a avoir un PC utilisable (incluant le chargement
de l'antivirus et des différents utilitaires installés au
démarrage). Les gains sont assez gigantesques, plus de
deux fois et demi plus rapide. Et dans les applications
qui doivent utiliser quantité de petits fichiers c’est
encore pire. A titre indicatif, on passe de 13 a

3 secondes de temps de chargement pour un
Photoshop CS4 bardé de plug-in.

Le truc C'est comme toujours le prix, le modeéle de
qui SSD que nous avons utilisé cotite 320 euros
=LY pour sculement 80 Go de stockage.

Le Vertex en cotite 250 pour 64 Go, ce qui
est a peine mieux. Les prix continueront a baisser
(déja divisés par plus de deux en 8ix mois) mais on
en arrive au point on, aujourd’hui, investir 300 euros
dans un SSD fait plus de sens que d'investir cette
somme dans une carte 3D. La transformation
de l'expérience de jeu en sera plus grande.



Le G2410 de Dell utilise une dalle TN rapide,
celle que |'on préfére pour les FPS.

Les écrans 22 pouces a rétroéclairage LED sont pour Uinstant toujours rares,
Dell et LG étant les deux pionniers dans le domaine.

Le monde des écrans LCD est a peu prés
aussi palpitant qu'une course d'escargots.
Si certains constructeurs s'amusent

a lancer de nouveaux modéles de temps en temps, les nouveautés
qui bouleversent le marché sont rares.
Alors quand l'on en tient une...

C Wiz

0 n l'attrape! Parce que ce n'est vraiment pas tous
les jours que le monde des moniteurs produit des
choses intéressantes. Les derniers mouvements en date
allaient d'ailleurs plutot dans le mauvais sens. Un
exemple typique est celui des écrans 22 pouces au
format 16/9°. Sous l'impulsion de Microsoft, tous les
constructeurs d'écrans passent (parfois a coups de fouet)
leurs écrans dans ce format censé etre plus uniforme
avec nos téléviseurs. L'idée est de pouvoir regarder un
film plus facilement sur son PC... sauf qu'en contrepartie
la résolution augmente, ce qui est mauvais pour nos
cartes graphiques (+18 % de travail dans les jeux)

et rend surtout la lisibilité délicate.

C'est aujourd'hui I'un des composants
e essentiels du LCD qui est en train de changer,
puisque les néons sont en voie de disparition.
Pour rappel, un écran a cristaux liquide est
constitué d'une série de tubes néons qui éclairent en
permanence. La dalle de cristaux laissant passer plus ou

Cest quoi
le rétroéclairage

Les écrans LED sont également plus minces avec seulement 2 cm
d'épaisseur. A moins que vous passiez votre vie @ go degrés de votre écran,
cela ne changera pas grand-chose...

moins de lumiere vers nos yeux lorsque les cristaux

se contractent. Sur les portables, on est passé depuis
presque une année aux LED a la place des néons.
D'abord parce que de petites diodes, cela prend beaucoup
moins de place, mais aussi parce qu'elles permettent
d'avoir un éventail de couleurs (ce que l'on appelle le
gamut) plus large. Le dernier avantage joue sur l'usure de
la batterie, bien plus faible. Dans le monde des téléviseurs
aussi la transition est faite mais pour nos moniteurs il
aura fallu attendre longtemps. Certes, on pouvait trouver
certains modeles dans des marques haut de gamme
comme LaCie ou Apple. Dell a été I'un des premiers a
proposer ce type de rétroéclairage sur un écran
abordable, le G2410 qui vise plus particulierement les

Jjoueurs (comptez 350 euros). LG proposera a la tin de

I'été son W2486L avec la méme technologie pour un prix
équivalent. Les deux constructeurs disposent également
de déclinaisons 22 pouces aux alentours de 250 euros, soit
légerement plus cher que les écrans traditionnels.

Coté économie d'énergie, sur un grand écran,
on peut atteindre entre 30 et 60 Watts de
différence par rapport a un écran classique
(en fonction de la luminosité que vous
choisissez sur les deux écrans), ce qui peut vous faire
rattraper la différence de prix sur votre facture EDF au
bout d'un a deux ans, en plus de vous donner bonne
conscience. Notez enfin que si les téléviseurs modernes
a LED disposent d'un contraste dynamique « adaptatif »
ou les LED a l'arriere de I'écran peuvent changer
indépendamment de luminosité en fonction de la
luminosité des pixels qui sont derriere, cette technologie
n'est pour l'instant pas présente sur les moniteurs, qui,
comme sur les portables, font changer l'intensité de
toutes les LED en simultanée lorsque 1'on active le mode
de contraste dynamique.

Pour la
nature?
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Un PC de jeu doit-il forcément faire un métre de haut?

Non, et Zotac prend une approche radicale en nous proposant

une des seules cartes mére Mini-ITX du marché taillée

pour le jeu. 17 cm de coté qui incluent Core 2, deux canaux DDR2 et...
un PCl Express 16x!

C Wiz

Lcs cartes mere Mini-ITX sont trés nombreuses de nos
jours, ce sont elles qui animent tout ces PC ultra-
compacts que vous voyez dans les supermarchés, ceux
qui sont plus petits (et partois moins chers) qu'une
console de jeu. Sauf qu'ils disposent au choix d'un Atom
(le processeur a bas prix que I'on retrouve dans les
netbooks) ou qu'ils sont incapables de piloter une vraie
carte graphique. Parce qu'il ne faut pas se mentir, on ne
s'intéresse pas a cette carte pour son chipset...

Une fois n'est pas coutume, le chipset de
cette carte mere pour processeurs Core 2 est
de marque Nvidia. C'est d'ailleurs peu ou
prou la méme chose que vous retrouvez
dans les Mac de nos jours. 11 gére la mémoire DDR2
sur deux canaux, supporte les FSB jusqu'a 1333 MHz
(soit tous les Core 2 a moins de 1000 euros), 12 USB,
2 SATA, bref, de quoi faire, d'autant que les
performances sont
identiques a une carte
mere DDR2 classique.

Il y a aussi le petit
cadeau: une puce
graphique intégrée.

La plus performante
du marché, deux fois
mieux que les choses d'Intel,
s0it encore 3 ou 4 fois pas assez

GeForce
93007

)
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performantes pour un joueur qui se respecte. On ne s'en
servira pas, ce qui nous intéresse sur cette carte, c'est
son aptitude a piloter une vraie carte 3D de joueur.
Vous pourrez tout brancher sur cette carte mére, y
compris une GeForce GTX 295 si cela vous fait plaisir.
Et que vous n'avez pas saisi l'intérét du concept.

Sil'on choisit une petite carte mere, c'est
pour la placer dans un boitier au moins aussi
petit. Et1a, il y a un tas de petits détails
auxquels I'on doit faire attention. Tout
d'abord, tous ces boitiers disposeront de leur propre
alimentation, allant souvent autour de 200 Watts. De quoi
nous limiter autour des Radeon HD 4850 et des GeForce
8800 GT. Aller un cran en dessous avec les HD 4670 et
les 9600 GT aura le double avantage que vous pourrez
en trouver au format « low profile » qui ne font que 5 cm
de hauteur. Certains boitiers vous permettent tout de
méme de placer une carte graphique classique simple
slot, a plat, en utilisant une équerre. Pour ce qui est du
processeur, il faudra se limiter 4 une puce qui propose
une dissipation thermique de 65 Watts. C'est le cas de
tous les Core 2 Duo, les E7600 et E8400 (environ 130 et
150 euros) faisant d'excellents candidats. Ne vous
attendez pas cependant a faire des miracles en matiere
d'overclocking, 1a carte étant assez limitée, au point que
l'om vous conseillera plutot de partir sur un Core 2

« 8000 ». Avec un prix d'environ 120 euros, Zotac propose
une carte unigue et performante, capable de
miniaturiser sans rien sacrifier nos configurations.

11 fallait oser.




Le rapport qualité prix

de ce Phenom Il X2 est exceptionnel,
il arrive malheureusement

un peu tard pour AMD.

La rumeur dit que lorsque nous

avions écrit tout le mal que l'on pensait de

la stratégie du lancement du Phenom I, certaines personnes ont
toussé chez AMD. Avec le retour de la marque Athlon II,

nous sommes siirs au moins qu'ils ne se sont pas étouffés...

C Wiz

Microsoft aura fait beaucoup de mal a nos amis
constructeurs de processeurs. A cause de leur
DirectX, un joueur obtiendra de meilleures
performances avec une puce double coeur rapide
qu'avec un quadruple cceur plus lent. Cela énerve
passablement Intel et AMD, mais dans la pratique

ils ne peuvent pas faire grand-chose. Sauf peut-étre
fahriquer les processeurs qu'on leur réclame?

Un trés bon dual core a 3.16 GHz cotite encore

180 euros chez Intel avec le Core 2 Duo E8500. C'est
cher, un peu trop, mais cela reste ce qui se fait de mieux
pour jouer si vous n'avez pas envie de dépenser cing
fois plus cher. AMD a décidé de nous en créer un

pour la meitié du prix. Avouez que c'est tentant.

RN Et il s'appelle Athlon 11, marque magnifique
c'est M qui a porté |'émancipation d'AMD face a
mieux: : i i
Intel depuis 10 ans avec des processeurs
aussi fanta... Ah pardon, on me dit dans
l'oreillette qu'en fait, I'Athlon IT est un processeur
d'entrée de gamme qui se place sous le Phenom IL.
1l manque en prime de mémoire cache, ce qui fait que
4.8 l'on vous interdit formellement d'en acheter un pour
"7 jouer D'autant que sa difféerence de prix avec le
' Phenom II X2 est infinitésimale, de toute facon.
Car le Phenom 1T X2 est un processeur quadruple
cceur classique d'’AMD dont deux ceeurs ont été
désactivés. Ce qui veut dire, outre le fait que vous
pourrez jouer a Frankenstein pour tenter d'en
réanimer un des deux, qu'il dispose surtout des 6 Mo

de cache de niveau 3.

g |
Life 2Ep 2 : Crysis Warhead
Nombre d'images par seconde dans les jeux

en 1680 par 1050 sans anti-aliasing
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Package Socket AMZ+ (840)

1325V

Technology 45 nm Core VID

Specification AMD Athlen(tm) | X2 250 Processor
Famity F Mode! 8 Stepping 2
Exi. Family | 10 Ext Model | & Revision

Instructions | MMX {+), 2DNow! (+), SSE, SSE2, SSE2, SSE4A, #8664

Clocks (Core 20) Cache
Core Speed 3010.2 MH=z L1Data | 2x54KBytes 2-way
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Coté performances, il est largement au-dessus de

sa catégorie, puisqu'il arrive a battre le £E8500 dans 3D
Mark par exemple. Dans les jeux, ¢'est un peu a toi

a moi, on notera surtout qu'il arrive a battre assez
facilement un E7400, vendu dans les 140 euros.

AMD a en prime le bon gotit de débloquer

le coefficient multiplicateur de sa puce,

ce qui permet a tout le monde de s'essayer

a l'overclocking sans risque. De 3.1 GHz

on peut atteindre 3.7 assez facilement avec un
refroidissement classique. Sur ce point Intel a toujours
l'avantage. Tout comme sur la consommation électrique
ot le Core 2 E7400 est plus économe dune bonne
dizaine de Watts. Pour le reste c'est un carton plein pour
les joueurs a budget serré. A 90 elros, Vous ne trouverez
pas mieux pour jouer a moins d'investir deux fois plus
cher. Voila le genre de produits AMD que l'on aime,
simples et efficaces. Car si la menace du Core i5 gronde
pour la rentrée, AMD a placé ses prix tellement bas que
T'on ne peut qu'applaudir. Et s'en oftrir un.

Black
Edition
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[T Athlon 11 X2 250
I Phenom II X2 550
I Core 2 Duo E7400
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Performances graphiques sous 3D Mark 2005
en 1680 par 1050



A quelques encablures de DirectX 11 et de
Windows 7, il peut étre prudent d'attendre avant
d'investir. Reportez vos envies d'achats sur
du chocolat : ¢a fondra moins vite au soleil que

la valeur d'une carte graphique haut de 'gamme...

Les prix de la DDR3 continuent de se tasser méme si l'on s'attend
toujours a une petite remontée. En ['état, elle apporte tellement peu
de chose que l'on ne peut que vous conseiller d'économiser quelques
euros et de rester sur de la DDR2 pour les budgets les plus modestes.
Le point de croisement des prix de ces deux types de mémoire approche
a grand pas, cependant...

Toutes configs AMD et config Intel 1: 4 Go de DDR2-SDRAM PC6400
(2 x 2 Go, 800 MHz, CAS 5), environ 45 euros TTC.

Config Intel 2 : 2 Go de DDR3-SDRAM PC10800 (2 x 1 Go, 1333 MHz,
CAS 7), environ 35 euros TTC.

Config Intel 3 : 3 Go de DDR3-SDRAM PC10800 (3 x 1 Go, 1333 MHz,

CAS 7), environ 50 euros TTC.

Le processeur

Pour ceux qui ont un budget extrémement serré et qui trouvent que
130euros, c'estencoretropd'argent pour un processeur, ilyal'alternative
Phenom Il X2 550. 2.9 GHz, double cceur et un gros cache qui lui permet
d'étre efficace dans les jeux. Le prix est honteusement bas, tellement
bas qu'il n'a que deux chiffres. Si une nouvelle crise économique se
pointe, ce sera votre faute...

Config 1: AMD Phenom Il X3 720 Black Edition (2,8 GHz/Socket AM3),
130 euros TTC environ ou Intel Core 2 Duo E7s00 (2,93 GHz/FSB

1066 /Socket 775), 130 euros environ.

Config 2 : AMD Phenom Il X4 920 (2,8 GHz/Socket AM2+) 170 euros TTC
environ, ou Intel Core 2 Duo E8500 (3,16 GHz/FSB 1333/Socket 775),

175 euros TTC environ.

Config 3 : AMD Phenom Il X4 940 Black Edition (3,0 GHz/Socket AM2+)
190 euros TTC environ, ou Intel Core i7 920 (2,66 GHz/Socket 1366),

250 euros TTC environ.

Vous avez peut-étre cherché dans nofre dernier numéro un article sur les
SSD, annoncé ici méme. Ce n'était pas un poisson d'avril en retard, juste
que 'on avait envie de vous faire une petite blague. C'est dréle, hein ?
D'ailleurs n'allez pas le chercher dans ce numéro, mais regardez plutét
dans le prochain. Mais si, juré !

Config 1:400 Go (7200 trs/min, Serial ATA I, cache 32 Mo),
environ 4o euros TTC.

Config 2 : 500 Go (7200 trs/min, Serial ATA I, cache 32 Mo),
environ 50 euros TTC.

Config 3 : 1 To (7200 trs/min, Serial ATA 1, cache 32 Mo),
environ 8o euros TTC.

Le refroidissement

Avec les chaleurs torrides de |'été, il peut étre judicieux d'investir dans
des systemes de refroidissement de qualité pour aider au mieux votre
processeur. Nous restons de grands fans des solutions Thermalright et
Noctua. Elles peuvent sembler démesurées, mais elles ont l'avantage
de s'adapter a tous les sockets, y compris les futurs : de nouveaux kits
de fixations sont systématiquement mis en vente par les deux marques.

Processeurs : Thermalright Ultra-120 Extreme (Socket

775/1366 /AM2+), environ 50 euros TTC + Ventilateur Noctua NF-512
(120mm), environ 18 euros TTC ou Noctua NH-U12P (Socket
775/AM2+), environ 60 euros TTC.

Carte graphique : Zalman VF1000 (tous modéles ATI/Nvidia),
environ 4o euros TTC ou Thermalright HR-03 Plus (fanless),

environ 45 euros TTC.

Lors de l'achat d'un moniteur dont vous ne connaissez rien des
références, faites bien attention aux choses essentielles. Comme le
fait qu'il dispose bien d'une prise DVI et non simplement d'une prise
VGAanalogique. Méfiance également sur la consommation de [écran.
Un modéle 30 euros plus cher peut consommer sensiblement moins
et payer sa différence sur votre facture EDF en trés peu de temps...

Config 1:19 pouces LCD Samsung 935BW (5 ms, 16/10°), environ
160 euros TTC ou 19 pouces LCD Viewsonic VA1916w (5 ms, 16/10%),
environ 160 euros TTC.

Config 2 : 20 pouces LCD Samsung T200 (5 ms, 16/10%), environ

190 euros TTC ou 20 pouces LCD Viewsonic VA2026w (5 ms, 16/10%),
environ 190 euros TTC.

Config 3 : 22 pouces LCD Viewsonic VX2262wm (5 ms 16/10°),
environ 220 euros TTC, ou 22 pouces LCD Samsung 2253BW

(5 ms, 16/10°), environ 230 euros TTC.

L’alimentation

On reste sur les valeurs siires dans le monde des alimentations.
500 Watts suffisent amplement a toutes les configurations. Vous avez
éventuellement le droit d'acheter une alimentation 550 Watts parce
que vous trouvez ¢a chic, mais au-dela on vous renie.

Config 1:Fortron ATX FSP400-60GLN (400 W) ou BeQuiet Straight
Power (oo W), environ 60 euros TTC.
Configs 2 ef 3 : Seasonic S12-500HT (500 W), environ 110 euros TTC.




A carte mere

Vu les économies que vous allez faire sur le reste de votre PC, n'oubliez
pas d'acheter un modéle de carte mére de qualité, histoire d'éviter
les problémes plus tard. Les M4A79 Deluxe ont notre préférence pour
ceux quiveulentseréacoguineravec les produits AMD. Aprés la longue
période d'abstinence que nous avons eue avec la marque verte, autant
mettre toutes les chances du coté de notre nouvelle idylle.

Config 1: Gigabyte MA78GM SzH (AMD 780G/Socket AM2+),

environ 80 euros TTC ou Gigabyte GA-P35-DS3 (Intel Pg65/Socket 775),
environ 85 euros.

Config 2 : MSI KgAz Platinum (AMD 790 FX/Socket AM2+), environ
130 euros TTC ou Asus P5Q3 (Intel P45/Socket 775), enviren 130 euros.
Config 3 : Asus M4A79 Deluxe (AMD 790 FX/Socket AM2+), environ
160 euros TTC ou Asus P6T (Intel X58/Socket 1366), environ 210 euros.

Le design externe est avant tout une question de goiit. Pour ce qui est
de U'intérieur, nous avons une forte préférence pour les boitiers qui
placent leur alimentation en bas et non en haut. Dans la pratique, c'est
un peu plus adapté aux contraintes des cartes graphiques modernes.
Lian Li (qui a inventé le concept) et Antec sont nos deux marques
préférées pour leur qualité de fabrication.

Config 1: Cooler Master Mystique RC-6325 (ATX, livré sans
_alimentation, 4 baies disque dur), environ 8o euros TTC.

Config 2 : Antec Nine Hundred Il (ATX, livré sans alimentation, 9 baies
disques dur) environ 100 euros TTC.

Config 3 : Antec P182 (ATX, livré sans alimentation, 6 baies disque dur),
environ 130 euros TTC.

La carte vidéo

90 euros pour une Radeon HD 4850, c'est l'affaire du siecle. Et c'est un
peu tout ce que I'on vous conseillera d'acheter a quelques encablures
de l'arrivée des Radeon HD s000. Dépenser plus, c'est se mordre les
doigts et d'autres parties du corps dans un futur extrémement proche.
Ne regardez pas le prix des HD 4870, c'est un piége!

Config 1: ATI Radeon HD 4770 512 Mo (PCI Express), environ

90 euros TTC, Nvidia GeForce 8800/9800 GT 512 Mo (PCI Express),
environ 100 euros TTC.

Config 2: ATl Radeon HD 4870 1 Go (PCI Express), environ

150 euros TTC, Nvidia GeForce GTX 260 896 Mo (PCI Express),
environ 180 euros TTC.

Config 3: ATl Radeon HD 4890 1 Go (PCI Express), environ

180 euros TTC, Nvidia GeForce GTX 275 896 Mo (PCI Express),
environ 220 euros TTC.

La promotion du mois revient aux gens de LG. Malgré un logo rose/violet,
ils proposent un beau fracassement de prix sur leur combo graveur de
DVD/lecteur Blu-Ray. Pour le méme prix, ils rajoutent la lecture des HD-
DVD, ce qui nous ravit. Comme le fait que sa facade soit noire. A go euros,
vous auriez tort de vous priver.

Configs 1 et 2: Graveur de DVD+/-RW 18X double couche Sony Nec
Optiarc AD-71705 (Serial ATA), environ 25 euros TTC.

Config 3: Combo Graveur DVD+/-RW 16x et Lecteur Blu-ray LG
GCC-HzoL (Serial ATA), environ 9o euros TTC.
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Extension apportant du nouveau
contenu pour un titre.

BOT: Abréviation de « robot » qui indique
les personnages au quotientintellectuel

a deux chiffres dirigés par 'ordinateur.
Voiraussi PNJ.

BROWSER GAME : Jeujouable
directement depuis votre navigateur Internet.
Quake Live ou Ogame ne sont que deux
exemples d’une liste infinie (en fait elle a une
fin, mais pour I'image, je dois vous mentir).
BUNNY JUMP : Technique de
déplacement propre a certains FPS, trés
employée dans Counter-Strike. Il s’agit de

« strafer » (cf. Strafe) tout en sautant a
intervalles réguliers. Bien utilisée, elle
permet d’aller trés, trés vite.

Mode multijoueur
chacun pour sa tronche dans lequel il faut
abattre tous ses adversaires.

Downloadable Content ou contenu
téléchargeable. Un DLC est généralement
une mini-extension, souvent payante, pour
un jeu téléchargeable directement sur Internet.
Dégits par Seconde. Terme souvent
utilisé dans les jeux de role online. Plus votre
DPS est élevé, plus les femmes seront a vos
pieds et crieront votre nom.

Dot per Inch ou Point par Pouce. Le DPI
est une unité de mesure utilisée pour mesurer
la précision et la vitesse d’une souris laser.
Drailleurs, si vous prenez toujours des
headshots, ca n’est pas que vous étes nul.
C’est juste que votre DPI est trop faible. Enfin,
moi, c’est ce que je dis.

ESPGRT : Electronic Sport. Désigne le
cbté compétition professionnelle de jeux
vidéo.

First Person Shooter. Terme
désignant les jeux de tir en vue a la premiéere
personne comme Quake ou Half-life.

Un frag est un meurtre. Quand
un joueur de Quake tue un adversaire, il le
« frag ». Le frag étant uniquement un terme
employé en FPS, il nest pas interdit par la loi,
contrairement au meurtre.

G AMIEFPLAY : Terme signifiant la prise en
main et la jouabilité d’un titre.

GEEKX /GEEKETTE:: Personneintrovertie
qui reste scotchée devant un ordinateur

et qui est fan de gadgets inutiles. Pour votre
entourage, choisissez plut6t: personne accro

aux nouvelles technologies, ¢a sonne mieux.
GRIND : Terme particuliérement utilisé
dans les jeux de role en ligne qui désigne
’action de tuer des monstres a la chaine ou

a faire quéte sur quéte, dans le but de gagner
de I'expérience le plus vite possible.

GROS BILL OU GROSBILL : Joueur
de RPG qui cherche a rendre son personnage
puissant au détriment de l'aspect roleplay du
jeu. « Ce qui compte dans la vie, c’est d’avoir
une grosse épée ».

Genre de jeu
dans lequel onincarmne un personnage avec peu
de matiére grise et beaucoup de muscles, prét
ataper sur des monstres durant des heures:
Diablo, Titan Quest, Hellgate...

Joueur
touche-a-tout ou monomaniaque qui dilapide
’'essentiel de son temps a jouer ou a s’informer
sur ce qui sort. Il est souvent jeune, étudiant ou
chdémeur, et souffre de mal de dos.

EHA. - Intelligence Artificielle. Qualité
d’adaptation et degré d’intelligence des
Bots et PNJ.

ITEVI SHOP : En bon francais Boutique
d’Objets. Dans un MMO, un ltem Shop permet
d’acheter du matériel pour son personnage
en payant de vrais euros. C'est grace a ces
boutiques que les F2P peuvent rester gratuits.

Joueurs contre Joueurs. Voir PvP.
Jeu de réle comme The Witcher, Oblivion.

%RACGU W AS : Kracoukas désigne

un pigiste mal rasé. Le « Kracou » peut utiliser
une éponge pour tuer un ours de 96 maniéres
différentes, mais il est incapable de boire

4 mojitos.

Personne qui crée
et agence les environnements pour qu’ils
collent parfaitement au gameplay et qu’ils
soient le plus plaisant possible.

Adaptation d’un jeu
aunmarché étranger. Localiser un jeu revient
en gros a traduire ses textes et a doubler
les voix des personnages.

M ACRO : Je ne pense pas pouvoir
définir ce mot sans parler de variable,

de métaprogrammation ou encore de ma
grand-meére. Laissez tomber.

MOD : Programme qui modifie 'aspect et/ou
le gameplay d’un jeu dontil reprend le moteur.
Par exemple, Counter-Strike est un mod pour

<®)

Ensemble de mots que personne ne saisit et dont
. " aunassemblage de termes
- qui , €UX, mp]etement Ilmpldes. Vous comprenez?

Half-Life qui change toutes les régles du soft
original.

Abréviation de New Beginner.
Désigne un joueur débutant. Souvent utilisé
de maniére péjorative. Sale noob, va!

p)’-\TH FINDING : Capacité d’unPNJ ase
diriger efficacement d’un point A a un point B
en évitant de se manger un mur ou de se noyer
dans lariviére.

PING : Mesure le temps de réponse entre
le client et le serveur pour les jeux online.
Plus le Ping est élevé, plus vous aurez de lag.
Tant que personne ne vous traite de HPB
(High Ping Bastard), tout va bien.

PIZZA : Unplat génial et délicieux venu
d’Italie. Une nourriture saine et joviale qui met
du bonheur dans la vie des gamers surtout
quand il est accompagné de frites. Prés de la
rédac’, Mario en fait d’excellentes pour un prix
tout a fait honnéte.

PRI : Personnage non Joueur. La version
anglaise NPC (No Playable Character) est
également souvent utilisée.

Figure technique
répandue dans les FPS, qui consiste a tirer
une roquette a ses pieds pendant un saut
pour propulser son personnage dans les airs.

Role Playing Game. Voir JdR.

SD‘K : Software Development Kit.

Outils permettant aux développeurs de créer
des applications.

STAND ALONE : Désigne une
extension/add-on d’un jeu qui peut &tre
installé et joué sans le titre d’origine.
STRAFE : Dans un FPS, un strafe est

un déplacement latéral associé a une seule
touche du clavier. « Strafer » libére des doigts
pour plein d’autres actions, et évite de vous
faire passer pour un handicapé moteur.

STH : Stratégie Temps Réel comme StarCraft,
Age of Empires ou Command & Conquer.

~ Dans le jargon, untroll est
une provocation polémigue argumentée ou
non, souvent caractérisée par une fantastique
mauvaise foi. Allez sur le forum officiel Xbox
pour poster « le PC est la meilleure machine de
jeu » etvoila, vous tenez un beau troll.

WATERCOOLING : Systéeme de
refroidissement liquide pour CPU. Infiniment
moins bruyant qu’un banal ventilateur, ces
systémes colitent aussi bien plus cher.
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1000 VIDEOS

TELECHARGER: Référence au 81122

+ DE VIDEOS: VIDEOS au 81122
pour choisir dans tout le catalogue'

Vours tueur!

10 OO0 SONNERIES = 55 n

TELECHARGER par SMS: Référence au 81122' Dragon 8all GT
Exemple: enveyez par SMS 554038 au 81122 pour Thriller Draqon Ball Z
+ DE SONNERIES: Titre ou Genre ou SON au 81122 Full metal alchemi
Lxcmpms OnePiece su 81122, Rap au 81122 ou Gnost
SON au 81122 pour choisir dans tout le catalogue!

%yon de soleil

Rue des etoiles

77 Ta main

Toi + Moi

79 Womanizer
DANCE, ELECTRO

] =)

Ca m'énerve
.

James Bond
Ca L’exorciste
Candy shop 7

(g \ebriinun

Facon Sex
Fous ta cagoule 553
Hamdoulah ca vaﬁ
Hot stuff

Ca m’énerve s
Boom boom pow
Thriller

Mame pas fatigué 5

My fove 5 Ceélébration

Right round 1 know you want me Mac Gyver

still D.R.E Lady Melody 552041 || Midnight Expms
We we Billie Jean

Meéme pas fatigue

5 2, | Ta main.

20 years Libart NarI:Ii‘O—GO

Ayo technelogy 5 iberta NCIS

Bad Nip/Tuck-Pride
Beat it NCIS. ... One Piece 10
Billie Jean Pirates des Car.

B 3-Ne Plus belle la vie 554101
Hot 'n cold

H

Like a

Paint it h\;ck

Thriller

T uqh love

What about now .Nada 534050
METAL, HARD ROC aisse-
Back in black "U')) Tu veux mon zizi
Hell bells

Highway to hel

1007 Porque te vas
497 Tiamo.
SriEN RAI, ORIENT.
Mon pays 4057 Chanel N°5 09
58 Dim

:vlan 2009

Al

umer le feu . -0uz Qua
Carmina buran 075 2
Hallelujah 4014 Amicalement votre 554062 Bali Bala
I3 ié 1015 Angel 553508 J'ai la... gui colle 554
016 Benny Hill SERH Y MNES, REGIONS]

Liberta
Little d

018 Bob I'épo
019
1020
021 Dr House saison 1

Mistral qag'nan

900 SONNERIES HUMOUR IS\ 95 . o

o gondarmerwe“
TELECHARGER par SMS: Réference au 81122 "Cest qui qui sonne? Oh,
Exemple: envoyez par SMS 553581 au 81122 pour Moteurde mote cract moi..

+ DE SONNERIES HUMOUR: BRUITAGES au 81122 Dec-’mhe Bbilou
pour choisir dans tout le catalogue! " (Ch

te!
554153
Drﬁhe Hip Hop 554128 Loups qui hurlent *Décroche ouj ‘le pétel®
554129 a la mort 1 554216

Bébeé qui parle
Bébé tout fou!
Bisous de femme
Bon

4 ‘42 Maﬁollx) 554154
“Dicroche mon hl<

3 c'i ta meére”

144 "Je "lp«mds pas

aux cons..

"Moi j'ai un tex

5 (Moguelr)

Bruits Prtmqu s 554134 Ordm; du centr
C\Dchus d'éc mmandement
qui sonnent
Des vagues

harmonieuses 554 148 Hy r“nf

Festival de pets s-Combat au "Tu le décroches!!

Fou rire de bébe 554138 sabre laser 554149 " (Cartoon) 554160
Grognements Ultrasans "Wesh ma couille!

de fauve 554139 extraterrestres. 534150 Bien ou bien?" 554161

TELECHARGER: Référence+Prénom au 81122
Exemple: 554164LIONEL au B1122

+ DE LOGOS PRENOM: PRENOMS au 81122
pour choisir dans tout le catalogue !

SEBAS‘HEN
NTOINE

#*Tarifs: 0899: 1,35€ + 0,34 €/mn-31313: smis non surtaxe. =
> SMS
81122: 3€+pr|x du sms. 1 seul sms par (éléchargement!
53111' 4 5€+ rix du sms. 1 scul sIms paf lélechargement!
i At TSA 19968/ 75639 B cesley 17 précisez be muntno o (8
“UH.({\IR\S TGN HOUS s Temboursems i comnmication
it e conflur wap. S ce e oo fe cas. Lt aclves 7 oAt opesale
Cl;g‘ fu ar 'vw..COP\u&ﬁmt\‘ an ﬂ!F' D20 £2008 Heckonic Ars Inc. Hlecironic Ats, £, EASPDRTS.
(3 ynll}a \:m(wm.ﬁﬂ 0 s e dégesies of mec s aux fais Unis et dlans d utres pvs. Tous drts
b Ioua {es s m m.sqms rmmm!»s Sppanienent 3 1oue prooriiam tespecil, T2607 TASE PRODUCTIC et
s BV CI007, Téte e Prod Onigingtteryrs Licensed by Endemol itemnational BY. 1a rauecie |2 locune D((Ihﬁr»-luu
i AHTE

i '05 Sony Copputer Frtestainmudat Armerics fo., Volre numem o4 teidphone sem e
b ez s le 669, Vaus disposer o un it ('aceis, tle echication e sypwession des donnes nomiffves Vil concer-
il mime s e e fermbobrsement), Persomobilos est n service Pixtel RCS Paris 353 078 140 HXI@]

Mmeur(e]s, demandez 'autorisation  vos parents avant de talécharger!
INF ORMA TIONS CONSOMMATEUR

SPACEHULK

piul‘;':E‘"

Uil it

NEW
553940

L)

RAEHSTACE Phss

REMNA

553887

www.Persomobiles.fr Gallery: PERSO

COMMENT TELECHARGER 7

sms» Envoyez par sms la référence au 81122
Exemple: 554039 au 81122 pour la sonnerie Célébration.

TEL> Appelez le 0899 706 222 et laissez vous guider

550188

fle se dandine

1l brile!

FIGHT NIGHT
ROUND &

”,& \ 1900 JEUX MOBI
\? ‘ TELECHARGER par SMS:
Référence au 83111
, Exemple: envoyez par SMS 55
‘ au 83111 pour Miami Nights 2
+ DE JEUX: JEUX au 83111
pour choisir dans tout le catalo

X-MEN ORIGINS

., NEWITE %
e 553954 , 2t gaft
obhle Evolution Bubble Bash 2

o ‘
N
554219

dégivre volre écran! a pet 1t reniffe \nm ecr

BOOO LOEOS & JANIME

TELECHARGER par SMS: Référence au 81122
Exemple: envoyez par SMS 554176 au 81122 pour Chat Hi

+ DE LOGOS: LOGOS au 81122 pour choisir dans tout le catal
XX Ce logo s'anime

sur votre portable !
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SFR
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Votre passion pour les jeux vidéo n'est pas en option,
pourquoi GAME ONE le serait ?

BEAIlEé

get - llustration The Beatles : Rock Band © 2009 Harmanix Music Systems, Inc.
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SFR S.A au capital de | 347 44
Tous droits réservés, The Beat!

Quand vous souscrivez a la neufbox de SFR avec le service TV HD, vous bénéficiez d’'une offre de plus
de 130 chaines incluses, parmi les meilleures chaines thématiques existantes. Retrouvez ainsi tous vos
programmes préférés sur Paris Premiere, Téva, Game One ou encore M6Music Hits, et ce, dés la mise en
service de votre neufbox et de votre Décodeur TV HD.

neufbox.fr

—  Appelezle — —

990 Ciriismvicrsr: | 0805 700 364

Appel gratuit depuis un poste fixe en France métropolitaine

€/MOIS(1) INTERNET + TELEPHONE +

Le piratage nuit a la création artistique. (1) Tarif TTC au 27/05/2009. Offre réservée aux nouveaux clients particuliers et professionnels, disponible en ZONES ELIGIBLES AU DEGROUPAGE
TOTAL SFR ET AU SERVICE DE TELEVISION HD (sous réserve de compatibilité technique). Frais de fermeture d’accés Internet 45 €. Activation au débit maximum disponible de 512K (débit IP)
a 20M (débit ATM, soit 16,6M débit IP) au méme tarif. neufbox et décodeur TV HD obligatoires. Téléphone illimité vers les fixes de plus de 90 destinations depuis le poste fixe branché sur la
neufbox (hors n® courts et spéciaux), voir liste sur www.neufbox.fr. Sur demande, conservation de |'abonnement téléphonique auprés de |'opérateur historigue avec présélection obligatoire au méme
tarif. Portabilité selon faisabilité. Télévision HD (débit IP minimum nécessaire de 3M) facultatif au méme tarif. L'utilisation concomitante du service de Télévision HD et d'Internet peut réduire le
débit de ce dernier. neufbox Music Initial : pendant la durée de votre abonnement Internet Haut Débit téléchargez et écoutez, sur PC/lecteurs MP3 compatibles avec Windows Media Player et la DRM
Windows, les titres d'UN des 9 genres sur www.neufbox.fr (choix non niodifiable). Acceptation préalable nécessaire des conditions générales du service sur www.neufbox.fr et renouvellement
mensuel de la licence obligatoire. Service SFR : Installation garantie : valable pour les lignes neufbox de SFR activées. Assistance 48h : réservée aux clients neufbox de SFR activés ayant
contacté le Service Client. Conditions des offres et/ou tarifs des appels hors option et/ou non compris dans la ou les offres, disponibles sur www.neufbox.fr.




