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18 et Blons clvile= généralistes en Filrope Le réchauffement climatique entraine

et en Amérique. La loi martiale est établie, mais : oya,:f e i
elle entraine une destruction des processus démocratiques.

3 856 412 MORTS 8 546 886 MORTS

Début de la pandémie de grippe aviaire
en Asie du Sud Est, qui crée des ravages,
une véritable psychose et entraine
la fermeture des frontiéres.

Une immense famine fait rage en Afrique,
a cause d'importants changements climatiques,
qui rendent les phénomeénes météorologiques imprévisibles.
L'anarchie s'installe sur ce continent de maniére durable.

18 456 754 MORTS 18 781 722 MORTS

2024 :

La famine s'étend aux pays développés, la dépression mondiale s'installe. La guerre semble inévitable.

C’est déja arrivé. Voila ol nous en sommes.
l%lIIIIIIIllllIIllllllllIlIllllllllllllllllllllllllllll

Défendez votre Futur. Engagez-vous !

/=) Les chiens errants recrutent.
g\y :alo,m: . :klgméro d’ADN :
\\/ Pour plus.d’informations www.leséhiensrecrutent.fr
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6) en trois jours pour aller
Command & Conquer !
Si ¢’est pas du dévouementca!

chercher des infos sur Tiberium. Le prochain

FPS d’Electronic Arts dans le monde de

volé durant 31 heures (le trajet n'était pas
super-opti
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Rencontre avec Oligan, une des stars
francaises de la scéne Counter-Strike.

Sinon, on revient sur Hellgate avec son
trebut

Et un tour d’horizon sur Crysis et

i vous avaien
Call of Duty 4 en multi.

dernier gros patch en date Stonehenge
Chronicles. De quoi redécouvrir ce titre

si les bugs du multi
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fe Sam & Max 202, a r la vidéo du proch

i1 large panel de jeux indépendants.

LE JEU COMPLET

OPERATION FLASHPOINT :
EDITION COMPLETE

Nom : Operation Flashpoint : Edition Compléte

Genre : Simulation

Développeur : Bohemia Interactive

Editeur/Distributeur : Codemasters

Site Internet : www.flashpointig8s.com

Config minimum : Windows 95/98/XP/2000, CPU 400 MHz, 64 Mo
de Ram, carte graphique 8 Mo

Config recommandée : Windows 98/XP/2000, CPU 600 MHz, 128 Mo
de Ram, carte graphique 16 Mo

En résumé

Amateurs de Quake, de Unreal Tournament et de tout autre FPS ol il faut
se lancer des roquettes & la tronche, passez votre chemin. Si vous
mettez les pieds dans Operation Flashpoint, vous risquez fort de vous
ennuyer. Par contre, les accros de simulation et de tactique de guerre
seront aux anges. Dans ce FPS, votre avatar ne dispose ni de jauge de
santé, ni de super-capacités et encore moins de vies supplémentaires.
Une balle dans le bide et vous voila raide mort, prét a recommencer
votre mission. Evidemment, les ennemis sont sur le méme pied
d’égalité, a la différence quils visent trés bien. Alors méfiez-vous du tas
de pixels qui s’agite au fond de I’écran. Notez qu’en plus de la campagne
solo d’origine, cette version compléte inclut deux extensions :
Resistance et Red Hammer. De quoi profiter de plusieurs semaines

de jeu et patienter jusqu’a la sortie d’Operation Flashpoint 2 prévue

au printemps 2008.

1er, celte version compléte est enrichie de

't difficile de caser des tonnes de démes i ciié. V

- "

FPS réalistes.

Cyd
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La démo

Genre : Aventure ot e
Développeur : Telltale Games u...,) k_J
Editeur/Distributeur : Telltale Games

Site Internet : www.telltalegames.com/samandmax
Config minimum : Windows 98/98 SE/XP/2000, CPU
1,5 GHz, 256 Mo de Ram, carte graphique 32 Mo
Config recommandée : Windows XP, CPU 2 GHz,

512 Mo de Ram, carte graphique 64 Moo

En résumé

Dans cet épisode, Sam et Max sont confrontés a un probléme de
taille : le Triangle des Bermudes. Mais pas tel qu'il est décrit dans

les mythes et légendes. Cette fois, le triangle n'est pas a un endroit
fixe, il avale tout et recrache tout sur 'lle de Paques, qui devient une
véritable décharge. Cette démo est évidemment limitée, vous pouvez
néanmoins débourser 8,95 dollars (soit environ 6 euros) pour vous
procurer 'épisode dans son intégralité via le site officiel.

La vidéo
ALONE IN THE DARK :
NEAR DEATH INVESTIGATION

En résumé

Découvrez le cinquiéme épisode de la série Alone in the Dark dans une
vidéo qui, & défaut de faire froid dans le dos, montre de nombreuses
subtilités de gameplay. Des détails qui devraient sans nul doute vous
donner envie d’en savoir davantage sur ce titre prévu pour cette
année.

DE L'INTERFACE JOYSTICK

interface fonctionne indifféremment avec toutes les versions
de Windows. Si vous pouvez naviguer sur Internet avec votre PC,
vous devriez pouvoir lancer linterface sans aucun probléme.

Si vous n"avez pas installé avant le .Net Framework, ce demnier
sera installé (en V.F) au premier lancement. Si vous avez
désactivé Pautorun de votre lecteur CD ou DVD, vous devez
double-cliquer sur joystick.exe et pas Interfacejoystick.exe a

la premiére utilisation pour vérifier [a présence du .NET Framework.

Droits . 1=

La reproduction des pages graphiques présentes
dans Pinterface est strictement interdite. Ces éléments
appartiennent exclusivement a leurs auteurs respectifs.

Les autres fichiers

JEUX INDEPENDANTS

Aveyond 2 Pingus

Bubble World Real Estate Empire
Fishie Fishie Rollerdex

Galaxy Scraper SeizureDome
Harpooned Thunderwheels

| wanna be the guy Tiki Trouble
NOMBZ Zombie Shooter

COMMENT NOUS FAIRE PARVENIR
VOS CREATIONS?

cdromjoystick@futurenet.fr

Joystick, Service CD/DVD-Rom, 101-109 rue Jean-jaurés,
92300 Levallois-Perret.

Les CD-Rom fournis avec ce numéro de Joystick ont été essayés
et ont fonctionné sur les ordinateurs de la rédaction.

De par les versions non définitives de certaines démos,

il se peut qu’il demeure quelques incompatibilités avec certaines
configurations. Toutefois, Future France nétant pas l'auteur

de ces programmes, il ne pourra en aucun cas étre tenu pour
responsable des dommages, directs ou indirects, liés a
Putilisation de ces CD-Rom et des programmes gu'ils contiennent.
Future France ne pourra donc pas étre tenu pour responsable
des pertes et profits ou de revenus, ou de dommages ou cofits
résultant d’une perte de temps, de données ou de ['utilisation
de ces logiciels, ou pour tout autre motif.

En aucun cas la responsabilité de Future France ne pourra

étre engagée au-dela du prix d’achat du magazine.
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Pour participer a cette rubrique,
envoyez vos mails

a courrierjoystick@futurenet.fr.
Sivous n'aimez pas la froideur
impersonnelle du mail, mais
préférez plutét la chaleur
scribouillarde d'une lettre, c'est:

Joystick magazine,
Courrier des Lecteurs,
101-109 rue Jean-Jaures,
92300 Levallois-Perret.
Nous, on préfére

les mails, cela dit.

Hello cher Joystick.
Un petit coucou de Marrakech... Avec un peu de chance, vous étes en plein bouclage
pendant que je bulle au bord de la piscine... Niark niark niark...

Jérémie

Vraiment trés belle votre piscine... quant au maillot de bain. ..

Super-anniversaire a toute 'équipe Joystick!
Lecteur dés le début, je prends rendez-vous pour le 400
(si je sucre pas les fraises d'ici la).

Hervé

. Eh ben, c’est gai...
ECRIVEZ-NOUS, VITE, VITE!

courrierjoystick@futurenet.fr

Rappel des régies du jeu:

Nous ne répondons jamais

individuellement aux courriers.

Il nous est impossible de répondre ||

dans le magazine 2 toutes les leffres. i
Nous ne résolvons pas les prabiémes

technigues et ne pouvons pasvous |

conseiller sur le matos oules |
probiémes de compatibilité.

Enrevanche, nous sommes ouverts |

4 vos suggestions, conseils,

remarques, jeux idiots, rendez-vous ||

avec vos copines, etc.

Je souhaite souhaiter (répétition?) un joyeux anniversaire & Florence /
qui est née le 12 mars. Je t'aime. /
Et merci Joystick pour ce merveilleux magazine A*.

Julien S |

Eh, on n’est pas Skyrock ici! Tiens, nous aussi on vous envoie un /
message: si vous avez envie de travailler dans notre merveilleuse /
équipe, que vous avez une plume originale et irréprochable, plein /
d'idées folles, alors envoyez-nous ici méme (ou par courrier) /
un cv et un test de jeu! Sinon, continuez a nous faire
parvenir toutes vos pensées profondes sous forme de
courriers. Voila, c’est tout, bisous, hein !

nai pws le ( P u o

- Pour les problémes d'abonnement: | i 3 ?’iﬁ mﬁﬁ E@ m ‘@
magazine non recu, CD ou livret manquant, ete.: |

SERVICE ABONNEMENT

18-24 quai de la Marne

75164 Paris CEDEX 18

Tél.: 0144840550

abofuture@dipinfo.fr

- CD manquants, ne marchant pas, efc.:
cdrom@futurenet.ir

- Propositions de programmes, images,
maps efc. 2 intégrer au CD de Joy:
cdromjoystick@futurenet.fr

Ne bougez pas, on vous envoie Cyd!
- Probiemes technigues: www.hotline-pc.org

JOYSTICK 204
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COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

Il était une fois un beau matin
ensoleillé a la rédaction de
Joystick. Sundin s’entrainait a
Virt... euh... travaillait avec
beaucoup de sérieux sur le
dernier projet des fréres
Tabernak.

A quelques métres de lui,
Styx, sur son troéne, les deux
bottines en cuir calées sur
son bureau, relisait les
derniers papiers de Savonfou. Quand
tout a coup, son téléphone sonna. Il
décrocha et marmonna quelques
minutes, les yeux pétillants et le
sourire en coin, puis il raccrocha, se
leva, et tapota le dos de Sundin:

«-Tu pars en Californie dans dix jours.
- Quoi ? En Californie ?

- A San Francisco.

- Quoi ? A San Francisco ?

-Oui.

- Quoi ? Oui... bon euh... on envoie qui
la-bas ?

Pourquoi le tiberium est-il maudit? Pourquoi le NOD et le GDI
ne jouent-ils pas au Monopoly ensemble ? Pourquoi les aliens
sont-ils si méchants avec les humains ? Pour trouver les

réponses a ces questions qui nous taraudent depuis si

RS

JOYSTICK 204
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- Tu vas voir Tiberium, le FPS de
Electronic Arts.

- Savonfou ? Lucky ? Ou Tuttle, tiens,
il aime bien I'avion, il m’a dit.

- Bon voyage.

- NOOOONNN !?! C’est que hmm...
c’est I'anniversaire du lézard de ma
voisine, je peux passsss! »

Trop tard. Sundin le savait, son excuse
était bidon. Mais il n’avait pas le choix,
entre trente heures au-dessus des
nuages ou subir le courroux d’un Styx
agacé, il n'y avait pas photo.

e venais d’atterrir. Six heures du
mat’ a Paris, milieu de soirée a San
Francisco. Mais merde! |l pleut des
cordes, ici! Petite bavette au resto
de I’hétel, bien moins bonne que celle
de chez nous. Puis au lit, genre ceux ol
vous pouvez rentrer a dix. Gros dodo.
Levé huit heures. Mais merde! Il pleut
toujours des cordes ici! Allez, un petit
effort, on se balade un peu le matin, et
on va voir ce pour quoi on est la I'aprés-
midi. Tiberium. Juste Tiberium.

GENRE : FPS A PLUSIEURS VISAGES
EDITEUR: ELECTRONIC ARTS
DEVELOPPEUR: ELECTRONIC ARTS/
ETATS-UNIS

SORTIE PREVUE : FIN 2008/DEBUT 2009
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Renegade
m’a tuer

Déchirer ces satanés gars
duNOD en 3D etvue a la
premiére personne, en voila
une idée originale ! Ah, non,

en fait, des gars de chez
Westwood avaient (déja)
eulaméme... ilyasixans...

Et le bébé s’appelait Command
& Conquer: Renegade.

On y incarnait Havoc (pourquoi
les noms de ces gars sont-ils
toujours aussi ridicules 1?!)

et on devait secourir les gentils,
kidnappés par les méchants.
Sion regarde un peu les
critiques de I'époque,
notamment celle de Joystick,
on peuty lire que Renegade
était une grosse déception...
mais qu'il n’était pas
fonciérement mauvais.

Certes, les niveaux étaient
linéaires, I'l.A. dans les choux
et les graphismes vieillots,
mais 'univers - tiré des STR

de la série — était déja tres
accrocheur. Mais, allez savoir
pourquoi, Renegade renvoie
une image plus qu'exécrable
chez les joueurs a qui j'en ai
causé. Un préjugé tenace qui
a sirement pesé dans le choix
du nom du nouveau petit,

qui a décidé de s’émanciper
de sa marque de famille. On a
peur d'étre aussi connu pour les
bons STR que pour les mauvais
FPS en cas de nouvel échec
chezEA?

/lEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA

COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

Protatype

Hathyan Camarilly

Voila Tiberium... enfin, au tout début du projet. Pour juger des forces et des
faiblesses du systeme stratégique, rien de tel qu’un bon vieux jeu de plateau fait maison.

Qu’est-ce qui estvert,
fluorescent et qui donne

tréesmal alatéte?

osons le décor. Univers science-
fiction. XXI°® siécle. Command
& Conquer. La base est intéres-
sante. Il y a déja des gentils, le
GDI. Ily a déja des méchants, la confrérie
du NOD. Et depuis Les Guerres du Tibe-
rium (2007), il y a méme des trés
méchants, les Scrins. Tout ce beau
monde se bat pour le tiberium, un étran-
ge minerai apparu dans nos contrées a
la fin du XX¢ siécle. On n’est pas exacte-
ment sdr de son origine, il proviendrait
d’une chute de météorites, prés du Tibre,
chez les Ritals. Toujours est-il que
I’lhumanité lui découvre des propriétés
incroyables... avant de s’apercevoir du

Cela faitenviron un an que Tiberium a la téte d’un FPS.

Etdans quelgues mois, il devrait ressembler a ca.

pire: le tiberium est sale, vérolé, pourri,
radioactif, infect, mortel! Eh non, ne me
demandez pas ce que trafiquait José
Bové pendant ce temps-a, je n’en ai pas
la moindre idée. Mais reprenons. La com-
munauté internationale se fait caca des-
sus et le virus se propage a vitesse grand
V. Seules quelques régions, situées dans
les parties les plus reculées de la plane-
te, échappent quelque peu a cette malé-
diction... Voila pour le tableau écolo-
gique. Maintenant, mettez un gentil et un
méchant qui se foutent sur la tronche
pour pimenter le tout. Les gentils seront
représentés par les forces du GDI (Global
Defense Initiative), qui veulent préserver
ce qui reste de notre patrimoine, et les
méchants, ce sont les gars du NOD, qui
pensent au contraire que cette étrange
apparition est un signe et que I’humanité
ne doit pas passer a coté. Trés... mani-
chéen... Bref, le torchon brdle rapide-
ment et les deux factions se mettent des-
sus pendant cinquante ans d’humanité
et dix ans de jeu vidéo.

Tiberium, le FPS, nous plonge au coeur
des années 2060, dix ans aprés les
derniéres escarmouches sur Les
Guerres du Tiberium. Vous y incarnez
Ricardo Vega, le bon éléve qui, a force
d’abnégation et de courage, devient




ve ou c'est le gars qui a joué dans
Crysis au milieu?

o4

" Yavinnnnnn! Ouaaaaaa... Hmmm,

chef de bataille. Que c’est beau! Natu-
rellement, en tant que commandant
de I'unité RAID (Rapid Assault and
Intercept Deployment), ¢’est vous qu’on
envoie enquéter sur une mystérieuse
tour alien plantée en Italie...

B astonnnnnnnn! Tatatatataatatatatata-

tataaaa! Bande d’enfoiréssssss!
Crevezzzzz!! Creeevezzzzzzz! Salaud de

désolé... Bon 0.K., je vous la refais en
décryptée: Tiberium sera une expérience

brutale, brllante, viscérale ; un FPS a
100 a I'’heure, du genre Unreal Tourna-
ment, fait de sauts gigantesques et de
glissades magistrales. Ceux qui se sont
essayés aux Guerres du Tiberium doivent
trés bien comprendre de quoi je parle.
Maintenant, rajoutez a ¢a un peu de
Crysis, avec en lieu et place de la combi-
naison, un gun du futur multi-facettes.

Vénérable

oh

Grande et illustre série que celle de

Command & Conquer, sans aucun doute un des
piliers de la famille de la stratégie en temps réel.
Mais contrairement a ce que I'on pourrait croire, le
tiberium n’a pas toujours été au centre des debats.
Pour dire ¢a joliment, la série Command & Conquer
est un arbre 4 trois branches : la branche Tiberium,
la branche Alerte Rouge et la branche Generals.
Bien qu'il ait perdu son nom de famille, notre FPS
du jour devrait étre catégorisé dans la premiere
branche, comme le tout premier opus de la série
d’ailleurs. C'était en 1995, il y a bien longtemps,

il s'appelait Conflit du Tiberium et il était un STR.

I Dans le jeu, on était déja en 2010, le tiberium
débarquait et le conflit NOD/GDI en était a ses
balbutiements. En 1999, le STR Soleil de Tiberium
| suit le chemin tracé par son ainé et nous précipite
| en 2030. On sait alors que le tiberium est toxique
et qu'il faut fuir & tout prix. Le GDI et le NOD

se bastonnent toujours. Le dernier opus en date,
un STR toujours, n’est autre que Les Guerres

du Tiberium, sorti I'an dernier. L’histoire prend
place en 2047 et le GDI et le NOD se tapent encore
| surlagueule. Et comme si ¢a ne suffisait plus,

| les aliens débarquent!

Question gameplay, on tient la une série quin'a

| jamais rien révolutionné mais qui a toujours su
produire des titres probants, alliant réalisation
technique impeccable et gameplay trés nerveux.
Enfin, il ne faudrait pas oublier les fameux

et si caractéristiques « briefings d’entre missions ».
I Ceux du dernier opus, kitsch a souhait et menes

| parune pléiade d’acteurs totally has been,

I sont tout simplement mythiques...
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llest ot Kane d’abord 7 Je veux jouer le méchant, moi ! Je veux jouer le

hannnt je vous disssssssss !

Eric Kraber m'a donné de précieuses informations sur la partie audio de Tiberium.
Quoi? C’est qui Eric Kraber ? Euh, ouais, c’est qui d’ailleurs ? Eh bien, c’est le Senior
Audlo Director du studlio. La, vous voulez savoir ce que j'ai pensé de son speech,

et je vais vous répondre que ca va claquer sévere. Sije vous dis par exemple
Adapitative Surround Experience (a prononcer avec l'accent californien), il faut penser
que chaque élément sonore (tirs de balles, gueulantes de vos équipiers, cris étouffés
des aliens) peut étre, techniquement, mis en avant & un moment précis. L'intérét?
Que l'environnement sonore soit le plus réaliste possible et mieux, qu'il soit adapté
correctement a chaque situation.

Ilen va de méme pour la musique, plus ou moins stressante selon l'intensité des
combats. Et la liste des possibilités offertes par cette nouvelle technologie ne s arréte
pas la. Avec I'ASX Predictive Targeting, les impacts de balles produisent des sons
différents selon que vous ratez, touchez ou tuez I'ennemi. Mieux, avec 'ASX Focus
Layers, l'ordinateur va choisir automatiquement de mettre en relief les éléments
sonores situés dans votre champ de vision. C'est qu'on n'est plus trés loin du cinéma
avec tout ga. Le studio américain a d'ailleurs fait appel a des ingénieurs d’Hollywood
pour les bruitages et & un orchestre pour la musique. Au final, et je ne diis pas ¢a parce
qu'on ma présenté le jeu sur écran géant avec des baffles de quatre tonnes,

mais c’est tres prometteur.
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On peut imaginer que son utilisation
soit également calquée sur la nano-
suit du collégue : un coup de molette,
un clic de souris et hop, votre flingue
arbore un tout nouveau canon, cette
fois parfaitement adapté a la situa-
tion. Lance-grenades, lance-missiles,
sniper ou fusil d’assaut, y en aura
pour tous les golts et pour tous ces
satanés parasites.

Récapitulons: UT, Crysis... Attendez,
je crois qu’il reste encore un truc au
fond du sac, et ca m’a I'air sacrément
lourd en plus... je tire, je tire...
aaaahh, STRATEGIE! Stratégie ? Mais
c’est quoi ca? WOOt? Non, je vous en
prie, rangez votre couteau, FPS et Stra-
tégie ne sont pas forcément incompa-
tibles. Demandez aux gars d’Ubisoft
ce qu’ils en pensent, tiens! GRAW 2
ou Rainbow Six: Vegas, voici deux
exemples de FPS alliant action et stra-
tégie. Stratégie trés ledge, hein, mais
vous voyez le truc. On pourrait aussi
évoquer Star Wars : Republic Comman-
do, qui est peut-étre celui qui se rap-
proche le plus de Tiberium, en fait.
Bref, j’ai donc le plaisir de vous annon-
cer que vous ne serez pas seuls face




aux envahisseurs. Concrétement,
c’est simplissime : dans chaque mis-
sion sont disséminés des champs de
tiberium. En théorie, on devrait avoir le
choix : les sécuriser ou passer son
chemin et se la tenter solo. Mais si je
vous dis que c’est en accaparant ces
zones que vous obtiendrez des ren-
forts, vous vous doutez bien que ¢a
mérite quelques minutes de fusillade.
Et ces renforts alors ? Quels sont-ils ?
Soit une unité de mitrailleurs, soit une
formation d’infanterie lourde, soit un
Titan (terrible exosquelette bien connu
des fans de la série), soit, une frappe
aérienne — et chirurgicale — distillée

par un escadron d’Orca. Normale-
ment, ce panel devrait vous permettre
de réagir a n’importe quelle situation.
En bon chef de guerre et en utilisant
correctement les compétences de vos
ouailles, vous pourrez alors planifier
chacune de vos attaques, ou presque.
Attention, cela dit, il n’est pas ques-
tion de micro-gestion pointilleuse, on
parle juste de quelques ordres passés
via les raccourcis clavier. L'action
avant tout, camarade !

u niveau visuel, le paralléle avec
iﬁLes Guerres du Tiberium est
encore d’actualité. Comme son
ainé, Tiberium ne sera sGrement

pas le plus beau FPS de I’'année, mais
il nous en mettra quand méme plein
les mirettes. Le design des aliens, les
incessants jeux de lumiére, les effets
d’atmosphére trés poussés et les cou-
leurs tape-a-I’ceil devraient prendre le
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I’aspect tactique, le cceur méme du jeu ?
Ne sera-t-il pas qu’un gadget? Les
contrdles seront-ils intuitifs ? Devra-t-on
réellement se servir des capacités de
chacun pour avancer? Les unités
seront-t-elles bien équilibrées ? Et quid
de I'Intelligence Artificielle ? Voila en
gros, les points sur lesquels les déve-
loppeurs de chez EA doivent plancher en
ce moment méme. La balle est dans leur
camp, et il nous tarde de I'avoir en main,
en version finale.

...etde déga 5 i
S gedegils pas sur les défauts dont semble souffrir

le titre a I'heure actuelle, & savoir des
corps un peu anguleux et surtout des
environnements vides et fades. Question

aussi d’ailleurs. ..

moteur graphique, Tiberium utilise une En bas & gauche de I"écran se trouvera une mini-carte, fagon
version améliorée de I'Unreal Engine 3 STR, qui servira a organiser et planifier les déplacements de
et il demandera sans doute son Core 2 ses troupes.

Duo et sa carte graphique nouvelle
génération. « Normal ».

Pour conclure, et pour tout vous dire,
mes premieres impressions ont été
positives, et presque trés positives.
Presque, parce que beaucoup de ques-
tions restent encore en suspens.
Et parce qu’on est encore loin de la fin
du développement (qui dure depuis plus
de deux ans!), je me dois d’étre pru-
dent. Aucun doute sur la rythmique et la
Putilité des Orea dans les goulots nervosité du titre, ca sera bon. Aucun
détranglement ou sur les lieux doute sur I'utilité du gun polymorphe, ca
trés chargés en aliens. sera bon. Mais qu’en sera-t-il de

On imagine facilement
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Chris Plummer a une bonne téte, genre « je bosse dans le jeu vidéo
et je reste quand méme un gars cool et branché ». Du coup, tout le monde
voulait lui causer et j'ai dii poireauter une heure en sirotant une biére amere.

C’est chiant, les gens cool, en fin de compte...

Chris Plummer : On a beaucoup appris

de Renegade. Il y avait des idées, vraiment.
Mais c’est vrai qu'au final, ca n'a pas bien
fonctionné. C’est dommage parce que le
multi n'était pas si mauvais en plus.

J’ai aimé le multi. Mais de toute fagon, les
deux projets sont presque incomparables.
Tiberium, ¢c’est « commander » alors que
Renegade, c'était plutdt « commando ».

~

Dans certaines missions oui, mais ce n'est
clairement pas l'intérét du jeu.

U peux

Sur PC, on gére ¢a via des raccourcis
clavier. On peut faire bouger ses froupes,
les faire attaquer, les mettre & couvert, courir
et d’autres choses encore. On choisit son
unité en fonction de la situation. Il y a quatre
unités différentes, dotées de compétences
bien spécifiques. Vous avez donc un certain
nombre de choix stratégiques a effectuer
dans chaque mission : choix des renforts

et choix de « 'approche tactique ».

Dans certaines d’entre elles, vous
débuterez directement avec des troupes,

et dans d’autres, vous serez seul et devrez
vous approprier ces fameux champs

de tiberium.

On a bien réfléchi, avec des joueurs, sur le
nombre optimal d'unités & commander.
Quatre s'est révélé étre le chiffre le plus
équilibré. Cela offre de multiples options,
en termes de mouvements tactiques par
exemple, tout en n'étant pas trop lourd a
gérer.

On y travaille, on est en plein dedans.
Eh oui, ¢’est un point critique. On va essayer
de proposer différentes |.A.

Ovui, notre équipe a travaillé sur l'univers du
Tiberium avant méme celle des Guerres du
Tiberium. Nous sommes restés en contact
avec eux en permanence pour nous assurer

@=»

de la cohérence générale de I'histoire

de la série. Plus récemment, nous avons
collaboré avec I'équipe de Kane's Wrath
(ndlr: la premiére extension pour

Les Guerres du Tiberium, a paraitre
incessamment sous peu) pour garantir,

une fois encore, qu'il n'y aurait pas de
contradictions dans nos produits. Certains
éléments de I'histoire de Kane's Wrath se
retrouvent d'ailleurs dans la nétre. Le plus
difficile était de créer une histoire qui puisse
captiver I'attention de ceux qui n'ont jamais
joug & un Command & Conquer mais qui
soit en méme temps suffisamment riche
pour accrocher ceux qui suivent la saga
depuis 1995. De nombreuses questions
que se posent les fans depuis tout ce temps
vont d’ailleurs trouver des réponses dans
Tiberium, et d’autres questions vont surgir
aleurtour...

On ne peut pas encore le dire précisément,
mais ce sera linéaire, oui. On veut quelque

chose d'intense et d'immersif. Et il faut que

ce soit fun, sans prise de téte.

Non, on ne pourra jouer que GDI. Tiberium
est un jeu centré autour de cette faction. Ce
que je peux dire pour le moment, c'est que
les parties pourront rassembler jusqu'a huit
joueurs (ndlr: chaque joueur disposera de
ses escouades, ce qui nous promet de bons
gros affrontements !).

C’est sdr qu'on aimerait plaire aux gros
Jjoueurs et qu'ils se disent: « il y a de vraies
idées intéressantes » dans ce projet. Pour
les fans de la série, I'intérét se trouve aussi
du cété de 'univers. lls pourront s'immerger
un peu plus dans I'histoire de la série,
redécouvrir son background et sa
mythologie.
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Avec les Packs Perso 1&1, rien de plus simple ! Réalisez un site attractif, sans méme avoir de connaissances
techniques grace a 1&1 TopSite Express. De nombreux outils intuitifs et simples d'utilisation vous offrent en
plus de nombreuses possibilités pour personnaliser vos pages Web.
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site original !
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Dring dring ! Allo ? Bonjour monsieur
Electronic Arts, vous allez bien ?

0Oh, a la fin du mois de mars vous
proposerez les jeux de I'Orange Box
de Valve Software individuellement.
Bien, bien, nos lecteurs pourront donc
acheter Half-Life 2, Team Fortress 2 ou
Portal sans étre obligé de dépenser des sous pour les autres jeux

de la compil”.

C'estune excellente idée, nous la saluons. Mais pour les prix ?
Oh vous ne savez pas, bon... trés bien. C_Wiz un « ah ouais... »
Passez-nous un autre petit coup de fil guand vous en saurez plus.
Onvous adore, bisous.
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Lich King aussi, quand méme. Mais qu’est ce qu'ils foutent 77

...se la péte grave etannonce avoir écoulé un bon million d’exemplaires
de Crysis. C'est moins qu’espéré et ¢'est ta faute. Oui oui, toi qui me lis
etn’as pas acheté le jeu. Salaud.

TroP béte

Aller au zoo, c’est rigolo mais pourquoi sortir de chez soi quand

on peut avoir les bestioles & la maison ? Aucun intérét, la preuve

avec ces jolies clés USB en forme de mignons petits animaux.

La société (www.minimoo.se) responsable de leur mise sur le marché
en produit pour linstant quatre : une tortue, un gorille, un mouton
ou un gentil petit cochon. Plutdt bon marché (275 couronnes
suédoises pour 1 Go - soit une trentaine d’euros car la Suede

n’a toujours pas droit a notre
belle monnaie unique, onen
apprend des trucs dans ce
magazine, c’est affolant), ces
périphériques ont arraché a

des plus consternés. On le
comprend le pauvre vieux,
y’a méme pas de mouettes.
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d:jeux de bagnoles Juiced, TH(i :terme
darréter les frais et dy mettrf nie e
définitif Heureusement pour la cen He s
deé{;elop.peurs en charge de ces projets,

s mais
L des malpropre
pas été vires come veaux titres ultra top

Copenhague peut exulter, c’est dans ses murs que
se tiendra le 31 mai prochain I'édition 2008 du

« Masturbate a ton ». Comme son nom le laisse
subtilement deviner, il s’agit d’'un marathon annuel
qui réunit la créme (si j'ose dire) des branleurs de la
planéte qui se réuniront pour s’adonner a I'onanisme
intensif, et discuter & plusieurs du plaisir en solitaire.
Alors, je ne veux pas tuer le suspense, mais j'ai bien

peur que cette année encore ce soit les petits gars | Pk ' |
de 3D Realms qui remportent le trophée. m:::?st %r{ o o o
se " F %)
et onenreparle bientot.

Stop ou encore?

Au risque de me faire excommunier par le révérend Yavin,

je dois bien avouer que les courses de chevaux m’ont toujours
gonflé. Alors que parier sur la date de la mort (forcément
prochaine) de Britney Spears ou d’Amy Winehouse c’est
carrément plus fun. Un site Web
(http://whenisbritneygoingtodie.com/) propose

en ce moment ce jeu concours d’un « bon goiit » extréme.
Celui qui devine la date a laquelle chacune des deux célébrités
3" passera ’arme a gauche gagnera... une Playstation 3.

Une machine que l’on peut donc désormais réellement qualifier
de console de la mort.
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L es t m s Envie de triturer le code source du vieux mais néanmoins TR
Iégendaire Sim City ? C’est possible car ses auteurs I'ont
C ang e nt finalement rendu public. Ga s’appelle Micropolis, du 7

nom de code original du jeu étant donné que Sim City
L'année 2007 a été un bon cru pour I'industrie vidéoludigue.

appartient encore et toujours a nos amis d’Electronic
Rien qu’en France, on parle d'un marché de prés de 3 milliards

Arts. Il est donc normal que I'on ne se référe pas trop
a Sim City quand on évoque Micropolis, alors on dira
qu’il s’agit du code source de S*m C*t* par

d’euros, soit une augmentation de presque 50 % par rapport
a I'année précédente. Mais comment est-ce possible

alors que des titres puissants comme Crysis ont généré des
résultats plutét décevants ? C'est simple, encore une fois ce
sontles jeux casual qui ont cartonné comme des petits fous.
Du coup, dans 'Hexagone, 4 joueurs sur 10 sont de jolies
femmes qui s'adennent a leur nouvelle passion.

Aulieu de faire la vaisselle.

correction pour les ayants droit et je pense que vous
étes assez intelligent pour comprendre de quel jeu
il s’agit. (www.donhopkins.com/home/micropolis/)

Tout le monde
en | c parle

Le mois dernier, on vous a parlé de Nitro Stunt

Racing trostuntracing.com, un jeu

de tutures développé a Lyon par cing
développeurs pétés de talent. Les bougres ne
chément pas et nous proposent des images
inédites d'un tout nouveau circuit. Celui-ci
devrait, a 'heure oli vous lirez ces lignes, &tre mis
gratos a disposition de tous les possesseurs

de « Stage 1 » la premiére partie du jeu vendue

15 euros sur leur site officiel. Le jeu envaut
vraiment la peine et sachez que les petits gars de
Gameseed bossent d’arrache-pied pour apporter
le trés attendu mode multijoueur prévu avant
I'été. Ca vous laisse donc quelques mois

pour vous payer un bon volant.




2 quelque temps, la rumeur enflait, un nouveau
Windows devait faire son apparition en 2009 afin
de voler au secours d’un Vista peu convaincant.
La réponse de Microsoft ne s'est pas fait attendre
gt c’est non. Pas avant trois ans, le temps de mettre le
produit bien au point et de le tester afin de fournir un vrai
systame d’exploitation. Enfin, 1 je vous ai récité la version
officielle alors soyez sympa, faites semblant d’y croire.

Auto 4. ..

....sortira le 29 avril sur Playstation 3 et Xbox 360 alors que la version PC
n’existe toujours pas officiellement. Ni officieusement, d’ailleurs.

Fallaut g

ﬁ devralt arriver vers la fin de ’année 2008,
et nos copains de Bethesda en distribuent
de nouvelles et chouettes images.

C’est glauque, ultra-violent et sanglant,

un peu comme moi quand un retraité tient

absolument & faire 'appoint a la caisse
de la supérette.

Le jeu de siratégie vendu a plus

e de deux millions d'exemplaires’

™

* www.anuman.fr

L'actualité étant pauvre, début

d'année oblige, on a décidé de

vous coller une image du film basé sur

Far Cry. Réalisé par Uwe Boll (House of the Dead, Dungeon Siege} pour
une sortie prévue dans des mois, le long-métrage devrait ravir les fans du,
euh, réalisateur allemand. Mais qu'est-ce que je raconte 7 On saittous que
¢a va étre complétement nase ce fruc.

effect

Rien ne va plus pour Mass Effect, le jeu de role futuriste de Bioware sorti

sur Xbox 360. En cause: la scéne de sexe entre un humain et un alien,
décriée par un tas de gens qui n'y ont visiblement jamais joué. Ainsi, les gars
de Fox News en ont conclu qu’une scéne de sexe et de nu intégral n'avait
rien  faire dans un jeu ciblé pour les enfants et les adolescents (?). lrrité,
Jeff Brown, responsable communication chez Electronic Arts (éditeur du jeu)
arappelé que le jeu était réservé aux plus de 17 ans par 'ESRB en charge

de ces classifications.

Et de conclure en affirmant que

plus les jeux vidéo grignoteront

de laudience aux chaines de télé,

plus se développeront des

émissions pour mettre en garde

les parents contre les « méfaits »

des jeux vidéo sur les enfants.

En langage de gamer, c’est ce

qu’on appelle un headshot.

Massue

Pe 2

<!

D r iUl Y ALl ok

_—— Ry

! |

| A ! X

2N AN

ji: = b | L |

P e e S

3 W O T
» “‘ ‘,L

l( “l“l \l l)lSl ONI1
g% [0 | B

SUDDEN STRIKE 1

)
L’ intégrale

SUDDEN STRIKE 2

I
L integralie

immersif et un digne successeur de la série Sudden Strike »
WWW.EUROGAMER.FR - 7/10 - « La guerre a tous les niveaux »
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La petite brique Lego, celle qui faisait hurler mes parents de douleur quand ils marchaient dessus
(hihihi), a 50 ans! Ou du moins le brevet qui ’a créée mais c’est un peu pareil aprés tout.

Pour la petite histoire, sachez qu’une brique de 2008 s’enfiche parfaitement dans une de ses
consceurs originales de 1958 et que 19 milliards d’éléments sont fabriqués chaque année par la
firme danoise. Voila, avec toutes les infos inutiles contenues dans cette news, vous allez pouvoir

AT,

briller lors du prochain diner avec la belle-famille. |
R

Passé Simple

D’apres nos estimés confréres du site Next-Gen.biz
{onles embrasse aussi), la « suite » de Bioshock

se déroulerait avantles événements contés dans
I'aventure originale. En fait, on pourrait bien assister

au declin de 'utopie d'Andrew Ryan et a la chute

de la belle cité de Rapture. Comme il ne s’agit encore
que de rumeurs, ces infos sont évidemment a prendre
avec les pincettes de rigueur. Etle lecteur qui vient

de penser « Qui estrigueur ? » est prié d'aller se cacher.

Phrase ala con

Mercredi 30 janvier 2008, 16h48
Savonfou: Regarde pas ta montre comme ¢a,
j’ai bien compris que je te saoulais.

Bon, les copains, regardez
bien I'image a c6té de ce
texte. Matez-moi ce superbe
écran de chez Alienware,
impressionnant non? ’
Ca déchire. Prés d’un metre de diagonale, résolution de 2880 x 900,

C’est I’écran de mes réves, mon anniversaire approche et vous n’étes pas
du genre a me laisser tomber. Alors sile 21 avril je n’ai pas de vos nouvelles
je vous préviens, cette rubrique sera remplacée par 8 pages de photos

de Sundin tout nu et je vous assure, le monde n’est pas encore prét pour ca.

Rien n’est

Le dréle de bidule qui ressemble vaguement a une console portable ~ Aprés Hans Christian Andersen: The Ugly

et que vous pouvez contempler au-dessus de cette news est une... Prince Duckling (sic) on aura bient6t droit
console. Oui, c’est absolument incroyable, un pad, des boutons, a la suite intitulée The Snow Queen and the
un écran (couleur), wouaah. L’originalité de la bestiole vient Magic Mirror. A priori ¢a pourrait bien parler
surtout de ses origines chinoises. Du coup, la machine peutlireun  de neige, d’une reine et d'un miroir magique
tas de trucs comme des jeux NES, Gameboy ou Gameboy Color mais je me garderais bien d'affirmer quoi que
mais aussi des fichiers MP3, JPEG, AVI et plein d’autres machins ce soit. En dehors de ¢a, ce sera peut-étre
en trois lettres qui font genre je m’y connais en informatique. un jeu d'aventure, peut-étre édité par Micro
La ol ¢a devient vraiment fort, c’est quand on apprend que la Applications pour une sortie peut-gtre
bestiole turbine a I’énergie solaire et ne coiite que 125 dollars. cette année. Etil y a méme un petit artwork
Par contre je ne vous dirais pas ol la trouver, je n’ai pas la pour donner une idée du résultat final.
moindre envie de passer le restant de mes jours en taule. Enfin, peut-étre.

JOYSTICK < 2@ 204



La minute Call of Duty4. ..

Arheure précise a laquelle j'écris ces lignes, ce bon vieux Sundin ...se serait écoulé a plus de 7 millions
torche ses pages du jeu de la couv’ en catastrophe et m'avoue, dépite, d’exemplaires tous supports confondus.
ne pas connaitre le roman « La Stratégie Ender » d’Orson Scott Card sorti Félicitations, c’est un tout petit peu mieux
en 1985. Le pauvre pourra heureusement se rattraper sans effort gréce que les ventes mensuelles de Joystick.
aux développeurs indépendants de Chair Entertainment. Ces derniers
viennent en effet d'acquérir les droits du bouquin afin de le porter sur
plusieurs supports dont notre vénéré PC et ce, grace au célebre
Unreal Engine 3. A priori, on devrait avoir droit & plusieurs épisodes tous
diffusés via téléchargement, le premier se consacrerait a I'entrainement
d’enfants surdoués dans des salles de combats a gravité 0 alors que rien
n'a encore été dévoilé pour les suivants. En attendant d’en savoir plus,
lisez donc le livre et oubliez ses « suites » pour passer directement
3« La Stratégie de I'Ombre » du méme auteur. Conseil d'ami.

Nerveux au bureau? Malmené par un collégueagagant? No soucaille, comme disait je ne sais

plus quelle pimbé&che décérébrée, voicila souris & détection de stress. L'engin dispose d'un capteur
sur lequel vient se poser votre pouce et mesure, en temps réel, votre niveau d’angoisse.

Lorsqu'elle sent que vous allez bient6t péter un cable et défoncer la tronche du premier venu

3 coups de parapluie, hop hop hop, la bestiole lance sur votre PC un petit programme de détente
avec différents exercices. Ceux-ci vous demanderont, par exemple, de respirer lentement

et profondément pendant de longues secondes. Ensuite, vous n"aurez plus qu’a vous lever
doucement, marcher jusqu’au bureau de I'importun, lui encastrer la téte dans son écran,

lui présenter de sincéres excuses, puis retourner vous asseoir, parfaitement détendu.

O

i — D'apres une adaptation du roman "L auberde de lalpiniste mort de A.&B. Qe WEE sl
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UN NOUVEAU PRODUIT
REVOLUTIONNAIRE !

HeavyDuty...

a oublié de sortir fin 2007
et n’arrivera qu’au troisiéme
trimestre de cette année.

Il s’agit d’un mix entre un jeu :
de stratégie et d’action et vous l'aurez
probablement oublié d’ici moins
de dix minutes.

Par Pentremise d’une offre
d’emploi publiée sur leur
site officiel, on apprend que
le prochain jeu de Bizarre

Creations (Project Gotham BIZARRE

Racing, The Club...) CREATIONS
pourrait bien étre un gros

jeu d’action. Enfin, c’est la premiére chose qui
vient a lesprit quand on lit « level designer
spécialisé dans les jeux d’action et/ou FPS »,
mais ¢a ne veut probablement rien dire.
Apres tout Yannick Noah s’est bien lancé
dans la chanson.

En fidéle lecteur de la chouette rubrique Matos
de notre bien aimé C_Wiz, vous connaissez sans
aucun doute la société finlandaise Futuremark
et ses célébres logiciels spécialement congus
pour mettre nos cartes graphiques a genoux.
Dix ans passés a évaluer les configurations
'\ des joueurs les ont manifestement poussés
{ & prendre une grande décision : utiliser
| leurs connaissances techniques afin de
' développer de vrais jeux. Pas crédible ?
/ N’oublions pas qu’a I'origine, la société

fut créée par Remedy Entertainment
(Death Rally, Max Payne 1 & 2) et 13, forcément,
¢a change tout.




Relativite

Ils sont tout contents chez Blizzard. Etils ont

de quoi! Voila que le développeur américain

nous annonce fierement pas moins de dix millions
d’abonnés a son rouleau compresseur

World of Warcraft. Oui, vous avez bien lu, dix
MILLIONS, un nombre hallucinant qui représente
quand méme... euh. .. laissez-moi réfléchir...

la population de la Belgique? Ah tiens quand

on le dit comme ¢g, C’est tout de suite beaucoup
moins impressionnant.

Rien que
DOUr VOS yeux

Amis fans de Settlers VI, vous aurez bient6t
droit & une extension pour votre jeu favori.

J'ai décidé de la développer tout seul

pendant mes longues soirées d’hiver afin

de vous proposer un héros supplémentaire,

un territoire inédit, des structures et professions
jamais vues ainsi qu’un systéme de commerce
amélioré. Vous constaterez avec bonheur

que je vous ai méme dessiné une image

que j'ai joint & cette news afin de vous faire
patienter jusqu’en mars. Mois pendant lequel je
prendrai ma petite camionnette afin d’aller livrer
ma jolie production dans les jolies boutiques de
France et de Navarre. Ensuite, j’irai voir un psy.

Cayest! On a enfin trouvé desimages

de Wall-E, 'adaptation vidéoludique du futur
film d’animation de Pixar. Le titre esten
développement pour le compte de I'éditeur
américain THQ et la sortie reste prévue pour cet
&té. Je sais, les images sont petites, on ne voit
pas grand-chose mais ce sera beaucoup mieux
sivous les regardez avec des jumeiles.
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idees ontdu
genie

Il n’y a pas si longtemps je vous parlais de
Magi, un jeu indé super-chouette mettant en
sceéne des batailles de magiciens. C’était beau
(dailleurs ca I'est toujours) et plein d’effets
visuels sympatoches. En plus, on avait droit

a une bande sonore soignée bien agréable
al'oreille. Si je vous en reparle c’est que la
bande musicale en question est désormais
disponible gratuitement & I'adresse que je vais
vous donner si je n'oublie pas de la coller
quelque part dans le texte. Non parce que

des fois ca m’arrive et aprés Sophie m’engu...
www.getmagi.com/MagiOST.zip

AU Secours

Vous disposez d’une connexion a Internet ? Tant

mieux. Vous n’en avez pas ? Abonnez-vous et ensuite

Grande nouvelle, il y aura bien un quatrieme volet
de Prince of Persia. Enfin quand je dis quatriéme,
je parle bien siir des épisodes développés

chez Ubisoft sinon il faut en rajouter trois autres.
Bref, ce nouvel opus s'intitulera Prince of Persia:
Ghost of the Past et pourrait &tre traduit par
Ulncroyable Mystére des Endives au Jambon

si jamais un traducteur d'Ubisoft compte se
délester rapidement de son emploi.

Jon es. Far
...devrait débarquer un peu plus tot que prévu,
c'est-a-dire le 6 juin soit quelques jours aprés la

sortie du quatrieme film de la série. Une bien
curieuse coincidence, comme vous dites.

rendez-vous sur www.raptorsafari.com pour ensuite cliquer sur « Teaser Trailer » afin de regarder la
vidéo de présentation de cet étrange futur jeu. Vous y verrez une bagnole tout-terrain

en train de dézinguer des dinosaures en leur fongant dessus ou en leur pétant les pattes avec de
grosses chaines métalliqgues. Comme quoi, les concepts débiles qu’on imagine avec des potes lors
de soirées bien trop arrosées, y’aura toujours des frapadingues pour les concrétiser.

S
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>GENRE : FPS
>EDITEUR : KOCH MEDIA

>DEVELOPPEUR : GSC WORLD PUBLISHING/UKRAINE
>SORTIE : PRINTEMPS 2008

S.T.A.LK.E.R.

N y alongtemps, avant que S.TA.LK.E.R. ne se

transforme en flop commercial, j'aurais été fort
surpris d'apprendre que Clear Sky serait
coédité par Koch Media et non par THQ. Mais
voila, le meilleur FPS de 2007 ne s'est pas
vendu. Les joueurs I'ont snobé, malgré tout le
bien qu'avait pu en dire la presse. Non mais,
vous vous rendez compte ? C'est grave ¢a !
Surtout quand on est un développeur ukrainien,
qu'on se prive de bois de chauffage pendant
I'hiver ET I'été pour s'acheter une vraie carte
graphique. Alors bon, la bonne nouvelle, carily
en a quand méme une, c'est que Koch Media a
bien voulu prendre en charge I'édition de cette
suite 1.5 sur I'Hexagone. Malgré tous les ragots
qu'on a pu entendre, a propos notamment

des conditions difficiles dans lesquelles le jeu

aurait été terming, certains éléments sont la
pour raviver la flamme et nous donner envie
d'y croire trés fort, envers et contre tout, contre
les probabilités, les intempéries, les signes qui
ne trompent pas et ceux qui trompent. Alors, en
ce mois de février pluvieux, j'avais envie de
retourner dans la Zone et de voir

ce qu'il s'y prépare.

S AU CLAIR

AP R

Clear Sky, c'esttoutd'abord une « préquelle »,
oul'on suivra une fois de plus I'ombre de
Strelok. L'histoire se déroulera en 2011, ony
jouera un mercenaire anonyme et, avec un peu
de chances, certains éléments de I'intrigue de
S.TA.LK.E.R. nous seront révélés. La poursuite
nous entrainera au cceur de la Zone, vers des
régions absentes du premier opus. Red Forest,
Limansk, Pripyat Undergrounds : les noms sont
assez évocateurs, lesimages quiles
accompagnent encore plus. Les fideles se
réjouiront d'apprendre que la customisation
des armes a été étendue et que dorénavant,
il sera possible d'appartenir a une faction
précise et de progresser en son sein.
Encore plus de RPG dans Clear Sky que dans
le premier opus ? Sitel estle cas, I'absence
de renouvellement graphique pourrait fort
bien étre pardonné. Déplacement rapide, H.U.D
revisité, nouveau systéme d'upgrade pour les
armes: les développeurs semblent avoir pris
conscience de I'existence du mot ergonomie
etdécidé de mettre I'accent sur ce point.
Quoi qu'il en soit, on ne devrait pas avoir
trop a attendre avant de pouvoir se faire une
idée. La preview est déja en route et devrait
étre rapidement suivie d'une version finale,
comptez avril/mai, a tester par vous-méme.
TuTTLE

PIQUE-NIQUE AU BORD DU CHEMIN




ead Space sort un peu de nulle part. Heureux,
Electronic Arts a reconnu sa paternité par un
beau matin du dernier automne, puis plus rien,
silence radio. Pourquoi? Aucune idée.

Quoi qu'il en soit, le projet va bien, merci pour
lui, et en est méme déja a un stade avancé de
son développement. Et quand, aprés tantde
secrets, Redwood Shores a daigné montrer
son Dead Space, nous avons découvert un
parfait petit Survival Horror & la page;

entendez par |a un TPS a la Resident Evil 4.
Mais si Léon S. Kennedy était un agent ultra
secret, Isaac Clark, lui, n’est qu'un modeste
ingénieur. Pire, un modeste ingénieur affublé
d’une bonne conscience. Une tare quile
pousse a porter assistance a un gigantesque
vaisseau de minage qui dérive vers le néant.
Ce qu’on ne vous apprendra jamais nulle part,
c’est que la bonté d’ame est une vilaine qualité
qui peut mettre votre vie en danger. Surtout
quand elle conduit vers des monstres qui
révent de vous bouffer. Enfin, ce que je vous
dis I3, c’est pour résumer. Car la rumeur
prétend que Dead Space traine dans ses
bagages un scénario de S.F. plutdt copieux.

A dire vrai nous n’en avons rien vu. Aux longs
discours, nous préférames les fusillades
et autres échanges de politesse.

ETOUFFANT

Pour un simple ingénieur, il faut bien
reconnaitre qu’il est doué, ce petit Isaac.
Parce que les bestioles d'en face sont plut6t
rapides, et que Survival Horror oblige, on
avance a2al'heure... en attendant qu'un
machin affamé nous attrape a la gorge.
Evidemment, le machin en question finit par
arriver. Qu'il tombe de |a ol on ne I'attendait
pas, ou de I3 ol on ne ['attendait que trop,
il surprend toujours. Monstres rares
etrapides, musique trainante préte a
éclater... tout concourt a vous faire psychoter.
L'ambiance lourde etimmersive que I'on esten
droit d’attendre d’un Survival Horror est donc
bien |a. Partout ¢a sent le sang et la peur.
Votre terrain de jeu? De grandes pieces vides,
métalliques et froides sous gravité zéro.
Carrément claustrophobique. Alors je pourrai
encore, pendant des heures, vous parler des
boss énormes qu’on croise ¢a et la, des
événements scriptés qui entretiennent
le rythme, de la tension dramatique ou de
I'histoire prometteuse. Pourtant, je vais
conclure sur un de mes doutes. On trouve plein
de bonnes choses dans Dead Space.
Envrac:le Gravity Gun de Freeman, un
systéme d'upgrade a la Bioshock, ou encore
des monstres qui ressemblent a s'y méprendre
3 ceux de Jéricho... Bref, plein de bonnes
choses qu'on a déja vues...

Lucky

—1Gwa



ier, je suis allé voir le film « Je suis une
Iégende » avec Will Smith dans le rdle
principal. C"était vraiment cool, Will dézingue
du vampire a tour de bras dans un monde
glaugue a en faire passer un supermarché
discount allemand pour le carnaval de Rio.
Alors la du coup, je suis remonté. J'ai moi aussi
envie de flinguer du gros moche, de déchirer
de la vieille chair hurlante et purulente et de
vider des chargeurs entiers dans ces gros tas
de m... ces étres putrides. Pas de probléeme,

je peux assouvir mes bas instincts en éveil
avec le défoulant Zombie Shooter. Un héros,
des armes et des centaines (voire milliers)

de zombies composent cette trés belle
encyclopédie de la violence. Malgré toutes
ses qualités, elle pourrait pourtant ne pas vous
convenir a cause de ses visuels 2D un peu
vieillots et de sa version d'évaluation un peu
courte (15 minutes). Pas grave ! Voici Night

of a Million Billion Zombies. Je n"ai pas vraiment
besoin de vous en taper un descriptif, celui écrit
plus haut fonctionne trés bien aussi. La grande
différence se situe surtout au niveau de

D’INDEPE

Night of a Million Billion Zombies
Ici, ce ne sont pas les bagnoles
qu’on briile.

Night of a Million Billion Zombies
Un design vraiment chouette.

Thunderwheels
On peut étre au-dessus... ou dedans.

Zombie Shooter

Les toilettes d’un lycée
de jeunes filles

en période de, hmm,
non rien.

Zombie Shooter

Les mecs en armure
résistent longtemps aux
balles et chargent
comme des malades
une fois abattus.

I'univers car avec ses visages anguleux
et ses couleurs pétantes, NOAMBZ donne
I'impression d’un gros comics dont on est
le (super) héros.

ROULE, MA POULE

Les jeux de voiture en vue du dessus restent
parmi les plus attractifs du marché en matiére
de fun. Sans doute carils nous rappellent nos
chambres de mdmes et nos moquettes alors
parsemées de reproductions miniatures. Celles
sur lesquelles nos parents semblaient souvent
pester lorsqu’ils marchaient dessus, pieds nus
avant de tomber en arriere, tout en effectuant de
grands moulinets avec les bras. Thunderwheels
a beau ressembler a un toast porté en I'honneur
de cette période, il ne fera pourtant de mal a
personne. Ce titre des développeurs de G-Boot
ressemble a s’y méprendre au vieux Super Off
Road sorti au début des années 90. Mais, 2007
oblige, il est possible, a tout moment, de passer
de la vue du dessus a une vue poursuite ou méme
subjective ! Encore un peu bugguée, cette belle
production garde tout de méme largement de
quoi épater la galerie. Etla je n"ai pas la moindre
idée de la maniére a utiliser pour la transition
alors hop je vous embobine avec une phrase
bateau avouant mon désarroi et vous invite

a essayer Pingus, un Lemmings-like (disons
carrément une repompe éhontée) avec le
pingouin mascotte de Linux dans le role
principal. Evidemment, ¢a fonctionne aussi
sous Windows.

E.T. TELEPHONE MASO

DansI'espace, personne ne vous entendra
crier. Et c’esttant mieux! Car vous auriez I'air
particulierement con sur votre petite planéte




Galaxy Scrapper
Cette fois, C’est siir,
vous allez tourner
enrond.

Galaxy Scrapper

en train de donner des coups de pied au culd’un
tas de bestioles ridicules. Galaxy Scrapper vous
propose une petite virée dans la galaxie afin

de nettoyer de minuscules planétes de leurs
agacants parasites. Concrétement, vous courez
en rond ettapez non sans frénésie dans de
nombreuses créatures pathétiques afin de les
envoyer valser au fond d’une grosse bouche.
Cette derniére, bien contente d'avoir enfin
quelque chose a se mettre sous la dent, vous en
remerciera... sauf sivous tombez dedans a votre
tour. Plutdtjoli, le titre permet a tous ceux qui sont
a découvertsur leur capital neurones de
s’amuser sans se ruiner.

Les autres pourront aller se gratter la caboche
dans | Wanna Be the Guy, un titre d'emblée
vendu par son concepteur comme jeu de
plateforme « masochiste ». En considérant

qu'il m'a fallu plus d’une heure pour piger
comment s’extraire de la premiére salle sans
finir charcuté en petits morceaux sanguinolents,
je pense que le butest complétement atteint.
Avous de voir si vous tentez I'aventure mais

je vous préviens, il s'agitd’un des jeuxles plus
difficiles de toute I'histoire du jeu de plateforme.
Bon courage !

RECOLLER LES MORCEAUX

A peine sorti d’un épisode de la série Friday
Night Lights (que je vous conseille de regarder)
particuliérement émouvant, je cherche a me
changer les idées et tombe sur Roman Bowl.
Bon. C'est pas gagné vu qu’on y trouve la aussi

des brutasses qui jouent au ballon.
En revanche, ici, on trouvera des équipes

de Romains ou de Wisigoths heureux de se
plaquer les uns les autres en tentant de réussir
de savoureux touchdowns. Et je ne vous parle
pas des transformations effectuées a I'aide

de catapultes. C'est complétement débile,

pas évident au premier abord mais plut6t joli

et bien réalisé. A ne pas essayer si vous &tes
du genre pointilleux sur le réalisme historique.
Carisque bien de vous énerver assez
rapidement. Alors respirez un bon coup

et retournez dans la zen attitude avec Anawiki
Puzzle Game. Unftitre a prendre au sens propre
car ¢’est bien des petites piéces a insérer les
unes dans les autres que vous aurez devant
vous. Je ne suis pas particulierement
convaincu par le concept du puzzle sur écran
mais le procédé a I'avantage de vous éviter

la perte d’une bonne partie des piéces dés
qu’un chatdécide d’aller explorer votre ceuvre
pour voir si ¢a avance.

LA CRUCHE, ALLO?

Recherche maison ou appartement? Et si,

en ces temps de pouvoir d’achat morose,

on se mettait plutét dans la peau de celui qui
vend, palpe de grosses liasses de billets et ’
fourgue des taudis invivables et humides en
les décrivant comme « de caractére »? Avec
Real Estate Empire, ¢’est possible. Vous allez
acheter, réparer et, évidemment, revendre le
plus cher possible. Pour corser I'aventure,
plusieurs concurrents |.A. tenteront de piétiner
vos plates-bandes et chercheront a chopper
vos marchés lors de leurs tours de jeu.

On n'a certainement pas affaire au plus grand
titre de gestion de la décennie niméme de
I'année mais celui-ci s'avére tout de méme
assez sympathique et original pour que I'on
s'y attarde quelques heures. Ensuite, onira,
on partira toi et moi, ot ? Je sais pas.

Euh, non c’est pas ¢a, attendez. Ah voila, onira
se détendre dans l'univers rafraichissant de
Fishie Fishie. Un monde déjanté dans lequel

AAAANAANA

i

| Wanna Be The Guy Une salle parmi les plus faciles
du jeu. Chacune de ces pointes vous tuera.

Roman Bowl

il faut manger des petites créatures aquatiques
et se jouantavec un seul bouton. Oui, un seul,
car le développeur I'a congu en réaction a tous
ces jeux nécessitantde plus en plus

de commandes pour étre maitrisés.

Anawiki Puzzle Game On devrait vous filer
les captures d’écran comme g, tiens.
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Real Estate
Empire

Oh c’est mignon,
on se croirait au
Monopoly!

>
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Score: 3970

ENTRE TERRE ET MER

Vous le savez, tuer n’est pas jouer (oui ce mois-
: cije fais une fixette sur la télé et le cinéma)
GULP® 40 peints”  .a > ¢ et sivous ne le savez pas, Harpooned va vous
le prouver. Vous y prendrez le contréle d'un
scientifique japonais a bord de son joli rafiot et
dont le hobby principal semble étre d'éradiquer
toutes traces de cétacés dans I'océan. Enfait,
on a affaire a un shoot-em-up vertical assez
classique avec ses déplacements dans quatre
directions et ses combos a aligner pour
augmenter le score mais dans un univers soi-
disant propice a la sensibilisation. D'ailleurs,
il conviendra de rester prudent et de ne pas tuer
les contestataires a bord de leurs petites
embarcations sous peine de se voir infliger
de douloureuses pénalités. Je ne suis vraiment
pas convaincu par le concept et ce n’est pas
trés important, je ne suis pas |a pour penser
avotre place. Au cas ol vous auriez loupé

/

Fishie Fishie Miam miam.

[ | DAMAGE

=3i=(m}

HIGILHINTE PFREOTESTEFRFS HAFRE EHHSIMNE

US! TRY TO AYOD THEM IF FOSSIELE.
Harpooned COLLICME WITH THEM WLL COST US
il S MOrEY AMND CAMAGE OUR SHIF!

les baleines vous F e
saurez combien
de nourriture
vous produisez.
Curieux.
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1513 oak Ave/South Park
Purchase price: $15,186

| Purdmased: October 2006
sonths left on mtg: 360
Monthly mitg: $333

trashed: $15k
Spoor: $16k
ok: $18k
good: $18k
exceflent: $19k

Est. walue: $16.965

Mtg. principat: 410,631

Invested: 54555
PR ——— Met profit: $1,779
Savings: $3,.945 bifls: $133 Avail. credit: $250
carpet good LEEEEE <
praint. Exceflent
flooring
exterior Trashed 4
roof Excefferit
furnace ok epa
hot water tark geod “_Tep
plubing Ok _repa,
electrical Ok B
fandscaping Trashed . dlean
overall conditiore  poor

portfolio

Real Estate Empire
Pensez a effectuer quelques menus travaux...

The Wonderful End of the World je me permets
de vous enreparler carle jeu a progressé en
quelques mois, ¢'est mieux fini, plus beau et
toujours aussi stupide. La Terre va se faire
bouffer, a vous de vous jeter sur tout ce que
vous trouvez pour sauver ce qui peut I'étre
afin de créer un nouveau monde avant qu'il

ne soit trop taaard.

BIENVENUE A BORD

Et un casse-briques, un! Tiki Trouble... euh
c¢’estson nom, je vous ai indiqué le genre du jeu
et je suis censé vous en toucher environ

700 caracteres histoire d'&tre a peu prés
cohérentdans mon paragraphe. Tenez, la je
suis a 226 enfin 229 une fois que j'ai écrit 226

et beaucoup plus maintenant. Comme quoi avec
un peu d’effort on peut distraire le lecteur en

lui baratinant toutes les conneries qui peuvent
passer par la téte. Enfin bon, ¢a va finir par se
voir alors je vais ajouter que c’est tout en 3D
etca, c’estassezrare dans ce type de
production pour &tre signalé. Vous remercierez
une fois de plus Ogre, le moteur open source
permettant de réaliser de vrais jeux sans trop
se prendre la téte. Et hop, voila, 700! Si si,
amusez-vous a recompter, vous allez voir ¢’est
génial. Suivant ! Viens parici 6 sympathique

The Wonderful End of the World
Faut tout bouffeeeer.



SeizureDome Je ne sais pas vous mais
moi j’adore ce style...

The Great Tree En un mot: superbe.

The Great Tree Hum, on dirait Robin Williams
qui fait... enfin, vous voyez, quoi.

S
P P
-

|LES BONNES ADRESSES

Tiki Trouble Ca ne va pas révolutionner le genre mais c’est plutdt bien foutu.

SeizureDome et montre a nos amis tes jolis
graphismes vectoriels. N'est-il pas mignon?
Vous y dirigerez un vaisseau acculé par des
hordes d’ennemis cherchant a vous pousser
contre les bords de I'aréne. Prenez garde, vous
y laisseriez votre peau et moi je tiens a garder
mon lectorat le plus longtemps possible. Tentez
donc de survivre le plus longtemps en alignant
les combos, votre déces est inévitable mais
comme le ditle dicton: « Le lecteur de Joy
meurt mais ne se rend pas ».

RETOUR AUX RACINES

Terminons en beauté avec The Great Tree, une
magnifique aventure qui vous fera redécouvrir
le sens du mot poésie. Onyincarnera une fée
dotée de capacités spéciales et de magie afin

Zombie Shooter: www.sigma-team.net/games/action/zombie-shooter.html

Night of a Million Billion Zombies : www.nombz.com
Thunderwheels: www.g-boot.com

Pingus: http://pingus.seul.org

Galaxy Scrapper : www.ithandil.net/galaxy

| Wanna Be the Guy: http://kayin.pyoko.org/iwbtg

Roman Bow!: www.garagegames.com/products/164

Anawiki Puzzle Game : www.anawiki.com/game/anawiki-puzzle-game

Real Estate Empire: www.rustyaxe.com/hf_alpha.php

Fishie Fishie: www.farbs.org/games.html
Harpooned.: http://harpooned.org/

The Wonderful End of the World : www.dejobaan.com/wonderful

Tiki Trouble : www.big-black-block.com

SeizureDome: http://64digits.com/users/cactus/sdome.zip
The Great Tree: www.thegreattreegame.com/characters.html
Astro Avenger 2 : www.sahmon.com/AstroAvenger2/...enger2Demo.zip

de venir en aide au mystérieux « grand arbre ».
Aufur et a mesure de I'avancée dans I'histoire,
I'héroine pourra récolter de nouveaux pouvoirs
etaméliorer sa force, son énergie ou encore
sa vitesse. Véritablement magnifique, le titre
a été illustré par le méme graphiste ayant officié
sur le démentiel Wik & the Fable of Souls, primé
al'lndependent Games Festival 2005. The Great
Tree estquant a lui candidat a I'édition 2008
et on lui souhaite beaucoup de réussite dans
sa tentative d"aller chercher un prix aussi
prestigieux. Allez, un dernier? Ca marche, tentez
donc ce joli Astro Avenger 2, un shoot-em-up 3D
aux mécaniques classiques et a la réalisation
parfaitement maftrisée. Il n’est pas impossible
que le titre se révéle trop dur, parfois buggué
etavec le son qui crachote dans vos enceintes.
Sijamais cela arrive, soyez indulgents, le jeu
n’est pas encore terminé et les développeurs
cravachent pour arriver a une version définitive
de trés haute volée.

YAVIN

Astro Avenger 2
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L était une fois le peuple Goo.
Le peuple Goo vivait dans lombre,
méconnu du grand public, habitué
a évoluer dans les rues mal éclairées de la cité
indie. Mais le peuple Goo révait de célébrité.
Il révait de se hisser haut, trés haut dans la
stratosphére et de clamer sa glue-itude au monde
entier. Alors le peuple Goo décida de batir
un empire, Il commenca par se lancer dans la
construction d'une gigantesque tour, afin
de montrer a tous le pouvoir du caoutchouc.
Le peuple Goo se hissa ainsi trés trés haut,
si haut que méme en France on pouvait en
apercevoir la silhouette. Mais le peuple Goo ne
s'arréta pas l3. Ce qu'il avait réalisé a la verticale,
il pourrait tout aussi bien le réaliser a
Uhorizontale: relier des falaises a l'aide de

gigantesques ponts; étendre la langue d'un
crapaud a dix fois sa longueur naturelle.

Il comprit alors qu'une multitude d'autres
possibilités s'offrait a lui. Les goo étaient
résistants, leur gélatine leur donnait les moyens
de se fixer les uns aux autres, mais aussi de se
coller aux parois. Ils pouvaient gravir les falaises
les plus abruptes, s'évader en ballon et méme

20ULUCY

WORLD ©

05t 6l ecred]

e fyttle
B § 12.2 meters

using 86 of 112 balls

donner naissance & de véritables systémes

a contrepoids. Bref, les goo n'avaient plus
grand-chose a envier a leur illustre ancétre,

le vénérable Jenga. L'éléve avait dépassé le
maitre, David s'était hissé sur les épaules

de Goliath, les goo se chevauchaient les uns
les autres, partageant une méme passion pour
les constructions bancales et tarabiscotées.

Oui, j'y étais et je peux vous dire que c'était un
sacré moment. La musique échauffait les ceeurs,
tant6t pleine de magie et d'émerveillement,
tantét propre a créer des vocations

de constructeur, a se croire le nouveau pionnier
de la construction du rail mou. Oui, cher lecteur,
je me doute bien qu'a ce stade, la nature de
World of Goo vous semble encore mystérieuse,
méme si vous avez déja compris qu'elle était
gélatineuse. Alors, pour conclure cette preview
sans épuiser toutes mes billes, je vais me faire
clément et vous la faire plus littéral.

World of Goo, qui sortira courant 2008, est donc
{a suite de Tower of Goo, jeu indie émérite qui
nous proposait de construire la tour de
caoutchouc la plus haute possible. Forte du
succes de la premiére version, la fine équipe de
deux personnes derriére ce projet a donc décidé
de proposer une application étendue du méme
game concept, dans un jeu type puzzle qui
rappellera & certains le fameux Eets par son
level design et sa touche graphique. Aprés avoir
fini le premier niveau et testé la version
remaniée de Tower of Goo fournie avec, je peux
vous le dire sans grande hésitation : ¢a va étre
de la balle.

En attendant le test, j'essaierai le mois prochain
de vous ramener une interview des créateurs,
invités a l'Independant Game Festival pour
rafler tous les trophées. Souhaitons-leur
bonne chance !



CERTAINES TECHNOLOGIES
SONT PLUS EFFICACES QUE D'AUTRES...

"Un univers travaillé, differentes fagons de mener les missions
et de nombreuses quétes annexes... "

"LE HACK'N SLASH LE PLUS ORIGINAL JAMAIS CREE.
ENFIN DISPONIBLE"

IN MIX xNEb{T,Em Vv  DES SYSTEMES DE COMBATS DES ENVIRONNEMENTS VASTES,
\EDIEVAL ET EQUIPEME TE. . . EVOLUTIFS ET A CHEVAL. - RICHES ET VARIES.
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iiing ! Vous avez recu un nouveau

message. « J'attendais ton papier
sur Overclocked aujourd'hui. T'es en
retard ». Signé: Sundin. « Retard »,
« Overclocked »... pas de doute que j'me disais,
le hasard a vraiment le sens de 'humour.
Remarguez, ca me change un peu du rigorisme
si cher aux jeux d'aventure allemands. S'il existait
un prix récompensant le mangue d’humour,
Overclocked le gagnerait haut la main. Jugez
donc: nous sommes a New York. Vous incarnez un
psychologue de renom dont le couple bat de
l'aile. Un génie que la police criminelle de
Washington a décidé de récompenser en lui
confiant un cas extraordinaire. Cing gamins en
état de choc, retenus a lasile de Staten, une

relique de Uhistoire psychiatrigue d'un autre
temps, rongée par la rouille et tenue par un
savant fou. Le réve. Si je vous dis gu'en plus il
pleut, vous comprendrez que McNamara, héros

de notre histoire, n'est pas vraiment chanceux.
Heureusement, il est trés doué pour faire son job.
A chague fois qu'il hypnotise un patient, le joueur
en prend le contréle. Petit & petit, en fouillant

leurs souvenirs, Uhistoire se dévoile.

Une narration originale pour un jeu vidéo -
comme on en trouve pourtant dans bien des films
- qui conféere a Overclocked une ambiance
pesante et un perpétuel sentiment d'urgence

fort bien vus. Film? Attendez, j'ai dit film?!

Voila, le mot est laché. Et je ne parle pas
seulement de la réalisation trés
cinématographique du soft, qui multiplie les
effets de caméras et les prises de vue. Par bien
des aspects, Overclocked tient parfois plus du
thriller psychologigue de salle obscure que du jeu
d'aventure. En effet, comment gérer la montée
du suspense et éviter les failles scénaristiques
en racontant plusieurs histoires a la fois?
Réponse de House of Tales: en optant pour
une linéarité totale. Linéarité parfois si
rigoureuse quelle en devient absurde. Mise en
situation: aprés une discussion téléphonique
particuliérement désagréable avec sa femme,
McNamara éclate le miroir de sa chambre;

¢a arrive, vous connaissez les femmes. Revenu
a la raison, il finit par se dire qu'il devrait
prévenir le service d'étage. Naif comme je suis,
c'est ce que j'ai tenté de faire, avant de découvrir
que je devais d'abord aller passer mon humeur
au bar. Méme Sundin devra reconnaitre qu'avec
des puzzles qui sortent comme ¢a de nulle part,
il est difficile d'étre a U'heure! Bien siir j'aurais
pu jeter 'éponge... mais cette intrigue, méme
surfaite et pleine de clichés, donne envie
d'avancer. Ce mec a tellement de problémes
dans la vie quil ne peut lui arriver qu’un truc
démentiel a a fin. Enfin, j'espére. Et puis

de toute facon, jeter [éponge c'est pas
professionnel. D'ailleurs, j'ai pas a me justifier.
Elle est l&, ma page!
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ivous ne connaissez pas les i 100

00:14: 534

Monster Trucks, cela signifie deux

| choses: d’'une part vous n'étes pas
un gros red neck white trash texan et d'autre
part, vous n'avez pas Eurosport, infatigable
compagnon de mes nuits insomniaques. Pour
information, les Monster Trucks sont des
cauchemars sur roues congus pour massacrer
des tas de voitures et de containers innocents.

Porteur de la licence « American Hot Rod »,
Monster Jam proposera de ferrailler aux

un peu les collisions. Il serait dommage que
U'on puisse continuer a faire voler en
éclatsune pile de ponts sans autres
conséquences qu'un léger ralentissement.
Ce petit probléme réglé, on devrait pouvoir
compter sur Monster Jam pour nous défouler
aprés une bonne journée de boulot.

Savenfou

commandes d’une vingtaine de machines a
travers divers modes de jeu (course classique,
élimination, contre-la-montre, jeu de
chamboule tout...). Les engins se
déblogueront en accumulant des points
artistiques arrachés & coups de figures
aériennes et de démolitions massives, tandis
que laccés aux circuits et aux arénes se gagne
grace aux défis relevés.

La chose s’annonce comme bourrine, trés
arcade, bourrine, fun, bourrine, rapide

a prendre en main et bien sir,
particuli@rement bourrine. Le tout appuyé par
des graphismes bien pétants, a défaut d'étre
particuliérement fins. It ne reste plus qu'a
espérer que les Australiens, présentement
occupés a fignoler leur monstre, améliorent

u'il me soit permis de commencer
) cette preview en vous narrant une
[0 petite anecdote. Alors que je lui
annoncais étre sur le point de me pacser avec

ROMANUM

Tuttle, madame Yavin me conseilla d'aller

le faire & Rome pour que ce soit un pacs
romana... Cette petite histoire, un peu
navrante, a néanmoins deux avantages:

d’une part elle permet de mieux comprendre
U'origine du go(it pour la gaudriole de notre
Superbelge favori, d'autre part elle introduit

a merveille le prochain City Builder antique
d'Haemimont Games, a qui Uon doit dé&ja Glory
of the Roman Empire, dont Imperium Romanum
est le digne héritier.

J0OYSTICK @9 204

En tant que preator (une espéce de maire) du
glorieux Empire Romain, vous devrez développer
l'activité de votre ville, veiller au bonheur des
citoyens et ménager les esclaves qui constituent
la base de l'économie. Plus la cité sera opulente,
plus les goits des citoyens seront raffinés,

et plus il faudra construire boucheries, tavernes,
vignes, thermes et colisées. A ce niveau déja
bien avancé du développement, on peut
affirmer que linterface sera claire a souhait

et que Vanimation sera un régal. Les gladiateurs
s'étripent sous les cris des spectateurs, U'éleveur
livre sa viande au boucher qui apporte ses
saucisses au marché tandis que sur la colline

de lAventin, Tuttle et Savonfou s'enlacent,
tendrement bercés par le va-et-vient des
tailleurs de pierre. Franchement, ¢a vous donne
pas envie d'y étre?

ao fou
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* omment la plantureuse Zoé
| s'est-elle retrouvée dans une cache
S| d'armes avec trois gars, dont un
taulard et un béret vert... mystére. Jaurais
bien une ou deux idées la-dessus, mais bref,
on s’en fout. La vraie question serait plut6t:
pourquoi sont-ils cernés par des centaines
de zombies ? Mais, a vrai dire, ca aussi on s'en
fout. Ce qui compte vraiment, c'est que
quelque part, loin de nos quatre survivants,
se trouve une radio qui leur permettrait
d'appeler des secours. Left 4 Dead, c'est donc
Uhistoire de Zoé, Bill, Francis et Louis, qui
partent d’'un point A pour rallier un point B
salvateur. Inutile de préciser qu'ils salueront
au passage ces centaines de morts-vivants
affamés, les bras tendus et la gueule ouverte.
Oui, c'est con, un zombie.

Bien qu'horrifique, ce soft ne joue pas

sur la peur, mais sur lintensité. Une mission,
quarante-cing minutes. Quarante-cing minutes
a repousser des hordes de monstres idiots.

4 DEAD

Entre deux vagues, au détour d'un couloir,

on tombe parfois sur une créature obése

et difforme, qui, elle, ne court pas, mais gerbe
de l'acide. Un Boomer. Cest généralement a ce
moment qu'en un bond, un Hunter fond sur le
plus amoché des survivants, le plaque au sol

et le déchiquette. Car idéalement, une partie
de Left 4 Dead se joue a huit. Quatre survivants,
et quatre zombies de classe supérieure, dont le
Boomer, le Hunter et enfin, le Tank, un tas de
muscles a ridiculiser Schwarzy. Deux camps.
Deux gameplays trés différents, pas encore trés

équilibrés. Mais aprés y avoir joué toute une
soirée, impossible de nier que Left 4 Dead soit
bien parti pour cartonner sur le net. Pas fous,

les gars de Valve le savent, et lui prédisent méme
un grand destin: pour eux, nous tenons &

un nouveau Counter-Strike.

Pas si sOr. Left 4 Dead est encore une équation
pleine dinconnues. Du futur soft de Turtle
Rock, nous n"avons pu voir que deux maps
(quatre prévues au final) et trois classes

de zombies. Tout le reste baigne dans un flou
artistique a peu preés total et, en Uétat,
avouons-le, Left 4 Dead semble plus tenir

du mod que du jeu a part entiére. Une
ambiance sonore un brin chiche, des éclairages
dynamiques absents, un décor généralement
trop figé, des niveaux linéaires et un manque
cruel d’'obscurité... Mais pourtant, que c’était
bon! Il en faut peu pour que l'excellent petit
jeu multi devienne une tuerie online: lécher la
réalisation, étoffer le contenu et équilibrer le
tout. Mais alors qu'aucune date de sortie n‘a
été communiquée, l'essentiel est 3, et il
tourne... Alors, Monsieur Valve, vous
retroussez vos manches ou vous allez laisser
faire les moddeurs?
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ous le savez si vous avez acheté
le numéro 201, Soulstorm est la
| dernigre extension du cultissime
Dawn of War Quand je dis « derniére
extension », je veux dire par & quil n'y en aura
plus aprés, du moins je l'espére. Non que je
n‘aime pas Dawn of War, bien au contraire,
C'est juste que ca commence un peu a sentir

le roussi: solo moribond, balancement
éternellement irritant et graphismes dépasseés.
Tuttle vous avait prévenu, et il avait raison,
il ne faut absolument pas s'attendre a une
révolution avec Soulstorm. THQ peut juste
espérer faire durer le plaisir des fans quelques

vraiment tout pour elles. Pour chapeauter les
filles, la Living Saint, unité ultime que Tuttle
avait déja croisée et dont il ne s'est toujours pas
remis. Une apparition vengeresse de fin de partie
dotée d’une puissance hors norme et de pouvoirs
bien fumés. L3, vous vous dites: « Mais quel

est leur secret? » Les boissons énergétiques?

La harissa? La testostérone ? Non, cest la Foi,
une ressource qui leur est propre et qui
s'accumule grice a des autels spécialisés.

Ne me demandez pas en quoi elles croient,

je n'en sais strictement rien, mais, bon dieu,

que ca les excite sur le champ de bataille!

Iron Lore et‘ Re m
Amérique
du Nord (Etats-
Unis et Canada)
i DAWN OF WAR - SOULSTORM |

les hérétiques! |

mois supplémentaires avec les deux nouvelles

factions fournies pour Uoccasion.
Que les peaux fripées se rassurent, les ,

Brijlez e Dark Eldar ont aussi droit & leur ressource

: | supplémentaire, « l'essence de 'ame »,

A commencer par les sympathiques | ou un truc du genre. Mais pas celle de |
et chaleureuses Sisters of Battle. Voix rauques, | nimporte quelle ame, celle des ennemis ’

armures bombées, gros flingues, zéle démesuré | tombés au combat, que vous ramasserez sur

le sol avec une pelle (si, si!). Vous l'utiliserez
ensuite pour invoquer des « pouvoirs f<‘
globaux », rechargeables. Réduire le moral des ‘
adversaires, lancer un nuage acide, doper vos
unités ou recharger instantanément les capas,
voild un échantillon des droits divins hérités
par ce peuple bizarre. On reviendra en détail
sur leurs unités lors du test, mais avoir des
chiens nés a Tchernobyl et des véhicules
délabrés pour combattre, c'est un peu la honte.
Au final, oui, j'ai pris du plaisir sur cette
preview, et oui Dawn of War est toujours

un trés bon titre... mais il a pris un sacré

coup de vieux, sachez-le.

et un petit air de coquines, ces meufs-1a ont

Sundin




SORTIE PREVUE

| e regrette presque de travailler

| dans la presse écrite, tant les mots
_ sont faibles pour décrire l'irréel
ennui éprouveé en jouant deux heures durant

a la preview de HC: BFTP. Sponsorisé par la
chaine culturelle History Channel, comme son
nom le [aisse subtilement deviner, BFTP est

un FPS qui exploite le background de la Guerre
du Pacifigue. On y intégre une impressionnante
force de GI's américains (ils sont trois)
affrontant dimmenses hordes asiatiques

(ils sont cing) dans des niveaux de jeu qui

4

tiennent plus du couloir de la station de métro
Chatelet que de la jungle luxuriante. U'épopée
est divisée en missions, chacune retracant une
grande bataille de ['épogue. On a méme droit &
de jolies images d'archives entre deux combats.

Oui, Styx, cesse de me frapper la téte avec
cette boule de pétangue, je sais que c’est mal
de descendre un jeu pas encore sorti, qu'il
doit faire ses preuves et gnagnagna... Mais vu
'avancement de la chose, il y a peu de chance

| avin vous le dit chaque mois:

! | non, le garage game n'est pas

. mort, il est méme plus vivant que
jamais. Gamepulp est le nouvel exemple en
date, un studio composé de trois Francais
décidés a développer trois jeux différents au
cours de cette année. Des jeux sans
prétention pharaonique donc, mais pensés
pour offrir une bonne dose de fun, le premier
jeu en orbite n'étant autre qu'un Pong-like.
Prét a braver l'inconnu et les serveurs en rade
pour tater la marchandise, je me suis risqué
sur le site oll se déroule actuellement la béta.
Dans sa version actuelle, U'expérience était
assez basique: j'envoie la balle, vous déplacez
votre palet sur {'axe horizontal pour la
rattraper, la balle rebondit, etc.

Pas de doute, c'est bien du Pong, a cette
différence que plusieurs items apparaissent
réguliérement sur le terrain de jeu.

En les touchant avec la balle, le joueur les fait
tomber vers lui, il peut alors les rattraper
pour débloquer différents pouvoirs
temporaires : accélération, bouclier, force

de rebond, etc. Autant le dire tout de suite,
on a la un soft pensé pour servir de pause-
café entre deux Tetris. Et aprés tout, pourquoi
pas, tant que Gamepulp ne se met pas dans

la téte de le rendre payant.

Eh oui, le soft a beau étre mignon tout plein

§n1
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que les cartes et les missions évoluent
désormais. On peut éventuellement espérer
une amélioration du comportement des
ennemis. Pour le moment, ils jouent les cibles
de bois sans se servir du moindre couvert,
méme quand ils défendent une position.
Bon, allez, jarréte de faire mon vilain faisan,
les devs se sont quand méme bien acharnés
sur le rendu graphique et sur les effets
pyrotechniques, alors prenons une bonne
cuillerée d'optimisme et attendons que le jeu
débarque de sa lointaine Slovaguie.
cavenfuou

avec ses couleurs trés cartoon, faudrait pas
non plus griller les étapes: pour du freeware,
Fight Pong est sympathique, mais par pitié,
qu'il le reste.

uit'e
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omme de nombreux titres,
Assassin’s Creed a créé un buzz

3 : énorme avant sa sortie console
pour un résultat qui n'a pas fait Uunanimité.
Rien de grave jusque-la, on ne peut pas plaire
a tout le monde. Surtout qu’il a autant de quoi
attirer les joueurs que les repousser. Comment
ne pas trouver ridicule des scénes oll un
assassin aussi charismatique s'assoit sur un
banc, soi-disant incognito, en écoutant une
conversation ? La tenue blanche super-classe,
on a vu mieux pour passer inapercu au milieu
de bouseux qui portent des jarres. De méme,
lorsque le héros s'éclipse aux yeux de ses

D'un point de vue esthétique, il n'y a rien

a dire. C'est simplement magnifigue. La liberté
d’action sur la Terre sainte en 1191 donne

le vertige. Les quartiers de la ville sont
vivants, il y a des passants partout que Uon
peut bousculer, détrousser ou aider pour en
faire des alliés potentiels. Limmersion est
immédiate et plonge directement le joueur
dans une action trés Prince of Persia. Quel
plaisir de voir un assassin aussi classe courir,

CREED

poursuivants simplement en marchant au | sauter de toit en toit, se suspendre, grimper
milieu d'érudits, les couteaux et U'épée c'est | etaller n'importe oii pour fuir les gardes
pour couper le fromage ou bien? Ne parlons ou traquer ses proies. Avant d’obtenir un
pas des gardes fonctionnaires qui retournent | contrat d'assassinat, il faut enquéter sur
a leur poste une fois l'alerte terminée méme | votre victime. Soit en écoutant les
s'ils vous ont vu sauter dans une motte de foin. | conversations, soit en tabassant un type pour
Ne vous attendez donc pas a jouer des scénes | uninterrogatoire musclé. Le gameplay est
; . d’infiltration cohérentes. C6té combat, | intuitif et tout se prend facilement en main.
i e ca se limite souvent au contre. On attend | A ce niveau, on peut dire qu'Assassin’s Creed
o | adversaire, on riposte et on le tue d’un coup. | est une expérience sensationnelle. Un jeu
Sur la longueur c’est un poil lassant. de poseur contemplatif un poil répétitif,
Reste a vous demander & quoi vous accordezde | qui risque tout de méme de faire chavirer
Uimportance: les incohérences citées plus haut | quelques tétes.
ou le trip immersif qu'est Assassin’s Creed ? Cyd
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. as Vegas. La ville du vice et du
| péché. La Cour des Miracles de
(B0 'Humanité. Avec ferveur, tout
un chacun peut y prier devant une table de Black
Jack; un peu comme la rédac de Joy prie devant
ses pages blanches en plein bouclage.
Las Vegas fait réver. Enfin... ca fait au moins
réver chez Ubisoft... car Vegas a été ['épisode
le plus vendu de la série des Rainbow Six.
Avec ce Vegas 2, nous voyons peut-&tre naitre
une licence dans la licence. Alors bien sr, on
nous a glissé a Uoreille un douceatre: « Vous
comprenez, la fin d'Vegas... Ben, elle était pas
terrib’. Upublic se pose un peu des questions su’
[ scénar’ ».

Dé&ja en francais, je lui aurais jeté un regard
sceptique. Mais avec 'accent canadien, j'étais
carrément dubitatif. Aussi sans attendre les
questions qui fachent, notre homme étale les
arguments qui font de Vegas 2 une « suit’
indispensab’ ». Et il a des arguments: onze
nouvelles armes, des parois perforables, une LA,
revue 3 la hausse, la possibilité de leveler son
perso en solo comme en co-op... et les fameux
ACES dont Tuttle vous parlait dans le numéro

de janvier. En deux mots, disons qu'il s'agit d'un
systéme de classe. Donc si vous avez tendance

3 jouer les snipers, vous débloquerez plus
volontiers les fusils & lunettes que les shotguns.

Ces mille promesses, nous avons pu les mettre
3 l'épreuve sur une version béta du soft. Aprées
avoir passé quelques heures a shooter du
dealer au beau milieu de Sin City, un constat
s‘impose: la différence avec Vegas premier

du nom n'est pas flagrante. Surtout en ce qui
concerne L'T.A. il semble aussi que Sieur Ubi se
soit fendu dun joli solo, accrocheur et bien
calibré... du méme acabit que le précédent

en fait. Alors si Vegas 2 a une chance de se
démarquer de son ainé, ce sera par son multi.
Dé&ja, cette fois-ci, les campagnes solo et co-op
devraient &tre absolument identiques.

A tout moment vous devriez pouvoir inviter un

camarade & rejoindre votre escouade sans avoir
a vous retaper tout te scénario. Si jutilise ici

le conditionnel, ¢a n'est pas pour faire un
étalage grandiloquent de mes connaissances
grammaticales, mais bel et bien parce que
cette option n'est encore qu'une vérité toute
théorique. Je vous vois dé&ja hésiter: mais
alors, qu'y a-t-il de neuf dans le fond?

Merci de me te demander, j'allais vous le dire.
Un mode Démolition repompé a 100 % sur
Counter-Strike, et un mode Team Leader dans
lequel vous devez soit éliminer Uéquipe
adverse, soit conduire votre chef a un check-
point précis. Incroyables hein, toutes ces
nouveautés? Il aurait vraiment tout de l'add-on
ce Vegas 2... tout, mais pas le prix.

Enfin, ne vendons pas la peau de lours...
attendons le mois prochain.
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uatre balances en guise de tapis de Dance
Dance Revolution, un PC et un écran, le
dispositif est l'un des plus simples proposés
ici. Les visiteurs se succédent et essaient de 'emporter
sur les autres en montant sur la balance. Que le plus
lourd gagne? Clest un peu ¢a, a la différence prés que
les balances sont « truquées ». Jaune, verte, rouge,
bleu, vous ne péserez pas aussi lourd aux yeux de la
machine selon la balance utilisée. Résultat: pour faire
monter sa jauge de couleur (affichée sur lécran), on
se met a ruser, a transformer la balance en skateboard
ou encore & sauter a pieds joints.

Ly a dans chaque duel quelque chose
d'absurde. Au-dela du compétitif, des
points marqués, du vainqueur et du
perdant, ce qui tient en haleine les compétiteurs,

| C'est la possibilité de recommencer aprés chaque duel

une nouvelle partie, de remettre en jeu le trophée.

i 0XO, du nom du jeu de morpion créé en 1952, reprend

| ce principe et le pousse a son paroxysme. Ici, deux

machines s'opposent dans un duel de morpion sans

fin, chaque machine étant programmée pour ne jamais
| se tromper. Une maniére d‘interroger l'essence du

- ludique et les rapports d'échange homme-machine?

© Sans doute oui.

'~ ans ma main droite, un couteau. Du bronze
§  oude létain, quoi quiil en soit, lobjet pése
+ assez lourd. Il est relié par un cable & un PC,
faisant ainsi penser & une sorte de Wiimote sortie du
fond des ages. Face a moi, une surface de métal
recouverte d'une couche de mousse. On peut penser

. ala toile d'un peintre ou a une plaque de gravure.

En retrait, un écran affiche un environnement 3D.
Linvitation est assez claire: planter la surface de
métal, attaquer la mousse au couteau pour un résultat
sur l'écran. Dans la pratique, le couteau est un outil de
déplacement. Un coup violent me transporte au milieu
d’un stand de tir, j'avance ensuite sous une sorte de

. vaisseau 3D, avant d'y rester bloqué: je tatonne,

essaie de pointer d'autres zones de la plague. Pique

" les coins, pique le centre, tu peux méme imaginer,
. au milieu de la mousse, un nombril.

En guise de petits
fours, une soirée mix
venait conclure

le vernissage de
I'expo, avec Confipop,
Jakenpopp et Sada-
bithall en guest stars.

Game-art-sou:

Tehouri, une installation
classieuse signée Pascal Silondi.
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Cyporm, un détournement de Cyworld par le collectifl_16.

a planche a clous, c’est un peu l'ancétre

du flipper. Et le flipper, c’est un peu l'ancétre

de la borne d'arcade, support de prédilection
des jeux de baston 2D. Patch & Ko renoue ces deux bouts
d’histoire en opérant la fusion forcée de la planche 2 clou
et de Street Fighter. On lache ses billes en haut de la
planche, les contacts entre billes et conducteurs
produisent différents mouvements. Fun, un peu absurde
et sans doute plus réflexif qu'il n’y parait.

Homer Simpson versus Mario, Burger King contre Bush,
le Mugen s'était [ui aussi inscruté a 'expo.

http://HIEIIHIIL.org/cyporn/
http://decept.org/
http://profile.myspace.com/confipop
www.silondi.net/

www.sextantetplus.org/
http://gamerz02.blogspot.com/
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o0 Blonde est le premier projet réalisé

de A 3 Z par le studio parisien et, aprés un
an de développement, le petit bout de fille
commence a ressembler & une femme, mais
avant de la demander en mariage, il valait mieux rendre
une petite visite a ses parents.

C'estl'histoire d't

unny Blonde, lycéenne de son état, tombe
“* ala mer lors d'une luxueuse croisiére. A son

réveil, elle se trouve sur une ile qui serait
paradisiaque si elle n'avait pas le gros défaut d'étre
restée bloquée au XVII® siécle. N'écoutant que son sens
des priorités, faussé par des années de lecture intensive
de Cosmopolitan, elle se met en quéte du minimum
de survie: sa trousse de maquillage. Pour couper court

« C'est qui,
cette fille, sur
ton écran?»

« C'est pour

le travail,

ma chérie. »
«C'estga, oui ! »

aux accusations de Association des Secrétaires

de Rédaction et autres Maquettistes Blondes au sein
de laquelle j'ai de nombreuses admiratrices, je précise
tout de suite que le jeu marchera dans le cliché de la
blonde stupide, mais sans y patauger. Sunny devrait
gagner en maturité au fil du jeu, et les quelques gags
que j'ai vus piochent autant dans la culture geek des
développeurs (Indiana Jones, Prince of Persia, Zelda...)
que dans leur humour phallocrate. Excités comme des
enfants, le directeur du projet Julien Millet et le game
designer Jérome Britneff-Bondy me tiennent la main &
travers les énigmes qu'ils ont imaginées. Peut-étre
suis-je trop rompu a ce genre d’exercice, mais
l'ensemble dégage une impression de trop grande

facilité. Ceci dit, je n’en ai essayé qu'une petite
poignée, alors attendons de voir.

» On s’est énormément inspiré de Monkey
Island », explique Fabien Rihour qui dirige le

" studio. Diantre! Un nouveau Monkey Island?
Voila qui est ambitieux. « On trouvait cependant ce
genre de jeu trop linéaire et les solutions aux énigmes
trop biscornues. » So Blonde devrait donc se passer
d‘associations contre nature du genre: je colle la
guimauve sur la chaudiére pour attirer un yak violet

Trouverez-vous les quatre clins d'ceil
cachés dans cette scéne 7

Pour assurer les voix frangaises, voici
les doubleurs de Cameron Diaz, d’Antonio
Banderas et de Sylvester Stallone.
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censé encorner le vigile borgne devant la porte de la
taverne. Par contre, on pourra utiliser une loutre en
guise de grappin pour accrocher une échelle de
corde. Ouf! Ca reste bien barjo quand méme. En
prime, Fabien me parle de missions secondaires et
de quatre fins possibles. Les tableaux sont mignons
et bourrés de petites animations, les personnages
en 3D semblent bien s’insérer dans des décors trés
colorés. Dailleurs, je suis sir que vous vous
demandez comment on fabrique une planche de jeu
d’aventure, non? Si, si, je le vois bien, eh bien, rien
que pour vous, j'ai demandé aux artistes qui sont
derriére So Blonde de vous expliquer tout ca.

B
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(debout a he) et Natalia (

Making of

a petite histoire commence par un simple
crayonné, présentant les principaux blocs

. d’éléments de la scéne. Ce dessin doit étre validé
par les game designers, afin de vérifier que leur disposition
est cohérente avec les actions du jeu. Cette étape passée,
tout est affaire de dialogue entre les artistes 2D dirigés
par Natalia Renault et les artistes de la 3D menés
par Ludovic Delcroix. Les infographistes produisent le rough,
un modéle 3D basique de la scéne. Pourquoi prendre cette
peine alors qu'au final les décors seront en 2D? Bonne
question ! Tout simplement parce que les personnages seront
des objets en trois dimensions, et que si lon veut quils
Sintégrent bien au décor, il faut également modéliser ce
dernier afin de déterminer les endroits odl ils peuvent ou ne
peuvent pas aller. Cest ce que lon appelle un mesh de
collision. Cette étape permet aussi de poser les ombres
et les éléments d'interaction (passage vers une autre scéne,
endroits & inspecter, objets & mettre dans linventaire). Les
infographistes passent ensuite le bébé aux dessinateurs qui
vont se servir du mesh comme d’un support pour dessiner le
line art, C'est-a-dire les contours du décor final. 'équipe met
alors en place le cut mask, c'est-a-dire les morceaux de décor
derriére lequel les personnages sont complétement ou
partiellement masqués, c'est cette étape qui est en grande
partie responsable de la bonne intégration des personnages
3D. Enfin, il ne reste plus qua colorier tout ¢a, et
éventuellement & prévoir une version « nuit » de la scéne.

Le mesh de collision.

Pour bien comprendre comment ¢a maiche,
J'ai dii pas mal casser les pieds & Ludovic
), merci a eux!

Le Rough3D. |.

Interview de

Natalia Renault,
directrice artistique

 autre coté
du crayon

C'est elle qui se cache derriére la patte graphique de So Blonde,

et au vu du résultat, ca donnait vraiment envie de tailler une bavette
avec la demoiselle.

JovsTick: QUELLES ONT ETE VOS PRINCIPALES SOURCES D'INSPIRATION ? :&
Natalia Renault: Il y a pas mal dinfluences qui se croisent. Les batiments sont
inspirés par des photographies de batiments coloniaux que l'on a récupérées lors de
nos recherches. Pour les décors en général, Monkey Island y est pour beaucoup. En
fait, chacun apporte ses propres influences, mais on peut également citer le dessin
animé Totally Spies! Ou encore le dessinateur Jeff Scott Campbell (un dessinateur
de comic book ayant notamment pas mal travaillé sur la série des Gen 13, ndlr).

COMMENT SE PASSE LE DIALOGUE ENTRE LES GRAPHISTES ET LES SCENARISTES ?

En fait, Steve Ince (scénariste de So Blonde et ex-scénariste des Chevaliers de
Baphomet, ndlr) a produit un scénario quasiment prét a I'emploi qui a été ensuite
découpé en scénes par équipe, mais il n’est quasiment pas intervenu par la suite.
Par contre, les éditeurs devaient étre consultés a chaque étape ce qui a occasionné
pas mal d'aller et retour sur certains points.

PAR EXEMPLE ?
La poitrine de Sunny (rire), elle n'a pas arrété d’augmenter et de rétrécir, celle-la.
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PAPI FAIT DE LA RESISTANCE

PAR SUNDIN ET WOLFOU

StarCraft vient dune autre planete, celle oit I'on ne vieillit pas. Né un matin d'avril, il y a une décennie,

le titre de Blizzard est toujours discuté, joué, encensé, adulé.

Mais pourquot StarCraft est-il (encore) si populaire ?

Marines contre Zerglings, un grand classique
des débuts de parties sur StarCraft.

LES LIGUES PRO EN COREE

La Corée du Sud est le berceau du ProGaming.
StarCraft y est considéré comme un véritable sport
ol1 les matchs sont télévisés et font des audiences
incroyables. La reine des compétitions est la Pro-
League, un championnat par équipes avec quatre
duels et un 2 contre 2 & chaque session. BoXeR et
Tloveoov (deux vainqueurs de World Cyber Games)
ont longtemps porté les SK Telecom T1 sur la plus
haute marche du podium, mais depuis deux ans, on
a vu pléthore de jeunes pousses atteindre un excel-
lent niveau. Le dernier prodige en date s'appelle
By.Sun, un gamin de 13 ans! Du c6té des compéti-
tions individuelles, I'OSL et la MSL sont les deux
ligues professionnelles. Les BoXeR, Savior, Bisu et
Nada sont rentrés dans la légende en remportant
plusieurs victoires dans ces événements. Les
meilleurs joueurs coréens peuvent gagner jusqu’a
400000 dollars par an entre le salaire, les contrats
publicitaires et les récompenses.

ercredi 21 janvier 2008, 15 h:
80 0oo fans de Brood War se tabassent
joyeusement sur Bnet. Vertigineux.
Hallucinant méme. Comment expliquer
une telle affluence, dix ans aprés la
sortie du jeu? Instinctivement, on aura d’abord tendance
a invoquer ses qualités, trés grandes et trés nombreuses,
et qui font de StarCraft une référence absolue de son
genre. Soit. Mais cela suffit-il? Probablement pas.
Ce serait se voiler la face de dire qu’il n’a jamais eu
de concurrent sérieux et qu’il briile toujours autant
les rétines.
Pour bien saisir la chose, il faut prendre un peu de
hauteur, ou de recul, et replacer la sortie de StarCraft dans
un contexte bien particulier, celui de la médiatisation
grandissante du jeu vidéo et de I’émergence d’une
nouvelle forme de « consommation », extréme diront
certains, ce qu’on appelle aujourd’hui « le hardcore
gaming ». Comme Counter-Strike ou Quake 3, StarCraft
appartient a cette génération dorée née avec le sport
électronique. Sa longévité s’explique donc autant par ses
qualités extraordinaires que par le contexte dans lequel il
estapparu.

UN GRAND CLASSIQUE

Au niveau du gameplay, au sens extensif du terme,
StarCraft est une référence, et il le restera probablement
toujours. Des régles simples, des développements
intuitifs, tout est clair sur le papier. Mais pour expliquer
la longévité du titre, il faut plutdt parler « d’équilibre ».

JOVSTICK (@

Lim Yo-Hwan aka SlayerS_'BoxeR’, considéré par beaucoup
comme le plus grand joueur de tous les temps.

Limportance accordée a chaque élément a fait ’'objet
d’un savantissime travail. Equilibre au niveau des races
d’abord, avec trois factions totalement asymétrigues.
Trois philosophies, mais toutes valables. Rarissime. Il y
a bien eu a divers moments des stratégies « imba » et
des unités « over », mais Blizzard a toujours su
remettre de I'ordre. Equilibre aussi dans la distribution
des taches, entre le militaire, ’économie et le contrdle
du terrain.

On a reproché & Age of Kings de trop miser sur
I’économie, on a reproché & Warcraft 3 la prévalence de
la gestion militaire, on n’a pas grand-chose a reprocher

TR En Corée, les grosses compétitions
Al sont de véritables événements...
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Unité aussi emblématique que puissante que L'Archon Protoss.

3 StarCraft. L’économie et le contrdle de la carte sont
des taches de fond, tapies dans lombre mais, &
combien cruciales. Quant a l'aspect militaire, il est a la
portée de tous : peu de structures, peu d’unités, peu
d’améliorations. Bien entendu, si on creuse un peu, les
possibilités et les subtilités tactiques se découvrent,
par dizaines. StarCraft est d’une richesse intérieure
insoupconnable. A c6té de ca, il faut également
considérer toute la partie ergonomie et réalisation.
Réactivité des unités, pathfinding, I.A., ergonomie des
contrdles, lisibilité de l'interface, autant de domaines
dans lesquels StarCraft frise 'excellence.

STARS-CRAFT

Mais si le titre de Blizzard en est la aujourd’hui, c’est
aussi grace a ces événements, ces compétitions, ces
tournois dotés a hauteur de plusieurs milliers de
dollars. Créés par Samsung au début du siécle et
rapidement considérés comme les Jeux Olympiques du
jeu vidéo, les World Cyber Games ont sans doute été un
élément crucial dans la vie du jeu. Digne représentant

... et les joueurs de véritables stars!

de la stratégie temps réel (avec Age of Kings), StarCraft
s’impose comme un jeu phare du sport électronique,
alors 3 ses balbutiements. Et avec des emblémes
comme BoXeR (vainqueur des deux premiéres
éditions), C’est presque naturellement qu’il glane son
titre de « sport national » en Corée du Sud. Niveau de
jeu trés élevé, multiplication des compétitions, ferveur
incroyable, tout est enchevétré et il est difficile de
déterminer Uorigine du phénoméne. Toujours est-il que
certaines rencontres deviennent télévisées et sont

Cette forte
médiatisation, unique en son genre, ne s’est pas érodée

'occasion de véritables shows.

avec le temps, bien au contraire ; les ligues fonctionnent
bien et SC est hyper télégénique (rythme, couleurs,
background), alors pourquoi s’arréter?

Soyons honnétes, cette réussite incroyable se cantonne
3 la Corée du Sud. Ni ailleurs en Asie, ni en Amérique du
Nord, ni en Europe, ’engouement n’a été tel. Et surtout
pas en France, ol en 1998, Internet était encore peu
développé. A peine de quoi faire naltre une petite

SARENS, MEILLEUR JOUEUR FRANCAIS

SarenS: Je m'appelle Pierre Guivarch, aka ToT)SarenS(. J'ai 19 ans et je joue Terran. J'ai
commencé StarCraft il y a environ sept ans et j'ai depuis gagné pas mal de LAN (en décembre

2007 pour la derniere) et de tournois en ligne

Un jeu facile a prendre en main, mais long et difficile a maitriser. On apprend toujours
de nouvelles choses et de nouveaux ordres de construction. Un jeu parfait au niveau de I'équilibre

et une ereonomie impeccable.

Un équilibre idéal entre micro- et macrogestion.

Qui, les Coréens ont tout de suite accroc hé et se sont entraines (|l|!(‘mt'|lt, I[Is ont ¢ e tous les
World Cyber Games, et a 'exception du Canadien Grrrr, aucune compétition coréenne n'a ¢te rem-

portée par un étranger. Si les Frangais avaient éte meilleurs et plus représentés, SC aurait sans

doute eu un impact plus fort en France. A partir du moment ot Elky a pris sa retraite, les WCG

France ont arrété de mettre SC dans la liste des jeux qualificatifs.

Strement, mais attendons de voir ce que ¢a donne. Pour le moment, il m’a un peu dégu su le plan
de la macro. 11 fera quand méme un carton, c¢'est Blizzard. J'en attends la méme jouabilité que celle
de SC, avec des graphismes au gout du jour et des nouveautés intéressantes. J'ai juste peur que ce

soit trop grand public.




Athiete's
Lo HERD

Bisu

communauté en fait. La création des World Cyber Games
et les exploits d’Elky en 2001 (défaite en finale contre
BoXeR) ont entretenu la dynamique quelque temps, mais
contrairement a la Corée, elle s’est éteinte avec l'arrivée
de WarCraft 3. Les meilleurs joueurs d’alors (Elky, Chobo,
FaTC ou InToX), passionnés par la compétition et motivés
par les nombreux tournois de W3, décident de migrer vers
le med-fan. L’annonce du retrait du tournoi StarCraft des
WCG France en 2005 sonna le glas. Mais si la communauté
francaise est plus petite, elle n’a pas disparu pour autant.
Elle vit en autarcie, en attendant StarCraft 2.

MATTHIEU DALLON DE GAMES-SERVICES

Joystick : Pourquoi StarCraft n'a jamais été a 1'Electronic Sports World Cup
(Coupe du Monde des jeux vidéo) > La communauté mondiale

était encore pourtant trés forte en 2003.

Matthieu Dallon: LESWC a été le prolongement naturel des événements
Lan-Arena que nous avons organisés de 1999 4 2003. Lors de chacune des
Lan-Arena, nous avons produit les plus grands tournois StarCraft
internationaux de I'époque avec des finales mémorables, comme Elky contre BoXeR en décembre 2000.
C'est en pleine Lan-Arena 7, en juillet 2002, 3 la Grande Halle de la Villette & Paris, qu’est sorti WarCraft 3.
Nous avons vu en temps réel I'engouement qu'il suscitait. Au cours de 'année 2002,

la plupart des grands joueurs internationaux ont migré sur W3. Nous avons suivi le mouvement en visant
la présence de la discipline sur le long terme. Le pari était le bon puisque W3 a été présent a toutes

les éditions de I'ESWC, soit six années de suite.

L'ESWC est un peu un moteur des communautés du sport électronique, les jeux non sélectionnés

ont tendance a moins se développer. Ne penses-tu pas qu'il y aurait eu un regain d’intérét

en France si StarCraft avait été au programme ?

Nous aurions pu entretenir I'engouement peut-étre une ou deux années, mais pas plus. Il faut se resituer
dans la perspective internationale de 'ESWC avec des contraintes liées 2 1a fois aux habitudes de jeu
asiatiques, européennes, mais aussi américaines, africaines et du Moyen-Orient... Cependant, chaque
année, nous nous sommes posé la question de le faire revenir dans le cadre, par exemple, d'un tournoi
sur invitations. SC tient une place particuliere dans l'affectif de I'équipe de 'ESWC.

Qu'attendez-vous de StarCraft IT?

J'attends qu'il fédére un maximum de joueurs STR issus de divers horizons afin d’étre la référence du
genre. Pour le reste, je fais confiance a Blizzard et je me sens bien petit pour leur donner un conseil.
Du point de vue du spectacle de 'ESWC, la lisibilité de l'action & 'écran est trés importante

et je crois que le public y gagnera par rapport & WarCraft 3.

StarCraft II peut-il vévolutionner le sport électronique ?

Je pense que StarCraft a donné naissance au sport électronique, et que Quake en est le pére. Lenjeu n’est
pas de le révolutionner mais plutét de le renforcer dans ses valeurs fondamentales: perfection de
l'équilibre des forces, pas de place au hasard, infinité de situations, grammaire de jeu rationnelle,
effacement scénaristique au profit de I'action.

Le grand BoXeR doit faire son service militaire ? Pas de probléme,
I’armée va créer une équipe pour qu’il ne perde pas la main
(Air Force ACE).




Aussi connu pour ses couleurs de cheveux
que pour ses talents de tacticien, le Frangais
Elky, un temps exilé au pays de StarCraft, fut
un des meilleurs joueurs mondiaux pendant
plusieurs années.

Aucun jeu ne supporte la comparaison avec StarCraft pour un Coréen, pas méme Warcraft 3,
qui a rapidement été jugé trop « lent ».

LE PETIT PLUS

Enfin, il y a tous ces détails annexes, ces petits « plus » qui
font la différence et qui entretiennent la vie d’un jeu et
d’une communauté. A commencer par la politique de
suivi de Blizzard, trés actif dans le parachutage de
patchs, une vingtaine en tout (et le dernier date de
janvier 2008). Pour rééquilibrer les unités et déceler les
failles, Le studio n’hésite pas & demander l’avis des
meilleurs joueurs en activité.

Autre élément, et méme si les compétiteurs trustent
désormais les ladders privés (Iccup.net ou WGTour.com),

/ i
Kaoru: Je suis 'ancien admin de I'équipe de France StarCraft/Brood War et j'ai aussi un petit palmares
en tant que joueur, notamment en 2 contre 2 (Top 8 pendant 6 saisons 2v2 WGT, Top 16 PGT pendant 3
saisons, etc.). Maintenant je suis plutot organisateur. Je m’occupe notamment de la MIAGELan.
Une variété tactique éternelle. C'est aussi un des rares jeux ou toutes les unités sont jouables en
fonction de la situation et de I'adversaire. Mais le secret de sa longévité se trouve surement en
Corée, c'est culturel.
L'équilibre presque parfait entre les races et des possibilités tactiques infinies. Pour devenir bon, il faut
jouer énormément, avoir une bonne vision du jeu et de grandes capacités d'anticipation.

” T y ) rSCetgu'en ¢ oniel
Au vu des premiéres vidéos, je dirais non. Malgré la beaute des décors, ¢a me parait assez brouillon.
[l faudra attendre les premiers échos de Corée et des meilleurs joueurs de SC/BW pour en étre sur,

mais la 3D n’a pas vraiment profité aux STR, les rendant lents et moins télégéniques. J'en attends

quand méme un jeu agressif et équilibre, taille pour la compétition.

e en 7 | 1TAC an, ¢

Malheureusement non, c'est juste une envie de ma part de vouloir faire un vrai tournoi de SC/BW

avant la sortie du prochain opus.




DOSSIER

StarCraft n’aurait slirement pas connu un tel succés sans
Battle.net, une plate-forme sans pareille a 'époque.
Deux questions, pour conclure. Objectivement, n’y a-t-il
pas mieux que StarCraft aujourd’hui? On va dire qu’ily a
aussi bien, mais sur d’autres registres (control map dans
Dawn of War, microgestion militaire dans Warcraft 3,
systéme coopératif dans World in Conflict, etc.). Sans trop
de risque, on peut affirmer que dans cing ans encore,
StarCraft restera un classique, a essayer sous peine d’étre
envoyé au biicher. Mais sera-t-il toujours joué, et sera-t-il
encore ['objet de tant de passion? L’hypothése la plus
probable serait que ce soit StarCraft Il qui en décide. On
peut imaginer, si joueurs et organisateurs sont
convaincus par la nouvelle mouture, qu’il y ait fratricide.
C’est tout le mal que I'on souhaite a StarCraft |l en fait...

0

— StarCraft Il sera-t-il aussi bon que son ainé ?
’ Réponse dans les prochains mois.

Non, je vous promets,
ces gars-1a ne sont pas
( des acteurs de Star Trek.

Bisu contre Xellos.

CHRIS SIGATY, PRODUCTEUR EN CHEF DE STARCRAFT 11

Joystick :Vous attendiez-vous & un tel succes lors de la sortie de StarCraft ?
Nous avions la conviction de tenir un excellent jeu, mais nous
n’imaginions pas combien StarCraft allait compter dans le coeur

des joueurs. Nous avons été tres flattés par les critiques des joueurs,
notamment en Corée. Par ailleurs, méme si nous avons essayé de faire
un jeu profond et équilibré, nous avons vraiment été étonnés par le
niveau de jeu des joueurs de compétitions, et par l'intérét des autres
pour le scénario et les protagonistes.

A quoi attribuez-vous cette longévité ?

De notre point de vue, nous n'avons jamais laissé tomber nos jeux aprés
leur sortie, avec des mises a jour gratuites, avec Battle.net ou avec des
extensions. Mais je pense qu'il faut avant tout attribuer la réussite de SC
ala communauté des joueurs. Pour SC, on voulait essayer une nouvelle
fagon de raconter I'histoire dans le STR, et beaucoup de joueurs se sont

identifiés aux personnages et a 'univers. Uéditeur de cartes et de scénarii
a également permis aux joueurs de s'approprier le jeu et de partager leurs
idées et leurs expériences. Enfin, il faut avouer que SC est arrivé au bon
moment, quand le sport électronique commencait tout juste a décoller.
Nous sommes incroyablement fiers d’avoir eu une influence sur
I'émergence du sport électronique dans le monde.

StarCraft I1 a-t-il vocation a remplacer SC ?

Nous travaillons trés dur pour étre siir que StarCraft IT posséde un
gameplay excitant et équilibré, avec son propre style. Bien entendu,
on aimerait voir les deux jeux encore joués pendant plusieurs années
encore. Les premiers échos que nous avons eus des joueurs et des gens
du studio ont indiqué que, tout en étant trés familier de SC, SC II
proposait bien une nouvelle expérience. On pense quand méme que
les deux titres pourront coexister dans le monde du sport électronique.

Ry



WOW : LE GUIDE ULTIME 100 % MIS A JOUR

WORLD OF WARGRAFT
& BURNING CRUSADE

DEVENEZ LE SEIGNEUR DE WOW !
Atteignez rapidement le niveau 70

e Les conseils pour optimiser son personnage

e Les quétes journaliéres : jouez moins et gagnez plus
e Le guide des champs de bataille

e Les donjons indispensables a la loupe
e Toutes les quétes de classe

e Les stratégies des boss en détail

Mamtenant dans tous Ies klosques
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ALLEZ, ENCORE UN EFFORT, LE BOUT

0 - DogHSIEH.

DU TUNNEL EST PROCHE! LE PRINTEMPS ARRIVE
ET LES BONS JEUX AVEC. ASSASSIN’S CREED,
KANE’S WRATH OU ENCORE LE NOUVEAU
VEGAS, LE PROCHAIN NUMERO SERA

PLUS ALLECHANT QUE CELUI-CI, PROMIS.

POUR [’HEURE, RESSORTEZ VOS CLASSIQUES
OU LISEZ ENTRE LES LIGNES, CAR TOUT N’EST
PAS A JETER EN FEVRIER, A COMMENCER

PAR L’ETONNANT PIRATES OF THE BURNING
SEA, IMPRONONGCABLE SOLDNER-X N——
HIMMELSTURMER OU LES NOUVELLES

AVENTURES DE SAM & MAX. ON AURAIT AUSS! S(;LDNEF:-X HIMMELSTURMER

AIME VOUS CAUSER DE FRONTLINES : EDITEUR EASTASIA
DEVELOPPEUR SIDEQUEST STuDIoS/HonG-KonGg

FUEL OF WAR, MAIS IL S’EST APPAREMMENT
QUEL ETRE BIZARRE QUE CE YAVIN, CAPABLE DE TESTER DANS LE MEME MOIS

PERDU EN ROUTE. ALLEZ SAVOIR POURQUOL.. |  yn EPISODE DES SIMS AVEC SA MISS ET DE FAIRE L’ AUTISTE DEVANT UN JEU DE TIR
. CONNU DES SEULS INITIES. IVIAIS POUR CE DERNIER, JE DOIS DIRE QU'IL A EU
ETTANTPIS POURLUL EN FAIT... | py 5 IR, LE PETIT, ET QU'IL SAUVE UN PEU LA RUBRIQUE DE SON ANOREXIE

ANNUELLE. SOLDNER-X HIMMELSTURMER EST UN JEU DIFFICILE, ET DIFFICILE
A PRONONCER EN PLUS, MAIS SOLDNER-X HIMMELSTURMER EST UN SHOOT'EM UP
COMME ON EN VOUDRAIT CHAQUE MOIS : BEAU, PRENANT ET INTENSE. ..

Sundin

Liberté d’ expressunn

Le jeu dum ent : | ‘ !_e ja du nlunrent 3 | Le jeu du moment
CHANGER DE VIE ‘ | TITAN QUEST SOLDNER-X
Le jeu attendu__ e ! | Le jeu attendu | Le jeu attendu
| WAKFU TIBERIUM { | LE LANCER DE SUNDIN




Voici le descriptif de notre fabuleux systéme de notation sur
10 et des icones qui sy rapportent. C'est basique, scolaire
mais tellement efficace. Et tout en finesse, comme nous.

O A

TOUT PUBLIC PUBLIC AVERTI PURLIC ADULTE

LTI Réseau local: Cette icone est
& evoep accompagnée d'un chiffre
qui indique le nombre de joueurs
et mentionne les protocoles
disponibles. Par défaut,
le protocole est le TCP/IP
J » Internet: Méme chose pour l'icone
INTERNET  Internet qui signale que le jeu est
jouable sur Internet via le protocole
TCP/IR

f, ’
=
m SURARMEMENT )
Au secours! Stop .
Nécessite Doublage pourri

une tres grosse
configuration

\ V@Ks

Joystiel:

Jeu
majeur
etindispensable

O Moins fun qu‘un CD vierge. 1 Foutage de gueule pur
et simple. 2 Expérience traumatisante. 3 Pas grand-
chose a sauver. 4 Oui mais non. Dommage. 5 Ala
rigueur, pour les fous furieux du genre. 6 Pas mal, mais
quelques problémes génants. 7 Bon jeu, bien réalisé.
8 Trés bon jeu, une valeur sire. 9 Exceptionnel.

1 O Une future référence.

| Le jeu du moment
REGARDER PAR LA FENETRE

| Le jeu attendu _'

| STARCRAFT I

| NiTRO STUNT RAén{:E'sTAge T
o Le jeu attendu

ACTION/TACTIQUE

1) UNREAL TOURNAMENT 3
Eric Games/MiDWAY GAMES
2) BioSHock
2K GAMES/IRRATIONAL GAMES
3) Crysis
CRYTEK STUDIOS/ELECTRONIC ARTS

STRATEGIE/GESTION

1) WoRLD in CONFLICT
MASSIVE ENTERTAINMENT/ SIERRA

2) WARCRAFT Il + FRozZEN THRONE + DOTA
BLizzarp/BLizzARD

3) CommanD & CONQUER 3
EA/EA

SPORT/SIMULATION

1) Couin McRAEe DIRT

CoDpEMASTERS/ CODEMASTERS

2) RACE 07

SimBIN/ SIMBIN

3) VIRTUA TENNIS 3
Sumo DigitaL LTo/SEGA

JEUX ONLINE

1) WoRLD oF WARCRAFT + BURNING CRUSADE
BLizzarp/VIVENDI UNIVERSAL GAMES

2) LA Saca GuiLb WARS
AReNANET/NCsoFT

3) EVE ONLINE
CCP/CCP

JEU DE ROLE/AVENTURE

1) THE WITCHER
CD PROJEKT/ATARI

2) OBLIVION
2k GAMES/BETHESDA

3) NEVERWINTER NIGHTS 2
OBSIDIAN ENTERTAINMENT/ ATARI

POESYSTEME
Le jeu attendu

NITRO STUNT RACING STAGE 2



Pirates of the Burning Sea

FLIBUSTE

DANS MON CCEUR, PIRATES OF THE BURNING SEA ETAIT TOMBE EN RADE
POUR CAUSE DE REPORTS INFINIS. TROQUANT DEUX FENOUILS CONTRE
UN TRICORNE, JE MINFILTRAI A BORD, PRET A TOUT FAIRE SAUTER. QUAND
AU DERNIER MOMENT, JE M'APERCUS DE MA FOLIE: C'ETAIT UN VRAI
GALION QUE JE M'APPRETAIS A COULER!

uand on commence 2 aligner les MMO,
m il est difficile de ne pas prendre une
mauvaise habitude, celle de dresser des
comparaisons systématiques entre les titres
« installés » et les challengers. Everquest contre
WoW, Conan contre Lotro, Ragnarok contre Dofus.
La démarche n'est pas mauvaise en soi, mais
elle reste problématique. A vouloir faire des
rapprochements, on oublie souvent quentre le
nouveau venu et le MMO install¢, la balance penche
la plupart du temps en faveur de I'ancétre, pour peu
qu'il ait réussi a simposer.

Umn bug bien vilain

De sa démarche glrates Qf the Burning
ea se situe exactement

bien chaloupee dans ce contexte. Ony

controle un navire, la tactique y joue un role
primordial, le communautaire repose sur une forte
division des tAches (production, commerce,
combat), le systéme des factions y est déterminant.
De ce point de vue, PoBS se place donc en
concurrence vis-a-vis de Eve Online, méme s'il

se situe dans un univers trés différent. Et forcément,
en nouveau venu, il ne posséde pas la méme
communauté. Sil'on s'efforce de prendre le soft de
Flying Labs pour ce qu'il offre, on se rendra compte

TOUT PUBLIC

Cowrie minivium 3,6 GHz, 1 Go Mo pe Ram,
CArTE 3D 128 Mo

EpiTEuR SONY ENTERTAINMENT ONLINE

| DevecoprEUR FLYING LAB SoFTwaREe/ETats-Unis
‘ TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

Méme en mode déplacement rapide, vous n'étes
jamais a I"abri o'un aberdage. Désactivez le mode
PvP pour éwiter les Surpris

et activez-le si vous souhaitez en créer !

quil n'est pas dépourvu d'atouts, le principal étant

'étre 2 la fois accessible et doté d'une grande
richesse. Ici, pas besoin d'un didacticiel de 12 heures
pour prendre ses repéres, les mécanismes de base se
laissent appréhender facilement, mais se dévoilent
par la suite dotés d'une réelle profondeur.

Lexemple le plus probant
a ce propos est le systéme
de combat. Sea Dogs,
Pirates des Caraibes, ca vous dit quelque chose?
Allez, faites un effort, ca va vous revenir. Dans ces
deux jeux de piraterie archi-célébres, le déroulement
des combats en mer reposait sur une bonne maftrise
de la direction du vent et des types de boulets. Le
premier parametre était déterminant pour avoir un
positionnement favorable face 3 I'ennemi (lui couper
laroute, puis faire une rotation a 360° pour faire
tonner tous ses canons par exemple), le second
permettait de développer trois stratégies différentes:
trouer les voiles du navire adverse pour le ralentir,
éliminer les deux tiers de I'équipage avant de passer
l'abordage ou d'envoyer purement et simplement le
navire ennemi par le fond. Bonne nouvelle, ces
principes vieux comme le monde ont été repris dans
PoBS. Comme chez ses prédécesseurs, il faut savoir
anticiper le déplacement de I'adversaire pour

Un systeme de

combat canon



La nuit, tous les mats sont gris

Un peu de technigue

Vous ne pourrez pas jouer a PoBS si vous ne possédez
pas un compte SOE, la plate-forme de téléchargement
officiel de Sony Entertainment. C’est assez fastidieux
mais, quoi qu'il en soit, cela reste moins long a effec-
tuer qu’une procédure judiciaire. En contrepoint,
sachez que PoBS est assez rapide a télécharger, pour
peu que vous ayez une bonne connexion. Les serveurs
sont plutdt stables et en dehors de quelques bugs gra-
phiques, la finition est d’assez bonne qualité. Coté
configuration matérielle, Ia encore ¢’est une bonne sur-
prise, le soft tournant trés correctement sur une carte
graphique 128 Mo.

v

ville une cité
comprenant pius de 1000 habitants.
Pas d'apres Flying Labs.

Drapres le dicti ire, est apy

dominer l'affrontement. Donner de la voile au bon
moment, changer brusquement de cap, choisir la
catégorie de boulets la plus adaptée 3 l'adversaire,
booster sa manceuvrabilité grice a une compétence
de classe ou réserver son tir pour un angle meilleur,
autant de choix possibles qui montrent qua PoBS,
les combats exigent du joueur de vrais talents de
tacticien. La remarque vaut pour les affrontements
PvE, mais aussi et surtout pour les combats en PvP
et RvR ot la cohésion dune flottille, la distribution
des roles et la prise en compte de I'espace de jeu
(distance entre les navires, flots, position du vent)
se révele déterminante. Combinez le tout avec une
gamme de navires particulierement étoffée et une
arborescence de classe éclatée, vous obtiendrez un
panel de situations de jeu extrémement riche.
Course-poursuite, capture de fort, armada contre
armada, rescousse d'un navire alli€ ayant lancé un
appel de détresse, infiltration des lignes de défense:
la matiere est [a pour engendrer des conflits hauts
en couleur.

Autre élément fort
convaincant, le systéme
de compétences.

Dans PoBS, débloquer une nouvelle compétence
n'est pas seulement un moyen de devenir plus
puissant, c'est aussi une maniére de découvrir un
nouveau champ d'action possible. Supposons que
vous ayez opté pour la classe Commergant.

En arrivant dans PoBS, vous souhaiterez sans doute
entamer des transactions et acheminer des
marchandises d'un port 3 un autre. Les premieres
quétes solo vous permettront

Grand voile

de le faire, mais pour bien
comprendre le systéme d'échange,
il faudra attendre de débloquer les
titres qui vous donneront acces
aux channels de transaction.
Dans le méme ordre d'idées,
débloquer une compétence

de soutien vous fera prendre
conscience de votre vulnérabilité
et de la nécessité de trouver rapidement des
protecteurs. Vous l'avez compris, PoBS a donc

le mérite d'aider le joueur dans sa progression et sa
compréhension des mécanismes de jeu. Ceest la son
gros point fort, ce qui lui permettra peut-étre

de fidéliser ses joueurs sur la durée.

Outre ce détail majeur,
s? PoBS possede d'autres
armes non négligeables.
Barometre esthétique & la hausse, le titre de Flying
Labs convainc sur le plan graphique. Le rendu de
l'eau, la modélisation des navires, le look des avatars,
les effets de lumiere, PoBS fait tonner les canons de
la beauté, au point de nous faire oublier certaines
carences. .. « périphériques ». Je veux, bien sfir,
parler de I'aspect austere des ports, de I'absence
d'événements météo et de la relative laideur des
environnements intérieurs. Eh oui, PoBS ce n'est pas
qu'un simulateur de navire. Ony possede également
un avatar, utile pour se déplacer en ville, aller
chercher des missions, dialoguer, mais aussi se battre
au sabre et au mousquet. Clest 13 que les choses se
corsent, le systtme de combat ayant le double tort
d'étre 1 la fois brouillon, mou et mal équilibré. Mais
quimporte au final, [a n'est pas l'essentiel. Lessentiel
se trouve ailleurs, au large, 1 ol les embruns se
laissent respirer 2 pleins poumons, la ot chacun est
libre de dresser son propre pavillon et de choisir son
propre cap. PoBS est-il un grand MMO>? Ilenaen
tout cas les germes. Aux joueurs de décider
maintenant s'il mérite de conserver le vent en poupe.

Tuitle

Barbant
sur les babord

UN GAMEPLAY VRAIMENT TACTIQUE, UN SYSTE-
ME ECONOMIQUE ETOFFE, UN TUTORIAL QUI
VOUS GUIDE PAS A PAS SANS JAMAIS VOUS
TYRANNISER, POBS HISSE LA GRAND VOILE ET
OFFRE DE FORT BELLES PROMESSES. Un MMO
A ESSAYER, POUR PEU QUE VOUS NE SOYEZ PAS
ALLERGIQUES AUX REQUINS DU PACIFIQUE.

B Le systeme de combat naval, classique
et efficace

[# Lamerestbleue, le ciel est azur

[ vive le commerce triangulaire!

[E Laqualité du tutorial

B Des environnements un pew vides

B Des combats a 'épée mous et foutragues
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SAM & MAX FREELANCE POLICE IN:

La jazz
de cet épisode est juste extra.

force de lire des sottises, les gens sont
pleins d'idées recues a I'égard des

4 vampires. Si Dracula se plait & dormir BASED ON THE HERETICAL
4 » o APOCRYPHA, "SAM & MAX
les bras en croix dans un cercueil pour se délecter : MEET A GUY WHO SUCKS"

en songe du sang de ses proies, Jiirgen, lui, est
beaucoup plus tendance. Créature mélancolique
par nécessité sociale, il aime la fumette, la
musique techno hardcore allemande, le slam

et les séries télé avec des animaux. Un portrait
terriblement banal, je sais. .. mais lui, C'est un
vampire, et ¢a fait toute la différence. Comme
tous les jeunes de son age, il a de I'ambition.

Si Rastignac voulait conquérir Paris, Jiirgen réve
d'asservir le monde entre deux séances de
piercing. What else? Le probléme du monde

en fait, c'est qu'il abrite Sam & Max, tout aussi
irréductibles que les Gaulois d'Uderzo et
Goscinny. Le pere Noél n'a rien pu contre eux.

Le Triangle des Bermudes a, lui aussi, da capituler. VAMPIRISME POUR LES NULS
Alors que peuvent une horde de morts-vivants et

un vampire 2 Mourir 2 nouveau, pardi. Car rien
n'est impossible & la Freelance Police, baby! I g t O t e aVI n g ea

Undead ass

Je n'irai pas par quatre
. chemins: ce Sam & Max
kickers )

est simplement le
meilleur auquel j'ai joué. Le travail accompli ’ |
sur ce Raving Dead est grandiose. Le chateau, | TOUT BURLIC |

. E .- Conrie minivunm CPU 1.5 GHz, 256 Mo pe Ram,
EN TRANSYLVANIE, LES VAMPIRES | Ganrevinto 32 Mo

ONT DU SAVOIR-VIVRE, | EPTEURTELTALEGAMES
| Deveroppeur TELLTALE GAMES/ETATS-UNis

ILS SE NOURRISSENT DE SANG | TexTe £T VoIX EN ANGLAIS
CERTE & MAIS ECOUTENT

DU CLASSIQUE ET SUPPORTENT  leschaines, les cercueils, le sang. .. tout ce qui fait Nl i sialipnirREEIEE
un univers vampirique est la, mais délicieusement

BENITE. PAS ASTUTTGART. détourné. Le moteur, qui avec Moai Better Blues Je ressemble aussi a ga aprés une soirée en boite.
trahissait quelques faiblesses en extérieur, fait

MEBE BIEN, CAR SAM ET  merveille dans ce Stuttgart transylvanien.

e En pastichant avec brio le Dracula de Coppola Un peu de technigue
MAX NE SONT PAS VAN HELSIN et le Frankenstein Junior de Mel Brooks, Telltale Augmentation du nombre:depolygones;nouvelles
parvient a surprendre dans un registre déja visité animations, inhabituelle débauche de textures...

Les temps de chargement seront un tantinet plus

mille fois. Cette aventure posséde un cachet IS g6 !
fongs, mais le résultat a vraiment de la gueule.

nettement supérieur a la précédente et, 2 quelques
semaines supposées de la sortie du Vampyre Story
de Bill Tiller, Telltale vient de placer la barre tres
haut. Surtout que cette satire du sacro-saint

vampirisme, porté aux nues par des légions TROISIEME DES CINQ EPISODES DE LA
i P ?

de geeks, se double d'une critique tout américaine Saison 2. Le CLiMAX ? POSSIBLE. EN TOUT

Y . T CAS, LE MEILLEUR A CE JOUR. REPLIQUES

du « bon gotit allemand », qui ne peut préter a IMPARABLES, ESTHETIQUE INSPIREE...

sourire que dans la bouche de Sam & Max; trop TELLTALE S'EST REAPPROPRIE AVEC TALENT

UNE MYTHOLOGIE VAMPIRIQUE VUE ET REVUE

borderline comme humour. Croyez-moi, une GERE Euts: UREPETEBONEET

aventure pareille pour seulement 8,95 dollars,
vous n'en verrez pas tous les jours.

[#] Humour politiguement trés incorrect
[ pes vampires!

[®] Nouveaux personnages attachants
Un peu court

Lucky

Jamais assez mort pour échapper a la justice!




Comme dans HolM&M, mieux vaudra av
un héros en réserve pour guad

et récupé les «

pourrait vous prendre.

ON AURAIT PU S'ATTENDRE
A UN NOUVEAU SHOOTER
SPATIAL, ET BIEN NON.
JOWOOD A PREFERE MIGRER
VERS UNE PORTION DE LA
GALAXIE PLUS A LA MODE:
LA CONSTELLATION

DE LA STRATEGIE TOUR

.

PAR TOUR. UNE IDEE
SANS GENIE POUR UN RESULTAT
ASSEZ CONVAINCANT.

'ayons pas peur des mots: Spaceforce
Captains est un clone, une copie

=l conforme du célebre Heroes of Might
and Magic. Le titre de JoWooD n'entend pas faire
dans 'originalité, mais prouver qu'une recette
traditionnellement associée 2 I'héroic-fantasy est
aussi soluble dans la science-fiction. Et quoi de plus
simple pour y parvenir que de reprendre une licence
qu'on a déja sous le coude. L'univers de Spaceforce
passait dans le quartier, les races et les vaisseaux
étaient déja créés, ne restait plus qua convertir
le tout 2 la sauce tour par tour. En dehors de cette
garde-robe tissée dans la plus pure des fibres space
op', le titre a toutes les qualités du produit congu en
série. Comme dans HoMM, on débute surune
portion de carte, avec un groupe d'unités a déplacer.
Généralement, la premiere chose 2 faire est de
prendre possession d'une base & proximité et

Un peu de technigue

Temps de chargement bien trop longuets, plantages
réguliers, optimisations 3D inexistantes: s'ils n'ont
pas réussi a résoudre des problémes aussi simples,
comment ont-ils fait pour nous pondre des vaisseaux
de guerre de plusieurs kilométres de long ? Mysteére.

Nouveau venu dans not
chewveux & prix mini, V'l

7\ @

CLONERILE

de produire quelques unités supplémentaires.

En prenant garde a ne pas épuiser inutilement

ses points de déplacement, on commence alors

3 explorer les zones avoisinantes, récoltant

des ressources, semparant de divers batiments

et combattant les ennemis barrant le passage.

En vrai ersatz du genre, Spaceforce Captains offre
donc une expérience proche du butinage.

Balade Pour I'occasion,
champétre au les technologies ont
. e remplacé les sorts,

milieu des etoiles les vaisseaux spatiaux

les créatures, les astéroides les traditionnelles
montagnes. On développe méthodiquement
sa base, choisissant tantdt d'élargir sa gamme
de vaisseaux, tantdt son taux de crédits
productibles. On notera aussi quelques autres
différences: la campagne principale, divisée en trois
volets 2 la maniére d'un StarCraft; |'absence
d'unités héros, ces derniers n'étant pas matérialisés
sur les champs de bataille ; la variété des
technologies ; ou encore le manque de diversité
des unités. Si la mécanique de jeu fonctionne
efficacement, on regrettera en effet que chacune
des trois races jouables ne comporte que cing types
d'unités différentes, en version cheap et deluxe.
A ajouter au cahier des doléances, I'immobilité
des unités ennemies, un élément assez exaspérant
heureusement limité aux déplacements sur la carte
et non aux combats. Malgré ces derniers détails,
Spaceforce Captains reste une bonne surprise,
d'autant que le rendu 3D est fort sympathique.
Ne Iui manque plus qu'un peu de carburant plasma
pour passer 2 la vitesse super-G.

Tuitle
re gamme de séche-

TOUT PUBLIC

VIDEO 512 Mo
“prreur JoWooD PRODUCTIONS
LorpEUR PROVOX STUDIOS/ CROATIE

=T WOIX EN ANGLAIS

e W #
LN N S S |

En mAanQUE DE HOMIM ? A LA RECHERCHE
D'UNE ALTERNATIVE HONNETE ? SPACEFORCE |
CAPTAINS N'EST PEUT-ETRE PAS UN GRAND JEU,
MAIS IL REMPLIRA CES DEUX FONCTIONS.
ATTENTION CEPENDANT, LA DIFFICULTE DU SOFT |
RESTE ENCORE MAL EQUILIBREE, ALLERGIQUES
AUX RELOADS A REPETITION S'ABSTENIR.

Background space op' convaincant
Durée de vie énorme

B On attend toujours une LA. digne de ce nom |
B Le manque dunités différentes




oo g g
test T
tesH Lest
Bonjour Monsieur, que puis-je pour vous ?
CENT FOIS SUB LE METIER
QUAND |

secondes, la tension monte.
BIZARRE CREATIONS (PROJECT Top départ, un ennemi surgit 2 ma
gauche, je l'aligne et lui colle une bastos en pleine

GOTHAM RACING) DE EBARCQUENT  téte. Un autre suit et subit le méme sort.
Jeffectue une roulade, opte pour le fusil 2 pompe
SURPCAVECUNJEUDETIR, et dégomme les trois crétins qui jaillissent de la
; coursive dans laquelle je ne tarde pasa
ON PEUT CRAINDRE LE PIRE. m'engouffrer. Le temps me manque, mon compteur
. ) de combo affiche cing ennemis abattus mais il ne va
A TORT OU A RAISON? pas tarder a descendre si je ne bute pas vite une
autre de ces enflures. En voila un! Planqué derriere
son bouclier pare-balles il m'oblige a lui tourner

RS a partie va commencer, encore quelques

deses | autour pour lui vider un chargeur dans le dos.
< | 5 2 s PR =
> 8 Y “!‘p 8 Tant pis pour le bonus de précision alloué i Ia fin
= AR i c n .
TOUT BUBLIC INTERNET 23 1p/ipx ' duniveau. Je continue mon sanglant voyage sur ce

vieux paquebot pourri, laissant derriere moi des

Conric minimum CPU 2 GHz, 512 Mo pe Ram, dizaines de cadavres. Voila la sortie, bam, un coup

CARTE VIDEO 64 Mo - de pied dans la porte, je veux voir mon score. ..
| EDITEUR SEGA | Pasmal, mais je dois pouvoir faire mieux.

DEVELOPPEUR BizARRE CREATIONS/ | Allez, je recommence. .. Alléchant, non?

| GRANDE-BRETAGNE | Ce que vous venez de lire est une partie type

d'un nouveau jeu de tir 2 la troisieme personne
| qui ne vous laisse absolument aucun répit.
Mais alors, aucun.

TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

Sur le papier, The Club
atout du candidat idéal :
concept original,
développeurs de talent, nombreux environnements,
on est vraiment tenté d'y croire. Sauf qu'apreés
quelques niveaux, les choses se compliquent:

Les modes de jeu sont peu nombreux et reviennent
asoit attaquer en courant comme un dératé en
arrosant tout le monde, soit défendre en arrosant
un tas de mecs qui courent comme des dératés.
Super. Et [2 ot on attendait un jeu tip top classe
avec des dizaines de maniéres différentes de
dézinguer, une ambiance de folie & coup de grosse
voix caverneuse et de ralentis a n'en plus finir,

Bienvenue

Tirer sur les cranes permet de maintenir la combo au Clllb
en cours un peu plus longtemps.

Un peu de technigue

N‘espérez pas profiter de The Club si vous ne disposez
pas d'une béte de course. En dehors d’un Core 2 Duo,
2 Go de Ram et une carte graphique type 8800 GT,
point de salut. Mais des saccades, plein de saccades.

on devra se contenter de sons stridents un peu
minables et d'ennemis kamikazes plus agacants
qu'effrayants. Apres une trentaine de niveaux
débloqués, le constat est sans appel : on
s'emmerde. On a beau avoir droit a plusieurs
univers différents (usine délabrée, Venise,
un manoir...), tous les niveaux se ressemblent
avec des couloirs étriqués entrecoupés de grandes
salles surchargées d'objets pour ralentir notre
progression. On pourra toujours me rétorquer
que The Club reste un défouloir sympathique
mais de 12 2 le payer au prix fort, c'est une tout
autre histoire.

Yavin

En Deux Mots

TERRIBLEMENT REPETITIF DONC LASSANT,
UN PEU QUELCONQUE VISUELLEMENT ET
PLOMBE PAR UN SERIEUX MANQUE DE CLASSE
ET D’AMBIANCE, THE CLUB NE SEDUIT PAS
MALGRE UNE EXCELLENTE IDEE DE DEPART.
UNE DECEPTION.

I original

[ Facile d"acces

B Incroyablement répétitif
L'ambiance toute morne

[ Modes de jeux tous semblables




Alvin et

LI\

4 wvm %

\ & J
. et

|\

Conre minmuy CPU 800 MHz, 256 Mo pe Ram,

1958, TROIS ECUREUILS
MELOMANES DEBOULENT SUR LES
ECRANS DE TELE AMERICAINS.
2008, LES CHIPMUNKS FONT LEUR
COME-BACK AU CINE ET SUR PC.
N’AURAIENT-ILS PAS MIEUX FAIT
DE PROFITER DE LEUR RETRAITE?

« Retourne manger des glands dans ta forét
au lieu de te la péter. »

1

touvAC !

CARTE VIDEO 128 Mo EniTeuUR BRASH ENTERTAINMENT
DEvELOPPELR SENSORY SWEEP STUDIOS/ETATS-UNIS
TEXTE EN FRANCAIS ET VOIX EN ANGLAIS

u ne aventure musicale avec une B.O. rock
n'roll... Les mOmes auraient-ils aussi droit & leur
Guitar Hero ? Ce serait trop beau, vu que 'on

a affaire & une éniéme adaptation vidéoludique
de film... Allez, j'échauffe tout de méme quatre
de mes doigts (largement suffisant) et je lance

le mode « scénario ». Alvin, Theodore et Simon,
alias les Chipmunks, veulent participer au
Rockathonapalooza, un événement rock parait-il
incontournable. Pour ca, les écureuils doivent
multiplier les concerts dans des endroits assez
farfelus (comme un centre commercial). Les
standards promis (Shiny Happy People, A Girl
like You, You really got me, etc.) sont bien au
rendez-vous. .. mais I'étincelle d'intérét s'éteint
dés qu'Alvin, stirement accro a I'hélium, pousse
la chansonnette de sa voix stridente.

J'ai beau m'appliquer 2 appuyer en rythme sur les
touches pour faire scintiller les étoiles de couleur
dans leurs cibles respectives et multiplier les
combos de notes, rien n'y fait. Les tubes de
Culture Club, Blink 182 et autres sont
joyeusement massacrés. Pendant ce temps,

les Chipmunks exécutent des chorégraphies
improbables et brilent leur guitare sans tenir
compte du rythme de la musique...

}

de vous aider a gagner votre stupide Rockathona-
machin, hein? Arrétez de faire les guignols et
concentrez-vous plutdt sur vos partoches! Quoi
qu'il en soit, une douzaine de « mélodies » plus
tard, des diapos commentées en anglais en guise
d'animations et plusieurs niveaux débloqués,
j'ai mal au crane et aux oreilles et j'envisage
sérieusement de terminer sans le son. Une
aventure musicale, qu'ils disaient... Bien stir!
Et moi, je suis fan de Moby !

fshbey

. Ardn3oxnoa

(e 2 8ns

Eh! Les gars, vous croyez que ¢a m'amuse

Les Slms 2 Ouartler Libre

TRAVALLLETH | POUR

GAGNER PLUS

INTERET

TECHNIQUE

ARTISTIQUE

Conric minivium CPU 1 GHz, 256 Mo be Ram,
CARTE VIDEO 64 Mo Epitzur ELECTRONIC ARTS
DéveLopreur Maxis/ETaTs-Unis

TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

JE N’AI RIEN CONTRE LES SIMS.
J’ Al MEME DE L’AFFECTION
POUR EUX, IL Y ATELLEMENT
LONGTEMPS QUE JE LES COTOIE.

Allez papi, répare-moi ce tas de ferraille!

M erde, on va faire quoi pour la prochaine
extension des Sims 2?2 On a déja tout écumé I3,
méme les trucs les plus moisax. Allez, on se calme
et on réfléchit, ca nous changera un peu. Bon, la
crise des sub-primes, c'est exploitable ca? » « Bof,
pas terrible. » « Euh, un truc avec I'écologie sinon?
Genre, les Sims découvrent le tri sélectif! » « Hmm,
moyen aussi ¢a, on va se faire censurer. » « Quais,
t'as raison. .. Attends. .. J'ai une idée de malade la!
Un truc révolutionnaire ! Qu'est-ce que tu penses
d'un épisode ot les Sims ne glanderaient rien? »

« Mais ouais, super, t'es ouf mon gars!

Clest énormissime ! J'adore ! » « Cool. Donc,

ils pourront jouer au foot, tuner des caisses, piloter
un hélicoptere télécommandé, faire maigrir leurs
grosses fesses sur de nouvelles machines de fitness,
regarder des films et peindre des fromages grillés. »

« Clest génial, came va.
Mais c'est pas un peu
léger quand méme? »

« Bah, c'est une extension hein, on va pas se tuera la
tache. Si tu veux, on peut aussi créer de nouveaux
lieux communautaires. Et pour allonger la durée de

Qui peut le plus,

peut le moins

vie, on a qu'a rajouter un systéme de

« compétences » par loisir. Je t'explique mon idée:
plus le joueur va danser, plus il sera fort en danse! »
« Mais ca tue ton idée! » « Non ne me flatte pas,
cest inné chez moi. Bon, bouge pas, je vais dire
aux devs de nous faire ga pour lundi prochain. Non
attends, ca fait un peu court, disons pour mardi
plutdt. Toi, commence a réfléchir a l'extension
suivante. » Comme quoi, il y a des choses qu'il ne
vaudrait mieux ne jamais entendre. ..

Sundin
B Loisirs varies B Manque d'originalité. .. B
d'idées...
TECHNIQUE ARTISTIQUE INTERET
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| Conric mimivium CPU 2 GHz, 512 Mo pe Ram,
' CARTE VIDEO 128 Mo

| Epireus Focus HOME INTERACTIVE \‘
| DéveLorpeur MONTE CRISTO/FRANCE |

{ TeXTE ET VOIX EN FRANCAIS {
{

LE HACK AND SLASH EST UN GENRE
PARTICULIEREMENT EFFICACE
POUR TESTER LA RESISTANCE

DE LA SOURIS ET NOTRE FACULTE

A REPETER LA MEME TACHE
DURANT DES HEURES. S! ON FAISAIT
UN SONDAGE, LES POSTIERS
SERAIENT CERTAINEMENT

LES MEILLEURS JOUEURS POUR
TUER DES MONSTRES EN BOUCLE.

Comme dans le jeu d'origine, deux compagnons
PMJ p YOuSs ¥ Tanlk, et DPS
a distance, rien de plus simple.

Siiverfal

E NE DR T

ilverfall fait partie de ces titres

qu'il est facile de reconnaitre

au milieu de 1000 autres.
Cette différence est due a une
identité graphique indéniable.
Un rendu en cell shading qui
donne cet aspect dessin animé,
difficile de ne pas apprécier!
Lunivers qu'il propose n'est pas
en reste non plus. Il s'agit dun monde
médiéval fantastique dans lequel le
joueur doit choisir son camp: celui de la nature ou
de la technologie. Opter pour 'un plutdt que l'autre
permet d'accomplir des quétes secondaires
différentes, utiliser un équipement bien particulier
(comme un fusil plutdt qu'un arc pour les adeptes
de la techno) ainsi que lancer des sorts appropriés.
Evidemment, tous ces éléments sont repris dans
Earth Awakening. Une extension stand alone qui ne
nécessite pas de posséder le jeu d'origine pour
s'éclater avec. Parmi les nouveautés proposées par
cet add-on: une nouvelle aventure avec son lot de
quétes secondaires et de territoires & explorer, deux
nouvelles races (homme 1ézard et nain), des
compétences ultimes ainsi que de l'artisanat pour
créer des enchantements, des armes et armures

en tout genre.

Oui Sila forme de Earth
mais.... non Awakening s'avere
i alléchante avec de

nombreux bugs corrigés par rapport au titre
d'origine, sur le fond, le titre de Monte Cristo
accroche moyennement. Adapter le niveau des
créatures par rapport a celui des héros est une
solution comme une autre. Elle permet d'étre
certain de ne jamais voir le joueur bloquer face i des
monstres trop puissants. Mais il y a le revers de la
médaille : une trop grande facilité de progression.

[l est souvent plus aisé d'avancer tout droit que

de combattre des dizaines d'ennemis, surtout qu'ils

K @ 204

Parce gqu’on
est super=
Synipa,

WOES AVeR

le droit 4 une
image de fa
cinématigue
dle fin.

ne vous prennent pas
en chasse sur plus de
20 metres. [l suffit donc
de zigzaguer entre
les bestioles pour
atteindre un boss,
le tuer pour continuer
I'histoire et ainsi de
suite jusqu'au terme du
scénario. Pas franchement
passionnant! Si on joue le jeu
de nettoyer tous les sentiers des infAmes
créatures qui les arpentent, on perd patience::
trop de créatures, trop longues i tuer. .. Extension
oblige, les combats restent toujours confus et
manquent de précision, & I'image du titre d'origine.
Un point noir pour un hack and slash qui, au final,
ne donne pas franchement envie d'y revenir une fois
que l'on est arrivé au bout de I'aventure. Dommage!

Cyd

Un peu de technigue

Vous avez changé votre PC pour Crysis? Tant mieux,
Earth Awakening tournera alors tous les détails
au max. Sinon, un processeur cadencé dans les 3 GHz,
1Go de Ram et une carte vidéo 256 Mo sont suffisants.

AVEC SON IDENTITE GRAPHIQUE TOUJOURS |
AUSSI PRONONCEE ET SON NOUVEAU CONTENU,
EARTH AWAKENING POURRAIT BIEN SATISFAIRE
LES FANS DE SILVERFALL ET, POURQUO! PAS,
ATTIRER QUELQUES NOUVEAUX ADEPTES. Mais
L'ENSEMBLE PECHE PAR UN MANQUE DE
CHALLENGE ET OFFRE DES COMBATS UN POIL
IMPRECIS.

. Rendu graphique

[®] Compétences d"artisanat
B Teopfacile

B Combats parfois brouillons
B Mangue de challenge




Speedball 2 o

NON MAIS IL

SE PREND POUR QUI,

LE CINEMA? IL CROIT QU’IL PEUT

ETRE LE SEUL A FAIRE DES
REMAKES ? DANS LE JEU VIDEO
ON SAIT FAIRE. ON SAIT MEME LES
FAIRE AVEC DE LA BASTON,

DES ETINCELLES ET DES BALLES
EN INOX DE DIXKILOS!

_‘l)‘i‘hbb.

| »2 S 2
{ d () \l“dy
| TOUT PUBLIC INTERNET 21 1p/iPx

v CPU 1,8 GHz, 512 Mo pe Ram,

| CARTE VIDEO 128 Mo

FROGSTER INTERACTIVE PICTURE

2 KyLoTONN ENTERTAINMENT/ FRANCE
EN FRANCAIS | \

rutal, sauvage et agressif, doté dun
gameplay nerveux et toujours prompt

oA 3racler la piste de ses poings chromés,
Speedball faisait il y a vingt ans les beaux jours de
I'’Amiga et de ['Atari ST. A en croire les peintures
rupestres qui couvrent les murs des grottes de tres
vieux joueurs, des équipes de huit maniaques
caparagonnés s'y disputaient une boule de bowling
dans un mélange de handbeall et de baston générale,
au sein d'arénes futuristes tenant plus du flipper
géant que du terrain de sport. Vingt ans plus tard,
lalégende est encore vivace, et c'est probablement
ce qui a décidé Kylotonn  réaliser un remake de ce
morceau dhistoire, doté cette fois-ci d'un moteur
trois D qui, avouons-le, ne casse pas vraiment les
rotules.

Mais bon, qui se soucie
du physique des joueurs

quand on est pris dans le
feu dune partie bien rapide et intense > Dés le coup

d'envoi, les gnons pleuvent et conserver la balle plus
de quelques secondes releve de la gageure. Il va sans

J'y arriverais !!

bANS

Savon de lazer: Avances

Earthquake

dire que I'objectif principal reste de marquer des
points, en expédiant la balle dans les cages adverses

ou contre les bumpers situés sur les cotés du terrain,

Quant au maniement, il n'est vraiment pas a la
portée du premier venu. Oh que non alors!

Le bonheur ici, ca se mérite! Les passes et les tirs
doivent étre millimétrés ou la sanction est
immédiate. Contrdler son équipe et faire des
combos se révelent aussi difficile que de maitriser
une borne d'arcade. Beaucoup de nouveaux venus
trouveront de ce fait I'expérience trés frustrante,
d'autant plus qu'il n'y a pas de tutorial. [l m'a fallu
par exemple l'aide de mon consultant spécial
Speedball pour découvrir que 'on pouvait incurver
la trajectoire de la balle une fois lancée, et que c'était
méme la principale facon de contourner le gardien.
Si un long apprentissage ne vous rebute pas, il ne
reste plus qua vous munir d'un pad (plus efficace que
le combo claviet/souris) et d'un ami oisif pour bien
profiter de l'aspect « fun, arcade, combo et
tuvasvoirtagueule! ».

ViEEDX

POTS

Black Knights

| PAS DE SURPRISE POUR CE SPEEDBALL 2 BIS
Laul I?ERH’E DES QUALITES DE SON ILLUSTRE
| MODELE MAIS AUSSI DE SES DEFAUTS. IL EST
DONC, TO}JJOURS AUSSI DIFFICILE A APPRIVOi~
| SER. A RESERVER AUX PERSEVERANTS COMME

LES JONGLEURS, LES HORLOGERS, oU Cyp A
LA RIGUEUR.

Adaptation fidele du précédent Speedball
[#] Lajoie d'acquérir les hons réflexes

Name
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Bom, les gars, j"en peux plus, moi j'me

PETULA GACHETTE, CELIBATAIRE
DESESPEREE, PART EN CROISIERE
MATRIMONIALE DANS LES MERS
DU SUD. MANQUE DE BOL,

LE « TITANESQUE » COULE

ET LA VOILA ECHOUEE

SUR UNE TLE DESERTE PLUTOT
ACCUEILLANTE... C’EST PAS

LA JUNGLE ICl, COCOTTE,

‘a» 4 ‘\:5 Qoeve
5 esssp
TOUT PUBLIC INTERNET =1 IP/IPX

Conrig minimunm CPU 1.8 GHz, 512 Mo pe Ram,
CARTE VIDEO 32 Mo

Enireur ELECTRONIC ARTS FRANCE

| DeveLoppEUR EA GAMES/ETATS UNis

! TEXTE EN FRANCAIS V01X EN SIMLISH

Bedonnant, un petit cété Jackson Five:
mon promis, un vrai winner.

WOUS e ¥ ez la fin.

Les SIms

LS Ut R

Histoires de

alalatéte... Lamnésie est de courte durée

mais pas la migraine qui sensuit. Il faut

avouer que j'aurais pu tomber plus mal,
belle plage ensoleillée, quelques débris du bateau
pour me faire un abri, fruits & volonté, il y a méme
des bambous pour me camoufler quand jaurai
besoin daller au petit coin: tout semble prévu pour
me rendre la vie facile. Si ce n'est I'Tbuproféne. ..
Bref, essayons un peu de s'organiser, je n'ai pas
spécialement l'intention de m'attarder ici moi.
Lexploration de I'le m'améne bien vite a croiser mes
premiers visages souriants: des gorilles. Quelques
bananes et hop, je les ai dans la poche, une bonne
bouille nommée Waitata décide méme de
m'adopter. Sympa, il raménera chaque jour de quoi
manger et aider & la construction de mon frétillant
radeau. Mais ce ne sont pas les seuls sur I1le:
jesquive bien vite une poignée de naufragés
insupportables mais tombe avec plaisir sur un village
d'autochtones qui m'accueillent & bras ouverts. En
revanche, le grand chef de la tribu veut & tout prix
que je m'acoquine avec huit célibataires tous plus
fringants les uns que les autres. Il aime jouer a la
poupée ou quoi?

Dans la lignée des
deux précédents

« Histoire de »,
Naufragés s'en sort un peu mieux, principalement
grice a son univers paradisiaque. Exit les banlieues
proprettes, on se trouve ici dans la cambrousse,
habillé d'un pagne, 2 grimper aux arbres pour
récolter des papayes ou pécher au harpon dans de
beaux lagons clairs. Le mode scénario, bien que

JOVSTICK

Les Vacances

de I'’Amour

Ga va oui, tranguilles ?

W ok

feavilel (20

Naufragés

teinté dhumour et attachant par son petit c6té point
& click, peine & convaincre, la faute notamment a
l'introduction forcée d'une histoire damour
gnangnan. Le mode bac a sable, lui, amusera peut-
étre quelque temps les néophytes mais les accros au
jeu original se retrouveront vite frustrés devant ce
« presque » Sims. Llidée de réunir les deux mondes
dans un produit hybride n'est pas mauvaise, on
imagine assez vite le potentiel passe-temps si la
mayonnaise avait pris. Malheureusement, Histoires
de Naufragés reste un peu trop bancal, pas assez
réfléchi ou trop marketé peut-étre. Enfin, on ne
pouvait pas dire qu'on ne s'attendait pas & ce quils
échouent, oh oh oh!
(Merci a Edea pour sa précieuse collaboration.)
Yavin

Un peu de technigue

Le moteur 3D daté se veut optimisé pour les portables
mais tousse un peu sur un chip vidéo de type GMA950.
Certains terrains continueront méme a ramer sur une
vraie carte graphique de bourgeois.

En Deux Mots

UN JEU FORMATE POUR PLAIRE A TOUS,
SANS GRANDE SURPRISE. UNE PETITE
FRIANDISE POUR LES ACCROS, UN POIL
CHER TOUTEFOIS. LES AUTRES, ECONOMiI-
SEZ POUR LES IVIALDIVES.

B Scénario sympathigue

[#] Gamme d'ohjets renouvelée
B Mécanisme hoiteux

B Trop court




QUEL AMOUR, CE STALINE,

NON SEULEMENT IL M’AIDE A
REPOUSSER [’INVASION ALLEMANDE,
MAIS EN PLUS IL ENVOIE SES
TROUPES ASSURER LA SECURITE
DANS LES RUES DE PARIS. ...

EUH, ATTENDEZ UNE MINUTE !

b ase militaire de Levallois-Perret, 8h00.

- «Etalors troufions, on a une guerre

de retard 2 Un an que vous attendiez

la sortie en francais de ce sympathique petit
wargame. Vous vous pensiez a 'abri > On va vous
balancer en pleine Seconde Guerre mondiale
3 la téte d'un des huit principaux belligérants (Ftats-
Unis, Russie, Allemagne, Chine, etc.). Zallez en
baver, bande de macaques, pour gagner dans ce
*/9%¥ de foutoir. Je sais que parmi vous il y a des
planqués qui profiteront de la possibilité
de jouer un autre pays du monde. Qu'il sache
que vivre la Seconde Guerre mondiale dans la peau
du Venezuela ou de I'Arabie Saoudite est aussi
passionnant qu'un discours du colonel Tuttle sur
l'approche proto-systémique du jeu vidéo par des
développeurs kurdes. Je te fais rire, toi 2 J'ai une téte
de comique ? Tuvas voir ! ci les batailles, c'est
résolution automatique pour tout le monde. Dans
une zone donnée, la plus grosse puissance de feu
gagne. Ca a lair simpliste, mais tu vas quand méme
faire marcher tes neurones car la victoire ne se joue
pas que sur le front.

Une économie de guerre

Bl plus efficace que celle de
va, toutva (pro l'adversaire, voilala clé

verbe rwandais de la victoire. Votre

mission : maintenir  tout prix I'approvisionnement
en matiéres premieres, armements, nourriture

et biens de consommation. Les moyens a votre
disposition : des mines et des champs bien entendu,
mais aussi la diplomatie pour exporter le surplus

et importer ce que vous ne pouvez produire, sinon,

Quand I'économie

ACH, LA GUERRE,

C'est la pénurie. Si vous vous débrouillez bien, vous
pourrez alors librement améliorer armes et usines
pour écraser l'adversaire sous le nombre et la
technologie. Méfiez-vous de I A. les filles, elle est
retorse en tant qu'adversaire mais vite dépassée
en tant qualliée. En plus, cette idiote vous trahit
toujours au pire moment. Ce qui est d'autant plus
dommage pour vous, mesdemoiselles, vu que le
total de points de victoire se fait par alliance.
Niveau variété, c'est pas la bonne adresse, les unités
sont les mémes pour toutes les factions. Ben alors
les gars, on vous a pas dit que c'était pas un camp
de vacances ici ? Allez rompez les rangs, footing
de 20 km, etque-ga-saute | »
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¥y rue CPU 1 GHz, 512 Mo be Ram,
CARTE VIDEO 128 Mo
“o7s0n Muzzy LANE
= Muzzy LANE/ETaTs-UNis
17 EN FRANGAIS

RAS mon capitaine, a béte n'est pas bien gourmande
et ne montre aucun signe de fatigue si je la pousse
jusqu‘a 1440 par 900. Avec ¢a, je file jusqu’a Berlin sans

faire le plein !
UN SOFT QUI RAVIRA LES AMATEURS DE JEUX 8
DE PLATEAU MAIS PAS LES FOUS DE SIMULA~
TION HISTORIQUE. MIAKING HISTORY EST UN
WARGAME UN PEU CASUAL, MAIS TRES  1ECHNIQUE
AGREABLE A VIVRE. 5
| Facile a prendre en mai
[#] Facile 2 prendre en main ARTISTIQUE
[#] Le jeu des alliances bien rendu - .
LA. des adversaires solide mais. .. ((
= SRR L INTERET




Poker Academy

LA FUMEE DES BARS

VOUS MANQUE? COTOYEZ

LES TABLES DE POKER ACADEMY,
CA COMPENSERA.

Phantasy Star Universe Ambition of the |l

CorNTE FLUSH

ConFic minmun 800 MHz, 128 Mo pe Ram Epiteur
ANUMAN DeéveLopreun POKER PRO
TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

ﬁég ouer au poker, c'est facile. Du moins

le croyais-je avant de me prendre une taulée

par Savonfou et de perdre au passage tous mes
anciens numéros de Joy. Ce vieux fourbe vous fait
croire que ses choix sont en tous points aléatoires
et puis, il vous sort un joli carré d'as avec ['air

de pas y toucher, fagon « oh excusez tres cher,
ca doit étre le hasard ». Mais pas question

de se laisser abattre : aux grands maux, les grands
remedes, Poker Academy passait par l3, un coup
de chloroforme et hop, je me retrouve en
possession d'une arme redoutable. En théorie,

la fameuse arme est une version remaniée.

Apres quelques parties et autres trifouillages

de garagiste, le doute n'est pas permis: cette
version comporte si peu de nouveautés qu'on
serait bien en mal de les identifier. L'LA. a été
rehaussée un poil et les graphismes remaniés
(quoique j'aie comme un doute), mais pour le
reste, ca sent le coup marketing bien fumeux.
Qu'importe en définitive, sachez juste que ce jeu

Rlors ba, je reconfigure I'l.A. trés artificielle

de Savon.

(ce simulateur?) est une véritable perle.
Mode multijoueur, didacticiel fourni, options
de paramétrage complétes, ce titre est un peu
I'Encyclopédie Universalis des jeux de poker.
Alors forcément, c'est assez indigeste mais que
voulez-vous, entre ¢a et World Series of Poker,
il n'y a pas trop a hésiter.

Tuitle

Le multijoueur L*1 L'exhaustivité de la documentation

ﬂ Aucune nouveauté H Austere, trés austére

|/ Z .,
TECHNIQUE ARTISTIQUE INTERET

uminus

DANS PHANTASY STAR UNIVERSE,
ON NAGE EN PLEIN SPACE OP*
KIKOO. L'INTRIGUE GENERALE

N'A PAS AVANCE : LES GUARDIANS
SONT TOUJOURS A LA RAMASSE,
LES GRAINES CONTINUENT

A GERMER DANS LA GALAXIEET LE
JOUEUR SOMNOLE AUTANT...

i e ami

Allez,

Voici tét ie, votre

ne faites pas le timide, donnez-lui une baffe.

R PG

Conrmie mivivium 3,5 GHz, 1 Go be Ram, CARTE 3D
128 Mo EniTeur SEGA DEVELOPPEUR SONIC
TeAM/JAPON TEXTE EN FRANGAIS ET VOIX EN ANGLAIS

: on, c'est impossible, tu ne peux pas venir
avec nous, tu n'as pas encore fini ta formation.

- Blablablabla. .. mais j'ai appris 2 me battre!

- Regarde ta tenue, personne ne peut aller

se battre habillé ainsi.

- Blablablabla, mais j'en ai une autre, celle de mon
baptéme que j'avais gardé précieusement.

— Allons ca suffit, dégage. »

Ca dure depuis un quart d'heure. Un quart d'heure
a lire des répliques plus migvres les unes que les
autres servies par des personnages au look rose
bonbon vomitif. Je mets sur mute, attendant la fin
de cette « superbe » intro, remets le son au moment
olt I'écoliere finit par me supplier de I'accepter dans
1'équipe. Horrible. Insoutenable. Traumatisant.
Une fois de plus, les missions pondues par la Sonic
Team nous font nager en plein n'importe quoi,
avec des combats brouillons, des quétes répétitives
a l'extréme et une absence de profondeur
scénaristique effarante. Pire encore, les
développeurs ont jugé préférable d'introduire

un espace mini-jeux plutdt que d'apporter de vraies
nouveautés. Naturellement, jouer & la manette

plutbt qu'au clavier peut rendre les choses un poil
plus supportables, mais un conseil : ne poussez pas
le vice trop loin. Des bons MMO, il en existe pas
mal. Des RPG solo aussi. Alors ne vous encombrez
pas avec l'extension d'un soft déja bien bancal &
l'origine (moitié MMO, moitié RPG), ¢a n'en vaut
franchement pas la peine. Surtout quand on sait
qu'aucune nouvelle race n'est disponible, ce qui ne
risque pas de motiver les fans & créer un nouveau

perso. Fuyez on vous dit: c'est la seule chose 2 faire!
Tuitle

1 shi

Ly oz gl ST

-] design de personnages discutable B des combats brouillons

= une extension dont on se serait hien passée

6 3
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QUELQUES MOIS AVANT LA SORTIE SUR PS3 (HIN HIN),
VOICI UN BON GROS JEU DE TIR BIEN BOURRIN COMME ON N’EN VOIT
JAMAIS SUR PC. ET C’EST BIEN DOMMAGE.

TOUT PUBLIC

Conric minimum CPU 1 GHz, 512 Mo pe Ram,

CARTE VIDEO 64 Mo
~ EpiTeuR EasTasiA
| DEvELOPPEUR SIDEQUEST STUDIOS/HONG-KoNG
| TEXTE ET VOIX EN ANGLAIS

Vous allez vite apprendre les bases du slalom en
milieu hostile.

www.play-asia.com

es yeux sont fermés, l'eau chaude

ruisselle sur mon corps, mes doigts

massent lentement mon cuir chevelu.
Je ne pense a rien, je suis bien. Soudain, drame dans
le salon, j'entends notre aspirateur bon marché se
lancer dans une des envolées lyriques tonitruantes
dont il a le secret (malheureusement). Quelques
instants plus tard, ma bien-aimée décide
de couvrir le son de la machine avec son accent
du sud. Une vieille chanson de Balavoine
apparemment, je ne suis pas siir, peut-étre est-elle
simplement en train de m'appeler a l'aide.
En fait, je m'en fous. Fraichement sorti dune
trépidante partie de Séldner-X, plus rien ne peut
m'atteindre. Autant vous prévenir tout de suite,
ce jeu-la n'est pas fait pour les mauvais perdants
ou les gens en demande d'une difficulté tolérante
et équilibrée. Non, ici la mort est tout simplement
inéluctable, et votre seul objectif est de retarder
['échéance un peu plus & chaque nouvelle partie.
Les ennemis jaillissent de tous les cotés, les tirs
fusent de partout, et vous allez devoir slalomer
entre des dizaines d'obstacles meurtriers avant
d'affronter des boss gigantesques et ultra résistants.
Voila votre nouvelle vie. Bienvenue en enfer.

Bon sang, que c'est
Impitoyable beau! Design des
vaisseaux a tomber,
décors de réve aux couleurs éclatantes et effets
d'explosion & donner envie de s'encastrer la téte
dans I'écran, on ne peut pas dire que les
développeurs ont 1ésiné sur les moyens!

On en prend plein les mirettes.
Malheureusement, on n'en profite pas vraiment

ovstics 2

Des ennemis verts sur un fond vert...
pas toujours évident.

Le premier boss, trés long a abatire
mais relativement facile.

Soldner—X ler melsturmer

PREMIE LA CLASSE

Un peu de technigue

La config mini ne suffira pas. Un processeur & 2 GHe,
1 Go de Ram et une carte graphique 128 Mo
devraient en revanche permettre de jouer sans aucun
ralentissement.

car Séldner-X requiert une attention de tous les
instants. On est condamné a croire les « oooh »
et les « aaah » de la personne & nos cotés.
Dailleurs si elle vous saoule trop a écarquiller les
yeux devant les superbes niveaux, passez-lui une
manette, on peut jouer a deux. Prévoyez juste
quelques engueulades, ca fait partie du folklore
propre aux « manic shooters ». Pour vous défaire
des (millions d') ennemis, vous disposez d'un
arsenal un peu partlcuher Plus vous tirez en
continu, plus les armes s'usent. A 0 %, vous
perdez I'arme (sauf les basiques) mais plus vous
tirez et meilleure sera votre chance d'obtenir les
bonus pour la faire évoluer & un stade supérieur.
Clest un peu lourd a décrire mais ne vous en faites
pas, vous comprendrez trés vite. Frénétique,
ahurissant, doté d'une ambiance sonore

et visuelle absolument fantastique, le premier jeu
des développeurs de Sidequest Studios ne peut
que coller un orgasme aux fans du genre.

Yavin

En Deux Mots

Trop BIEN ? BEN QUOI, ON A DIT EN DEUX
MOTS... PLUS SERIEUSEMENT, voici LA
REFERENCE ABSOLUE DU SHOOT-EM-UP SUR
PC A RESERVER AUX FANS ABSOLUS DU
GENRE. LE NIVEAU DE DIFFICULTE STRATO-
SPHERIQUE REBUTERA LES AUTRES.

[ visuellement magnifique

[ Superhe ambiance

[l Le mode 2 joueurs

B Incroyablement difficile

B Onelques passages un pes lengs
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onfict Denied Dps

LES RANGERS RIS QUE

TICET TAC, CHAP] CHAPO OU ENCORE HECKLE ET JECKLE.

TANT DE BINOMES QUI ONT MARQUE LES ESPRITS! LANG ET GRAVES

DE CONFLICT: DENIED OPS RESTERONT-ILS DANS NOS MEMOIRES GRACE
LEURS FAITS D’ARMES ? PEUT-ETRE MAIS J’JEN DOUTE!

A “? , 16 IVF 16

PUBLIC AVERTE INTERNET 1 IP/IPX

Coneic minivum CPU 2 GHz, 1 Go be Ram,
CARTE VIDEO 128 Mo

“pireur EIDOS

LorPPEUR PIVOTAL GAMES/ GRANDE-BRETAGNE
E ET VOIX EN FRANGAIS

osser en duo, c'est le top. 'un comble
les défauts de l'autre, on se sent fort,

= invincible... Clest le cas de Lang
et Graves, deux militaires préts a en découdre
dans toutes les missions qu'on leur propose.
Lang, équipé d'une mitrailleuse lourde, c'est le
bourrin spécialiste du combat a courte distance.
Quant 3 Graves, c'est la fouine du duo avec son
fusil de sniper en main. Afin d'étre le plus efficaces
possible, les deux comperes peuvent améliorer
leurs armes & chaque fin de mission. Cava
du lance-grenades pour l'un et d'une caméra
infrarouge pour sniper en restant & couvert
pour l'autre. Ces améliorations permettent
de découvrir de nouveaux plaisirs au fil des
missions et d'éviter la routine. Il faut bien
¢a pour ne pas piquer du nez pendant la
campagne solo. Malgré des échauffourées
régulieres et la possibilité de piloter des véhicules,
le rythme de I'action reste tout de méme mou du
genou. Pour tenter de varier les plaisirs, il est
possible de passer d'un protagoniste a l'autre d'une
simple touche. De donner des ordres trés basiques
a celui contr6lé par l'ordinateur et réanimer son
collégue au moment o il s'appréte a rendre I'ame.
La partie s'arréte si les deux soldats meurent.
A moins que les deux soient touchés
simultanément par une grenade, vous aurez
du mal 2 voir le message Game Over.
Le challenge n'est donc pas vraiment de taille
ensolo.

1l suffit d"une si pi pour £t
son pote sur pied.

Lang et Graves n’hésitent pas a s'envoyer quelques

pour I" Des trucs de militaires
comme touche pas a mon flingue sinon j'te bute.

Histoire de n'étre jamais a court de munitions
ou grenades, des caisses sont éparpillées tout au
fong des niveaux.

Un peu de technigue

La configuration recommandée pour pousser Conflict :
Denied Ops a fond est un Core 2 Duo, 2 Go de Ram
et une carte vidéo a 256 Mo avec les Shader 3.0.
A ce compte-ia, autant se diriger vers Call of Duty 4,
Unreal Tournament 3 ou encore Crysis. Au moins,
vous aurez guelcue chose de vraiment joli a 'écran.

Pour voir davantage ce
que ce Conflict a dans
le ventre, Sundin
devient mon partenaire désigné d'office pour
essayer la campagne en Coop. Une fois le role

de chacun établi, nous voila plongés dans le coeur
de l'action. Et naturellement, & deux, c'est déja
mieux. Malheureusement, le plaisir de jouer
ensemble s'estompe rapidement a cause d'une
réalisation médiocre. Face aux derniers FPS sortis
(Crysis, UT 3 et Call of Duty 4), Conflict Denied
Ops semble débarquer d'une autre époque.
Malgré la possibilité de faire sauter certains
éléments du décor, les environnements manquent
de détails, les animations ne sont pas
convaincantes et ne parlons pas de l'intelligence
artificielle qui ne restera pas dans les mémoires.
Dommage, l'idée du bindéme était prometteuse
mais le résultat final n'est définitivement pas

a la hauteur de ce que I'on peut espérer d'un jeu
de genre en 2008.

Un volontaire,

pleaaaase!

Cyd

Les FPS PERMETTANT DE PARTAGER
L'AVENTURE EN COOP SONT SUFFISAMMENT
RARES QU’IL FAUT LES SIGNALER. ON
REGRETTE MALGRE TOUT QUE CONFLICT :
Deniep Ops N'AIT PAS EU LES MOYENS DE
PROPOSER QUELQUE CHOSE DE PLUS ABOUTI
POUR NOUS FAIRE UN PEU OUBLIER LE BLUF-
FANT COD 4. PARI MANQUE !

[E] Campagne en coop
Améliorations des armes
(B 1A alaramasse

[ Moteur 3D vieiliot

[B8 Mangue de dynamisme
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ienre :Presque méchant
< :Environ 19 euros - CPU24GHZ+512 Mo de Ram + |
Carte 3D 128 Mo - Codemasters |

. Note:6/10 dans Joystick 196

J’ai un peu honte de 'avouer mais figurez-vous qu’en ce moment, je fais plein de réves
bizarres. Pas plus tard qu’hier tiens, j’étais dans un bois verdatre en train de violer
desvillageoises avec mon armée de fidéles petits gremlins. Oui je sais, c’est trés mal!

Mais en y réfléchissant bien, je me demande si ¢a vient pas de cet Action/RPG que j’ai ressorti
du grenier I'autre jour. Overlord il s’appelle, descendant édulcoré du génial Dungeon Keeper,
et qui propose une aventure ma foi trés sympathique.

VR TR

| Genre:Le mien

i s :Environ 29 euros - CPU 2,5 GHz + 1 Go de Ram +

Carte 3D 256 Mo - Sierra Entertamment
Note:8/10 dans Joystick 199

uipuns Jod

Je suis furax [a! Passer en budget a peine quelques mois aprés sa sortie ?
Mais ca signifie que le jeu ne s’est pas vendu ? Mais oli va le monde!

Que dites-vous ? Cest pour en faire profiter les pauvres? Car ce jeu est top?
Aaaaaah, vous me rassurez. C’est vrai que ce STR claque sévére—graphismes
éblouissants, prise en main immédiate, modes multi excitants et réalisation
technique irréprochable —alors si C’est pour que les gens s’y mettent plus
facilement, je signe. Et ne me dites pas que je suis partial, 0.K.?

Svd INVAV.NSYNINOr

Genre : Chronophage
s:Environ 50 euros — CPU 2,4 GHz + 512 Mo de Ram +
> Carte 3D 128 Mo - THQ

Aprés le Ultimate Strategy Pack a No&l, voici une nouvelle boite de taille XXL

compilée par THQ. On estime sa durée de vie a un peu plus de six mois, sans manger
ni dormir bien entendu. Pour preuve, regardez le menu: le trés bon S.T.A.LK.E.R.:
Shadow of Chernobyl, le trés bon Titan Quest, le trés bon Company of Heroes,

le trés bon Dawn of War, et le trés b... euh, Supreme Commander. On frSle lindigestion
avec ces conneries mais tout de méme, qu’est-ce que c’est bon!

:Reposant

| : Environ 29 euros - CPU 1,6 GHz + 256 Mo de Ram +
Carte 3D 32 Mo - Focus

'e:6/10 dans Joystick 194

J"applaudis pour lidée, la simu de voiliers, C’est vraiment trop sexy. Maintenant bon,
je vous avouerai que perso, ca me fait pas trop envie. Mais je me dois de rester
positif, ""oublions pas que C’est Yavin, pourtant fan des Alexandra Ledermann

etdes jeux développés dans les garages, qw nous en avait dit du bien en juillet dernier.
A moins que ce ne soit un mauvais présage remarquez... Bref, oll 'en étais, moi?

Oui, Virtual Skipper 5, le titre idéal pour les fauchés qui révent de participer

alaCoupe de ’America depuis leur salon...

BUDGET




PAR €  WIZ]}

Une solution intelligente pour étre tenu
au courant des mises a jour de tous vos
logiciels préférés ? Certes, vous pouvez
lire notre rubrique pour connaitre les
nouvelles versions majeures des grands
logiciels, mais pour toutes ces petites
versions intermédiaires, on vous a
trouve le logiciel idéal. Et en plus, il est

beau. Ou presque.

pot.ini
notoonr

1KB Configu
474 KR Svuctem

sWarning: Use BCDEDIT.exe to modify Windows Vista...

og »
| #¥Warning: Boot.ini is used on Windows XP and earl...
q .
0.1 [boot loader]

S

timeout=320
default=multi{0)disk{0)rdisk{0)partition 1) \WINDO...
{Provided by InfoTag Magic)

HUI RO OYSTENT

La beauté d'un fichier boot.ini capturée
dans une info bulle...

ES

MopEe

o VERSION: 2.43
 EDITEUR : Greggman

Avec Internet, on a la possibilité
de trouver rapidement des réponses
a des guestions gue I'on ne s'était
jamais posées. Comme « Comment
télécharger toutes les photos de
mouettes présentes sur le site de
photographie flickr 7». Pour ceux qui ne
connaitraient pas, Flickr est un site web

Search
Enler a flickr username, e-mail address. tags or group name

e LICENCE: Open Source
® URL: http://greggman.com

M

Autharization

Authorizing lets you downlosd private shotos

qui permet aux gens d'héberger

mouette

v

gratuitement leurs photos. Un site

racheté par Yahoo! (et qui appartiendra
bientdt a Microsoft si sa tentative de Photo Sets
rachat marche) et dont l'interface est 00 mouette

| Ousemame O e-mail (@tags O group

sympathique. Mais pas réellement
pratique pour télécharger une série
de photos. C’est Ia qu’intervient

FlickrDown, petit logiciel OpenSource

qui se propose de remplacer pour vous
un tas de clics de souris. On choisit un

type de recherche (par photographe,

partag, etc.) et aprés un copieux lag ol
I'interface freeze (c’est gratuit, ne vous
plaignez pas!), le logiciel affiche des

miniatures de toutes les photos

correspondant a votre recherche. On
chaisit celles qui nous intéressent et le
logiciel télécharge le tout automa-

tiguement. Bien pratique, mais on

rappellera que ce nest pas parce
qu‘une photo est affichée gratuitement
par son auteur que vous avez le droit

= ASIE - (S O of®
b ki

d'en faire n'importe quoi. Un peu

comme les pages de la rubrique
Utilitaires sur lesquelles on vous interdit
de tuer des moustiques. Prenez plutdt
les pages de news de Yavin pour ¢a...

InfoTag Magic

La palme de la petite extension systéme sympa
du mois est accordée a InfoTag Magic ! Du haut
de ses 136 Ko, cette petite extension fait une
chose assez simple, lire les données de vos
fichiers audio (les tags ID3) pour les afficher en
« tooltip » lorsque vous laissez votre souris
dessus. Il gére les fichiers MP3, WMA, APE et
Ogg, mais en fait, ce n'est pas du tout pour ¢a
que I'on trouve InfoTag Magic utile. Il est
capable d'afficher les premiéres lignes d’un

JOYSTICK @ thi

Quand on voit le nombre de photos retournées sur le mot
« mouette », on peut se dire gue je ne suis pas seul 2
aduler ces nobles animaux!

fichier texte en info bulles comme I'on est censé
le dire dans notre langue. Et franchement, il est
épatant de voir a quel point cela simplifie la vie.

- ® VERSION: 1.0 béta 5

= EDITEUR: Context Magic
© LICENCE: Freeware
* URL: www.cnnwmnagic.cmn/audiomg-
editor/
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ABONNEZ-VC

et recevez en AVANT=PREMIERE
, ce jeu fascinant !

N°1 DES JEUX ET DES LOISIRS SUR

**Photo non contractuelle et dans la limite des stocks disponibles

Joystick (1an/13n°) ..........
+Le jeu ASSASSIN'S CREED™ (version PC)
Total

@,

UBISOFT’ Ubi Logo are traden Entertainment in the U.S. and/or other countries.

) mm e e s o e mSs S o S S S s e S S o

o 1 1) VAR IN L Ae{ e accot né de votre réglement sous enveloppe affranchie a : '
B U L L ETI N D AB 0 N N E M E N T JOYSTLIj(rZ?(e—rServi?epz%onneenzgnts - 198??4, quaiLtjjSe la\;\darme- 75164CP|aris Cedex 19

Afin de traiter au mieux votre abonnement merci de compléter les informations ci-dessous :

Je joins mon réglement par: O Mme OQMle QMr Nom*:
Q Chéque bancaire ou postal a lordre de Future P O™ e
mE =i\ M N N N A B A NN N NN NN BN | B AN A . SO C B e e
Expire le : L_L_L_L 1 (validité 2 mois) Cryptogramme L1 AIESSE™: oo
Date et signature obligatoires : Code Postal*: I Ville®:
Adresse email*: . .
TBLTINE™E ..o msesnssssssoss snssmmssiss 5 TS B SR o
TEL POrtable™: ...
Pour mieux vous connaitre merci de répondre & ces questions : Date de Naissance™: | 1 I | TN T S T

Quelle console utilisez-vous ? 0 PS2 0 PS3 @ PSP 0 GameCube T DS Nintendo 3 Game Boy Advance 0 Xbox T Xbox 360 Wi De quel matériel informatique disposez-vous ? Q1 PC L1 Mac

0 Je souhaite &tre informé des propositions commerciales du groupe Future et de ses partenaires.

*Chague numéro de JOYSTICK est en vente au prix de 6,50€ (01/01/07). Vous pouvez acquérir le jeu " ASSASSIN'S CREED™ " au prix de 49,98 € [+ 2 € de participation aux frais de port et d’emballage). Délai de livraison 82 10
semaines aprés réception de votre réglement. Jeu 3 paraitre fin mars 2008, Offre valable en France métropolitaine et réservée aux nouveaux abonnés jusqu‘au 31/03/08. Pour [ étranger nous consulter au 01 44 84 05 50 - email : abofutu-
re@dipinfo.fr: Ces informations sont destinées au traitement de votre abonnement, & défaut votre abonnement ne pourra étre mis en place. Si vous souhaitez étre informé de nos propositions commerciales, merci de cocher la case ci-contre. En applica-
tion de la Loi n® 2004-801 du 06/08/04 relative 3 la protection des personnes physiques & [égard des traitements de données a caractere personnel et modifiant la loi n°78-17 du 6 janvier 1978 relative & linformatique, aux fichiers et aux libertés,(Article
27), les participants ont le droit de s'opposer & ce que les données les concernant soient utilisées & des fins de prospection commerciale. Ces données peuvent également donner lieu & lexercice du droit d'accés et de rectification auprés de Future France.

D OUI, je m'abonne a Joystick pour 1 AN/13N=+le jeu ASSASSIN’S CREED™ (version PC) pour 72€ au lieu de 140,33 €*.
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Vous ne trouvez pas que l'informatique a raté
quelque chose ces derniéres années ? Vous trouvez
normal de devoir aller chercher & la main les mises a
jour de vos logiciels préférés ? Oh, certes, on a
trouvé des tas de solutions. Windows vérifie tout
seul les mises a jour disponibles, tout en glissant
des mises a jour forcées une fois de temps en
temps, histoire d'étre siir de se faire prendre quand
elle provoque un bug sur un paguetde machines. Un

£ SUMo (Software Updates Monitor) v1.5.0.36

ToF

A peine le temps
d’écrire sa
rubrique que
certains des
logiciels que je
vous présente sont
déja mis a jour!

tas d'autres logiciels sont capables de se metire a
jour tout seuls également, les antivirus étant les rois
du genre. D'autres adorent installer un logiciel au
démarrage du systéme. Des efforts séparés, bien
souvent inutiles car trouvant des nouvelles mises a
jour au moment ol I'on n'en veut pas, tout en
consommant de la mémoire et des ressources
systémes. Et de notre temps si précieux. Il existe
bien des solutions dans le monde de 'Open Source.
Sous Linux, les gestionnaires de
packages ont résolu le probleme

EER

TRl O Gpins ? depuis longtemps. On a méme vu
i T b 5 . & un portage du conce_pt sous
Sl vaus pemek de i des mises & jour sont dispanibles pour les logiciels que vaus e Windows, s’occupant uniqguement
ulilizez. Faites wm DraginDe goutables ici et "Wénlfiez" ajour! z x = 5
d’installer et de mettre a jour les
logel  Dévebppew  Vemsion  Miedjow ~ logiciels Open Source. Et bien que
7 HD Tach Consumer.. SipliSoftwars. Inc. 3040 o, I'on adore les logiciels libres,
7 lnput Service: Canfig... and-S1 1.040 0K . : u
; S PR T il nous arrive aussi d'utiliser
: 0K d'autres logiciels. Une situation
O MSR Game Seed 0230 [1'S f . r d
® QuiiPa Y Dot T o || toutsaufrose, je vous I'accorde.
gsmw Analog Devices Ine. 5203 oK ‘! Mais les choses ont changé, car
SpeadFan Almico Softwane: ... 43300181 oK s e
) = e PR = voici venu le temps de SUMo..Un
glmdm and 8 1040 oK logiciel qui a pour but de surveiller
2 Vinual DAEMON B DT SotLih 41000 oK | feme B
4 e o * tout seul !eg mises & jour de vos
7 ik Riamote: 1040 oK autres logiciels. Une fois installg, il
[OWiwp Mok SS2008 ok i} vascanner les utilitaires installés
[ veiir || Som | [ dower | [ Rewer || loww || Taschaget || SUTVOLre machine et, pour tous
§ ceuxqu'il connalt, il ira vérifier tout
5 logiisls chargés 16 mises & jour dispaniies seul, comme un grand, si une

Méme les pilotes RAID Intel sont surveillés par SUMo.

nouvelle version est disponible.

Si seulement il pouvait les faire arréter de planter en mode RAIDS...

Bien entendu, il ne va pas aller

S U M O - software Updates Monitor
B e Sy en's o et & e e, Wi o
Seastt: Rtz S Swrn’
 Search MajorGeeks for WinPatrol Explorer
™ Search FileForum for WinPatrol Explorer
Gougle: (5P HE=E|
Version Count W Report Error
14.0.2007 93 (19%)
©112.2.2007 241 {49%)
12.1.2007 27 {5%)
12.0.2007 58 (11%)
11.3.2007 15 {3%)
11.1.2007 1 {0%)
10.0.5 5 (1%)
10.0.3 7 {19%)
10.0.1 4 [0%)
2.8.1 15 {3%)
2.8.0 2 (0%}
9.7.4 3 {0%)
9.7.9 3 ([0%)
2.1.8 1 {0%)
2.0.8 & {1%)
8.1.2 2 (0%)
8.1.8 2 {0%)
¢ Your varsion

verifier a la main les sites web de tous les
constructeurs, il y a un peu de magie derriére tout
ca: une base de données en ligne, mise a jour trés
régulierement. Et il en connait, des logiciels.
ACDsee, Photoshop, Defraggler, Firefox, EditPad
Pro... Cela marche aussi pour les jeux, il m'indique
par exemple gqu'une mise a jour pour KOTOR Il est
disponible (il est gentil, mais elle n’aime pas mon PC,
cette mise a jour). Mieux, il connaft méme mon jeu
favori du moment, a savoir Nitro Stunt Racing. Alors,
oubliez toutes les recherches de mise a jour
intégrée etadoptez SUMo.

Lecteurs vidéo: Foobar 20000.9.5b9 Xnews 6.1.3 AdAware 7.0.1.5
Gomplayer 2.1.8.3683 Deliplayer 2.50 Pagers Internet: HijackThis 2.00 beta
Media Player Classic Mailreaders: Trillian Pro 3.1 Autoruns 9.00
Home Cinema 1.0.11.0 Outlook 2007 Miranda 0.8.1 ClamWin 0.91.2
VLC0.8.6¢c Mozilla Thunderbird Windows Live * Downloaders:

Media Portal 0.2.3.0 2009 Messenger 8 FDM 2.5.737

* Lecteurs audio: NewsReader: Antilourds: WinBITS 1.0

iTunes7.5 Pan0.132 béta Spamihilator 0.9.9.32 Customisation:

Winamp 5.51 Newsleecher 3.9b11 POPFile 1.0.0 Desktop Sidebar 1.05.116

JOVSTICK 204

StyleXP 3.19
Y'ZDock0.8.3
MobyDock DX 0.87b
» Clients FTP:
FlashFXP 3.6RC3
FileZilla 3.0.4.1
SmartFTP 2.5.1008

* Browsers Web:
Firefox 3.0 beta 3

Netcaptor 7.5.4

* Browsers d'images:
ACDsee Pro2

Xnview 1.92

* Optimisation systéme:
CCleaner 2.03.532
Defraggler 1.01.44
Process Explorer 11.04



" Spyware Terminator

. Spyware
“ Terminator

],,

l Q Analyser | Résultats de Fanalyse &
|

£ Rapports du Scan Menaces Sans danger corus Papot . |

i Seb'&\ Meﬂa:u détectées survette machne Qm@om "~ %

‘B @ Alfiiste tracking cookie (Cookies tiaceurs) mooo0

@ Eléments ignorés
¥ @ Invahd Startup Items (Invalide |

-; RQuarantaine
A Mise 3o

T usihtaires

Nouvelle Analyse | Envoper ou support

2071224

Linterface ressemble un peu a celle de ["excellent
AdAware. ST est plus rapide.

En voild une idée géniale, faire référence aux machines diaboliquement
efficaces dans I'éradication de la race humaine pour montrer a quel point son
anti-spyware est au point. De I'intelligence bien artificielle au service de
I'éradication des choses ennuyeuses. Sauf qu’en fait, il porte trés mal son
nom. Pas le c6té terminator, il est plutdt doué en fait pour tout vous dire. Mais
ce n'est pas qu’une protection contre les spywares. Ce logiciel inclut le
concept de scan de vos disques durs, avec en prime une protection en temps
réel, ce qui est assez rare pour les outils gratuits. Mieux, il est capable de
servir d'interface pour ClamAYV, logiciel d'antivirus Open Source. Une
protection internet est également au point avec les choses habituelles,
comme la surveillance des fichiers hosts et des paramétres des différents
logiciels systémes. Bref, ¢’est plutdt pas mal. Pas de vrai firewall, mais un
petit systéme est inclus, pouvant bloquer I'acces a Internet des processus
non autorisés. Disponible en frangais, Iéger et gratuit, Spyware Terminator
est un trés sympathique utilitaire de protection qui mérite que 'on se penche
surson cas.

© VERSION: 2.0.1.224

o EDITEUR: Crawler

e LICENCE: Freeware

® URL : www.spywareterminator.com

% Spyware Terminator

'ﬁ“ Spyware
Terminator

Praghinsoan plaiié: Demain, T1:00 Plariicaleir
. Spyware Teminator News Brief
— 43,008 :
e 1 * We sded ove X0 sipahass i e ey ot
. i Tecjan Ubfuscated.

1 . Protectis e pubicl trandve
i ‘public version at Hin /e systemprotent com
i
|| TehaFriend
|| Spoware Temmnstior dthe wodd Let

it your mends know et 7ou peokect your sompules wk SppRse
Temmator and how satishied your ave with W

Rien ne vous oblige a utiliser la protection en temps réel.

JOVSTICK Q5>

Il devrait étre interdit d'utiliser des

* VERSION: 14.0.2007 : e ek C

« EDITEUR: BillP Studios animaux dans les logiciels. Car
o LICENCE: Freeware généralement ca ne réussit pas, on
. URL:MﬁnpatmLcom connait tous le petit chien jaune qui est

censé nous « aiguiller » dans nos
recherches sous Windows XP. Aujourd'hui, c’est WinPatrol qui poursuit cette
mode avec un autre petit chien, Scotty. Scotty patrouille périodiquement dans
votre systéme et vous indique quand il se passe quelque chose d'anormal. Il
surveille les installations de programmes, les entrées suspectes dans la base
de registres, et bien dautres choses. Ca, ¢’est pour le pitch du logiciel. Au-dela
de cette surveillance en temps réel, on retrouve quelque chose de trés
complet. La surveillance des applications de démarrage ne sert pas qu'a
supprimer les choses inutiles, on trouve aussi l'option de lancement différée
qui vous permet souvent d'accélérer le chargement du systéme en évitant que
tous les processus se battent en simultané pour votre disque dur. Surveillance
des fichiers hosts, recherche de fichiers cachés, gestion des cookies.
Certaines des fonctionnalités de WinPatrol se retrouvent dans un tas d'autres
logiciels. On peut méme renverser le raisonnement en se disant que
finalement, ce petit outil gratuit dans sa version de base peut en remplacer des
tas d"autres. On n'est pas forcément fan de I'intérét de la protection en « temps
réel » qui est décalée de quelques minutes, mais personne ne nous oblige &
I'utiliser. WinPatrol est un trés bon petit utilitaire d"appoint pour gérer au mieux
son systéme, complétant & merveille un antivirus/antispywares.

% Au cours de sa patrouille, Scotty le chien de garde de Windows a constaté
qu'un ice Windows avait 6@ installé.

& | Soyware Terminator Reattime Shield Service

C{Program Files\Spyware Terminatorisp_rsser.exe

Spyweare Teminator Realime Shisld Service:
Crawiles. com Version
Type de démaiage . Inconny
Etat actuel : Démané.
AR PRI AT : 2
Infos PLUS... [ ou | Nan |

Ce qui est amusant, c’est quand les logiciels de protection se rentrent dedans.
fci WinPatrol s'inquiéte de la protection de Spyware Terminator.

i
g
§
|
i

Trois clics, et I'excellent Launchy voit son démarrage
décalé d'une trentaine de secondes.

UTILITAIRES




weusUs [Version 1.0]

f>cd cz\always

CAANAYS>dir /w

Voluse in drive G is MY DREAMS
Yoluss Serial Number is 74771-847A
Directory of C:iiALWAYS

ANTIGUE]
FUN ]
INTERNET |
NEW]

TRAVLL]

<> Copyright 2008 Art. Lebedev Studio. ALl rights resspved.

192 279 bytes
1 353 183 232 bytes free

\Woot, celui-13, il va faire le bonheur des vieux
geeks narcoleptiques, ou peut-étre leur filer des
cauchemars, allez savoir... Un coussin tout
simple, avec une arborescence DOS imprimée
dessus: le geek chic, méme pendant que I'on
dort. Parfait pour réver de moutons
électriques...

FABRICANT : ART LEBEDEV
SITE VEB : WWW.ARTLEBEDEV.COM
PRIX : ENVIRON 25 EUROS

Le robot vedette de Ghost In the Shell Stand
Alone Complex existe pour de vrai, disponible
dans toutes les bonnes crémeries spécialisées
dans le made in Japan. 0.K,, il estun peu plus
petit que le vrai et ses mitrailleuses ne tirent pas,
ce qui est bien pour éviter les accidents. Il pourra
se brancher sur le port USB de votre PC pour qu'i
puisse vous lire I'heure et vous prévenir que
vous avez recu un mail. En métal (2,5 kilos, le
bébé), il n'est pas trés sportif et ne se déplacera
pas, tout au mieux il bougera ses papattes...
Dissuasif, cependant.

FABRICANT : SECTION 9
SITE VWEB : WWW.BANDAL.CO.JP
Prix : ENVIRON 130 EUROS




Encore un portable dans la gamme Apple,
celui-la vise clairement le trone de roi des
ultraportables axés bureautique. Fin etléger
au possible (1360 g), avec un écran 13 pouces
1280 x 800, il héberge un Core 2 un peu poussif
(1.8 GHz max) compensé par un disque dur en
SSD de 64 Go pour sa version ultra-luxe (celle
a presque 3000 euros). Le hic réside dansla
batterie intégrée... On attendra que les
premiers exemplaires crament avant de briler]
son argent dedans.

FABRICANT : APPLE
SITE VWEB : WWW.APPLE.COM
PRix : A PARTIR DE 1700 EUROS

Destructeur, a plus d'un titre: sa surface
recouverte de métal le rendra dangereux pour
vos adversaires de LAN si jamais vous pétez un
cable et décidez de vous en servir comme arme
de jet pour faire taire les sarcasmes suite a votre

pwnage. Destructeur pour les finances, 40 euros
c'est pas donné mais pour le prix, vous avez droit
a une mallette tres Hitman pour le trimballer en
toute sécurité. Un bon trotte-souris bling-bling!

FABRICANT : RAZER
SITE VWEB : WWW.RAZERZONE.COM
PRIX : ENVIRON 40 EUROS

La Terre vue du Ciel version Richard Brandon,
ca change de Yann Arthus Bertrand...

Cette fois, ¢’est sdr, on embarque dans
SpaceShip Two en 2009. Le coucou hébergera
6 millionnaires et 2 pilotes pour un vol en orbite
basse de quelques minutes (dont5 a gravité
zéro). Pas la peine de prendre votre portable,
ca captera pas de la-haut. Scandale, y'a méme
pas la place de caser des hotesses, en
apesanteur ¢a aurait pu pourtant étre marrant!
Le trip de votre vie, a réserver frés vite:

la liste d’attente s'allonge de jour en jour.

FABRICANT : VIRGIN
SITE VWEB : WWW.VIRGINGALACTIC.COM

PRix : 200 000 DOLLARS .y

*Neuf
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’HUMOUR DANS LES JEUX VIDEO
BLAGUE A PART : ET L'HUMOUR DANS TOUT CA ¢

PAR TUTTLE

I fut une époque oil les développeurs avaient de droles didées. Ils pensaient, chose étrange, que les jeux étaient faits

pour samuser. Lhumour étant un des principaux outils pour faire sourire les gens, ils allaient méme jusqu'a affirmer

quhumour et jeux vidéo entretenaient des affinités naturelles qu'il fallait exploiter.

Heureusement, quelques éditeurs eurent tot fait de remettre ces fantaisistes dans le droit chemin. Le jeu vidéo, faire rire?

'industrie du jeu vidéo est chose sérieuse. Les

développeurs qui font les jeux sont des gens

sérieux. Les journalistes qui en parlent font

leur métier avec le plus grand sérieux et s'en

iennent sérieusement aux informations

(sérieuses) qu'on veut bien leur faire parvenir. Quant aux

jeux eux-mémes et a ceux qui les consomment, il faut les

prendre au sérieux car ils représentent désormais un

chiffre d'affaires supérieur a celui du... mince, j'ai oublié.

Ca, ce n'est pas sérieux. Je mériterais un blame, |a, pour

prendre 2 la légére des choses aussi sérieuses. On ne

rigole pas avec le jeu, car aujourd'hui le jeu ne rigole plus

avec vous. Comment en sommes-nous arrivés a?

Pourquoi tout le monde fait-il la gueule ? Est-ce la faute a

Savonfou ? Je dois avoir les réponses a ces questions

quelque part, mais pour les retrouver, faudrait d'abord
m'aider a ranger.

FOUTU BORDEL

Bon... je crois qu'on va faire sans. De toute facon, j'ai un
peu exagéré. L'humour dans les jeux n'a peut-&tre pas
entiérement disparu, mais il a perdu la biodiversité qu'il
avait autrefois. Tenez, je lance un concours. Sur les cing
derniéres années, quels sont les jeux humoristiques qui
ont vu le jour sur PC? Hopopop, interdit de nommer Sam
and Max, vous étes déja le 1500°! Hopopop, interdit de
nommer les Lapins Crétins, c'est de la console
implémentée au pied-de-biche, ¢a! Et interdit aussi de
nommer GTA, le jeu a été censuré par toutes les

Vous n'y pensez pas!

| WANTED A MINIGUN!M!

Grace au Garry’s Mod, de trés nombreuses parodies de jeu ont pu
voir le jour sur le net. Ci-dessus, HL2 Parody.

commissions bolcheviques du Poitou! Alors, hein, vous
faites moins le malin? Eh oui, c'est triste a dire, mais que
reste-t-il a part un Overlord gentillet et un Team Fortress 2
plus fun que vraiment comique ? Eh bien, je vais vous dire,
pas grand-chose. Si les moddeurs (World of Padman, pour
n'en citer qu'un) n'étaient pas si actifs, on finirait méme
par croire les joueurs PC dépourvus de tout sens de
['humour. Alors, pourquoi les jeux humoristiques se font-
ils aussi rares ? Est-ce la peur des éditeurs de s'aliéner une
part du public visé en se moquant des femmes au foyer,

Une maniére de créer de I’humour : faire se rencontrer des univers
totalement hétérogénes. Ici, quand Mario rencontre GTA.
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Penny Arcade Adventures

des intellectuels & lunettes et des possesseurs de Mac?
Est-ce par peur de s'enfermer dans un genre? Illy a de quoi
en douter. Non seulement |'usage de 'humour a toujours
joué favorablement dans le renouvellement des pratiques
créatives (c'est par exemple le cas du cinéma), mais les
jeux humoristiques qu'on connait sont loin d'appartenir a
la méme catégorie, malgré un préjugé assez persistant.

Certains reposent sur la parodie d'un jeu.
C'est le cas de Pyst (la parodie de Myst) et de

Champion Sheep Rallye ol l'on dirige un mouton a la
place d'une voiture de course. Certains font appel a
['humour noir, soit pour donner dans la controverse (les
publicités trash dans Fallout), soit pour renverser les
codes d'un genre établi (le massacre de poulets dans
Dungeon Keeper, l'extermination de populations civiles
dans Defcon). Certains jeux choisissent la carte de l'auto-
dérision (le personnage de Dan dans Street Fighter), du
cynisme (Theme Hospital) ou du trash (Duke Nukem 3D),
d'autres celles de I'humour anglais (Les Chevaliers de
Baphomet) et du grotesque (le mode Grosses Tétes dans
Bloody Roar). Dans tous les cas, on voit donc que les jeux
peuvent &tre a la fois drdles et variés sans tous exploiter le
méme gameplay, comme pourrait parfois le laisser penser
le succés de la méthode Lucas Arts/Sierra: des dialogues
burlesques, des énigmes absurdes, des graphismes
cartoon. Day of The Tentacle, Monkey Island, Baphomet,
Space Quest: ces jeux ont beau étre de véritables perles,
il ne faudrait pas en conclure que la seule recette du jeu
comique soit un point n' clic décalé. Tout comme il serait
absurde de conclure en prenant exemple sur Serious Sam
que le sadisme est la seule forme d'humour connue chez
les gamers.

DROLES DE BUG

Si les jeux nous font rire, ce n'est pas toujours parce qu'ils
étaient congus pour. On peut rire en jouant & Patriot (parce
que c'est trop laid), on peut rire en jouant a Timeshift
(parce que c'est trop facile) et on peut rire en jouant a
Mission President (parce que c'est trop buggé). Le dernier
cas est sans doute le plus intéressant: il nous montre que
les situations ridicules, étranges, impossibles, sont de
trés bons ressorts humoristiques. Combien de fois, en
cours de partie, n'a-t-on pas poussé le jeu a bugger pour
créer des situations imprévues, avec un héros incapable
de se décoller d'un mur (Desperados) ou un

QUAND TES MISSILES FONT
PIOU PIOU

S'il y abien un genre de jeu auquel on n'associerait
pas I'"humour, ce sont bien les shoot ‘em up.

Et pourtant, ces derniers ont aussi dans leurs rangs
quelques titres décalés, méme s'ils ne datent pas de
la derniére pluie. Fantasy Zone et surtout Parodius
en sont les meilleurs exemples. Chats-bateaux,
pingouins-bombardiers et avions-a-gants-de-boxe,

il suffit souvent de changer 1'habillage pour rendre
tout de suite les choses beaucoup plus attractives.

ssuntan

Ah, les pubs fagon comic book de Fallout, un grand classique de
I’humour gringant!
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DOSSIER

PNJ condamné a répéter sans cesse la méme phrase
(Gothic 3) ? Nous aimons chercher le bug, parce que
nous aimons décrédibiliser l'expérience au moins
quelques minutes et pouvoir nous rappeler qu'en dépit
de sa vraisemblance, un jeu reste un jeu. Outre le
gimmick du bug, sur lequel on pourrait d'ailleurs
s'étalertantily a a dire, le joueur, aime aussi profiter de
sa supériorité pour jouer les tyrans. Dans GTA,
lorsqu'on s'amuse a écraser des passants inoffensifs.
En team deathmach sous Unreal, lorsqu'on se met a
shooter ses adversaires en mode invisibilité. Dans
Lemmings, lorsqu'on choisit de sacrifier impunément
quelques bestioles pour le simple plaisir de les voir se
noyer. Chacun de ces exemples nous montre 'existence
d'un lien direct entre liberté de jeu et pratique de
'humour. Au-dela du jeu lui-méme, il est enfin possible
de se moquer du média en en détournant l'usage,

Gilbert Z”Ih(':auzlaric

present

BEATHSPANK

LB O e

EPISODE |

- ORPHANS OF JUSTICE

Coming Soonish

comme le machinima le prouve réguliérement.
Et puis n’oublions pas aussi la triche dans tout ¢a. Eh
oui, si ’'on cheate dans Age of Mythology, ce n’est pas
seulement pour remporter la partie, mais aussi pour
se payer une bonne tranche de rigolade.

LE MOT DE LA FARCE

Bon, toutes ces réflexions, c'est bien gentil, mais ¢a ne
nous dit pas de quoi l'avenir comique sera fait. On a eu
assez peu de jeux bien fendards ces derniéres années et
tout portait a croire que 2008/2009 serait dans la
méme veine. Seulement voila, ce n'est pas le cas et
c'est plutdét une bonne nouvelle. Il faut sans doute
imputer le phénomeéne a Telltale Games, dont le succés
retentissant a visiblement redonné espoir a toute une
tradition qu'on croyait morte et enterrée. C'est ainsi
qu'en 2008, nous verrons sortir deux action-RPG de Ron
Gilbert, LE Ron Gilbert de Full Throttle pour les
connaisseurs. Il y aura d'abord Penny Arcade
Adventures, un soft ol l'on se moquera allégrement des
codes du RPG papier et de la culture geek. Bah, quoi, un
peu d'auto-dérision, ¢a n'a jamais fait de mal! Dans un
registre plus cynique, il faudra aussi compter avec
Deathspank: Satire du gros-billisme ? Critique en demi-
teinte de la culture du pay-to-play ? Je vous laisse faire
vos pronostics. De nombreux point n' clic devraient
également sortir: un nouveau Runaway pour le dernier
trimestre 2008 intitulé A Twist of Fate; le trés mysogine

Freane Yému far ree Metdewn!
i

Duke Nukem,
autoproclamé seigneur
de I’humour qui tache.

Il ne suffit pas de reprendre
une licence Grand-Guignol
pour assurer le comique.
Encore faut-il se poser
quelques questions de mise
en scéne. La preuve avec
Evil Dead Regeneration,
une daube signée THQ.

So Blonde dans les mois prochains; et peut-étre méme
un nouveau Baphomet. Dans le registre « bas de la
ceinture », évoquons aussi le huitiéme « Leisure Suit
Larry » et dans le champ FPS, le retour de Duke Nukem
et de son humour trash. Du moins, espérons-le, Take
Two n'ayant voulu faire aucune déclaration sur ce point.
Les RPGs seront, eux aussi, fort gatés avec, bien sr,
Fallout 3, mais aussi avec Grotesque, un RPG notamment
congu par Carsten Edenfeld, programmeur sur Gothic 2.
Et pour compléter cette liste déja bien longue, terminons
avec Fallout 3 (pour ['humour noir), Ghostbusters (pour la
gélatine) et GTA IV (pour le non politiquement correct). Eh
oui, c'est déja pas mal, méme si j'attends toujours le RTS
qui me fera pisser de rire sur ma chaise.

O

Quand Rockstar censure les Simpsons, on se dit qu’on peut étre le
roi de ’humour non politiguement correct et ne pas aimer
subir la satire.

Malgré un gameplay médiocre, les Leisure
Suit Larry se sont toujours assuré une place
au soleil grace a leur humour trés macho.

Day of The Tentacle
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Rafael Latiegui a travaillé sur
Runaway 1 et 2. Il nous livre
quelques-uns de ses secrets pour rendre
une situation plus comique
qu'elle ne l'était a l'origine.

Joystick : Quel est, selon vous, le meilleur moyen
d'améliorer ['humour d'une situation?

Rafael Latiegui: Je vais vous donner un exemple, celui
de 0'Connor. 0'Connor, le soldat un peu attardé de
Runaway 2, était un personnage mineur avec quelques
phrases a prononcer et aucune personnalité. Nous
aimions beaucoup son apparence sur les premiéres
ébauches et avons pensé qu'il ferait un idiot parfait.
Nous lui avons donc donné une vingtaine de répliques.
Mais le résultat était beaucoup trop stéréotypé, aussi
nous sommes-nous demandé : « Que se passerait-il s'il
avait conscience de son incroyable stupidité et s'il
réagissait contre celle-ci? ». En d'autres mots, que se
passerait-il s'il était assez malin pour se rendre compte
de son idiotie et assez idiot pour essayer ardemment
d'étre malin? C'est ce paradoxe bien bancal qui lui a
permis de terminer le jeu avec environ 300 phrases.
Ce qui montre que le meilleur moyen de créer de
'humour est de créer des contrastes.

Champion Sheep Rallye

] i

uelques questions a
Rafael Latieguli,
directeur artistique de Pendulo

Avez-vous appliqué cette méthode a d'autres
personnages?

Tout a fait. Lokelani, un autre personnage comique, a
elle aussi été concue de cette maniére. A l'origine, elle
était la bombe sexuelle du jeu, celle qui attire les
joueurs males au premier regard. Mais nous ne
pouvions oublier les joueuses, aussi l'avons-nous
transformée en une intelligente féministe entourée
d'une centaine de prétendants, avec des répliques du
style: « Tous les hommes sont enfantins, quel que soit
leur dge — mais ne t'inquiéte pas: la plupart des
femmes aiment les enfants. »

N'y a-t-il pas un moment ol I'on manque d'inspiration?
Disons qu'il y a une différence entre créer un
personnage fun et un personnage hilarant. A de

-

olsidadedaidsdnideioiing

nombreuses reprises, vous vous retrouvez dans cette
situation. Une bonne méthode est alors de mélanger
dans un méme chaudron deux ou trois personnages
sympathiques. Kai le Kahuna est ainsi un mélange de
trois autres personnages : un sorcier fainéant, un
écologiste et un surfer brillant.

Une réplique humoristique en espagnol peut ne pas l'étre
autant en francais. Quelle solution adoptez-vous dans ce
genre de situation?

Nous donnons toujours a nos traducteurs la latitude
de changer ce qu'il leur semble bon, s'ils pensent
qu'une blague ne marchera pas dans leur langue ou
leur culture. Tout simplement parce qu'ils connaissent
mieux que nous le public visé. Dans la version
originale de Runaway 2, Dean le chauviniste était
cubain d'origine. Mais lorsque le jeu fut traduit en
francais, Words of Magic nous conseilla d'en faire un
Grec, parce que les mémes stéréotypes s'appliquaient
3 cette nationalité en France. Bien évidemment, nous
ne pouvions dire non, c'est pourquoi Dean est cubain
en Espagne et grec en France.
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Dofus-Arena

QUI QU'A LA PLUS GROSSE?

. ous désirez dvaluer votre talent sur Dofus-Arena de maniére officielle? Dire fiérement & votre boulanger que c’est vous le meilleur? Pour cela, rien de plus
simple, il suffit de participer a la Dofus-Arena League. Une compétition annuelle divisée en plusieurs tournois organisés lors d'événements tels que la
Japan Expo ou la Ankama Convention. Par exemple, si vous remportez ces deux compétitions, vous aurez 20 points. A la fin de la saison, les dix plus haut classés
recevront des cadeaux exclusifs en jeu et le grand vainqueur sera... sacré champion! A vous la gloire, largent et les femmes. Enfin la gloire déja, ce nest pas si
mal. Gardez en téte que les points se calculent proportionnellement a votre progression. Méme si vous étes un loser récidiviste, vous gagnerez

deux points aprés avoir perdu au premier tour. Par contre, si vous participez a plusieurs matchs lors d'un méme tournoi, seul le meilleur score sera pris en compte.
Dong, si lenvie vous prend de participer a la Dofus-Arena League, il n’y a qu'une seule adresse pour s'inscrire: DA-league@ankama.com.

Age of Conan

CA COMMENCE MAL! 2008 NE CHANGE PAS LES MAUVAISES
LE RETARD DU BARBARE

HABITUDES : LES EDITEURS CONTINUENT A RETARDER
LEURS TITRES. DU COUP, AION OU ENCORE AGE OF CONAN
NE SERONT PAS SUR VOS DISQUES DURS DE SITOT. - h

une nouvelle fois repoussée. Il faut donc
ET BLIZZARD QUI N’ANNONCE TOUJOURS PAS DE DATE s'armer de patience avant d'avoir le plaisir de

POUR LICH KING... ALLEZ, UN P’TIT MORPION EN MULTI POUR couper quelques tétes et de se plonger dans
PASSER LE TEMPS ! Uunivers de Robert E. Howard. La raison

de ce report est la qualité finale du titre.

Les développeurs veulent un peu plus de
temps pour peaufiner leur bébé. Qui leur en
voudrait? Allez, sortie prévue pour mai 2008,
ca arrive!

, | nitialement prévue pour mars,
" la sortie du MMO Age of Conan a été

Aion
IL A DU MAL A PRENDRE
SON ENVOL

~ croire que tous les grands jeu. La sortie en Corée est
: acteurs du moment en prévue pour le deuxiéme
matiére de MMO se livrent un trimestre 2008. Comptez
combat pour savoir qui va sur nous pour garder L'ceil

31 MILLIONS D'INTERNAUTES,
T MOI, ET MOI, ET MOI

repousser le plus son titre au cours sur Aion et vous

de l'année. Pour linstant, ¢a communiquer une date : m éc
s'équilibre puisque NCsoft vient officielle pour sa sortie en

de reporter la deuxiéme phase du France. On peut toujours

béta-test d’Aion. Ceci pour des spéculer, mais ca ne

raisons que tout le monde connait: sert pas franchement

'amélioration et optimisation du a grand-chose.
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Rappelz | Hellgate : London

= | eMMO gratuit Rappelz est disponible
~750 en frangais depuis peu. Ceux qui
veulent se lancer dans des guerres de guildes,

usqu’alors, les abonnés a Hellgate n’avaient
. qu'un seul moyen de paiement via leur carte
bleue. Histoire de faciliter la vie aux futurs joueurs,

du massacre de monstres et prendre partala | ’ Flagship propose deux nouvelles méthodes
vie communautaire de ce titre peuvent | | depaiement: PlayPal et PayByCash.

récupérer le client francais a cette adresse: ‘ | Quoi quil en soit, vous pouvez toujours tater
/ ta nRappelz. | | le mode multi gratuitement avant de vous lancer
|| dans une transaction.

P

Armada : Kingdoms

. PIIIRT B

3 B | loomix, un studio hollandais, vient d‘annoncer son

L5 intention de sortir un jeu de stratégie massivement
multijoueur sur téléphone portable. Plus pratique pour jouer
d’une main et fumer de l'autre. Fallait bien étre Hollandais pour
penser a ca! Les joueurs auront donc des villes a gérer et pourront
attaquer leurs ennemis pour étendre leur territoire.

Le genre de passe-temps apprécié durant une réunion qui dure
des plombes.

e site IGE (: om) est connu de la majorité des joueurs de MMO pour ses ventes d'argent
= virtuel, de personnages et d'objets. Cette société, pas trés appréciée des éditeurs, fait l'objet d'une
action collective menée par des joueurs de World of Warcraft. Mais elle fait surtout parler delle a cause de
conflits internes. Alan Debonneville, un des cofondateurs d'IGE, aurait poursuivi en justice le P.-D.G. de la
société qui gére les ventes d'objets. Ce différend commence a faire ressortir des détails et des documents
parlant d’achat de drogue, de pédophilie, etc. Pas siir que ga empéche les joueurs de se fournir en PO tout ca.

| SOutstanding
o |
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Jack Pot

hy Online

. algré ses six ans d'age, le MMO Anarchy Online ne compte pas rendre l'dme, bien au contraire. 7
| Funcom sort de sa manche de nombreux atouts qui affecteront leur univers de science-fiction
dans l'année a venir. Tout d'abord, AO va subir une intervention chirurgicale lourde. Un lifting total

| | deson moteur graphique pour gommer 'aspect vieillot du titre. Il faut dire que les premiéres captures
donnent vraiment envie d'arpenter les terres de Rubi-ka. Ensuite, il y a le sujet polémique qui annonce
la fin des extensions sous leur forme actuelle. La derniére en date était Lost Eden. Désormais,

Funcom souhaite mettre réguliérement en ligne des packs de contenu payant. Actuellement, aucun
tarif n'a été annoncé concernant ces packs dont le premier devrait voir le jour en ao(t. Au menu,

de nouveaux moyens de transport pour les joueurs comme des jet-bikes ou des hoverboards.

| Quoi quiil en soit, tout ¢a s'annonce plutdt prometteur.

ntre Blizzard qui annonce
(®=_ 10 millions d'abonnés et Vivendi
qui étale son milliard d’euros de revenus
pour l'année 2007, on peut dire que World
of Warcraft fait des heureux. En revanche,
si Blizzard décide un jour de faire un pot
de départ, certains risquent de compter
leurs sous de plus prés.
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L ‘European Nations Cup, qui va se dérouler a la Game Convention

| de Leipzig du 22 au 24 ao(t 2008, vient d’annoncer les prix que
pourront remporter les joueurs. Pour Counter-Strike 1.6, la premiére place
vaut 15 000 euros. Pour CS: Source, le prix est fixé a 5 000 euros.
Le vainqueur de WarCraft 3 TFT empochera 5 000 euros et celui qui gagnera
la finale de FIFA 2008 alourdira son compte de 4 000 euros. Les quatriémes
positions auront aussi la possibilité de remporter un joli petit chéque.

Tabula I'fasa

C omme tout jeu online qui se respecte, le MMO de Richard
= Garriott continue son décrassage avec le patch 1.4 sortiily a
quelques semaines. La liste des changements et améliorations est
longue comme le bras avec de nouvelles missions, des récompenses
de quétes réévaluées, des ajustements du cdté des compétences
et j'en passe. De quoi pousser certains a revenir faire un tour sur TR,
histoire de voir de plus prés tous ces changements.

Bimbo

| L e cOté addictif des jeux vidéo, c'est mal! Tout le monde le sait,
surtout ceux qui n'y connaissent rien. C'est bien connu, les joueurs

deviennent des psychopathes en puissance préts a tirer sur n‘importe

qui aprés deux jours passés sur Quake. Heureusement, le site

ww.ma-bimbo.com vient nous sauver. Puisqu'il s'agit, selon le

communiqué, d'un jeu éducatif, ludique et non addictif. Avoir comme

modéle une nana de 50 de Q.I. dont le but est d’étre la plus tendance

et populaire du moment,

c'est beaucoup mieux. Mais

attention, votre bimbo, il

faut s’en occuper. Lemmener

chez le coiffeur, chez

l'esthéticienne,

lui trouver un mari...

Passionnant! Et ne comptez

pas sur laspect visuel

pour vous rincer U'ceil.

Décidément, iln'y a

pas grand-chose a sauver.

L Mia blmbo, feu virtuet de bimbo !

953 G i s

Le Batard de KOS/gan

S érie de modules connus par les
joueurs de Neverwinter Night,

Le Batard de Kosigan passe du jeu vidéo
a la BD. Son créateur, Fabien Cerutti,
se lance dans une
bande dessinée
basée sur les
aventures de son
héros. Le projet
semble prometteur,
alors comptez sur
nous pour vous
tenir au courant
de son évolution.

Black Moon Chronicles

~chance.'parce mfon ests&mp’a dans te fond

Bisounours

Party

oncept totalement décalé, Bisounours Party est un mod pour
0 Half-Life 2 qui met en scéne des ours en peluche, les fameux
Blsounours, qui se livrent bataille pour du pain d'épice et autres
trucs rigolo. Ce mod axé mulijoueur devrait proposer des options
classiques telles que le deathmatch, le Capture the Flag ou encore
du Coop. De quoi initier les plus jeunes! v




Savage 2: A Tortured Soul

- n général, le mélange des genres ne donne
. rien de génial. C’est un peu comme
associer tout un tas d’ingrédients a une recette,

ca finit par ne plus avoir le godt de grand-chose.
Pour Savage 2, les développeurs poursuivent leur
ratatouille comme pour le premier épisode avec un
peu de RTS, un brin de FPS, une pincée de MMO,
du RPG et j’en passe. Ce qui donne un
environnement médiéval fantastique dans lequel

Kwari

wa-ri. Un sortilége qui conjurerait la
malédiction du lundi matin. Celle qui vous dit

que le travail vous appelle. Le premier FPS casino du
monde. Miser de l’'argent dans un shooter. Une idée
fort simple. Vous volez de I’argent a un adversaire

en le touchant, et inversement. Au hasard des maps,
trainent divers jetons, symboles de cash immédiat
comme un numéro complémentaire au Loto. Pour sir,
je me voyais déja restant au lit toute ma vie. Mais
c’était sans oublier que Kwari est un jeu plein de
défauts. Compréhensifs, nous pardonnons aux

Lurrent Toba uari Jackpe ! 5268

)E COMPOSEE

vous incarnez un personnage (mage, guerrier,
paysan...) aux multiples capacités : combattre

au corps a corps, utiliser un arc, construire

des batiments, amasser de l’or, etc.

Le conflit entre deux factions (humains et bétes)
se déroule dans diverses maps o il faut batir

et récolter des ressources a la maniére d’un RTS.
Sauf qu’ici, chaque personnage est incarné par un
joueur. Les champs de bataille se transforment
alors en affrontements chaotiques. C’est toujours
I’effet ressenti quand une équipe formée
d’inconnus tente d’évoluer dans un environnement
qui demande un minimum de stratégie. Attendez-

Wlelcome to Kwary, warting for match to start
g

graphistes, certainement débauchés en classe

de sixiéme, de ne savoir modéliser que des bimbos
aux seins lourds. Méme si du coup le jeu est
mochissime. Patients, nous ne dirons rien sur les
piéges qui volent votre argent pour en faire des

« super-cagnottes ». Princiers, nous acceptons que
le développeur vende toutes les munitions du jeu,
pour que son Free to Play lui rapporte (5 dollars les
5000 balles). Impériaux, nous ne cracherons pas sur
la densité des items qui jonchent le sol. Méme si
chacun est payant, et que les esquiver devient un vrai
jeu dans le jeu. Mais diable ! Quelle lenteur! Persos et

vous a enchainer pas mal de parties chiantes avant
de tomber sur une intéressante. Dans ’absolu,
Savage 2 propose de bonnes idées avec ce
mélange de genres, mais la réalisation n’est pas

a la hauteur de ’'ambition. C’est tout de méme
sympa de jeter un coup d’ceil a ce titre dont tout
l’intérét repose sur les parties online avec
classement des meilleurs joueurs. Notez que le
client du jeu permet d’accéder a une version démo
proposant cing heures de découverte. Passé ce
délai, il faut acheter une licence a 30 dollars
environ. Par contre, aucun abonnement mensuel
n’est requis. Avis aux amateurs.

roquettes, tous semblent se mouvoir au fond d’une
piscine. Un adversaire touché saigne des piéces.
Mais a-t-il recu une balle ou douze ? Impossible a
dire. Et fallait-il que le jeu soit a ce point soumis aux
lags, si bien qu’on tire parfois dans le vide en croyant
tuer un avatar? Certes non, rien n’est plus frustrant.
Vraiment, le seul attrait de Kwari est de pouvoir miser
du cash sur une partie de shoot. Certains s’y
adonneront et s’ennuieront tout autant que chez le
dentiste... Les plus masochistes joueront méme a U'ceil
sur le Play for Free. Dieu les en garde.

TSR,
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Kicks Online

ur PC, les derniéres versions de FIFA

et PES n’ont pas été a la hauteur des
attentes. Alors, pour se réconcilier avec le ballon
rond, vous pouvez tenter des parties de Kicks
Online. Ici, les équipes qui s’affrontent sont
composées de 3 a 5 joueurs. Chaque membre est
contrdlé par un humain. Autant dire qu’il faut
posséder un fort esprit d’équipe pour remporter un
match. Les premiéres parties rappellent davantage
les cours d’école ol chacun veut &tre le Zizou du

Unreal Tournament 3

FRAGGEZ UTILE!
. mpressionnant lorsqu’il s’agit de démonter
quelques pelvis sur le net, Unreal

Tournament 3 se fait bien trop chiche en solo,

sa vraie-fausse campagne ayant beaucoup de mal

a simuler un quelconque sentiment de progression.
Heureusement, les gens de BattleMode ont pensé
anous en créant BattleRPG

(http: tleservers.com/battlerpg.php),

un mutator transformant le FPS d’Epic en simili-MMO.
Le fonctionnement est simple : les frags vous font
monter de niveau, chaque pallier franchi rapportant
quelques points de compétence. Bien dépensés,

ces derniers vous transformeront en machine de mort
capable de se régénérer, de courir plus vite que la

InstaGib + Tuerie Ralentie + BattleRPG = des heures de frag
en solo, avec un vrai sentiment de progression.

FOOTEZ LE CAMP!

match, tout le monde se rue vers la balle, aucune
défense... Bref, c’est ’anarchie. Ca se termine en
tas de pixels, on cherche son joueur et la balle...
Les équipes organisées s’en frottent les mains

et n’hésitent pas a enchainer les passes et les tirs
cadrés pour terminer la partie avec un score de
basket. Notez qu’aprés chaque match, des points
d’expérience sont attribués a votre personnage

et permettent, a terme, d’améliorer ses compétences
comme le tir a longue distance, la passe, etc.

Il est également possible d’utiliser des coups
spéciaux comme le tir en ciseau. Mais pour cela,

8% O

il faut passer par la boutique online. Chaque
compétence a un codt, tout comme les fringues et
les différents accessoires qu’il est possible de s’offrir
pour personnaliser davantage son avatar. On
retrouve le modéle économique classique des
Free2Play, avec des objets payants ainsi qu’un accés
gratuit et illimité au jeu. Disponible depuis fin janvier
dans une version entiérement en frangais sur
www.gametribe.com, sachez qu’une version boite
sera également commercialisée pour 25 euros
environ. Ce prix offre 'accés a des bonus en jeu
que les autres joueurs devront se payer
via la boutique online.

Cyo
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En mode Guerre, le niveau général est élevé. Soyez prét a bouffer du pissenlit pendant un moment.

moyenne ou d’améliorer cadence et puissance de tir.
On en passe et des meilleures, mais le plaisir de
rester des heures a péter du mob pour monter
niveau 10 en « quick foot » et courir comme Super-
Jamie est bien (3. Ajoutons a cela une jauge de mana
permettant d’acquérir quelques power-up
(invulnérabilité, attaque suicide...) et la possibilité
de jouer en Instagib ou Invasion et 'on tient un outil
indispensable pour les autistes qui ne jurent que par
le solotage intensif. Ou qui sont toujours en

.
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connection modem. Les autres iront faire un tour
sur les serveurs Big Battle (bighattleservers.com)
histoire de devenir une star du PvP. Le niveau
général est assez élevé — certaines brutes ont pris
90 niveaux d’avance - mais les parties de Guerre
et de Capture de Drapeau véhiculés valent leur
pesant de cacahuéte. Quoi qu’il en soit, online ou
offline, vous auriez tort de vous passer de ce petit
plaisir a 4 Mo.

i1
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LES JEUX POURL’ES

APRES AVOIR ANNONCE, EN NOVEMBRE DERNIER, L’ARRIVEE DE NVIDIA COMME SPONSOR PRINCIPAL ET L’ORGANISATION DES FINALES

MONDIALES A SAN FRANCISCO, L’ESWC A ENSUITE ETONNE EN DEVOILANT LES JEUX POUR L’EDITION 2008.

| a premiére surprise n’en est qu’une demie:
e effectivement, I’absence de Pro Evolution
Soccer était plus ou moins attendue... La version PC
est trés différente des précédentes, mais surtout
vraiment décevante. Certains espéraient un tournoi
sur la version Playstation 2, qui n’aura finalement
pas lieu. L’Electronic Sports World Cup (ou Coupe
du Monde des jeux vidéo) perd ici un titre phare
présent dans leurs tournois depuis quatre ans mais,
force est de constater qu’ils respectent toujours une
politique de choix des jeux en fonction de leur
qualité.

P

Apreés deux ans passés sur Quake 4, l'organisation
francaise prend la décision de revenir sur Quake 3.
Pas grand-chose a reprocher au dernier opus,

mais plut6t beaucoup d’avantages a utiliser

le précédent, selon PESWC. On apprend ainsi sur
le site « ym que le grand gagnant était
en compétition avec Warsow, UT3 et Q4.

La communauté Q3 étant restreinte et d’un trés haut
niveau, cela en fait le jeu idéal pour montrer

« ce qu’est un cyber-athléte et ce que les sports
électroniques devraient &tre ». De plus, le jeu
dispose d’un environnement client/serveur trés
stable tout en étant spectaculaire et facile a suivre,
méme pour les non-initiés. Le dernier argument
est de miser sur le long terme, en espérant voir

en Quake Zero, développé sur le moteur de Q3,

« Lultime fast FPS gratuit que mérite 'Esport ».

L’introduction de DOTA (Defense Of The Ancients)
l’est peut-&tre. Olivier Paradis (manager de
compétition a PESWC) explique que le choix s’est
porté sur ce jeu car une large communauté y joue
et le soutient sans n’avoir jamais été influencée par

Quatriéme puis second sur Quake 4, le Russe Cooler retrouvera-t-
il sa premiére place de 2005 avec Quake 3?

DOTA risque d’étre difficile a suivre pour les spectateurs.

un quelconque marketing. Alors oui, DOTA, C’est
passionnant, mais le probléme c’est qu’une partie
peut durer 30 minutes comme elle peut durer une
heure et demie et qu’en cas d’égalité, il n’y aura
ni goal, ni round average. De plus, il n’y a pas
vraiment d’outils efficaces de retransmission, les
phases d’actions sont nombreuses, simultanées,
et quelgu’un qui n’a jamais joué ne comprendra
qu’un dixiéme de ce qui se passe... Au-dela de ¢a,
rarement un jeu n’a nécessité autant de stratégie
et de teamplay, c’est donc en toute logique qu’il
gagne sa place a la Coupe du Monde des jeux
vidéo.

Counter-Strike 1.6, Trackmania Nations et Warcraft 3
restent bien siir au programme. Seule déception
pour les spectateurs frangais cette année: "ESWC
se déroule pour la premiére fois aux Etats-Unis!
Pour compenser, Games-Services vient d’annoncer
l’organisation de Masters, du 4 au 6 juillet au
Palais Omnisport de Paris Bercy en méme temps
que la Coupe de France. Une compétition qui
devrait attirer du beau monde, sachant qu’il y aura
de largent en jeu mais surtout, des places
qualificatives pour la finale mondiale a San Francisco

fin aodt.

Kel'Thuzad

Le titre de Nadeo sera présent pour la troisiéme année consécutive.
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)liGan

FREDERIC « OLIGAN » NGOR, 23 ANS, EST PRESENT SUR LE DEVANT DE LA SCENE COUNTER-
STRIKE DEPUIS PLUS DE SEPT ANS. CONSIDERE COMME L'UN DES MEILLEURS JOUEURS
FRANCAIS, IL VIENT DE REJOINDRE DIMENSION4 DANS L’ESPOIR DE CONCURRENCER

EMULATE! ET MICKAEL « MSX » CASSISI QUI LUI VOLENT LA VEDETTE CES DERNIERS TEMPS.

JoYSTICK : SALUT FRED, PEUX-TU NOUS DIRE A QUOI

TU JOUAIS AVANT COUNTER-STRIKE ?

Frédéric « OliGan » Ngor : J’ai fait mes débuts sur la
Super Nintendo, j’adorais les jeux de combat et plus
particuliérement Street Fighter. J’ai ensuite été trés
marqué par Tekken 3, puis Doom et Duke Nukem sur
mon 486dx400 :]

I TU ETAIS UN NOOB...
Mon cousin avait deux PC et jouait réguliérement avec
mon grand frére sur le net, depuis la premiére béta.
J’étais un peu lassé par les jeux vidéo quand ils m’ont
proposé de faire une partie, sur la béta 7.1. Je n’arrétais
pas de me faire tuer, mais mon premier frag a été
tellement jubilatoire que j’ai continué de jouer encore
etencore. J'ai trés vite progressé, pour me retrouver
réguliérement en haut des tableaux de scores des
serveurs Joystick sur lesquels je jouais tout le temps.

1
>
5 !
“

NTS’EST DEROQULE TON PAR ?

Suite @ mes performances en FFA, beaucoup de trés
bonnes équipes ont voulu me recruter sans méme me
connaitre. J’appréciais spécialement les « _-Rush-_»,
alors j’ai tenté de passer leur test pour rentrer dans leur
équipe. Cela consistait & faire 25 frags par map sur un
serveur de 20 joueurs (ha ha). J’ai échoué, alors jai di

changer de pseudo pour le repasser... SupeRStriKe est
doncdevenu OliGan (la plupart des _-Rush-_avaient
des pseudos finissant en « an »). Cette fois, j’ai réussi
etjai ainsi disputé mes premiers matchs. A'époque,
les régles dans les compétitions variaient beaucoup

et étaient parfois vraiment ridicules quand on y repense.

J’ai, par exemple, fait des tournois en 8 contre 8 sur
cs_backalley ! C’est ensuite devenu plus sérieux quand
j’ai rejoint ’équipe de mon cousin, les « Hard to Kill »
ou HtK, avec qui on a gagné nos premiéres Lans.

Les célébres coupes de cheveux d’OliGan.

2 OF2

Un processeur offert au plus performant lors des animations
Surcouf.

les Allemands de mTw qui étaient archifavoris.

Les goodgame étaient derriére nous et c’est méme
[GG47.Lycos]Kabal qui nous a conseillé un gun round.
Nous avons remporté le match et j’ai plutdt bien joué!
J’avais un bon feeling avec les joueurs de GG, je les ai
méme dépannés dans quelques tournois.

Un jour, alors qu’ils étaient en bootcamp dans le sous-
sol de la salle qui les sponsorisait a ’époque (Skool
Arena), je les ai bluffés par mes coups de snipe lors
d’une séance de FFA. Le manager est monté me voir
pour m’annoncer qu’il me recrutait, j’avais alors
quinze ans et le sourire jusqu’aux oreilles suite

a cette nouvelle ]

TU AS ENSUITE GAGNE PLEIN DE TOURNOIS

ET BEAUCOUP VOYAGE. QUEL SERAITLE « TOP 3 »

DE TES MEILLEURS MOMENTS PASSES GRACEACS?
Cest difficile a dire carily en a eu beaucoup,
souvent on est plus marqué par 'aventure humaine
que par les résultats. Je dirais dans 'ordre :

* les WCG Singapour, le tournoi était sur Source

et sans intérét, mais la semaine qu’on a passée a été
mémorable!

* la CPL Barcelone, ot ’on a fini quatriéme dans un
tournoi qui réunissait toutes les meilleures équipes
du monde, avant de passer une soirée de cldture
de folie.

Séance de dédicaces.



La fameuse pose « bioman » des GG version 2002-2003.

© la CPL Dallas, une semaine dans un hétel cing
étoiles et de trés bons matchs. On est méme passé
tout prés de ’exploit en s’inclinant d’un round contre
les Danois de « Titans », qui venaient juste de gagner
la Coupe du Monde.

POURQU

Lorsque |

équipe mushkin aintégré la structure aAa,

personne ne m’a demandé mon avis. J'étais partant
pour jouer avec mushkin, mais je n’ai jamais rien signé,
encore moins chez aAa... Je m’entendais trés bien avec
les joueurs, mais « in game », ¢a ne collait pas.

Je pense qu’une fois arrivé a un certain niveau, il ne
faut plus trop jouer, pour ne pas se lasser du jeu. Il
faut bien siir entretenir son skill, mais sans plus. Par
contre, il faut étre bien dans sa téte pour &tre efficace
en équipe lors des entrainements et des matchs.

Champions de France 2005, aprés avoir tout gagné lors de la
saison réguliére.

Le line-up GG fin 2006.

Cela commence & faire un bon moment que je finis sur
les podiums sans gagner. emulate! a su trouver la
stabilité, qui est le secret de la réussite, pas nous...
Mais aujourd’hui, il n’y a plus de raison d’opérer

de changements, nous devrions aller loin !

TANT D’AN}

A C 10N ¢

Lo i~LE OEULLTMET ¥
Avrai dire, j’ai déja pensé a arréter. Mais j’adore la
compétition, les voyages, les rencontres et bien sir,
partager tous ces moments avec les gens que
j’apprécie.

N TOH C

UN TOURNOISUR (S

Je pense que Source est loin d’avoir les qualité
de CS1.6.Beaucoup de joueurs sentent qu’ils
n’auront jamais le niveau et passent a Source.
1.6 will never die!

UVRIR UN MAGASIN,

Effectivement, je compte ouvrir une boutique
d’informatique sur Paris, je serai associé a mon frére.
Nous proposerons du matériel de moyenne et haute
gamme, spécialisé dans le gaming.

AAJOUTER?
Merci a toutes les personnes qui me supportent,
qui croient en moi, et rendez-vous dans ma future

boutique!:]
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Reéalisez vos propres videos World of Warcraft

TUTORIAL MOVIEMAKING SUR VEGAS
CHAPITRE 3 : INCRUSTATION DE PERSONNAGES ET EFFETS

VOICI LA SUITE DES ARTICLES PARUS DANS LES NUMEROS 201 ET 202. MAINTENANT QUE VOUS SAVEZ CONFIGURER VOS LOGICIELS, PLACER VOS PISTES
SOUS VEGAS, CREER VOS TRANSITIONS, APPLIQUER DES EFFETS SPECIAUX SELON PLUSIEURS PARAMETRES ET ENCODER VOS VIDEOS, NOUS ALLONS
AUJOURD’HUI VOIR DES TECHNIQUES UN PEU PLUS AVANCEES COMME L’INCRUSTATION DE PERSONNAGES A PARTIR DU LOGICIEL « WOW MODEL
VIEWER », ’APPLICATION DE FILTRES DE COULEURS ET LUMINOSITE SANS PLUG-IN ET POUR FINIR, NOUS REGARDERONS COMMENT FAIRE DES RALENTIS.

PAR NECKA

1 / 1 WOW MODEL VIEWER (INTERFACE)

# Cameras
- Character

Vous pouvez télécharger ce logiciel a partir de son site internet B
(www.wowmodelviewer org). Une fois installé, pensez a activer Fraps @ vaes
et lancez le logiciel. Vous arrivez sur une vue avec un fond bleu au | e

centre et une colonne & gauche pour choisir quel personnage, objet
ou effet, vous souhaitez travailler. Choisissez dans la liste un
« Character » de votre choix.

1 / Colonne oil vous choisissez le personnage, monstre, !t Scourge

4 Skeleton

objet ou effet a afficher et contréler dans 'écran central. | Tauren

& Troll
@ Creature

2 / Contréle du personnage ou objet (mouvements, actions etc.). It
b
) Spells

3 / Choix de l'apparence du personnage, puis de son équipement. 475

4 / Ecran en 3 dimensions oil votre personnage ou objet apparait.
C'est ici que vous pourrez le faire pivoter ou changer 'angle de
vue de la caméra. Notez également les FPS de Fraps affichés en
jaune qui indiquent que nous pouvons enregistrer une séquence
tout comme dans World Of Warcraft.

1 / > WOW MODEL VIEWER
(FOND VERT ET MISE EN MOUVEMENT)

Nous allons maintenant appliquer & notre scéne un fond vert afin de le rendre
incrustable facilement dans Vegas. Pourquoi vert? Car le personnage que j'ai choisi
a une teinte égérement bleutée et Vegas risquerait de manger les bords du personnage.
Si le personnage ou l'objet que vous choisissez a une dominante de couleur,
prenez en une autre (vert et bleu sont les plus communs).

Allez dans le menu en haut « View », puis cliquez sur « Background Color... ».
Un panneau s'affiche, allez directement en bas a droite ol vous avez les informations
« rouge, vert, bleu », et mettez les valeurs rouge et bleu a 0, la valeur de vert,
quand a elle se met au maximum, soit: 255. Cliquez sur « OK ».

Votre écran central est maintenant sur fond vert.

Nous allons faire une scéne, oil l'elfe marche sur un plan fixe du jeu de la droite vers
la gauche. Cliquez en maintenant le bouton gauche de la souris sur votre personnage
et faites lui faire une rotation comme sur l'exemple ci-contre. Ensuite, dans les contrdles
du personnage, vous avez la liste des actions et mouvements.
Par défaut, c'est écrit « Atack1hPierce[31] ». Cliquez et choisissez en bas de la liste
« Walk[0] ».

A partir de [, vous pouvez enregistrer la séquence 3 Laide de Fraps en appuyant
sur la touche dédiée a la capture vidéo que vous avez paramétrée.

Une fois que ceci est fait, lancez World of Warcraft et capturez en vidéo le lieu
de votre choix pour y incruster notre elfe par la suite.




' 1 SONY VEGAS (INCRUSTATION SUR FOND VERT ET DEPLACEMENT DU PERSONNAGE)

vigeo tvent ©x ‘ ]

Dans Vegas, ajoutez vos deux pistes (le personnage sur fond
vert et le paysage du jeu) avec la piste sur fond vert
obligatoirement au-dessus de celle odl vous voulez incruster
le personnage. Sur la piste o0l nous avons notre personnage,
nous allons ajouter leffet (avec UEvent FX)

« Chroma Keyer ». Cest cet effet qui va permettre de dire

a Vegas d’enlever de limage la couleur choisie. Un panneau

s'ouvre et vous invite a choisir la couleur a retirer. Comme
dans le logiciel, nous avions défini le vert & 255 et les deux
autres couleurs a 0, nous allons faire de méme ici (donc
Red=0, Green=255, Blue=0).
En fermant cette fenétre, vous pouvez apprécier votre résultat.
Maintenant, nous allons voir comment affiner sa position, sa
taille et la facon de le faire se déplacer.
Sur la piste avec votre personnage, cliquez sur le bouton au-dessus du bouton d'effets spéciaux. Il s'appelle « Event Pan/Crop ».
La fenétre qui s'ouvre est celle qui vous permet de zoomer et déplacer votre image.
Dans cette vue, cliquez sur un des quatre carrés qui font les angles pour étirer le carré qui entoure limage afin de dézoomer
| le personnage. Puis déplacez le grand carré pour mettre ce personnage 3 droite de votre image.
| Votre personnage doit maintenant avoir une perspective plus réaliste et étre prét a marcher vers la gauche du plan.
| Toujours dans Uevent Pan/Crop, nous allons nous attaquer a la ligne de temps qui se trouve tout en bas de la fenétre.
| Nous avons vu son fonctionnement dans larticle traitant des effets spéciaux, ici c’est le méme principe.

WU I i el P it LY (UL 3 o
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Tout & gauche, nous avons notre premiére image-clé. Il faut donc se placer
3 la fin de votre séquence et appuyer sur le bouton + afin de rajouter une
image-clé. Maintenant vous pouvez déplacer le grand carré a lautre
extrémité pour que votre personnage se trouve tout a gauche. Vous pouvez
apprécier le résultat en faisant une prévisualisation de votre séquence.

- SONY VEGAS (GESTION DES RALENTIS)

Faites un clic droit sur a vidéo, mettez le curseur sur « Insert/Remove Envelope » et cliguez sur « Velocity ». Une ligne verte apparait dans votre séquence.
C'est cette ligne qui va vous permettre de faire un ralenti ou un accelére.

Pour accélérer votre séquence, il suffit de monter la barre vers le haut, vous pouvez ralentir ou méme effectuer un retour en arriére si vous descendez

en dessous de 0 %. - .
Afin d'étre plus précis, il existe un systéme de points. Faites un clic droit n'importe ot sur la
barre verte afin d‘ouvrir un menu contextuel.

Dans ce menu, cliquez sur « Add Point », puis un peu plus loin répétez l'opération trois fois.

Le ralenti est une fonctionnalité qui peut étre utilisée dans l'incrustation sur fond vert, mais attention a avoir
des personnages et décors toujours synchronisés.

Voila, C'est tout pour ce numéro: dans les prochains articles, nous verrons comment créer des filtres de couleurs
ot de teinte sans avoir recours a des plug-in autres que ceux de Vegas, les différents types de flous existants,
les calques, lintégration de texte et la création d'un générique de fin.

o,
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| Ca// of Duty 4: Modern Warfare

>uper-bidasse

RIEN DE TEL QU’UNE BONNE PARTIE EN MULTI POUR SE DEFOULER, TIRER SUR SON POTE

Capture du @6G...
—

PENDANT QU’IL VA SE COUPER UNE PART DE PIZZA ET SE LANCER DES VANNES POURRIES.
MAIS CALL OF DUTY N’ATTIRE PAS SEULEMENT LES JOUEURS NE CHERCHANT QUE LE PLAISIR
PUISQUE LA SCENE DU ESPORT PROPOSE DE NOMBREUX TOURNOIS PRO. DECIDEMENT,

LE MULTI DE COD 4 EST SUR TOUS LES FRONTS.

Il faut attendre que la jauge blanche se remplisse avant que
votre équipe ne contrédle ce point.

invisible sur un radar, augmenter la zone de dégéats
de vos explosifs, courir plus longtemps ou encore
obtenir plus de munitions. Il en existe plus d’une
vingtaine, ce qui permet de se diversifier de ses
partenaires afin de devenir complémentaire.

jouer des petites parties entre potes. Ils aspirent &
des challenges plus importants en tatant la scéne
du esport. Il n"aura pas fallu longtemps a COD 4
pour s’imposer dans certains tournois pros.
Histoire de faire le point sur le sujet, Alexandre

« D3aaZ » Vernotte, un des meilleurs joueurs

du circuit, se livre a nous.

INTERVIEW

D3aaZ: J’ai fait mes premiéres armes avec une équipe
Xbox live, nous n’étions pas centrés sur un jeu, mais

V éritable succés commercial, Call of Duty 4
a su rassembler des millions de joueurs

depuis sa sortie en novembre dernier. Il faut avouer
qu’il a de quoi plaire ce COD: moteur graphique
magnifique, facile a prendre en main, réalisation
impeccable et extraordinaire mise en scéne des
missions. Seulement le mode campagne a ses limites
et il est tout naturel de se tourner vers les options
multijoueurs aprés s’étre farci les missions solo dans
tous les sens. Qu’a cela ne tienne, COD 4 propose
des modes en LAN et Online classiques, mais
suffisamment bien fichus pour nous accrocher. Et vu le
succés du titre, vous imaginez bien qu’il n’y a aucun
mal a trouver des joueurs.

HTT RTEN FOMDI &

UN MULIL DICN LUMIPLE

Outre les trés connus Deathmatch et Team
Deathmatch, COD4 propose d’autres petites choses
bien plus sympathiques comme Domination, Q.G,
Recherche et Destruction ou encore Sabotage.

Au programme, des bombes & poser, des points

précis a contrdler et tout un tas d’objectifs qui rendra
heureux les réfractaires du Deathmatch. Avant

chaque partie il est nécessaire de choisir son camp
entre Marines et Ennemi, et de sélectionner une classe

comme Tireur d’élite, Troupe d’assaut, etc. Chacune
d’entre elles dispose de différentes statistiques.

Il est également possible de les personnaliser grace
a diverses armes et compétences. Ces derniéres sont
appelées « Atouts » et sont réparties dans trois
catégories. Les capacités proposent de devenir

surla console. A I'époque nous participions aux
tournois surtout pour le fun, jusqu’a la sortie

de Call of Duty premier du nom. Je me suis alors
investi a fond jusqu’a joindre la meilleure équipe

du moment: les inXtremis, avec AnThoO et SoOF, qui
sont actuellement avec moi chez Fury. Ensemble nous
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Préparez bien votre équipement avant de vous lancer dans une partie.

Egalite 0 - O

CYD a place les explosifs !

Il reste 30 secondes a ’équipe adverse pour venir désamorcer la bombe.

avons gagné la coupe du France en 2005. Je me suis
arrété lors de la sortie de Call of Duty 2 qui ne me
plaisait pas; en plus j’avais aussi des considérations
personnelles a respecter. Le temps passa, et lorsque
Call of Duty 4 fut annoncé, je me suis dit « pourquoi
pas » et j’ai créé la team Stigma ! Au sein de 'écurie
Multigaming creativ’.

Avec Stigma! Disons que nous n’avons pas vraiment
atteint nos objectifs. Nous avions participé a la Lan
organisée pour la sortie du jeu par Activision en
novembre. Nous y avons fait un faible TOP7,

C’est pourquoi j’ai décidé de quitter le Lineupilya
quelques semaines pour rejoindre les membres
de Coming soon avec qui nous formons désormais
’équipe Fury.

D’abord il faut sa
est autorisé en match. Dans la premiére catégorie,
on autorise cartouchiére (plus de munitions), force
d’opposition (dégats des balles accrus) dans la
seconde, et impacts lourds (les balles traversent

les obstacles) dans la troisiéme. Mais cette troisiéme
amélioration n’est pas autorisée dans les tournois
les plus réputés. La conséquence de tout cela, c’est
que les joueurs se retrouvent tous plus ou moins
avec le méme équipement.

En ce qui concerne les armes, chacun s’équipe en
fonction de son tempérament. Un rusher va opter
pour les armes de la classe « forces spéciales », des
armes légéres et de courte portée comme le MP5

qui permettent de courir vite et de tirer en « scopant »
peu. Les joueurs posés vont plutdt choisir des armes
d’assaut comme le AK 47 ou le M16A4.

Ensuite ily a les fusils de sniper qui réclament
vraiment un don, et qui sont plut6t un handicap

dans certaines cartes fermées comme mp_vacant.

La map qui est clairement la plus jouée, c’est mp_crash.
Ly aun bon équilibre entre 'importance du skill
personnel, du brain (analyser le jeu et jouer en
conséquence) et du teamplay. En plus, la disposition
des batiments fait qu’il y a un bon paquet de possibilités
intéressantes. Qui plus est c’est une carte aux couleurs
agréables et le temps y est splendide (rire).

On a un mois de février assez chargé avec la re-so

le 22 février 8 Mont de Marsan, et la Crossfire Devotii
Challenge 4 a Rotterdam du 29 février au 2 mars.
Ensuite il y aura bien sdr la Gamers Assembly en avril
a Poitiers.
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Crysis
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BILAN, 100 JOURS APRES

CRYSIS, OU L’HISTOIRE D’UN FPS QUE L’ON A PEUT-ETRE TROPATTENDU. CAR FORCE EST DE CONSTATER

QUE LE SUCCES N’A PAS ETE A LA HAUTEUR DU BUZZ, LE PLUS BRUYANT DE 2007. AVEC UN PEU DE

RECUL, NOUS AVONS DECIDE DE FAIRE LE POINT SUR LE MULTI ET SA (PETITE) COMMUNAUTE DE FANS.

DEBATS

0%

Dans le mode Power Struggle, on pourra bien entendu investir tout un tas de véhicules plus meurtriers les uns que les autres.

. n niveau graphique jamais atteint auparavant,
parfois proche du photoréalisme, une
combinaison multifonction, censée révolutionner
’expérience de jeu, et une gourmandise matérielle

a faire palir C_Wiz, voila ce qu’est Crysis.
Malheureusement pour lui, le descendant tant
attendu de Far Cry n’a pas si bien marché. Des ventes
tout juste correctes et une affluence en multi loin
des cadors du genre. Alors qu’en est-il exactement ?
Crysis peut-il rebondir ? Pour répondre a ces
interrogations, nous sommes allés voir un soldat

de tout premier plan, Eric Rousset, responsable

du plus gros site francais dédié a Crysis.

JovsTick: SALUT ERIC, PEUX-TU TE PRESENTER

ANOS LECTEURS ?

Eric Rousset : Eric, 27 ans, Parisien, ancien joueur

de Far Cry (ndlr: a notamment gagné la Spring Cup Far
Cry sur Clanbase) et Head Manager du site
www.crysis-france.com.

POURQUOI AVOIR CHOISI D’ANIMER UN SITE SUR CRYSIS?
Je suis uninconditionnel de Crytek et je me suis
apercu qu’il n’y avait aucun site francophone
consacré a leur dernier bébé. Il était donc presque
naturel que j’en vienne a penser un projet de site sur
Crysis. Aprés des débuts assez difficiles, on a réussi a
faire parler de nous gréce a nos traductions d’articles
et a nos vidéos sous-titrées. Aujourd’hui, nous

sommes connus des joueurs mais aussi de Crytek
et de EA, ce qui nous permet d’avoir certaines infos
en exclu et de pouvoir faire remonter nos impressions.

PARLE-NOUS UN PEU DES MODES DE JEU ET DE LEUR
INTERET?

LInstant Action est un mode multi trés classique,
idéal pour se défouler. Il n’y ni objectif ni équipe mais
la dynamique environnementale et les possibilités
offertes par la nanosuit font qu’il tient la route malgré
son manque d’originalité. L’originalité justement,
c’est plutdt pour le mode Power Struggle. Tous les
joueurs commencent la partie dans une équipe
(Etat-Unis ou Corée du Nord) avec un pistolet et une

Une arme personnalisée, le b.a.ba du PGM.

G

nanosuit. Le but est de détruire le QG ennemi. Pour ce
faire, vous devez capturer des sites de crash aliens et
développer une technologie spéciale capable
d’anéantir en un seultir la base adverse. Le systéme
de customisation d'armes est aussi trés intéressant,
mais ce n’est pas propre au seul mode multi.

L’ARRIVEE DU PATCH V1.1 A-T-ELLE RESOLUE TOUS LES
PROBLEMES ?

Ily avait pas mal de petits bugs oui, et ils font
d’ailleurs beaucoup de mal au multi de Crysis.

Je pense notamment aux armes surpuissantes
(lance-roquettes et grenades) et aux bugs d’affichage
(invisibilité des véhicules aériens — bug quin’a
toujours pas été résolu). Nous attendons avec
impatience le patch 2, quiva étre crucial pour la suite.

PEUT-ON PARLER D’UNE COMMUNAUTE CRYSIS ?

Oui, mais elle est trés réduite. Pour le moment, ily a
surtout des germanophones et des francophones,
qui sont d’ailleurs trés actifs dans la création de mods
et de maps. Au niveau des maps, de nouvelles sont
sorties a Noél. Elles ont été proposées par Crytek pour
répondre & une demande des joueurs qui voulaient
des cartes plus petites et sans véhicules aériens.

Je dois avouer qu’elles n’ont pas eu le succés
escompté. Pour ce qui est des mods, le fait que le
moteur graphique et la Sandbox soient exceptionnels
aide bien. Nous attendons toujours le SDK, mais

ily a déja de trés bons mods en préparation comme
Obsilian Edge, Jurassic Park ou Mechwarrior Living
Legends.

QUEL EST LIMPACT DE LA COMBINAISON SUR LE MULTI ?
T-ON PARLER DE REVOLUTION?

La nanosuit, on aime ou on déteste. Dans le mode
solo, elle a été trés appréciée parce qu’elle offre des
possibilités jamais vues ailleurs. Un FPS ol 'on peut
progresser de maniére radicalement différente,

¢ane court pas les rues. Pour le mode multi,

la communauté est plus partagée. lly ales
inconditionnels qui ne la jugent pas nécessaire et
ceux quine jurent que par elle. Il faut dire qu’elle aide
a se dégager de situations bien difficiles. Les modes
Force et Rapidité sont les plus utilisés. Mais seul
I"avenir pourra nous dire si Crytek avait fait les bons
choixen les intégrant dans le multi.

Pet



RYSIS ET PAS UN AUTRE ?

La concurrence est trés rude. Crysis part avec un
désavantage au vu des ressources qu’il demande et
des nombreux bugs présents sur le multi, plus le fait
qu’aucun systéme antitriche ne fonctionne pour le
moment. Le seul point positif, c’est bien évidemment
la nanosuit qui ouvre une nouvelle dimension
tactique. Le joueur qui la maftrise a un avantage
considérable sur les autres.

que trés peu d’événements
esport sur Crysis. La communauté est attentiste, seul

Sl

Bye bye mec!

En bas a gauche, Eric Rousset.

PESL 1y ) a été lancé etauvu
du nombre de matchs joués aprés trois mois,
c’est vraiment trés médiocre.

A SIT

Oui, 'Incrysis League («
vient de débuter et elle peut &tre un détonateur.
Cet événement, sponsorisé par Nvidia, est doté
a hauteur de 15 0oo dollars. Autrement, nous
travaillons d’arrache-pied avec 'association

3 1) pour promouvoir

Battlefrance (v
et faire découvrir Crysis.

Je pourrais en dire un peu plus aprés le patch 2.

Je me plais & penser que Crysis, comme Far Cry,
serareconnu a sa juste valeur dans les années qui
viennent et qu’on y benchera encore dessus dans
deux ans. Pour le moment, Crysis est dans une phase
critique et continue a chercher sa voie.

SUNDIN




CHRONICLES

TROIS MOIS APRES SA SORTIE, HELLGATE SE DOTE D’UN NOUVEAU CONTENU. RIEN QUI NE FERA

CHANGER D’AVIS LES DETRACTEURS DU TITRE. MAIS POUR LES AUTRES, C’EST TOUJOURS BON

A PRENDRE. ENFIN, POUR PEU QUE VOUS SOYEZ ABONNE.

Bienvenue a Stonehenge! Lieu divin du farming.

F lagship bosse d’arrache-pied pour éradiquer
. unmaximum de bugs (problémes réseau,

crash, optimisation...) qui polluent principalement le
mode multijoueur de Hellgate. Heureusement, ils ont
réussi a supprimer les plus pénalisants depuis
quelques semaines. Aujourd’hui, les développeurs
ont pris le temps d’ajouter du contenu au milieu de
nombreux correctifs avec le patch 1.0 nommé
Stonehenge Chronicles. Outre des changements
anodins comme linterface retravaillée, on peut
découvrir une aréne pour tous ceux qui désirent
s’étriper en duel PvP et aussi une refonte importante

des compétences, surtout pour les classes

de Gardien et Mage. Du coup, tout le monde réajuste
ses points afin de trouver la meilleure optimisation
possible. Pour cela, Flagship a placé un objet
(utilisable une seule fois) dans l'inventaire pour
réinitialiser vos points de compétences. L’artisanat
a également subi de légéres modifications avec
l’arrivée des Nanoshard. Un nouveau matériau classé
dans la catégorie « légendaires » que ’on peut
trouver en démontant des objets ou sur certains
boss. Chose appréciable, ce patch privilégie le jeu &
plusieurs. Le gain d’expérience est rehaussé selon

&

le nombre de joueurs dans votre groupe, tout comme
la quantité de trésors fournis par les monstres.

Tous ces éléments et la correction de bugs sont
évidemment disponibles pour tous les Hellgaters.
Néanmoins, les nouvelles zones ajoutées

avec Stonehenge ne sont accessibles qu’ aux abonnés.

Ceux qui deboursent 9,99 euros par mois peuvent
donc se rendre dans la Base des Templiers et
emprunter le portail qui les ménera a Stonehenge.
Vous y trouverez un peu de verdure, pas mal de
pierres et surtout une nouvelle série de quétes. Ca
vous sortira des couloirs du métro londonien. Petit
bémol, les quétes de Stonehenge n’ont pas encore
&té traduites. Mais vous ne loupez pas grand-chose,
les scénarios d’un hack & slash ne sont jamais trés
recherchés. Ici, il faut récupérer des essences,
représentées par une petite sphére de couleurs,




LE DUEL COMMENCE DANS 1 SECONDE.

Vous restez dans l’aréne autant que voulu. A chaque mort votre personnage réapparait dans l'aréne.

afin d’accéder a différents boss et ouvrir le repaire
de Moloch, le big démon de Stonehenge quivous
donnera tout un tas d’objets uniques. Evidemment,
le contenu de cette mise a jour reste focalisé sur

le « farming » : tuer plein de créatures, récupérer
des accés, tuer, tuer, tuer et gagner des armes et
armures. De nouveaux modéles d’équipements sont
d’ailleurs disponibles pour les abonnés. Sivous
n’aimez pas le cdté répétitif des hack & slash, ce
gros patch ne vous donnera pas envie de vous
lancer dans ’aventure. Pour les autres, c’est comme
d’habitude, certains joueurs sont contents, d’autres
ralent, ca trolle dans tous les sens et ¢a pleure
toujours autant pour des histoires de compétences
de classe mal optimisées.

Comme vous le savez, Stonehenge est 'occasion

de tuer Moloch afin de récupérer un maximum
d’équipements uniques. Afin d’ouvrir antre de

ce boss, il faut ramener la téte de quatre créatures.
Simple ? Pas forcément car il faut récupérer des
essences pour accéder a chacune de ces bestioles.
Pour cela, il faut tuer des monstres rares (nom en
bleu), légendaires (nom en orange) et des boss
(nom en jaune). D’aprés les développeurs, ils ont tous
20 % de chance de « droper » une essence liée

a leur type (Nécro, Béte, Démon, Spectre). Autant
dire qu'il va falloir en buter un paquet avant de réunir
toutes les essences nécessaires. Notez que vous
pouvez arpenter n'importe quelle zone de Hellgate
pour en trouver. Mais au lieu de courir partout, les
‘Enfers sont plutét pas mal pour récupérer la majorité
des essences puisqu’on y trouve 6 boss (2 bétes,

2 spectres, 2 démons) sans compter toutes les
créatures rares que vous pouvez croiser. La solution
alternative est le troc. Les essences peuvent étre
échangées entre joueurs abonnés sans soucis.
Lunique limitation est le niveau de difficulté.

Une essence trouvée en Normal ne peut étre utilisée
en Cauchemar. Une fois cing essences du méme type
en votre possession, vous pouvez accéder a un boss.
Pour cela il faut se rendre dans Wake Hallow et
cliquer sur la flamme correspondant a la couleur de
vos essences. Vous pouvez ouvrir ce genre de portail
en groupe. Mais seul le personnage qui a sacrifié ses
cing essences aura le droit de récupérer a téte du
boss. Les autres se gaveront simplement d’objets,
ce qui est déja un bon argument pour trouver un
groupe. Sachez aussi qu'il faut refaire toute cette
procédure (essences, tétes des boss...) 3 chaque fois
que vous désirez ouvrir Uantre de Moloch.




COUP DE SANG CHEZ LES MODDEURS: LES ROBOTS A LA POINTE DE LA MODE. DECIDEES
A S’ENTRE-TUER POUR LE PLUS GRAND PLAISIR DES FANS, DEUX COMMUNAUTES RIVALISENT

DE VIRTUOSITE POUR CREER LE PLUS MEMORABLE DES MODS ROBOTIQUES.

BOTHAWUI

Et nous voici donc en direct du célébre systéme de... Et mince, j’ai oublié.

E - houi, ce mois-ci les robots défraient

== lachronique avec des mods qui suintent
la rouille et le cambouis. On commence avec
Mechwarrior Living Legends, une totale conversion
de Mechwarrior 4, nouvelle preuve si besoin est que
les moddeurs sont majoritairement taxidermistes et
agés de plus de 40 ans. Pour 'anecdote, il s’agit
d’un mod Crysis, mais vu le nombre de
modifications prévues, ily a des chances que le FPS
« le plus beau de ’année 2007 » (soi-disant) soit
méconnaissable. Oubliez la nanosuit, oubliez
les guns qui tiennent dans une seule main,
Mechwarrior Living Legends entend
faire dans le lourd, avec une flopée
de robots géants aux noms plus
poétiques les uns que les autres (Loginus
Battlesuit, Kodiak, Owens, etc.), des tanks,
des forteresses et différents modéles
d’avion. Tout cela fleure bon le
perfectionnisme et vu la régularité
des newsletters sur le site officiel
v r 1ds.net), on se dit
que ce mod doit avancer a grands pas.
Pour en savoir davantage nous avons
posé quelques questions (ci-contre) &
Criminal, une des tétes pensantes
al’origine de I’équipe qui se trouve
derriére MWLL.

ANGA & KUBUID

Dans un style plus typé manga, Gundam Legacy
(http://gu cy.petrolution.net) a lui aussi
beaucoup fait parler de lui ces derniers temps.
Contrairement au mod précédemment évoqué,
cedernier joue la carte de la stratégie temps réel.
Et sivous trouvez que les screens ressemblent fort
a ceux de Star Wars : Empire at War, dites-vous qu’il
n’y a pas de hasard. Méme s’il fallait bien partir de
quelque part, les joyeux moddeurs semblent avoir
=17 pris garde & s’éloigner de ’esthétique
_\\_\" du STR d’origine. Les mechas

] j présentés collent bien a ceux

de la série, au niveau des formes comme
des couleurs. Coté background,

, onretrouvera les deux factions principales
. delasérie: lalliance terrienne et les Zaft.
& & Letoutestd’oresetdéja

disponible en alpha publique.

On termine cette page avec la sortie
7 de labeta 3 de Ragnarok Arena
(www.ragnarokarena.com).
Mé&me si ce mod n’en finit plus de se
w.. décliner en versions béta, difficile de faire
lafine bouche. Le soft est tout ce qu’ily ade

plus bourrin et se paie qui plus est l'originalité de se

JOYETICK

Battlearmor, ’armure idéale pour affronter un Styx en colére.

jouer en scrolling horizontal 2D. Ne vous méprenez pas,
il s’agit d’un mod Half-Life, avec un moteur 3D

par conséquent, mais dans lequel vous évoluez  la
maniére d’un Metal Slug. Le tout se joue en deathmatch
et fait sans doute partie des concepts les plus originaux
aavoirvu le jour dans lacommunauté mod.

Aucune excuse possible, vous devez essayer ce mod.

INTERVIEW

m

Dean Tracy : Mon nom est Dean « Criminal » Tracy.

Je vis au Canada, jai servi dans 'infanterie canadienne
pendant trois ans et j’ai été transféré au « Tech Trade »
dans la Navy. J’ai toujours aimé le jeu vidéo et jai
commencé a créer des mods avec mon frére Daniel

« Kamikaze » depuis des années sur tout un tas de jeux
différents. Notre vrai premier projet était Chronicles of
the Empire pour Neverwinter Nigths. A partir de (3,
nous n’avons jamais arrété de créer des mods, révant 3
des projets toujours plus importants. D’ailleurs, Daniel
travaille maintenant pour Bioware Corp. Il est derriére
des titres comme Mass Effect, Neverwinter Nights,
Knights of the Old Republic et Jade Empire. Je suis trés
fier de voir oti il est arrivé aprés avoir créé ensemble

de nombreux mods et moteurs. Depuis, c’est devenu
mon but de faire connaitre mon équipe et de prouver
qu’elle adutalent.

milliers de mondes, une poignée d’empires puissants
continuent la guerre pour le droit de gouverner la
galaxie. Les armes principales utilisées pour cette lutte
sont les BattleMechs. Equipées de canon automatique,
de lance-roquettes et de laser, ces puissantes machines
de guerre sont de gigantesques armures articulées

de 14 métres de haut. Les pilotes sont des MechWarrior,
les hommes et les femmes les plus entrainés. Tels les
chevaliers d’antan, les MechWarriors sont des héros



populaires dont les exploits deviennent des légendes.
Et vous ? Ferez-vous partie des oubliés ou des légendes
vivantes ? Pour I'instant MechWarrior Living Legends
est bien avancé. Nous avons beaucoup de véhicules

et travaillons énormément sur les battlesuits, de
llinfanterie en armure lourde. Il s’agit d’un challenge
unique puisque les battlesuits sont un mélange entre
un personnage et un véhicule... ce quiimplique de
nombreux problémes & résoudre. Mais nous aimons
les défis, sinon nous ne ferions pas moddeurs!

m

A ce jour (et ca change souvent), il est possible de
personnaliser son Mech de maniére trés similaire

aux personnalisations des armes dans Crysis. Il faut étre
dans un endroit spécifique, comme un Hanger ou Repair
Bay, pour modifier votre Mech. Gardez en téte que ceci
ne représente pas 'aspect final etily a de fortes
chances qu’on implémente d’autres options & ce niveau.

Actuellement, ’'équipe MWLLse
compose d’environ 40 membres dans
des domaines d’activités trés diversifiés.
De jour en jour I'équipe s’agrandit,
et de nouvelles personnes

arrivent avec un tas d’idées et des
compétences particuliéres. Nous
sommes une équipe internationale
trés bien organisée. Nous avons
des membres venant du Canada,
Etats-Unis, Amérique du sud, Nouvelle
Zélande, Allemagne, Australie, Grande-
Bretagne et méme de Malaisie.

Rouge, vert, bleu: moins il y a de couleurs, plus c’est hype.

P’univers MechWarrior! Je voulais en profiter pour dire
que nous ne souhaitons pas simplement recréer

un jeu qui a déja été fait. Ce que nous voulons
faire est plus intéressant et plus
motivant en amenant une houvelle
vision de MechWarrior. Pas recréer mais
amener l'univers Battletech a un mélange
qui n’a jamais été fait auparavant. Mais il est
trés difficile d’arriver a un gameplay équilibré
avec les nombreux véhicules et I'importante
différence entre un battlemech de 14 métres
de hauts pesant 100 tonnes et un humain
de 1,80 métre.

Nous avons choisi le Cry Engine 2 pour tout un tas

de raisons techniques mais surtout pour I’esprit
visionnaire de Crytek. Le Cry Engine 2 propose les
environnements extérieurs les plus fantastiques

qui soient avec des éléments destructibles qui
rendent hommage a l'univers de Battletech.

Et pour nos artistes, nous avions besoin d’un moteur
qui ne soit pas dépassé d’ici un an. De plus, la plupart
des membres de notre équipe travaillent dans
l’industrie du jeu vidéo et honn&tement, vous ne
voulez pas créer un mod avec un moteur sur lequel
vous travaillez tous les jours.
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Las Vegas, son célébre « strip » rempli de casinos,

sa vie nocturne hautement lumineuse,
son incessante incitation au vice...

Le monde des plaisirs multiples et de Pimpulsivité.

Le charisme de Bill nous manquera...

Et au milieu de tout ca, Bill Gates.
Oui, je sais, ¢a fait un peu tache.

Rien de tel que la magie de Las Vegas pour vous faire
oublier les fétes de Noél. Ou prolonger dans

un autre genre l'esprit de féte, ce n’est pas tous

les aéroports qui vous accueillent avec des bandits
manchots (les fameux jackpots appelés « slots »).

Du coup, quand le plus grand Salon d'électronique
grand public (tous ces jouets que 'on n'a pas eus a Noél,
en gros) de I'année s'installe 4 Las Vegas, on se dit

que l'on va avoir droit 4 quelque chose de funky.

Et quoi de plus funky que de commencer avec la rock-
star de l'informatique! Plus qu'une idole, une icéne,

un visionnaire toujours en avance sur les autres.

Un mythe, un Homme avec un grand H. Steve J...

Bill Gates! Non, mais, revenez! Certes, le charisme de
Bill est particulier et ses prédictions parfois légerement
a cOté (« Le spam disparaitra dans les 2 ans », osait-il
affirmer en 2004, sans oublier son « Internet sera
remplacé par de multiples réseaux privés » qui restera
dans notre ceeur pour toujours), mais ce n’est pas tous
les jours que I'on peut voir ce... personnage ?

Sacré D’autant que cette allocution de Bill était sa

IELEWN derniére grande apparition publique avant
quil ne raccroche son clavier jusqu'a 1'été
prochain, pour se consacrer a ses bonnes

ceuvres (et a sa place dans les livres d’histoire ?).

Un événement dans I'événement donc, qui expliquait

vaguement les trois heures et demie de queue

nécessaire pour avoir une chance de le voir.

Histoire d’apprécier au maximum, on s'est assis au

JOYETICK @ 204
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cinquiéme rang, a coté de son plus grand fan francais
(eh, oui, Bill a des fans). On I'appellera Julien.

Dire que le cceur de Julien ne bat que pour Bill est

un euphémisme. C'est son idole depuis sa plus tendre
enfance. Un modele et, bien qu'il démente, on est
certain que son appartement est tapissé de posters.

Et de boites de produits Microsoft, puisqu'il les achéte
tous, souvent en plusieurs exemplaires. Un fan comme
on n'en fait plus...

D'ailleurs, quand on veut I'ennuyer, il suffit
de Iui parler de Vista pour créer un combat
épique entre sa conscience et son idolatrie.
Heureusement pour Julien, Bill n’annoncera
pas le service pack 1 de Vista, il ne parlera pas non plus
de Windows 7. Pas de grandes visions non plus, tout
juste des regrets sur ce qu'il a raté, comme ses
prédictions multiples sur la disparition du clavier et

de la souris (qui n'ont toujours pas été remplacés par

la reconnaissance vocale ou d'autres interfaces tactiles).
1I sortira tout de méme a la fin de sa démonstration

un téléphone portable équipé d'un logiciel de
reconnaissance visuelle et contextuelle. Un peu comme
un ceil de Terminator, il est capable de reconnaitre

les monuments et les personnes et d’apporter des
informations complémentaires. Un peu d’informations
utiles, mais surtout beaucoup de publicité. Drole

de derniere démonstration. ..

On aura tout de méme cru détecter chez Bill une petite
nostalgie sur ce qu'il allait abandonner. 11 aura d’ailleurs

Cest ca,
étre fan




La petite machine « Menlow » de Toshiba.

Sexy et assez rapide.

Le Tri-SLI etait en action

chez... Microsoft.

souligné de maniére plus ou moins subtile qu'il
garderait un role sur les décisions importantes
de Microsoft, et qu'a 'image de son ami rappeur
Jay-Z (eh, oui, Bill a des amis rappeurs), il

et son esprit ne faisaient plus qu'un avec son

ému. Lamour est aveugle, que voulez-vous
que je vous dise...

Assez de Billouteries, 'autre
grand événement de ce CES,
c'est la fin de la guerre. Celle
qui opposait Sony et Toshiba
a propos des formats vidéo haute définition.

Et clest le Blu-Ray qui a gagné. Ga y est et c’est définitif.
On pourrait faire semblant qu'il reste une chance au
HD-DVD, mais vu que 'on vous répéte depuis le début
chez Joystick que le Blu-Ray allait gagner, autant passer
pour des prophétes. Une défaite pour Microsoft qui
avait poussé le HD-DVD, participant méme au « coup »
Transformers. Julien dira que « Microsoft est
magnanime, pour une fois que 'un de leurs formats
marche 2 Sony » Qu'il est taquin de se moquer

des Betamax, Minidisc, SACD et UMD...

Pour ceux qui n'avaient pas suivi, Microsoft et Toshiba
ont « acheté » 'exclusivité de films des studios
Paramount (et donc Transformers) pour un délai d'un
an. Mais le coup de grace a été le retournement

pouvait prendre sa retraite et revenir. Et Julien?
1l prétendra avoir été en communion, son corps

idole américaine. Il prétendra méme l'avoir vu

Memories, nouveau produit Microsoft? Méme Julien n’en a aucune idée,
C'est tout dire...

Hitachi préférait nous montrer arriére de ses nouveaux écrans ultra-
plats...

de veste de Warner qui supportait jusqu'ici les deux
formats, il a décidé de se ranger du coté du Blu-Ray.
Suivi par Liongate et HBO. Paramount est en sursis

et il ne reste qu'Universal en gros studio « exclusif »
au HD-DVD. Sans oublier Walmart (énorme chaine

de distribution américaine) qui a retiré les HD-DVD
de ses rayons. Cette guerre est pliée. Suivante!

Ecran Depuis quelques années, un des rituels
NS du CES est la compétition entre les
constructeurs de téléviseurs. Les années
précédentes, nous avons eu droit a la course
classique du qui a la plus grande. Elle était en demi-
teinte cette année, on trouvera des plasmas qui ne font
« que » 150 pouces (soit 3,8 m de diagonale) et des LCD
de 108 pouces (un pathétique 2,7 m!). La compétition
s'est faite sur d’autres fronts.

A commencer par la trés haute définition encore
frémissante 'année derniére. Cette année tous les
constructeurs avaient en démonstration un écran

« Fufull-HD » avec des résolutions qui approchaient les
3840 par 2160. C'est beau, ultra bluffant sur des écrans
de 108 pouces, mais ¢a n'arrivera pas sur le marché
avant le successeur du Blu-Ray.

Autre nouveau champ de bataille, la finesse. Parce
qu'apparemment, un écran plat se regarde aussi sur le
c6té. On a donc eu 3,8 cm chez Hitachi, 2,2 cm chez
Toshiba et 1 cm chez Sony. Ce dernier trichait d’ailleurs
un peu puisqu'il y avait une boite additionnelle a
l'arriere de 'écran (le tuner, qui est tout de méme assez
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Les temps sont durs, mais on a tout
de méme trouvé un sourire chez
AMD...

T A G E

indispensable pour une TV, vous ne trouvez pas?)
qui n’était pas comptée. Hitachi est d'ailleurs le seul a
annoncer ses écrans « plats » dans le commerce avant
T'été, si tout va bien.

Vive la Parfois, on se demande si I'on n’aime pas
3D nous réchauffer de vieux concepts. Genre
la télévision en 3D. On en trouvait un peu
partout, a commencer par Texas Instruments
qui proposait des DLP (écrans a projection) 3D.
Samsung et Zalman proposaient la méme chose
appliquée au jeu. Un driver spécial (de chez Nvidia)
donne a I'écran une information supplémentaire de
profondeur pour chaque pixel. Et I'on doit mettre des
lunettes, plus ou moins confortables pour voir 'effet.
La démo de NFS Pro Street chez Samsung ne marchait
pas trop: il y avait bien un effet de profondeur, mais
tout était mélangé. Zalman proposait une démonstration
similaire sur un FPS, et un peu moins mélangée.
Intéressant, mais pas autant que le match de beach-

Linterface « midinux » d’Ubuntu. Mignon, mais loin d’étre fonctionnel.

volley diffusé sur sa TV 3D. Filmé avec une caméra
stéréoscopique (deux caméras espacées d'une poignée

de centimetres, comme nos yeux), l'effet de profondeur
était ici réellement bluffant.

Oui, tiens, il est ot mon écran 64 bits?
Des mois que l'on nous tease sur son
apparition au CES. Lidée étant de proposer
des nuances de couleur plus fines, un large
débat ayant lieu sur le coté nécessaire de la chose.
Théoriquement, I'ceil humain est déja amplement servi
avec les 8 bits par composante RGB (256 teintes

de rouge, vert et bleu). Dans la pratique, nos yeux

sont également capables de distinguer localement de
trés subtiles différences entre deux teintes trés proches,
au-dela des 256 variations par composante.

On attendait une démo pour se faire une idée,

on patientera jusqu'a I'année prochaine. Dommage.

On trouvait par contre des choses inattendues en
matiére d'écran, par exemple I'écran panoramique

de chez Alienware. Une idée simple, un écran trés large
et incurvé pour proposer un trés bon champ de vision.
Pour créer cet écran massif, Alienware a utilisé la
technologie DLP, il s'agit donc d'un rétroprojecteur, ou
plus exactement de quatre rétroprojecteurs. La surface
de I'écran est composée de quatre panneaux léggrement
incurvés. On notera que l'on voyait assez nettement la
séparation entre les panneaux, un « bug » qui devrait
disparaitre d’ici 4 la commercialisation. C6té résolution,
on a droit au 2880 par 900, ce qui donne un nombre de
pixels (et donc une charge pour votre carte graphique)

légérement supérieur a un écran 24 pouces.

Les 900 pixels de hauteur risquent de sembler faibles
sous Windows, ils sont dus a la technologie DLP en
elle-méme. Les DLP sont également connus pour avoir
une latence (un délai entre la création de I'image par la
carte 3D et son affichage) 1égerement plus élevée que
les LCD. Il faudra attendre de voir 'écran a coté d'un
autre pour savoir si ce sera le cas. Ce que l'on peut déja
vous dire, par contre, c'est qu'a premiére vue, les
couleurs semblent légerement délavées par rapport

a ce que l'on est habitué a voir. Autre impact du coté
«incurvé », la position de vos fesses (et de votre siége)
doit étre ultra précise pour ne pas gacher l'effet. On va
tout de méme attendre de voir la version définitive

(il ne s'agissait que d'un prototype) avant de se faire
une idée. Et non, impossible de leur soutirer un prix.

Parmi les autres tendances du Salon, outre
un tas de technologies pour nous faire des
écrans toujours plus beaux (la palme revient
a Dolby et son rétro éclairage par LED

Un peu
de tout...

MAIS SOUVENT LE DOUTE VIENT TROUBLER L'APPARENTE
SERENITE QUI REGNE A CETTE HEURE DU JOUR,
LE JOURNALISTE TOUJOURS EN ALERTE SAIT
QUE SES SENS NE LE TROMPENT QUE RAREMENT...

Samsung parle de Ultra-HD, mais trés franchement, on préfére Pappellation
Fufull-HD...

dynamique pour augmenter les contrastes), il y avait
aussi des choses plus informatiques. Comme des tas

de disques durs « SSD » dont nous vous parlons ailleurs
dans ce magazine. On passera sur les compacts flashs de
48 Go et autres rétroprojecteurs pour téléphone portable
(franchement...) pour parler de choses plus
consistantes. On a vu par exemple la plate-forme

« Menlow » d'Intel. Pour rappel, il s'agit d'un processeur
« x86 » miniaturisé avec pour objectif de faire cette
année des tablettes fonctionnelles (et, 'année
prochaine, de servir de base 4 I'{Phone 3). Un petit
prototype de chez Toshiba, un peu épais, mais trés sexy
dans sa facon de faire tourner quasi correctement
Windows Vista et IE7. Pour le reste, nos amis du monde
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Lécran « HDR » utilise un rétro éclairage de plusieurs milliers de LED dont
Pécran fait varier lintensité de maniére indépendante, en fonction de
image. On prédit un franc succés a la chose.

du PC ne nous ont pas chamboulés d’annonces
fracassantes, c'était méme un peu terne en matiére de
nouveautés, pour tout vous dire. C'est encore une fois
les constructeurs de téléviseurs qui auront sauvé la
mise, comme par exemple Philips qui proposait dans

un recoin de son stand un énorme écran « multitouch »
avec une démonstration de Google Earth bien amusante.

Avec ou sans les lunettes, la
démonstration 3D de Need For Speed
Pro Street était aussi convaincante...

P’écran incurvé d’Alienware
faisant tourner Crysis...

R

Les lecteurs « combo » Blu-Ray et HD-DVD
se sont fait attendre, maintenant ils
sont juste inutiles...

Les fameuses fontaines du Bellagio jettent leur eau jusqu'a E Nen déplaise aux brevets d’Apple ot Te mondes senible
80 métres de hauteur. 232 )

fixé sur le fait que les écrans tactiles a plusieurs points
de pression sont I'avenir de I'informatique. D'ailleurs,
méme si le grand Bill n'aura rien dit, un bruit de couloir
nous a confirmé que l'interface graphique de Windows 7
supporterait (et reposerait) sur ce type de technologie.
Lindustrie de I'informatique s'est trompée en fait, ce
n'était pas sur la musique qu'il fallait poser des DRM,
c'était sur les brevets...

Bizarrement, cet Autobot n’était pas ce qu'il y
avait de plus intéressant chez Dolby.

rIIIFC

Seul ampli intéressant du Salon, le R-972 . 2
de Sherwood. Admirez la richesse Des cracheurs de feu chez Sony. Par modestie, on ne vous dira pas qui a
de la connectique... terminé devant Fatalaty au tournoi de poker organisé lors de cette soirée...
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Le GeForce

ous vous souvenez peut-étre des
GeForce 4 MX? Cartes graphiques
qui réutilisaient le nom des GeForce 4
(et leur bonne aura) alors qu'il ne s'agissait
que de GeForce 2 MX renommeées? C'est un
peu une coutume dans l'informatique que
de réinsérer des « vieux » produits dans une
gamme qui ne serait pas compléte sans.
Ce qui est plus rare, c'est de lancer une
nouvelle gamme avec uniquement
de vieux produits. C'est pourtant ce que
va faire Nvidia avec ses GeForce 9600 qui
continuent a utiliser 'architecture GeForce 8.
D'ailleurs, pour faire court, il s'agit d'une
demie 8800 GT (64 unités de shaders) qui
vient remplacer les 8600 qui n'ont jamais
totalement brillé. Sortie prévue le
21 février.

Du sable de Vegas a celui qui a servi a fabriquer

# les Phenom Black Edition et autres Radeon HD 3870X2,
T o il 'y a qu’un pas (et un paquet d’heures d’avion).
Cette année 2008 a commencé sur les
chapeaux de roues. Et ca tombe bien,
ca n’est vraiment pas prét de s’arréter...
C_Wiz

. eut-étre qu'en répétant leur
nom trois fois, ils vont se
réveiller? Ces derniers temps, les
nouvelles cartes meére utilisant des
chipsets de chez VIA se font rares
et les lancements se réduisent.

Par exemple, VIA ne propose pas de
chipset compatible « officiellement »
avec les fréquences de bus de

1333 MHz des derniéres générations
de Core 2. Pour avoir le droit d’en
produire, il faut disposer d'une licence auprés d'Intel. Pour ceux qui n'auraient pas
suivi les 934 épisodes précédents, VIA et Intel avaient réussi a trouver un accord de
partenariat pour régler leurs problemes de brevets. Un accord qui ne couvre ni la FSB
1333, ni les futurs bus systéme QuickPath (CSI) qui seront utilisés 4 compter de la fin
d’année sur les processeurs Nehalem. 11 parait que les négociations sont encore en
cours, cependant, VIA aurait décidé de restructurer son activité chipsets pour
I'intégrer a son activité processeurs. La fin d'une époque ?

we connect
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...Nn'est

pas neuf

prés les 9600 GT, Nvidia nous réserve

une autre surprise, a savoir la 9800 GX2.
Comme son nom ne lindique pas, il s’agira bel
et bien d’une « bi » 8800 GT utilisant deux PCB.
En clair, une réédition du concept des 7950 GX2
qui ne nous avait pas laissé un souvenir
exceptionnel. Entre les GeForce 9800 GX2

et les Radeon HD 3870X2, on en viendrait

a se demander ce qui se passe chez les
constructeurs de puces graphiques.

Les 8800 GTX (et sa version overclockée,

la 8800 Ultra) restent toujours ce qui se fait

de plus rapide. Des cartes qui sont avec nous
depuis une quinzaine de mois. Et dire que
certains disaient qu'il y avait plus d’action

dans les cartes graphiques que du cdté

des processeurs...

: SOUDAIN, UN DE CES CRISQUITISSENT LES TRIPES ENMACRAME RETENTIT,
DE TOUTE SA PUISSANCE A TRAVERS L'ETAGE.. LA TERREUR GRAVEE

DEPUIS LA NUIT DES TEMPS AU COEUR DES GENES

DE LA PROIE EN SURSIS EXPLOSE DANS UNE CONFUSION SANS PAREIL!

a GDDR4 n’a pas été un succés, autant
le dire. Nvidia reste accroché i la
GDDR3, tandis qu’ATI utilise la GDDR4 sur
une toute petite partie de ses modéles.

La GDDRs5 est dans les rails depuis un bon
paquet de temps, tout du moins dans les
annonces. Lors du CES, Samsung a confirmé
avoir livré ses premiers échantillons aux
marques de cartes 3D et que des cartes

les utilisant sont prévues pour la seconde
moitié de ’année. On y croit ce coup-ci?
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ne des tendances sympathiques de ce CES était les multiples avancées dans les

E D e technologies de rétro éclairage des écrans LCD. Pour ceux qui auraient oublié,

&gg;:‘ %‘{g\‘ — on rappellera que le concept d’un LCD est d’avoir une série de cristaux qui, lorsqu’on
e les excite, ne laissent plus passer la lumiére. Pour créer cette dite lumiére, on utilise

généralement des néons, une technologie simple et peu coiiteuse, mais qui a le défaut

de ne pas étre parfaitement uniforme. D’oll I'idée de remplacer ca par un paquet de

LED. Petit probléeme, le coiit: 3 fois plus cher que des néons. La bonne nouvelle

Cest que devant la demande, les constructeurs de LED ont décidé de se bouger

le popotin avec pour but d’augmenter suffisamment la production pour que le coiit

des rétro éclairages par LED soit divisé par deux d’ici a la fin de P'année.

T

S proposait méme de ¢
écran OLED et backlight LED pour améliorer
les écrans de ses appareils photos
numériques.

~ “
%

ATI

HYBRID
GRAPHICS

TECHNOLOGY

TELLE EST LA LOI DE LA REDAC, VIOLENTE ET IMPLACABLE.
LA MALHEUREUSE VICTIME QUI N'A PAS EU
LES REFLEXES SUFFISANTS EST CONDAMNEE.

N

e

T 1

ret L es bonnes idées sont souvent copiées...
wr et les mauvaises aussi. Nvidia et AMD
ont annoncé en quasi simultanée leur concept
e} « Hybrid ». La grande idée est de proposer de
combiner la puissance d’une puce graphique intégrée
u aV| e r sur une carte mére avec une autre carte graphique

bas de gamme (8500 GT et 8400 GS chez Nvidia,

”,/}IM

- 1 clavier dont les touches changent  avec les Taiwanais de Foxconn. Un nom HD 3400 et 2400 chez ATI) pour faire une machine
selon I'application, c'était le concept qui n’est pas forcément trés connu, mais un peu moins bas de gamme en cumulant les

du clavier OLED des petits gars d'’Art qui construit dans ses usines entre autres performances des deux « choses ». Les deux
Lebedev. Aprés un tas de retards et un les consoles next gen (toutes), mais aussi solutions se frottent a un tas de problémes, comme
prix qui dépassera celui d'un PC complet, les iPod et iPhone. United Keys souhaite le fait de devoir connecter son écran sur la carte

on a réussi a voir un prototype au CES. proposer rapidement ses propres claviers mére pour la version Nvidia ce qui induit une latence
Le concept a OLED. Dans un et limite en prime la résolution (1600 par 1200). Chez
légerement évolué premier temps, ATI, on connecte le tout sur la carte graphique, mais
puisque les écrans seules les touches Pon admet que cela n'a d’intérét qu'avec des cartes
sont désormais fixes, de fonctions seront graphiques trés bas de gamme.

une touche translucide équipées d’'écrans. Le choix de Nvidia de passer par la carte mére pour
est posée par-dessus et Les premiers Paffichage est en fait lié a une autre fonctionnalité:
s'enfonce. Il y a tout prototypes sont étre capable d’éteindre la carte graphique lorsqu’elle
de méme une bonne attendus avant la fin ne sert pas, et donc sauver des ours polaires.

du trimestre, On utilisera le conditionnel puisqu’actuellement
Patientons... les cartes graphiques le permettant ne sont
pas disponibles. Un jour... ou pas.

nouvelle, une startup
américaine baptisée
United Keys s'est alliée

JOVSTICK @ 204



. ela ne vous aura pas échappé, depuis les GeForce 8800 GTX, il
ne s'est rien passé sur le haut de gamme des cartes graphiques.
C'est d'ailleurs marqué par trois fois dans ce magazine (je vous laisse
chercher), ca doit donc forcément étre vrai! Toujours est-il qu’entre
les lignes se prépare la future bataille de I'été. Vous pensez
probablement qu’'on en fait un peu trop sur le sujet du retour d'Intel
dans le marché des cartes 3D haut de gamme. On ne sait d’ailleurs
toujours pas grand-chose de Larrabee, si ce n’est que la carte est
prévue pour I'année prochaine et qu'elle tentera d’éradiquer la 3D
actuelle pour la remplacer par du raytracing (tout en gardant une
compatibilité avec les vieux jeux, sil'on en croit que ce Pat Gelsinger
nous avait raconté lors du dernier IDF). Ce que l'on sait en tout cas,
c’est que I'on n'est pas les seuls a regarder sérieusement ce qui se
prépare sur le plan de Larrabee. Si 'on regarde I'histoire des cartes
3D, il est assez difficile de trouver une époque dans les années
récentes oll une carte est restée 15 mois en téte en proposant

les plus hautes performances. Fin 2007, alors que l'on s’attendait

a un renouvellement des hauts de gamme, on aura vu l'arrivée

elopei

M One More Thing ... GRAPHICS

| O Years .4

Pas une lle infor

chez Intel depuis ce « One more thing ».

de déclinaisons abordables qui apportent quasiment le niveau de
performances des cartes haut de gamme. 11 s'agit des GeForce 8800 GT
et GTS 512 chez Nvidia et des Radeon HD3870 chez ATI. D'excellentes
cartes, 1a n'est pas la question.

En ce début d’'année, on ne parle plus de nouveaux GPU haut de
gamme. Vous le verrez dans le test de la Radeon HD 3870X2, la recette
consiste a utiliser deux GPU « milieu de gamme » pour faire un haut de
gamme. En jouant le révisionnisme chez ATI, qui indique qu'aucun
GPU haut de gamme n'était prévu (ce qui est, on vous l'assure,
totalement faux) 4 la place des 3870X2. Et ne vous étonnez pas de voir
d’ici deux mois la méme recette appliquée chez Nvidia, deux puces
milieu de gamme (le G92 des 8800 GT et ses « seulement » 256 bits

de bande passante mémoire) jointe pour faire une carte trés haut de
gamme. Pourquoi n'avons-nous plus de GPU haut de gamme donc?
Parce que, pour des raisons diverses, ATI et Nvidia ont changé leurs plans.
Chez ATT, le R680 était problématique, et le R700 initial a également été
supprimé pour passer directement a ce qui aurait di étre I'architecture
suivante. Une approche « multicoeurs », une carte d’entrée de gamme
disposera d'un ou deux cceurs tandis qu'une version haut de gamme en
utilisera quatre par exemple. Une sorte d'intégration a I'extréme du

Intel UEVEILP

Celebrating 10 Yea

Toujours

la méme
démonstration
de la version
raytracée de

| chose de
| nouveau.
P’y crois !

Des sphéres dans Quake 3. John Carmack, couvre tes yeux !

concept du multi-GPU. Et chez Nvidia? On cherche encore le G90,
probablement mis de c6té pour passer plus vite 2 la suite. La derniére
rumeur en date? Nvidia se prépare a intégrer trés prochainement une
«surcouche » de raytracing sur les rendus classiques pour rendre encore
plus réalistes les calculs des ombres. Et couper 'herbe sous le pied d'Intel.
Attendez-vous donc a des débats interminables cet été sur le bien fondé
d'une solution « mixte » (rasterisation + raytracing) et d’'une solution

« pure » (raytracing uniquement).

Quake 4. Un jour,
on verra quelque
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Le Macbook Air (également appelé la cuvette & la rédac) est vendu en option avec un SSD de 64 Go. 900 euros, Poption...

« Eh José, t'as pas impression qu’on produit trop de clefs USB, la?
Si, un peu, faudrait trouver une idée géniale pour en vendre

encore plus. Eh! Si on collait un paquet de clefs ensemble

et qu'on vende ¢ca comme un disque dur? On va dominer le monde
José, on va dominer le monde! »

Cest quoi
UN SSD?

Une collection de SSD en 2.5 pouces
et 1.8 pouce chez Sandisk, une marque qui croit
au SSD depuis un paquet de temps.

1n'y a pas de secret: les grandes idées en informatique
sont soit trouvées autour de la machine
a café, soit autour d'une boisson a consommer avec
modération. I est probable que José et son ami inconnu
aient d'ailleurs un peu abusé pour nous pondre ce
concept. Techniquement, un SSD est un assemblage
de puces mémoire flash, les mémes que 'on trouve dans
les clefs USB et dans les cartes mémoire. On en colle
un tas dans une petite boite, on met une prise Serial ATA
au bout, et hop, un disque dur!

La recette est simple, et d’ailleurs sur

le papier c'est diablement alléchant.

Car les disques durs sont les mal aimés
de l'informatique, on vous le dit
suffisamment souvent. Ils sont lents, gros,

font du bruit et ont une facheuse tendance g
a mourir sans prévenir, avec vos précieux il
fichiers dessus. Du coup, on est un peu prét
a prendre n'importe quoi en remplacement. .
Sur le papier, la mémoire utilisée sur les j
SSD (de la mémoire NAND non-volatile)

a un paquet d’avantages.

A commencer par des temps d’'acces quasi
instantanés, pas besoin de déplacer des tétes
de lecture. Par contre, le débit en lecture
reste assez décevant, a 'image de ce qui

se fait sur les meilleures clefs USB bien
souvent. En clair, on accéde vite a un tas de
petits fichiers, mais la lecture de gros fichiers [
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est plus rapide sur un disque classique.

Un autre avantage des SSD tient & la taille. Un tas de
puces mémoire prend toujours moins de place quune
série de plateaux. Et cela fait surtout beaucoup moins de
bruit, vu que c'est complétement silencieux. Sans pieces
mécaniques qui bougent, le SSD n'est pas sensible

au syndrome du « secouez-moi », ce qui en fait une
application idéale pour les portables. Un monde parfait?

1l y a tout de méme deux choses qui

nous donnent des boutons dans les SSD.

La premigre est la question des écritures.

La mémoire NAND a un gros défaut, les
écritures doivent se faire systématiquement par paquets.
On doit effacer un bloc et tout réécrire, ce qui prend

du temps. Du coup, les écritures sont généralement de
20 4 50 % plus lentes que les lectures. Autre
truc: la durée de vie. Si vous étes comme
moi, vous cassez probablement une clef
USB tous les deux mois. Certes les puces
incluses dans les SSD sont censées étre plus
fiables, mais on aura toujours un doute sur
le long terme, surtout si l'on l'utilise en tant
que disque systéme. Dernier point, le prix.
Comptez 20 fois plus cher qu'un disque
classique a capacité égale. Si ca ne vous
donne pas des boutons...

E Une machine de secouage professionnelle chez Crucial
pour nous montrer que les SSD supportent tout...




Deux GPU sur une carte graphique, de quoi nous rappeler de mauvais
souvenirs. Passé le bonheur trop court des 3Dfx, on se souvient

Deux connecteurs 6 broches
sont nécessaires, la carte
consomme environ 200 Watts.

de la Rage Fury Maxx, de la 7950 GX2

ou de la 2600 X2. Des cartes qui ont marqué
Chistoire dans le mauvais sens.

La 3870 X2 s’ajoutera-t-elle a la liste ?

Comme je vous le disais dans les news, AMD
et Nvidia se lancent dans des cartes « bi-GPU »,
basées toutes les deux sur des puces milieu de gamme.
Les raisons des deux acteurs sont cependant différentes.
Pour AMD, il faut regarder le contexte: les finances

du constructeur sont plus rouges qu'un logo ATT.

Ce qui impose des choix cornéliens, un peu comme
lorsqu'on se demande a la fin du mois 'il vaut mieux
investir de l'argent dans un iPhone ou dans de la
nourriture. LiPhone vous rend beau aupres de la gente
opposée, mais manger est, parait-il, une question de
survie. Pour AMD, le Radeon HD 3870 X2 n’est pas un
iPhone.

I Déja, un iPhone ne pése pas un kilo.

Il n’a pas un ventilateur de huit centimétres,
ni deux radiateurs, un en cuivre et un en
aluminium. Il n’a pas non plus deux puces
graphiques RV670 et encore moins de switch PCI Express
de type 1.1. Mais ne vous méprenez pas sur notre
propos, quand on vous dit que la Radeon HD 3870 X2
est de la nourriture pour ATI, on ne suggere pas

qu’elle soit comestible.

Développer un GPU haut de gamme est un luxe que,
pour les prochains mois en tout cas, AMD n'est plus
capable de se payer. Du coup, le constructeur a, par
instinct de survie, décidé de miser sur des puces de
milieu de gamme, comme le RV670 aujourd’hui, ou le
RV770 dans quelques mois. Ces puces sont destinées en
priorité aux cartes milieu de gamme, un segment sur
lequel les constructeurs font des marges correctes,
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HELAS, DANS LA REALITE, DAVID NE REMPORTE
QUE TROP RAREMENT LE DUEL CONTRE GOLIATH

VE CROIS QUE TU
N'AS PAS ENCORE FAIVI
TOUTES LES FUBTILITES
DU TENNIS, FYD...

tout en gardant une belle image de marque puisque

ces modeles sont les plus recherchés par les joueurs
astucieux. Ou radins.

Reste qu'il faut tout de méme proposer une solution pour
les joueurs riches qui révent de vous donner leur argent,
et c'est 1a que l'idée du bi-GPU intervient. En accolant
deux GPU sur une méme carte, on peut en théorie
proposer un produit deux fois plus performant. Sauf que
forcément, on se repose sur la technologie Crossfire, et
qu'en pratique, celle-ci ne double pas vraiment les
performances.

On ne va pas se mentir, la simple idée d’'une
carte intégrant deux GPU en Crossfire nous
a fait faire quelques cauchemars. Et 'on
partait avec des attentes tellement basses
que l'on ne s’attendait finalement pas a grand-chose.

Et a part un faux départ (une carte mal emballée),

on doit vous l'avouer en toute sincérité... ca n'est pas

si mal que ¢a, en tout cas sur le plan des performances.
70 % de gain en moyenne par rapport a une « simple »
Radeon HD 3870, ca n'est pas si mal. Dans certains cas
(généralement en treés haute résolution dans des jeux
qui n'abusent pas inutilement des textures. Hein
Monsieur Crysis...), on frole méme les 100 % de gain.
Bien str, ATI triche un tout petit peu puisque la
fréquence des GPU de la X2 est plus élevée (825 MHz)
que celle de la HD 3870 (775 MHz). Mais c'est surtout
pour compenser par le fait que la carte dispose d'une
bande passante mémoire plus faible. La ot la 3870
utilise de la GDDR4, la X2 emploie de la GDDR3.
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Le kilo est justifié
par le double radiateur,
en cuivre et en aluminium. g Q

Coté taille, la 3870X2 fait jeu
égal avec une 8800 Ulira.

Du coup, on passe de 73,4 Go par seconde de bande
passante mémoire 4 57,6 Go par GPU sur la X2.

La bande passante de chaque GPU s'additionnant, mais
pas forcément de maniere suffisante. On va reparler
du jeu qui fache toutes les cartes graphiques
actuellement: Crysis.

Un jeu est un compromis entre deux choses:
d'un coté la puissance de calculs des pixels.
Les effets graphiques, tout ¢a est cadencé

en grande partie par la fréquence de
fonctionnement du GPU. De l'autre c6té, il y ala
quantité de textures. Des textures plus grosses et plus

HD3870
HD3870X2
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FEAR ETQW Bioshock Crysis World In Conflict

Performances sous les jeux en 1920 par 1200,
sans anti-aliasing, filtrage anisotrope 8x
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nombreuses permettent de créer plus de réalisme.
Et 13, on est limité par la bande passante mémoire.
La limite n’a cependant pas les mémes effets des deux
cotés. En simplifiant trés grossierement: pour une
fréquence de GPU donnée, vous pourrez traiter un
nombre de pixels donnés. En gros, la puissance du GPU
limitera le nombre d'images que 'on pourra calculer.

Par contre, sil'on se retrouve avec plus de textures que
ne peut gérer la bande passante (en gardant a l'esprit
que la résolution et l'utilisation de I'anti-aliasing

« diminuent » la bande passante utilisable par les
textures), les conséquences sont souvent plus violentes.
Un peu comme un chaton au milieu d'une piscine qui, a
force d’essayer de nager, finit par couler. Je sais, 'image
est cruelle mais elle est a 'image du milieu de la carte
graphique. N'allez cependant pas croire que le Radeon
HD 3870 X2 tue des chatons. La X2 dispose, pour chacun
de ses processeurs de la méme bande passante qu'une
8800 GT de Nvidia, ce qui n'est pas exactement ridicule.
En prime, il existe une solution trés simple quand la

g

Le switch PCl Express qui relie les deux puces est de type 1.1. Dans
la pratique, ca ne change rien, un Crossfire de 3870 ayant virtuellement
les mémes performances sur une carte mére PCl Express 2.0.

bande passante pose probleme: on réduit la quantité
de textures. Je sais, ¢ca parait sale mais je vais vous
confier un petit secret: tout le monde le fait!

70 % de performances en plus qu'une
Radeon 3870, jusqu'a 30 % devant une 8800
Ultra, la X2 a de sérieux arguments pour elle.
Elle a aussi quelques inconvénients. Il faut
parler du bruit: le ventilateur en mode idle n'est pas
trés génant méme s'il se classe assez haut dans la liste
des cartes ennuyeuses, mais lorsque les GPU s'activent,
1a vitesse de rotation augmente et on entend
franchement la carte. C'est & nos oreilles moins pire
qu'un Crossfire de 3870, mais I'on n'en est pas trés loin.
11 existe des modeles plus silencieux, sur le papier en
tout cas, par exemple chez Asus qui a revu le systéme
de refroidissement.

Autre souci, la question des drivers. Les choses se sont
améliorées du coté de Crossfire, avec la gestion du multi
écran par exemple, une premiére sur une solution
multi-GPU. Mais il y a toujours le probléme a terme

de la course entre les jeux et les drivers. A 400 euros,
le rapport performances/prix de la HD 3870 X2 est
excellent, mais il faut prendre en considération tout

le reste avant de craquer. Si vous avez l'esprit d'un
MacGyver et que pour vous la patience est une vertu,
la 3870 X2 est envisageable. Par contre, ne venez pas
dire apres coup que l'on ne vous avait pas prévenu...



On dit que les plus belles passions démarrent par un petit jeu
de « je t'aime, moi non plus ». Entre le Phenom et moi,

¢a a surtout été une histoire de non plus. L’arrivée de la version

Black Edition du Phenom va-t-elle pouvoir nous réconcilier?

[CPU™] cache | Manboard | Memory | SPD | About |

Processor
Name AND Phenom 8500 AMD
Code Neme Agena BrendD 11
Package ‘Socket AM2+ (340) -
Technology = 85nm  CoreVotags 1472V (il
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Le 9600 Black Edition est toujours en
stepping « B2 », il faudra attendre le
B3 au second trimestre pour voir

disparaitre le bug des TLB.

N’y a-t-il plus d’espoir?

Tu verras, tu pourras atteindre les 3 GHz! Par charité,
je ne donnerai pas le nom de I'employé ¢AMD qui a
prononcé cette phrase. Il parlait du Phenom 9600 Black
Edition, ou BE pour les intimes (et les Belges). Pour ceux
qui ne suivent pas trop l'actualité marketing, le BE est
un 9600 tout a fait classique sur lequel il est possible

de changer vers le haut le coefficient multiplicateur.

Un argument, donc, pour les amateurs d’overclocking.
Ce n'est pas nouveau pour AMD qui appelait ces
processeurs des « FX » auparavant, Intel parlant
d’Extreme. Partant de 2.3 GHz, on a atteint 2.5 GHz

de maniere stable en augmentant la tension de 0.2 volt.
A 2.6, 1 a fallu pousser le voltage de 0.35 volt pour que
le processeur démarre Windows. Probleme, a ce voltage,
le processeur s'est transformé en supernova en charge,
atteignant les 110° avant que 'on éteigne pour éviter

un drame. Une odeur sympathique s'en dégageait,

et la carte mere a fini sur le balcon. Voila, voila...

Je pourrais faire semblant d'étre surpris,
mais ¢a n'aurait pas d'intérét. Le fait de
retirer le coefficient multiplicateur est un joli
cadeau aux overclockeurs extrémes, mais en
soi, il ne fait pas de miracles. Un petit rappel:

la fréquence d’'un processeur est réglée par deux
parametres. D'un coté, une fréquence de bus et, de
T'autre, un coefficient multiplicateur. Par défaut, un
Phenom 9600 dispose d'une fréquence de bus de

200 MHz et d'un coefficient de 11.5. Multipliez le tout et
vous tombez sur la fréquence, 2.3 GHz. Pour overclocker,
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A 2.5 GHz (et surtout +0.2 volt), on est 3 un peu plus de 4o° idle,
et 69 en charge.

vous avez donc deux possibilités. La premiére est
d'augmenter la fréquence du bus systeme. De ce coté,
c'est souvent la carte mere (et le chipset) qui va définir
jusqu'otr il est possible de monter. C'est trés souvent

la seule solution disponible pour la majorité des
overclockers, car Intel et AMD ont décidé de couper le
coefficient multiplicateur. Lun comme l'autre ont été
confrontés a un petit souci. Voyez-vous, un utilisateur
qui emploie le principe de fabrication des processeurs
(ils sortent tous du méme moule) pour acheter un
modele peu cher et qui le fait tourner plus vite que
nécessaire est considéré comme un héros. Ou un
utilisateur auquel vous pourrez retirer sa garantie, c'est
au choix. Par contre, quand c'est un revendeur qui se
sert de ce principe pour faire du profit, c’est trés, trés
mal. C'était méme devenu une industrie pendant un
temps, la vente de processeurs maquillés étant une




ces derniéres années. Et on attend beaucoup du 45 nm,
annoncé pour la seconde moitié de I'année. Cela ne peut
pas étre pire. Du coup, ce n'était pas trés malin de nous
lancer a Las Vegas que I'on pourrait atteindre les 3 GHz,
alors que les chances étaient encore plus minces que de
gagner un jackpot dans un casino. Notre processeur est
dans la norme, puisque la majorité des overclockers
ayant déja craqué pour cette puce atteignent les 2.6 GHz,
pas plus. Pas de surprise, pas de miracle. En tout cas, pas
de ce coté.

Toujours Car il y a tout de méme un petit rayon de
pas soleil dans notre deuxieéme rendez-vous en
GO tete-a-téte avec le Phenom. Nous avons pu,
pour la premiere fois, faire marcher les
3 S Phenom avec la carte mere de Gigabyte, la MA790FX-
o LS DQ6. Nous n’avions pas réussi & obtenir quelque chose

X ' de stable avec cette carte, deux processeurs et quatre kits
de Ram. Les nouveaux BIOS ont fait des miracles
puisque, que ce soit la version « black » ou l'originale,
la plate-forme Phenom était vraiment stable a la
fréquence d’origine. De ce coté, c’est une réussite
et il faut parfois se contenter de petites victoires.
Vendu au méme prix que le Phenom normal, le 9600
Black Edition vous offre un coefficient multiplicateur
débloqué, ce qui n'est pas tres utile, mais il ne faut pas
dire non a un cadeau. La stabilité est en prime arrivée
sur les plates-formes 790FX, ce qui nous met un peu
de baume au cceur. Reste que les performances ne sont
toujours pas 13, d’ailleurs elles sont méme plus faibles
que lors de notre premier test (d'un petit 15 %, trois fois
rien) & cause de la correction du bug des TLB dont nous
vous avons suffisamment parlé. Du coup, vous ne nous
en voudrez pas de ne pas en rajouter en comparant un
Phenom & 2.5 GHz avec un Core 2 Duo E8500 a 4.2 GHz,
deux processeurs vendus au méme prix. On aime la
viande chez Joystick, mais on n'est pas une boucherie.

Les Athlon X2 restent pour Uinstant les processeurs
les plus rapides d’AMD en terme de fréquence,
3.2 GHz pour le 6400+

(AU MEME MOMENT A WALNUT GROVE...

BAWHAAR RETRAITE
BIEN MERITEE...
COUPE BRAWHA DU BOIS...

activité trés lucrative sur le marché gris (un marché
constitué de processeurs « sortis » du chemin de
distribution classique). Du coup, les constructeurs ont
décidé dempécher que I'on change, vers le haut, les
coefficients multiplicateurs. Sauf sur les modeles les plus La version Black Edition se distingue par son Z sur la premiére ligne
chers, qui ne peuvent pas étre maquillés en autre chose. de son numéro de série.
Du coup, les constructeurs de cartes mere ont du faire

des efforts pour relever le niveau de leurs bébés. Il n'est AMD Phonoi.r:

pas rare par exemple d’étre capable d'atteindre 650 MHz m

de FSB sur une carte mére pour Core 2 Duo (au lieu de AR 0743y By
W

333 MHz). En clair, le coefficient multiplicateur est un
outil sympathique, mais en rien un tour de magie.

La capacité d'overclocking d'un processeur
est liée & une seule chose: la qualité du
procédé de fabrication utilisé. Et le

65 nanometres employé par AMD est tout
sauf une merveille. Avec les Athlon X2, le constructeur
n'a jamais réussi & dépasser les 2.6 GHz. Tous les
processeurs plus rapides étant toujours congus selon le
procédé de fabrication précédent, en 90 nm. Au début,
on nous a dit que c¢'était pour des raisons de rentabilité,
et qu'il fallait maximiser la production des puces moins
rapides qui se vendent en gros volume. Cela n'a tenu
qu'un temps puisqu'un peu plus d'un an apres le
lancement de ce procédé, les choses n'ont pas changé.
Les roadmaps d’AMD en font état: les fréquences du
Phenom dans cette finesse de gravure ne sont pas
censées dépasser les 2.6 GHz non plus. Ce procédé de
fabrication est une déception qui a cofité cher &8 AMD

AMD X
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Méme si les modéles de Noctua comme le NH-U12F ont un trés bon
rapport qualité prix, on préfére vous conseiller un couple Thermalright
Ultra 120 Extreme combiné a un ventilateur 12 cm de qualité. De plus,
le Noctua ne passe pas sur la PsE. Pensez bien a vérifier les
compatibilités de vos radiateurs avec votre carte mére si jamais vous

déviez (sacrilege!) des modéles proposés dans ce top.

Processeur AMD : Thermalright Ultima 9o (socket 939/AM2),
environ 4o euros TTC + Ventilateur Noiseblocker UltraSilentFan-SE2
(92 mm), environ 18 euros TTC.

Processeur Intel : Thermalright Ultra-120 Extreme (socket 775),
environ 50 euros TTC + Ventilateur Noiseblocker UltraSilentFan-SX2
(120 mm), environ 23 euros TTC.

Carte graphique : Zalman VF9o0-Cu (tous modéles ATI/Nvidia),

o environ 35 euros TTC.
Ils sont la! Les Core 2 Duo E8400 72

que l'on vous présentait le mois dernier sont it s
arrivés. La disponibilité est tendue mais Lalimentation

en cherchant un peu, on les trouve. :
Est-ce par honte que les mauvais blocs d’alimentation se suicident

Pour vous dire, j’en ai trouvé une douzaine a lorsque vous les branchez sur votre PC tout neuf? Ou décident-ils de
quelques kilométres de la gran de ville du Havre... partir dans la premiére demi-heure d’utilisation par sens du sacrifice,
pour ne pas emmener avec eux le reste de votre machine ? On ne le
saura probablement jamais, mais pour éviter que vous vous posiez
ces questions sur l'existentialisme des blocs d’alimentation, fuyez

les modéles offerts en cadeau avec les boitiers.

Config 1: Fortron ATX FSP400-60GLN (400 W), environ 60 euros TTC.
Configs 2 et 3: Seasonic S12-500HT (500 W), environ 110 euros TTC.

Deux excellents modéles de 22 pouces feront le bonheur des joueurs

pointilleux qui regrettent leurs lourds tubes. Chez Viewsonic il s’agit du
2255W qui a de bons atouts pour lui et le don de la polyvalence. Chez La carte vidéo
Samsung on choisira le 2232BW qui est taillé quasi exclusivement pour
le jeu. Le modéle de Viewsonic est plus cher, mais il a des petits détails
qui changent la vie comme la possibilité d’étre réglé en hauteur. Ca parait
hallucinant en 2008, je sais, mais ce n’est pas le cas du Samsung...

Ou sont les hauts de gamme ? Avec leurs pixels pleins de charme!
Oui, dites-moi, oil sont les hauts de gamme! Parce qu’autant étre
clairs avec nos amis d’ATI et de Nvidia, les solutions multi-GPU ne
remplaceront pas de vrais GPU haut de gamme. On vous renvoie
d’ailleurs au test de la Radeon HD 3870X2 pour étayer notre propos.
En attendant qu’il se passe quelque chose. Car on s’ennuie ferme.

Config 1 : 19 pouces LCD Samsung 931BW (16/10°), environ

240 euros TTC ou 19 pouces LCD Viewsonic VA1912W-2 (16/10°),
environ 200 euros TTC.

Config 2 : 20 pouces LCD BenQ FP202w (8 ms, 16/10°%), environ

299 euros TTC ou 20 pouces LCD Viewsonic 2025 WM (8 ms, 16/10°),
environ 350 euros TTC.

Config 3 : 22 pouces LCD Viewsonic 2255W (5 ms 16/10°), environ
360 euros TTC, ou 22 pouces LCD Samsung 2232BW (2 ms, 16/10°),
environ 300 euros TTC.

Config 1: ATl Radeon X1950 Pro 256 Mo (PCI Express), environ

90 euros TTC, Nvidia GeForce 8600 GTS 256 Mo (PCI Express),
environ 180 euros TTC.

Config 2: ATl Radeon HD 3850 256 Mo (PCI Express), environ

160 euros TTC, Nvidia GeForce 8800 GT (PCI Express) 512 Mo, environ
270 euros TTC.

Config 3: ATl Radeon HD 3870 512 Mo (PCI Express), environ
e . 200 euros TTC, Nvidia GeForce 8800 GTS 512 Mo (PCI Express),

Le processeur environ 350 euros TTC.

Pas de Phenom « corrects »avant le second trimestre, de quoi nous attrister. B

En attendant on se reportera sur les Core 2 Duo E8400 qui sont la bonne Le lecteur/ graveur de DVD

affaire du moment. Ceux quicherchentunquad core devront attendre encore

un peu, Intel ayant aussi retardé les siens... Un complot, je vous le dis! Vous ne le voyez pas, mais je suis en train de danser en écrivant ces
mots. Parce que le Blu-Ray a gagné, et qu’on vous le disait depuis le

Config 1: AMD Athlon X2 4800+ (2,4 GHz/Socket AM2), 8o euros TTC début. On en profite pour dire a Toshiba que ’on est désolé, et que

environ ou Intel Core 2 Duo E4500 (2,0 GHz/FSB 800/Socket 775), I’on est prét a leur acheter des TV LCD en nombre s’ils se décident 2

110 euros environ. jeter ’éponge maintenant. Il est temps d’arréter de faire semblant,

Config 2: AMD Athlon X2 5200+ (2,6 GHz/Socket AM2) 110 euros TTC le HD-DVD est mort.

environ, ou Intel Core 2 Duo E8400 (3,00 GHz/FSB 1333/Socket 775),

180 euros TTC environ. Configs 1 et 2: Graveur de DVD+/-RW 18X double couche Nec AD-

Config 3: AMD Athlon X2 6000+ (3,0 GHz/Socket AM2) 145 euros TTC 7170S (Serial ATA), environ 40 euros TTC.

environ, ou Intel Core 2 Duo E8500 (3,16 GHz/FSB 1333/Socket 775), Config 3: Combo Graveur DVD+/-RW 12X et Lecteur Blu-ray Asus

250 euros TTC environ. BC-1205 PT (Serial ATA), environ 200 euros TTC.



La carte meéere

L3, tout de suite, j’ai envie de vous dire « Achetez une carte mére PCl
Express 2.0 ». Mais il y a un malaise. Méme Jack Bauer ne pourrait me
faire avouer les raisons qui me poussent a vous dire que ce sera un
achat « futur-proof ». Car actuellement, le surcoiit (50 euros de plus
pourla P5E) n’est vraiment pas justifié. Il pourrait I'étre dans les années
qui viennent. Jack, lache ce couteau!

Config 1: MSI KgN Neo-F (nForce 550/Socket AM2), environ

80 euros TTC ou Gigabyte GA-965P-DQ6 (Intel Pg65/Socket 775),
environ 200 euros.

Config 2: ASUS M2N-SLI (nForce 570/Socket AM2), environ

160 euros TTC ou Asus PsK (Intel P35 / Socket 775), environ

110 €uros.

Config 3: Asus P5E (Intel X38/Socket 775), environ 200 euros,

ou Asus M2N-SLI (nForce 570/Socket AM2), environ 160 euros TTC.

Je fais encore des cauchemars la nuit suite a 'expérience RAID 5 qui
s’est soldée par un fiasco sur Josette, ma machine de travail. Josette
n’est plus la méme depuis, un peu comme nos relations. On ne se
regarde plus pareil, et pire, je n’ose méme plus utiliser iTunes. Un
conseil donc: contentez-vous du RAID o et du RAID 1, vos Josette vous
en sauront gré.

Config 1: 300 Go (7200 trs/min, Serial ATA Il, cache 16 Mo), environ
80 euros TTC.
Config 2 : 400 Go (7200 trs/min, Serial ATA Ii, cache 16 Mo), environ
100 euros TTC.
Config 3: 500 Go (7200 trs/min, Serial ATA I, cache 16 Mo), environ
110 euros TTC.

Le routeur WiFi

Le monde des routeurs n’évolue pas vraiment. Quelques modéles se
disent capables d’améliorer vos pings et donc de vous rendre meilleurs
dans les jeux. Techniquement, ils utilisent un concept vieux comme le
monde, le QoS qui permet de faire passer en priorité un certain type de
données avant d’autres. L’idée marche merveilleusement sur un réseau
local, elle ne corrigera pas les problémes de ’ADSL.

- Netgear WNR854T (routeur Cable/ADSL, Gigabit, WiFi 802.11n):
environ 140 euros.

- Linksys WAG354G (modem routeur ADSL2+, WiFi 802.11g) :
environ 70 euros ou Netgear DG834N (modem routeur ADSL2+,
10/100, WiFi 802.11n) : environ 160 euros.

Quelques fluctuations ont eu lieu dans le prix de la Ram qui a tenté
une remontée. Ca n’a pas pris, certains kits sont toujours sous la barre
des 50 euros. Et mine de rien, les vendeurs de mémoire sont un peu
dans le rouge a cause de ces prix, il est temps que la DDR3
se démocratise pour eux... On rappellera que sur la config 3, les 4 Go
de mémoire sont un luxe et que seuls 3 seront utilisés par un Windows

« 32 bits ».
Configs 1 et 2 : 2 Go de DDR2-SDRAM PC6400 (2 x 1 Go, 800 MH2),

environ 60 euros TTC.
Config 3 : 4 Go de DDR2-SDRAM PCé6400 (2 x 2 Go, 8oo MHz), environ

110 euros TTC.
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h si en fait, un peu de contestation
est toujours solﬁtaire par les
temps qui courent... Malgré tout
e respect que je dois & mes

glorieux aiinés, difficile de rester solidaire

avec le test de StarCraft! Ca arrive & tout
le monde de passer & c6té de son sujet
mais bon, de l& & dire que la campagne
solo du jeu prend 200 heures & terminer

(dont 20 pour la dernigre mission 1), y'a

un gouffre. Monsieur Pomme de Terre

devrait L2P avant de se plaindre de se faire

rusher sur battle.net... Bon, ne tirons pas
sur 'ambulance et saluons plutdt le grand
refour d’Howard Bulot, qui commente
chaque news avec une réflexion pleine

de sagesse. Ahem.

STARWARE

Gros papier de Wanda sur le tournage
des séquences vidéo qui ponctuaient les
excellents Wing Commander, suivi d’une
preview du meilleur truc vidéoludique
jamais produit par la Belgique hormis
Yavin, {'ai nommé Outcast. Les previews
se suivent et se ressemblent, c’est le mois
du fétichisme mécanique avec Star Wars
Force Commander, MechCommander et
Urban Assault, avec en point d’orgue une
présentation de Mankind. Si, si, le jeu qui
vous appelait sur votre téléphone : marrant
de voir que 10 ans plus tard le soft existe
encore, malgré le four phénoménal en
terme de ventes (www.mankind.net).

Virgin Interactive, I'ancien roi de la stratégie.

Starcraft,
un peu
martyrise...

RENDEZ-VOUS
DANS 10 ANS

Les tests, donc. StarCraft étrillé, mais on

reviendra pas dessus, errare humanum est. .

Un simulateur de vol (F15), un RPG action
(Die By the Sword), deux add-on pour Duke
Nukem (on ne pouffe pas 1), deux jeux
nazes mais beaux (Forsaken et Incoming),
quelques titres de milieu de tableau et zou,
fini la rubrique. Direction le CeBit de
Hanovre, le grand Salon européen du
matos, ou I'on présentait sans sourciller
des écrans plasmas 42 pouces

& 200 000 francs (30 000 euros...).

On achévera la lecture avec quelques
previews dont Unreal, Falcon 4, Prost
Grand Prix et l'incongru Final Fantasy VI,
un grand succés console qui a éveillé

JOYSTICK

C Ly

Mai 98 : la France joue a domicile ! D’ov un incongru
foothalleur en couv’ de voire magazine préféré.
Le numéro neuf frois ne sera pas celui de la rébellion...

N°1 DES JEUX ET DES LOISIRS SUR PC
| | www.joystick fr

° 38 F

LE MEILLEUR DU FOOT
AFFUTEZ VOS CRAMPONS !

Et aussi...
F-15, UNREAL,
LANDS OF LORE 3,
FORSAKEN, INCOMING
WING COMMANDER : LE FILM..

TRUEAL O

HUMR0 93

L’Espagne pointe sa corne dans Joystick.

pas mal d’entre vous aux RPG sauce

[aponaise. Allez, ¢’était mon dernier

Et Poke et Peck (je me casse faire des jeux,

i'en ai marre d’en parler), 'espére que dans

10 ans il y aura un gus qui fera de méme sur

les numéros que mon équipe et moi-méme

avons réalisés ces 12 derniers mois,

sur papier électronique ou web 3.0.

Rendez-vous en 2018 dans ces pages,

pour un hommage & ma gloire. Ou pas |
STYx

Y ANT
2N an(ek‘luam

La contestation
gronde avec ces

pages dactu
« alterna-
fives ».
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+ VIDEQS: VBEAN VDELIRE... au 81111 (YMOTO au 81111) 335 697
900 D&OS

VIDEOS au 81111 Une langue gigantesque!

BRUI T. AGES‘ MPB

TELECHARGER: Référence au 81122 ou 0899706222 NOUVEAU/

+ BRUITAGES: BANIMAUX BHORREUR BBEBES BSLAM.. au 81122

Bébé en colére n

Bébé qui parle
Bébé qui rigole.... 335883 Salle d'opération new 335908 “Dicroche mon fils,

Bébé se marre.
BigZ: "T'as un texto" n

335884 Siréne d’alerte.....
335885 Siréne de police..335910 "J'ti jure, jl

: BRUITAGES au 81122

335903

.. 335907

Bruit du moustique 335886 Star Wars-Combat au

Bruits érotiques...
Cigales
Classé X wev

335887 sabre laser...
35888 Techno kille
35889 Téléphone explosif 335913 “Jeibre, sonne” dedro

335911

QUALITE HiFi MP3

A!arme anti-vol new 335877 Moteur de Ferrari new 335899 "décroche ou j'le péte!!” (
Ambiance d’horreur 335878 Moteur de moto 335900 cri hystérique)..
Battements de coeur 336044 Pets.
Bébé appelle maman 335879 Pluie de

335909 C'i ta mére

335912 aux cons..

..335921

“Décroche!” (Maﬁeux) 3359221
335904 “Décroche, allez,

335880 Prout! Rire sadique! 335905 décroche!".
.335881 Rire démoniaque 335906 "Décroche, vi e, allez! Ah,
.335882 Rires de bébé.

.335923

trop tard..."....... 335924

35925

ji tadore".........335927
‘Je reponds pas

.335928
¢ 335929

Décrochez, oui chef! 335890 Ton téléphone te parle 335914 "Mais décroche!!" (

Eclair et tonnerre 335891 Ultrasons
3

Festival de pet

335915

hystenque)

..335930
"Ouvrez, police!” 335932

335893 Vache qui meugle 335916 "téléphone énervé”
. 335894 Vieux téléphone 335917 (Cartoon)

335933

Fraise du dentiste new 335895 Youyous arabes...335918 "Un appel pvourvvous

Loup hurlant........335896 *

Miaulement de chat 335897 gendarmerie!”
el 335920 "Vous ez unmesael” emme) 3 047,

Mitrailleuse Iourde_335898

SONNERIES

"Allo! Ici la
..335919
nmheuredese Ie»erl'

TELECHARGER: Référence au 81122 ou 0899706222
RECHERCHE LIBRE: Titre au 81122 (le parrain au 81122)
+ SONNERIES: SAMOUR SCINE SDANCE SDISCO SHYMNE SITALIE
SLATINO SMETAL SPAILLARD SPOP SRAI SRAP SROCK STECHNO

STV SVARIETE SWORLD SZOUK... au 81122 (rap au 8112.

+S000

RAP, RNB VRIS EHON Friends..

A armes égales..
A fleur de t:
A la bien..
Alors comme ¢
Apologize.........336016
Assassin de la police 335707
Ayo technology. 335708

35709

Il avait les mots..336017
J'suis blanc.. 336018
Last Night... 35717
Les blancs ne savent pas danser 335718
Lettre du front...335719
Marly Gomont...335721
New soul. 336019
No one. 35723
Parle a ma main 335724
Pose ton gun 2...336020
Still D.R.E 335726

[ES: SON au 81122

Les gens qui doutent nEw 335757
Les lacs du Connemara 335758
On s’attache........335760
Parce qu‘on ne sait jamais 335761
Plus la new ..335762
Tourner ma page 336029
Un italien a Paris new 335763
Vivo per lei........335764

TOP.

Parle a ma main 35770
1l avait les mots 335771
Alive.. 335772
Ca fait mal 335773
Lettre du front 335774
No one.......335775
Apologize..335776
Don't stop the music 335777
Garcon.........335778

Prison Break $1 335780
Les Fxperts (CS-Miami 335781

24h-Sonnerie CTU 335782

Master of pdppets 336022
Nothing else matters 335740

Thunderstruck....335741
VARIETES
3éme sexe..

AdOTa.cirenn

Ca fait mal....

335743
4 mots sur un piano 335744
Séme Symphonie 335745
335746
Aux arbres citoyens 336023
..335747
De temps en temps 336024 Ki dit mié..

DANCE, ELECTRO

A cause des garcons 335765
Alive...... 335766
Anyone who had a heart new 335767
Harder better... live 07 336030
Baby when the light 335768
Blink........ .336031

Calabria 20 335769
D.AN.CE.... 1335783
Don't stop the music 335784

Fais la poule........336032
Kamaté (Rugby 2007) 335786
Kyoto night new. 335787
Love is gone.
Rejection..
Relax, take it easy 335789
Shining star.
Sucker ne
The girls

35796
35797

Coupé Décalé.

Dés que j'te vois vEw 335748 Mano Suave new 335799
Désenchantée....336025 IV SI MY NN [OMM Axe-Bom chicka wahwah 335867

Désolé pour hier soir 335749 Ti amo..

Double je..........335751 EELIN ORIENTAL |BRUITAGES, FETES
Ecris I'histoire.....335752 El Salam Alaikoum 336034 Bali Balo.. ..335869
Elu produit de 'année 336 026 CINE, TV Jaila... qm colle 335870

Face a la mer.
Jacques a dit
Je viens du Su
L'aigle noir..

La valse des anges ne

.335803

336027 1492, Christophe Colomb 335805 La dlgue du...
335753 24h-Sonnerie CTU 335806 Les filles de camaret 336042
336028 Agence tous risques 335807
335754 Aladdin new
335756 Benny Hill

35808

Chef! Oui! Chef!" 336045

“Votre mission... v 336046

Bob I’éponge......335810

Bodyguard. 35811
Camping.. 335812
Desperate Housewives 335813
Dragon Ball GT..335814
Dragon Ball Z.....

Dragon Ball Z-We got power 336 036

Full metal alchem;st 35818
GTO... 335820

Ou J
|1 était une fois dans I'ouest 335822

James Bond.........335823
John Rambo new 335824
L'exorciste...........335825
La 7éme compagnie 335826
La Boum... ..335827
La figvre du samedi soir 335828
La panthére rose 335829
La soupe aux choux 335830
Le bon, la brute et e truand 335831

Le clan des siciliens 335832 |

Le flic de Beverly HillsHeatis on 336038
Le Parrain.........335834
Le seigneur des anneaux 335836
Les aventures de Rabbi Jacob 335837
Les bronzés font du ski

Lo oot 6
Les Experts (CSI)-Miami 335840
Les fréres Scott.
Les Simpsons.

Midnight Express 335845
Mission Impossible 335846
Mon nom est personne 336040
Naruto.. :

Naruto-Go...
NCIS...
One Piece 5
One Piece 9 new._335851
Pirates des Caraibes 3 335852
Prison Break 51..335853
Prison Break 52..335854
Prison Break VO.335855
Pulp Fiction.........335856
Quelque part.....335857

Requiem for a dream 335858 |

Resident evil........336041
Rocky Balboa.......335859
Rocky lil-Eye of the tiger 335860
Scarface... 335861

Sweeney Todd new 335862
Tokyo drift 335863
Top Gun 335864
U-turn-Li 335865

Veronica Mai
PUBS TV

Guitar Hero Il-Paint it black 335868

335871

2) 335815 |
Dragon Ball Z-Chala head chala 335816

...335817 |

Sonnerie vieux te!eghone 335873
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Bubble Gun
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- RECHERCHE LIBRE: Titre au 83111 E{PAC MAN au 83111%
+ JEUX: J3D JACTION JARCADI

- JCEREBRAL JCOURSES JFLIPPER JGUERRE JHORREUR

)| IMOTO JPLATEFORME JPOKER JREFLEXION JSIM JSOCIETE

JSPORT JSTRATEGIE JTV.._au 83111 (/3D au 831 11)

O JEUX au 831 11

Hyurms 4

1LTE

- NEW!

335938

. a NEW!
335692 g | 335679 335685
P

Monopoly Aujourd’hui _ Solitaire 4 en 1!

335680

335940
NEWW !

Labus de
calins avec

81122 0899706 222

| www.Persomobiles.fr Gallery: PERSO au 31313
| COMMENT TELECHARGER 7

sms> Envoyez par sms la référence au 81122 8
Exemple: 335772 au 81122 pour la sonnerie Alive }

| TEL> Appelez le 0899 706 222 et laissez vous guider

TELECHARGER: Référence+Prénom au 81122
(335942LUCY au 81122)

est bon
: PERSOS au 81122

pour la santé

335981,
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JE BRULE
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Jouez toute l'année et économisez 39 ¢ | _
- Abonnez-vous a Joystick

[ 4

POUR

par n°
seulement

au lieu de 6,50 <*

£
o.‘o www.mesmagazinesfavoris.fr



» A retourner accompagné de votre reglement sous enveloppe affranchie a :
B U LLETI N D ABO N N E M E NT JOSTICK - Service Abonnements 18 - 24 quai de la Marne - 75164 Paris Cedex 19

PAIEMENT PAR PRELEVEMENT TRIMESTRIEL
1) Je m’abonne par prélévement a Joystick au prix de 10,50 € par trimestre (3n°) au lieu de 20,85 €*

PAIEMENT ANNUEL 13 NUMEROS / 1 AN
U Je m’abonne pour 1 an - 13 n° a Joystick au prix de 45,50 £ au lieu de 90,35 ¢* @

ADRESSE DE RECEPTION DE LABONNEMENT SARTIE A REMPLIR

[ R VA S os S POUR LE PRELEVEMENT TRIMESTRIEL

PEANOM™ . o oo oo AUTORISATION DE PRELEVEMENT

SOCIEEE & ...t Titulaire du compte & débiter :

Adresse*: . [N &, R e e, Prenems, i in ey e
Code Postal*: VL™ s AAGESSE ke scnax B i W L e X I L e R e e el

Adresse email*: ... .. o Codepostalizba b & v sBMillela i o

B T — TEL portable®: s e Désignation du compte a débiter :

Datede Naissance* : L1+ 1L+ 1L 1 | 1 | (*) Champs obligatoires  |Code banque :|__; ;4 ; | Code guichet : iy gt
Pour mieux vous connaitre merci de répondre a ces questions : N° de compte : | S Al L ICIRRIB. -

Quelle console utilisez-vous :  PS2 0 PS3 1 PSP 1 Game Cube i B
QDS Nintendo @ Wii @ Xbox O Xbox 360 0 Game Boy Advance Etablissement teneur du compte a débiter :

De quel matériel informatique disposez-vous : @ PC O Mac Etablissement : R e e Ol T S 8 )V
3 0UI, je souhaite étre informé des nouveautés et des offres promotionnelles
de Future France et de ses partenaires. (el e e e e e e

MODE DE PAIEMENT RN Viblei ity ¢ St e L e s
Je régle ma commande par : Date et Signature obligatoires : compte 3 préeer sur c drnier e
montant des avis de prélévements
QO Chéque bancaire ou postal & Uordre de Future France e v

Mo IMPORTANT : joignez un relevé d'identité bancaire ou postal [a découper dans votre carnet de chéques).
Date devalidité : L | L1 | cryptogramme

o] — ] *Chaque numéro de Joystick est en vente au prix de 6,95€ (01/01/08). Offre valable en France métropolitaine et réservée aux nouveaux
validité minimale 2 mois

abonnés jusqu’au 31/03/08. Pour l'étranger nous consulter au 01 44 84 05 50 - email : abofuture@dipinfo.fr. Ces informations sont des-
T i B tinées au traitement de votre abonnement, & défaut votre abonnement ne pourra étre mis en place si vous souhaitez étre informé de
Date et S | g natu reo b!.l g atO Ires : nos propositions commerciales, merci de cocher la case ci-contre. En application de la Loi n® 2004-801 du 06/08/04 relative a la pro-
tection des personnes physiques a égard des traitements de données a caractére personnel et modifiant la loi n°78-17 du 6 janvier
1978 relative a linformatique, aux fichiers et aux libertés,(Article 27), les participants ont le droit de s'opposer a ce que les données
les concernant soient utilisées a des fins de prospection commerciale. Ces données peuvent également donner lieu a l'exercice du
droit d'accés et de rectification auprés de Future France.

D [E o, I | | I | | | | g Organisme créancier - Future France - Services abonnements - 18, 24 quai de la Marne 75 164 Paris Cedex 19 - N° national d'émetteur : 45 13 49
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