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Une erreur fatale est apparue suite & un n°® 200 qui poutre. Grave.
La couverture du mois a salement planté.

— Appuyez sur une touche si ga vous amuse.
— Appuyer sur Ctrl+Alt+Suppr pour redémarrer votre ordinateur

ne servira strictement a rien.

Tournez n’importe quelle page pour continuer _
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Répertoire \DEMOS

Numéro anniversaire oblige, o
rempli jusqu’au dernier octet.

obligé

pour savoir

DE L'INTERFACE JOYSTICK

Vinterface fonctionne indifféremment avec toutes les versions
de Windows. Si vous pouvez naviguer sur Internet avec votre PC,
vous devriez pouvoir lancer linterface sans aucun probléme.

Si vous n'avez pas installé avant le .Net Framework, ce dernier

sera installé (en V.F) au premier lancement. Si vous avez

désactivé 'autorun de votre lecteur CD ou DVD, vous devez
double-cliquer sur joystick.exe et pas Interfacejoystick.exe a la

premiére utilisation pour vérifier la présence du .NET Framework.

r pour accéder a tout son contenu

LE JEU COMPLET

SPLINTER CELL ;
PANDORA TOMORROW

Genre : Infiltration

Développeur: Ubisoft

Editeur/Distributeur : Ubisoft

Site Internet: hitp://splintercell.frubi.com/

Config minimum : Windows 98/98 SE/XP/2000, CPU 1 GHz, 128 Mo
de Ram, carte graphique 32 Mo

Config recommandée : Windows XP/2000, CPU 1,4 GHz, 256 Mo
de Ram, carte graphique 64 Mo

En résumé

Que ferait-on sans Sam Fisher? Que deviendrait le monde sans ce Jack
Bauer virtuel? Rien. Ca serait le chaos, les terroristes auraient le pouvoir.
Mais heureusement, Sam ne songe pas a prendre sa retraite. Cette fois,
direction 'Indonésie pour libérer lambassade américaine prise d’assaut
par une bande de rebelles. Comme a l'accoutumée, vous devrez user de
vos talents en matiéres d’assassinat et d’infiltration pour vous frayer un
chemin a travers les lignes ennemies et remplir vos objectifs.

Attention, seul le mode multijoueur en local est accessible.




COMMENT NOUS FAIRE PARVENIR
VOS CREATIONS ?

cdromjoystick@futurenet.fr
BONUS e

DES JEU
DES LOU
|

Tenez-vous bien & vatre souris sans fil, ce mois-ci Joystick
numéro 200 spécial anniversaire (clap clap) propose: pas
un, pas deux mais trois jeux avec la Loutre. Un FPS, un jeu
d’aventure et un Dance Dance Revolution rien que pour
vous, bande de veinards. Puisque vous allez tout
abandonner pour jouer a ces petites merveilles
vidéoludiques, pensez & nous envoyer des screens de vos
meilleurs scores. Le gagnant de ce concours surprise
remportera toute notre sympathie et ¢a, ¢a n’a pas de prix.

Joystick, Service CD/DVD-Rom, 101-109 rue Jean-Jaurés,
92300 Levallois-Perret.

Le DVD-Rom fourni avec ce numéro de Joystick a été essayé
et a fonctionné sur tous les ordinateurs de la rédaction.
De par les versions non définitives de certaines démos,

DEMOS: Galaxian 2007 il se peut qu'il demeure quelques incompatibilités avec certaines
Clive’s Barker Jericho Golden Eye 2D configurations. Toutefois, Future France n'étant pas auteur
de ces programmes, il ne pourra en aucun cas étre tenu pour
FEAR Perseus Mandate | Jello Car responsable des dommages, directs ou indirects, liés 3
Football Manager 2008 | Moon Patrol Vutilisation de ce DVD-Rom et des programmes qu'il contient.
Pro Evolution Soccer 2008 | Road Club Future France ne pourra donc pas étre tenu pour responsable
Sega Rally Revo | G Pinball des pertes et profits ou de revenus, ou dfe dommages ou c(?uts
= ¥ ) - Tk résultant d’une perte de temps, de données ou de l'utilisation
o Varia de ces logiciels, ou pour tout autre motif.
JEUXINDEPENDANTS : UTILITAIRES : En aucun cas la responsabilité de Future France ne pourra
Battle for Independence Drivers Catalyst 7.9 pour XP étre engagée au-dela du prix d’achat du magazine.
Battle Jewels Drivers Forceware 163.71 pour XP
Extreme Tux Racer Patch World in Conflict

DVD-ROM

“Theatre of War est un excellent jeu, trés tactique,
qui plaira beaucoup aux amateurs de simulation"
16/20 - JeuxVideoPC.com

pour Windows™

].!Qm ' - k ) _ | ‘ n.fr xPe;Vista"’ www.pegi.nv




Pour participer a cette rubrique,
envoyez vos mails

a courrierjoystick@futurenet.fr.
Sivous n'aimez pas la froideur
impersonnelle du mail, mais
préférez plutot la chaleur
scribouillarde d'une lettre,

c'est Joystick magazine,
Courrier des Lecteurs,

101-109 rue Jean-Jaurés, | v . . . _
92300 Levallois-Perret. | R ‘ g . ~ Roooo meugnon comme dessin ! Vraiment,

Nous, on préfére : ' suis carrément sur le cul,

les mails, cela dit.

s les connaissez ou quoi?

. Méme pas

risques et périls.

Vous voulez ma journée type ? Pas de probléme. Tous les matins, le réveil sonne & 9 h. Aprés un saut sous la douche, j “arrive au bureau
vers 14 h (en passant par la fenétre, pour pas que Styx me voie). Ensuite, la journée s'enchaine a une vitesse folle: lecture de mails
jusque 15 h, DotA jusque 16 h, pause-café, ouvrir le sommaire du magazine, soupirer en voyant le nombre de trucs a écrire, refermer le
sommaire, relancer DotA et 4 18 h, juste avant de rentrer, appeler Yavin pour voir s'il y a bien fini d'écrire mes pages.

- Emails de la rédaction:

Gruth, C_Wiz, Yavin via:

Cyd: eyril.dupont@futurenet.ir

Faskil: jean-christophe.detrain@ et ir

us ne répondor
individuellement aux
nous sont envoyes.
g i ible de répondre
dans le magazine a toutes les lettres
Nous ne résolvons pas les problémes |
technigues non plus, et ne pouvons pas |
vous conseiller sur 'achat de matériel |
ou de compatibilité de votre matos
avec les jeux. En revanche, nous |
sommes ouverts a vos suggestions
conseils, remarques, jeux idiots,
rendez-vous avec vos copines, eic

> les gars.
une innocente candeur

 Enméme temps, vous le cherchez un peu Ia. Déja, il faudra

Dziedzinlp que vous m'expliquiez pourquoi diable vous jouez a des

jeux sur téléphone portable, alors qu'on a des trucs

Vous suicider a Halo ? Tout de suite, les grands mots. Et pourquoi pas Red Ocean tant que fantastiques sur PC, comme Ship Simulator ou Lapin Malin.
vous y étes? Cela dit, vous avez parfaitement raison. On a super déconné. | 2000 L0 dire... Asphalt 27 Et c’est la musique

La nouvelle race de Ia prochaine extension de Dawn of War, ce seront bien entendu les que vous avez trouvée pénible ? Essayez en ouvrant aussi
Schtroumpfs. les yeux. . » -

Arcund Ze Weutld

- Pour les problémes d'abonnement: magazine

non regy, CD ou DVD ou livret manquant, ete.

SERVICE ABONNEMENT

18-24 quai de la Marne

75164 Paris CEDEX 18

Tél.: 0144840550

abofuture@dipinfo.fr Et vous étes poilu. Mais vraiment beaucoup, quoi, c’est

-CD ou DVD manguants, ne marchant pas, efc.. | I'hallu. Vous arrivez a prendre le soleil avec tout ca? Aigri,
cdrom@futurenet.ir i7J A5

- Propositions de programmes, images, maps efc... Motz damdis

2 intégrer au CD de Joy: cdromjoystick@futumet.fr

- Problémes technigues: www. hotline-pe.org
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Aprés World of Warcraft, c’est au tour d’Everquest
d’avoir les honneurs d’une version pour les salles
obscures. Fruit d’une association entre Sony Pictures

et les studios Marvel, le film devrait voir le jour vers

) . 2009 ou 2010, scénarisé par Michael Gordon (300).
S u r autre to l e Moi, ca me laisse de marbre. Par contre, j’attends avec
impatience "annonce d’une adaptation d’EVE Online
au cinoche, réalisée par Wim Wenders, avec

d’interminables plans séquences de mecs qui farment
du minerai. Ca, ce serait drole.

Et hop, 200° numéro: on ne va pas se la péter, mais y'a pas mal de magazines qui
aimeraient avoir notre longévité, que ¢a soit dans le secteur du jeu vidéo ou
autre. Si on m"avait dit y'a dix ans que j‘allais me retrouver en train de boucler un
numéro aussi historique, je ne I'aurais pas cru! Le galion Joystick en a connu,
des aventures, flottant sur des mers du sud ensoleillées, traversant des
ouragans, défiant le temps et les modes tout en restant fidele & ses principes.
C’est surtout les divers équipages qu'il faut remercier, tous ceux qui ont
contribué, de prés ou de loin, a faire de Joystick ce qu'il est. Léquipe actuelle ne
fait que passer: ne révez pas, méme sil'on vous aime il y a de fortes chances que
I'on ne soit plus |a dans 200 numéros, on

sera bien trop occupés a compter nos

millions (ou & jouer & un MMO

quelconque) pour continuer de taffer...

Ce qui est certain, c'est que nous

prendrons le temps de transmettre a nos

successeurs les valeurs qui font la force de ce magazine,

celles-la mémes qui le rendent unique: insolence, expertise et

passion. Comme on est sympa, on vous dévoile la formule

magique, aprés tout vous le méritez puisque c’est avant tout

grace a sa base de fans que Joystick est encore vigoureux

malgré son grand age! Linsolence, c’est le refus de la langue

de bois, c’est la plume qui chatouille 1a ou

il ne faut pas. Ou simplement le fait de dire

les choses telles qu’elles sont en réalité.

Aprés tout, le politiquement correct

n’existait pas a la naissance de Joy...

L'expertise, c’est tourner sa souris sept

fois sur son tapis avant de taper son texte, savoir expliquer avec humour et
simplicité les mécaniques les plus complexes, que cela soit sur les jeux ou sur le
matériel. Quand au dernier point, vous savez bien que chez Joystick, les jeux
vidéo c’est notre passion, cernes de rigueur, sommeil en option! Je pourrai
soliloquer pendant des heures sur Joystick, combien qu’on I'aime, ce que nous
comptons en faire, & quoi va ressembler la nouvelle formule... Mais je vais
arréter 13, et vous laisser parcourir ces pages historiques qui, on I'espére, vous
donneront envie de nous supporter encore 200 numéros de plus.

Il s’en passe de belles & New York, plus précisément du cté de
Massapequa Park. Un inconnu s’amuse en effet depuis plusieurs
, semaines a ldcher dans la nature des lapins domestiques. Ce qui
; non seulement n’est pas trés sympa pour les petits rongeurs quiont

aussi des sentiments et besoin d’amour, mais qui pose en outre de

- - sérieux problémes dans les endroits envahis : routes, parcs

Kl ovstl ck et écoles de la grande banlieue de New York se trouvent ainsi
submergés de cousins de Bugs Bunny qui, comme on le sait, sont
magazine plutdt véloces a se reproduire. Sans oublier que ces pauvres petits

animaux, a origine domestiques, ont bien du mal a se débrouiller
= = une fois livrés a eux-mémes. Et quand ils ne finissent pas terrassés

w o Stl c k par la faim ou la maladie, ils se font tout simplement exterminer par
‘l y de féroces prédateurs. En revanche, Uhistoire ne dit pas si ces

magazine derniers ont des bras ou pas.
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morceaux-de choix

Une petite bréve en vitesse (oui cest un

i g % pléonasme, je sais) pour vous annoncer la mise en
Selon un récent sondage dont l’intérét y ; ligne de « Morceau Choisi », un site sur lequel les
m’échappe encore, nos amis anglais §  rédacteurs ont choisi de vous parler de musique au
auraient peur de se réveiller une fois travers de petites nouvelles inédites. Et comme on
enterrés. Du coup, la « derniére volonté » | i retrouve parmi léquipe des gens avec des pseudos
qui caracole en téte des résultats est celle tels que Faskil, Yavin ou Maobh, il était normal qu'on
de se faire inhumer avec son portable. vous en touche un mot, non?
L’enquéte ne précise par contre pas s’ils ont
aussi pensé a demander qu’on le laisse
branché sur le secteur ou s’ils sont juste
complétement idiots.

Disponible fin novembre 2007

Le jeu de stratégie vendu a 2 millions d'exemplaires! PC




ERNVA

BON TU VAS vom\ (TES SOR ? PARCE QU A LOSE
N TU VAS O TES SR ? PARCE QUAVEC M
TU RENTRES LA E1. j ]\ |

(E?HEEE&EER— H
f;\ :

<>\// \\\Q "'/
— R
0 o
\ N

TU RESSORS LA !}

1*octobre — 12h40
Faskil: « Qu'est-ce
quit'arrive 7 »

Tuttle: « Rien, je suis mort.
Rien de grave. ».

Pas de jeux pour le Zune ! C’est en tout cas ce
qu'a déclaré J. Allard, ponte du jeu vidéo chez
Microsoft. Interrogé par Reuters, qui lui
demandait si, a I'instar de 'iPod, ils avaient
prévu I'intégration de jeux dans leur baladeur
MP3, Allard a été catégorique : ce n'estpasa

d 0’ Tl “ Zz;i?l?rgg\jglfjrnzouutir!i'féwomem. Dommage, on lui aurait
=
Master Chief !

V & £ =
A défaut de parvenir a trouver son chemin vers les salles obscures (voir la news un emplove lapo “a's

« Believe, page 22 »), Halo semble avoir réussi a faire son trou... dans les églises.
Aux Etats-Unis, plusieurs paroisses ont en effet décidé de mettre des Xbox 360
ala disposition de leurs ouailles, histoire d’attirer avec plus de succés les jeunes
dans la maison du Seigneur et en espérant qu’une fois qu'ils y seront et qu’ils
entendront la parole divine, ils n’auront plus envie d’en repartir. James Tonkowich,
président de U'Institut sur les Religions et la Démocratie, et opposant a cette
méthode, a déclaré a nos confréres du New York Times : « Si vous voulez vraiment
créer une connexion avec les jeunes d’aujourd’hui, il faut carrément leur proposer
de ’alcool gratos et des films pornos. Mais je ne pense pas que ce soit une bonne
idée au final. » Tu m’étonnes, James, que ce ne soit pas une bonne idée :

proposer de la bibine a 'ceil et des films coquins, ¢a ne va pas rameuter

que les jeunes, mais toute la population masculine de [’Etat.

a saccagé a coups de batte son lieu
de travail aprés que son employeur
a montré un désintérét total pour
un petit cadeau qu'il venait de lui
faire, histoire de le remercier de
I’avoir embauché. On s’attend
a un bombardement aérien dés
I'annonce de son licenciement.

,
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Portée disparue depuis cing bonnes années, la franchise Soldier of Fortune
reviendra pas plus tard que dans quelques semaines et sera sous-titrée

« Payback ». |l s’agira évidemment toujours d’un FPS, on'y incarnera
toujours un mercenaire chargé de zigouiller un tas de gens et le seul truc
qu’on ne sait pas, ¢’est 'il sera toujours possible de tirer une balle dans

la téte, le genou ou I'épaule d’un adversaire en

le voyant réagir différemment & chaque impact.

Ce que je peux vous dire, en revanche, c’est qu’un jeu
annoncé en catimini juste avant sa sortie, c’est quand
méme un peu louche. Surtout quand il est moche.

etour

... adore se taper l'incruste
dans nos pages etle prouve
encore avec ces nouvelles
images, certes jolies mais
quin‘indiquent toujours pas
la date de sortie du jeu.
Etvous savez quoi?

Ca commence

ame gonfler.

e

oc du caime

Bioshock est un super-jeu, on ne reviendra pas la-dessus.
Le seul gros reproche qu’on pouvait lui faire venait de
i son systéme d’activation bien lourdingue obligeant a
réinstaller le jeu avec d'infinies précautions pour étre sir
qu'il soit reconnu par les serveurs de validation.

De nombreux joueurs avaient d’ailleurs pris peur en
pensant a I'éventualité d’une future coupure de ces
mémes serveurs d’ici quelques années. On se serait alors
retrouvé avec une chouette copie de Bioshock impossible
a réinstaller. Pas cool. Le big boss d’Irrationnal Games,
Ken Levine, assurait pourtant que ce systéme barbare
serait désactivé dans le futur et, devinez quoi, ¢’est chose

faite. Tant mieux. Rappelons que ce systéme avait été mis en place pour tenter de contrer la
propagation des versions pirates du jeu. Rappelons aussi qu'il n'a pas fallu deux semaines pour que
Bioshock se retrouve un peu partout sur le Net dans une version totalement débarrassée de son
pénible systéme d’activation. (http://downloads.2kgames.com/bioshock/BioShockRevokeTaol.zip).

b'c%y

Dans une interview accordée a nos confréres
de Jeuxvideo.com, Louis-Pierre Pharand

— le producteur de Far Cry 2 chez Ubisoft
Montréal - s’est fendu d’une petite phrase

a ce point assassine que je ne parviendrai pas
a retrouver le sommeil si je ne vous la fais pas
partager : « Si on demande a un joueur quels
sont selon lui les derniers jeux qui ont cassé

la baraque sur PC, je ne suis pas certain qu'un
titre Ubisoft soit cité, mis a part Far Cry ».

Ca a le mérite d’étre clair et maintenant que ce
monsieur s’est fait un paquet de potes au sein
de sa boite, j’espére pour lui que son jeu va
tout déchirer parce que, dans le cas contraire,
il risque d’avoir U'air un tout petit peu idiot.
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Cheval-

« Ceci est une fuite qui vous intéressera peut-étre ». Je regarde
cette phrase depuis une heure, bouche bée et j’essaie de
comprendre. Un fichier est attaché au courrier électronique
que l’on vient de recevoir a la rédac’ et dont le titre est « Troll
de Troy ». Il s’agit d’une image, une capture d’écran
apparemment. C’est probablement un indice, une piste, que
sais-je... Voyons voir ¢a. O.K.! Ca ressemble bien a la célébre
bande dessinée d’heroic fantasy. Réfléchissons, cela voudrait-
il dire qu’un jeu sur ce théeme serait en préparation, un lecteur
nous aurait-il fait une grosse farce, un employé aigri de s’étre
fait jeter se serait-il amusé a balancer ou serait-ce encore une
de ces sombres techniques marketing destinées a créer

du « buzz » autour de pas grand-chose ? Franchement,

je n’en sais rien mais je vous promets d’enquéter au péril

de ma vie. Je sais, ¢a s’annonce passionnant.
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Pouvoir affir,

rise entre « Mmaintenant »

n

Sivous attendiez Gang War,

le jeu d’action/stratégie de
Strategy First (Jagged Alliance),
ne I'attendez plus. Il estannulé !
Non, je déconne, il a juste
changé de nom et il faudra
désormais compter avec

Urban Empires. Au passage, les
développeurs annoncent également une nouvelle date de sortie, soit
le début de 'année 2008, sans plus de précision. Peut-tre vont-ils
la renommer, elle aussi ? En « 2009 », par exemple.

plran EmpIpes

us un robot ménager en

Terre

aterre

A I’heure ol vous lirez ces lignes, Defcon (8/10, Joy 186), le célébre jeu
de guerre nucléaire d’Introversion Software, sera disponible dans toutes
les bonnes crémeries dans une zoulie version boite a ranger sur votre
belle étagére. C’est Codemasters qui a eu la bonne idée de récupérer cet
excellent jeu afin de le distribuer un peu plus massivement et pour
un prix d’environ 20 euros. J’en profite aussi pour vous dire que les
versions Linux et OS X sont disponibles sur le site officiel
(www.introversion.co.uk/defcon) et qu’il devient donc impossible
de terminer cette news en ralant. Pfff, fait chier.

... est repoussé au début de I’année prochaine sur PC.

Bon, ben, finalement tant mieux parce qu’on a plein d’autres
trucs a finir avant et, de toute facon, ca n’Altair en rien notre
envie d’y jover. Oh, oh, oh.




Votre .fr peut correspondre a votre nom de famille, prénom ou surnom, mais également
au nom de votre passion, d'un projet personnel, de votre lieu favori et plus encore.
Laissez parler votre imagination !

@ AFNIC www.faites-vous-un-nom.fr
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Aaah! les joies d’une piscine. Ony savoure le soleil
caressant la peau, 'eau a bonne température, les
jolies demoiselles. On y plonge téte la premiére,
on barbote des heures et parfois on dérape

sur le bord (enfin, surtout Faskil) et on se viande
lamentablement devant une bonne dizaine de
gosses hilares. Pourquoi je vous parle de ¢a dans
Joystick ? Car j'ai dégotté la piscine ultime,

le must absolu, un véritable paradis dans I'eau.
Elle se trouve au Chili, mesure un bon kilométre
de long et permet de s'adonner & plein de joyeuses
activités aquatiques, comme le kayak, le pédalo ou
la noyade. Je connais désormais mon but dans la
vie. Ne reste plus qu’a attendre qu’une boite de jeu
vidéo se décide a apparaitre dans le coin pour
convaincre Styx d'y envoyer le seul membre de la
rédac’ ayant quelques notions de planche a voile.

e

cEest

Franchement, vous n'imaginez pas a quel point

on se coupe en quatre pour vous. Je pourrais
continuer ma partie de Portal, terminer ce

satané niveau 17, mais je n’ai pas une minute a

moi. Tout simplement parce que je dois rédiger
mes derniéres pages pour dans (bougez pas,
je demande a Styx), hem, « 5 minutes », fallait
s’en douter. Etle pire dans I'histoire c’est

que je vais justement vous parler de Portal ou

Phrase
uoseje

Mardi 16 octobre, 17 h24

Yavin: Onvaaller vers un mélange

des gens, je pense.

Yavin: Euh, genres.

Yavin: Un mélange des gens, ¢a s'appelle
un club échangiste.

lan

Avollez-le, lorsqu’on vous a appris que Sim City : Sociétés ne serait pas un vrai Sim City,

vous avez rdlé. Parce que vous, votre truc, c’est de voir des petites maisons jaillir du sol comme
par un chouette tour de magie, pas de faire du social. Arrétez donc de chialer, séchez-moi

ces larmes, jai ce qu’il vous faut. Ca s’appelle Building & Co: L’architecte c’est vous

et loriginalité tient au fait qu’ici vous ne vous occuperez que de la construction en respectant
les budgets alloués afin d’ériger des batiments tous plus géniaux les uns que les autres.

Le jeu s’annonce assez didactique, réaliste et sortira dans les premiers mois de 2008.

Histoire d’étre tout a fait complet (-veston, mouahah, ¢a fait des années que je voulais la caser,
celle-la) j’ajoute que le jeu est développé chez les Frangais de Creative Patterns
(www.creative-patterns.com), édité chez les Frangais d’Elektrogames
(www.elektrogames.com) et distribué par les petits gars de Codemasters qui,

eux, ne sont pas francais. Allez savoir pourquoi.

y 4
»

4 o o e

plutét d'un jeu tournant sous

Shockwave et réalisé de main

de maitre par une bande de fans.

Le principe estidentique (reportez-vous au test
de Faskil si vous ne connaissez pas) (ndFask: tu
pourrais réexpliquer, feignasse) sauf gu‘ici tout
esten 2D avec de chouettes énigmes
totalement inédites. Et si vous ne disposez que
d’une machine préhistorique, ¢a va vous

permettre de vous essayer au principe
sans casser votre tirelire. Méme si de toute
facon, apres avoir lu les tests d'Hellgate
ou de Crysis, vous allez quand méme saigner
votre compte en banque, faible etinfluencable
comme vous étes.

|



Maintenant que le trés chouette Portal a lancé une nouvelle mode en faisant cogiter
les joueurs du monde entier, il est probable que I'on ait droit, dans un futur proche,aune |
tripotée de titres du genre. Tenez, voici déja Mind (www.neuro-lab.net/mind/), un mod |
avenir pour Doom 3 en développement et dont le contenu, surprise, sera composé
d'une aventure basée sur la résolution de divers puzzles et sur I'habileté du joueur ase
sortir de situations parfois inconfortables. En tout cas, les graphismes minimalistes en
noir et blanc font leur petit effet et ¢a a quand méme vachement plus de gueule quele
Programme d'Entrainement Cérébral du professeur Kawatruc.

Envole-moi

nze longues années, voila ce qu’il aura fallu attendre pour qu’on
ous annonce enfin un digne successeur a Longbow 2, ’excellente
imulation d’hélicoptére de Jane’s Combat Simulation. Mais on la
tient enfin! Elle s’appelle DCS : Blackshark (DCS pour Digital Combat
imulator), sortira courant 2008 et nous mettra principalement aux
ommandes d’un KA-50 de fabrication russe, méme si d’autres
ppareils sont prévus par la suite. Développé par les auteurs du
fantastique Lock-On (www.digitalcombatsimulator.com), le jeu s’annonce aussi réaliste que démentiel

t devrait faire chialer n’importe quelle config, car, je vous cite C_Wiz: « Voila le genre de jeu qui va justifier
s processeurs a huit cceurs dés I’année prochaine ». Vous étes prévenu.

Grande nouvelle: avant la fin de I'année on aura
droit a une édition spéciale de|Space Ace.

Le fameux « jeu interactif », successeur

de Dragon’s Lair, dans lequel on mate un dessin
animé qui nous sollicite de temps en temps pour

Un petit jeu de
moto, ¢a vous dit?

appuyer sur la bonne touche au bon moment. Alors hop,
Mine de rien, le jeu original date de 1989 et si vous abracadabra, voici
voulez savoir ce qu'apporte cette version, je vais Moto Race
vous le dire: des graphismes en super HD de la Challenge 07!

mort qui tue. Comprenez parla qu’il n'y aura
strictement aucune amélioration, a partune
résolution bien plus élevée qu'auparavant. Youpi.
Et comme une nouvelle totalement inutile ne vient
jamais seule, sachez que le jeu sortira également
dans des versions spéciales pour lecteurs
HD-DVD et Blu-Ray en 2008, ce qui est tout
bonnement fantastique. Ca ne se voit pas 13, mais
je sautille de joie tellement je suis enthousiaste.

Au programme...
non sérieusement
je dois vous
expliquer un jeu de moto ? Vous dire qu'ily a

des engins a deux roues, des circuits et des courses
agagner ? Que ce n’est pas le plus beau jeu du monde,
mais qu’il présente immense avantage d'étre
intégralement gratuit ? Non, hein ? Ouf, vous m’avez
fait peur. (\

Unreal
En attendant Gish 2, la suite T s ol
du célébre jeu de plate-forme primé a Q ul nc

I’Independant Games Festival et si vous
possédez le premier épisode, allez faire
un petit tour du c6té du site officiel

des développeurs

Vous y trouverez non seulement un
bonus pack avec quelques niveaux
supplémentaires pour cet excellent
titre, mais aussi de zoulies vidéos
du prochain opus. Et si vous n’avez
pas acceés a Internet, eh, bien,
hmm, tant pis.

@
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D-Rome

I faudra &tre un peu patient, mais vous allez 'avoir
votre suite a 'excellent Europa Universalis. Celle-ci

de construire, gérer et développer le gigantesque Empire romain.
Ga promet, méme si, personnellement, tout ce qui m'intéresse
¢’est de savoir si on aura le droit de participer a des orgies
comme au bon vieux temps.

Tout le monde le sait, le célebre écrivain Tom Clancy ne
manque pas d’air. D’ailleurs Ubisoft I'a bien remarqué aussi

et vient de lancer la production d’un super nouveau jeu
estampillé du nom de I'auteur et développé chez les Roumains
déja responsables du moyen Blazing Angels. Vous y piloterez
un chouette coucou blindé de toutes les derniéres innovations
technologiques, combattrez dans un futur proche et abattrez
des dizaines, des centaines, voire des millions d’ennemis
probablement russes, arabes ou chinois. C’est du Clancy,
apres tout.

C’est le retour de Bionic Commando! Yahoooo, youpi!
0.K.! Ca va, je sais bien que la majorité d’entre vous

ne sait pas de quoi je parle. Il faut dire que pour connaitre
cet excellent titre des Japonais de Capcom, il fallait étre
rivé a un écran dés 1988. Trés arcade, le jeu nous
proposait d’incarner une sorte d’ultime fusion homme-
machine afin de buter un tas de gens pour des raisons qui
m’échappent encore, vu qu’a ’époque, je ne comprenais
strictement rien a ['anglais. Bref, le retour des commandos
bioniques est prévu sur PC (et un tas de consoles, mais ¢a,
ons’en fout) a une date indéterminée et je n’ai méme pas
une seule image a vous montrer, alors je vais vous en
mettre une du jeu original parce que je suis un vrai rebelle.

s'intitulera Europa Universalis : Rome, sortira au ALEHASCREENSHUTL
deuxieme trimestre 2008 et vous mettra aux prises avec la délicate mission

Al PHA SCREENSHOT

Grace a nos confréres de PC Gamer,
on apprend qu’un troisiéme épisode pour
Half-Life 2 est bel et bien en chantier chez les &
petits gars de Valve. Le scénario (attention, la
suite risque de vous dévoiler des trucs super
importants) parlera d’une sombre histoire
apropos d’un mystérieux cargo découvert
on ne sait pas trop comment et de nouvelles
technologies développées par Aperture
Science, la société concurrente de Black Mesa
déja présente dans I'excellent (on ne vous le dira jamais assez) Portal.
Malheureusement, on ne peut pas vous donner la date de sortie et méme
si on la demande aux gens de Valve en insistant lourdement, ils vont de toute fagon
nous répondre n'importe quoi.

Ei v% Alors que Microsoft se gargarise du supposé
fantastique succeés de Halo 3, il en va tout

autrement du long métrage, prévu de longue
date, basé sur l'univers du Master Chief. En fait,
en |'état actuel, il seraitméme « complétement
mort » d’aprés Neill Blomkamp (Stargate: SG1).
Etle bonhomme de préciser que le projet serait
parti envrille ala fin de I'année derniére, suite

' ad'énormes divergences d'opinions entre les
deux studlos (Universal et Fox) censés le financer. Ce n"est pas non plus bien grave
tout ¢a, ils vont méme pouvoir réutiliser tout 'argent non dépensé pour produire,
je ne sais pas moi, un vraifilm? (ou un vrai jeu en solo, Nd Styx)

WOUAHAHAHA, AYEEE, J

C’est curieux. .. el

mais j'ai I'impression qu’il se passe
untruc cestemps-ci ala rédac.
J'entends parler de 200 par-ci,

200 par-13, ce sujet revient tout le
temps. Sérieux, les gars allez-y,
dites-le que vous voulez me piquer
deux cents balles.
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Voler n’est pas jouer

S'ily a bien un truc « top moumoute » avec le métier de journaliste, c’est qu’on est souvent amené

a voyager aux quatre coins du monde, vers des destinations exotiques (ou pas), a la rencontre de
nouvelles cultures et de boissons fermentées locales. Le revers de la médaille, ¢’est qu'il faut aussi
s'enquiller des heures de vol trés souvent pénibles, surtout quand le type d'a c6té ronfle ou, pire, vous
raconte sa vie parce que « vous lui avez 'air sympathique ». Heureusement, grace a nos amis Nintendo
et Sony, on peut depuis quelques années tuer le temps en affrontant ses petits collegues via des jeuxen  Une annonce publiée sur le site du

réseau transitant par une connexion WiFi. Cette époque bénie pourrait bient6t étre révolue puisque le développeur allemand gEasy semble
Japon vient d'interdire I'utilisation de ces distractions sans fil sur tous les vols commerciaux transitant ~ confirmer qu’il n’y aura finalement pas
par son territoire. Il parait que ¢’est dangereux et que ¢a perturbe les ordinateurs de bord. de Séldner 2. Initialement débauchés par
Par contre, toujours aucune contre-indication a voyager dans le méme appareil que Faskil, JoWood pour pondre une suite au FPS

et ¢a c’est plutt inquiétant. calamiteux de Wings Simulation, les devs

de gEasy auraient finalement décidé
d’annuler leur contrat avec I’éditeur. Pour
quel motif ? Aucune information n’a filtré
a ce sujet-la. Peut-étre qu’ils ont trouvé
qu’il était finalement assez idiot
d’attaquer la suite d’un titre qui n’a jamais
vraiment été terminé.

sque en affirmant que les énigmes

I 2. On peut aussi vous annoncer ...sortira trés bientot
nes nouvelles, donc chez EA et regroupera
pour la modique somme
de 50 dollars tous les
épisodes de la franchise
Command & Conquer,

y compris le tout dernier

opus « Tiberium Wars ». Une jolie intégrale,
l Ol VneNy qui le restera jusqu'a la sortie de C&C 4.

i,»re Noe

ormais le titre du premier

épisode de la saison 2 de Sam & Max,

prévu chez Telltale Games début

i Ice Station Santa

détec ﬁvm préférés

ole nord pour sauver la féte de Noél,
: iers :,r.ﬂm“;t*m

Cava plutét mal pour SCL Entertainement, la maison mere d’Eidos :
ils enregistrent autour de 45 millions d’euros de pertes pour ’année fiscale

écoulée. Oui, ca fait beaucoup, mais selon eux, ce n’est pas de leur faute. Ph . A l

Ils blament plutdt le prix deSJeux et le succes relativement mitigé (selon eux) rase a a CO n

de la PS3, allant méme jusqu’a demander a Monsieur Sony de bien vouloir tres Jeudi 18 octobre —21h10

vite bcusser le prix de sa machine, histoire qu’on puisse s’en équiper partout,

méme dans le Jura. Ce petit coup de mou ne les a néanmoins pas empéchés Faskil : « Onaencore des phrases a la con en
d’annoncer une suite prochaine a Just Cause (youpi) et Battlestations : stock ? »

Midway (ne vous sentez pas obligés, les gars). Et pour terminer, le directeur Yavin: « Je crois pas, je vais regarder, mais on a
de la boitea conflrme quel’ Agent 47 et Lara Croft reviendraient bientdt sur le 6té trés intelligents ce mois-ci, je comprends
devant de la scéne. Pas dans le méme jeu, hein. Enfin, quoique... pas. »

Avec ces commerciaux, on n’est jamais a ’abri.

@



RAISON N° 5 D'OFFRIR A VOTRE PC DES MEMOIRES 0CZ PLATINUM:

Parce que les enthousiastes
ont choisi et approuvé les mémoires 0CZ

ceppranenef?

L

i

0CZ Technology a compris ce que recherchent les

passionnes dans une memoire. La gamme Platinum d'0OCZ propose

des frequences et des temps de latence parfaits pour toutes les nouvelles

plateformes overclockables, laissant la place a 'optimisation parfaite entre performance

et stabilite. Conformes aux standards de qualite les plus rigoureux, les modules OCZ sont
testes individuellement pour vous assurer les meilleures performances d'overclocking

des leur installation.




onla, je vous avoue que je suis un peu embété,

ce mois-ci: Styxm’a demandé de vous filer

200 jeuxindés. Pourquoi 200? Aucune idée,

c’est pas moile chef, ¢’est lui. Lennui c¢’est que
jen’ai pastout ¢a a vous filer donc vous allez faire
comme si ¢’était 0.K. parce que je crois que

le pauvre vieux a juste pété un boulon. 200, non
mais sérieusement... le ouf’. Enfin, je m'en fous,
je vais faire comme chaque mois et vous sortir
toute ma récolte du mois, peinard, il parait

que ca vous plait.

Allez hop, on s"échauffe avec un remake de
Galaxian, sobrement intitulé Galaxian 2007.

Le concept est simple, un vaisseau en bas de
I'écran (vous), des vaisseaux en haut de I'écran
(eux), le premier qui tue I'autre a gagné. Vous
n'étes pas mort, on peut enchainer? Non parce
que j'ai Goldeneye 2D quine tient plus en place,

il veut a tout prix vous séduire. Mais pour ¢a, Goldeneye 2D
il faudra aimer le look « Gameboy » vu que le Stvous voulez voir de la
développeur du jeu na utilisé que quelques Couli;zjgi[g;‘;mﬁz
niveaux de gris pour ses graphismes. Le résultat Natrederan:
estun peu bizarre, mais on se laisse vite prendre

parl'aventure. Pour le reste, c’estun

sympathique jeu de plateforme basé, on s’en
doute, surl'agent secret le moins secret
de I'histoire de I'humanité.

MARCEL BAGNOLE

D’INDEPEN

FRERN PRy pRy

Dans les jeux qui rendaient mes aprés-midi
pluvieux moins mornes pendant ma tendre
enfance, on trouve un certain Vioon Patrol,
Imaginez donc mon bonheur lorsque j'ai
découvert qu'un doux dingue nous en avait pondu
un remake complet. L'histoire esttoujours la
méme: des aliens envahissent la terre et le joueur
doit s'en débarrasser en parcourant les niveaux
al'aide de son petit buggy rigolo.

On parcourt les niveaux en scrolling horizontal,
ontire surles ennemis. C'est trés con, c’est trés
fun. Evidemment, dans cette nouvelle version, un
gros travail sur les graphismes a été fourni et s'ils
semblenttoujours dater d'ily a dix ou quinze ans,
c’esttoujours mieux que ceux de 1983, date

de sortie du jeu original. Plus joli, plus nerveux

= etbeaucoup moins « shoot-em-up » voici venir
Road Club, un autre jeu de bagnoles mais
Yann-Arthus-Bertrandisé car intégralementvu
du ciel. Voila, six mois que j'essayais de la caser
celle-13, c’estfait, je peux passer a autre chose.
Niveau contenu, pas mal de circuits, des courses
vraimentrigolotes et une chouette ambiance
omniprésente propre a tous ces petits jeux
simples et mignons.

Moon Patrol

Attention devant toi, un trou !

Galaxian 2007
Quoi, c’est tout? Mais envoyez
la suite!

JELLO WORLD

88 kph #
Les petits engins qui font « vroum vroum »
j'adore ¢a, alors je continue sur ma lancée et je
vous propose (enfin, je vous impose) Extreme
Tux Racer. Pour ceux qui ne le savent pas, Tux
Roadclub c’estle fameux pingouin mascotte de Linux, le
. » R el Bon ben... je suis perdu.

= wSpn

Roadclub Il y a méme des courses nocturnes.
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Extreme Tux Racer
Glisse petit pingouin,
glisse.

fameux systéme d’exploitation a propos duquel
il ne faut jamais proférer le moindre propos
négatif sous peine de déclencher les foudres
d’une horde de fans intégristes. Bon, en fait, ici
on n’a pas de moteur puisque Tux glisse sur le
ventre comme un couillon mais I'idée estla et
avec un peu d’imagination, on peut tout a fait
I'imaginer en train de crier vroum-vroum. Pour
une raison qui m'échappe, a I'heure ot j"écris
ces lignes, seule la version Windows est
disponible. Mais je ne dirai pas du mal, j'ai
promis. Bon alors, on en a fini avec les voitures ?
Ehnon! Je sais, c’est de I'abus mais Jello Car
meérite un petit coup d'ceil car ce jeu de
plateforme vu de profil dispose de quelques
bonnes cartes dans sa manche. Le moteur
physique démentiel capable de reproduire
I'aspect gélatineux de la voiture s’avére d'ailleurs
complétement bluffant. Nul doute que ce projet,
encore en béta, donnera quelque chose de trés
abouti aufinal. Et si ce n’est pas le cas, ce n'est
pas grave vu que c'est gratuit.

ON S’EN GRILLE UNE PETITE?

Allez, on change de sujet, on passe a dela
réflexion pure etdure. Pourjouera Lexventure,
sorte de mix entre les mots croisés et le célébre
Scrabble, il faudra en revanche maitriser un
tantinet la langue de Shakespeare. On débute
avec un personnage positionné dans le coin

enture

o

Formez des mots pour atteindre le bord
inférieur droit de 'écran.

o

supérieur d'une grille etle but estde I'amener
tout en bas, a I'opposé. Pour ce faire, le jeu
nous propose quelques lettres. A nous de
former des mots en les croisant entre eux afin
qu’une fois validés, ils forment un chemin d’un
bout & I'autre de la grille. Vous n"avezrien
compris ? Relisez en regardant les images,

ca devrait aller. Passons maintenant a Battle
Jewels, un petit clone du fameux Puzzie Quest
dont on vous parle quelque partdans les News.
Ici ¢’est exactement le méme principe, c'est-a-
dire qu’on joue contre I'ordi, au tour par tour et
le but est d’assembler des éléments de méme
nature partrois. Les couleurs font monter

le niveau de magie et permettent I'utilisation

de pouvoirs magiques alors que les crénes
blessent directement I'adversaire en lui
pompantillico de I'énergie sur sa barre vitale.
Le concept est définitivement excellent, et ca
vous occupera quelque temps en attendant

la sortie du mattre.

z Sm.m»t:

Jello Car Attendez de voir les déformations
de la voiture. C’est tout simplement hallucinant.

Battle Jewels L'idée est de cliquer sur deux éléments
l’un a c6té de autre afin de les inverser et de former
des séries de trois « couleurs » identiques.
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“Luxueux, beau, imposant, sophistiqué, le Cosmos est tout cela...”
"...Ses lignes sont superbes, sa finition est exemplaire,

sa taille le rend a la fois parfaitement adapté aux configurations
les plus exigeantes et trés facile a monter..."
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Loco Mogul
Un jeu forcément

sur la bonne
voie...

Revelation
Je vous assure: c’est plus
intéressant que ¢a en a l'air.

Kaipuu

Ah quand je dis
minimaliste, c’est
minimaliste.

Tervitory 4: Highlauds

SAVOIR-FER

Un peu de gestion et de construction,
maintenant. |l va falloir aimer les trains car dans
Loco Mogul, c’est ce que vous allez contrdler.
Pas directement, mais vous leur construirez
desvoiesferrées en dégageant les obstacles
(montagnes, foréts...) dans cet excellent petit jeu
au tour partour. Eh oui, car I'exploration sur le
théatre des opérations ne se fera pas n'importe
comment, et chaque action vous colitera des
jours de boulot. Arrivé a zéro et si vous n'avez pas
rempliles objectifs de la mission: couic, adios.
Les graphismes sont vraiment mignons

etun gros (etlong) didacticiel se chargera

de vous familiariser avec le jeu.
Etmaintenantune... Revelation. Non, en fait,
c’estjuste le titre d’un jeu de plateforme, aux
graphismes particulierement désuets, mais
fichtrement bien réalisé. Pour changer un peu
des mécaniques de jeu habituelles du genre,
vous serez amené a vous faufiler discrétement

aunezetalabarbe des ennemis. M'enfin, vous
pourrez aussileur coller des balles dans la téte
et sautiller comme un couillon, histoire de ne pas
perdre les bonnes habitudes.

LE MIEL ET LES...

Continuons dans la plateforme avec Kaipuu.
Original avec ses graphismes effet « noir et
blanc », ce projet-la nous propulse dans un
monde étrange et dans lequel notre but sera

de retrouver un amour perdu. 30 niveaux vous
attendent ainsi que huit pouvoirs spéciaux a
gagner comme le double saut ou la capacité

de pousser des blocs. En revanche, oubliez ce jeu
sivous avez des problémes de vue, le minuscule
héros risque de vous échapper de temps a autre.
Entout cas, moi, j'adore ce style graphique
minimaliste quand c’est réalisé avec bon gofit
etc'estle casicialors n'hésitez pas. Revenons
maintenant a la course a l'aide de Swarm Racer,
unjeutrésrigolo. Logique. Sauf qu‘icion ne
dirigera pas de véhicules motorisés ou des
pingouins débiles glissant sur le ventre mais un
essaim d'abeilles. Il faudra faire attention a la
formation de sa petite escadrille afin de négocier
au mieux les passages chauds des circuits.

Etje réalise en écrivant cette phrase que je teste
vraiment des jeux complétement débiles.

Vous devez probablement me prendre pour un
grostare etj'avoue qu'a I'instant présent, je suis
daccord avec vous.

DE LA BALLE

Un petit flipper maintenant? Allez, cest parti,
jevous présente Pinball Bingo. Ce jeun’a pas
grand-chose d’exceptionnel et ¢’est normal, ¢’est
un flipper. Sauf qu’en fait, il est mixé avec un bingo
etvous jouerez donc a deux jeux en un, en méme
temps. Je sais c’estfou mais c’est comme ¢a.
Que demander de plus ? Oui, c’est vrai, on pourrait
demander douze tables a un jeu qui n’en propose
qu’une, des sandwichs jambon-beurre

et des femmes toutes nues mais vu que c’est
intégralement gratuit, on ne va pas faire les
difficiles, d’accord ? Je vois qu’on se comprend.

Swarm Racer
Des abeilles, un circuit, des joyaux a ramasser.

S00B 98
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Colorbs
Il se passe de dréles de trucs dans ['espace.

AL LT Y'Y

CUL 4

D" .

#s00-0"

’3010"'9; e 3 Je vous comprends d'ailleurs tellement bien que
[L:S z‘itt'rei ey it T bl iR Wt s je vois que vous &tes en attente d’un clone de

Zuma mais en 3D cette fois. Ca tombe bien, je nai
qu’a ouvrir ma besace eten sortir Colorbs un
clone de Zuma en 3D. Chouette, non? Vu que tout

s g le monde ne sait pas ce qu'est Zuma, on va la faire
; simple:il fauttirer des boules de couleur (une
par une, comme dans Puzzle Bobble) sur des
lignes entiéres d'autres boules de couleur afin

de les faire disparaitre en les associant.

Comme d'hab, quoi.

-5 200

593100
LIVER

Vous ne croyez tout de méme pas que je vais
vous planter la sans vous filer un bon jeu de tir,
hein? Alors voicivenu le temps de Varia, un jeu
de, 0.K.cane sertarien que je le précise
maintenant que j'ai cassé tout le suspense avec
mes conneries. Pas trop dur, plut6t joli et doté

Varia De la folie furieuse.

LES BONNES ADRESSES

o Oui c’est un pingball, oui c’est un bingo.

BINGOS

d’animations soignées, voici en tout cas un jeu
bien sympathique a tester sivous chercher
quelque chose pour vous défouler. On
déplorera quand méme les musiques tout droit
sorties d'un synthétiseur a deux balles mais,
apres tout, ¢c'est comme avec Moby, il suffit

de couper le son pour découvrir un monde bien
plus intéressant. On termine ave
Zombie, un jeu de plateforme (oui, encore) au
look pour le moins particulier et a I'ambiance
plutdt« cool ». L'aspect crayonné et cubique
des personnages et engins se révéle en tout
cas assez réussi pour capter 'attention.

On pourra toujours regretter une certaine
répétitivité de I'action mais bon, ¢a reste tout
de méme assez bien foutu. Voila, et Styx
m’annonce qu'il ne fallait pas 200 jeux mais qu'on
fétait en réalité les 200 ans du magazine.

Vous vous rendez compte ? 200 ans. ..

YAVIN

e Un look particulier mais trés réussi.

Galaxian 2007 : www.acoders.com/acsite/viewsoftware.php?id=148
Goldeneye 2D : www.perfectrun.net

Moon Patrol: www.shinobis-place.de/Page_neu/index.html

Roadclub: www.solidcore.se/roadclub/index.html

Extreme Tux Racer: http://extremetuxracer.com

Jello Car: http://walaber.blogspot.com

Lexventure: www.interama.net

Battle Jewels : www.codejedi.com/battlejewels

Loco Mogul: www.apezone.com/install/iloco_demo.exe

Revelation : http://new.bigbluecup.com/yabb/index.php?topic=32496.0
Kaipuu: http://koti.mbnet.fi/erkkavir/kaipuu.htm

Swarm Racer : www.lexaloffle.com/swarm.php

Pinball Bingo : www.tgpinball.com

Colorbs : www.bestsharing.com/files/EXQFOD341359/Colorbs_Demo09.zip.html
Varia: http://kairos.110mb.com/varia.html

Zenek Zombie : www.create-games.com/downout.asp?id=6868
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Assez joué, pilotez maintenant

Fabrique par un spécialiste de I'accessoire du monde automobile, Playseats™ a congu son nouvea siege en partenariat
avec les plus grands fabricants de volants destinés a la simulation automobile. Ce siege comporte les fixations pour le
volant Logitech® G25 et Microsoft® Xbox Wireless Wheel et reste bien entendu compatible avec 'ensemble des volants
et pedaliers du marché. Le siege de simulation Playseats™ est un véritable siege baquet professionnel avec de multiples
réglages afin de soigner sa position de conduite (inclinaison, hauteur et profondeur du volant, profondeur du pédalier,
distance du siege). De nombreuses options sont disponibles. Gearshift Holder : fixe le levier de vitesse du G25 a droite
ou a gauche du siege, Xbox Wheel Adapter : platine de fixation du nouveau volant Microsoft®, Seat Slider : reglage par barre
comme dans une voiture, Playseats™ Mat : un beau tapis pour protéger et embellir votre espace simulation. Disponible
en noir ou en blanc, le siege Playseats™ Evo est pliable pour un rangement aisé sans démonter le volant et le pedalier

playseats

wwwv. playseats. fr ©
@X‘BOXB@O Faal FrrAvsTATIon = PECcb-ROM &

Playstation.2 L(}gﬁ@(:h

KASSY IMPORTATEUR EXCLUSIF - 152 avenue Joseph Kessel - 78960 Voisins le Bretonneux

(OCINELTTTY 0820 89 90 38))
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‘est dans les vieux pots que Uon fait
les meilleures soupes ! me disait

‘ > Tuttle lautre jour. Vieux pots, vieux
pots peut-étre pas tant que ¢a mais Ageod,

ce studio francais au sein duquel ceuvre entre
autres Philippe Thibault, le pére des Europa
Universalis et autres Pax Romana, en est a son
troisiéme jeu aprés Birth of America et American
Civil War, qui nous ont fait vivre la naissance

des Etats-Unis et la guerre de Sécession.

Nous nous tournons maintenant vers le XIX® siécle
européen et les campagnes de notre Corse
impérial : Napoléon. Comme type de jeu,
impossible d'étre dépaysé : c’est un wargame,

une simulation a léchelle stratégique

des conflits napoléoniens (il n'y a pas de module
tactique). Les deux camps, France et Coalition,
sont jouables, principalement sur des campagnes
avec quelques scénarios isolés reprenant les
grandes batailles. Bien entendu, CDN permet

de s'affronter en réseau. Il s'agit de la version 3
du moteur de jeu, cest stable et éprouvé, bref
on est loin d'un jeu codé avec les pieds.

Lorsque L'on joue & du napoléonien, il y a deux
paramétres sur lesquels les aficionados ne

laissent rien passer : Uordre de bataille et le
théatre des opérations. La carte présente dans
CDN est immense, allant des iles anglo-saxonnes
jusqu'a Moscou en passant par [Egypte, et
reproduit aussi fidélement que possible I'Europe
de cette époque : on croirait voir une vue
satellite. C6té troupes, CDN posséde un ordre

de bataille d'enfer. Un super boulot a été fait,
ily a des centaines d'unités différenciées (méme
les bataillons pénaux, les vélites napolitains,
trois variantes de cosaques suivant leur origine
exacte, etc.). Au niveau graphismes

et uniformes, c'est bien plus varié qu'ACW avec

des centaines d'effets graphiques également.
Quant aux généraux et maréchaux, ils y sont
tous et sont gérés par plus de 100 paramétres
(expert en tactique, leader de cavalerie,
patrouilleur, pilleur, logisticien, etc.).

Le systéme de ravitaillement, nerf de la guerre,
se fait de maniére logique. Tout est automatisé
et il suffit juste de construire ses dépdts

et de détruire ceux des autres. Le concept est
intéressant d’autant qu'il introduit les notions
de goulot, chaine allongée, vie sur le pays, etc.
CDN n’est pas une resucée compléte du jeu
précédent avec un habillage différent.

Ily a de nombreuses nouveautés :

gestion de la charge de cavalerie, mise en
carré de l'infanterie, intervention de la garde
au moment qui fait mal. Il existe aussi

de nouvelles régles d'engagement comme

la défense a outrance ou le repli rapide,

ou encore des options historigues comme

les interventions étrangéres, par exemple

les Turcs pour la campagne de Russie.

Bref on 'a compris, Les Campagnes

de Napoléon est trés prometteur et devrait
ravir tous les fans d'Histoire et de stratégie !
Vite la fin de 'année et vive 'Empereur !
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h ces vieux briscards de Kane et
Lynch, ¢a fait un moment qu’on
vous en parle. Depuis juillet 2005,
si ma mémoire ne me fait pas défaut. Petite
piqire de rappel: aprés une mission qui tourne
plutét mal, Kane, mercenaire de son état,
parvient a sauver sa peau et se faire la malle en
embarquant le butin. Une fuite
qui na pas du tout plu a ses petits camarades
qui kidnappent sa famille et menacent de les
exécuter il ne restitue pas la thune.

Avec l'aide de son ancien compagnon de

cellule, Lynch, psychopathe schizophréne,
notre héros va donc se lancer dans une course
contre la montre pour sauver femme et
enfants, en éliminant si possible ses petits
collégues avec des objets pointus.

Jeu d'action a la 3¢ personne, Kane & Lynch:
Dead Men proposera de traverser la campagne
en solitaire ou en co-op, mais disposera
également d'un mode multi plutét
sympathique, ol Uon évoluera en équipes de
quatre a huit joueurs, chacune cherchant a
faire passer un maximum d’adversaires de vie a
trépas, tout en récoltant un maximum de sous.

n langant Sins of a Solar Empire pour
la premiére fois, je me suis esclaffé:
« w0O0t! Comment que

les graphismes ils sont tout vieux! On dirait

du Homeworld 2 ». Puis jai découvert la
possibilité de gérer simultanément plusieurs
théatres d'opération, 'arbre technologique bien
touffu (et bien foutu), Uusage de linfluence
culturelle comme arme pour faire tomber les
planétes ennemies, et surtout le fantastique
comportement des unités, aussi bien alliées
gu'ennemies. Cest la premiére fois dans ma vie
de joueur que je peux laisser mes vaisseaux
sans surveillance, sans qu'ils se fassent
stupidement hacher par la concurrence.

Les différentes classes de vaisseaux vont
automatiquement chercher dans la mélée

des cibles contre lesquelles ils seront

les plus efficaces.

Trois factions s'affrontent dans un coin de
galaxie: les humains, rassemblés sous la
banniére d'une coalition de commergants
doivent affronter leurs anciens alliés, Uempire
Vasari en décrépitude (mais qui garde de beaux
restes), et les inquiétants Advent, des monstres
cybernétiques adeptes de la manipulation
génétique. Seuls les humains sont jouables

et peuvent étre affrontés dans cette béta,

cela laisse malgré tout présager des parties
passionnantes et rythmées. En attendant,

Si sur le papier, K&L s'avére toujours
prometteur dans la catégorie

« défouloir pif paf pouf », difficile de se
prononcer sur l'aspect technique du jeu. Nous
n‘avons pour te moment pu mettre la main que
sur une version Xbox 360 et méme si 'on sait
que les gars d'To ne nous ont jamais
véritablement décus, on préfére garder une
certaine réserve tant qu’on n‘aura pas pu
s'étriper sur une version PC. Je serais vous,
histoire d’éviter les mauvaises surprises,
jattendrais patiemment le test qui devrait
débarquer dés le mois prochain.

je suis content de n'avoir qu'une demi-page
pour en parler, j'aurais plus tot terminé de
copier mille fois « Je ne jugerai plus un jeu sur
les graphismes », Tuttle a promis de me laisser
manger apres.

Savonfou
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andé a Tuttle ce qu‘il
ferait s'il pouvait controler le
i . temps, il m'a répondu : « Je les
ferais fermer leur gueule ». Pas trés aimable
pour un mangeur de carottes. Mais de qui
veut-il parler ? Qu'est-ce qui l'angoisse tant ?
Strement un probléme enfoui dans son
inconscient depuis la petite enfance. Bon,
dans 'absolu, on s’en cogne, alors revenons
a nos moutons avec TimeShift. Un FPS trés
prometteur dont le théme|est justement le
contréle du temps. Je vous passe le scénario
catastrophe mettant en sgéne Aiden Krone,

Avec le temps, va,

Les pouvoirs octroyés par cette combinaison
permettent de ralentir le temps, Uarréter ou
revenir en arriére. Dans les faits, vous verrez
vos adversaires se figer ou tirer au ralenti facon
bullet time. Ca permet de tuer ses cibles
facilement et aussi de leur faire des blagues,
genre enlever leur arme des mains. Niveau
arsenal, ca reste trés classique avec la
mitrailleuse, le sniper, le fusil 2 pompe

et d'autres joujoux plutdt efficaces.

Mais outre le fait d'aider a éclabousser le décor
d’hémoglobine, vos pouvoirs servent également

HIFT

un physicien surdoué qui g créé une | aprogresser : arréter des pales de ventilateur
combinaison capable de voyager dans le temps. pour se faufiler dans un conduit sans risquer
Evidemment, avec un tel objet, il naura pas de perdre sa téte au passage. Naturellement,
fallu longtemps pour voir le monde partir en ne comptez pas abuser de ces pouvoirs. Iis sont
sucette. Mais heureusement vous étes la. Oui ! utilisables durant quelques secondes maximum
Vous, le sauveur qui allez ytiliser ces pouvoirs en attendant que la jauge se remplisse de
temporels pour ramener ['grdre et non pour nouveau. Le délai d'attente entre deux

aller piller la FNAC du coin|ou regarder sous utilisations est trés court, le but est tout de

les jupes de filles. Bande de pervers ! méme de s'amuser. Actuellement, le seul bémol
qu’on pourrait reprocher a TimeShift serait sa
linéarité. Certains seront peut-étre frustrés

de ne pouvoir sortir des sentiers battus, mais le
titre de Saber Interactive n'en reste pas moins
trés plaisant.




n pote complétement hystéro avait
réussi a me convaincre que Supreme
- - Commander serait une bombe, une
révolution dans le genre, un vrai jeu pour core.
Il avait pas complétement tort. Car le dernier

de Chris Taylor est tout ¢a, oui, mais un peu trop
peut-étre. Bref, moi, j'ai pas tenu longtemps.
Pourtant le titre américain avance, et a l'image
de cette premiére extension, il progresse plutot
dans le bon sens.

Ils taffent dur chez GPG, et toute la communauté
en est consciente. Aprés les nombreux patchs,
l'extension. Premier coup d'ceil et premiére
bonne surprise: le titre tourne trés bien.

Le spectre du monstre technologique et de ses
exigences matérielles s'estompe petit a petit.
Mini-tour de force méme, vu que Forged Alliance
se fait plus beau sans pour autant étre plus
gourmand; les textures ont été affinées et les
environnements sont plus détaillés, entre autres.
Joli boulot sur linterface aussi, repensée pour
étre plus intuitive et moins vieillotte. Et sur les trois factions originelles devront s'unir contre
le gameplay enfin, avec une LA. retravaillée, eux dans la campagne solo. Elles n‘ont pas le
un pathfinding (légérement) amélioré, choix, les aliens engloutissent la galaxie. On a
et de gros efforts sur l'équilibrage. six missions pour sen débarrasser, jouables avec
chacune des trois factions. Suivant celle que
; Uon choisit, les relations avec les différents
2 ok tde protagonistes changent. Une bonne idée pour

| une campagne dans la méme veine que la
premiére, intéressante mais sans génie. Question
unités, les aliens font peur. 80 tétes différentes
dont un bombardier expérimental redoutable,
un lance-missiles nucléaire dévastateur et un bot
d'assaut amphibien T4 armé d'un laser Phason.
Les autres factions ont également droit a leur
nouveau joujou expérimental: la Megalith
Cybran est une araignée robotique démesurée,
le Novax UEF est un satellite défensif imprenable
et le Paragon Aeon est un générateur de
ressources plus que précieux en fin de partie.
Rajoutez & ca une dizaine de nouvelles unités
par faction et des maps pour le multi pour
obtenir une extension stand-alone qui rassasiera
méme les fans les plus fats. Réponse définitive
le mois prochain.

Mais la grosse nouveauté de cette extension
repose sur la présence d'une quatriéme faction,
les Seraphim, une race extra-terrestre dotée d'un
design et d'une technologie futuristes. Et parce
que les Seraphim sont vraiment redoutables,

‘ucdn
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est un véritable sentiment
d'étrangeté qui me domine aprés

| quelques escarmouches passées sur
la béta multi de Universe at War (UAW). Jai
limpression d'y avoir découvert une nouvelle
dimension, un nouvel univers, une nouvelle
atmosphére. Uaction se situe pourtant sur notre
planéte, en 2012. Au vu des unités, je me serais
plutdt cru au ceeur du quatrieme millénaire. Sion
parle toujours d’humanité, c’est seulement parce
qu'elle sert a nourrir le développement et les
ambitions d'un triptyque colonisateur. Qu'on se
le dise, Uhumanité est aujourd’hui une simple
ressource et la Terre juste un décor apocalyptique
ol s'entretuent trois factions extraterrestres.

La race Hierarchy est puissante,
impressionnante méme si on regarde le Walker,
un batiment sur pattes qui occupe facilement
un tiers de U'écran. Moitié robot, moitié je ne
sais quoi, ces choses-la aiment taper fort. Tout
en ferraille qu'ils sont, les Novus préferent s’en

remettre a leur fantastique technologie.

Ils se nourrissent de ce qui traine ici et la

et donnent priorité a la guerre du fourbe

sur la guerre de front. Les Masari ont un petit
quelque chose d’humain, mais qui semble
venir de trés loin, des mythologies azteques
ou égyptiennes, ou peut-étre méme atlantes.
Eux peuvent passer de la voie lumineuse a la
voie ténébreuse en un instant, histoire de
modifier les capacités de leurs membres pour
brouiller les cartes. Visuellement, ca claque.
Difficile de ne pas tomber sous le charme de
ces trois factions ou de ne pas s'ébahir devant
le défilé de couleurs tape-a-lceil qui s'offre

a nous a chaque partie, c'est du very hype.

Au niveau du gameplay en revanche, UAW
donne peu; peu d'unités, peu de structures,
peu de technos, une seule ressource et trois
petits héros. Petroglyph ne révolutionnera pas
le genre de ce coté-1a mais qu'importe. Pour
moi, rien qu'avec la gueule de ses unités, UAW
me fait envie. C'est en tout cas un STR bien
étrange, trés « console » en fait, ol l'on se
sent tant6t minuscule, tantdt incroyablement
puissant. Seul bémol dans cette expérience,
la technique, qui plombait largement le
rythme des parties alors qu'il devrait plutét
étre du genre frénétique. Pour ¢a ou pour
autre chose, Petroglyph a décidé de reporter
la sortie a Uannée prochaine. Une sortie

qui se fera d'ailleurs sur PC mais également
sur 360 ; précisons en passant qu’on pourra
joyeusement se taper les uns sur les autres.
Pourvu que tout ca soit au point car si tel

est le cas, UAW sera sans aucun doute

une bonne surprise.
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is Tuttle, est-ce que je peux dire
que les Américains de Mad Doc
Software sont nazes? [Objection].
Je reformule. Est-ce que je peux dire qu'ils
n‘ont pas fait grand-chose en deux ans,
qu‘ils n"ont pas réfléchi a ce qu'ils pouvaient
apporter au genre et qu‘ils n‘ont pas mis de
gros moyens sur la technique ? Car crois-moi,
Empire Earth, c’est un peu la descente aux
enfers. Du moins, c'est mal parti. Le premier
épisode (2001) était correct, mais il était

de Stainless Steel Studios. Ensuite, un second

volet trés critiqué sorti en
2005, puis celui-ci, pire que
son prédécesseur. Empire
Earth 3 n'invente rien,
il nest juste qu'un titre
banal composé de
mécanismes vus et revus
piochés ici et la. Sur Rise
of Nations par exemple,
avec la présence de
frontiéres territoriales et celle de creeps
renfermant divers bonus. Force est de constater
en tout cas que la formule ne marche plus.

ini de marcher téte baissée devant
des consoleux qui nous regardent
avec dédain en s'éclatant avec leurs
jeux musicaux. Fini de se cacher
poumouer aun petwtjeu de flite traversiére en
flash v she

compenser ce manque de Guitar Hero.
Car enfin! Oui, enfin les joueurs PC peuvent
désormais s'éclater avec une guitare en
plastique entre les mains. Le Dick Rivers qui est
en nous peut enfin se dévoiler au grand jour
avec Guitar Hero III: Legends of Rock. Si vous
avez passé trop de temps en instance et que
vous ne connaissez pas le concept de GH,
rappelons les bases. Muni d’un cuir, de santiags
(comme Styx quoi) et de votre guitare, vous
devez suivre en rythme la musique en appuyant

GUITARHERO Il

Connue pour avoir couvert une période tres
large de ['Histoire humaine (500000 ans
et quatorze époques dans EE premier du nom),
la série aborde aujourd’hui un tournant radical.
Ce nouveau volet se veut plus simple, plus
immédiat, plus dynamique. Uéconomie y
est par exemple trés simplifiée, avec deux
ressources seulement et des récoltes
automatisées. Sur le terrain, c'est bien trop mou
pour convaincre. Mais ce qui choque surtout,
cest la réalisation: Empire Earth 3 est un vieux
avant Uheure, et on doute franchement qu’il
rattrape son retard avant sa sortie dans les bacs.
On peut tout de méme espérer, pour la forme.
Sundin

au bon moment sur les touches adéquates
signalées par différentes couleurs a [écran. Le
but est d'évoluer dans une carriére solo afin de
débloquer des titres musicaux, des personnages,
des costumes et bien str d'effectuer le meilleur
score possible. Vous aurez également le droit a
des duels contre des guitaristes connus comme
Stash (Guns n’ Roses) et a un mode multijoueur.
Evidemment, C'est le genre de titre auquel on
accroche totalement ou qui laisse complétement
de marbre. Mais le principal attrait reste le choix
des musiques proposées. Ici vous aurez ZZ Top,
The Smashing Pumpkins, SlipKnot, Sex Pistols,

Metallica, Guns N" Roses, Red Hot Chili Peppers
et j'en passe. Ne sautez pas complétement de
joie pour autant puisque la plupart des titres
présents de ces groupes ne sont pas forcément
leurs plus populaires. Ca n"empéchera pas

de tomber sur quelques morceaux qui vous
scotcheront a votre PC.
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DOSSIER

JOUER CONAN :

PAR TUTTLE

« Alors vint Conan le Cimmerien, a la criniere débene, au regard sombre, lépée au poing; un voleur, un errant,

un tueur aux mélancolies profondes et aux joies titanesques, qui foula du pied les trénes sertis de joyaux de la terre entiére. .. »

Signé Dino de Laurentiis, Conan le Destructeur
remettait Schwarzie en selle pour une aventure
mémorablement désastreuse.

Severance : un soft
au souffle barbare comme
on en vit rarement.

Kalidor, un nanar bien comme il faut.

R.E. Howard

lus le héros est puissant, féroce et

indomptable, plus nous révons de nous

en emparer, de venir nous loger dans sa

téte et d'en prendre le contréle. C'est

pourquoi de tous les personnages qui
peuplent la fantasy, Conan est ['un de ceux qui suscitent
les plus vifs fantasmes, incarnant l'archétype de
['homme invincible, du barbare brutal habitué a obtenir
ce qu'il désire a la force du poignet. Il suffit de lire une
seule des superbes aventures écrites par H.E. Howard
pour s'en rendre compte et éprouver l'envie de se
retrouver dans la peau du célébre Cimmérien. Et c'est [a
que le jeuvidéo intervient. En théorie du moins.

DEVENIR LE TEMPS D'UNE PARTIE LE PLUS
INDOMPTABLE DES CIMMERIENS

Manier soi-méme |'une de ces terribles épées a deux
mains dont le fameux barbare est coutumier, pour
affronter, le temps d'une partie, tigres aux dents de
sabre, gorilles semi-humains et mystérieux sorciers aux
pouvoirs indicibles. Pas de doute, l'idée a de quoi
enflammer l'imagination. Jusqu'a ce jour, les éditeurs
ne semblent pourtant pas avoir pris les fans au sérieux.
Certes, des jeux exploitant ['univers d’Howard existent
bel et bien, mais comme trop de produits licence, il ne
s'agit que de faibles ersatz indignes de suivre les traces

On a beau dire, rien ne remplacera jamais les sources. Vous trouverez l'ensemble
des écrits de Howard chez J'ai Lu en version poche. Mais si vous étes un puriste, vous
préférerez la version en V.O. publié chez Centenary Edition. Comment, vous avez déja
vos bases? Dans ce cas, vous aurez peut-étre envie de lire un Robert Jordan ou un
Sprague de Camp, mais pas question de briller les étapes, hein, je vous ai a l'ceil!
Et si vous étes analphabéte, dites-le tout de suite, que je vous conseille avant qu'il ne soit
trop tard. Oubliez Conan le destructeur et les Kalidor, ces films sont de gros navets. Pour
le moment (en attendant le prochain King Conan: Crown of Iron produit par les fréres
_~Wachowski), seul Conan le Barbare de John Milius vaut le détour. D'ailleurs, je n'ai
jamais trop compris comment ce type avait pu accomplir un pareil tour de force: le film

est sublime et reste aujourd'hui encore incontournable.

Conan le Barbare de John Milius, sans doute la meilleure
adaptation cinématographigue du personnage d’Howard.

du personnage d'origine. Citons notamment le Conan
de TDK et celui de THQ parus en octobre dernier sur
Xbox 360 et PS3. Systématiquement, on retrouve les
mémes erreurs, a savoir un gameplay de faible
qualité, un manque réel de challenge et de cruelles
carences sur le plan artistique. Quant a Severance, un
jeu d'action/aventure sorti en 2001, il ne possédait
pas la licence officielle. De quoi frustrer les puristes,
en dépit de combats expéditifs et de décors
somptueux... pour l'époque!




DE L'(IN)INTERET DE JOUER UN PERSONNAGE
AU DESTIN TOUT TRACE.

Alors quoi, est-ce a dire que tout projet d'adaptation de
Conan en jeu vidéo est voué a |'échec ? Le probléme
n'est pas nouveau. L. Sprague de Camp, Lin Carter et
Robert Jordan, en dépit de tout leur talent, ne purent
jamais écrire de nouvelles aventures de/Conan sans
souffrir de ['ombre du maitre. Il en fut de méme des
comics de Roy Thomas: aussi vivant§ soient-ils,
impossible de les mettre sur un pied d'égélité avec les
romans d'origine. En admettant cette vision des choses
(qui ne va d'ailleurs pas forcément de soi), il paraft
inévitable que tout amateur ou connaisseur soit décu,
indépendamment de la qualité de l'adapt?tion. Et cela
vaut pour le jeu vidéo. Quoi qu'il arrive, nous savons
que Conan deviendra roi d'Aquilonie. Ijle joueur ne
pourra jamais l'en empécher, qu'il meure ou non au
combat dans la peau du barbare. En d'autres termes,
pouvoir perdre en jouant ce héros de sera pas

ENVIE DE PARFAIRE
SA CULTURE ?
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Vous trouverez les ceuvres de Roy Thomas en V.F. chez Delcourt.
apres, si vous voulez mon avis, ¢a a plus de gueule en V.0. sous le
format Black Horse.

vraisemblable. Et jouer le réle d'un personnage
invincible ne sera pas amusant non plus. Voila le
dilemme dont souffrent les jeux licence, en particulier
quand la licence est d'abord un personnage et
ensuite un univers. Que ce soit Conan, Darth Vader ou
Gandalf, une chose est siire : leur destin est joué
d'avance. Les événements déterminants de leur
existence ont déja é&té écrits, ne restent donc que trois
possibilités : jouer sa propre version de 'histoire sans
pouvoir rien changer a celle qui fera date ; se lancer
dans une aventure méconnue dans le parcours du
héros ou enfin endosser le role d'un personnage
d'importance secondaire.

LA TROISIEME VOIE

Cette derniére option n'est pas la moins intéressante.
Les créateurs de jeux de role papier et de MMO
semblent en avoir conjointement pris conscience. Dans

1l est vieux, grincheux et a perdu toutes ses dents:
Cohen est au disque-monde ce que Conan est
aux royaumes hyboréens. On le rencontre dans
Le Huitieme Sortilege, Les tribulations d'un mage
en Orient, Sourcellerie et Le Dernier Combat.
Forcément, c'est signé Pratchett.

Conan le Conquérant, une autre perle nanardesque, avec en
vedette un zoli clone de Mr. Univers.




un univers centré sur une seule personnalité, il est en
effet facile de développer « dans les franges » sans
entrer en conflit avec la « bible » d'origine.

Dans le cas de Conan, la chose est d'autant plus
envisageable que les actions de Conan n'ont jamais
contribué a changer le monde en profondeur. Conan
n'est pas Bilbo, il ne renverse pas Sauron. Son univers
n'est pas focalisé sur une lutte manichéenne, mais
comporte d'innombrables aventures paralléles. Méme
si celles-ci n'ont pas autant marqué les mémoires, rien
ne dit qu'elles étaient dépourvues d'intérét. Prenons
l'exemple d’Age of Conan, sur lequel nous revenons en
détail page suivante. Dans le MMO de Funcom, les
joueurs débuteront leur aventure a Tortage, un port
grouillant de pirates et autres malfrats. Cette ville et ses
environs n'ont jamais été détaillés par Howard et méme
si quelques comics s'en sont servi, il était possible a
Andreas Ojerfors (en charge des quétes pour les zones
de jeu bas niveau) de manipuler ce matériau de travail
sans grand risque. De méme, si la Cimmérie sera un des
trois territoires accessibles au lancement, ce n'est pas

Croyez-le

ou pas, mais tout
le monde n’a
pas forcément
envie de jouer a
Gears of War.
Pas vrai, Styx?

ROBERT ERVIN HOWARD

seulement pour répondre aux attentes de la
communauté, mais aussi parce qu'on peut y insérer a
peu prés tout ce qu'on veut, le pays d'origine de Conan
ayant rarement servi de cadre aux aventures de
référence. Ily a donc un intérét tactique a développer
sur les zones d'ombre, mais 'approche entrafne un
probléme pour les MMO : contrairement a un jeu de rdle
papier, la persistance n'autorise pas le développement
de plusieurs versions différentes du méme monde. Il
sera donc impossible que tous les joueurs deviennent &
leur tour roi ou grand prétre. En d'autres termes, le
genre exige du joueur qu'il renonce a endosser le rdle
du personnage phare, mais aussi a la possibilité de se
forger un destin analogue.

Si vous étes de la vieille école, ou que vous souhai-
tez tout simplement vous ouvrir a autre chose
qu’au jeu PC, on ne saurait que trop vous conseiller
I'excellent jeu de role papier Bloodlust, actuelle-
ment épuisé, mais que vous devriez pouvoir trou-
ver en magasin spécialisé a un prix astronomique
ou sur un site de vente online. L'univers est fantas-
tique, le systeme de combat brutal et tactique, les
armes délicieusement exotiques. Bien sir, ce n'est
pas du pur Conan, mais les couvertures signées
Frazetta sont un indice plus que suffisant pour
vous convaincre qu'avec Elric, il s'agit de la source
d'inspiration principale de ce jeu mythique. Outre
Bloodlust, vous pouvez aussi tester le Conan D20 et

ses multiples extensions aux éditions Moongose.

THE Rolzpugxymca GAME
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DOSSIER

C'est bien beau de débattre
sur l'intérét de jouer les barbares
imberbes. Mais j'en connais certains
qui attendent de l'info sur
Age of Conan, alors on va s'arréter
la et basculer en mode
distribution de tracts.

oward n'avait pas qu'un héros musclé dans sa

baloche.On y découvrait aussi un monde

exotique et baroque ol les joyaux avaient la
taille du poing et les femmes un réel sens de la
générosité. C'est ce monde que Funcom, le papa
d'Anarchy Online, s'appréte a lancer le 25 mars
prochain. Avec toutes les rumeurs qui sévissent sur le
systéme de combat et les modes de jeu, il était temps
de remettre les pendules a l'heure.

VIKING, PIERCING LABIAL

ET AUTRES GOURMANDISES

Un billet, un avion, des caribous et hop, me voici a
nager au milieu de la centaine d'employés que
regroupe le studio. Norvégiens, Frangais, Allemands,
Anglais et j'en passe : Funcom, c'est une sorte de
gigantesque arche de Noé ol les équipes travaillent
en pdles autonomes. Il y a par exemple Terje
Lundberg, le viking en charge du systéme de combat,
avec sous ses ordres cing ou six personnes et
Thorbjgrn Olsen I'homme multifonctions, aussi bien
assistant producteur que lead designer pour zones de

haut niveau (40 et +). Ou encore Andreas Ojerfors et

DES CLASSES POUR LE MOINS
EXOTIQUES

son piercing labial, chargé de la conception des
quétes pour les débutants. Les groupes de travail
sont répartis dans différentes piéces sur plusieurs
étages, nichés dans tous les recoins possibles, y
compris cave et placards. Voila pour le panorama.
Place maintenant a l'info pure et dure, récoltée en
glanant a droite et a gauche tout au long de ces deux

Dites « conquéte spatiale » a Thorbjarn et vous le verrez sourire.

100 % garanti.

Epée en plastique, cuir léopard
imitation, teinture blonde, on ne me
la fait pas: cette fille n'est pas
une vraie sauvageonne.

jours d'enquéte. On commence avec quelques petits
rappels. Au moment du lancement, Age of Conan
proposera trois territoires jouables: Cimmérie,
Aquilonie et Stygie, soit dans l'ordre : la contrée
natale de Conan, le royaume principal de la culture
hyborienne et une région truffée d'adorateurs de
Seth, pensée pour persos avancés. Pendant votre

Allez, Andreas courage,
ca fait travailler
tes zygomatiques.

Joel Bylos invente I'essentiel des histoires pour personnages de
haut niveau.




DOSSIER

Morten Serlie, téte pensante de la conception sonore sur AOC et
tous les autres titres Funcom.

période de formation, ces territoires ne vous seront
pas accessibles. Histoire de vérifier que vous n'étes
pas un éniéme Kikoo le Barbant (si on le découvre, on
vous coupe la téte!), vous serez en effet cantonné
dans la région de Tortage, un ensemble d'iles truffées
de pictes, de singes gris et de zones portuaires. Cette
région est articulée autour de deux modes de jeu
distincts : un PvE solo la nuit et un PvP multi le jour.
Pour passer de l'un a l'autre, il suffit de passer la nuit
al'auberge.
On commence par y créer son perso en choisissant
parmi trois races (Aquilonien, Cimmérien ou Stygien),
son sexe, son apparence et sa classe. Ce dernier point
n'était pas encore finalisé, je passe dong rapidement.
Une fois votre perso achevé, vous serez invité a
accomplir plusieurs quétes, a la recherche de vos
souvenirs et de votre passé. Naturellement, tout ceci
est pensé pour les joueurs débutants (niveau 20 et
moins), histoire de se familiariser progressivement avec
le gameplay d'AOC, lequel diverge sensiblement de
certaines normes wowesques. Explications.

T'as pas un chiffon, |a ? J'ai du sang sur mon pare-brise.

« IL SE DEPLACAIT AVEC L'AISANCE D'UN
FAUVE, BANDANT SES MUSCLES D'ACIER SOUS
SA PEAU BRUNE » R.E. HOWARD

Vous en avez certainement entendu parler, AOC
posséde son propre systéme de combat. Initialement,
vous disposez de trois touches. Attaque frontale,
attaque a gauche, attaque a droite. Placées au centre de
la barre d'action rapide, elles peuvent étre associées a
deux autres catégories d'actions : les combos et les

compétences directes. Je passe rapidement sur celles-ci:
il peut s'agir de sorts d'invocation (pour les
démonistes), de poses de combat offensives ou
défensives, de sorts de soins ou encore de techniques
de transformation, réservées a l'une des classes les
plus prometteuses. Tout cela reste cependant assez
classique. Si AOC posséde une certaine singularité, il
faut la chercher dans le systéme de combos. Voici le
principe : premiérement, dans la partie droite de la

Tuttle aux pays des Pictes, une aventure passionnante disponible dans toutes les bonnes échoppes.
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barre des raccourcis, vous placez les combos qui vous
plaisent. En plein combat, vous pourrez lacher votre
combo en appuyant sur le raccourci clavier associé. Il
vous faudra alors suivre la séquence de touche
s'affichant a |'écran, laquelle peut comporter jusqu'a
sept touches successives. Ajoutez a cela la possibilité
d'esquiver un coup ou de parer une attaque et vous
comprendrez que les affrontements peuvent prendre un
tour plus tactique qu'on ne pourrait l'imaginer. Et encore,
je ne vous ai pas parlé du systéme de bouclier, le « Shield
System ». Cet aspect n'était pas présenté au Festival du
jeuvidéo et a I'heure ofi j'écris ces lignes, il s'agit encore
d'une info inédite. Pensé pour vous permettre d'attaquer
'ennemi a ol il est le moins bien protégé, le « Shield
system » indique a tout moment quelles sont les zones
les moins protégées chez votre adversaire. Trois arcs de
cercle grisés au-dessus de sa téte indiquent qu'une
attaque frontale a peu de chances de remporter un

succes. L'absence d’arc de cercle sur le c6té gauche est
une invitation a l'amputation. Bref, grace a ce
systéme, choisir son angle d'attaque prend un tout
autre relief. D'autant que si vous gérez bien votre
timing, vous pourrez méme finir par un coup critique
et décapiter votre adversaire. Plus question
d'enchainer les coups a l'aveuglette, vigilance et
réactivité seront les maitres mots.

PRENEZ UN SIEGE, JE VOUS EN PRIE

Sivous étes arrivé jusque-la, vous devriez commencer a
avoir en téte un portrait assez cohérent d'Age of Conan.
Imaginons que vous étes désormais laché en pleine
Aquilonie, qu'allez-vous pouvoir faire ? Vous &tes libre de
choisir, ce ne sont pas les activités qui manquent.
Pourquoi ne pas commencer par une bonne rixe entre
ivrognes, histoire d'aller saccager une ou deux auberges?
Ce n'est pas votre style, vous &tes plutdt du genre fourbe
et préférez profiter de la nuit pour vous infiltrer dans les
beaux quartiers et vider quelques tiroirs ? Une corde et
c'est parti, direction les manoirs et tous les trésors qu'ils
recélent. Et si vous voulez une autre preuve que les villes
d'AOC ne sont pas vraiment des havres de paix, sachez
que vous y trouverez également temples occultes,
repaires de bandit, cachots et autres zones truffées
d'ennemis. La nuit venue, vous pourrez méme étre
agressé, a moins que vous ne soyez vous-méme un
danger public et choisissiez de vous en prendre aux
marchands de la ville. 0. K. ! les truculences de la vie
citadine ne sont pas pour vous. Ce qu'il vous faut, c'est le
souffle des combats, le son des tambours de guerre et les
barrissements des éléphants lorsqu'ils lancent une
charge désespérée pour pénétrer dans la forteresse d'une
guilde ennemie. Eh bien, sachez qu'AOC possédera un
mode PvP entiérement dédié aux joies du PvP massif (en
plus d'un mode CTF et FFA notamment). L'idée est la
suivante : constituez-vous une guilde, amassez une
quantité d'or suffisante et achetez un emplacement sur
les serveurs PvP pour bétir votre propre fortin. Trois tailles
différentes existeront, vous pourrez choisir 'aspect de vos
murs d'enceinte, de la porte principale et de vos fanions.
Cay est, vous vous sentez prét a en découdre contre une
autre guilde ? Pauvre fou, vous avez oublié les machines
de guerre et les montures titanesques. Gardez d'ailleurs

Dessin et modéles 3D de la galére stygienne ol vous commencerez
votre aventure, peu avant d'échouer a Tortage.

Dans AOC, méme les éléphants ont des poils. Comment?
Un mammouth ? Allez, on ne va pas commencer a chipoter.

quelques points de compétences en réserve, avoir un
éléphant de guerre et ne pas savoir exploiter sa puissance
au combat est assez crispant. Voila, on y est, maintenant
vous pouvez partir a l'assaut de forteresses ennemies... et
défendre la votre. Entre 100 et 150 joueurs pourront se
retrouver en simultané sur un serveur: 0.K.! on a déja vu
mieux, mais que voulez-vous, la beauté a un prix.

Cay est, on approche de la fin du dossier. )'aurais voulu
m'étaler sur les comics et vous parler de ce que vous
prépare la communauté AOC en France, mais faute de
place, je dois m'arréter la. J'espére que ce dossier vous
aura permis d'y voir plus clair, que vous soyez ou non fan
de Conan. Pour terminer, une derniére précision:
le mode Siége m'a seulement été présenté en vidéo,
contrairement au « shield system » que j'ai pu tester en
main propre. Mieux vaut donc adopter la pose défensive
sur le PvP jusqu'au moment de |'open béta.

.

Un donjon stygien haut niveau en cours de réalisation.
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200. UN NOMBRE DIABOLIQUE, UNE DIGICLEF
CAPABLE DE FAIRE DESCENDRE LES DEMONS
DU JEU VIDEO SUR TERRE POUR QU'ILS
S'INCARNENT DANS VOTRE FEUILLE DE CHOU.
HELLGATE LONDON, JERICHO, THE WITCHER

:

CRYSIS : TOUTES LES CREATURES DES PLANS

L

INFERIEURS ONT REPONDU PRESENT POUR
LE GRAND SABBAT. ET COMME UNE
DEFERLANTE N’ARRIVE JAMAIS SEULE,
NOUS AVONS REUSSI A INVOQUER L’ESPRIT
DE LA ORANGE BOX ET DE RACE 07.

RESULTAT : ’ATTRIBUTION DU MEGASTAR

DECIDE A COUPS DE POLOCHON. ET POUR

TOUT VOUS DIRE, DANS CES CAS-LA, M
VAUT AVOIR UN CYD EN SOUTIEN !

Tuttle

Tu PEUX PAS, TEST !
| " Eg’,ﬁ e
WRATH OF THE LicH KinG

o
ZHAS

Joysticl

JEU DU MOIS
THE WITCHER

EDITEUR ATARI
DEveLorPPEUR DC PROJEKT/POLOGNE

CE N’EST PLUS UN SECRET POUR PERSONNE, IL SOUFFLE EN CE MOMENT

UN VENT DE RENOUVEAU SUR NOS PC, ET CE VENT VIENT DE UEST. CA A
comMENCE AVEC S.T.A.L.K.E.R., cA A CONTINUE AVEC Two WORLDS
(MEME SI LE JEU ETAIT A MOITIE FINI) ET MAINTENANT, C’'EST AU TOUR DE THE
WITCHER. POUR TOUT VOUS DIRE, ON NE S’ATTENDAIT PAS A QUELQUE CHOSE
D’AUSSI EXCEPTIONNEL A LA REDAC. LE JEU AVAIT L'AIR SYMPA, MAIS DE LA A
PREVOIR QU'IL S’AGIRAIT D'UN MUST PAREIL. OUBLIEZ TOUT CE QUE VOUS
CROYEZ SAVOIR SUR L'HEROIC-FANTASY, CD PROJEKT REINVENTE LES CODES
DU GENRE ET VOUS LIVRE SUR UN PLATEAU UN VERITABLE BIJOU,
EXCLUSIVEMENT SUR PC, s’IL vous PLAIT !




Voici le descriptif de notre fabuleux systéme de notation sur
10 et des icones qui s’y rapportent. C'est basiglie, scolaire
mais tellement efficace. Et tout en finesse, comme nous.

TOUT PUBLIC PUBLIC AVERTI PUBLIC ARBULTE

Hecve Réseau local : Ceticone est

& sovep accompagné d'un chiffre

il qui indique le nombre de joueurs
et mentionne les protocoles
disponibles. Par défaut,
le protocole est le TCP/IP

ssadd p Internet : Méme chose pour l'icone
INTERNET  Internet qui signale que lejjeu est

jouable sur Internet via le protocole

TCP/IR

c

O
;.‘
V) SURARMEMENT
Au secours ! Stop |
Nécessite Doublage Aourri
une trés grosse |
configuration

I

oystiel:

L

Jeu |
majeur |
et indispensabl‘b
i
|

O Moins fun qu‘un CD vierge. 1 Foutage de gueule pur
et simple. 2 Expérience traumatisante. 3 l%as grand-
chose a sauver. 4 Oui mais non. Domma%e. 5 Ala
rigueur, pour les fous furieux du genre. 6 Pas mal, mais
quelques problémes génants. 7 Bon jeu, bien réalisé.
8 Trés bon jeu, une valeur siire. 9 Exc ‘ptionnel.

1 O Une future référence.
|

i.g; LT [T moment .
HELLGATE/THE WITCHER
&%&55}“ - - mda_ @7
STARCRAFT Il

ACTION/TACTIQUE

1) BioSHock
2K GAMES/IRRATIONAL GAMES

2) Crysis
CRYTEK/EA

3) Team FORTRESS 2
VALVE/EA

STRATEGIE/GESTION

1) WoRLD IN CONFLICT
MAsSIVE ENTERTAINMENT/ SIERRA

2) WARCRAFT Il + FRozEN THRONE + DoTA
BLizzARD/BLIZzARD

3) CommanD & CONQUER 3
EA/EA

SPORT/SIMULATION

1) CoLin McRAE DIRT

CoDEMASTERS/CODEMASTERS

2) Pro EvoLuTioN Soccer 8
KCEJ/KonAmi

3) ViRTUA TENNIS 3
SEGA/SEGA

1) WoRLD oF WARCRAFT + BURNING CRUSADE
BLizzarD/VIVENDI UNIVERSAL GAMES

2) LA saGA GuiLb WaRs
ARENA NET/NCsoFT

3) EVE ONLINE
CCP/CCP

JEU DE ROLE/AVENTURE

1) THE WITCHER
CD PROJEKT/ATARI

2) OBLIVION
2K GAMES/IRRATIONAL GAMES

3) PORTAL
VALVE/EA




CRISIS, KRAYSIS, CRYSI OU CRAZY,
IL A PLUSIEURS PETITS NOMS,
MAIS TOUT LE MONDE LE
RECONNAIT CAR CA FAIT DES
MOIS QU’ON LE SUSURRE

A CHAQUE COIN DE RUE. EN
A-T-ON TROP PARLE? RASSUREZ-
MOI, CRYSIS EST BIEN LE JEU

DE L’ANNEE, NON? LE MUST HAVE
DU FPS? LA, VOUS ME DITES OUI,
MAIS JE SENS QUE JE VOUS FAIS
DOUTER. AUJOURD’HUI, C’EST
ENFIN L’HEURE DES COMPTES...

i

ko
V) SURARMEMENT

COMBINAISOHN

-t-on trop parlé de Crysis ? Peut-étre.
Mais a-t-on eu raison de s'attarder
encore et encore sur sa plastique

irréprochable et les exigences matérielles qui en

découlent 2 Un FPS magnifique, oui, Crysis en
estun. Le plus beau ? Certainement.
Malheureusement, il semble que cet aspect a
quelque peu fait oublier qu'il n'était pas que ca.
Crysis n'est pas qu'une pin-up. A trop parler de
configuration requise, de configuration
recommandée ou de cartes graphiques, on perd
de vue l'essentiel. Le matos, on en parlera, mais
oubliez ca trois secondes et jugeons dans un
premier temps |'expérience pour ce qu'elle est
et non pour ce qu'elle colte.

s « 20 19. DCS
Casus Belli scientifiques
américains font une

EAGNANTE

y sseay

INTERNET Sx IP/IPX

PUBLIC ABULTE

CPU 2,8 GHz, 1 Go be Ram,
CARTE VIDEO 256 Mo
ELecTRONIC ARTS
+ CRYTEK/ ALLEMAGNE
1% EN FRANGAIS

découverte terrifiante sur une ile de la mer des
Philippines. Trés vite, les contacts avec leur terre
d'origine sont coupés et il semble que la Corée
du Nord ne soit pas étrangere au probleme. Les
Ftats-Unis décident alors d'envoyer une de leurs
escouades d'élite en reconnaissance, la Delta
Force ». Bon, jusqu'ici, le scénar ne casse pas

des briquettes et ne nous étonne pas plus que ¢a.
Buter des méchants Coréens, on ne peut pas
vraiment appeler ¢a un probléme ! Mais, petit

3 petit, grice a des détails bien mis en scéne et
distillés avec parcimonie, on s'apercoit qu'il y a
un truc bien plus gros qui se trame. Les membres
de votre team crévent les uns aprés les autres,
déchiquetés par un vous ne savez quoi. Enfin,
vous savez déja, je suppose. Oui, des
extraterrestres, en fait. Et cette apparition assez
improbable tombe 2 pic pour insuffler un second
souffle aprés une premiére phase tres classique.
Apres les affrontements contre les armées
coréennes dans la jungle humide viendra une
mise in vitro dans le vaisseau de l'envahisseur.
Avec les ambiances et les sensations adéquates.



Si la progression est totalement linéaire, les
objectifs sont ambitieux et la possibilité|dutiliser
différents stratagémes pour les remplir empéche
tout sentiment d'emprisonnement. Sans|étre
énormissime, la taille des maps contribue autant
a cette impression de liberté qu'a la richesse du
gameplay. Crysis ne se résume pas a de la baston
béte et méchante. Ici, d'abord on explore, ensuite
on échafaude un plan d'attaque, et enfin on finit
par se mettre sur la gueule (ou pas). On a 13 une
épopée qui, certes, ne repose pas sur un scénario
béton avec des protagonistes charismatigues,
mais qui sait y faire, nous tient en haleine et nous
fait plaisir. C'est costaud, c'est pas con, dlest long
et c'est tout bon.

Salut les mecs ! Ca farte ? Préts a mourir ?

Il a un petit coté

Caméléon Prédator, ce héros
avec son pouvoir
d'invisibilité et sa force herculéenne. Un petit
c6té Rambo aussi, toujours en infériorité
numérique et souvent obligé de fuir. C'est un
humain, apres tout. Mais tous ses exploits, il les
réalise grace 2 la « nanosuit ». Cette fameuse

a comhi_naihsonm
n'est pas loin de faire
netite revolution.
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combinaison qui se trouve étre le cceur du
gameplay, c'est grace 2 elle que le solo est

« rejouable ». Rien d'alambiqué, en un coup et un
clic de molette, on peut changer de visage : étre
invisible, courir & une vitesse phénoménale,
décupler sa force physique ou faire preuve d'une
résistance a toute épreuve. Pas besoin de préciser
que, suivant le profil adopté, des petits gestes
prennent un tout autre sens. Avec le mode
Puissance, notre homme bat des records de saut
en hauteur, lance avec véhémence tout ce qu'il
attrape et étrangle les Coréens avec une facilité
déconcertante. Bien stir, on ne peut pas rester
indéfiniment invisible ou traverser Iile en
quelques minutes en courant comme un dératé ;
il y a une petite jauge qui diminue quand ladite
aptitude est activée. Quand elle est vide, on
repasse en mode Défense. Puis elle se recharge,
automatiquement, gratuitement et rapidement.
Tout ¢a donne du rythme aux affrontements et
surtout un cOté tactique trés intéressant.

Utiliser la force et les affrontements permet de se
servir d'un ennemi comme de bouclier humain et
de ne laisser aucun survivant apres le nettoyage



CAMDUFLABE DESACTIVE !

d'un village au fusil 3 pompe. Une autre méthode
consiste a progresser en finesse, ne pas sortir son
calibre et balancer quelques fléchettes
assommantes. J'ai enfilé ma combinaison
camouflage la plupart du temps. C'était plutdt
laborieux, tous les 30 métres je devais me
planquer dans les feuillages ou dans une cahute
et me mettre en mode Défense pour me
régénérer. Et je suis enfin arrivé au poste coréen
pour récupérer des infos, ni vu, ni connu. On
peut presque jouer a Crysis dans le seul registre
de l'infiltration. Bien entendu, j'ai pris
volontairement deux extrémes, et la meilleure
solution semble l'alternance des différentes
capacités en fonction de la situation.

Elle est I3, la force de Crysis.

Je ne vais pas lacher un
scoop si je vous dis que
Crysis est superbe. J'en
ai encore les mains moites, comme si 'humidité
des plantes dans lesquelles je m'étais planqué
m'avait touché. Cette ile est terriblement
vivante. Photoréaliste. Tout est destructible ou
presque : les platanes, les bidons, les Coréens, les
véhicules, les crabes, les toits, et j'en passe. Un
élément qui doit d'ailleurs étre pris en compte a
I'heure de remplir ses objectifs. Faire exploser un
bidon d'essence pour détruire une cible peut vous
faire économiser un paquet de balles. J'ai pas
envie d'en dire plus, il n'y a pas besoin de partir
dans un trip dithyrambique, car tout le monde a
bien compris que le Cry Engine 2 dépotait et
qu'il n'avait pas d'égal. Je confirme. Encore faut-il
avoir la config adéquate. On y vient... Avec une
8800 GTX et un Core 2 Duo, on jouait avec des

Promesses

tenues

options graphiques élevées pour un framerate
tout a fait correct. Avec une carte graphique un
poil moins puissante, on a été obligé de mettre
les options graphiques au niveau moyen. Et I3,
clest carrément autre chose : clipping, textures
moins fines et corps un poil anguleux. Juste un
tres beau jeu, on est presque dégu.




sigue dans

Core 2 Duo, 2 Go de Ram et 8800 GTX sur XP, Crysis zf

tourne convenablement (35 FPS) et avec d¢
graphiques élevées. Avec une carte plus vie
obligé de baisser les paramétres vidéo pour

s options |
lle, on est |
garder un |

framerate satisfaisant, mais ¢a tourne. Sur Vista en |

revanche, il semble qu'il va falloir sortir
artiflerie.

la grosse

L

Cetteile est temiblement vivante.

Que vaut réellement
Crysis 2 Je me pose la
question. Certes, il
sera sans aucun doute la prochaine référence de
son genre de par son solo rondement mené, de
par son gameplay simple et intelligent ou de par
sa réalisation impeccable, mais il n'a pas été pour
moi une expérience transcendantale. La faute en
revient-elle & mon style de jeu trés haché ou a
tous ces petits défauts qui chiffonnent ? Si les
ennemis sont loin d'étre cons dans les phases de
combats (ils vous prennent a revers et se
planquent dés que possible), on reste parfois sur
le cul face a certaines de leurs réactions, et
notamment quand on utilise les pouvoirs de la
combi. Je me souviens de deux Coréens dans leur
cahute. J'arrive en mode camouflage comme un
bourrin, je renverse deux chaises a deux metres
de leur gueule, ils n'ont méme pas cligné de I'ceil.
[Ils sont morts pour la petite histoire]. On peut
concevoir qu'il est difficile de gérer certaines
situations a cause de ces propriétés physiques
mais I3, c'est quand méme gros. Difficile aussi

de ne pas pester sur des bugs du genre les
mitrailleuses des véhicules qui ne tuent pas. Si
ces petits défauts sont gommés a sa sortie et si
Crysis tourne parfaitement sur les configurations
qu'on nous communique, alors considérez ma
note comme un 9. Pour le moment, ce sera déja
un trés bon 8.

My conclusion

Sundin

CRYSIS EST UNE BOMBE QUI RAVIRA SANS
PROBLEME TOUS LES FANS DU GENRE. PAR
SON PETIT COTE TACTIQUE ET LES CAPACITES
INEGALEES DE SON MOTEUR GRAPHIQUE, IL
POURRAIT EGALEMENT SEDUIRE UNE PARTIE
DES « AUTRES », ET CA, C'EST SEULEMENT
L'APANAGE DES TRES BONS JEUX. POUR
AUTANT, ET C'EST PEUT-ETRE A CAUSE D'UN
BUZZ PARFOIS FRANCHEMENT AGACANT,
CRYSIS N'A PAS SUSCITE CHEZ NOUS (POUR LE
MOMENT) L'ETINCELLE PROPRE AUX TITRES
ABSOLUMENT INCONTOURNABLES,

Les possibilités offertes par la nanosuit
Somptueux

[#] Prenant

# Long

= LA. inégale

‘ Gourmand
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L N’Y AVAIT PAS

L’ERREU

CD PROJEKT LE SAVAIT, IL A
'IMPOSSIBLE : TRANSFORMER UN PRE

R ET L'APPROXIM

ET SE HISSER AU SOMMET D

h, mec, les types dans ton genre, on n'en
veut pas dans le quartier. T'es qu'un sale
RPG, polonais en plus. Tu crois qu'on est
dupe? T'es venu dans not' pays pour te remplir les
poches, mais bordel, les RPGs, plus personne n'y
joue. Nous c'kon veut, c'est du swing. Que ca
dérouille fissa, tu piges? Vous avez eu votre chance,
mais maintenant c'est terminé, tous les blabla.
Quoi, kesta 3 m'regarder comme ¢a? Tu crois
m'faire peur? Fais gaffe, ou j'vais... Eh arréte,

c'est pas drole, lache-moi, 1. Eh, mais kes'tu fous,
j'disais ca pour charrier, arréte, ah, pitié,

arghhhhhhhhhhhhhh.

Pauvre type.
Visiblement, il ne savait
pas a qui il avait affaire.
The Witcher, c'est pas un mauvais bougre. Mais
faut pas le faire chier, c'est tout. Si tu le traites pas
avec un minimum d'égards, je veux dire, comme
un vrai jeu, il te coupe la téte. Direct. C'est pas le
genre a déblatérer pendant des heures. Tu doutes
de ses qualités, tu commences 3 te montrer
injurieux? O.K., gars, mais sois prét a te faire
expédier en orbite. Normal : dans le milieu, faut
savoir s'imposer; surtout quand on est RPG,
polonais et premier-né d'un nouveau studio.

Pas le temps pour la diplomatie. Pas le temps
pour les bonnes maniéres. One shoot, one kill.
Bien évidemment, cette philosophie d'excellence
est d'abord celle de Geralt de Riv, la vedette

du jeu. Mutant, albinos, séducteur né et chasseur
de sorciéres top classe, Geralt suscite tout autant
l'envie que la jalousie. L'erreur lui est interdite, se
faire respecter est donc devenu pour lui une
seconde nature. Ca concerne aussi bien les PNJs
ignares et arrogants qu'on croise a tous les coins
de rue que le joueur. Dés les premiéres minutes
du jeu, Geralt annonce la couleur: « Fils, j'ai rien
contre toi, mais si tu veux m'avoir dans la poche,
va falloir suivre la cadence. Pas question de te
tenir par la main, tu te bouges le popotin comme
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un grand et tu mets de c6té tes sales habitudes de
gamer. » Qu'on se le dise, Geralt n'est en effet
pas homme 2 se laisser domestiquer par le
premier venu. Cela vaut pour l'alchimie. Et cela
vaut pour les styles de combat de sorceleurs
(l'autre nom des chasseurs de sorcieres). Il va
falloir prendre le temps de bien assimiler ses
techniques et sa maniere d'enchainer les combos.
Pas question de cliquer comme un dératé sur

les ennemis a proximité, 2 moins de vouloir étre
réduit en pieces deux secondes plus tard.

Fluidité et tempo, voila les maitres mots.

Et la régle d'or: une fois votre premiére attaque
lancée, attendre le signal lumineux suivant pour
cliquer & nouveau. Une fois le principe intégré,
vous vous rendrez compte que tout coule de
source. On se met alors 2 enchatner les bottes,




The Witcher

on s'amuse a esquiver |'adversaire comme on
danserait une gigue puis, 'habitude venant, on se
permet de basculer d'un style de combat 3 l'autre
en plein cceur d'un méme affrontement. Geralt
virevolte, change d'arme, assomme ['ennemi,
envoie des boules de feu: rien ne peut I'arréter, tant
qu'on se colle a son rythme. Mais oubliez une seule
seconde que vous étes en mode attaque brutale,
votre enchainement sera rompu et I'ennemi en
profitera pour vous asséner un coup mortel. La
régle vaut pour n'importe quelle arme, que ce soit
le glaive, la hache ou I'épée d'argent (redoutable
contre des créatures mortes vivantes).

O.K.1 The Witcher
dela pie"e n'est pas évident a

i domestiquer dans les

phllosophale premieres minutes.

Mais apres avoir regardé du début i la fin la scéne
cinématique d'intro et parlé aux premiers PNJs,
vous n'aurez pas envie de décrocher. Clest [a la
grande force de The Witcher: avoir réussi a
inverser le rapport scéne cinématique/gameplay.
Dans de trop nombreux RPGs, les cinématiques
fonctionnent comme des récompenses. Ici, c'est
le contraire. Les scénes cinématiques et les phases
de dialogue sont nombreuses et ont ce redoutable
effet de poser I'ambiance pour mieux exacerber
votre désir d'en découdre. Chaque pause est donc
loin d'étre un temps mort, mais participe au
contraire a accélérer le rythme et sublimer la
qualité de I'immersion. A croire que CD Projekt a
découvert le secret de la pierre philosophale, celle
qui opere la transmutation parfaite entre
cinématiques, dialogues et action.
Tout cela serait bien évidemment impossible si
notre RPG protégé ne possédait un background
de trés bonne facture. C'est heureusement le cas.
Jouer un sorceleur est déja une idée
enthousiasmante, mais le résultat devient
carrément exceptionnel quand il est couplé a une
ambiance obscurantiste d'aussi bonne facture.
Paysans aussi vicieux que les victimes qu'ils veulent
faire expier, nobles dépravés et cupides, créatures

Le secret

fantastiques directement tirées de la tradition
populaire, tout cela rappelle & sa maniére les
meilleurs moments de Berserk et Vampire Hunter
D. Franchement, j'ai beau étre méfiant quand on
m'annonce un énieme jeu d'héroic-fantasy, il faut
avouer que celui-ci a fait fondre mes soupgons
inquisiteurs comme neige au soleil. Scénario
haletant, personnages charismatiques, dialogues
particulierement peu chtiés, créatures
inquiétantes: que demande le peuple > Du pain,

la fin de la peste. .. et de beaux graphismes bien stir.

Alors pour le pain et la
peste, je ne sais pas,
mais pour les
graphismes, oui. Ce n'est pas seulement la finesse
des décors, les tons, les couleurs, les effets de
lumiére ou météo. Ce n'est pas seulement le design
des armes et des costumes ou le look des créatures.
Non, c'est encore au-dela. CD Projekt a
commencé par réaliser un environnement riche

et détaillé, il y a inséré des personnages au faciés
expressif, puis il a peaufiné le tout. Et aprés avoir
fini le polissage, il a continué. Il a ajouté des
animaux un peu partout, programmés pour
s'animer & votre passage, s'il vous plait. A la
maniere d'Assassin's Creed, il a également ajouté
une animation a Geralt pour qu'il puisse écarter
les personnages se trouvant sur son passage d'un
revers de la main. Au final, on est donc a dix lieues
de ce que Bioware a congu de mieux en termes
d'esthétique. Idem pour l'interface (épurée

si l'on joue en vue aérienne; colorée et élégante en
vue caméra derriere I'épaule) et les différents
menus: tout cela sent le perfectionnisme a la
puissance 5.

De la belle

ouvrage

Clest bon, le panorama
est complet? Attendez
que je vérifie.
Gameplay, immersion, background, graphismes. ..
Ah! Je savais que j'oubliais quelque chose.
Bon Dieu, mais c'est bien sir, si vous étes encore 13,
i . i " :
c'est que vous souhaitez savoir si CD Projekt a bien

Quand

on arrive en ville...




tenu ses promesses au niveau du roleplay || Alors
vrai ou faux? Tiens, je serais presque tenté|de faire
durer le suspense, vu comme ca doit vous faire
trépigner d'impatience. Mais bon, depuis que je
m'identifie 3 Geralt, j'essaie d'étre princier, alors
réglons la question sans plus attendre : oui, oui et
trois fois oui, vos choix auront un réel impact sur le
déroulement de I'histoire. Et inutile de dire qu'ils
seront loin d'étre évidents. Il faudra en effét
surmonter des problemes de conscience difficiles,
les alternatives envisageables n'étant jamais
simples. Si dans la forme, le principe ressemble 3
KOTOR, on en est aux antipodes sur le plan du
manichéisme. Impossible, en effet, de savoir 3
I'avance quelles seront les conséquences réelles de
telle ou telle décision : I'idée est délicieusement
cruelle, car I'on peut se retrouver dix heures de jeu
plus tard avec un personnage décédé sur les bras,
sans |'avoir vraiment cherché. Certes, il vous sera
toujours possible de charger une partie antérieure,
mais laissez-moi deviner: au bout de la cinquieme
quéte 3 embranchement, vous ferez contre
mauvaise fortune bon cceur. ‘
J'ai beau jouer 3
The Witcher encore et
€Ncore, je ne parviens
pas a lui trouver de véritables défauts. L'u?qivers est

La sorcellerie
plein les narines

moins ouvert qu'un Elder Scrolls, mais ce qu'il perd
en liberté, il le gagne en intensité. Coté systéme

de combat, inventaire et quétes, c'est d'un
richesse tout simplement bluffante. Enfin, [l'univers
est si profond et sa beauté si captivante que je vais
finir par soupgonner le pire:: si ca se trouvi
Cyd m'a balancé un sort d'enchantement.
Alors, dans le doute, je continue 2 jouer. J'y joue
encore et encore, quitte a squatter la machine de
Sundin quand la mienne tombe en rade, cumulant
les nuits sur ce titre. The Witcher est un grand,
trés grand RPG. A placer dans votre ludothéque

a coté de Fallout 2, Xenogears et Morrowind.
Rien que ca.

witle

Sans avoir besoin d'une machine de guerre, il vous
faudra une bécane honorable pour profiter pleinement
de I'ambiance visuelle de The Witcher et jouer sans
ralentissement. Sur la version testée, (finalisée a 99 %),
on pouvait constater quelques ralentissements en
jouant tous les détails a fond sur un Core 2 Duo équipé
d'une carte vidéo de 256 Mo. Rien de bien grave donc,
mais soyez averti: le jeu est tout de méme plus
gourmand qu'un Jade Empire. Ah, oui, au passage, j'en

profite pour signaler un défaut de compatibilité avec

Windows Vista. Rien de grave cependant, il suffit
de lancer le jeu en compatibilité XP (bouton droit sur
l'icone de lancement puis propriété/compatibilité) pour
résoudre ce probléme.

@

OUBLIEZ TOUT CE QUE VOUS CROYIEZ SAVOIR

SUR LES RPGs. INTENSE ET PROFOND, THE
WITCHER PROUVE QUE BACKGROUND ETOFFE,
DIALOGUES TOUFFUS ET GAMEPLAY DYNA-
MIQUE PEUVENT GUVRER DE CONGERT
POUR SUBLIMER L'EXPERIENCE DE JEU. A LA
REDAC, NOUS EN SOMMES ENCORE TOUT
ESTOMAQUES, C'EST VOUS DIRE L'INTENSITE
DU cHOC. FORCE EST EN EFFET D'AVOUER QUE
THe WITCHER EST AUJOURD'HUI LA NOUVELLE |
REFERENCE DU GENRE.

Quétes innombrables
Graphismes élégants et racés
Deux modes de caméra pour deux
expériences différentes
Personnages hautement
charismatiques
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Aprés une petite pente, un plongeon énorme
dans un canyon. Du trés trés grand spectacle.

ARS DE SEGA

'est joli, dis donc, ce jeu auquel

tu joues depuis quatre bonnes heures.

Les voitures sont superbes, on dirait
des vraies. Elles creusent des ornieres énormes
dans la piste, ta bagnole rebon-, oooh, aaaah,-
dit dans tous les sens et fonce & une vitesse
hallucinante. Wouhouu, ca va vite | Eh, c'est
normal que tu te mettes subitement a dépasser
tout le monde 2 Ils ont ralenti pour te laisser
passer ou quoi ? Et puis pourquoi tu rebondis sur
l'intérieur de tous les virages, on dirait que tu
prends de la vitesse, c'est normal > Ah en fait,
j'ai compris, tu fais n'importe quoi et tu gagnes,
clestca?
Oui chérie, tu as parfaitement résumé Sega Rally,
un jeu qui aurait pu étre démentiel si certains
aspects n'avaient pas été totalement foirés. Alors
I, si tu veux bien, je vais aller écrire dans mon test
que j'ai un peu mal au coeur, non seulement parce
que je viens de passer une apres-midi a rebondir
dans tous les sens sur les tracés, mais aussi (et
surtout) parce que je vais étre obligé d'étre un tout
petit peu acide avec le jeu. Et ca, crois-moi, quand
on est Sega fan assumé depuis Outrun sur Master
System, ce n'est pas forcément facile.
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EDITEUR SEGA

DéveLorPEUR SEGA/ROYAUME-UNI

TEXTE EN FRANCAIS ET VOIX EN ANGLAIS

La course automobile, ¢a creuse |

032662

0052945,

Pourtant, il dispose
quand méme de
quelques atouts, ce Sega
Rally. Tout d'abord grace a son moteur 3D, une
petite merveille dont on vous a parlé & quelques
reprises en raison de sa capacité a se déformer suite
aux passages de voitures. Il faut véritablement le
voir pour le croire. Poursuivre les bagnoles adverses
et observer leurs roues creuser d'énormes tranchées
dans la boue se révele purement et simplement
jouissif. Sur une piste enneigée, on pourra admirer
la poudreuse disparaitre au fur et @ mesure des tours,
laissant place a une mélasse brune dégueulasse mais
largement plus sympathique pour I'adhérence.
Cette caractéristique (qu'on aimerait retrouver dans
tous les futurs jeux de rallye) n'influe que peu sur la
jouabilité générale mais se voit suffisamment bien
intégrée pour rendre les tours bien moins mornes
qu'ils ne le sont sur d'autres jeux du méme genre.
D'autant que les développeurs nous ont largement
gatés au niveau de I'ambiance. Descendre

un canyon a fond les ballons, dans le vacarme
assourdissant des moteurs avec une escadrille
davions de chasse qui vous passent au-dessus de

la téte, passez-moi l'expression mais QUEL KIF !

Folie furieuse




Malheureusement les différences d'adhérence sur les divers terrains

sont assez peu perceptibles.

011571

Un peu de technigue

Sur un Core 2 Duo avec 2 Go de Ram et un
¢a toussotte un peu avec toutes les voitures a
Rien de grave cependant : en virant I'anti-al
on gagne en fluidité et le jeu devrait tour
des configs assez moyennes.

e 8800,
I'écran.
liasing,
ner sur

Voici de Ia neige
magique, on glisse,

on contre-hrague, on ne
glisse plus.

Caalair génial, hein »
Sega, (G Mais je vous ai prévenu,

le jeu n'est pas parfait,
loin de [a. D'abord parce qu'on roule dans un
horrible tunnel aux murs invisibles. C'est-a-dire que
le décor défilant sur les c6tés n‘aura pas la moindre
incidence sur votre conduite. Si on effectue un tout
droit en direction d'un arbre, un mur invisible nous
renvoie sur la piste, quasiment sans perte de vitesse.
Du coup, toutes les erreurs sont permises et il est
inutile de tenter de bien jouer vu que pratiquement
rien n'a d'incidence sur la vitesse de la voiture.
Histoire de rendre le mode solo encore plus
ennuyeux, lintelligence artificielle se montre bien
peu combative, et on finit généralement premier
du peloton avant le dernier tour, méme si l'on pilote
comme une grosse tanche. De toute fa(;on, pas
dinquiétude, si on traine trop, les concurrents
ralentissent pour qu'on les rattrape facilement. Super.
Et histoire dachever un mode de jeu déja bien gaché,
les développeurs nous ont pondu un championnat
dune longueur abominable dans lequel on se retape
les mémes courses (a I'endroit ou 3 l'envers) sans
jamais rencontrer la moindre difficulté. C'lest méme
pire que a puisque il est parfois plus compliqué
de gagner en Amateur qu'en Expert. Un comble |

Oh et si je Fenvoyais dans le gros tronc d'arbre ?
Tentant... mais impossible.

Bon alors, on le jette

a la poubelle et on
remet Colin McRae
DIRT 2 Non, quand méme pas. S'il est vrai que

le titre de Codemasters reste largement supérieur
sur le jeu en solo, il n'en va pas de méme pour le
multijoueur. Car dans Sega Rally, on peut jouer
jusqu'a six en méme temps et dans des courses
sans pitié. Les soucis d'1.A. sont (forcément)
gommés et les courses prennent alors une toute
autre tournure, bien plus excitante. On retrouve
le plaisir de taper des chronos de folie au nez et
ala barbe de nos concurrents comme on pouvait
le faire 3 'époque du légendaire Sega Rally de la
Saturn lorsqu'on s'enfilait des dizaines de sessions
sur Forest, le démentiel deuxiéme circuit du titre.
Sauf qu'a I'époque, on ne pouvait jouer qu'a deux
et, pour avoir plus de concurrents, il fallait
impérativement passer par la borne d'arcade,

eny laissant un rein au passage. Et c'est bien ca
que ce nouvel opus PC nous offre : de I'arcade 3 la
maison. Espérons maintenant une suite dotée d'un
véritable mode solo afin de corriger le tir. L'équipe
en charge du jeu n'en est encore qu'a son premier
titre, tous les espoirs sont donc permis.

Six compagnons

Vavin

DECEVANT ET ENNUYEUX EN SOLO, SEGA
| RALLY SE RATTRAPE DE JUSTESSE GRACE
| AU MODE MULTIJOUEUR VRAIMENT TRIPPANT.
| ON EN ATTENDAIT UN PEU PLUS MAIS C'EST |
| DEJAPAS MAL.

i

| [ vresjoli
B une ambiance fantastique

| [ Le mode multijouenr

; Le mode solu complétement
Ueffet « tumnel » des cir

oupe
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JATTENDS HELLGATE : LONDON
DEPUIS PLUSIEURS MOIS DEJA.
D’UN NATUREL IMPATIENT, J’AVAIS
NEANMOINS QUELQUES DOUTES.
DES INCERTITUDES SUR LE FAIT
QU’IL SOIT AUSSI CAPTIVANT QUE
DIABLO. DES INTERROGATIONS
SUR LA PRISE EN MAIN. APRES Y
AVOIR JOUE, JE N’HESITE PLUS.
J’Al LA CERTITUDE QUE MES NUITS
VONT ETRE BIEN PLUS COURTES.
L’INSOMNIE ME GUETTE.

JE SUIS ACCRO.

AU PIED 1EVE

Trouver 1z prothese du g

VIiDEOLUDIQUE

lagship Studios est composé d'anciens

de chez Blizzard dont Bill Roper, le papa

de Diablo. Il n'y a donc rien d'étonnant
3 ressentir cette impression de « déja joué » lors
des premiers pas foulés dans Hellgate : London.
Des dizaines de créatures agressives, des combats
dynamiques, des tonnes d'équipements et un
inventaire toujours trop petit... Hellgate est bel
et bien un hack'n slash qui décoiffe, et méme plus.
I peut méme étre désigné comme une référence
du genre, étant donné que Diablo Il se fait
attendre. Les développeurs ont laché la 3D
isométrique pour un moteur entierement 3D de
leur cru. Le rendu s'avere trés agréable. L'ambiance
visuelle est excellente, tout comme le détail des
personnages et des armures. Malgré ce passage
31a 3D, on garde le systéme de niveaux générés
aléatoirement. Pratique pour éviter la lassitude
quand la majeure partie de son temps de jeu est
de massacrer des monstres. Hellgate ne déroge pas
3 la regle du genre : tuer et looter. La formule parait
simple mais elle fonctionne pourtant rarement.
['alchimie parfaite n'était pas au rendez-vous sur
des titres comme Dungeon Siege par exemple.



Mais ici le pari est réussi. Dés les premieres
minutes de jeu, le joueur est scotché a son PC.
Aussit6t les premiers zombies trucidés, nous
offrant généreusement quelques beaux butins,
l'immersion est totale. Qu'elle est belle cette

g

Selon votre et vos ies, vous g choisir entre la vue

a la premiere ou a la troisiéme personne. Et la touche ¥ pour
admirer son perso de face,

coup ». Bienvenue dans le paradis du joueur!

Concrétement, votre
Plan de métro [ESNES al'objet se
déroule dans Landres en
2038 apres avoir sélectionné votre classe parmi les
six proposées (maitre d'arme, gardien, tireur
délite, invocateur, mage, ingénieur). Vous voila

démoniaques. Avec un gros avantage pour les
démons, avant votre arrivée. A vous de suivre
Thistoire par le biais de diverses quétes pri%cipales

Voila, j'ai tué le diablo local, le niveau nightmare est
débloqué... allez, go go go. Demander 3 un démon s'il a faim et s'il ne veut pas
manger un kebab ou du tex-mex, c'est plutdt
cocasse! Ce sont les stations de métro qui servent
de bases aux survivants peu enthousiastes sur leur
avenir. Mais nous, on se fout de leur ramener de
l'espoir, on veut du matooooooos. Pour ¢a,
direction les couloirs de métros, les cimetieres et
les rues de la capitale britannique pour combattre
le mal et voir en chaque monstre le Kinder surprise
prét a vous donner I'épée de vos réves. Malgré une
certaine répétitivité dans les décors, les
développeurs ont eu l'intelligence de placer un
Bon la forcément, la musique, vous ne I'entendez pas  €NVironnement nouveau a rythme régulier pour
mais je vous assure qu’elle envoie sévére. relancer l'intérét de découverte. Et ca fonctionne.
On se laisse porter jusqu’au combat final sans
compter les heures. Mais tout ceci ne serait rien
sans un gameplay mitonné aux petits oignons.

Tout a été pensé pour
faciliter la prise en
main. Déplacements au

Prise en main a
toutes epreuves




Hellgate : London

Les gten evolt en
fonction de votre niveau en plus
des points que vous leur
attribuez, afin de ne pas étre
complétement inutile a haut

e o ne vous sera pas inconnu.
Depuis WoW, des points d’ex ation %
au-dessus de la téte des PNJ.

clavier, visées et frappes & la souris. Rien de bien
sorcier et pourtant sur une base aussi simple, on
peut faire des miracles durant les combats. Tout
ca en évitant d'utiliser un maximum de raccourcis
clavier (voir encadré page précédente).

On note un excellent travail facilitant la
précision des classes de mélée.

[l est tres facile de toucher un ennemi sans étre
face 2 lui au millimétre pres, ceci grace au point
d'impact généré par I'amplitude des frappes.
Visuellement, ca passe trés bien puisque le
personnage exécute de grands mouvements
d'épée ce qui ne donne jamais I'impression

de toucher dans le vent et rend les combats

trés rythmés.

Outre cette excellente prise en main, les
développeurs ont tout mis en ceuvre pour
satisfaire le plaisir du joueur. Les modeles d'armes
et armures s'averent attachants dés les premiers
niveaux. Pas la peine d'attendre d'étre baleze
pour posséder un personnage qui a de la gueule.
Une icone permet méme d’harmoniser les

arr aussi! T'as beau beugler, étre couleurs de son ensemble d'armure en un seul

- Tu vas prendre cher! clic. Tant qu'a sauver I'humanité, autant éviter
d'étre sapé comme un pouilleux. Outre l'aspect
visuel, Hellgate propose un systéme d'artisanat
pour améliorer les objets. Divers bonus peuvent
étre appliqués par l'intermédiaire de modules. I1
est aussi possible de démonter une arme pour en
tirer des composants et s'en servir pour créer des
objets ou les booster. De la puissance, encore
plus de puissance, c'est le maitre mot d'Hellgate.
Et comme si tout ca ne suffisait pas, Flagship a
tout prévu pour éviter aux joueurs de perdre du
temps. Les stations de métro sont aussi réduites
que possible pour accéder en quelques pas a une
zone de combat via un portail. Pour revenir en
«ville » une fois votre mission terminée, il suffit
d'invoquer une porte dimensionnelle qui vous
renvoie A la derniére station visitée. Et un

Quais, beu
grand

: i
t niveau.
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B U L L E T I A retourner accompagné de votre réeglement a :
JOYSTICK / Service Abonnements - 18-24 quai de la Marne

D’ABONNEMEN TR

(J oui, je m"abonne a Joystlck pour 1 an/13 n° pour 45 50€ au lleu de 84 50 €* 7

1 oui, je m’abonne a Joystlck par trimestre (3 n°) pour 1 0 50€ au ll u de 19 5

200

Afin de traiter au mieux votre abonnement merci de compléter les informations ci-dessous :

QMme QO Mle QwMmr Nom?® ... .- . . - > .. . ... s
Prénom* ... .0 ... . . .
Seciete - .. . 0 oo L 0 e e
Adresse* - ... ... ... . .. .
Code Postal* : | | Ville* :
Adresseemail®: ... . oo 0 e

Telfixe*: .o . .. . 00 . Téelportable*: ... . ... . . .. . ...

Datede Naissance*: |1 1 L1 1L 11 1 | (*) Champs obligatoires

Je régle ma commande par :
0 Chéque bancaire ou postal a Uordre de Future France :
O dn: Ly 1l eg gl rg 1 (L i1 | [Datedevalidité: | 1 {1 | | Crplosramme 1 | | | EVOeS

Date et signature obligatoires : whaemnm e ooe

Pour mieux vous connaitre merci de répondre a ces questions :

Quelle console utilisez-vous : (1 PS2 O PS3 0 PSP 1 Game Cube

DS Nintendo 1 Game Boy Advance [ Xbox U Xbox 360 (ad DS Nintendo
De quel matériel informatique disposez-vous : 1 PC [ Mac

*Chaque numéro de Joystick est en vente au prix de 6,50€ (01/01/07). **Dans la limite des stocks disponibles. Offre valable en France métropolitaine et réservée aux nouveaux abonnés jusqu'au 31/12/07. Pour létranger nous
consulter au 01 44 84 05 50 - email : abofuture@dipinfo.fr. Ces informations sont destinées au traitement de votre abonnement, a défaut votre abonnement ne pourra étre mis en place si vous souhaitez étre informé de nos propositions commerciales, merci de cocher
la case ci-contre.

0 Je souhaite étre informé des propositions commerciales du groupe Future et de ses partenaires. En application de la Loi n® 2004-801 du 06/08/04 relative a la protection des personnes physiques a légard des traitements de données a caractére personnel et
modifiant la loi n°78-17 du 6 janvier 1978 relative a linformatique, aux fichiers et aux libertés,[Article 27), les participants ont le droit de s'opposer a ce que les données les concernant soient utilisées & des fins de prospection commerciale. Ces données peuvent
également donner lieu a lexercice du droit d'acces et de rectification aupres de Future.




Histoire de varier les
plaisirs, certaines quétes
permettent de contréler
une tourelle ou une
escouade de templiers
en mode STR.

ACOUVER

st pon

AVOUS 1OUS D'EIRE ARRIVES JUSQU'A LA FIN [

ENEZ DE REJOINDRE UN GROUPE

1L SEY
JUSQU'A LA FIN DU

NOUS TENONS ICI A SALUER VO

VOTRE RESISTANCE. VOUS RE Z-VOUS C
EU LE TEMPS.DF GAGNER LIN NIVEAU SUPPLEMENTAIRE
AU LIEU DE EIRE CET1E LONGUE LISTE DE NOMS ?

AUCUN PIXEL, POLYGONE OU PARADIGME N'A ETE BLESSE

AU COURS DE LA CREATION DE CE PRODUIT. PROMIS.

terminal permet de se téléporter d'une station a
l'autre en quelques secondes. Une fois Hellgate
lancé, pas de chichi, pas de blabla, vous étes
immédiatement plongé dans l'action.

Contrairement a ce
qu'on pourrait croire,
Hellgate est loin de
proposer des combats dénués de tactique. Bien au
contraire. Si les premiers niveaux se déroulent sans
difficulté, vers le niveau 25, ca commence a se
géter sérieusement. Il faut utiliser les bons types
d'armes (feu, physique, toxique...) selon ses
cibles. Eviter de rester & porter de certaines
créatures sous peine de tomber tout sec en deux
coups, et attaquer les bons monstres qui apportent
certains buffs aux autres. Le placement est donc
trés important, le choix des cibles également.
Evidemment, tout Ga reste relativement basique,
mais ca donne la petite dose de réflexion suffisante
pour rendre les affrontements attrayants. Notez
également l'impossibilité de réattribuer ses points

PIE QUE VC

IS AURIE/ 3

Les développeurs ne
manguent pas d"humour
comme vous pouvez le
lire dans ce texte gui
s"affiche & la fin du
générique.

Un peu de technigue

Explosions, pouvoirs magiques dans tous les sens, des
dizaines de monstres vous tapant dessus... Mais pour
éviter de voir ce genre de scéne d’action se dérouler au
ralenti, il faut opter pour 2 Go de Ram, une bonne gros-
se carte vidéo qui va bien avec 512 Mo de mémoire
vidéo et au moins un 3 GHz en guise de processeur. En
tout cas, si vous désirez jouer en mettant tous les
détails au max évidemment.

de compétences. Il faut donc faire un choix
judicieux dans I'évolution de son personnage.
Reste tout de méme une ombre a ce tableau
idyllique qu'est Hellgate : I'abonnement mensuel
pour profiter pleinement du mode multijoueur
(voir encadré). Cela risque d'en refroidir
quelques-uns, mais ¢a n'empéche pas Hellgate de
voler la vedette a Diablo Il en devenant le hack'n
slash incontournable du moment. En méme
temps, ca fait un peu sept ans qu'il est sorti

notre bon vieux didi.

Cyd

CERTAINS TROUVERONT L'ACTION REPETITIVE
ET LINEAIRE. EN UN SENS, ILS N'ONT PAS TORT
MAIS CE SONT DES DEFAUTS INHERENTS AU
GENRE. Si vous N'AmmiEZ PAS DiaBLO,
PASSEZ VOTRE CHEMIN. POUR LES AUTRES,
C’EST DU BONHEUR EN BARRE. HELLGATE A
TOUT POUR PLAIRE : DU MATOS A FOISON, DES
CLASSES DE PERSONNAGES ATTACHANTES,
DES COMBATS DYNAMIQUES ET UNE
JOUABILITE ENORME. UNE VRAIE DROGUE |

[ Le gameplay

[#] requipement

[#] raction

. La rejouabilité

B pachon pour vos heures de sommeil
B nend complétement addict




MODE DEFENSE

1y a quelques mois, on avait eu le plaisir
de croiser un certain Spaceforce. Clest
maintenant au tour d'Akella de confirmer
l'intérét du petit peuple pour la conquéte spatiale,
avec un shooter pronant cette fois-ci I'école du
dirigisme et des missions ordonnées en chapitres.
Ici, pas question de partir en impro et d'enchainer
les carriéres les plus différentes : vous voici militaire
ad vitam aeternam. L'avantage de ce genre de parti
pris est qu'il devient fort difficile de se perdre. Et de
fait, contrairement a un shooter plus ouvert, il ne
vous arrivera que trés rarement de tourner en rond.
Le revers de la médaille, c'est qu'on obtient un titre
bien moins riche qu'on pouvait I'espérer : oubliez
le commerce, l'extraction de minerai, la piraterie,
le mercenariat, ce n'est clairement pas prévu

au programme.

Explorer le vide
intersidéral sur un rail,
le concept donne  lui
seul envie de freiner des quatre fers. Quand en plus,
on vous impose des dialogues aussi interminables
qu'une discussion téléphonique avec Savonfou,
alors |3, on commence & reprogrammer son
comportement pour passer en mode « mauvais
poil ». La chose est d'autant plus frustrante que
Tarr Chronicles posséde d'indéniables atouts, 2
commencer par un systeme de réticule de visée
classique mais bien pensé. L'idée de devoir choisir

L'odyssée du rail

REACTELUR

A FROtd

QUAND UN DEVELOPPEUR RUSSE TENTE COURAGEUSEMENT DE RAVIVER
LA FLAMME, ON LUI PREPARE UN ACCUEIL CHALEUREUX. SAUF QUE,

EN L’OCCURRENCE, |

A une époque, les simulateurs spatiaux faisaient partie
des softs les plus gourmands en termes de config.
Bonne ou mauvaise nouvelle, la réalité a depuis bien
changé et Tarr Chronicles, en bon représentant du |
genre, tournera sans probléme sur votre machine,
a condition que vous ayez une carte de 256 Mo ou plus.

entre accélération et tirs & répétition est aussi bien
vue, de méme que la possibilité de passer en mode
défense pour régénérer ses boucliers. Quant au
systeme de personnalisation de votre vaisseau, il est
lui aussi fort convaincant. Méme si vous ne pourrez
jamais piloter autre chose qu'un vaisseau
d'interception (éclaireur, chasseur ou blindé), vous
serez libre de choisir la coque, les réacteurs, le
nombre et le type d'armes et j'en passe. Comme
chaque item modifie I'apparence du vaisseau, on se
retrouve avec un sacré bouquet de variantes. Voila
pour les points positifs. On pourrait aussi rajouter
une mention spéciale & propos des graphismes.
Matez un peu les quelques screens ci-contre, vous
admettrez que ce n'est pas laid, a défaut d'étre
sublime. Manque de bol, certaines zones de jeu
sont bien plus moches, mais j'ai préféré ne pas vous
les montrer, de crainte de provoquer une embolie
cérébrale chez un lecteur sensible. Resterait

a parler de l'intérét (douteux) des missions

et des types d'armes utilisables, mais 13, je sens
bizarrement votre attention faiblir et votre désir

de passer rapidement a la page suivante. Ne vous
faites pas prier, ce numéro 200 comporte des softs
bien plus musclés, je ne vais pas vous retenir.

le

MERITERAIT PLUTOT DES GLACONS.

TOUT PUBLIC

CPU 2,6 GHz, 1 Go pe Ram,
CARTE VIDEO 128 Mo
1% AKELLA

i QUAZAR STUDIOS/RUSSIE
/1% EN FRANGAIS

| Non, TARR CHRONICLES N'EST PAS LE SOLEIL

| FLAMBOYANT QUE L'ON REVAIT. TOUT AU PLUS,
I S'AGIT D'UNE PETITE NAINE RUSSE AU TEINT

. PALOT ET CE N'EST CERTAINEMENT PAS GRACE A

| ELLE QUE NAITRA UN NOUVEL ESPOIR POUR
LE GENRE.

|#| Le systeme de combat




Les paysans| bossent dans
des riziérgs, les troupes

s'entra
ia brume fotte
guel

our ceux a qui ca dit rien, Big H
Games cest Rise of Nations ou

inent a I'épée,
sur le village,
fe ambiance...

uge
plus

récemment le trés bon Rise of Legends,

deux titres d'ailleurs signés chez Microsoft.

De quoi rassurer le géant américain mais également

les fans, soucieux de ne pas voir leur série
désuétude. Et autant dire tout de suite que
arrivant n'a pris aucun risque. Pas osé? Pas
Alarrivée, The Asian Dynasties est une e
classique et divertissante. J'avoue que ¢a f:
vraiment envie dit comme ¢a mais au moi
on n'est pas dégu par la marchandise.

Ohayo, Ni Hao,

Namaste

et son atmosphere si particuliere. Clest cli
et pas réaliste pour un sou mais rien  dire

tomber en
le nouvel
pu?

xtension

ait pas

ns,

Pour séduire ses adeptes,
la série se tourne
aujourdhui vers I'Asie

ché
le design

des unités et l'architecture des batiments ¢n jettent.
Trois nouvelles factions sont au menu: les Japonais,

qui semblent bien déséquilibrés, avec des
qui filent des ressources, des cartes réutili
deux fois, des samourais de compet' et sur]
le Daymio, une unité fumax qui bonifie

ses compatriotes et qui fait office de centn

QUAN

ON PEUT LEGI

baraques

ables

tout

La merveille est la grande
Dynasties. Au nombre de cing par nouvelle
faction, chacune bonifie un domaine bien
particulier.

PROGRAMME

e of Empires 3

FAW

LT AL

The Asian Dynasties

o 1
. 2 = ‘ﬁt.ﬁ
@ | 8 <
( ‘dii’
TOUT PUBLIC INTERNET ~t IP/IPX

Conric minivum CPU 1.4 GHz, 256 Mo be RAm,
CARTE VIDEO 64 Mo

Epireur MICROSOFT GAMES

£veLorpeUR BIG HUGE GAMES/ETATS-UNIS
TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

o

de production militaire. Je parie un doigt de Tuttle,
ou plutét un de ceux de Cyd car ils sont plus gros,
que cette unité ne passera pas 'hiver en ['état.

On trouve ensuite les Chinois, plutot défensifs,
avec des moines en guise de vigies et des batiments
servant de refuges aux villageois martyrisés, comme
dans un bon vieil Age of Kings. Reste enfin I'Inde,
avec des paysans qui ne coltent que du bois et

des cohortes d'éléphants survitaminés. A défaut
d'étre déconcertantes, les trois factions sont bien
différentes, c'est un minimum.

Au niveau des
mécanismes de jeu, TAD
renferme quelques idées
intéressantes. Pour preuve cette nouvelle forme
d'accession a un age supérieur, qui s'opére en
construisant une merveille. Celle-ci octroie
dailleurs de précieux bonus, comme un cessez-le-
feu temporaire ou un don pour booster
momentanément toutes vos unités. Un petit coté
magique a la Age of Mythology pour dynamiser
encore un peu plus les parties. TAD offre enfin sa
ration annuelle de mercenaires, de natifs, de cartes
et de missions solo, dans une campagne composée
de trois volets de cinq missions chacun.

Clest pas I'éclate totale mais & I'image du reste,

¢a passe tout seul.

Eléments

anciens

Sundin

de The Asias

The Asian Dynas!aes, ¢ esx aussi Uapparition
d'étr Certaines unités
peuvent s’enfuir dans un écran de fumée

pour réapparaitre au ceur de votre base.

Un peu de technigue

De ce coté-1a, pas grand-chose a dire puisque rien n‘a
changé ou presque depuis I'opus de base. Big Huge
Games a quand méme passé un petit coup de polish et
a rajouté des effets de bloom et des maps embrumées,
Seul point noir : les cinématiques bien moisies.

En Deux Mots

THEe Asian DYNASTIES EST UNE EXTENSION
PLUS QU'HONNETE. TROIS FACTIONS,
QUELQUES IDEES SYMPATOCHES, PAS MAL DE
CONTENU ET UNE ATMOSPHERE SEDUISANTE,
1L N'EN FALLAIT PAS AUTANT POUR REPLONGER
QUELQUES MOIS DE PLUS.

¥ ouel confort!
. L'atmosphere
[#] De bonnes idées
B Woteur vieiliot
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TOUT PUBLIC INTERNET g ‘IP‘/‘I‘P‘XW

Conre minviuv CPU 1,6 GHz, 256 Mo pe Ram,
CARTE VIDEO 32 Mo

Eoireun EA SPORTS

DeéveLorreur EA SPORTS/ETATS-UNis

. TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

Oh la p...

- CIRNIY C
SINON, EA A

Contrairement

aux environnements
graphigues gui sont
somptueus,

fes incrustations
font un peu cheap.

oupi! Un nouveau Tiger Woods!

Oh ben ca alors, pour une bonne surprise,
clestune bonne surprise! Ca se sent que je
me force, [32 Oui, bon, je sais, mon enthousiasme
manque de sincérité. Mais bon, & ma décharge,
c'est un peu chaque année pareil avec nos amis
dElectronic Arts: on prend les mémes et on
recommence. Et a chaque fois, c'est la galére pour
rédiger le test qui va bien. D'habitude, je me
cantonne a lister les petits ou gros changements

de la nouvelle édition, en expliquant que si vous
n'aviez pas accroché aux précédents opus, il y a peu
de chance pour que celui-ci vous fasse les yeux
doux. Et vous savez quoi? Ben, ca va étre pareil
cette fois-ci. En fait, il faudrait qu'on invente un
modele de « test » pour les jeux EA, histoire
d'expédier le processus, plutot que de faire semblant
chaque année de tenir dans les mains un véritable
nouveau jeu.

Mais cessons de réler,
Tiger Woods a toujours
été « la » référence des
jeux de golf sur PC et cet état de fait est a ranger
du c6té des choses qui ne changent pas. EA
maitrise son sujet, méme si les quelques ajouts

de ce nouvel opus ne sont pas tous indiscutables.
Notamment l'introduction d'une « jauge de
confiance » me semble étre une fausse bonne idée.
Désormais, si vous ratez votre but, votre maitrise
de soi en prend un coup et vous avez toutes les
chances de voir votre baballe finir sa course dans
un bunker. Bon, je schématise, mais vous saisissez

@

PGA 07 +1

#h il est content, Tiger|

Un peu de technigue

La config mini est particuliérement fantaisiste et je me |
demande si le mec dont ¢'est le boulot sait vraiment de |
quoi il parle. Comptez sur un truc un peu plus costaud |
pour jouer dans de bonnes conditions. |

l'idée. Personnellement, je trouve ga parfaitement
idiot, parce que ca n'ajoute rien d'intéressant en
termes de gameplay et ca complique inutilement
votre tiche. Comme le dit trés justement Yavin:

« Plus on perd, plus on perd ». Et le seul moyen

de contrecarrer cela est d'effectuer plusieurs tours
de « practice » sur les différents parcours. Artificiel
et inutile. Sinon, pour le reste, bah ¢a reste du
Tiger Woods pur jus, avec ses tournois, son mode
carriére et ses « hole-in-one » (enfin, je parle pour
moi la). Petit bémol aussi pour les commentaires,
particulierement irritants.

Comme je le disais en début d'article, si vous n'avez
pas aimé PGA Tour 07, il y a peu de chance pour
que celui vous fasse virer votre cuti. Et dans le cas
contraire, vous l'avez déja probablement acheté.
Parfois, je me demande  quoi je sers.

Faskil

COMME CHAQUE ANNEE, LE VALEUREUX TIGRE
Bois s'INVITE SUR NOS PC POUR NOUS PROU-
VER QU'IL EST TOUJOURS LE MEILLEUR DU
MARCHE. ET A QUELQUES EXCEPTIONS PRES,
ON PEUT CONSIDERER QUE LE TITRE LUI
REVIENT DE PLEIN DROIT. A RESERVER AUX
FANS, CEPENDANT.

Toujours le meilleur jeu de golf sur PC

[#] Un peu de « plus mieux mieux » par rapport
al'édition 2007

La jauge de confiance

Les commentaires
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TOUT PUBLIC INTERNET

Conric minivium CPU 1.4 GHz, 512 Mo
DE RAm, CARTE ViDEO 64 Mo
Eprreur Konami
DeveLorpeur Konami/JAPON
TEXTE ET vOIX EN FRANGAIS

APRES AVOIR M
[’OPPORTUNITE DE

LE PES 6 VERSION XBOX 360 S
PC, KONAMI SE RATTRAP
ANNEE. PROBLEME : ILY A PE
UNE EVOLUTION GRAPHIQU
LE GAMEPLAY N’A PAS E

NQUE
PORTER
RNOS
E CETTE
TETRE
E, MAIS
J DROIT

AU MEME TRAITEMENT.

Thierry Henry n'est plus sur |
Pourtant, on peut jouer les coups francs ¢
rapidement et

| jaguette.
comme lui,
en fourbe.

a nouvelle génération de consoles,
c'est-a-dire la PS3 et la Xbox 360, c'est
merveilleux. Quand les développeurs
commencent a bosser dessus et qu'ils se décident
a adapter leurs bébés sur nos bécanes, on sait que
nos configurations toutes neuves auront,
normalement, de quoi bouffer. Réjouissez-vous
donc, amis footeux armés d'une bonne machine :
avec PES 2008, vous allez enfin connaitre la joie
d'un nouveau moteur. Et aprés quatre saisons sur
le méme, qu'il est rafraichissant de retrouver des
stars du ballon rond aussi bien modélisées avec
des mimiques tout 2 fait naturelles lorsqu'on les
observe en gros plan. En revanche, avec cette

2008

EOARAAARAARAAARAAARARAAARRARAARARARARRARARRAARRAL !

Simuler ¢'est moche, mais ¢a fait partie du foothall,
Et désormais de PES.

méme vue, le rendu fait quand méme un peu
plastoc. Et le public reste dans une 2D minable
monochrome. Bon, rien de grave, l'important,
on le sait, c'est le gameplay.

aurait mérité une refonte au niveau des modes de jeu
qu'on commence a connaitre par cceur. Sauf le
réseau, qui bouge toujours un peu chaque année.
Mais on en causera plus tard, les serveurs n'étant
jamais préts avant le jour de la sortie.
La premiére impression,
Robert clest qp’au—delé des.
graphismes, on croit
avoir affaire au méme jeu que I'an passé. Bien sfir,
il y a eu quelques ajustements : des animations
mieux décomposées, des collisions un petit peu
moins aléatoires, des coups francs qu'on peut
jouer rapidement sans interruption, la possibilité
de simuler une faute, des murs qu'on peut aménager,
le choix des joueurs qui monteront sur corner. ..
Mais le feeling général se révele assez familier.
savoir qu'on a entre les mains un titre qui fait la
part belle a l'attaque et demande que I'on apprenne
a défendre pendant de longues heures avant
d'arréter 'hémorragie de buts, due principalement
a une priorité agacante donnée aux attaquants sur
les défenseurs (dans les courses et la protection
de balle notamment). Tout ceci ajouté a une vitesse
générale un brin accélérée, chose que l'on percoit
nettement sur les controles et dribbles, on se dit que
ce cru 2008 a été pensé pour que les noobs de tout

Muscle ton jeu,

Rodimension de photos
J U Faire tourner la phato
Ajustement des couleurs
18 -

il n"aura suffi que d'une photo pour créer un S
plus vrai que nat Ca marche
web

ussi avec

e technigue

Il est clair que méme si on peut ne pas adhérer |
complétement au rendu du jeu, il est un malgré tout |
un chouia plus chatoyant que son prédécesseur. |

poil puissent s'éclater rapidement. Au détriment | Et par conséquent, pour en profiter comme il faut, |
| un bon processeur, 1 Go de Ram et une carte vidéo |

du réalisme, je vous I'accorde. Reste néanmoins | > )
4 - N 1 ] | de 256 Mo devraient suffire.
un volet plaisant & jouer, surtout a plusieurs, et qui e g ol i

ON REGRETTE QU'IL N'Y AIT PAS PLUS DE NOU-
| VEAUTES ET QUE LES JOUEURS SEMBLENT
sous EPO. SiNON, CETTE EDITION FAIT SON
BOULOT. DU FOOT VIRTUEL EFFICACE, DIVER-
TISSANT, QUI VA NOUS OCCUPER UNE ANNEE.

| Un jeu de foot agréable

x [*] Finie 'ancienne génération
:‘ Un peu trop péchu

B Aucune grosse évolution




ntre I'annonce de son existence et sa
sortie en magasin, ce premier add-on
pour Neverwinter Nights 2 est resté tres
discret. On se demande pourquoi Atari n'a jamais
communiqué sur cette extension. La peur de
dévoiler un mauvais produit 2 Difficile a croire.
Méme s'il ne révolutionne rien, Mask of the
Betrayer est loin d'étre mauvais. Ici, le scénario vous
place dans un lieu totalement inconnu et trés loin
de vos petites virées de Padhivers. Méme s'il est
obligatoire de posséder NWN 2 pour installer
l'add-on, il n'est pas nécessaire d'avoir joué a la
campagne d'origine pour profiter de celle de Mask
of the Betrayer. Le niveau minimum recommandé
est 18. Si vous n'avez pas d'avatar aussi évolué, ce
n'est pas un souci. Le personnage fraichemept créé
se retrouve directement au niveau adéquat. A vous
de répartir ses dons et sorts & votre guise avant de
commencer l'aventure. Je vous épargne le descriptif
des premieres minutes de jeu plagant votre héros
dans un réveil plutét difficile. Ne cherchez pas,

il ne s'est pas déboité la tronche i coup de biere
naine. Clest plut6t la migraine fagon « je ne suis pas
tout seul dans ma téte ». D'ailleurs |'étre qui partage
votre corps prendra rapidement beaucoup de place
dans le scénario pour en devenir [élément-clé.

Ne pensez pas pouvoir
mener votre enquéte
tranquillement sur
l'entité qui vous possede puisqu'une faim terrible
vient titiller le héros de maniére croissante jusqu'a
ne plus la contréler. Malheureusement, aucun
aliment ne peut rassasier cette faim. Seules les 4mes
sont au go(it de cet « étre » qui vous habite.

Pause déjeuner

MmANGELUR

Voici une belle brochette
de losers : un ange, une
mage et son pet agacant,
un ours gui parle, le tout
mené par un nain paladin.

“ Neverwinter Nights 2

BoAmeEs

\Vlask of the Betrayer

Ce nouveau systeme, lié a I'histoire, apporte un plus
non négligeable a l'aventure en obligeant le joueur
a gérer une barre d'énergie spirituelle. Plus elle
diminue, plus le héros subit des malus allant jusqu'a
la mort. Evidemment, la nouvelle campagne est
l'attrait principal de cette extension et devrait vous
satisfaire pendant un moment. Pour le reste, on
nous sert de nouvelles races et classes, de nouveaux
dons et sorts ainsi qu'une optimisation du moteur
graphique. Ce qui n'est pas un luxe. Avec quelques
effets de lumigre supplémentaires, ca redonne
une meilleure ambiance aux environnements.
On note également 'amélioration de l'artisanat via
l'enchantement avec différentes pierres et recettes
permettant de créer, sans atelier, des armes et
armures plutdt sympathiques au niveau statistiques.
Sans étre exceptionnel, Mask of the Betrayer
devrait donc amuser tous ceux qui ont pris plaisir
a se lancer dans la campagne de NWN 2.

Cyd

Un peu de technigue

L'optimisation apportée par cette extension se sent.
Le jeu est plus fluide et un poil plus agréable
au niveau des ambiances lumineuses. Un CPU 3 GHz
et 2 Go de Ram sont quand méme recommandés
pour évoluer en toute quiétude.
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Conric mivivmun CPU 2,4 GHz, 512 Mo pe Ram,
CARTE VIDEO 128 Mo
Epiteur ATARI
DeveLopreur OBSIDIAN ENTERTAINMENT/
. ETats-Unis
TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

Des portails des ombres permettent de passer
d’un plan a Fautre.

RIEN D'EXTRAORDINAIRE AU MENU, MASK OF
THE BETRAYER S’AVERE ETRE UNE EXTENSION
RELATIVEMENT CLASSIQUE DONT LE SCENARIO
EST TOUT DE MEME SUFFISANT POUR NOUS
POUSSER JUSQU'AU GENERIQUE DE FIN.

[ nouvelle campagne attrayante

- Moteur graphique optimisé

[ systeme 'énergie spirituelle

Bl Careste classigue

& Encore quelques petits bugs génants

INTERET

Le niveau maximum est maintenant capé a 30.
Ce qui permet de débloguer des sorts et dons épigues.
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TOUT PUBLIC

CARTE VIDEO 128 Mo
“piTEUR 10TACLE STUDIOS

v CPU 2 GHz, 512 Mo be Ram,

APRES

DEUX EPISODES D’ ANKH

QUI NOUS AVAIENT PLUT@T FAIT

MARRER, ON ATTENDAH

CENOUVEAU TITRE DE Q)ECK%E
AVEC IMPATIENCE. ENF!:’TJ; NON,

AVEC

N’EXAGERONS RIEN :
|
CURIOSITE, ON VA DIRE.

BREF, ON L’ATTENDAIT QUO!.

Jack

MONKEY

uand on parle de jeu d'aventure en point
and click avec des pirates idiots, des gros
=l bateaux et une pincée d'humour absurde,
on pense inévitablement a Monkey Island, la série
légendaire popularisée par LucasArts et disparue
des radars depuis 2000. Il faut croire que les
Allemands de Deck13, forts du succes d’Ankh, ont
voulu combler cette absence en nous proposant les
aventures de Jack Keane, flibustier un peu gauche,
chargé par la Reine d'Angleterre de convoyer un
espion sur une fle mystérieuse pour déjouer les
plans machiavéliques d'un bad guy répondant au
nom de Docteur T. Comme quoi, ce ne sont pas
toujours aux plus compétents qu'on file les missions
les plus délicates. J'ai encore de l'espoir. Mais
revenons au jeu. .. Malgré l'utilisation d'un moteur
3D parfois un peu poussif, Jack Keane bénéficie
d'une réalisation plutét honnéte. On peste par
endroits sur des petits soucis de gestion des
collisions, mais rien de grave. Cartoonesques
a souhait, les graphismes jouent eux aussi la carte
LucasArts. Résultat : c'est plut6t joli, coloré, méme
si une fois encore l'overdose de « bloom » est
a déplorer. Mais je pinaille. ..

Le vrai souci de Jack
NONIGCENCARENGE Keane tient plutot

a son mangque criant
d'originalité. Lintrigue est assez bateau (oh oh oh),
les dialogues sont sympathiques mais sans
atteindre le piquant d'une diatribe de Guybrush
Threepwood, et certaines énigmes respirent le
non-sens et la difficulté gratuite. Pas de quoi
fouetter un perroquet, mais on en attendait un peu
plus de nos amis de Deck13, plutét inspirés avec
leur précédente série. Alors, certes, on aura aussi
l'occasion d'incarner d'autres personnages durant
le cours de l'histoire, mais rien de véritablement
novateur ici non plus. Au final, ce Jack Keane laisse

@
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un arrieére-gott de « peut mieux faire ». De quoi
néanmoins passer une petite vingtaine d'heures
agréables pour ceux qui ne sont pas trop regardants
sur la trame ou la qualité des dialogues. Mais pour
ceux qui y voyaient une possible reléve de L'tle aux
Singes, il faudra encore attendre un petit peu.

kil

| Comme je vous le disais dans le coeur de 'article, |
| le moteur 3D est parfois un peu poussif sans qu'on |
| sache vraiment pourquoi. Du coup, visez un poil plus |
| large que la config mini si vous voulez éviter les

| ralentissements qui gavent.

| Sous ses AIRs DE MONKEY ISLAND, JACK |
| KKEANE EST EN FAIT UN POINT AND CLICK TOUT CE
| QU'IL Y A DE PLUS CLASSIQUE. PARFOIS DROLE,
| MAIS PAS ASSEZ POUR VOUS DEBOITER LES
COTES, IL CONVIENDRA PARFAITEMENT A UN
PUBLIC PLUS JEUNE OU AUX AFICIONADOS DU
GENRE.

Un point and click tout a fait honnéte
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Conric minivum CPU 2.8 GHz, 1024 Mo pe RAm, CARTE VIDEO 256 Mo
EpiTeur UBISOFT DEvELOPPEUR NIVAL INC/RUSSIE TEXTE & VOIX EN FRANGAIS

UN AN APRES LE MARTEAU

DU DESTIN, CE SONT LES TRIBUS
DE L’EST QUI DEFERLENT

SUR NOS CLAVIERS.

DE UEST DE QUOI D’AILLEURS?

Forcément a s’habiller en rouge et jaune
ca énerve les animau...

Conrig minimum CPU 1.3 GHz, 256 Mo be Ram,
CARTE VIDEO 64 Mo

Epiteur EA SPORTS

DEeveLoppeUr ELECTRONIC ARTS/CANADA

TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

QUI DIT NOUVELLE SAISON DIT
FORCEMENT NOUVELLE VERSION.
RESTE QUE LA 08 A UN SACRE
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Devenir un pro, je veux bien. Mais c'est quand méme
plus beau sur ma 360.

L a seconde extension pour Heroes of Might
& Magic V pointe déja le bout de son nez.
Habituellement, les add-ons (ou disques
additionnels pour ceux qui sont en hypokhagne)
se contentent de rallonger artificiellement la durée
de vie du jeu de base sans trop apporter de contenu
novateur, ce n'est pas tout 2 fait le cas ici.

Voici un moteur de jeu solide, reconnu et efficace,
celui de Heroes. En cing jeux, les développeurs
ont eu le temps de faire le tour de leur gameplay :
vue stratégique pour le déplacement des héros

et vue tactique pour les combats. Cette fois-ci,

la nouveauté ne s'encombre pas de magie

ou de cachette : elle fonce droit devant,

clest de la puissance pure !

Pour la premiére fois
depuis le début de la saga
HOMM, il est possible
de jouer les méchants orques et leurs copains
gobelins, les cyclopes et autres pao kais (vus dans
Dark Messiah of Might & Magic). Quel plaisir de
voir son héros orque préféré chevaucher un buffle
(huhu) avec un drapeau dans le dos grand comme
un drap de bain... Le systtme de combats n'a pas

FHFA 08

Orque, mon ami

changé: on positionne ses troupes de part et d'autre

| del'écran et on évolue au tour par tour. Les orques
| adorent se battre:: ils possedent un statut de rage

sanguinaire qui augmente la puissance d'attaque.
Les laisser inactifs baisse le niveau de cette rage,

| il faut donc bourriner un peu, ca détend.

La campagne fournie permet de tirer pleinement
partie de nos copains derniers-nés qui combattent
les Inferno : nouveaux sorts et objets, une deuxieme
capacité spéciale pour les créatures, nous sommes
gatés. Et un bonheur n'arrivant jamais seul, cet add-
on est stand-alone, autosuffisant quoi! Is sont bien
les p'tits gars de chez Nival !

Stand-alone E C'est Homm =]
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FOOT LODSE

Les éditeurs prennent parfois des décisions
difficilement compréhensibles. Sur consoles nouvelle
génération, FIFA 08 a sacrément remonté la pente.
Les possesseurs de PS3 et de Xbox 360 ont affaire

3 une vraie simulation au gameplay agréable

et inventif, au contenu croustillant et enrobé d'un
rendu visuel de grande classe. Malgré ca, sur PC,

on se coltine une fois de plus une version frangine

de la PS2. EA Sports préfere qu'un maximum de
bécanes puissent faire tourner son jeu de foot plut6t
que de proposer un soft un poil plus gourmand

€N TESSOUTCES. . .

Et forcément, quand ce FIFA marche sur les traces

de I'édition 07, on ne risque pas de se lever pour faire
la ola! Le moteur, qu'on commence a bien connaitre,
affiche toujours des joueurs aux textures disgracieuses
et aux animations hachées, et la physique de balle n'a
toujours rien de bien réaliste. Dans l'absolu, les
parties manquent de rythme, malgré un public super
encourageant, et le gameplay encore trop arcade
n'inspire par vraiment la sympathie. Pour se consoler,
on peut parler de la base de données bien compléte
et des modes de jeu a la pelle, dont les ligues
interactives, découvertes I'an passé, et un mode

Carriere toujours prenant. Ou encore du Deviens
Un Pro, qui propose d'incarner un seul athlete sur
le terrain. Ah bah non, avec ce mode-1a, on ne se
console pas du tout. Ce qui le rend si intéressant sur
les nouvelles consoles, c'est sa caméra dynamique
placée juste derriere le joueur. Sur PC, on n'a droit
qu'aux vues par défaut. .. Bref, I'ensemble demeure
d'un niveau trop moyen et il sera plus raisonnable
dattendre quEA se décide enfin a passer a 'étape
supérieure. Espérons-le, 'année prochaine.

Plume

B out plein de modes [ Ambiance dutonnerre B Gameplay

et réalisation hancals I On voulait une version new gen...

4 2 3
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eut-on étre déqu par une référence ?

A vrai dire, je ne m'étais jamais posé la

question. Car l'idée peut paraitre absurde,
comme ¢a. Quand je dis référence, je parle dune
vraie référence, pas d'une référence « faute de
mieux ». Car nul doute que Company of Heroes,
et maintenant, son extension, sont des références
dans leur genre. Dans cinq ans, je crois qu'on en
parlera encore, méme plus que jamais, comme des
incontournables. Malgré tout, Opposing|Fronts m'a
dégu. Oui, j'ai eu limpression d'avoir entre mes
mains un jeu has-been. Le meilleur has-been
que j'aie jamais eu entre les mains oui, mais un
has-been quand méme. Clest assez bizarre. Le plaisir
de jeu est bien [3, la mise en scéne est toujours
somptueuse, le contenu est du genre copieux, mais
j'ai l'impression de revenir en 2006.

Attention, quon soit
bien daccord : j'ai
franchement pris du
plaisir sur OF D'abord sur la béta multi ot j'ai pu
goliter une premiére fois aux troupes de [a Seconde
Armée britannique et 2 celles de la Panzer Elite
allemande. Deux factions diamétralement
opposées. La premiére défend, la seconde attaque.
La premiére se plante dans le sol et ne bouge plus,
la seconde accumule les kilometres et dévale

les chemins minés avec sa pléthore de véhicules.

ILYAUN AN, STRATEGES

ET TACTICIENS S’ETAIENT
(RE)UNIS AUTOUR DE COMPANY
OF HEROES. CHACUN AVEC SES
ARGUMENTS, CHACUN AVEC SON
POINT DE VUE, MAIS TOUS
CONSCIENTS DE ’IMMENSE
QUALITE DU PRODUIT.
AUJOURD’HUI, LE SECOND VOLET

Retour vers

le futur

DEBARQUE, ET LES ATTENTES
SONT GRANDES...

Qu'on ne me fasse pas
dire ce que je n'ai pas
di¢t : graphiguement,
Opposing Fronts se
situe dans les tout
meilleurs STR.

Company of Heroes

E S ERI

Opposing Fronts
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Hormis 'équilibrage que nous ne pouvons juger,
les quatre factions sont sous le signe de la
différence. Avec le souci, importantissime, de
toujours proposer un affrontement dynamique.

OF est dans le vrai. J'ai également pris du plaisir en
solo, sur la version finale, oli jai pu participer a la
Libération de Caen aux cotés des Alliés, puis défaire
'Opération Market Garden contre ces mémes
Alliés, cette fois en y incarnant la Panzer Elite.
Deux épopées éprouvantes mises en scéne fagon
film catastrophe made in Hollywood. Malgré une
progression linéaire et des objectifs parfois
redondants, ces deux campagnes sont parfaitement

Le petit briefing d"avant mission, un vrai régal.

menées, avec des passages plus calmes et d'autres Un peu de technigue

totalement frénétiques. Impressionnant, mais on s’y
attendait un peu. Reste le c6té graphique, qui,
malgré le petit lifting de circonstance, ne vole plus
aussi haut que celui d'un World in Conflict.

Un élément qui a sans doute contribué a atténuer

Si vous arrivez a faire tourner Company of Heroes,
vous ne devriez pas avoir de mal avec celui-ci.
Cependant, il est quand méme assez gourmand, et si
vous voulez profiter des effets 2007 de Opposing
Fronts, munissez-vous d'une belle béte.

mon plaisir de jeu. Et j'en vois bien un autre tiens :

le gameplay, hérité de Dawn of War, qui commence

sans doute 2 s'essouffler lui aussi. Tant pis, je le mets

de coté. J'y reviendrais dans quelques années, en le

considérant comme une référence intemporelle

plutdt qu'une référence sortie un an trop tard.
Sundin

OpPPOSING FRONTS EST UNE EXTENSION
BRILLANTE QUI POURRAIT, PARADOXALEMENT, o
DECEVOIR. LE JEU EST TOUJOURS AUSSI BON, FTE&f
MAIS L'EFFET DE SURPRISE NE JOUE PLUS. PEU | '
IMPORTE, IL FAUT L'AVOIR, C'EST UN RISQUE A
PRENDRE SANS HESITER.

# Dynamique

- Contenu copieux

[#] Mise en scéne géniale
B Concept qui s'essouffle ?

La météo sera un & PR ire
a prendre en compte an moment de votre
planification tactique. Les gradés n'aiment

pas se mouiller parait-il...




AUSSI DELICAT QU’UNE HOSTIE
FOURREE AU SANG DE VIERGE
FERMENTE, JERICHO REVEILLE

LES PAPILLES ET NOIRCIT L’AME

DE CEUX QUI'Y JOUENT. UN REGAL
IMPIE A SAVOURER ENTRE
DEUX SEANCES SM.

FIEVRE BUBOUNI

on, je vous vois venir: y'a marqué FPS sur
le panneau d'entrée et ce que vous voulez
savoir, C'est si le frag est bon. Eh bien, je
vais vous dire: chaque chose en son temps. Un peu
de patience que diable, le maitre-mot dans Jericho,
c'est AMBIANCE. On va donc prendre le temps

de bien simprégner et de plonger lentement dans le
bain de fange, histoire de toucher du doigt le coeur
fraichement arraché de ce shooter bourrin et
sanglant. Que croisons-nous? Il y a d'abord ces lacs
de sang noir, épais, agités de gros bouillons.

Un rayon de lumiére vient éclairer la scéne, révélant
la silhouette exquise d'une bombe  pus bipede.

Le coin pue la charogne, l'urine et la rouille. L' air
est vicié, les murs barbouillés de sang, impossible

)

© Jericho

bue

| BUSLIC AVERT!

| Co CPU Core 2 buo, 640 Mo
DE RAM, CARTE VIDEO 320 Mo
| 12 CODEMASTERS
MERCURY STEAM/ESPAGNE
EN FRANGAIS

de poser un pied devant l'autre sans patauger dans
les tripes et la merde. Vous entendez ce murmure?
Approchez, oui, c'est cela. Vous percevez
désormais un cantique, mais les accompagnements
— cris sourds, borborygmes, rales — sont d'une
rare obscénité. Approchez, oui, approchez encore.
Vous tombez sur le corps d'un crucifié, bide g8
et torse lardés de tessons de verre. Plus loin,
c'estun captif vivant, les chafnes
aux pieds, collier de métal

a pointes autour du cou, pieux
délicatement enfoncés dans le
crane. Enfin, vous voici face-a-face
avec la Chose : un étre innommable
et abject, fusion de chair et de
métal, bloc de viande brut
disproportionné, une blessure
boursouflée en guise de bouche.
Bienvenue a Al-Kali, bienvenue
dans la Boite, lieu placé sous le
signe du grotesque, de l'inceste
et de 'abjection.




Vous trouvez le sys[Féme
de raccourcis clavier ingérable ?
Ne faites pas comme moi, prenez
le temps de configurer le tout
a vos préférences. Non que ca
change grand-chose a|l'affaire,
mais au moins, vous saurez que
vous avez tout essayé.

|
\
\

TIPS | JEU

Yt Onlesait, depuis
sang‘ante dans un BiOShOCk, la barre

td I d'exigence a fortement
gant de velours augmenté en matiere

d'ambiance. Mais comment dire, on parle dun
monstre [a. Jericho, c'estun Frankenstein du FPS,
une créature composée de morceaux ramassés sur
tous les champs de bataille, une sorte de pot-pourri,
au sens propre comme au figuré. Epoque
contemporaine, camps de concentration, arenes

de la Rome antique, Moyen-Age: on a la un mélange
de mauvais goit et de sublime.

Comment expliquer que le tout tient debout?

Ce n'est certainement pas grace au pitch, une
grossiere histoire de cité du Mal servie en guise
d'amorce. Ni grace a I'atmosphere visuelle et sonore
— remarquable, mais insuffisante pour faire tenir
ensemble des morceaux aussi disparates qu'une
nazie borgne en tenue cuir/latex, un obése romain
atteint de crises de foie corrosives et un ange Gabriel
aux vagues allures de ptérodactyle. Non, ce qui
compte vraiment et fait la différence, c'est qu'on

a la une reconstitution particulierement fidele

d'un univers tres personnel, celui de Clive Barker.
Du début 2 la fin, Jericho respire toujours cette
méme comptine : qu'est-ce que la souffrance, quelles
en sont les formes les plus extrémes, jusqu'a quel
point peut-on la désirer? Voici la question
obsédante (et obscene) que Clive Barker nous pose
niveau apres niveau, au risque de nous cannibaliser
I'esprit. Telle est la clef de volite grace a laquelle
Jericho parvient a séduire durablement, en dépit de
réelles imperfections.

@»

Oui, Jericho n'aurait rien
d'un bon FPS, s'il ne
disposait pas d'une
atmosphere aussi forte. Certes, son gameplay
comporte un sacré lot de bonnes idées (on y revient
plus bas), mais celles-ci sont écorchées de multiples
défauts, trop nombreux pour qu'on les passe sous
silence. Tout d'abord, Jericho est un FPS console
adapté sur PC sans trop se poser de questions.

Ce qui veut dire sauvegardes automatiques par point
de controle, niveau de difficulté (trop) bas et
ergonomie pensée pour le pad. Le point le plus
horripilant a cet égard est sans doute le systeme de
pouvoirs spéciaux. Devoir maintenir appuyés plus
de trois boutons simultanément pour arriver a
contrdler l'esprit d'un PNJ est I'un des trop
nombreux exemples d'arrachage de cheveux prévus
au menu. Autant le dire cash: c'est inexcusable.
Tout comme l'impossibilité d'exécuter un saut.

Oui, vous avez bien lu, dans Jericho, la touche saut
est inexistante et franchement, ca fait plutdt mal.
Combinez ¢a a une durée de vie aussi courte que nos
délais de bouclage (6 a 8 heures pour finir le jeu)

et une interactivité avec le décor limitée a quelques
quick time events et vous comprendrez pourquoi

je pleure de rage.

Ecorché de

multiples défauts

Alors heureusement,
le gameplay est truffé
de bonnes idées. Déja,

Church,

je t'aime
le level design a été pensé pour mettre a profit tous
les talents, que ce soit au fusil snip', a I'explosif ou a la
Gatling. Lidée est simple: plutot que de jouer le role



Clive Barker’'s Jericho

De la version preview a la version finale, un joli travail
de finition a été réalisé. Oubliez les bugs, les textures
a moitié finalisées, Jericho a été taillé dans du satin et
¢a se voit. Ca se voit d'ailleurs sur un panel de config
assez large, de la... a la 9800 GT. Bien s, il vous fau-
dra dans le premier cas rabaisser un poil vos exi-
gences {(ou souffrir de quelques légers ralentisse-
ments), mais pour un FPS aussi flashy, difficile de crier
au scandale. J'y ai méme joué sur un dual core bas de
gamme overclocké et équipé d'une Geforce 7400, et
¢a tournait en basse résolution sans ralentissements.
Comme quoi, l'ergonomie de Jericho a peut-étre été
baclée, mais question optimisation, les choses ont
été prises au sérieux.

d'un perso multitache, vous voila transformé en Ame
errante capable de prendre possession du corps

de votre choix, parmi les six spécialistes de votre
escouade. Les gars sont de bonnes créemes, ils se
laisseront contrdler a votre guise. L'idée est originale
et fonctionne parfaitement : on appuie sur la barre
Espace et hop, on passe d'un héte a l'autre.

Une pression maintenue de la méme touche permet
méme de déployer l'interface d'équipe et de choisir
le membre le plus adapté 2 la situation. Pris en
tenailles par deux groupes d'ennemis, il sera

par exemple judicieux d'abandonner le corps

de Rawlings (une sorte de prétre ambidextre)

pour prendre possession de Church, capable

de faire parler le katana et de lancer un sort
d'immobilisation. Chaque personnage, en plus

de ses armes de prédilection, possede en effet son lot
de pouvoirs paranormaux, du bouclier contre les
flammes au ralentissement temporel en passant

par la télékinésie et les sorts de soin. Le tout confere
aJericho un petit coté tactique, d'autant qu'il est
possible de donner des ordres de déplacements
précis a chaque section (votre équipe est divisée en
deux groupes, Alpha et Omega). Naturellement, ces
principes prennent tout leur intérét contre les boss
quand il faut toucher un point faible précis (pouvoir
incarner I'homme de son choix, c'est aussi une
maniere de choisir son angle de tir), réduire sa
résistance ou disperser son attention.

Dans l'absolu, Jericho

reste un shooter trés

bourrin. Tirer dans le tas
est souvent plus efficace que mettre 2 profit le décor,
et contourner I'ennemi est plus vain qu'autre chose.
Dans la plupart des cas, le mieux est d'aller
directement 2 la boucherie, sans trop se soucier
des pertes car de toute fagon, il reste possible de
ressusciter vos coéquipiers en cas de coup dur. Loin
d'étre un défaut, cet aspect ne fait que consolider le
rythme des parties, jusqu'a vous plonger dans une

D

sorte de transe grand-guignolesque. Couplé 2 une
esthétique vraiment 2 part (décors somptueusx,
character design complétement barré, boss péchus),
on n'est pas loin d'obtenir un trés bon soft.
Malheureusement, tout cela est un peu giché par
une ergonomie baclée et une durée de vie en peau

de chagrin. Si bien qu'en quittant Jericho, on ne peut
sempécher de verser une larme 2 I'idée qu'une fois
de plus, la palme revient aux versions console.

tle

DIFFICILE DE NOTER CE JERICHO SANS
REGRETS. ON NE VOUDRAIT PAS LUI COLLER
UNE NOTE PASSE-PARTOUT VU QU’IL EST UN
PEU LE CONTRAIRE D'UN JEU PERDU DANS LA
MASSE ET POURTANT, IL LUI MANQUE UN
JE-NE-SAIS-QUOI (LA DUREE DE VIE PAR
EXEMPLE) POUR MERITER SON 8/10. BRer,
NE VOUS FOCALISEZ PAS SUR LA NOTE: LE JEU
VAUT PLUS QUE LE DETOUR, SURTOUT
QUESTION AMBIANCE. MAIS IL EST TRUFFE
DE PLEIN DE PETITES IMPERFECTIONS ET DANS
CE BAS MONDE, COMME CHACUN SAIT, TOUT
SE PAIE AU MOMENT DE L'ADDITION.

Les Boss, sous-hoss et créatures « normales »
Jouer une dme emante

Une amhiance sublime et grotesque

es pouvoirs psy, plus classieux les uns

fue les autres




ourquoi ? Voici LA question qui taraude
tout testeur qui se respecte lorsqu'il sort
d'une partie de Ship Simulator[2008.
Pourquoi tant de haine, pourquoi moi et surtout
pourquoi une suite & une édition 2006 aussi

passionnante que le nettoyage de la cu\:r/ttc des

toilettes au coton-tige. Oui, pourquoi ? Vous me
direz, c'est mon boulot de repondre a ce genre de
quest1ons et vous n'aurez pas tout a fait tort. Mais
j'ai beau chercher, je ne comprends pas Oh] ai
bien vu que les développeurs visent un march
de niche, une communauté de fanatiques de la
navigation maritime mais méme en me disant
cela, je ne peux m'empécher de penser qu'ils se
foutent quand méme bien de la gueule du monde.
Clest tellement mauvais que je ne sais pds par quoi
commencer. Ah ben si tiens, par le plus flagrant :
les graphismes. Un petit coup d'ceil sur les images
devrait vous aider & piger ce que j'en pense :

c'est moche, trés moche. Surtout les déco

ports et autres structures manifestement odellses
a la va-vite par un stagiaire. Les (nombreux) navires
compensent treés légérement mais on préférera tout
de méme les regarder en positionnant la caméra
aune distance respectable. Reste I'eau, mignonne
et assez convaincante par gros temps mais loin, trés
loin d'étre au niveau de ce que l'on peut voir dans
un titre comme Virtual Skipper 5.
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Et ony fait quoi dans
ce jeu ? Ben, on navigue,
forcément. D'un point
A 3 un point B, souvent avec point C ou D

en complément. Sur certaines missions, il y a
dailleurs tellement d'étapes qu'on a I'impression
de se farcir tout I'alphabet. Et des missions on en
bouffe, une trentaine sont fournies avec le jeu et
sont censées représenter un tas d'activités comme
faire le taxi, trimballer des conteneurs, sauver un
autre navire en perdition. .. En vérité, le schéma est
toujours le méme : on prend son embarcation et on
se rend d'un checkpoint a un autre, mollement, sans
qu'il se passe rien. Bon enfant quand on pilote un
petit bateau bien manceuvrable, le jeu tient limite
de la torture avec les ferries et autres paquebots
capables de vous demander dix minutes completes
pour sortir d'un port tant ils sont lents. Surtout

qu'a part résister a I'envie de dormir, il n'y a
strictement aucun challenge. Toutes les missions
sont d'une facilité déconcertante étant donné que
les bateaux sont aussi compliqués a manceuvrer
qu'un caddie de supermarché. En fait, pour en
revenir a la question posée au début de ce test, si on
a droit a cette suite c'est probablement parce que

le précédent opus s'est bien vendu. Et vous savez
quoi ? Ca m'inquite.

Cheap Simulator

NAUFRAGE

Histoire d’enfoncer le clou, le jeu est gourmand, trés |
| gourmand. Sur une machine de guerre, ¢a ramouille |

fréquemment. Cela dit, ce n’est pas bien grave vu |
que vous n'y jouerez pas.

| QU'IL PRETEND ETRE. AVEC SA NAVIGATION
| ULTRA BASIQUE, SES GRAPHISMES MOCHES

| DEFINITIVEMENT ENVOYER SHIP SIMULATOR
| PAR LE FOND ET SANS LE MOINDRE REGRET.

NAVRANT. LE JEU N'A RIEN DU SIMULATEUR

ET SES MISSIONS ININTERESSANTES, ON PEUT

Plein de hateaux



Parfois, il faut ir forcer le

n enfant gaté, voila ce que je suis.

On est en plein mois d'octobre, je viens

de recevoir un énorme cadeau de la part
de larédac. Enorme au sens figuré car I'aspect
austere du colis (une enveloppe en papier kraft) ne
laisse rien présager d'exceptionnel. Le DVD sur
lequel est grossierement écrit « Race 07 » au feutre
noir ne m'enthousiasme pas beaucoup. Il faut dire
que le premier Race n'était rien d'autre qu'un jeu
sympathique, sans plus. Je déballe le tout, sans trop
de conviction, prét a abattre une nouvelle journée
de dur labeur (O.K. ca va, je plaisante, je le sais que
j'ai un boulot de réve), glisse la galette dans
le lecteur et c'est parti. Cinématique d'intro,
apparition du menu principal, allez hop: week-end
de courses, choix du circuit (Valencia, mon préféré)
etla, le choc. La grosse claque. Le camion qui
m'arrive droit dessus alors que j'ai la téte ailleurs.
Les disciplines proposées viennent de s'afficher
al'écran. Bon sang, je n'ai que I'embarras du choix,
World Touring Car Championship saison 2007,
2006 ou les historiques de 87, Catheram, Mini
Cooper, F3000, Formula BMW et pour finir
les trés nerveuses « Radical ». Je ne sais que prendre,
jhésite. Un enfant gaté, je vous dis.
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La vue a Vintérieur du casque. Moche et peu jouable.

Mettons tout de suite
les choses au point :

si vous cherchez de
l'arcade pure et dure fagon Sega Rally, Race 07 n'est
pas pour vous. Si vous révez d'une simulation ultra
pointue du genre rFactor, Race 07 risque de vous
décevoir. Et si vous lorgnez plut6t du coté des
compromis entre arcade et simulation, alors le
dernier-né de la famille Simbin risque bien de vous
combler de bonheur. De ce cbté-13, rien a dire, les
développeurs ont assuré. Les premiers tours sont un
régal, que ce soit au clavier, pad ou volant. Bien trop

Le bon choix

Le départ, toujours un grand moment de stress.



Ici c’est Pau. Quant a la capitale de la Sugde,
c'est Stockholm.

simple a prendre en main au niveau de difficulté

le plus bas, on ira vite se frotter aux niveaux « semi-
pro » et « pro » un poil plus exigeants en conduite
mais aussi bien plus amusants car les voitures ne sont
plus vraiment soudées a la piste. Pour autant, on ne
navigue pas dans les extrémes et le jeu reste assez
tolérant avec les accélérations trop brutales ou les
écarts de conduite raisonnables. Mordre sur les bas-
c6tés vous fera évidemment perdre pas mal de
vitesse mais deux roues dans 'herbe ne seront pas
systématiquement synonymes de téte-a-queue
comme dans les simus les plus exigeantes.

Au chapitre

des nouveautés,

on notera bien stir
l'apparition, déja évoquée, des nouvelles disciplines
avec, en fer de lance, les nombreuses monoplaces.
Trés réactifs, ces petits monstres donneront pas mal
de fil & retordre avant d'étre totalement domptés.
Pour les amateurs de courses péperes, il restera
toujours les voitures de tourisme étonnamment
peu mises en avant dans un jeu disposant pourtant
de la licence officielle du WTCC.

Les 32 tracés du jeu (avec quelques variations
comme des versions courtes ou inversées)
devraient également satisfaire tout le monde, du
sublime Monza & l'ignoble Zandvoort en passant
par l'impitoyable circuit de Pau. [l y en a, 13 aussi,
pour tous les gotits. D'autant que malgré
l'utilisation apparente du « vieux » moteur 3D déja
utilisé pour la série GTR, les graphismes ont été
revus a la hausse et on peut enfin dire adieu

aux textures criardes et baveuses que I'on pouvait
observer avec effroi dans le premier épisode

de Race. A cela s'ajoute une gestion des dégits
plus poussée, et les accidents violents comme

les carambolages donneront lieu & un joli spectacle
de roues qui se font la malle et autres envolées

de débris de carrosseries.

Coffre

aux trésors

Allez~y, tuez-vous tous les uns les autres, moi j"attends.

Tour

4F Meilleur tour
Tour en cours
Temps interm

Un peu de technigue

Pas trop trop gourmand, Race 07 devrait tourner
a peu prés correctement sur la config mini.
En revanche, ¢ca ramera un peu avec une vingtaine
de voitures a I'écran. Quelle que soit la config.

Il va pourtant bien falloir
que je pointe du doigt
quelques défauts. Je ne
suis pas |2 pour passer la pommade, aprés tout.

Eh bien, franchement, ce n'est pas si facile d'en
dénicher lorsqu'on est face a un jeu aussi complet

et bien réalisé. C'est vrai, les graphismes auraient pu
étre un gros cran au-dessus, on aurait pu bouffer des
shaders 3.0 et du HDR de partout. Mouais, une fois
dans la bagnole, on s'en tamponne un peu de tout ga.
La plus grande déception vient surtout de
l'abondance des disciplines jetées ca et la sans
aucune cohérence. Cest un régal pour les amateurs
dune catégorie en particulier mais quand on aime
tout, on ne sait jamais vraiment a quoi jouer. Un vrai
bon mode Carritre aurait été le bienvenu histoire
de se sentir un peu moins perdu et plus impliqué.

En parlant dimplication, la nouvelle vue avec la
caméra dans le casque du pilote est tout simplement
moche et inutile. On continuera 2 lui préférer la vue
capot pour les amateurs de sensations ou 'habitacle
pour ceux qui aiment le réalisme. A part ca, Cest

du tout bon et la durée de vie colossale n'en sera

que renforcée par le mode multijoueur
apparemment de trés bonne facture, lui aussi.

Retour

sur terre

Yavin

Tiens, les freins ont laché.

EXCELLENT COMPROMIS ENTRE ARCADE
ET SIMULATION, RACE 07 SEDUIT GRACE
A LA GRANDE QUALITE DE SA REALISATION
ET SON CONTENU D'UNE GRANDE RICHESSE.
UN INCONTOURNABLE.

- Un jeu trés accessible
En y en a pour tous les goiits
[# Réalisation soignée

B Les menus pénibles

B Pas de vrai mode Camiére




inalement, vu qu'on me fait signe que

mon test est trop court, je m'explique

un peu. Pourtant, ce n'est pas l'envie
qui me manque d'aller faire crapahuter mon Pyro,
car Episode Two vient d'étre frappé du syndrome
Rayman. Il invite innocemment TF2 et Portal
dans son Orange Box, et ses petits camarades lui
volent la vedette. Pour étre concis, Episode Two
c'est I'histoire d'une route barrée, qui conduit 3
une porte barrée, qui elle-méme conduit a une
myriade de portes également barrées. Un a un,
ce brave Freeman débloque les accés en tuant
quelques crabes de téte a I'occasion. Au bout de
cing heures de jeu, le scénario n'a finalement pas
avancé d'un pouce. Enfin pas exactement, mais
pour ne pas vous spoiler, disons qu’on ne parle
alors que d'un demi-pouce d'enfant nain. Le
lecteur avisé doit s'en douter, le jeu démarre sans
préambule exactement I ott Episode One s'était
achevé. Gordon et la plantureuse Alix viennent
de se crasher et doivent donc regagner a pied
White Forest. Un premier contretemps qui ne
fait qu'en initier une longue série. Pendant que
dans son coin le Cartel travaille i relancer une
Guerre des Sept Heures, Freeman va passer son

Half-Life 2

WALF-LIFE 2 EPISODE ONE-LIKE

GORDON N’A PAS DE CHANCE. ETRE MUET C’EST DEJA PAS
DE VEINE ET CA NE L’AIDE PAS A S’AF
MOINDRE GARS QUI LUI DEMANDE DE MRE ¢ ETS,
CA COMMENCE A LUI RENDRE LA VIE MONOTONE. BIEN
MONOTONE MEME. ENFIN... SUR CES BELLES PAR(

EXCUSEZ, MAIS MOI JE RETOURNE SURTF
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temps a jouer du flingue, & retourner le décor avec
son Gravity Gun, a piloter une bagnole tout droit
sortie d'un Mad Max, mais surtout a travailler sa
légendaire asociabilité, en restant de marbre face
aux avances a peine voilées de la belle Alyx.

Irréqulier 1Valvgla fait un effort

g ouable pour varier
dans ['effort les phases de jeu, mais
globalement, ¢ca manque de souffle. Passons sur
les armes et le bestiaire presque identiques 2
'Episode One. Passons également sur le fait que
le Gravity Gun si novateur fut-il, vient de se faire
surclasser par le gun de Portal. Mais entre deux




Joli chapeau, mec.

rares prises d'assaut, Gordon s'adonne ala
serrurerie, répare des ascenseurs, joue les
électriciens ou vérifie qu'il n'y a pas de monstres
sous les lits des enfants sages. Maitriser le Gravity
Gun est sa croix. Tous les persos du jeu semblent
ne compter que sur cet appareil magique pour
résoudre leurs petits soucis. Ironie du sart,
Freeman se retrouve donc esclave de son talent.
Sans mot dire, il accomplit tout ce qu'on lui
demande de faire comme un gentil stagiaire zé1¢
qui espere décrocher un emploi. Mais comme
tout stagiaire, Gordon fait des choses parfois
fastidieuses qui coupent le rythme du jeu
(combien de fois I'envoie-t-on ouvrir une porte !)
et quand, enfin, il a fini de se couper en quatre
pour satisfaire ses amis de la Résistance, on peut
avoir droit a des phases de combat intéressantes.
Que je sois clair : il y a quelques excellentes
bastons dans cet Episode Two, et méme|des
scénes dignes des meilleures parties de ce
lointain Carmaggedon, mais la durée de vie
du soft est, ca et 13, gonflée artificiellement.
Et c'est dommage.

Je vous dépose, poupée ?

A ce stade du scénario
d'Half-Life, la guerre a
lourdement marqué

le paysage. Les aliens arrivent de partout et, en
bons touristes, ils ne respectent rien. Une fois
que l'on sort de la premiére partie souterraine
dujeu, de loin la plus terne et la plus molle,

on découvre un univers 2 la croisée d'un
STALKER. etdela Guerre des Mondes. On a
vu pire en termes de références. Ca a du cachet,
et le moteur Source montre que I'on peut encore

Vieux pots,

vieilles soupes

Elégant et mortel,
voici le Strider.

Un peu de technigue

Pas de souci majeur concernant les besoins d’Episode 2.
Le temps jouant en la faveur du moteur Source, méme un
PC modeste le fera tourner de fagon honnéte. Mais il
faudra s'accomoder de réguliers temps de chargement si
chers a la série Half-Life. Ceci dit, leur durée nous a
semblé plus courte... Peut-8tre est-ce dii a I'évolution de
nos machines de bourgeois ?

Le métier de héros est trés mal rémunéré.

le compter parmi les modeles haut de gamme du
marché. Le seul détail, c'est que le monde vient
de se prendre BioShock en plein dans les dents

et que cet épisode d'Half-Life 2, méme si l'on sent
que les développeurs se sont acharnés 2 le rendre
agréable, ne joue plus dans la méme catégorie.
Ce graphisme, tout comme ce gameplay, on les
connait déja depuis longtemps. La faute de Valve,
ici, est de ne pas avoir su se renouveler. Quand
Team Fortress 2 vient d'offrir au moteur Source
une jeunesse nouvelle et que Portal vient de
prouver qu'il était encore capable de supporter
des gameplays innovants et accrocheurs, Episode
Two a encore une fois misé sur le Gravity Gun.
Ca manque de surprises tout ¢a. Reste que si
effectivement le futur Episode Three doit
répondre a toutes les questions soulevées par
Half-Life jusqu'ici, il promet d'étre dense : ce qui
nous changerait un peu.

Lucky

A NEN POINT DOUTER, HALF-LIFE EPISODE |
TWO EST LE PARENT PAUVRE DE L'ORANGE |
Box. SANS ETRE UN MAUVAIS JEU, IL
RESSEMBLE TROP A SON PREDECESSEUR ET NE
FAIT QUE PEU AVANCER LE SCENARIO GLOBAL.
Nous ETIONS EN DROIT D'ATTENDRE UN
PEU PLUS DE CET EPISODE FINALEMENT
ANECDOTIQUE.

[E#] Le Strider

[ Décors extérieurs superhes
B Peu de nouveantés

B Manque de challenge




leam Fortress

Pred, A RITO BN S RS I

COMME PACO RABANNE AVEC LA FIN DU MONDE, VALVE
NOUS PROMETTAIT TEAM FORTRESS 2 POUR LE SIECLE
DERNIER. AUSSI, PEUT-ETRE NOUS EST-IL ARRIVE A NOUS,
GENS DE PEU DE FOI, DE SECRETEMENT DOUTER DU RETOUR
DE CE FANTOMATIQUE MYTHE. PARDON SEIGNEUR.
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ituation parmi tant d'autres : ma team
est retranchée dans son ultime tour. Pas le
= moment de flancher. Ca monte des
tourelles ca flingue, ¢a roquette, ca carabine a tout
va, pourtant cette petite troupe commet une grave
erreur. Le Heavy d'en face, trés satisfait de semer
une telle panique, essuie leurs tirs avec un sourire
jouissif sans lacher sa Gatling. La vraie priorité,
cest ce planqué de medic qui le soigne en fourbe.
Mon scout lance son sprint, range son canon scié,
sort sa batte et frappe en pleine téte. Salut doc.
Le Heavy y passe presque aussitdt, mais le mal
est fait. Un Pyro s'est invité chez nous en douce,
allume le gaz et bient6t il pleut des corps calcinés.
La base est occupée et bient6t perdue. J'enchaine
les double sauts, escalade, ressort mon fusil et viens
coller mon canon sous le nez de l'invité surprise.
Plus de Pyro. Fin du round. Victoire. La nuit quand
je dors, je réve que tout s'est passé comme ca.
Pourtant par soucis d'intégrité, j'avoue que ce récit
tiré de faits réels a été un peu romancé, votre
serviteur tenant a sa petite dignité. Je passe donc
sur quelques honteux respawns, que j'ai souffert
tout seul chez moi. Dans chacun de ces instants
de solitude, vécus seul face a mon écran, Team
Fortress 2 m'a caressé dans le sens du poil avec des
stats positives et des remarques encourageantes :
«Bravo | Vous avez battu votre record de survie
en scout avec 42 secondes ». Ce petit mot tendre,
Valve I'a nommé « La vie du bon c6té ». Toute une
philosophie. ..

Chez Valve,

La vie du bon coté & commengait
sérieusement & se la
compliquer, la vie. On révait de guerre moderne,
de guerre véhiculée. Il faut croire qu'un jour, un
gars leur a simplement demandé « Pourquoi ? »

et qu'ils sont restés cois & ne savoir que répondre.
Mettre en péril un gameplay aussi populaire cela

le rendrait-il meilleur 2 Pas sar. Alors hop | On fait
table rase de tous ces beaux projets, et on mise tout
sur 'humour avec un design cartoon n'ayant rien
aenvier a Tex Avery. Il faut avouer qu'une fois
décomplexés, ils ont fait un sacré bon boulot. Team




Fortress 2, ca n'est pas du Cell Shading, mais c'est
terriblement toon, propre, lumineux, clair. A mille
lieux des FPS multi actuels. Lincarnation parfaite
de ce revirement & 180°, c'est le « soldier ». Epaules
larges. Machoire carrée. Casque trop grand lui
tombant devant les yeux. Shotgun, lance-
roquettes. .. et une bonne pelle, parce qu'aprés tout
ca peut régler bien des problémes, comme faire
taire un Heavy déclarant sa flamme 2 sa sulfateuse.
[l ne sait pas ot il va, mais il va d'un pas décidé.
D'ailleurs, personne ne sait pourquoi il cherche a
étriper son voisin, et quimporte ! Foutons-nous sur
la gueule dans la joie et la bonne humeur, |a devise
nouvelle, c'est 100 % fun. Pas d'armes & débloquer,
pas d'inégalités matérielles entre les joueurs. En
théorie, un n00b a autant de chances de vaincre
qu'un joueur confirmé (mais n'y comptez pas trop).

Libre égalité
des chances

permettez-moi une petite comparaison.
Beep Beep et le Coyote ? Vous ne vous étes jamais
demandé comment ils trouvaient si vite les caches
d'explosifs 2 C'est simple. Grice aux panneaux.
Redoutable évidence | Du coup, Valve a mis des

panneaux partout. Au bas de son écran, le joueur

Comme vous pouvez le voir, petite note technique
pour ce Team Fortress 2. Pourtant, Valve a réussi le tour
de force de donner a travers lui une nouvelle jeunesse
au moteur Source avec des moyens trés limités.
Résultat : ¢a tourne trés bien sur une config moyenne
actuelle. Prévoyez juste un peu de temps
supplémentaire a l'install, car & 'heure de ces lignes,
cing nouvelles maps viennent de tomber.

| LE VOUAIENT A UNE MORT CERTAINE.
| SOMPTUEUX, CLAIR, LIMPIDE, EQUILIBRE, CE
| Team FORTRESS 2 EST D'UN FUN IMPARABLE
| QUI LE CATAPULTE AUSSITOT DANS LE RANG

 [#] Humour décalé

a défendu les datuments,

voit quel point est capturable, et juste en levant

les yeux, il sait otr aller. Ces six maps de haute volée
sont de vrais cas d'école de level design.
Charismatiques, étroites. Denses. Car ne nous
laissons pas berner par une apparente simplicité, le
gameplay est plus complexe qu'il n'y parait. Pas de
raison que le jeu soit moins technique que TFC,

on tient Ia du dix ans d'age servi brut, avec ses neuf
classes ayant chacune son style de jeu propre. Apres
bien des heures passées a (essayer de) fragger, il
semble que chaque perso soit également exposé au
danger. Du coup, les équipes manquent rarement de
telle ou telle classe. Si on ne tient pas 1a un équilibre
parfait, gageons qu'on n'en est pas loin. Les
mauvaises langues diront que sur le fond le jeu n'a
pas gagné grand-chose. Peut-étre. Mais avec un
design audacieux, il est parvenu a simposer en
marge des standards actuels, et avoir de la classe,

ca n'est pas donné a tout le monde.

z;l(y

L'UN DES PLUS GRANDS VAPORWARES DE
L'HISTOIRE PREND ICI UNE ECLATANTE
REVANCHE SUR LES MAUVAISES LANGUES QUI

DES PLUS GRANDS FPS MULTI DU MOMENT.

Designirréprochable

Equilibré

Peu gourmand
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Un peu de technigue

C'est toujours ce bon vieux Source Engine qui
pilote tout le bidule, donc si votre config réussissait
a faire tourner Half-Life 2 sans crachoter, ¢'est
du tout bon : foncez !

« Hmm, i je passe par 13, je ressors par
le plafond et donc je be sur la serefie
et... euh... mince, j'en étaisou? »

Ne vous fiez pas aux apparences: rien n'est aussi
simple que ¢a en a I'air.

'habitude, je n'ai jamais de difficulté
a me faire une opinion relativement

o tranchée au cours d'un test: soit le jeu
est bon et méme s'il souffre de petits défauts, il
n'y a pas de raison de le sanctionner, soit il est
mauvais et c'est 'occasion de se lacher un peu en
insultant les développeurs et leur famille.
Le cas de Portal est réellement problématique.
Voici un titre qui propose un gameplay tres
original, mélangeant réflexion et agilité, et
gratifié d'une excellente réalisation bourrée
d’humour. Le principe ? Difficile d'en faire le tour
en quelques lignes mais disons qu'en gros, grace
a des portails que vous pourrez créer (et qui
mettrons a rude épreuve votre sens de la
perspective), il vous faudra venir a bout des
différentes énigmes qui parsement les niveaux,
soit en les utilisant pour passer d'un endroit a
l'autre de la piece, soit pour y balancer divers
objets sur la téte de sentinelles hostiles, soit pour
y faire circuler des petites bouboules qui en
venant frapper des réceptacles débloqueront des
portes, des ascenseurs et que sais-je encore.
Ca al'air compliqué comme ¢a, mais croyez-
moi, on prend vite le pli et on se surprend a se
gratter le cuir chevelu avec un large sourire sur le
visage en marmonnant: « Mais bon sang,
qu'est-ce que je suis supposé faire [272 ».

Je pense qu'il est donc
b | inutile d'insister: oui,
Mot non plus j'ai ptis un pied d'enfer
en traversant les dix-neuf niveaux du jeu...
La, je marque une pause pour vous laisser le
temps d'assimiler l'info... Oui, je sais : QUE dix-
neuf niveaux? Et effectivement, comme le dit
souvent madame Yavin, c'est un peu court jeune
homme. On boucle I'ensemble en deux a trois
heures, selon son degré de Cyd-itude, et méme

20

e t'aime

Ah ¢a! Vous aurez bien besoin
d'aide avec ces satanées [mais
attachantes) tourelles.

si le final est excellent, on ne peut s'empécher de
grogner. Parce que sérieusement, n'allez pas me
dire que pour le prix (et surtout vu la marge de
manceuvre qu'offre un tel concept), Valve
n'aurait pas pu faire un petit effort et livrer au
moins une cinquantaine, voire cent niveaux
originaux, histoire d'y passer la quinzaine
d'heures constituant le minimum syndical de
tout jeu qui se respecte. Qui plus est, la
progression dans la difficulté s'en ressent :
jusqu'au niveau 16, la résolution des énigmes est
plutot aisée et dés qu'on passe au niveau 17, paf,
le chien, ¢a se corse tout & coup sans mesure.
Oh, on l'aime bien quand méme, Portal.

Et on va compter sur l'arrivée de niveaux
additionnels pour lui donner un second souffle.
Mais la paresse des « level designers » lui cotite
quand méme un point sur la note finale.

Faskil

| UN CONCEPT GENIAL ET NOVATEUR, UN
| GAMEPLAY QUI ACCROCHE DES LES PREMIERES
SECONDES, UNE REALISATION DE QUALITE ET
DROLE, PORTAL NE PECHE FINALEMENT QUE PAR
SA DUREE DE VIE UN PETIT PEU RIDICULE.
Rageant. Mais N'ECOUTEZ PAS LES
GRINCHEUX, VOUS AVEZ L'ORDRE DY JOUER
QUAND MEME.

| Un concept qui poutre
Réalisation au top

C'est drle

B cestcount Beaucoup trop court.
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Bonne nouvelle, Paradise City n'est pas trop gpurmand. |

| Méme si la configuration recommandée tourne plutét |

‘ autour des 2,5 GHz de CPU et 1 Go de Ram,
que c'est plus pour faire joli, et il semble que|
| minifasse amplement I'affaire.

on dirait |
fa config ,

d'une fusiliade, il ne réagit pas.
git j

Paradise City, rien ne va plus. Les flics
ont abandonné l'endroit depuis trop
longtemps et les fusillades font
maintenant partie du quotidien. Et pendant que

la NSA se planque bien gentiment quelque part &
l'autre bout du pays, trois truands se voient obligés
de faire le sale boulot 2 leur place pour éviter la
prison a perpette. Mais au fur et & mesure de leur
infiltration, ils s'apercoivent qu'il y a quelque chose
de pourri dans le royaume de Paradise City.

Les gros bonnets de la ville semblent posséder

des pouvoirs surnaturels qui les rendent quasi
invincibles et seule l'aide des églises pourrait y faire
quelque chose. Non, non, je ne rigole pas.

Heureusement pour
nous, l'histoire ne fait pas
tout. Paradise City
propose un gameplay bien construit et, grice a une
progression de personnages tres compléte et des
dizaines de compétences originales et subtiles
comme la rage berserk, les héros peuvent se diriger
vers des archétypes totalement différents d'une
partie a l'autre. Petit bémol tout de méme pour
Boris, le gras du bide qui lose totalement en combat.
Il préfere plutot lacher ses sbires mais pour ca, il faut
malheureusement I'envoyer en premier vers les
ennemis. Je lui ferais bien bouffer mon clavier i ce
débile. Il faut donc aussi se la jouer tactique en
contrblant un maximum de quartiers. Cela permet
d'acquérir de nouveaux pouvoirs et de recruter des
hommes de main pour les envoyer sur les quartiers
voisins.

Onira tous

au paradis

o

Et i la vue RTS ne vous
convient pas, vous
pouvez méme passer en
mode hack&slash pour fracasser du truand de plus
pres. Enfin, je ne vous le conseille pas trop quand
méme, vu que les malfrats du coin ressemblent
fortement a des bulldogs malades et que beaucoup
de pouvoirs disparaissent dans cette vue. Restons
donc en vue stratégique pour profiter de 'ensemble
des possibilités du jeu. Mais malgré tout, Paradise
City reste trop restrictif et directif. Sans pour autant
se transformer en jeu de gestion, il aurait pu
proposer des quartiers plus grands, ou au moins

la possibilité de garder les avantages que procure

la conquéte de la ville au fil des missions.
Heureusement, le mode multi compense ce
manque. On peut y choisir les maps les plus grandes
et le challenge est au rendez-vous. A essayer.

June

CONTRE TOUTE ATTENTE, PARADISE CiTY
S’AVERE ETRE UN SOFT HONNETE DOTE D'UN
GAMEPLAY ASSEZ PROFOND AVEC UNE BONNE
DUREE DE VIE. BIEN QU'ENCORE LOIN D'ETRE
UN HIT, IL VAUT TOUT DE MEME LE DETOUR.

# Gameplay profond
! Le multi

! Le scénario déhile
a Trop linéaire




Pauleta a deux pieds gauches,
comme dans la vraie vie!

la rédaction de Joystick, on n'est pas
forcément pris de convulsions 2 la vue
d'une rencontre au sommet entre Lyon

et Nancy. Du coup, quand un jeu pour spécialistes
du ballon rond comme FM 2008 arrive entre nos
longs doigts fins et racés de Paganini de I'azerty,

on hésite un peu avant de l'installer sur nos
machines supersoniques et de lancer une partie.

Et la, gare au choc! Ce ne sont évidemment pas les
graphismes qui causent notre émoi, mais la richesse
et la profondeur du gameplay qui nous est proposé.
Comme dans les précédentes éditions, on incarne
un manager engagé par une équipe de football pour
jongler entre tous les aspects de la gestion d'un club,
négocier les transferts, les entratnements et le prix
des abonnements, équilibrer les finances et I'image
du club dans les médias, tout y passe avec une
minutie presque maniaque. [l faut dire que Sport
Interactive s'adresse a un public d'amateurs trés
éclairés, a mille lieux du casual gamer moyen.

Si vous ne suivez pas attentivement l'actualité
footballistique, vous serez vite noyés dans les
réglages. Par exemple, si on ne connait pas a
l'avance les joueurs que I'on engage, on est
condamné i lire leurs quatre pages de descriptif
avant de décider de leur place dans I'effectif,

le montant de leur salaire ou la fréquence

de leurs visites en séances de musculation.

DE TEMPS EN TEMPS.
2007 FUT UNE TRES BONNE ANNE

ten loa
ise fes n

Le ndrier sy
importants du club dans tous les domaines.

H. Ramat-Gan

Frasentation
Equipes de depart
Anvalysé diavantorutch

Vo demmenble

atsos diaction.
Sets €, domicli
Stats visitaues.
Hates Sy joueur

7 Gamiéres rines 8 jour
Desmiers s
Actuslisation des buts

Batariis
oo tores forts
e, 103 g s

Fhethaes Parts Baine o

RREEEEFAILIT

3
r =gesee
,, , 2
A : p2+ O B2+
2 “0"‘}
PUBLIC AVERTL =1 IP/IPX

INTERNET

i

v CPU 1,2GHz, 256 Mo pe Ram,
CARTE VIDEO 32 Mo

2 SPORT INTERACTIVE/ ROYAUME-UNI
* EN FRANGAIS

Depuis FM 2007,

les concepteurs ont
clarifié l'interface et
ajouté une flopée de conseillers spécialisés dans
différents secteurs de jeu, a consulter lors de choix
difficiles. Cela dit, en dehors de cette refonte qui
facilite la navigation dans les menus, FM 2008 ne
révolutionne pas la série, et constitue en somme une
grosse mise a jour. L énorme base de données de
joueurs a été actualisée. Le réalisme de la simulation
a encore franchi un cran avec la possibilité de
coaching en plein match sans le mettre en pause,
mais en gardant un ceil sur les actions des joueurs
via une minimap. Nos interlocuteurs (assistants,
conseil d'administration, recruteurs) acquiérent
aussi une part d'irrationalité qui contribue

3 les rendre moins prévisibles et plus humains.

La confiance que I'on suscite ne réagit plus
bétement au ratio victoires/défaites, mais dépendra
aussi de la santé des finances et de nos déclarations
ala presse. Tout ceci rend la sauvegarde de notre
gagne-pain plus aléatoire, et nous maintient sous
pression a chaque étape.

Bref, grace & ces petites touches qui rendent le jeu
plus accessible aux nouveaux venus sans trop
bousculer les habitudes des vétérans, FM2008 ne
devrait pas avoir trop de mal a trouver son auditoire
déja conquis par cette série qui regne
orgueilleusement sur la simulation de coach.
Savonfou

Football Manager

2007 version 1.5

Paris Saint-Germain

On peut ger o yeur fois au cours
de sa carriére, ¢"est la que se situe une des rares
failles du jeu: méme apres une saison honorable,

il est quasiment impossible de retrouver un poste

n n'a pas remporté de trophée.

Un peu de technigue

. C’est a la fois vrai et faux: au moment de lancer la
| partie, le choix nous est donné entre trois tailles de

En voyant les captures d’écran, on pourrait se dire
que le jeu se contentera d'une petite configuration...

base de données. Si on choisit la plus grosse, 1,2 GHz
ne sera pas de trop pour gérer en simultanée tous les
matchs qui ont lieu dans P'univers de Football
Manager.

LE QuUATRIEME VOLET DE FooTteALL
MANAGER APPORTE PEU D'INNOVATIONS.
SANS DOUTE LA SERIE ARRIVE-T-ELLE
A MATURITE... IL RESTE CEPENDANT
INDISPENSABLE AUX AMATEURS DE
SIMULATIONS POINTUES QUI NE CEDENT RIEN
A UAPPROXIMATION : AMATEUR S'ABSTENIR.

[# La simulationla plus compléte du marché
¥l Les licences officielles

Les aides nombreuses mais. ..
...I'ergonomie reste encore perfectible




MATERIEL .NET S0

Tout le High-Tech sur Internet “1Bordenus

ol Toulouse

Gréace au nouveau configurateur Materiel.net, vous allez

Vous etes Unique I pouvoir enfin créer le portable qui vous correspond.
‘ . A Chassis classique ou design, processeur, mémoire, disque
Voire ordinateur portable aussi | dur : tout est configurable et notre assistant vous assure des

performances idéales pour le type d'utilisation envisagé.
Vous révez d'un PC Portable multimédia 2 Dédié au jeu 2

Ou simplement au surf et a la bureautique 2 Comparez, choisissez, validez !
-

Le site 100% services
Satfisfait ou remboursé
+ de 8 000 références sélectionnées

Paiement en 3x disponible a partir de 300 € d’achats

7 points retfraits : Nantes, Rennes, Bordeaux, Lille, Limoges, Toulouse & Strasbourg
Transporteur au choix : livraison en 24 ou 48 h

WWW.MATERIEL.

S
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Evi davs of Luckless John

« C'était done wrail La légende du crocodile dans
fes égouts... »

N ew York, 1925. Votre oncle vient de mourir
et vous a légué un casino a Snake City. « Vous »,
c'est Johnny Majer, adepte patenté de la lose
attitude qui va sauter sur cette occas en or.
Manque de bol (c'est d'ailleurs, comme son nom
l'indique, tout le drame de sa vie), il va se faire
pourchasser par une bande de mafiosi mal foutus
et patibulaires et un shérif aussi tordu
qu'increvable qui comptent bien lui piquer son
héritage. .. Ca démarre en mode point & click,
histoire de s'échauffer les mimines et le ciboulot
pour basculer subitement en jeu de plateforme,
d'infiltration et de courses motorisées. Un mélange
de genres en phase avec 'univers loufoque,
cependant en partie gdché par des déplacements
carrément pénibles. Rien d'insurmontable bien sr,

Queen's Gambrt

L A ST ACT AN T

5 JOURNEES D

gf”

-~

E RO S

SI VOUS N’ETES PAS BILINGUES, APPRETEZNOUS A DECOUVRIR
ENFER DE JEAN DE LA LOSE »...
\ FRANCAIS, CA POUTRE VACHEMENT MOINS, HEIN?

Conric minavium CPU 1 GHz, 512 Mo pe RAm, CARTE VIDEO GEFORCE 2

TOUT DE SUITE,

EnitEur PLAYLOGIC INTERNATIONAL N. V. DEveLoppEUR CINEMAX PRODUCTION ET CENTAURI

PRobucTION/REPUBLIQUE TCHEQUE
TEXTE EN FRANGAIS ET VOIX EN ANGLAIS

mais tout de méme, devoir s'y reprendre a dix fois
pour passer au tableau suivant, c'est vexant, je vous
jure. Cela dit, si vous n'avez pas deux mains
gauches et que vous parvenez a mettre a profit

vos cours de yoga, vous verrez rapidement le c6té
lumineux de la force. .. A savoir, un inventaire
simple (pas plus d'une poignée d'objets a gérer

a la fois), un systeme d'aide efficace (affichage

de toutes les interactions possibles en appuyant
sur la touche tab), une bande-son envottante

et un humour dopé aux amphétamines. De quoi
vous occuper agréablement quelques heures
durant... 2 moins que vous ayez pété un cable et
bousillé rageusement votre souris. Une éventualité
qu'il ne faut certes pas écarter.

Ashhey

oA AN

« Une course sponsorisée par les Pétroles Bwing...

)

Snaaaaake Cityyyy, ton uuui »

s impitoy

H Univers fantaisiste inédit ' La sensibilité de la souris n'est

pas réglable | - | Sauvegarde impossible en cowrs de scéne

4 6 6
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Conric minimum CPU 2.8 GHz, 512 Mo pe Ram,
CARTE VIDEO 256 Mo EDiTeUR 505 GAMES
DeveLopPEUR IDEA GAMES/REPUBLIQUE TCHEQUE
TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

Pas folichonne V'ile de Rahmadi: presque plate
et trés peu de végétation.

B e patch 1.08 estinclus B Contenu pawvre

Je ne vais pas tourner autour du pot pendant
107 ans et je vais vous dire les choses franchement :
je suis assez dubitatif sur cet add-on. Non pas qu'il
soit mal réalisé : la boite est jolie, la couverture
d'icelle [NdTuttle : comment il se la pete l'autre
avec son vocable!] est issue d'un concours sympa
réalisé aupres des fans, le prix est doux (25 euros).
Alors quoi? Eh bien, en nouveautés, il y a quelques
scénarios multijoueurs, une pincée de véhicules

et deux campagnes. Et encore, ces derniéres ne
proposent que trois missions d'une part et sept

de l'autre, on a vu pire mais on a vu mieux tout

de méme, surtout a ce prix-la.

Les nouvelles missions
du sont toutefois bien
réalisées, avec un vrai
scénario qui se tient et un background neuf: I'lle
de Rahmadi ot sont réfugiés les méchants qu'il va

L'appel

(BT
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falloir aller déloger a coups de lance-grenades
et autres joyeusetés. Les développeurs sont
quand méme gentils: pour mener 2 bien

ces périlleuses missions, ils ont inclus toutes

ARMED ASSAULT A RENCONTRE UN SUCCES MERITE AUPRES DES
FANS : ETAIT-CE UTILE DE SORTIR UN DISQUE DE SCENARIO PAYANT?

les armes du patch 1.08, quelle bonne idée

de faire payer le contenu d'un patch en lui
donnant un nouveau nom ! Je raille, je raille,
mais il faut bien comprendre que la communauté
de fans de Flashpoint ou d'ArmA dispose

de campagnes et d'add-ons inofficieux sur

les sites dédiés, et ce par brouettes entieres.

Si vous étes fans et désirez acheter Queen's
Gambit, sachez que cet add-on nécessite le jeu
de base pour fonctionner.

flak




Et ta femme,
les enfants, cava?

a premiere bonne nouvelle, c'est que
le titre du jeu est devenu vachement
| moins relou 3 écrire que celui des
précédents opus. La deuxieme bonne nouv...
hmm, non en fait pour étre tout 2 fait honnéte

je n'ai pas vraiment d'autre bonne nouvelle  vous
annoncer et je préfere vous le balancer cash au
cas ol vous vous attendiez i une grosse tuerie.

Ce ne sera pas le cas, voila, c'est dit. Pourtant,

on ne peut pas dire que la concurrence se montre
particulierement féroce dans la catégorie des jeux
de motos sur PC. Le dernier en date se nommait
Super-Bikes Riding Challenge, titre sympa
développé chez les Italiens de Milestone (auteurs itk ; ;

de la légendaire série Superbike au début des MARCHAND DE SABLE
années 2000). Mais je m'égare, je radote comme

un vieux plouc et j'oublie de vous parler de Moto 7 p <Iguses
GP 07. Bon, depuis le dernier épisode sorti O ‘%y 16 g ‘_!‘y 16

sur nos machines, peu de nouveautés sont a TOUT PUBLIC INTERNET 31 jp/ipx

noter. On retrouve évidemment le championnat ‘

sous licence officielle du Moto GP avec |es vrais 4 FiG minimum CPU 2,4 GHz, 512 Mo pe Ram,
noms, les vrais pilotes et les vraies meules du CARTE viDEO 128 Mo

continental circus. Chouette, c'est quand méme
quelque chose d'affronter les Rossi, Stoner
ou Pedrosa en « vrai ». Te

Con

R CLIMAX/RoYAUME-UNI
TE EN FRANGAIS ET VOIX AUCUNE

P

[ Un peu de technigue §

MAiS G éj 53 T E} Q N C PASS E Dans mOIll lmaglnalre ! Oubliez la config mini et tablez plutdt sur du Dual Core |
et quand je vois tous ces | etun bon Go de Ram. Mais méme a ce prix, le jeu vous |

furieux se battre au | figera parfois I'écran une bonne seconde quand trop |
MOTO GP 06 ? ON NE LE SAURA fous o : ;,
coude & coude sur I'écran de mon poste de tél¢, jai | @adversaires sont aux alentours.

PROBABLEMENT JAMAIS. comme l'impression que ces compétitions ne sont

pas de tout repos et que, niveau sensations,

ET VU LE PEU D’AJOUTS  cadoit étre quelque chose d'énorme. Et lorsque

) e je teste un jeu de course, la premiére chose que
APPORTES DEPUIS LE DEJA  jerecherche Cest bien ca. Je veux vibrer, me faire
peur et réver d'étre un pilote le temps d'une petite

MOYEN MOTO GP ULTIMATE  course. L'ennui cest que dans Moto GP 07 je vois

une moto a I'écran et j'ai Iimpression de conduire
RACING TECHNOLQGY 3, un tracteur. A plusieurs reprises, il m'est arrivé de
négocier un virage a une vitesse que j'estimais
correcte tant la moto semblait rouler lentement
alors qu'en réalité, le compteur affichait un joli
130 a I'heure. Le résultat est sans appel, chute et

CE N’EST PAS BIEN GRAVE

perte de cing places dans la foulée. Agacant car la Voila ce qui s'appelle colier au train.
i seule solution pour pallier ce (grave) probleme est
26 NBJ 4 A
PABSORS. de mater le compteur en permanence pour étre
sur1 de ne pas faire une connerie. Pourdl 1rEmeAr51on Deux Mots :
€L &8 sensations, orl repagies Le e s SOPORIFIQUE, ENERVANT ET FINALEMENT PEU
treés arcade, se révele lui un peu plus rigolo 3 jouer AMUSANT, MoTo GP 07 NE PRESENTE QUE
(car les chutes y sont a peu prés inexistantes) PEU DINTERET A MOINS D'ETRE REELLEMENT
ACCRO AUX JEUX DE MOTO.

mais ce n'est pas encore ¢a qui rendra cet épisode
de Moto GP incontournable, loin de Ia.

Yavin Licence officielle Moto GP
B8 fbsence totale de sensations
B Circuits vides et peu détaillés
$i je roule si vite, c'est pour échapper ! Bugs graphiques

a cette pouf’.




Galactic Assault |

DOTE D’UN UNIVERS
INSPIRE D’UN ROMAN S.F.

DES ANNEES 70, GALACTIC
ASSAULT EST UN WARGAME QUI

SE VEUT ACCESSIBLE A TOUS.

LE GRINGO
LE FRERE DE

RUTES ET TRUANKNDS

QUI AVAIT DESSOUDE
COOPER REPOSE

5

ENFIN EN PAIX. MAIS A SANTA FE,
LE REPOS, CAN’EXISTE PAS
VRAIMENT.

Beon, ¢

de

11 CPU 2.4 GHz, 1 Go be Ram, CARTE VIDEO 128 Mo &
1 WARGAMING.NET/ETATS-UNis 7

B S0P kDN

< EN FRANGAIS

lactic Assault est I'archétype méme du jeu
moyen. Un jeu sans trop d'ambition, avec des idées
et une réalisation moyennes. Le genre de truc pas si
mauvais mais qui donne franchement pas envie en
fait. On a la un jeu de stratégie au tour par tour assez
classique avec une map quadrillée et une action
segmentée en plusieurs étapes ; apres I'heure

de la baston vient celle du recrutement et de la
construction. Les mécanismes inhérents au genre
sont tous présents et l'intérét tactique repose
comme d'habitude sur le choix, le placement,

le moral et l'utilisation de vos troupes (infanterie,
blindés, forces aériennes et aéronavales), mais aussi
sur la prise en compte des caractéristiques des
différents terrains. Du déja-vu donc, mais avec

un coté tres accessible n'excluant aucune catégorie
de joueurs. De ce point de vue, le pari est gagné.

En bon jeu moyen qu'il
est, Galactic Assault n'est
guere excitant. Sile

Styx, tu joues?

Tuttle? Cyd?

contenu est copieux, avec une campagne d'une

2 SPELLBOUND SOFTWARE/ALLEMAGNE T

ohn Cooper revient donc une troisieme fois
avec toute sa bande de joyeux lurons pour son
Commandos version western. Mais contrairement
au précédent volet, ot le cOté tactique était tout
simplement risible, ici, les choses se corsent un peu.
Plus question de foncer dans le tas en vue quasi
subjective pour flinguer a tout va. Les ennemis
saverent plus nombreux et surtout plus intelligents
que la derniére fois. Il faudra donc utiliser les
compétences de chaque personnage a bon escient,
réfléchir longuement & sa stratégie et sauvegarder
tres souvent. Le challenge est au rendez-vous, méme
en mode soi-disant facile, et les quelques nouveautés
comme les combos offrent tellement de possibilités
que le choix devient bien difficile. Au moins,

le manque de liberté flagrant de la Revanche

de Cooper n'est plus qu'un vilain souvenir.

X Sinon, on reste un peu
A ATouest, sur notre faim. Pas de
rien de nouveau

véritable amélioration
graphique, pas de nouveau perso et toujours pas
de multi. Mais le pire, ce sont les voix francaises.
Je crois n'avoir jamais dis ¢a dans un test mais vive
la version béta! Au moins, on avait droit aux voix
anglaises. Ici, on nous colle des doublages tout
droit sortis d'une mauvaise série B qui ne serait
méme pas acceptée dans une soirée nanar entre
potes. Au final, on ne peut pas vraiment dire qu'il
s'agisse d'un mauvais jeu. Il surpasse son ainé

%e\@ ;

1 CPU 1,5 GHz, 512 Mo pe RAm, CARTE VIDEO 128 Mo !

vingtaine de missions, une dizaine de scénarii,

du combat 3 mort et du multi, on peine a s'immerger
dans l'univers. Je n'ai pas lu le bouquin (Prisoners

of Power, 1977), mais ce n'est pas le jeu qui va m'en
donner envie. Pour faire simple, il parait que ¢a se

. passe sur une lointaine planéte o se frittent quatre

factions. Clest surtout que l'univers est trés mal
exploité, notamment dans la campagne ot il habille
plus qu'il ne dirige les événements. Rajoutez a ¢a des
graphismes d'une monotonie magistrale (couleurs
fades, textures baveuses) pour obtenir un titre bien
bien moyen.

Sundin
Accessihle

-
2
.
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Sam pose une dynamite su

8

s combos, en voila une idée gu'elie est bonne!

(quelle prouesse!), et son concept fonctionne
bien. Non, ce qu'il manque vraiment a
Helldorado, c'est le petit truc qui fait que I'on
ne peut plus s'en passer. Cooper ne possede aucun
charisme, le scénario endort plus qu'il ne
passionne et I'ambiance Far-West redonne
tout juste envie de revoir les Sergio Leone.

June

e challenge & Les doubi
ﬂ Peu de nouveautés E
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: Environ 15 euros —

Genre : Tueur de neurones

tPU 1,5 GHz + 512 Mo de Ram

+ Carte 3D 64 Mo — Zuxxez/KOCH Media

: 7/10 dans Joystick n°174

Pour ceux qui reprochent a Dawn of War de manquer de profondeur, voici un petit RTS de
science-fiction fort sympathique qui devrait satisfaire vos neurones. Earth 2160, ce n’est pas
un jeu pour les cceurs sensibles. Micro-management, possibilité de piloter ses unités i la

premiére personne, systéme « picture in picture
facile quand on est obligé de se concentre
Et tout ca avec un moteur 3D qui n’a pas trop mal

AVIS AU

>

INVAY.N Sy¥n3anor

Infos

Note

Ce sont des choses qui arrivent dans une c
succés : ily a des moments odl on ne sait plus

Sam Fisher, embrigadé dans une pé

: Environ 15 euras — CPU 3 GHz + 1 Go de Ram
+ Carte 3D 128 Mo — Ubisoft
: 18/10 dans Joystick n°188

» pour ceux quitrouvent que c’est bien trop

sur une seule partie du champ de bataille...
ieilli. A essayer si votre cerveau s’encrasse.

: : Remise en question

arriére, méme quand elle est couronnée de
ol on en est. C’est ce qui arrive a notre ami
rilleuse mission d’infiltration au sein d’une

méchante organisation terroriste. Jusqu’oli serez-vous préts a aller pour protéger votre

couverture ? Entre la NSA et les terrori

stes, le cceur de Sam balance. Avous de lui

donner 'impulsion dans la bonne direction.

®)
L
=

: Plus on est de fous..
» : Environ 15 euros — CPU 800 MHz

|+ 256 Mo de Ram + Carte 3D 32 Mo — BL1zzard/VUG

10/10 dans Joystick n°167 ==

Tiens, Blizzard a fait un MMO dans l'univers de Warcraft ? Et on ne me dit rien ?
Bon, ben ¢a a lair plutét sympaca : ily a des elfes, des trolls, des orcs, mais aussi
des humains pour ceux qui rechignent a essayer d’étre différents, et tout ce beau

monde réparti en deux factions adverses se met joyeusement sur la caboche en
débitant des phrases incompréhensibles & coups de « buffs » et autres « DPS ».

Mouais. Je ne sais pas pour vous, mais bon, méme pour 15 euros (sans oublier

I'abonnement mensuel) avec un T-shirt gratos, je ne suis pas siir que ¢ava
marcher leur truc. Enfin, on verra. Je ne suis pas non plus infaillible.

NNELLE

! S

KTOM CLANCY'S
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A

: Le grand retour
: Environ 40 euros — CPU 800 MHz + 256 Mo de Ram

b Carte 3D 32 Mo — Telltale Games/Jowood

: 8/10 en moyenne (testé dans plusieurs numéros) -«

Oui, je sais, a premiére vue, 40 euros, ¢a fait un peu cher le jeu budget. Mais c’est sans
compter sur le fait que cette compilation de la premiére saison de Sam & Max
comporte six épisodes complets, avoisinant sans vergogne les 25 heures de jeu.
Inutile de vous refaire un topo complet, je pense : tout le monde connait aujourd’huile
duo de flics animalier le plus célébre de la planéte. Entre Sam, le chien pragmatique et
cynique, et Max, le psychopathe a 'humour noir, difficile de ne pas y trouver son
compte sion est fan de point & click ouvertement décalé. Sivous n’aviez pas craqué au
moment de nos tests, vous n’avez plus aucune excuse !




Belkin s’accouple avec Razer etvoicile fruit

de leur union, ressemblant a un piege a loups
cyberpunk. Il faut pourtant mettre la patte
dedans puisqu'il s’agit d'un périphérique destiné
aremplacer votre clavier. C'estvrai qu'il y a plein
de touches qui servent a rien et que I'on presse
toujours quand il ne faut pas, surtout quand on
estn00b: assimilons donc ce machin aux petites
roues quivous ont permis d'apprendre a faire

du vélo. Quinze touches a programmer
soi-méme, trois profils interchangeables,
rétroéclairage bleu parfait pour jouer dans

la pénombre, micropad directionnel sous le
pouce... Siavec ¢a vous n‘arrivez pas a pwn
votre petit frére a DotA, on ne peut plus rien

pour vous.

FABRICANT : RAZER/BELKIN
SITE WEB : WWW.N52TE.COM
PRIX : ENVIRON 70 EUROS

Le petitfrére du SB 45 se dote d'un contréle

de volume a glissiére sur son trés long fil, d'un
micro semi-rigide ou semi-flexible etd’'une
étiquette de compétition: pour cette somme,

il y a bien mieux pour le jeu... Positionné comme
un casque pour gros joueurs, c'est plutétun bon
défonce-feuilles de casual gamer, parfait pour
écouter de la musique en jouant au dernier point
and clic. La restitution sonore et l'isolation
acoustigue sonttres correctes, les mélomanes

apprécieront. Un gros plus pour son confort,
avec ses coussins épais et son systeme d’arceau
flexible évitantla sensation d"avoir le crane

dans un étau au bout de quelques heures. ..
Plutt Rolls que Ferrari donc, et garanti a vie
méme contre la casse, merci Koss!

FABRIC : Koss
SITE VWEB : WWW.KOSS.FR
PRix : ENVIRON 80 E >




Probléme: vous adorez écouterdelam

casques traditionnels (ou alors vous ne
pas ressembler a Faskil). Elargir soi-mé
conduit auditif peut conduire & la lobotg

USA, avec les Lobies: de petites prothe
ultralégeres entourant votre lobe dans

un peu de profondeur sonore.

crasseux...), mais entre 10 euros et une
le choix est vite fait !

FABRICANT : ACOUSTICLOBE
SiTE WEB : WWW.MYLOBIE.COM
PRI : ENVIRON 10 EUROS

Y'en a déja qui doivent se dire que je rac
que j'ai déja parlé de cet appareil photo
quelques numéros... Mais non, je ne su
dingue, ouvrez les yeux et remarquez le
a coté du gros D, qui signifie que ce boit
quitte le monde du reportage pour entre
les cossus studios de mode. Car avec s
21.9 millions de pixel (le double de « I'an
de cet été) et ses réglages encore plus
complets, cet appareil serala nouvelle
référence des photographes pro. Et ave

ce qui ne vous séduit pas. Le miracle vient des
lesquelles vous pouvezinsérer vos écouteurs,
qui restent ainsi bien en place tout en rajoutant

Pas trés discret question couleurs (hormi
le modéle translucide qui doit vite deven

usique,
téléchargée légalement of course, sur yotre

lecteur mp3 mais les écouteurs intra
auriculaires refusent obstinément de rester
sagement dans vos cages a miel... Etvotre
brushing post-80's condamne I'usage de

voulez
me son
mie,

Ses

s
r
otite,

lote,
ilya
is pas
petits
ier
rdans
2S
cien»

le systéme LiveView, vous pourrez voir
dans |'écran LCD ce que vous souhaitez
photographier, un vrai tour de force pour
un réflex!

FABRICANT : CANON
SITE WEB | WWW.CANON.COM
PRrIx : ENVIRON 8000 EUROS

La marque SteelSeries, vous savez déja que I'on
en estfan: robustesse et sobriété en fontun
incontournable pour les gamers qui recherchent
la performance avanttout. Styx (moi, donc)
affirme que grace a son clavier 6G, il peut
discuter sur huit fenétres MSN tout en répondant
a ses mails eten écrivant ses textes: sa vitesse
de frappe aurait été multipliée par trois, @ moins
que ¢a ne soitlié & sa surconsommation d'energy
drinks illégaux mais passons. Tout ¢a pour vous
dire que I'alliance entre le club de gamers le plus
célebre d'Europe et ce constructeur ne pouvait
donner qu'un beau produit, en I'occurrence un
relookage du casque Siberia qui s"habille
dorénavant d’un magnifique bleu, avec des
insertions SK Gaming bien kikoo sur les oreilles
etl'arceau. C'est cher, mais quand on veut frimer
dansla LAN locale, on neregarde pasala
dépense. Et c’esttoujours plus facile de sortir

sa carte bleue que de prendre du skill !

FABRICANT : STEELSERIES
SITE WEB : WWW.SK-GAMING.COM/SHOP
PRix : ENVIRON 100 EUROS

@
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PAR C_WIZ

Quelques nouvelles de logiciels que I'on
avait déja croisés dans la rubrique Matos
comme l'infame Dead Pixel Tester et surtout
I'ovni Songbird qui, malgre une jeunesse
encore notable, s'est sacrement bonifié.

Un peu comme le bon vin, une question de
patience en somme. Et pour les impatients,
rassurez-vous, quelques logiciels bien

originaux vous sontdediés...

L'accélération du téléchargement des
podcasts est pour le moins efficace.

vous, votre innommable calvaire est terminé
grace a un logiciel qui porte tres mal son nom:
SpeedyiTunes. Il ne va pas
accélérer le temps de
chargement de la chose
d'Apple, ou encore moins
réduire sa consommation
mémoire dans le mode
«cover flow ».

SpeedyiTunes est un
accélérateur de téléchar-
gement dédié aux médias.
Il tient son nom de sa
capacité a accélérer le
téléchargement des pod-

Accelerating at 148 kbis

Une vidéo YouTube qui se télécharge plus
vite qu’on la regarde, idéal...

La patience est une vertu totalement suréva-
luée. Prenez par exemple les vidéos YouTube.
Vous trouvez normal de devoir attendre une
vingtaine de secondes pour qu’elles chargent
durant les heures de pointe ? Voire méme par-
fois jusqu'a une minute pour une vidéo de
trente secondes, dréle d'ironie. Rassurez-

©16/10/2007
16/10/2007

Interface claire et précise, le panneau du bas
rappellera quelques souvenirs a ceux gui se
sont frottés a I'utilitaire en ligne de
commande.

Accelerating at 1408 kb/s

VisualWget

Ceux qui ont été confrontés a la ligne de com-
mande sous Linux connaissent forcément
wget, petit utilitaire bien pratique capable de
télécharger des fichiers sur Internet. Dit
comme ¢a, ¢a ne parait pas forcément trés
engageant, surtout si je rajoute qu'il naccélére

JOYSTICK 200

casts sous iTunes. Il agit
comme un proxy transparent pour les applica-
tions, on ne configurera rien du tout et I'accé-
lération sera immédiate. Bien entendu,
aucune magie vaudou n’est invoquée pour
télécharger plus vite, il s’agit du méme princi-
pe que les accélérateurs de téléchargement
de fichiers: créer plusieurs connexions pour
augmenter le débit. Certains diront que cela
fera encore plus ralentir le temps de téléchar-
gement des « autres » qui n'ont pas adopté
SpeedyiTunes et que c’est beaucoup moins
citoyen que de rouler en Vélib'. Les impatients
roulent en 4x4, de toute fagon...

© VERSION: 1.0.0.18
 EDITEUR: 360publish team
© LICENCE: Freeware

® URL: www.speedyitunes.com

pas vraiment votre temps de téléchargement.
Il est en revanche tres fort pour suivre les liens
dans les pages web et éviter toutes ces
choses qui vous imposent de télécharger par
un navigateur. |l est surtout trés connu pour
étre capable de sauvegarder un site web de
maniére récursive (en parcourant tout seul les
liens) sur un nombre de niveaux définissable.
Donc, pour ceux qui n'auraient pas compris,
VisualWget est une interface graphique utili-
sant une version de wget sous Windows. Une
interface propre et léchée, on regrettera juste
un seul défaut: il ne s'integre pas directement
dans le navigateur. Enfin, dans aucun de
connu. IE, ca vous parle?



MshkuMaﬁrmﬁxdmhntémuehthcrﬁx?
Croyez-moi, je ne vois plus que lui.

Dead Pixel Tester

Je peux comprendre plein de choses, y
compris que certaines personnes
aiment volontairement se faire du mal.
Mais tout de méme, a quoi bon installer
Dead Pixel Tester? Ce logiciel n'a qu'un but: vous montrer les pixels morts que
vous n‘aviez pas encore vus sur votre écran LCD. Histoire de bien les fixer dans
votre mémoire, croyez-moi, vous ne pourrez plus les rater aprés coup. Pardon?
J'ail'air un poil aigri? Genre, je viendrais de me rappeler que mon 24 pouces
avait un pixel mort, alors que je I'avais bien gublié depuis le temps. Du coup,
impossible désormais de le rater. Et tout ¢a, franchement, c’est un peu de votre
faute. En proposant des variations de couleurs en mode plein écran, Dead Pixel
Tester vous permettra de repérer les pixels morts en ouvrant vos yeux, ce qui
peut étre pratique pour vérifier que I'écran que vous achetez n'est pas
défectueux. Car aprés I'achat, a moins d’un bon paquet de pixels morts, la
plupart des constructeurs fermeront leurs oreilles & vos demandes d'échange.
Dead Pixel Tester dispose également d'un mode « Exerciser » qui fait cycler les
couleurs pour essayer de réanimer votre pixel. Cela marche parfois avec ceux
qui restent blancs ou dont I'un des sous-pixels (rouge, vert ou bleu) est bloqué.
Sauf qu'aucun miracle n'a eu lieu pour mon joli 24 pouces, alors vous
m’excuserez de vous abandonner quelques minutes, le temps d'aller crier ma
rage en hautd'une falaise calcaire normande.

Fie Archive.
‘Select the folder where shup should save fies:

et & C:iProgram Fles'shuplarchive|
col+Atek S B e
Show Preview Window? ¥ Example shup flename:
e D 107917104144 Some-Vindow.pog

Une capture de Shup dans I'interface d'édition de Shup. Espérons

que le continuum espace-temps ne sera pas perturbé par cette
aberration...

Maus: 693115 Image: 747,387

Data Product Services - Ver 2.30
Dead Pixel Tester - Copyright 2007

www.dps.uk.com

Colour cyde

- Pattern selection &
e mouse cursor

Toggle menu

- |

" iAuto colour cyde (ms¥ 1000

Emmenez DPT sur une clef
USB avant d’aller acheter
votre écran, on ne sait
jamais.

Launch a pixel exerciser
Exit : Dead Pixel Tester '

Comme me I'a soufflé ma falaise «0.16

calcaire normande préférée, ,gprep. Bl e

I'avantage d'une capture d'écranest o | 1cENCE: Freeware

que les pixels morts n‘apparaissent e yRL: www.shup.com

pas dessus. Du coup, je vous ai

dégoteé un petit logiciel original. Les utilitaires qui permettent d’effectuer une
capture d’écran sont trés nombreux, mais Shup se distingue par sa capacité
a uploader directement votre fichier sur un service Internet d’hébergement
d’images. On retrouve les grands classiques du genre, a savoir ImageShack,
PhotoBucket, Stashbox, Flickr et bien d"autres. On peut méme rajouter
manuellement d'autres sites qui ne seraient pas dans la liste. Linterface n'est
pas vraiment a la mode mais tant pis, il fait son ouvrage et dispose méme d'un
petit éditeur qui permettra surtout de recadrer ses captures d’écran. Une
petite innovation amusante: Shup garde un historique des captures que vous
avez effectuées, ce qui permet de retrouver facilement un lien vers une
image. Sachant les URL tordues qu’utilisent les services d'images
susnommés, ce n'est clairement pas de trop. On regrettera juste qu'il n'y ait
pas moyen d'ajouter une confirmation avant I'upload du fichier, c’est un peu
dommage. Bien entendu, vous pourrez utiliser également Shup en mode
« offline » et ne pas héberger vos photos en ligne. Un utilitaire gratuit et
sympathique a surveiller, il est encore jeune.

UTILITAIRES

JOYSTICK @ 200




PAR £ WI2Z

On peut lire les fichiers

audio {dans notre exemple

un MP3) sans méme les

télécharger. Ultra pratique.

ODE

La liste des fichiers MP3 et des videos YouTube présents
sur la page apparait en bas de I'écran.

SONGBIRD

Je vous avais promis de vous donner des nouvelles de
Songbird, ¢'est aujourd’hui chose faite avec la sortie de
la version 0.3. Pour ceux qui n'auraient pas suivi, on vous
rappellera que Songbird est une initiative open source
originale qui tente de créer un clone d'iTunes a partir du
moteur de Firefox. Un mariage des genres qui semble peu
heureux, c'est que ma définition du logiciel était un brin
provocatrice. Certes, l'interface par défaut ressemble
trés fortement a un iTunes repeint en noir, mais ce n'est
qu’une toute petite partie du logiciel. Pour paraphraser
Jean-Claude Vandamme, Songbird est un navigateur
aware destiné a naviguer les blogs audio. 1l va détecter
automatiquement les fichiers musicaux qui sont liés a la
page. Un clic droit permettra d’écouter le fichier et un
gauche de le télécharger en I'ajoutant automatiquement
a la bibliotheque. Parmi les nouveautés, la gestion de la
vidéo, avec ni plus ni moins qu‘un plugin basé sur VLC,

BT

[-E38 Y

©

avouez qu'on peut
difficilement faire
mieux. Songbird est
désormais capable
de télécharger les
vidéos YouTube par
exemple (ainsi qu'un tas d'autres services tels ceux de
Yahoo!). On regrettera juste que la version actuelle ne
soit pas capable de détecter le nom des vidéos YouTube,
ce qui oblige a compter lorsque plusieurs vidéos sont
présentes dans une page. On adorera également le
« Web Media History » qui permet de faire des
recherches parmi tous les fichiers croisés pendant ses
visites. Le tout ajouté au concept d'abonnement qui per-
met d"aller chercher automatiquement le contenu sur
des sites. Toutes ces nouveautés sont sympathiques,
mais soyons tres clairs, la plus belle différence par rap-
port a la version précédente est la stabilité. Elle est enfin
de mise ce qui rend Songbird utilisable. Chouette

« Lecteurs vidéo:

Gomplayer
2.1.6.3199
Media Player
Classic Home
Cinema 1.0.9.0
VLC0.8.6c
Media Portal
0.2.3RC1

= Lecteurs audio: » NewsReader: * Antilourds: FlashGet1.9.2 « Clients FTP: * Browsers d'images:
iTunes7.4.1 Pan0.14.2.91 Spamihilator0.9.9.13 WinBITS 1.0 FlashFXP 3.4 ACDsee 9

Winamp 5.35 Newsleecher3.9b7 POPFile 0.22.4 + Customisation: FileZilla3.0.0rc1 Xnview 1.91
Foobar200009.44  Xnews6.1.3 AdAware7.0.1.5 Desktop Sidebar SmartFTP FastStone 3.2
Deliplayer 2.50 * Pagers Internet: HijackThis2.00béta 1.05.116 2.5.1006.26 * Tweakers:

¢ Mailreaders: Trillian Pro 3.1 Autoruns 8.72 StyleXP 3.19 * Browsers Web: X-Setup Pro 8.1
Outlook 2007 Miranda 0.7.1 ClamWin 0.91.1 Y'ZDock0.8.3 Firefox 2.0.0.6 Startup Control
Mozilla Thunderbird  Windows Live * Downloaders: MobyDock DX0.87b  Netcaptor 7.5.4 Panel 2.8

20.06 Messenger 8 FDM 2.5 Customizer XP 1.8.5
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AER LE PLOMB

MAT!

TM ©2007 Paramount Pictures. All Rights Reserved. Game software : © 2007 Ubisoft Entertainment.
Ibisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the United States and other countries.

NEMENT

1AN/13N* +le jeu La Légende de BEOWULF pour 72€ au lieu de 134,45 €*.

BEOWULF :

All Rights Reserved. U

ULLETIN D'ABON
2l OUI, je m'abonne 3 Joystick pour

Je joins mon réglement par :
1 Chéque bancaire ou postal a lordre de
==L 1 LI 1 111
xpirele: L_L_L L 1 (validité 2 mois
Jate et signature obligatoires :

aur mieux vous connaitre merci de répondre a ces qu
dJelle console utilisez-vous ? A PS2 QI PS3 PSP O

) Je souhaite étre informé des propositions con
1aque numéro de JOYSTICK est en vente au prix de 6,50€ (01/01/07
naines apres réception de votre réglement. Jeu a paraitre le
ire@dipinfo.fr. Ces informations sont destinées au traiternent de va
lication de la Loi n® 2004-801 du 06/08/04 relative a la protection d
rtés, [Article 27), les participants ont le droit de s'opposer a ce que
“uture France.

BONNEZ-VOUS » Joystick !

+ Le jeu LA LEGENDE DE BEOWULF (ersio
|

|
|
|
|
|

Joystick (1an/13 n°)
nPBl i
Total

Foture PC ovo-rom )|

NovEMBRE
2007

UBISOFT"

A retourner accompagné de votre réglement sous enveloppe affranchie a :
JOYSTICK - Service Abonnements - 18-24, quai de la Marne - 75164 Paris Cedex 19

Afin de traiter au mieux votre abonnement merci de compléter les informations ci-dessous :

@ Mme El'Mle. O Mr INommaF: 28« LR el Soend BRI el s
Future Prenomntl: - i o 8 e | S0 0 SNSRI Felly SRl B ...
L0 1 1 B B § 1 Société: .
) Cryptogramme L_L_L__1 Adresse*:
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Adresseemallls o b vl AE ML | il Sl L
el fixet el b Wit ey sl e Bl il
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nmerciales du groupe Future et de ses partenaires.

). Vous pouvez acquérir le jeu “ BEOWULF " au prix de 49,95 € (+ 2 € de participation aux frais de port et d’emballage). Délai de livraison 8 3 10
15 novernbre 2007. Offre valable en France métropolitaine et réservée aux nouveaux abonnés jusqu’au 31/12/07. Pour ['étranger nous consulter au 01 44 84 05 50 - email : abo-
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es personnes physiques a 'égard des traitements de données a caractére personnel et modifiant la loi n°78-17 du 6 janvier 1978 relative a linformatique, aux fichiers et aux

les données les concernant soient utilisées a des fins de prospection commerciale. Ces données peuvent également donner lieu a l'exercice du droit d'acces et de rectification auprés

* Champs obligatoires




vec l'arrivée du patch 2.3, les développeurs comptent bien rendre L'évolution des
personnages encore plus rapide. Le total des points d’expérience nécessaires entre chaque
niveau devrait donc diminuer de 15 %. Mais ce n’est pas tout, un grand nombre de monstres élites
deviendront des créatures standard afin de faciliter certaines quétes. Quelques instances, comme
Ombrecroc, seront plus accessibles et verront leurs récompenses modifiées comme la fameuse robe
d’Arugal prisée par toutes les classes en tissu de bas niveau. Si vous vouliez monter un éniéme
reroll, autant attendre cette fameuse mise & jour prévue pour... un jour. Comme d’habitude avec
Blizzard, coté délai, il faut s'attendre & tout puisqu‘aucune date officielle n‘a encore été annoncée.

CE N’EST UNE SURPRISE POUR PERSONNE, CETTE ANNEE ENCORE, LES FETES
DE FIN D’ANNEE VONT SE CELEBRER EN AZEROTH AVEC MONSIEUR BLIZZARD
EN GUISE DE PERE NOEL. COMME VOUS LE SAVEZ, LES GROS MMO
ATTENDUS ONT ETE REPOUSSES A L’ANNEE PROCHAINE, ET AUCUNE
SURPRISE NE VIENT FAIRE SON APPARITION. EN REVANCHE, SI LE
MASSIVEMENT MULTIJOUEUR, ET EN PARTICULIER WORLD OF WARCRAFT,
VOUS GAVE, VOUS POUVEZ TOUJOURS REGARDER DU COTE DES FPS AVEC
QUAKE WARS OU TEAM FORTRESS 2. POUR HELLGATE LONDON, IL EST ENCORE
UN PEU TOT POUR S’EMBALLER EN MULTI, MAIS CA S’ANNONCE TRES BIEN.

Guild Wars
QUAND

ON COMPTE

Csoft Europe vient d’annoncer la sortie
d’une souris Guild Wars mais pas de

n’importe quelle marque, puisque c’est Razer
qui s’y colle. Comme vous pouvez le constater
sur les photos, la souris est sobre, pas de
fioritures. Pour qu’elle soit vétre, il suffit d’aller
faire un tour sur la boutique en ligne de PlayNC

litenr

zer_de adder ld_wars/.
Il faut tout de méme débourser 69,99 euros,
ce n’est pas forcément donné mais quand

on aime... on se dirige plutét vers le site

de Razer www.ra: “om pourse la
procurer a 59 dollars, soit environ 42 euros.

Jetracer

n nouveau petit Free2Play pour joueur occasionnel vient
d’apparaitre en Corée : Jetracer. Ce dernier met en scéne des
filles se tirant la bourre sur des jet-skis futuristes en plein milieu de

circuits humides. Si vous vouliez mater des T-shirts mouillés, il faudra compréhensible.

Twister!

repasser. Pour essayer le soft, ¢a risque d'étre tendu, puisqu’il nest
disponible qu’en coréen a l'heure actuelle. Comptez sur nous pour vous
tenir au courant lorsqu'il sera disponible dans une langue plus




Pro;ect Torque

le titre de NCsoft puisque vous pouvez

et déja vous inscrire gratuitement a Project

Torque pour participer au béta-test de
mettant en scéne des voitures. Les sim

avec AA s'arrétent la puisqu‘ici on parle de
vraies courses automobiles et non de se tirer
dessus a la gatling dans un monde post
son
Torque

apocalyptique. Loin d'un rFactor et de
approche simulation extréme, Project
joue la carte de l'arcade. N'hésitez pas
un ceil & ce titre en suivant ce lien

yroject-torque.ae
le chent pése a peine 500 Mo.

uand le sujet MMO/voitures est évoqué,
certains ne peuvent s'empécher de
grincer des dents en se remémorant l'arrét des
serveurs d’Auto Assault l'été dernier. Pourtant,
le genre n’est pas mort en méme temps que

d’ores

ce MMO
ilitudes

a jeter

Hoorai.XQ

" e clan allemand Hoorai, composé de

=" plusieurs équipes de joueurs pros sur Counter
Stnke, FIFA 07 et Quake 4, vient de trouver un
partenaire aupreés de Xilence, un constructeur
spécialisé dans la dissipation thermique pour PC.
C'est donc sous le nom de Hoorai.XQ (XQ est la
nouvelle gamme de produits de chez Xilence)

que ces joueurs aborderont les compétitions a venir.

Enemy Territory : Quake Wars
L'ASTUCE QUI SAUVE SA

boite de Quake Wars.
Vous avez deux PC et vous aimeriez jo
avec votre femme contre une horde de

Launcher, sélectionnez la ligne nommé

ous venez d'acquérir votre jolie

uer en LAN

juste en dessous de « Executable », puis écrivez

la commande suivante (sans les guille
« +set fs_savepath c:\ ». Vous pouvez
et le client du jeu simultanément
depuis le méme PC. N'oubliez pas de
désactiver Punkbuster dans vos option
de serveur. (a évite, a vous et votre
femme, de se faire jeter comme des
malpropres de la partie sous prétexte
d'utiliser la méme version du jeu. Ave
cette méthode, vous pouvez méme inv
des potes (accompagnés de leur PC)
a la maison pour une soirée ET: QW.
Du coup, tout le monde est heureux,
méme madame, qui peut désormais
participer a cette boucherie virtuelle.

mets):

bots sanguinaires.
Seulement voila, quand vous tentez de vous connecter a votre
serveur fraichement créé, votre version de QW ne se lance pas...
Il y a bien une solution. Dans les options avancées de Server

e « Additional Parameters »

enfin lancer un serveur LAN

SR ipratie 1N Server Lnunchor
.

w
e
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Everquest Il

~ vant larrivée de son extension Rise of
Kunark prévue pour le mois de novembre,
Everquest Il s’enrichit d’un patch apportant
quelques améliorations notables.

Que ce soit au niveau des banques de guildes,

de l'affichage du niveau des recettes sur les objets
ou de lanouvelle zone pour personnages 70, ily a
de quoi s’occuper. Comme quoi, il n’y a pas que
WoW dans la vie, hein!




oki, le hack & slash de Cyanide

. sorti en juin dernier en version
boite, se retrouve aujourd’hui disponible
via Steam pour un prix de 49,95 dollars
(environ 35 euros). Un tarif intéressant
pour un titre sympathique.

moins de passer joueur professionnel
et de posséder le talent suffisant
pour encaisser des chéques en remportant
des compétitions officielles, vous aurez

du mal a gagner de l'argent en jouant.
Pourtant, Kwari, un FPS tout ce quily a

de plus classique, va tenter de proposer

un concept proche d’une partie de poker.
(C'est-a-dire miser et gagner de l'argent lors
de parties de FPS. En gros, vous ouvrez un
compte et vous y placez une somme, genre
10 euros, puis vous commencez a vous
mettre sur la tronche avec les autres
joueurs. Chaque fois que vous touchez

un adversaire, vous gagnez de largent

et inversement. Les plus talentueux auront
donc l'occasion de se faire un joli pactole.
Afin d'équilibrer les parties, vous serez
regroupés par niveau de jeu. Kwari devrait
voir le jour avant la fin de 'année. A Uheure
actuelle, ce FPS est en phase de béta, vous
pouvez donc tenter daller y jeter un ceil si
le coeur vous en dit v

tHie

Pirates of the Burning Seas

a phase de béta-test a peine lancée,
Sony Online Entertainment annonce
officiellement la date de sortie mondiale de
son MMO de marins: Pirates of the Burning
Seas. C'est donc le 22 janvier 2008 que vous
pourrez prendre la mer en choisissant votre
nation parmi les quatre proposées: francaise,
anglaise, espagnole ou pirate. Vous jouerez
le réle du capitaine dans un joli navire
arborant des voiles et drapeaux aux motifs
de votre choix. Outre les batailles navales,

des duels sur terre ferme sont prévus entre
joueurs, histoire de voir qui manie mieux

le sabre. Evidemment, SOE prévoit un systéme
économique géré par les joueurs, 80 ports

a contréler dans les Caraibes et plein d'autres
choses. Sachez que ceux qui ont précommandé
le titre (depuis le 23 octobre) pourront partir
a l'abordage 15 jours avant la date de

lancement et auront méme le droit & un animal

de compagnie, un perroquet. Notre Tuttle
national est déja en train de voguer a
l'aventure et vous parlera de Pirates of the
Burning Seas dés qu‘il reviendra a quai.

u Warhammer Online en news?

Oui, je sais, ce n'est pas trés courant.
En méme temps, GOA n’est pas franchement
communicatif. Le MMO de Mythic étant soumis
a la dure loi du NDA, motus et bouche cousue
sur le gameplay. Par contre, on a le droit de
parler de l'avancée du béta-test... qui est

en stand-by jusqu'au mois de décembre.

Les développeurs préférant travailler sur les
nombreux retours des joueurs afin d'éradiquer
un max de bugs et d'améliorer certaines phases
de jeu. Tous ceux déja présents sur le béta-test
seront naturellement invités a rejoindre le
champ de bataille en fin d'année. GOA prévoit

également de nouvelles invitations, on verra
donc de nouvelles tétes arpenter les terres de
Warhammer. Peut-étre méme vous... Qui sait si
vous n‘avez pas oublié d'aller vous enregistrer
a cette adresse w
subscription, mais pas nous !

jareurope.con

Gods and Heroes
MINUTE DE SIL

erpetual Entertainment s'est trouvé face a un épineux probléme: gérer le développement
de deux titres massivement multijoueur, God and Heroes et Star Trek Online. Forcément,

ca demande beaucoup de temps et d’argent, deux choses qui ne s'obtiennent pas en claquant

des doigts. Du coup, la décision de stopper le développement de God of Heroes a été prise, histoire
de se consacrer corps et dmes au deuxiéme projet: Star Trek Online. Voila, GoH, c’est définitivement
terminé. Bisous, ciao et on se retrouve dans l'Enterprise.




Zero Online

IN SPACE

e mois-ci, dans le monde merveilleux des
MMO Free2play (sans abonnement mensuel),
on vous envoie la téte dans les étoiles. Ca change
des éternelles quétes de dératisation en pleine
cambrousse avec un personnage tout mignon muni
de son couteau suisse. Dans Zero Online, place

a la tdle, aux bidons d’huile et aux Mechwarriors
sévérement équipés de gros pistolets lasers.
Qui dit jeu de robot ne dit pas forcément jeu
de macho. La preuve, vous pouvez choisir le sexe
de votre boite de conserve. On peut étre untas

de ferraille et avoir des formes, I'un n’empéche pas

MO

razy Tao a enfin ouvert ses portes|a tous
depuis peu de temps. Les amateurs de
Free2Play peuvent désormais arpenter le monde
haut en couleurs de ce MMO développé par TQ
Digital. L’univers de Crazy Tao est basé sur la
culture chinoise et propose d’incarner une petite
fille, une femme, un jeune garcon ou un homme.
Deux classes sont disponibles a la création:
le mage et le guerrier. Mais ici, vous ne combattez
pas uniquement avec vos différentes capacités

ﬁrﬂé”ﬁ

Forcément, quand on passe du bain de sang de Jericho au joli petit
éléphant bleu de Crazy Tao, ¢a fait bizarre.

I"autre. Par contre, c6té bourrin, tout le monde est
sur le méme pied d’égalité avec un choix de deux
classes: combat en mélée ou a distance. Un flingue
ou une épée, c’est tout ce dont vous aurez besoin
pour faire le ménage dans l'espace. Vous évoluez
sur des plateformes spéciales et pouvez voyager
de l'une a l'autre via des pistes prévues a cet effet.
Comme dans tout bon MMO qui se respecte, vous
devez enchainer les combats et quelques quétes
pour cumuler les points d’expérience nécessaires a la
progression de votre avatar. De nouvelles armes et
capacités viendront remplir votre inventaire et fiche
de personnage. Sans &tre un grand titre, Zero Online

puisque les pets (animaux de compagnie) font
partie de votre avatar. Ils sont livrés d’office

dés le premier niveau ol vous pouvez voir deux
bestioles suivre vos pas et attaquer les monstres
ennemis. Ces pets possédent leurs propres
aptitudes et peuvent, a terme, servir de monture.
Outre les quétes de base et la chasse aux
monstres, Crazy Tao propose également des
affrontements entre joueurs. Mais ceux qui désirent
s’en prendre aux autres en tant que PK (Player Killer)
devront posséder un personnage de niveau 30.

Que les petits malins soient sur leurs gardes,

si un programme tiers (un bot) est utilisé pour tricher
afin d’atteindre facilement le niveau adéquat,

les développeurs ont prévu une sanction: la prison.
Appelé BotJail, cette prison est évidemment virtuelle
et empéchera votre personnage d’évoluer dans le
monde de Cray Tao pendant plusieurs jours. Si vous
désirez essayer ce petit MMO tout mlgnon n’hésitez
pas a créer un compte sur w (
c’est évidemment gratuit. Par contre, attent|on,
une fois le client du jeu installé, ce dernier risque
de ne pas reconnaitre votre login et mot de passe
car il bascule en clavier US. On vous rappelle
rapidement I’équivalence des touches histoire
d’éviter les embrouilles:a=q/z=w/,=m.
Voila, il ne reste plus qu’a vous lancer dans
[’aventure.

Encore un qui fait le malin avec ses gros lasers bleus en ne laissant
aucun ennemi pour les autres.

se laisse prendre en main facilement, en tout cas
dans les premiers niveaux. A vous de juger si vous
&tes préts a lui consacrer du temps a long terme.
Pour cela il n’y a pas 36 méthodes, direction le site
officiel www.zero )T pour créer un compte

et télécharger le client d’a peine 1 Go. Rendez-vous
dans l'espace, ou pas !

9
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NE POUVIONS PASSER A COTE DE BATTLE FOR
INDEPENDENCE. UN TITRE QUI S’INSPIRE
DE NOTRE MOD PREFERE DE WARCRAFT Il
RENCONTRE AVEC JEREMY CHATELAINE,
LE CONCEPTEUR DE CE PROJET DONT

LA PREMIERE VERSION OFFICIELLE DEVRAIT

VOIR LE JOUR DEBUT DECEMBRE.

Jeremy Chatelaine: Certainement. Je suis un ex-
développeur de jeux vidéo ayant notamment travaillé sur
« Black and White » et qui depuis peu a décidé
de changer d'industrie sans toutefois abandonner sa
passion de créer des jeux vidéo dans son temps libre.

En ce qui concerne les projets personnels, les lecteurs de
Joystick se rappelleront peut-étre de Ants (Joystick
numéro 100!) ou méme de Startrip. )'avais également
développé un MMORPG gratuit (Kyrne) pendant untemps
interminable avant de finalement tourner la page et de
me lancer dans Battle for Independence |'année derniére.

Battle for Independence (ou BFI pour les intimes) est un
RTS olionne dirige qu'une seule unité de combatamenée
a gagner en puissance au fur et a mesure que la partie
avance. Le jeu est jouable en réseau jusqu'a 12 joueurs
(6 contre 6) et, malgré un gameplay relativement simple
(deux camps s'affrontent pour détruire le batiment
principal ennemi), les différents choix d'évolution qui
s'offrent aux joueurs au cours de la partie font qu'au final
onaun jeu trés stratégique.

Lorsque j'ai arrété de travailler sur Kyrne, je me suis
demandé quel jeu j'allais faire a présent.

A cette époque, je jouais déja a DotA, mais plusieurs
choses m'embétaient que je ne pouvais pas changer.
J'adorais le concept et je me suis dit qu'on pourrait faire

Un petit moment de répit dans la base, histoire de faire quelques
emplettes dans les batiments arborant le sigle dollars.

EN TANT QUE GRANDS FANS DE DOTA, NOUS

- |

La map de BFI est la méme que celle de DotA. Au moins vous ne serez pas perdu.

plus de choses si le jeu était en stand-alone (n'ayant pas
besoinde Warcraft 3 pourtourner). Puis, defilenaiguille,
je me suis retrouvé a essayer de créer moi-méme une
version de ce célébre mod.

e 10 !

Pleinde choses. Laseule quej'aivoulu conserverintacte
était la mécanique de jeu que je trouvais excellente. Ce
quej'aivoulu changer par rapport a DotA est tout ce qu'il
y a autour et qui ne peut pas &tre changé tant que cela
reste un mod. On peut citer par exemple le probléme des
leavers (ceux qui quittent en pleine partie), le nombre de
joueurs limité a 10 maximum, l'interface peu appropriée
a DotA, le faible support pour les amis... et bien d'autres
choses encore qui ne peuvent pas étre résolus avec
Warcraft 3. Dans BFl, on peut ainsi jouer jusqu'a
12 joueurs, les parties sont en temps limité par défaut,
ily a un systéme de rang global basé sur celui des échecs
(ELO), un gros support pour les amis (invitation via MSN)
et plein de petits trucs sympas comme l'impossibilité de
perdre le contrdle de son héros ou encore 'affichage du
nombre de secondes restantes avant qu‘un pouvoir soit
a nouveau utilisable aprés avoir été lancé.

En ce qui concerne le son et les voix, j'ai la chance
immense de travailler avec |'excellentissime PoC (John
Lang) qui a fait les voix du Donjon de Naheulbeuk. Il est
extrémement talentueux et je me marre tout seul comme
un con lorsque j'entends en pleine partie certaines
phrases que j'avais oubliées. Pour les graphismes 3D
(comme la carte, les batiments et vaisseaux), j'ai fait
appel a une boite de freelance montée par un de mes
amis artistes trés doués. Pour le reste, j'ai tout fait tout
seul comme un grand gargon :)

tres projets

BFI marche (il y a encore beaucoup de chemin a faire),
car j'aimerais continuer de mettre a jour le jeu avec des
nouveaux héros, objets, pouvoirs etc... Mais sans ventes,
jen'irais pas bien loin. Aprés, peut-étre unjeu de gestion,
un God game ou quelque chose qui sorte complétement
des sentiers battus... je n'ai que |'embarras du choix et
que trop peu de temps et de ressources pour les réaliser
tous!




la consécration

APRES S’ETRE BRILLAMMENT IMPOSES LORS DES QUALIFICATIONS FRANCAISES, LES JOUEURS

D’EMULATE! SE SONT RENDUS, DU 4 1f\U 7 OCTOBRE, A SEATTLE POUR LES FINALES MONDIALES

|
DES WORLD CYBER GAMES. DANS UN FOURNOI MOUVEMENTE, ILS SONT LARGEMENT SORTIS DU

LOT ET ONT OFFERT A LA FRANCE SA PI*EMIERE VICTOIRE INTERNATIONALE SUR COUNTER-STRIKE!  Samsung a fait des efforts pour la coupe!
|

‘ UN TOURNOI MUSCLE

Malheureusement pour nous, Frangais, cette victoire

a été ternie par quelques faits divers qui ont un peu

volé la vedette aux joueurs d’emulate!.

Explications : comme tous les ans aux WCG,

les poules sont complétement tirées au hasard

et forcément déséquilibrées... Mais la vraie

catastrophe a été 'introduction d’un nouvel article

dans le réglement, interdisant l'utilisation du

« double duck » que tous les joueurs utilisent tout

au long de I'année pour se déplacer rapidement sans

bruit. Les joueurs ont donc eu beaucoup de mal a se

retenir, méme les Coréens qui ont porté réclamation

aprés leur défaite en huitiéme de finale contre les

Norvégiens, avant d’obtenir gain de cause. Un de ces

derniers, fou de rage contre les Coréens et les admins,

a laché un « get cancer and die please » qui a

beaucoup fait parler de lui. Ajoutez a cela

des bagarres, a priori d’ordre politique, entre les

délégations chinoises et taiwanaises, et vous obtenez

I’événement le plus controversé de l'année.

Dans tous les cas, emulate! a atteint le teamplay

£ et 'expérience nécessaires pour gagner 'un des plus

emulate! aprés leur victoire en France contre mushkin, grands tournois de I'année, cela va faire un bien fou

a une communauté frangaise pleine de talents qui
n septembre 2006, se formait le line-up Cette alchimie trouvée par SDL, manager de prendra sdrement enfin conscience de son potentiel.
emulate! tel qu’il est a ’heure actuelle. I’équipe, a permis a ses joueurs d’arriver a Seattle s
Depuis, s’en est suivie une saison de domiﬁ‘ation rodés et confiants. Plus important encore, ils avaient Merci a w _com pour les photos.
en France: une premiére place a la Coupe dr France I’expérience nécessaire pour réaliser cet exploit:
2007, une troisiéme place a Bilbao et enfin, la savoir perdre et rebondir, comme aprés la Re-So
consécration d’un an de travail, une médaille d’or et la Gamers Assembly. Savoir gagner, comme durant
aux WCG de Seattle! Ils empochent par la méme tous leurs autres tournois de [’année en France,

occasion 55000 dollars, le plus gros cash prize et savoir battre les meilleures équipes du monde,
jamais gagné par une équipe francaise. Discréte comme lors de ’ESWC et de la GameGune. emulate!
et sérieuse, cette équipe a su s’entrainer pendant a donc réussi a atteindre la maturité recherchée

plus d’un an en gardant les cing mémes joueurs. pendant des années par des équipes comme

La stabilité a toujours porté ses fruits, mais|il est si goodgame ou aAa, a tel point qu’on ne les voyait
difficile de l'atteindre... Il faut réunir des jo{eurs jamais surpris aprés leurs victoires, méme en finale
disponibles, intelligents, doués et qui s’ent‘ ndent sur la scéne, oll, et c’est le moins que I’on puisse

a la perfection. dire, leur joie était contenue.

@ une incroyable|troisiéme Les Danois de NoA, déja seconds a ’ESWC, cumulent Une victoire méritée pour emulLate!.

place. les médailles d’argent.

(105>
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Guild Wars

DE FRANCE DE GUILD WARS.

le porte-parole de I’équipe, Leak’S, Zobi et Narchy.

Joystick:
Dimmu: Notre guilde était en fait un regroupement
de joueurs occasionnels issus de la méme région.
Le but était de jouer sans prise de téte tout en
organisant un maximum de rencontres « IRL »

(In Real Life) et Lan Parties.

Notre philosophie est de promouvoir la régularité

et la progression de chacun a long terme. Méme si
nous sommes mauvais au début, nous restons
soudés et faisons le nécessaire pour nous améliorer
ensemble.

La fondation du clan date d’ao(it 2004 sur Jedi
Knight 2. Aprés un classement dans le top mondial
(10° place) sur ce jeu, nous avons décidé de changer
de style de jeu. Nous arrivons sur Guild Wars vers
mai 2005, et il nous faudra bien un an pour percer
dans le monde PvP. Actuellement, la guilde contient
des membres séparés dans plusieurs squads et
compte 24 membres Guild Wars pour une trentaine
de joueurs au total. Nous sommes nombreux car

les joueurs inactifs n’ont pas quitté la guilde (nous
gardons contact avec eux par le biais de nos activités
IRL).

Parle-nous de ta guilde.

Comment recrutez-vous de nouveaux joueurs?

Le recrutement se fait tout naturellement. Nous
sympathisons avec les joueurs et au fur et a mesure,
si ceux-ci sont constants et performants, ils finissent

PLEINS FEUX S

GUILD WARS FAIT OFFICE DE VILAIN PETIT CANARD DANS LE MONDE DU ESPORT. POURTANT, LE TITRE D’ARENANET DISPOSE D’'UNE COMMUNAUTE

En premier plan accroupi: S'on a gauche et Carmen a droite. Au fond, de gauche a droite : Shaar, Himiko, Raizen, Aspen, Dammu,

BE TEAM

IMPORTANTE PRETE A EN DECOUDRE DANS DIVERS TOURNOIS. RENCONTRE AVEC ADRIEN « D1MMU » DESSILLY DE LA BE TEAM, CHAMPIONNE

En tant que gt

1e North), g

principalement (foueur cor
environnement) ?

Si on compare GWEN a l'arrivée de Faction

et Nightfall, elle est passée presque inapergue dans
le monde PvP. Les nouvelles compétences étant
principalement axées pour le mode PVE... Certains
d’entre nous ont terminé les quétes principales en
un jour comme d’autres n’ont encore rien

commencé.

par rejoindre notre équipe. Nous acceptons trés
rarement des joueurs qui postulent sans que nous
ne les connaissions. Nous recherchons une bonne
cohésion dans le groupe, ce qui est difficile si nous
sommes trop nombreux.

Comme ( ions d'entrainement?
Avec le systéme extrémement élaboré de Guild Wars,
nous pouvons faire entre trois et cing GvG (guilde
contre guilde) officiels par jour. Nos sessions
d’entrainement sont comprises directement dans
ces matchs. Disons que nous testons certaines
stratégies en mode officiel et que nous jouons

plutdt la sécurité en mode tournoi.

Dimmu prend la pose. La preuve en image qu’on peut étre
un harcore gamer et ne pas ressembler & un gros dégueulasse
quia 8odeqQl.

2 . . .

De gauche a droite : Dimmu, Lead, Twaty (la seule fille au milieu de tous ces méchants garcons), Raizen, Le Mex, Flayer, Tom et S'on.

@



La « victoire incontestée » indique qu’aucun personna

Le grand regret d'ArenaNet est de voir la communauté
de Guild Wars scindée en deux groupes bien distincts,
le PVE et le PvP, chacun restant bien sagement dans
son coin. Comment se passe le dialogue entre joueurs
PvE et PvP?

Méme si ce clivage est une réalité, un grand nombre
de guildes PvE s’intéressent tout de méme de prét
ou de loin au monde PvP. Parallélement, un|joueur
PvP va peut-&tre aussi monter un personnage PvE
pour l'utiliser en compétition. On va donc dire que
les joueurs se croisent occasionnellement méme

si le résultat est loin de ce qu’espérait ArenaNet

(et les joueurs?).

Nous avons donné la priorité aux huit meilleurs
joueurs actifs et selon leurs disponibilités, nous
avons adapté le line up. Cependant, d’autres
membres sont venus pour jouer réserve ou
supporter.

La team attend bien sagement afin d’obtenir un boost de moral.

ge n’est mort dans ['équipe victorieuse.

Est-ce que tous les membres de Be Team sont

polyvalents ? Maitris

ent-ils plusieurs persos ou se
concentrent-ils sur un seul?

On ne parle pas vraiment en termes de personnage
mais plutot en termes de role. Chaque membre est
spécialisé dans un des 4 rdles expliqués ci-dessous:
en général guerrier, derviche ou rédeur

(ou plus rarement assassin). Leur role sera
principalement d’exercer un maximum

de pression/dégats sur la team adverse.

- élémentaliste, envo(teur, rodeur
mterrupt nécro ou parangon. Leur positionnement est
intermédiaire, ils doivent suivre les décharges des
guerriers, venir en soutien ou ennuyer les joueurs
adverses avec un certain nombre de sorts

et maléfices.

1- les moines, probablement la classe qui
demande le plus de spécialisation dans le jeu...

En général, un bon moine n'a joué que cette profession
depuis le début du jeu. Ils jouent un peu en retrait par
rapport au positionnement général du groupe et
doivent maintenir I'équipe en vie le plus longtemps
possnble

ur: élémentaliste, rodeur, envodteur ou ritualiste.
Il est responsable de notre drapeau qui pourra nous
assurer un gain de moral (moral boost). Il a aussi pour
but de protéger les PNJ (personnages non joueurs)

de notre base lorsque le combat se déroule au centre
ou chez ennemi. C’est en général un personnage
indépendant par rapport au groupe.

ur la scéne de l'eSport,
les événements comme
o0 par exemple, Et quand
pproximative auni

Le podium de la Coupe de France qui s’est déroulée au Festival
du jeu vidéo au mois de septembre.

comment vous voyez la place de GW dans l'eSport
ujourd'hui?

On peut remarquer qu’ArenaNet fait son possible pour
donner goiit aux joueurs a rentrer dans la compétition
Guild Wars, notamment grace au systéme de tournoi
mensuel qui peut rapporter gros réguliérement (si on
gagne évidemment). Mais mon plus grand regret reste
Pimpression que GW fait bande a part face a 'TESWC
(Electronic Sport World Cup) et aux organisations dites
« officielles ». Ce qui me semble &tre une erreur a long
terme... Alors que le nombre de compétiteurs sur GW
est parfois bien plus élevé que sur certains FPS,

la reconnaissance est souvent moindre. Néanmoins,
ArenaNet a tout de méme organisé deux grands
championnats du monde (a Leibniz et Taipei) avec
beaucoup d’argent a la clé et une bonne médiatisation.
Mais il aurait été préférable que ces championnats

se déroulent dans le cadre de PESWC.

es sur 3@%;(;1;@14 Is évo

il ou simplement contir
7Q

aintenant que la Coupe de Franc

faire pare

thomme de chemin sur GV

Nous souhaitons essayer d’autres styles de jeu au
risque de perdre notre renommée. Le but premier étant
de retrouver le goiit du challenge dans un jeu oli nous
aurons encore tout & apprendre ensemble (comme
nous I'avons fait en passant de JK2 & GW). Nous irons
peut-&tre sur UT3 ou Team Fortress 2... Tout reste
encore a décider. A c6té de cela, notre objectif actuel
sur Guild Wars est d’obtenir la cape gold (cape que
I’on obtient en gagnant un tournoi mensuel).

s. Un mot p l
Je remercie Joystick pour l'attention qu |l porte a Guild
Wars et a sa communauté. Merci aussi a tous les be
et les supporters pour leur sympathie, ainsi qu’aux
RiP pour leur fairplay lors de la finale. Je tiens aussi
a souligner le professionnalisme du staff Mondes
Persitants qui a su accueillir les teams comme il se
doit lors du Festival du jeu vidéo (contrairement
aux organisateurs de ce méme festival).



CE MoIs-Cl,

QUI VOUDRAIT QUE LES MODDEURS NE SACHENT SCULPTER QUE DES MAPS MULTIJOUEUR.

MAIS AVANT D’ENTRER DANS LE CEUR DU SUJET, PRENEZ LA PEINE DE LIRE LE S.0.S CI-DESSOUS.

ppel a la population : 'équipe de

. World of Padman (rappel aux amnésiques :
c’est un mod Quake 3) a désespérément besoin
d’aide. Leurs derniers modéles de persos ont

des soucis d'animation et surtout, il leur faut
rapidement un medic spécialisé dans les attaques
armées. Alors je ne sais pas si vous étes une ame
charitable, mais bon, si ca se trouve ils vous
récompenseront en vous offrant une belle
amazone ou en vous gratifiant d’un vrai costume
de poulet. Si vous vous sentez l'étoffe d’'un
super-secouriste en collant rouge et bleu,

voici le lieu d'oi a été lancé le S.0.S. :

Bon, j'aurais pu continuer dans le style appels
désespérés de gens méritants, mais je dois vous dire
quelque chose d’extrémement important. Non, je ne
vais pas vous parler du charme des républiques
bananiéres, ce vieux fantasme qui hante mon ame

de vieux colonialiste. Car méme s'il y aurait beaucoup
a dire sur l'art de graisser le poil des singes avec de la
purée de banane ou sur les techniques de fabrication
frauduleuses de faux sacs Viton, avec les peaux de
ces merveilleux fruits phalliques en guise de fourrure,
je suis tenu de vous donner de la vraie info. Qublions
donc ce passionnant sujet et concentrons-nous sur
Minerva: Metasis. Si vous ne connaissez pas encore
ce merveilleux stand-alone pour Half-Life 2, sachez
qu'il est ressorti au début du mois d'octobre dans une
version remaniée, avec notamment trois nouvelles
maps pour le régal des pupilles.

PLACE AUX STAND-ALONE SOLO, HISTOIRE DE ROMPRE AVEC CETTE LEGENDE

Les Eldars Noirs: aussi mauves que mauviettes.

Le pire dans cette histoire, C'est que ce mod a été
créé par une seule et unique personne, épaulée de
quelques bénévoles occasionnels. De quoi devenir
franchement jaloux, je vous l'accorde. Un lien?
Allez, je suis bon prince, en voici méme deux:

Bon, méme si Minerva est excellent, je vous accorde
que ce n'est pas de prime jeunesse. Les accros aux
mods fraichement éclos devraient donc mettre un

Kesako? Eh bien, 1[ s'agit du site officiel d'une équipe

de Russes. Forcément, qui dit Russes dit gens forts
talentueux et sous-payés. A défaut d'avoir réussi a
trouver un éditeur pour leur donner & manger, cette

fine équipe a décidé de relever a barre de qualité
d'un cran au niveau des mods avec Paranoia, un mod
solo pour Half Life 2. En apparence, le projet ne paie
pas de mine, mais si vous voulez mon avis, vous
pouvez vous attendre a une ambiance pas piquée
des vers, avec un scénar tordu comme il faut.
Paranoia est prévu pour sortir en décembre,
espérons qu'il n'y ait pas de trop gros report.

Quoi, j'ai dé&ja dépassé mon quota de signes?
Dommage, moi qui voulais aussi vous parler

de Dark Eldar Mod

hlsto1re de corriger le tir par
rapport au mois dermer Ben oui, SoulStorm, l'add-on
pour Dawn of War, ne proposera pas les Sceurs de

Bataille, mais les Eldars Noirs. Dommage d'ailleurs...




WAKFU PAR-CI, WAKFU PAR-LA...ON OUBLIERAIT

PRESQUE DOFUS DANS CETTE AFFAIRE.

CA VEUT DIRE QUOI ? QU’AU BOUT DE TROIS
ANS LA PASSION S’ETEINT ? QU’IL N°Y A PLUS
D’AMOUR ? VOUS ETES DES SANS:CEUR !
CE SONT DES VACANCES QU’IL FAUT A VOTRE

IDYLLE. L'ILE D’OTOMAI, CA VOUS IRAIT ?

on, c'est vrai qu‘avec une série télé en
préparation, des mangas a écrire et
dessmer et un trés ambitieux Wakfu a développer,
on pourrait croire quAnkama est occupé a tout
autre chose qu‘a porter Dofus a bout de bras. Faux !
Lile d'Otomai, parfois aussi nommée moin
poétiquement patch 1.20, est sans nul doute la plus
imposante mise a jour de Dofus sortie en trois ans
d’existence. Non seulement cette extension rajoute
une ile équivalente a 1/8 de la taille totale du
Monde, mais elle corrige également des défauts

de jeunesse du soft. Par exemple, au milieu de cet
jle-continent ol s'entremélent plages, jungles

et marécages, cing donjons ont été implémentés.
En les explorant, non seulement les joueu
trouveront des panoplies inédites aux noms
toujours improbables, mais ils pourront avec la
quéte adéquate, s'en servir pour redistribuer les
points de compétence de leurs avatars. Terminés
les personnages « ratés » dont l'arbre de talent
restait figé dans le marbre ! En marge de cette
avancée considérable, de nouvelles maisons
sont arrivées sur le marché de l'immobilier,
et les monstres délaissés ont été revalorisés
par de nouveaux items.

CHACUN SON CLOCHER
Autre atout majeur d'Otomai : une totale refonte du
systéme PvP (joueur contre joueur) originel; Pour que
d'innocents cueilleurs de pommes ne soient plus les

On téléphone maison mamie ?

Mes prochaines vacances...

souffre-douleur d'apprentis barbares névrosés, toute
une jolie mécanique RvR (royaume contre royaume)

a été mise en place. Cest officiel, Bonta et Brakmar
vont régler leurs comptes en jolies batailles rangées.
Désormais, chaque zone dispose d’un prisme

de contréle que vous ne pouvez capturer qu'a
condition de posséder un territoire mitoyen.

A partir de (3, la guerre devient un véritable jeu

de gagne-terrain, qui nest pas sans rappeler ce bon
vieux Risk, un Risk oil chaque camp avancerait ses
piéces sur le vaste plateau Dofus. C'est intelligent,
plutét bien fichu, et ca donne enfin de limportance
aux villages de conquéte, ces sept bases avancées
qui déterminent le pourcentage total de terrain que
vous pouvez posséder, et qui devraient a ce titre
étre les théatres de nombreuses et douloureuses
bastons. On devrait avoir une bonne refonte PvP,
qui boosterait le droprate et U'XP gagnée sur chaque
zone contrdlée et encore dynamisée par des sorts de
niveaux 6 pour chaque classe, histoire d'offrir des
combats plus bourrins. Si le gameplay de ce RvR
n’est pas encore tout a fait aussi abouti que le
souhaiteraient les développeurs, il devrait déja
donner maille a partir aux joueurs pour longtemps,
et renouveler en profondeur leur expérience de jeu.

La vase, aphrodisiaque de mes nuits sans sommeil.

L
v’

Une extension riche que cet Otomai, qui prouve que
non, Dofus n'est pas la cinquiéme roue du carrosse
Ankama. Il est plus vivant que jamais et toujours,
toujours pas cher. Mais que demande le peuple ?




t suer les mimines

TU TE SENS MAL DANS TON BODY ? TU VEUX PERDRE TON VENTRE QUI TE SERT DE BOUEE ?

TU REVES DE BIG MUSCLES ? ON A CE QU’IL TE FAUT. EMPIRE OF SPORTS QUE CA S’APPELLE,

UN MONDE OU LES EFFORTS PHYSIQUES SONT TOUJOURS RECOMPENSES. YEAH, MOVE

TON CORPS, BABY!

ue tu sois core ou casual, peu importe,
y’ en aura pour tout le monde.
Il te faut juste un peu de volonté, un peu
de temps et un peu de passion. Je sais,
¢a fait beaucoup de « peu » mais ici, il faut
savoir souffrir pour étre au top. 2
Empire of Sports est un espace ol e‘
tout le monde est beau, fort et
musclé. Un MMO pour ceux qui
chérissent le culte du corps et qui
pratiquent le culte du sport. Et je vous assure que

cette société futuriste en jette un max. Un semblant

de Paris, avec ses vieilles ruelles « carte postale »,
ses coins hype et ses centres a gonflette.

Pas le temps de jouer les touristes, le matin, c’est
centre d’entrainement. Tu enchaines les appareils

comme si tu enchainais les mini-jeux.
Aux étages supérieurs, la salle de
shooting et celle de danse. Muscle ton
jeu' Fais pas de zéle et travaille en particulier
les muscles qui te serviront dans ta ou tes

| disciplines de prédilection. Tes mollets pour

le tennis, ouais, allez, bouge tes jambes. Happy
face, si tu veux le level, faut te donner a fond

b dans la joie et la bonne humeur. L'aprem, sur le
court, c’est déja plus compliqué. C’est méme
assez space sans manette mais ¢a vient vite. Le
clavier sert a se diriger ou lancer un trick, et la
souris permet de viser ou donner un effet 4 la balle.
Cest vraiment pas si mal a la longue. Si t’as trop
chaud, fais du ski, ou du bobsleigh, ou du skeleton.
Si tu te sens seul, fais du foot, & onze contre onze,
ou du basket a cing contre cing. Reste I’athlétisme,
avec ses différentes catégories. La course de fond
est plutdt sympa, stratégie de placement, gestion de
Peffort... Intéressant. Coté sport, il y a vraiment de
quoi faire et les idées originales de gameplay ne
semblent pas manquer aux développeurs. Reste la
détente. Le soir, c’est shopping. Barres vitaminées
ou veston seventies, tu trouves de tout ici pour
chérir ton avatar. Le ranking, c’est autre chose, et ca
passe par la compétition. Alors Empire of Sports,
marchera ou marchera pas? Difficile a dire pour le
moment, mais l'idée est séduisante et |a réalisation
semble tenir le coup. Si la communauté adhére, moi
je dis pourquoi pas. Réponse avant la fin de 'année.

Beau gosse! Attention a ne pas trop se fatiguer, il faut garder
du jus pour la compet’.

Vous pourrez utiliser différents tricks en pleine partie pour
déstabiliser votre adversaire ou gonfler vos capacités pendant
un court laps de temps.
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World of WarCraft

PARTIR EN QUETE DE LA PLUS GROSSE EPEE VOUS ENNUIE. ORGANISER UN RAID POUR OBTENIR LE DERNIER OBJET DE VOTRE

SET T12 VOUS FATIGUE. ALORS METTEZ UN PEU D’EXOTISME DANS VOTRE VIE VIRTUELLE ! DEGUISEZ-VOUS, MARIEZ-VOUS,

ARPENTEZ LES VILLES AVEC L’ARME KIKOO DU MOMENT. POUR ETRE TENDANCE ET CLOUER LE BEC A CE GUERRIER EN ARMURE

Q QUI PIQUE, IL SUFFIT DE PLONGER DANS LES DEUX PAGES SUIVANTES.

Blizzard fait référence a des titres comme Diablo ou StarCraft dans Woll.
Du pet qui va bien aux tenues qui vous donnent bon teint, tout y passe,
méme les objets cultes de Diablo II...

LE COW LEVEL N’EXISTE PAS

Ah, Diablo ! Le plaisir de la surprise Kinder sur chaque boss et des items
a ne plus savoir qu’en faire. Retrouvez certains de ces objets mythiques
dans Wol.

- (en référence a l'arme Hellslayer Battle Axe)

Pinceur Bourbecoque, Gan'zulah, Cyclonien

« Bienvenue ! » (donnée par des PNJ dans toutes

les zones de départ)

: Boite collector de World of WarCraft

Pré

(en référence au Cow Level secret)

Seigneur Kazzak, Emeriss, Taerar...

T (en référence a Diablo II)

: Pirate chasseur de trésor, Pirate des Mers du Sud, Flibustier
des Mers du Sud...

L’ART DE LA GUERRE

Voici comment vous déguiser en footman, l'une des unités les plus
emblématiques de WarCraft.

Ceinture, bottes, pansiére, brassards, heaume, épauliéres, jambiéres
: Forge (265 a 300)
: Quétes portant le nom des différents objets,

données par Derotain Siroteboue (il faut lui rapporter des barres de thorium
pour qu'il vous donne les plans).

E

Un charmant Tauren vous fait les yeux doux ? Vous trouvez que cette elfette
est vraiment trop sexy ? Si vous ne savez pas comment déclarer votre flamme
et demander la main de votre bien-aimé(e), pas de panique. Suivez le guide
pour organiser le mariage de vos réves.

FAITES AMOUR PAS LA GUERRE

Que vous souhaitiez réaliser un mariage traditionnel ou asiatique,
les possibilités sont formidables. Voici quelques idées de tenues rigolotes
et objets dédiés a cet événement.

{ aupre

Bernard et Felicia Gump (Hurlevent) ou Nida Sabot

d'Hiver (Les Pitons du Tonnerre)

: Couturier (240 & 250)

Patron vendu (en quantité limitée) auprés de : Eric le tailleur (Forgefer) ou
Millie Gregorian (Fossoyeuse)

: Couturier (250)
Patron obtenu auprés de Valadar Chantétoile contre des piéces des anciens

: Couturier (250)

Patron vendu (en quantité limitée) auprés de : Alexandra Bolero (Hurlevent)
ou Mahu (Les Pitons du Tonnerre)

JX-TU M'EP »
Qixdi Beaupiqué (Baie-du-Butin), Arred (Exodar) ou
Gelanthis (Lune d’Argent)

pris




En tant que joueur, lunivers de Nintendo vous eJt forcément familier.

On retrouve de nombreuses références a Mario, Zelda ou encore Donkey Kong
en arpentant les terres d’Azeroth et plus particuﬁérement le cratére d' Un'goro.
Voici la marche a suivre pour devenir le sosie de Mario ou encore de Link.

IL FAUT SAUVER LA PRINCESSE ZE|DA...

Allez hop, ni une, ni deus, filez a Ungoro faire g série de quétes donnée

par Linken. Un boomerang, du vert pomme plein| les fringues et vous serez
la reléve de Link !
\NG ET EPEE DE LEGENDE DE LINKEN
nse de la quéte : « Cest dangereux d'y aller seul » (donnée par
Linken & Un’goro)

: « C'est un secret pour tout le monde » (donnée par le radeau
detrmt de Un’goro)

D'ADJURATEUR
Adepte écarlate, Agent Sombrefer.,.

IN

san : Couturier (70)

Patron obtenu auprés d'un instructeur compagnon

JE SAUTERAIS BIEN DANS UN TUYAU

Envie de vous grimer en plombier ? Voici le guide pour que la ressemblance
avec Luigi ou Mario soit parfaite.

: Couturier (40)

Patron obtenu auprés d’un instructeur compagnon

: Couturier (70)

Patron obtenu auprés d’'un instructeur compagnon

n d’un artisan : Couturier (100)

Patron vendu (en quantité limitée)
auprés de : Gina MacGregor (Marche
de 'Ouest) ou Alexandra Bolero
(Hurlevent), Borya (Orgrimmar),
Mallen Legallant (Moulin-de-Tarren)
ou Yonada (Camp Taurajo)

S

Véritable pilier de comptoir de Baie-
du-Butin, vous désirez changer votre
image? Pas de souci, on a ce qu'il vous faut : le parfait déguisement de pirate.
Ce n'est pas pour autant que les autres joueurs vous craindront mais au moins,
vous ressemblerez enfin a autre chose qu‘une logue trainant dans une taverne.

MARINS D’EAU DOUCE

Envie de ressembler a Jack Sparrow et de tuer des gobelins par milliers ? Suivez
le guide et franchissez le cap de la piraterie, avec classe !

Ah Noél ! Ce joyeux moment d’hypocrisie familiale qui nous
empéche de renvoyer a la tronche de mamie Gertrude la
quinziéme écharpe qu’elle a confectionnée pour vous. Mais
cette année, vous allez prendre les choses en main. Déguisé
en pére Noél, vous allez offrir des dizaines de cadeaux
super sympas, et tout ¢a a dos de renne s'il vous plait !

LE PERE NOEL EST UNE ORDURE

Du 15 décembre au 2 janvier, profitez de la féte du Voile (8
de ['hiver pour obtenir ces objets hivernaux !

Objet trouvé, vendu ou produit par un artisan

: Penney Copperpinch (Orgrimmar) ou Wulmort Jinglepocket
(Forgefer)...

Prod

1 artisan : Ingénieur (190)
Schéma obtenu : Durant les fétes de Noél, dans les courriers envoyés par
le Grand-Pére Hiver

Trouvé : Dans les montagnes d'Alterac...

: Maitre Canonnier Willey, Maitre de guerre Voone... (World Drop)

ITS D'HIVER ROUGES QU VERTS

: Déguisement du Voile d’Hiver (« buff » obtenu a proximité des
capitales pendant les fétes de Noél)

f«'%ﬁg»v :’sﬁ%“%\:?% RE REN f‘gé“

Houx préservé

ite : « Metzen le Renne » (donnée par Kaymard
Copperpmch a Orgrimmar ou Wulmort Jinglepocket a Forgefer)

un g

Couturier (240)

Patron vendu (en quantité limitée) auprés de : Crosby la Trouille (Vallée
de Strangleronce, Le Rivage cruel)

VOILE SANGLANTE

ense de la quéte donnée par : "Amiral Firallon
: Réputation amicale auprés des Pirates de la Voile Sanglante
NCHE OU ROt $Gg

Couturier (160 a 175)

Giorgio Bolero (Hurlevent) ou Josef
Gregorian (Fossoyeuse)

DIRE
1 : Couturier (200)
mitée aupres de : Narkk (Baie-du-Butin)

Productior

(EIL DE REND

1vé sur : Rend Main-Noire (Rochenoire)

PERROQUETS

Vendus ie : Narkk (Baie-du-Butin), Camelot Rasdhaad
(La Foudreﬂeche)

Trouv

i1 : Les Pirates Défias (Les Mortemines), Les humanoides
de la Voile Sanglante (Vallée de Strangleronce)...




World in Conflict

TACTIQUES MULTIJOUEURS,

CELA FAIT DES MOIS QU’ON VOUS RABACHE QUE WORLD IN CONFLICT EST UN JEU D’UNE SIMPLICITE ENFANTINE. DE LA A DIRE QUE TOUT

LE MONDE PEUT ATTEINDRE LE TOP, IL Y A UN GOUFFRE. ETRE UN CADOR DU MULTI, CEST UN BOULOT A PLEIN TEMPS ! VOICI TOUT UN TAS

DE PETITES ASTUCES QUI DEVRAIENT VOUS AFFRANCHIR DE LONGUES HEURES DE RECHERCHE. A TABLE !

Encore une fois,
pensez équipe !
N’hésitez pas a balancer un Tir d’artillerie ou n‘importe quelle autre
Aide Tactique a l'autre bout de la map si un de vos alliés a besoin
| d’un coup de main. Servez-vous de sa ligne de mire et des icones de
Demandes pour mettre la prune au bon endroit. N'hésitez pas non
plus a larguer une Bombe guidée laser sur un Point de Contréle dans
le brouillard que vous pensez sous tutelle ennemie. Ce genre de tir 3
l'aveugle fait mouche trois fois sur quatre. Méme chose si vous é&tes

| Vous avez sans doute du Soutien et que vous avez commandé de 'Artillerie lourde. Tirez
remarqué qu'il est dans le brouillard, on discutera aprés ! Pour revenir aux Aides
possible de Tactiques, les connaitre parfaitement (effets, coits, cibles) est une
commander les unités condition sine qua non pour avoir un niveau de jeu correct. Pas de
des autres groupes rétention, abusez-en, on peut se passer de la Bombe nucléaire.

moyennant un léger
surcoiit. On s’est
demandé si ¢a valait
le coup et on répond bof ! Une seule combinaison semble tenir la route
en mixant chars et hélicoptéres de reconnaissance en début de partie.
L'hélico repére et le char tire. Simple et efficace. Rien 4 voir avec la tactique mais Massive a mis en place deux options

e : assez sympathiques histoire qu’on se sente bien sur WiC. La premiére
donne la possibilité de tagger ses troupes. Pour ce faire, allez sur
www.massgate.net/, identifiez-vous avec votre login multi puis
allez dans les options de votre profil pour uploader le logo qui vous
transcende. Un Char lourd a L'effigie de Chabal par exemple, ¢a peut
avoir de la gueule ! La seconde permet de changer la musique du menu.
Dans un premier

temps, créez un o
dossier « music » '
e Pomt de Controie X , dans le répertoire
~ estsurle point & du jeu puis copiez-y
 tomber, d'ingez—vous - le MP3 de votre choix

en prenant bien soin
de le renommer
« main_menu ».




| un dingue ¢a le fait pas trop question discrétion. Vous pouvez empécher
| vos troupes de tirer automatiquement en appuyant sur la touche G.

HA

o

Un sniper caché, ¢a peut faire trés mal. Mais un sniper qui tire comme

ﬁ‘vous ensuite de choisir le
oment opportun (genre quand
une unité adverse est esseulée)
pour donner le coup fatal.

LE SPAWN KILL

Terriblement
efficace que ce
Spawn Kill. Tout
simplement, il s'agit de se planquer non loin d’une des zones

de parachutage ennemies et d’attendre que des nouvelles unités
atterrissent. Aprés, c’est carnage ! Une tactique vicieuse au possible
et trés simple a réaliser par un joueur Air. Prenez juste garde a ne
pas tomber sur une cohorte de DCA lourde. Pour éviter cette odieuse
manceuvre, pensez a changer de point de respawn réguliérement,

et plus encore dans le mode Assaut.

COUP D’EIL

Sur le champ de bataille, c'est d’abord une question de coup d'eil. Quel que soit votre corps
d’armée, prenez le temps de regarder derriére vous. WiC, c'est du 360°. Pour anticiper les
déplacements adverses, servez-vous de la vision alliée, ca ouvre en général de larges perspectives.
Et pour libérer totalement vos sens, vous pouvez toujours utiliser la « camera freedom 1 », une
caméra pratiquement libérée de contraintes spatiales. Pour la mettre en route, suivez la procédure

wicautoexec(.txt) dans Mes Documents/World in Conflict dans lequel vous mettrez : bind [la touche de votre choix]
camerafreedom 1. Voila, une nouvelle expérience s'offre a vous !

@




ai deux nouvelles pour ceux qui voudraient s'acheter une 8800 GTS.
Commengons par la bonne: vous aurez bient6t droit 2 16 unités de shaders
en prime, passant de 96 a 112 (ou de 24 a 28 groupes de 4 unités pour garder
une notation non marketing). Les 8800 GTS se rapprochent ainsi des 8800 GTX
et de leurs 128 unités (32 groupes). La mauvaise nouvelle? On ne
¢ trouvera plus ces cartes que dans leurs versions 640 Mo de Ram,
la 8800 GTS 320 Mo va disparaitre.
Tout ce chamboulement sans changer le nom
des cartes risque de créer pas mal de
confusion dans les magasins, alors
: promettez-moi d'y regarder
a deux fois avant
d’acheter.

Les 8800 GTS 320 Mo et leur
PCB vert sont une espéce
en voie de disparition...

Des processeurs qui ne sortiront pas avant un mois,

des téléphones qui ne verront peut-étre jamais le jour en
France et méme des reportages a l'autre bout du monde,
c’est que 'on vous a sacrément gités ce mois-ci dans

la rubrique Matos. Une grosse débauche de moyens,

a croire qu’il y a une occasion particuliére pour ce
numeéro. Les gars, on féte quelque chose ou quoi?

2950 Fro

es petits gars ™ RV670 vont venir

d’ATI ont lancé titiller fortement
de maniére ultra les performances
discréte leur 2900 Pro. des 2900 XT qui
Il s’agit d’une carte n’ont pas vraiment
réutilisant la puce (Y trouvé leur public.
des 2900 XT (le R600) Trois versions sont
avec un nombre prévues avec de
d’unités réduit et des 256 a 512 Mo de
fréquences revues a la Ram (GDDR 3 ou
baisse. Des cartes qui devraient avoir  4) ainsi que des fréquences élevées:
une durée de vie assez limitée. de 600 a 825 MHz (la 2900 XT
Tellement limitée qu’AMD n’a pas culminait @ un trés particulier
voulu nous en fournir. Il faudra 742 MHz). Ces hautes fréquences
attendre mi-novembre pour voir sont obtenues grace au procédé de
débarquer une autre carte milieu de fabrication utilisé: le 55 nanométres.
gamme, la Radeon HD 2950. Ce sera Ces cartes prendront les noms
un renouveau pour ATl puisque ces de 2950 GT, Pro et XT, remplacant
nouvelles cartes basées sur le GPU définitivement la gamme 2900.

\C

a quel point le Gg2 se
rapproche des 8800 GTS,
Nvidia 'a baptisé 8800 GT.
Alors pour se faire pardonner,
on va vous dire que la

8800 GT disposera d’un
systéme de refroidissement
n’utilisant qu’un seul slot,
qu’elle tournera aux alentours
de 600 MHz, et on vous
donne en prime non pas une,
mais deux photos!

. arfois, on
essaye de faire
le malin en prédisant

des trucs. Et parfois on se
trompe. Le mois dernier
j’avais tenté de prédire que

le Gg2, puce venant s’intercaler
entre les GeForce 8800 GTS

et les 8600 GTS s’appellerait
8700. La logique implacable
s’est confrontée au réalisme
du marketing: pour montrer

X2

ui se souvient des 7950 GX2,
les cartes trés haut de gamme
de Nvidia utilisées pour le Quad-
SLI? Rassurez-vous, vous n'étes
pas les seuls a les avoir oubliées
vu le support qui est offert
a ces cartes sous Vista ol g
(et méme sous XP). de 17950 GX2 que nous avons
On pouvait se dire que eus entre les mains n'ont jamais
ce genre d’histoire fonctionné correctement.
refroidirait ATI de se
lancer a son tour dans des cartes disposant de deux GPU.
On avait parlé un temps de deux 2600 XT sur une méme carte,
un concept qui a heureusement été mis de coté.En revanche,
un nouveau est arrivé avec, roulement de tambour, la 2950 X2X !
Pour ceux qui n'auraient pas deviné, il s'agit de deux RV670 sur
une méme carte. Cette « X2X » prévue pour le début de 'année
remplacera le R680 qui, lui, a été abandonné.




La riviere
des Caribous

vec la derniere version de sa plateforme

Centrino, Intel avait présenté |
les modules Turbo Memory. Un concept
sympathique, de 512 a 1 Go de mémoire cache
supplémentaire pouvant étre utilisée par
le systeme d’exploitation, en grande partie
pour accelérer les acces disques. Une sprte
de contournement du probleme des disques
durs qui ne veulent pas voir pousser pl‘ s
de 16 Mo de cache en leur sein. La chose
est supportée par des drivers fonctionnant
assez moyennement sous Vista,
les accélérations n’étant pas toujours
transcendantes. Ou discernables. Intel
travaille non seulement sur un nouveap
driver (qui marche ?) mais également sur
une version pour nos PC de bureau a nous.
Avec un peu de chance, cela pourrait
accélérer nos temps de chargement dahs
les jeux, ce qui ne serait pas une mauvaise
chose. Il s’agira d'une carte PCI Expres% 1x

brillamment baptisée Cariboo River

(un hommage aux Canadiens d’ATI?).

Date de sortie prévue avant la fin de 'année,
a condition que le nouveau driver soit prét.
Notez que je n'ai pas précisé de quelle fin
d’année je parlais...
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Les modules Turbo Memory pour portables ne ressemblent
pas du tout & la version desktop.

l | est siir gqu’en attendant les Phenom,
AMD est en pleine traversée du

désert, pour ne pas dire embourbé dans
son propre Vietnam. C’est peut-étre pour
cela que le constructeur a décidé de
repeindre ses processeurs en noir. Aprés le
6400+ Black Edition, voici venir le 5000+
Black Edition. Contrairement au premier,
il s’agit bel et bien d’une puce gravée en
65 nanométres et cadencée a 2.6 GHz tout
comme le 5000+ classique. La différence?
Le coefficient multiplicateur est débridé,
ce qui consolera les overclockers perdus
sur une plateforme AM2.

Codemasters vous offre

un superbe PC Gamer et des GOLD EDITION

du Seigneur des Anneaux Online : les Ombres

SOus ou vos

mne

uture France -

et mentionnant

nom, prénom et adresse et vous gag
be PC Gamer et 1 jeu. Les 10 autres tir
ment 1 jeu...

ours réservé aux lecteurs de Joystick N°200

Prénom.Ln.slalialin...

|
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|
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Name NVIDIA GeForce 8800 Ultra
GPU GBO Revision A3
Technology 90 nm Die Size 484 mm?
BIOS Version 60.80.18.00.11 L
Device|D 10DE-0194 Subvendor ID NVIDIA (10DE)
ROPs 24 Bus Interface PCIE x16 @ x16
Shaders 128 Unified DirectX Support  10.0
Pixel Filrate ~ 14.7 GPixel/s Texture Filkate 411 GTexel/s
Memory Type GDDR3 Bus Width 384 Bit
Memory Size 768 MB Bandwidth 103.7 GB/s
Driver Version nvd_disp 6.14.11.6367 [ForceWare 163.67) / XP
GPUClock 612MHz  Memory 1080MHz  Shader 1512MHz
Default Clock  612MHz  Memory 1080MHz ~ Shader 1512MHz
NVIDIASLI Disabled g
NVIDIA GeForce 8800 Lla -

Encore pas mal de petits détails a fixer pour GPU-Z,
comme la détection des chipsets graphiques pour portables,
pas vraiment au point.

N 1

La machine Skulltrail d’Intel,
avec un crine sur le dessus.
Ca fait peur...

Seulement
4 GHz?
Tsssk...

. n France, on a des idées

et des développeurs qui créent
des logiciels bien utiles comme
T'excellentissime CPU-Z avec lequel
je vous bassine quasiment tous les
mois. Nous saluerons donc la non
inventivité allemande derriere GPU-Z...
un logiciel qui reprend le nom

(et I'interface) de CPU-Z. Certes,
I'Allemand en question a demandé
l'autorisation, mais tout de méme...
GPU-Z permet de détecter un tas

de parameétres des GPU, y compris
des choses comme le fillrate de pixels
et de textures. Certains résultats
semblent cependant un poil a coté

de la plaque, quelque chose que I'on
mettra sur le compte de la version,
assez jeune (0.0.6). A surveiller...

{AMD,

'Phenom"‘FX |

. ela serait la fréquence de lancement du Phenom FX
par AMD, soit beaucoup plus élevée que prévue.
En gigahertz, bien entendu, bande de mauvaises langues...

N vidia est en train de préparer tranquillement
la septiéme version de son chipset Nforce
pour plateforme AMD. Un lancement qui devrait
intervenir (sans surprise) avec celui du Phenom.

U4

Coté technologies, on devrait retrouver a peu prés

Le son
du triple

la méme chose que dans le 790FX d’AMD, a savoir
la gestion de 'HyperTransport dans sa version 3.0
et du PCl Express 2.0. Nvidia va également lancer
quelque chose de trés a la mode, a savoir
lutilisation de trois cartes graphiques en simultanée
(on se souviendra que les cartes X38 d’Intel

supportent déja le « futur » tri-CrossFire). Ce sera
du Tri-SLI chez Nvidia, compatible dans un premier
temps avec les 8800 Ultra (?!) et les 8800 GTX.

S e fera entendre en mars
chez AMD. Les Phenom X4
sont prévus pour le mois de
décembre.

A

- ous vous souvenez de la plateforme
V8 (deux Xeon Quad) d'Intel?

1l s'agissait d'une annonce faite au CES
en janvier dernier pour contrer l'effet 4x4
d’AMD. Le 4x4 (deux Opteron X2) n'a pas
vraiment vu le jour, et le V8 est resté un
concept libre, pas vraiment mis en avant
mais faisant tout de méme semblant de
viser les joueurs. On ne vous en avait pas
davantage parlé a cause de deux gros
défauts. Tout d’abord une bande passante
en PCI Express un poil limitée qui

restreignait les performances dans les jeux.

Ensuite, l'utilisation de mémoire FB-DIMM
qui rajoute une petite latence et ralentit
encore plus les jeux. Mais rassurez-vous,
Intel a écouté les remarques et critiques
avant de nous présenter son Skulltrail.

11 s'agit toujours d'une plateforme bi-xeon
qui utilise toujours de la mémoire
FB-DIMM (Monsieur Intel, vous nous avez
vraiment écoutés?). Fini cependant
T'utilisation d’'une carte mére

« workstation », nous avons droit a une

W

A quand le support de trois 7950 GX2 pour
de I'Hexa-SLI? Comment ¢a, jamais ?

vraie carte mere redéveloppée pour
'occasion avec un BIOS qui permettra de
changer tout un tas de détails, y compris
les coefficients multiplicateurs des
processeurs. Intel nous a fait la
démonstration d'une machine bi-xeon-quad
(soit 8 cores) utilisant deux Penryn
cadencés a 4 GHz. Autre surprise, la
présence de quatre ports PCI Express ainsi
que le support officiel du SLI. C'est la
premiere fois qu'une plateforme 100 %
Intel supporte la technologie multicarte

de Nvidia. Pour obtenir cela, Intel aura di
ajouter deux puces Nvidia sur la carte mere
pour continuer a faire vivre le mythe (la
limitation de l'utilisation du SLI aux
plateformes Nvidia se fait uniquement

au niveau du driver). Lutilisation

de la FB-DIMM fait que globalement,

la plateforme sera moins performante dans
les jeux (a carte graphique égale) qu'un
couple X38 + DDR3. On attendra tout de
méme de l'avoir sous la main pour se faire
une idée.



Matenel net Code Warrior

Alors comme ca on veut jouer ?

> Processeur Intel 2Duo T7700 a 2,4 GHz

> 2 Go de mémoire DDR2 & Disque dur 200 Go

> Carte graphique nVidia® GeForce™ G¢ 8700 GT

> Graveur DVD+RW DL

> Ecran 17" WU ( ) X 1200\ dalle brillante

> Windows® \ : ‘

> Sacoche Targus Me

Composé d'un processeur Intel
E6750, d'une carte mére Asus P5N-E SLI et de
2 Go de mémoire G.Skill PC8400 PK, ce kit

combine puissance, bas prix et év,‘olutivité !

OCZ DDRII 2 x 1 Go PC6400
Reaper CL3 Edition
La mémoire refroidie par cal}oducs !
Ces barrettes offrent des timings encore plus

bas de 3-4-4-15 pour des performances tout
simplement hors du commun !

Hyundai W240D
Design, performance et ergonomie

Avec une orientation réglable dans tous les sens,
un temps de réponse de 2 ms et une connectique
trés compléte (VGA, DVI, HDMI et 3 RCA
composantes), ce 24" est vraiment extraordinaire !

Club 3D
GeForce
8800 GTX
768 Mo HE
La puissancé a l'état brut !
Excellent rapport qualité/prix pour cette 8800GTX,

qui va vous faire redécouvrir vos jeux !
Plongez dans une nouvelle génération de détails !

@524

Electronic Arts
CrySlS

Simplement sublime,
Crysis est une véritable
démonstration technologi-
que qui vous plonge dans
la peau d'un soldat d'élite
pour contrecarrer l'invasion
alien. Attention les yeux !

=24.20)¢

1Rennes
t1Nantes

[Limoges

i1Bordeaux
© Toul

Cowon iAudio D2 Blanc 2 Go
La qualité et le prestige Cowon

Ultra compact, le Cowon D2 mise sur la qualit
superbe affichage, excellente écoute, slot carte
SD... Et tout se pilote depuis son écran tactile |

NZXT Lexa

Une finition
incroyable sur tous
les détails
Pour les amateurs d'esthétique et de
performances, le Lexa est doté de quatre

ventilateurs, dont deux 12 cm avec leds bleues, et
d'un écran LCD de contréle avec 3 sondes.

@ 1485)¢

AMD Athlon 64

X2 6400+ Black

Edition Socket
AM2, Boite

L'ultime processeur AM2 !

Doté de 2 cosurs cadencés a 3,2 GHz, 2 Mo de
cache L2 et d'une fréquence de bus de 2000 MHz,
ce processeur est une véritable béte de course
au rapport qualité/prix inégalé !

Le site 100% services
Satisfait ou remboursé

+ de 8 000 références sélectionnées

Paiement en 3x disponible a partir de 300 € d'achats

7 points retraits : Nantes, Rennes, Bordeaux, Lille, Limoges, Toulouse & Strasbourg

Transporteur au choix : livraison en 24 ou 48 h

- WWW.MATERIE

ansport. da al
Pour plus de «

Prix et caractéristiq

r s sans preavis, prix TTC ho
Les prix indiqués peuve

une écotaxe sur les prodt




Alors que Joystick féte dignement ses deux cents ans d’existence,
les petits gars d’Intel se la racontent en invoquant

deux anniversaires d’un coup. Les dix ans de leur forum destiné
aux développeurs d’un coté et de l'autre, les soixante ans

du transistor. Remarquez, méme si 'on additionne, cela nous laisse
encore une marge de 130 ans...

S 'inventer des anniversaires pour
nous voler la vedette, franchement,
ce n'est pas super-malin. D'autant que
pour convaincre le monde entier

de sa supercherie, Intel a sorti les gros
moyens. Des tags RFID sur les badges
des journalistes (pour mieux nous
traquer!), des sacs a dos rembourrés en
peau de moumoute bleue (top qualité,
gros budget sac a dos!), sans oublier la
présence d'un des fondateurs historiques
de leur société. Gordon comment?

Oui, cet IDF était trés rock...
Marcel Contrairement a son homonyme, Roger,
Bond Gordon Moore n’est pas un imitateur de Sean
Connery. Il est surtout connu pour avoir
cofondé Intel et avoir promulgué une loi qui
indique que la complexité des processeurs est multipliée
par deux tous les deux ans. Une fagon polie de dire que
votre PC ne fera plus tourner aucun jeu au bout de deux
ans. Malgré cela, Gordon aura regu une standing ovation
de la part d'une foule de développeurs en délire.
Ils n’auront cependant pas osé faire la ola, des coincés,
ces développeurs...
Monsieur Moore aura raconté quelques petites
anecdotes croustillantes comme le fait qu'il était baptisé
l'un des « huit traitres » pour avoir quitté la société
de l'un des inventeurs du transistor (William Shockley)
afin de fonder une autre société (Fairchild
Semiconductor). Profitons de I'occasion pour rappeler
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aux 90000 employés d'Intel qu'ils seront désormais
appelés les 90000 traitres des 200 ans de Joystick. C'est
le nétre, d’anniversaire! On retiendra aussi qu'Intel s'est
initialement appelé Moore & Noyce Electronics, un nom
qui ne sonnait pas trés bien. Robert Noyce était,
rappelons-le, 'autre cofondateur d'Intel et surtout

I'(un des deux) inventeur(s) (avec Jack Kirby de Texas
Instruments) du circuit intégré (l'intégration de
transistors et autres choses électroniques au sein d’'un
petit circuit, la base de tous les processeurs). Et a tous
ceux qui persistent a dire que des ordinateurs plus
puissants ne servent a rien (une autre population de
traitres!), Gordon rétorque qu'il voit certains nouveaux
usages futurs pousser toujours plus en avant la course

a la puissance, comme par exemple une véritable
reconnaissance vocale contextuelle (ot I'ordinateur ne
tenterait pas juste de déchiffrer les syllabes des mots,
mais en comprendrait le sens) et l'arrivée (fagon
Terminator ?) d'une vraie intelligence artificielle. Joie!

Outre sa capacité a voler les anniversaires,
la véritable force d'Intel est d’arriver a tenir
un modele de développement de nouvelles
technologies ultra agressif. Ils appellent cela
le « tick tock ». 11 s'agit tout d’abord de proposer une
nouvelle finesse de gravure tous les deux ans. AMD
utilise actuellement deux procédés de fabrication pour
ses processeurs, le 90 nanometres (il s'agit de la taille
de la « grille » sur laquelle sont placés les transistors)

et le 65 nm. Intel, pour sa part, utilise le 65 nm depuis




Il rigole! Il rigole!

(et comme on est sympa,

on ne vous dira pas pourquoi
Paul Otellini rigolait...).

Paul tient fierement un wafer
de test gravé en 32 nm.
Le prochain « tick ».

/inkal)

bientdt deux ans et va proposer d'ici Noél

son
Eta

premier processeur en 45 nm, le QX9650.
omme avec Joystick, c'est toujours un peu Noél

avant I'heure, on vous le propose déja en test en
avance dans ce numéro. Le fait de sortir une

nou

velle finesse de gravure tous les deux ans,

on appelle cela le « tick ».
Lidée du « tock » est plus neuve: il s'agit de proposer

dan

s les années intermédiaires une nouvelle

architecture processeur. Lidée est surtout de ne plus

les
le c
200

trainer pendant de longues années comme c'était
as avec le Pentium 4 par exemple. Le « tock »
8 est baptisé Nehalem, et Intel était trés content

de nous montrer qu'un an a l'avance, il marchait
déja, y compris sur une plateforme « bi-processeur ».

>

Et non, vous ne me ferez pas dire que le Pentium 4 était
en toc... Nehalem est un nom de code qui aura été utilisé
un tas de fois dans I'histoire d'Intel pour évoquer des
projets trés souvent audacieux (et qui n'ont jamais vu

le jour). Sur le papier, ce Nehalem est bien audacieux,

de deux a huit cceurs physiques par puce, deux cceurs
logiques par coeur physique (le retour de
I'HyperThreading des Pentium 4, en gros). Il intégre
également son propre controleur mémoire triple canal
(acheter ses barrettes par trois, c'est trois fois plus
amusant!) ce qui veut dire que les « northbridges » vont
définitivement disparaitre (apres avoir déja disparu de
chez AMD pour les mémes raisons). Nehalem met aussi
fin au concept de la FSB (Front Side Bus). Intel utilise

un nouveau bus point a point baptisé QuickPath qui
ressemble beaucoup a ce que permet 'HyperTransport
d’AMD. Du coup, Intel proposera aussi des Nehalem
intégrant un cceur graphique pour les machines
bureautiques, ce qui promet de faire grincer les dents

a ceux qui se lanceraient a l'instant dans le marché des
chipsets a coeur graphique intégré (n’est-ce pas, Monsieur
Nvidia ?). Nehalem va faire bouger un certain nombre de
choses a son arrivée, nous aurons le temps d’en reparler.

Pat Gelsinger et deux des ingénieurs derriére le projet Nehalem.

A Timage du nombre de fans de Windows
Vista, la taille des composants informatiques
diminue. C'était méme l'un des objectifs

du grand patron, Paul Otellini, qui avait
demandé en 2005 a ses équipes de réduire par 10

la taille et la consommation de ses puces dans le but de
les intégrer dans des périphériques toujours plus petits.
Lobjectif de la puissance sera atteint avec Silverthorne
en 2008, une puce qui ne consommera que 0.55 W au
repos. Il s'agira de la plateforme Menlow dont nous vous
avions parlé lors de V'IDF précédent. Elle permettra
d’obtenir des périphériques équivalents a un bon gros
PDA. D'ailleurs, ne vous étonnez pas si Apple (un trés
trés treés bon client d'Intel) propose une sorte de tablette
Mac basée sur Menlow 'année prochaine.

Apple est tellement un trés trés trés bon client d'Intel
qu'ils ont choisi Samsung pour leur iPhone:

le processeur qui anime les téléphones frappés

(de 1a pomme) est un ARM. Intel s'était débarrassé

de sa version maison des ARM (XScale) en 2006

en la revendant a Marvell. Le but est bien entendu
d'apporter les processeurs x86 (ceux qui font tourner
nos PC) dans tous ces petits périphériques et d'ainsi
sauver le monde. Ou quelque chose du genre, javoue
ne pas avoir trés bien écouté. Avec son processeur
Silverthorne et sa plateforme Menlow, Intel a déja fait
un pas, sortant ses puces du cadre étroit de 'UMPC

de Microsoft. Reste la prochaine étape...

Ameéne
leau!



Le vice-président d’Havok, société rachetée par Intel qui fournira une version adaptée
au raytracing d’Havok aux développeurs de jeux.

Pas la peine de se le cacher, le marché
potentiel de I'iPhone, de ses descendants

(et de ses nombreux clones) est énorme.

Et Intel en veut un gros morceau.

La plateforme Moorestown (un rapport avec Gordon ?)
sera un trés bon pas dans cette direction puisqu'il s’agira
de ce que I'on appelle un System On a Chip (SOC).

En gros, toutes les puces additionnelles (chipset, partie
graphique) sont intégrées a coté du CPU, ce qui fait
gagner énormément de place en permettant de créer
des plateformes toujours plus petites, par exemple de

la taille d'un iPhone. Histoire de rester subtil, Intel a
montré un prototype que l'on pourrait résumer comme
étant un iPhone large. Vous trouverez d'ailleurs
quelques photos sur ces pages pour vous convaincre

de cette substantielle subtilité. Pour Intel, la stratégie ne
s'arréte pas 13, car a 'image de Steve Jobs qui déteste les
opérateurs téléphoniques, Intel pousse tres fort en avant
le WiMax, une sorte de WiFi a 'échelle d’'une ville pour

résumer, qui permettrait de s'affranchir une bonne fois
pour toutes des opérateurs et du modele de paiement a
la minute. Bien entendu, ces derniers mettent en place
un tas de barriéres pour contrer le mouvement dans
tout un tas de pays, et il sera intéressant de voir si,
comme Intel nous 'a promis, 2008 sera 'année

du WiMax.

Voila, sinon j'aurais également pu vous parler de

I'USB 3 (625 Mo/seconde de débit) et de ses connexions
optiques, d’avancées sur la simulation de mémoire
transactionnelle qui vont aider le multithreading,

du PCI Express 3.0 qui ira lui aussi deux fois plus vite
que son prédécesseur ou encore des rumeurs d'un
processeur massivement multicceur (fagon TeraScale
pour ceux qui suivent) intégrant un gros paquet de
Silverthorne (les puces utilisées par les plateformes
MID Menlow dont nous vous parlions plus haut).
J'aurais pu, mais voyez-vous, je n'ai plus de place.

Sans oublier que je leur en veux toujours d’avoir pillé
notre 200° anniversaire.

Quoi? Jaurais oublié un petit détail ?
Ah oui, ¢a y est, Intel a enfin confirmé ce
que I'on vous dit depuis deux ans: les cartes
graphiques, c'est fini. Kaputt, out, au musée.
C’est en tout cas le but visé par Larrabee. Version courte
des motivations: pour simplifier, ATT et Nvidia ont fait
les gros méchants en disant que leurs puces pouvaient
faire autre chose que de faire tourner des jeux et étre
utilisées pour des calculs sérieux. Larrabee est donc une
double réponse, a la fois au concept de GPGPU (je vous
renvoie a la page 103 du numéro 198 de Joystick), mais
aussi a celui des cartes graphiques. Largent que vous
dépensez dans ces cartes, vous ne le mettez pas dans
un processeur, et franchement, ¢ca n'est pas trés sympa
pour Monsieur Intel.

Pour le reste, Larrabee est ce que I'on appelle un
accélérateur, une sorte de coprocesseur qui vient aider
le processeur central. Pas de compétition comme avec
les GPU, juste de la soumission: le chef, c'est I'autre.
Larrabee sera une puce massivement multicceur

(16 & 24) équipée d'unités de calcul 512 bits de type

«in order ». En gros, de la puissance de calcul brute
qu'il faudra canaliser. En lui faisant faire du raytracing
en temps réel par exemple, type de calcul massivement
parallele pour lequel Larrabee a été créé. On vous a
parlé de soumission au processeur, pour étre précis on
devrait parler de soumission a une couche d’abstraction.
La grande idée d'Intel est de dire que désormais, le jeu
d'instruction x86 sera virtualisé: une machine virtuelle
(ou un runtime, selon les versions) s'occupera de




Certaines chemises devraient étre interdites,
anniversaire ou pas.

Rien de tel qu’'une démo qui plante...

Un clone d¢ Jack

Sparrow ? Non, c’était notre
gentil accompagnateur
avec son beau costume

de « RP ».

C’est le moment de sortir les
dossiers: savez-vous qu’intel
a produit des microscopes
éducatifs USB? Et toc, ¢a leur
apprendra a nous piquer nos
anniversaires!

Ray tracing on har

Le raytracing sur
console portable ?
Mais oui ma
honne dame,
cest fait pour!

Que les fans de Microsoft ferment
leurs yeux, Intel a invité le bienfaiteur
derriére Ubuntu, Mark Shuttleworth
pour parler du développement

de Linux sur les plateformes MID.

répartir les calculs entre le processeur central ou
l'accélérateur, de maniere transparente et dynamique.
En gros, pas besoin de recompiler les applications
pour que Larrabee les accélére, on imagine donc
qu'un Photoshop par exemple saura vraiment tirer
parti de ces cartes sans le savoir. Tout le contraire de
T'option « GPU » du dernier CS3 qui ne sert strictement
a rien.

Jeux en raytracing, accélération

des « vieilles » applications, tout ceci

. est sympathique, mais quid des jeux
el d'aujourd’hui, faconnés pour la
rasterisation (le mode de rendu 3D des GPU)?
Monsieur Paul n'en a pas dit beaucoup plus sur les
entrailles de Larrabee, mais on a soudoyé le prochain
grand patron d'Intel qui, lui, était beaucoup plus
ouvert. Pat Gelsinger a laché le secret de polichinelle:
Intel travaille ardemment sur un driver Direct3D et
OpenGL qui s'occupera de convertir tous les appels
des vieux jeux afin qu'ils puissent continuer a tourner

sur Larrabee. Du coup, on en vient a se poser plein
de questions sur la rapidité de cette « émulation »,

de la compatibilité, de la qualité des drivers (Intel
n'est pas connu pour étre le roi des drivers 3D), du
support des développeurs de jeux vis-a-vis d'un rendu
CPU (ils seront probablement ravis, surtout des gros
cheques qui leur parviendront avec leurs kits de
développement) et de l'avenir du raytracing sur
console (Larrabee serait déja signé pour la Xbox 3

et la Xbox portable ?). Larrabee sera-t-il 'arme

du renouveau du jeu sur Mac? Et sous Linux? Et quid
de la réponse d’AMD (qui travaillerait dans le méme
sens) et de Nvidia (qui ne veut pas nous dire ce sur
quoi ils travaillent) ? Et Intel s’excusera-t-il d’avoir
voulu faire de 'ombre a notre 200° anniversaire ?

La réponse dans un des 200 prochains numéros.

Intel Deveioper
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Oh, un iPhone large!
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L’écran en verre est inrayable, méme avec des clefs.
Par contre, il prend les traces de doigts trés rapidement.

Beauté, simplicité, interface tactile a plusieurs doigts, prise en main
déconcertante de facilité, mais également absence de MMS et de 3G,
a moins d’avoir passé six mois dans un monde paralléle, vous
connaissez forcément les grandes lignes qui caractérisent le premier
téléphone d’Apple. Alors plutot que de revenir sur tous ces points
qui ont été amplement débattus, nous allons plutét faire le tour

de tout ce qui n’a pas été dit a son sujet.

pres avoir eu entre les mains des P800, P910i et
autres N95, il m'était difficile de faire I'impasse sur
le nouvel objet culte proposé par Apple. D'autant que,
techniquement, le c6té hardware de la machine est tout
sauf inintéressant. Il y a, bien stir, quelques tares comme
une puce réseau non compatible 3G, l'absence de slot
MicroSD (8 Go intégré) et des batteries soudées. Le tout
est compensé par un écran a des lieues de ce que l'on

a pu voir ailleurs. La résolution n’'impressionne pas
forcément, 480 par 320, mais c'est la densité de pixels
qui épate. 160 points par pouce, soit plus du double

d'un écran de PC.

11 faut ajouter le contraste et la luminosité
surprenante (méme en plein soleil) qui font
de cet écran 'argument majeur de I'iPhone.
Sans lui, tout le concept s'effondre. Reste
qu'avant d'étre une société de hardware, Apple se met
en avant comme un développeur de logiciels. Pas
étonnant donc que l'autre pilier de 1'iPhone soit le
systeme d'exploitation qui le fait tourner. Il s'agit d'une
version « édulcorée » de MacOS X. Quand on fouille le
systeme de fichiers, on trouve bien un OS de type Unix
(BSD) mono utilisateur. Le tout adapté au (trés) modeste
processeur StrongARM (de chez Samsung) qui anime la
béte. Apple a également redéveloppé certaines versions
mobiles de ses outils, 2 commencer par Safari. Le
navigateur Internet est probablement 'application la
plus surprenante de 'iPhone avec un rendu rapide pour
une plate-forme mobile, et surtout une qualité

Le petit interrupteur & droite des boutons de volume permet de passer
directement en mode vibreur.

d'affichage sans commune mesure. Le tout bien aidé par
le zoom a deux doigts. On redimensionne les pages en
temps réel (avec parfois un petit lag pour les pages les
plus lourdes) tout en scrollant d'un doigt. C'est simple et
¢a marche.

SNl On retrouve également une application de
mail, mais autant étre honnéte, elle est
pleinement perfectible. Elle permet bel et
bien d'utiliser des comptes mail de type push

(réception automatique, Yahoo! propose un service



gratuit de ce type) pour se moquer des
de BlackBerry, et permet en simultané
des comptes POP3 et IMAP. Par défaut,
téléchargera que les 50 derniers messag
pousser 'option a 200 au maximum, au
pourra pas les lire. Parlons de la lecture
on consulte une liste avec une prévisual
deux premieres lignes de chacun. I fau
secondes pour voir la totalité d'un mess
les plus courts, ce qui peut engendrer u
frustration. Alors, bien siir, on est trés d
une constante vis-a-vis de I'iPhone. Ave

DOSSESSEeUrs
d'utiliser

I'outil ne

es. On peut
dela on ne
des messages,
lisation des
dra une a deux
age, méme

ne certaine
ifficile et c'est
¢ son interface

qui se rapproche plus de celle d'un ordinateur que

de celle d'un téléphone portable, on est

en attente

de « plus » que ce que proposent les applications
mobiles habituelles. En attendant, le mail méritera

une refonte compléte.

de mieux dans le monde des

Il n'y a vraiment pas grand-chose 2 redire sur
Tl'application iPod qui est parmi ce qui se fait

interfaces de

musique portable. Pour peu que I'on utilise

Linterface principale
de U'iPhone, customisée
avec le logiciel tiers

(et non officiellement

sup

porté) SummerBoard.

iTunes sur son PC (ou son Mac), l'intégration est parfaite
avec les mémes options de synchronisation que pour les

modeles classiques. On a droit en prime
dans une version antialiasée du plus bel

au « cover flow »
effet. Linterface

est rapide et se pilote parfaitement au doigt. Comble du
bonheur, les boutons de volume fonctionnent méme
lorsque I'écran est éteint. Notez enfin que le casque

intégré ne satisfera pas les audiophiles, il

integre

cependant un micro et une mini commande permettant

d'accéder aux fonctions suivante et précé
choisir entre convivialité et confort d'éco

[ZRnaFr Comme souvent dans les int
i graphiques d’Apple, il faudra
réflexes pour en apprendre
La liste de contacts en est le
exemple, alors qu'on est habitué a comt
le nom de son correspondant pour le tn
propose une liste que 1'on fera défiler a

dente. 11 faudra
ute, dommage.

erfaces
oublier ses

de nouveaux.
parfait
mencer a taper
ouver, 'iPhone

u doigt.

Une plaie quand on a de nombreux contacts? Oui et

non, un alphabet apparait sur la droite
permettant de se déplacer rapidement

de l'écran,
sur la liste.

Certains trouveront la méthode peu pratique,

on aime ou on n'aime pas. Le reste est
consensuel avec la possibilité de créer
contacts « favoris » et un résumé des de

beaucoup plus
une liste de
rniers appels

entrés et sortis (ainsi que les appels manqués). Pour le

Parmi les applications tierces les plus amusantes,
i tactile de la croix est stupéfiante.

un L NES. L’émulati

Add to Contacts

7 vous reste moins de
- Péquivalent de 10 SMS sur
votre forfait SMS

Le gros souci de Uinterface SMS

est que l'on a tendance a dépasser
rapidement son forfait...

reste, I'iPhone tient assez bien le réseau (mieux que le
N95 qui perd le signal au rayon charcuterie de mon
supermarché) et la qualité audio est au niveau de celle
des téléphones qui ne sont pas 3G.

A savoir bonne, mais pas transcendante.

Apple propose quelques

« widgets » pour

la météo et pour la bourse.
D’autres applications tierces
permettent d’utiliser directement
les widgets Mac.

Incon- C'est probablement ce qui énerve le plus
SHEUES 3 T'usage, IiPhone est bourré de petites
inconsistances qui font parfois hurler.
Le clavier virtuel lors d’'une saisie dans
une page web peut s'utiliser aussi bien en mode
portrait que paysage (les touches y sont plus
grandes et la saisie plus facile). Sauf que cela ne
marche pas partout: toutes les applications ne
supportent pas le mode « renversé », 4 commencer
par celle des SMS. On trouvera également

des interfaces graphiques différentes selon

les applications. Bords noirs du c6té des photos, bords
bleus dans le mail, et interface « gris iTunes » dans
Safari. D'autres petites limitations agacent, comme
I'impossibilité d’éditer un contact dans 'application
SMS (il faut passer par 'application téléphone). La
bonne nouvelle est que tous ces problemes sont
purement logiciels. Apple prépare une grosse mise a
jour de l'interface d'ici au mois de janvier, qui pourrait
trés bien corriger la totalité des ennuis que nous avons
évoqués. En 1'état, I'iPhone est une trés bonne
machine qui mérite que I'on se penche dessus, ne
serait-ce que pour 'inventivité de son interface

et la qualité de son écran.

Cg
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La plaque de support du Penryn est |

t plus épai la pl de

protection est, elle, plus fine. Au final, le processeur garde la meme hauteur
que le Conroe.

sasasr
‘ g;&‘)ﬁ

Mais alors, Monsieur Intel, pas envie de proposer un processeur

a 4 GHz pour notre numéro anniversaire? C’est qu’avec une nouvelle
finesse de gravure (45 nanométres), de nouveaux matériaux (hafnium a
la place du silicium) et un AMD qui prépare son Phenom, on s’attendait
a quelque chose d’explosif. Il faut tout faire soi-méme...

Admirez les coins
biseautés qui améliorent
P'aérodynamique quand on
les lance contre le mur.

Intel est en ce moment le roi du bac a sable avec
ses Core 2 Duo, loin devant ce que proposent les
meilleurs Athlon X2 qui ne se battent méme plus.
Mais avec 'imminence de l'arrivée du Phenom, on
s'attendait a ce que le Penryn envoie un bel uppercut,
histoire de montrer a son concurrent qu'il garde
toujours un déclic d’avance. Hmm, ¢a ne doit pas étre
la bonne accroche publicitaire...

45 Techniquement, le Penryn est ce que 'on
appelle un die shrink (ou un « tick », voir
notre reportage sur 'IDF), le fait de faire
passer un processeur existant (le Core 2)
vers une nouvelle finesse de gravure, en I'occurrence
le 45 nanomeétres. Lintérét de ces transitions est
multiple. Tout d’abord pour Intel, c’est la possibilité
d’augmenter sa production de processeurs (on place
plus de puces sur une plaque lorsqu’elles sont plus
petites) et donc de réduire ses cotits. Pour nous, une
nouvelle finesse de gravure signifie, a terme, une
diminution de la chauffe et donc la capacité de faire
monter nos processeurs plus haut en fréquences.
Enfin ¢a, c'est pour la théorie.

Souvenez-vous, 2005, alors que 'on aimait
beaucoup nos Pentium 4 révision C (cceur
Northwood) gravés en 90 nm, Intel langait
un nouveau core, le Prescott gravé en

65 nm, le Pentium 4E. On s’est retrouvé du jour au

@

lendemain avec de nouvelles puces qui chauffaient
plus et s'overclockaient moins bien. En clair, tout le
contraire des résultats attendus par un die shrink.

On ne peut pas gagner a chaque fois, le fait
est qu'au fil des années, concevoir des
processeurs de plus en plus petits est
devenu de plus en plus complexe. Tout ¢a
a cause de cette satanée physique et des couches

de silicium a peine plus épaisses qu'une poignée
d’atomes. Intel a un peu ramé, tout comme ses
concurrents pour faire marcher correctement le 65
nm: la formule classique qui consistait a prendre le
méme procédé et a le réduire n’aura pas marché aussi
facilement. Alors certes, de nos jours, les Pentium D
ne servent plus que de chauffage d’appoint (je vous

le recommande pour votre salle de bain) et les Core 2
gravés en 65 nm ne chauffent plus. Le fait est qu'on
peut légitimement se poser la question: la transition
vers le 45 nm sera-t-elle aussi difficile ?

Si les Prescott et les Pentium D nous ont
fait beaucoup rire, chez Intel, ils rigolaient
franchement beaucoup moins. Outre le fait
de fixer le plus rapidement possible le
procédé « 65 », des petits gars tels que Mark Bohr se
sont arraché des cheveux pour trouver des solutions
pratiques afin que la catastrophe 65 ne se reproduise
pas. Et ils ont eu une idée, sur le papier pas mauvaise,

chouettium
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Temps d’execution en secondes sous trois logiciels de productivité
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Scores processeur sous 3D Mark 2005 et 2006
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Megatrends
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5 (C) 2007 American
'5E3 Deluxe ACPI Bl
Intel (R) Core(TH)2

: 4.58 GHz Count

4.58 GHz avec un
refroidissement qui vise
plus le silence que les
performances... Mazette!

qui consiste a remplacer le dioxyde de silicium
présent dans chaque transistor par de nouveaux

« métaux » ayant une constante diélectrique plus
élevée.| Je pourrais vous barber sur le principe
pendant des pages, mais pour faire simple, imaginez
que chaque transistor dispose d'une couche isolante.
A chaquie nouvelle finesse de gravure, on amincit
encore |plus la couche, qui devient de plus en plus
permédble. En choisissant un nouveau matériau
isolant |« moins », on peut de nouveau augmenter
I'épaisseur de la couche tout en gardant la méme
perméabilité. Et donc faciliter les transitions
optiques (comme le passage du 65 vers le 45 nm).
Et si le|concept parait simple, trouver les bons
matériaux qui marchent est en réalité ultra
complexe.

Au-deld de ce que peut apporter le Penryn, I'arrivée
de ce nouveau QX9650 va surtout nous permettre
de vérifier la santé du procédé de fabrication d’Intel,
qu'on dit capable de faire atteindre les 4 GHz au
futur Nehalem pour le milieu de I'année prochaine.

TP Bicn entendu, Penryn dispose d'un certain
de nombre de nouveautés. A commencer par
Sl un cache plus gros (et pas plus lent, ce qui
avait été le cas avec le die shrink Prescott)
on passe de 2 a 3 Mo par coeur, ce qui place un
impressionnant 12 Mo de cache dans la version quad
core que 'on teste aujourd’hui. Pour le reste, les
modifications techniques sont assez minces et on

&g

’

s'attardera surtout sur le nouveau jeu d'instructions
SSE4. Lors du précédent IDF en Chine, on nous avait
fait la démonstration d'une version « spéciale » de
DivX 6 gérant les instructions SSE4, qui allait deux
fois plus vite. Petit souci, on ne nous avait pas dit
qu'il s’agissait d'une version « spéciale » dont
l'algorithme (moins précis) a été choisi pour mettre
en avant le SSE4. En clair, c’est bel et bien plus
rapide, mais moins précis. On nous a un peu baladés
pour étre polis. Intel nous avait habitués 2 mieux.
Les performances ? Plutét bonnes, en moyenne

de 12 % supérieures a celles du « vieux » QX6850
cadencé a la méme fréquence. Le cache et les
diverses optimisations aident assez bien. Reste la
seule question qui importe: & combien monte-t-il ?
On a appliqué la méme méthode aux deux puces,

a savoir un Thermalright Ultra 120 Extreme et un
ventilateur de 12 cm (1500 RPM). Du bon matériel,
mais rien de tragiquement extréme. Dans ces
conditions, le QX6850 ne dépassait pas les 3.66 GHz
de maniere stable. Le Penryn? 4.33 GHz et méme
une pointe (instable) a 4.58.

)

Du coup, on se dit qu'Intel a vraiment fait le
minimum syndical pour ce Penryn en choisissant
une fréquence d'introduction bien trop conservatrice
(3 GHz). Idem pour la fréquence de bus, pourquoi ne
pas passer dés maintenant aux 400 MHz (FSB 1600)
et nous faire attendre un trimestre alors que méme
les Core 2 « classiques » fonctionnent sans probleme
dans ces conditions. Exces de confiance ou simple
relache ? Malgré tous ces maux, ce lancement nous
aura au moins rassurés sur un point: la course a la
fréquence est tout, sauf enterrée...

mX6850
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Nombre d’images par secondes
sous Half Life 2 en 1680x1050
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Le refroidissement

_ On peut rire avec tout, sauf le refroidissement. Pour surmonter
_ votre Core 2 Duo, un Thermalright Ultra-120 s’impose, les fans
d’overclocking et ceux qui ont deux mains gauches mettront 10 euros
de plus pour s’offrir la version Extreme. Outre des caloducs en plus
pour une meilleure dissipation, elle est également beaucoup plus
simple a installer.

Processeur AMD : Thermalright Ultima 9o (socket 939/AM2),
__ environ 4o euros TTC + Ventilateur Noiseblocker UltraSilentFan-SE2
(92 mm), environ 18 euros TTC,

Processeur Intel : Thermalright Ultra-120 Ultra (socket 775), environ
50 euros TTC + Ventilateur Noiseblocker UltraSilentFan-SX2

(120 mm), environ 23 euros TTC.

Carte graphique : Zalman VF900-Cu (tous modéles ATI/Nvidia),
_environ 35 euros TTC.

Telles des starlettes, les processeurs commencant

__par un P aiment se faire attendre. Je parle bien -

entendu des Phenom et autres Penryn quise , La RAM
refusent encore a nos porte-monnaie. On va donc '

_attendre encore un peu, aprés tout, ca n'est pas particuliérement bas tout le long de la rentrée. La DDR2 continue

‘ . ‘ " a se négocier a des tarifs outrageusement bas: certaines marques

. e : P - ‘
conie & nou’sk métions 935 hamme?‘f’ . vous proposeront deux Go pour moins de 80 euros. On en profite donc
' ' Wiz ' pour se concentrer sur des modéles de marque correctement garantis.

Et n’oubliez pas d’éviter les inutiles modéles « overclocking »...

Cest quasiment une premiére, le prix de la Ram sera resté

_ Configs 1,2 et 3 : 2 Go de DDR2-SDRAM PC6400 (2 x 1 Go,
800 MHz), environ 90 euros TTC.

Le moniteur

De vous & moi, achetez tout sauf un écran la maintenant. Le nombre de
promotions magiques qui vont nous &tre proposées pour ’arrivée du pére
Noél est totalement hallucinant. Alors trouvez un moyen de faire durer

votre vieil écran cathodique 14 pouces qui ne dépasse pas le 1024 par768.
_ Le secret pour qu’il ne crame pas ? Chantez-lui une berceuse le soiravant
de l’éteindre, ca marche a tous les coups.

La carte vidéo

Il parait qu’ATI a lancé une Radeon HD 2900 Pro. C’est peut-étreune
rumeur car le constructeur n’a pas eu envie de distribuer des cartes a
la presse. Interprétez cela comme vous le souhaitez. On attendra plutot
le match Gg2 contre RV670 qui sera beaucoup plus intéressant: des
_ cartes «milieu» de gamme dont les performances devraient étreassez =

_ €levées. Notez enfin que les 8800 GTS 320 Mo sont une espéce en voie '~
___ de disparition. Toujours les meilleurs qui partent en premier...

Config 1: 19 pouces LCD Samsung 931BW (16/10°), environ 240 euros TTC
ou 19 pouces LCD Viewsonic VA1912W-2 (16/10°), environ 200 euros TTC.
Config 2 : 20 pouces LCD BenQ FP202w (8 ms, 16/10°%), environ

299 euros TTC ou 20 pouces LCD Viewsonic 2025 WM (8 ms, 16/10°),
environ 350 euros TTC.

Config 3 : 22 pouces LCD Viewsonic 2235W (5 ms 16/10°), environ

400 euros TTC, ou 22 pouces LCD Samsung 226BW (5 ms, 16/10°), environ
380 euros TTC.

Config 1: ATl Radeon HD 2600 XT 256 Mo (PCI Express), environ
110 euros TTC, Nvidia GeForce 8600 GTS 256 Mo (PCI Express),
environ 180 euros TTC.

__ Config 2: ATI Radeon X1950 Pro 256 Mo (PCI Express), environ
140 euros TTC, Nvidia GeForce 8800 GTS (PCI Express) 320 Mo,
environ 300 euros TTC.

Config 3: ATl Radeon HD 2900 512 Mo (PCI Express), environ
400 eurosTTC, Nvidia GeForce 8800 GTX 512 Mo (PCI Express),
_environ 580 euros TTC.
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Le processeur

Certes, la version Extreme du Penryn est disponible mais soyons honnétes,
ce processeur a 1000 euros est surtout la pour occuper le terrain et faire
de ombre & son concurrent. On attend donc avec impatience les Phenom,
y compris leurstrés particuliers «tri-ceeurs » qui pourraient bien étre vendus
a des prix trés agressifs.

Le lecteur/graveur de DVD

Cest officiel, la FOX a annoncé que les aventures de Jack Bauer seront
_ &ditées en Blu-ray juste aprés Prison Break. A l'idée de revoir les

~ceuvres du grand Jack dans une définition bien haute, des sentiments
. m’emparent. Du genre qu’on ne peut pas coucher sur papier. Alors je
_ n'ai qu'une chose a dire, allez m’acheter un lecteur Blu-ray, et plus
_ vite que ¢a!

Config 1: AMD Athlon X2 4800+ (2,4 GHz/Socket AM2), 110 euros TTC
environ. ou Intel Core 2 Duo E4400 (2.0 GHz/FSB 800/Socket 775),
120 euros environ.

Config 2: AMD Athlon X2 5200+ (2,6 GHz/Socket AM2), 130 euros TTC
environ, ou Intel Core 2 Duo E6750 (2.66 GHz/FSB 1333/Socket 775),
190 euros TTC environ.

Config 3: AMD Athlon X2 6000+ (3.0 GHz/Socket AM2) 160 euros TTC
environ, ou Intel Core 2 Duo E6850 (3.00 GHz/FSB 1333/Socket 775),
270 euros TTC environ.

_ Configs 1,2: Graveur de DVD+/-RW 18X double couche Nec AD-7170S
(Serial ATA), environ 4o euros TTC.

_ Config 3: Combo Graveur DVD+/-RW 12X et Lecteur Blu-ray Asus

~ BC-1205 PT (Serial ATA), environ 200 euros TTC.

 JovsTIeK ~@;2dﬁ . .



La carte mere

Ouch, nous avons enfin le prix de la fabuleuse P5E3 Deluxe d’Asus que
nous vous présentions le mois dernier. Cette carte mére basée sur le
chipset X38 coilte entre 260 et 300 euros selon que l’on opte ou non
pour la version WiFi (802.11n). Les constructeurs de cartes mére ont
tendance a nous faire payer un peu trop cher les différentes options
de leurs modéles.

Config 1: MSI KgN Neo-F (nForce 550/Socket AM2), environ

80 euros TTC ou Gigabyte GA-965P-DQ6 (Intel P965/Socket 775),
environ 200 euros.

Config 2: ASUS M2N-SLI (nForce 570/Socket AM2), environ

160 euros TTC ou Asus P5K (Intel P35/Socket 775), environ

130 euros.

Config 3: Asus P5K Deluxe WiFi AP (Intel P35/Socket 775), environ
210 euros, ou ASUS M2N-SLI (nForce 570/Socket AM2), environ
160 euros TTC.

Le disque dur :

Pour féter dignement ce 2000° numéro, je vous propose de nous cotiser
afin d’envoyer 2000 poneys (en plastique, en photo, en peluche, en
coquillette...) a notre Yavin national. Enfin, de nationalité belge.
Envoyez vos poneys a la rédaction qui transmettra. Sinon, pour les
disques durs? Depuis le temps, vous devriez connaitre les bonnes
marques, non ? Seagate, Western Digital, Hitachi, Maxtor...

Config 1: 300 Go (7200 trs/min, Serial ATA II, cache 16 Mo), environ
80 euros TTC.

Config 2: 400 Go (7200 trs/min, Serial ATA II, cache 16 Mo), environ
100 euros TTC.

Config 3: 500 Go (7200 trs/min, Serial ATA Il, cache 16 Mo), environ
110 euros TTC.

Le routeur WiFi

La liste de notre opération « 2000 poneys pour Yavin » n’est bien
entendu pas exhaustive, vous pouvez par exemple lui confectionner
un poney en routeur de marques non conseillées dans ce Top.
Ces modéles ne sont bons qu’a ¢a, de toute fagon.

- Netgear WNR854T (routeur Cable/ADSL, Gigabit, WiFi 802.11n):
environ 140 euros.

- Linksys WAG354G (modem routeur ADSL2+, WiFi 802.11g) : environ
70 euros ou Netgear DG834N (modem routeur ADSL2+, 10/100, WiFi
802.11n) : environ 160 euros.

L’alimentation

Mon appel le mois dernier a la grande cause des mouettes de
compagnie n’a suscité que peu de suffrages. A croire que vous préférez
dépenser votre argent dans des blocs d’alimentation. Jetez un ceil
d’ailleurs aux modéles « + » de Seasonic, un poil plus mieux que les
versions classiques pour un prix similaire. Ces derniéres devraient
d’ailleurs remplacer les modéles classiques assez rapidement dans
les échoppes.

Config 1: Fortron ATX FSP400-60GLN (400 W), environ 60 euros TTC.
Configs 2 et 3: Seasonic S12-500HT (500 W), environ 110 euros TTC.

JOYSTICK @ 200

0
NE RENDENT PAS VIOLENT,
ILS SONT JUSTE EN PAUSE, LA




'~ A B A 1 )\ X
Numéro 89

W N

1998, I'année magique ? En tout cas, I’année du geek

qui aime la mécanique vu le nombre de simulations d’engins

a boulons qui squattent les pages...

h la belle couverture ton sur ton,

@ peine un peu rouge, avec

le FEaiplan du baron éponyme...
Rien a voir avec Wing

Commander Prophecy malgré sa colossale

accroche, qui squatte fort justement le

sommet deﬂa rubrique Test, élonnamment

chargée pour un numéro daté janvier.

On ne va pas commencer par le dessert,

alors attaquons les News, ot I'on apprend

~ que StarCraft est en retard (air connu),
 que Postal s'est fait censurer en Australie
 [Anastasie commence sa grande campagne

d'anesthésie), qu’un film inspiré du finau

5

Mad Max, disco style !

' SIMULACRES
OU MAGIE FUTILE

Grbsksepfé\/ie‘w dk,edeﬂleZoyne, unjeude

du culf
in '

BEEUNST DES IBUN T DEY NSRS S UR L

T Vit T

LES TESTS DE L

Wiy Cimmanter <+~
Prophecy ” ]

Longhow 2. &
Quake 2,
Worms 2

& Red Baron'll...

AN NOUVEAU

LES REPORTAGES DU NOUVEL AN

Jedi Knight : MiO.1.5.

e

d |

- ce que |'on essayait de nous faire croire

11998. On citera également I'arrivée
ake 2 et de son gros moteur 3D qui
iit mal & la Ram et, pour finir, on tirera
-oup de chapeau posthume &
d Ink gifants et leur caustique
sblime) univers, que les joueurs PC
enfin qvecﬂ’Odyssé'e d'Abe.
der a filer

BEIEXITLITT

LENOM DE FALLOUT VOUS RAPPELLE QUELQUE
CHOSE 7 BEN C'EST UN PEU NORMAL, ON VOUSEN A
DEJA PARLE DEUX FOIS LAN PASSE, POURQUOI TANT

'DE REMUE-MENAGE AUTOUR DE CE TITIRE QUI (5
'DEBOULE MAINTENANT SANS PREVENIR ? LA REPONSE 58
5T SIMPLE : FALLOUT EST LA SUITE NON OFFICIELLE &

DU MYTHIQUE WASTELAND, DONT LE MATTRE-
D'CEUVRE N'EST AUTRE QUE BRIAN FARGO, AUTELR
'DE LA NON MOINS CELEBRE SERIE DES BARDS TALES.

o ous db o 00 15 s 0 -
i s de s o 34 -




PSS TS 250073

ranchissements de folie!

VDE'OS‘

ELECHARGER:
VID Q VBEAN VDELIRE VMOYO NEWl

VEXTRE au 81111 (VMOTO au 81111) 284517

VIDEOSauBHHmﬂk/hen ] - ; ‘ i s o 2 OCKY 3 § 'QEFUW(

WARHAMMER
40,000

BRUITAGES MP3

T DA SHoRER e A ses. NOUVEAUI Y - :

au o £ e 3
1600 BRUITAGES: SRUTAGES 4 31122 WHPFV MP2 T 25714 S
:mbiance d'horreur 248359 Pets 248416 “C'est qui qui sonne? Oh,

€bé appelte maman 248360 Prout! Rire sadiqu 248417 c'est moi..." ;

ébé mix 248361 Pschtt canete, gorgée, 1 284550 *Casonnel" (avec écho}
bé pleure + berceuse 284546 Rire démoniaque 248420 "Chabal fait mal!” 249569
ébé qui parle.... 248364 Rires de bébé...... 248761 “décroche ou 'le péte!!*
ébé qui rigole... 248365 Siréne d'alerte..... 248766 cri hystériqu 249570
ébé se marre..... 248367 Siréne de police.. 248772 “Décroche!* (Mafieux) 249572
ruit du moustique 248372 Sonnerie silencieuse new 284551 " Décroche, allez,

ruits érotiques... 248373 Star Wars-Combat au décroche!" ... 249626 s
ngilgas 248375 sabre laser........... 249040 "Décroche, vite, allez! Ah, = i = 4 S=Aa S A e 1
me de brume Hip Hop 284547 Tecktonik new 284552 trop tard.. ... 249628 S s , 2 - S > 3 Prames

ri de loup garou 248385 Ton téléphone te parle 249043 “Dicroche mon fils, , ’ - - 51567 2=
clair et tonnerre 248386 Transformation robot 284745 ¢'i ta mére®.. 249629

astival de pets new 284548 Ultrasons *Hummm! Chaball" 284746

ou rire de bébé 248392 extraterrestres.... 249554 "J'suis bourré | . | o1 Egéﬁgl;éggﬁakgéiérence Bagql %31& & %Ves 7%3;
angeons du rosheef! 284549 Vache qui meugle 249555 (Cartoon)... a R / . g 5 itre au aly

liaulement de chat 248401 Vieux téléphone 249556 "J'ti jure, ]x t’ ~. Z , S - J(EREBR?L JCOURS%'; ;QFPCF"E\RJGJSER!;%EEJ%R!
litrailleuse ﬁourde 248403 "Grande sonnerie ji tadore” . e : - < E, = JMOTO JPLATEFORME JPOKER JREFLEXION JSIM JSOCI

oteur de Ferrari new 248404 malade"” (Slam)... 249562 "Je réponds pas : S GRY. = JSPORT JSTRATEGIE JTV... au 83111 (J3D au 831
loteur de moto 248406 *Allez les bleus!* aux copns .. 249635 ; . + 000 JEUX MOBILE JEUX au 831
oto au démarrage 284744 (chanté)....... 284553 "Mais décroche!!” ( > e - ¥

loustique F1 new 248408 *Allo! Icila gendarmey éri
Bean imitant un pho"e 248413 *Cest heure de s fever!”

LECHARGER Référence au 81122 ou 0899 706 222 RAI ORIEN g8
CHERCHE LIBRE: Titre au 81122 (le parrain au 81122) 'ya ravah.. 356043
IONNERIES: SAMOUR SCINE SDANCE SDISCO SHYMNE SITALIE
ATINO SMETAL SPAILLARD SPOP SRAI SRAP SROCK STECHNO
V SVARIETE SWORLD SZOUK... au 81122 (rap au 81122) 32!2: SGénenqa% ggggg ‘
SONNERI o o ,
7500 IES': SON au 81122 Agence tous risques 256995
RAP, RNB WG NETHON Amicalement vatre 257031 iee
armes égales..250884 Double je...........253851 Bob |'éponge!....257032 | NEw B, B § 1 sss 5
fleur de toi ...250887 Ecris I'histoire .. 253855 Desperate Housewjves 257038 284577 261364 8 | o0 261374 o ) 261389
la bien.....250891 Face ala mer.... 253863 Dragon Ball GT..257039 | |Café Solitaire Bubble Gan Jetid perditelute,_Refeleied cebbl
opelez-moi Kenza 250893 Jai demandé  la lune 253867 Dragon Ball Z....257219 | - . P -

isassin de la police 250949 Jacques a dlt £w 284529 Friends.........|..... 284541 Eoa i 4 261411 Bruno

10 technology new 251208 Je vais vite new.... 284530 Full metal alchemist 257642 | P - Labus de
alance-toi........251331 L'aigle noir..........253901 Grey's anatomy..257745 | . ¥ : &hilhe oo
sautiful liar.....251332 La femme chocolat 253904 GTO.. 257767 | | ; : l ; Br
anthi..............251336 Le Roi Soleil-Ca marche 253905 Heroes VF... 257802 | w uno

on't matter......251385 Lola.. o 253909 1 était une fois dans Fquest 257867 | | : est bon

sus ta cagoule. 251409 Mistral gagnant 253911 James Bond-Casino Rayale 284542 panry » pour la santé -

arcon 251478 On s'attache... 253916 L'exorciste...|...257909 | : 284582 NELI=2T]

alla Halla.........251491 Parce qu'on ne sat jamas nvew La 7éme ;ompagme 257930 8 e ! @ - \ = ,

ime trop ton boule 251492 La panthére rose 257943 | | ) 5 \ 2 . —
me bats..........251550 La soupe aux choux 257967 8 1 1 22 L 0899 106 222 ' \Aieleil LECHARGER: Référence+Prénom au 81

ist Night... 251590 | Le bon, a brute et le triand 258028 | . ; S v (284582Vanessa au 81122)

btancs ne savent pas danser 251591 PR el | Www.Persomobiles.fr Gallery: PERSO au 31313 ' - ' B P;EESJOW%OU]R'%EURE au 8’
a soeur.......252548 Le destin de ljsa.258079 PERSOS auE

arly Gomont.... 252595 2";@?{:‘;’&%;5 §§§g§§ eSS ~OMMENT TELECHARGER 7 284564 Bl v i 261441 [ETEEN
wvaise foi nocturne 252646 | HaMate (NUGDY PR TNl <iis»  Envoyez par sms la référence au 81122 by ! INE

emier love..... 252695 || GArcoN........ 253936 § | auentures de Rabbi Jacob 258095 Exemple: 253036.9u 81122 ‘pour la sonnerie Gargon

ichostar show new 284520 (haba!yvaTam ner! 253942 Lesbronzesfontd ski258139 | A e 0899 766 222 . id

v, blame it onme new 284521 || Premier love 253949 Qund e 258 146 TEL’ ppelez le et laissez vous guider ) AT IEU Fﬁ#fﬁ@ SEBA..'H i
illD.R 284522 [ The way | are 253943 | Les Bxperts (CS)-Miami 258 151 | i : s

ronger new....... 252746 1l est interdit... 254015 | Les f(ere; Scoftt..258152 | 3 26141 I\QQXILNII; 26144‘§ N (E‘%I_.AS 261437 Julien § 261456 NKD+ relie R i L 261471
b 280 fA la bien. s | tes Smesonel 2wt ) e [EERGHIE o 0l | @ er) s ]
fgugwhige pgi:\e*w 253 || Beautiful girls 24532 Jic%ﬁerf’ T 8163 : \ =

mbé pour elle wew 284524 SHISISHABEA 264533 § Mpagnum | 258206 Antoine : 3 sNGOAT JULIEN

ankillement 253021 Jacquesa dit 284534 § Midnight Expriess 258223 TAAR A :

nbrel!a 253 180

Mission Impossible 258226 | 261420 ‘Samira
evond 253245 Prison Break S2 254050

Ls Exerts (MM 254110 f Norono e 2o a2 |8 )
NEW...... NCIs 258237 | .
AZY.oon 253291 Pirates des Caraibs 3 258379 .
mme more new 284526 Are U ready .254137 Prison Break $1..258384
ace Kelly. 253421 Baby when the light Prison Break $2..260568
rtel California. 253447 Prison Break VO 260582
Hipop...........253462 i Requiem for a dream 260635

261462 ?id,a

Alicia®

ve today..........253502 D.A.N.C.E. Rocky Balboa..... 260724 |
int it black......253525 Don't stop the music 254196 Rocky lii-Eye of the tiger 260725 | S s . Bﬁj QQ
lax... ..253536 |l est interdit......254198 Smallville.. 260770 | 284585 e 7 " - ﬂ 10 Pk Annu:s

wlight.. .. 253565
s ain't a scene... 253587

Kamaté (Rugby 2007) 254199 Taxi 4-Quoiqu'i i amve 260780 | i se cabre dans le vent! 261508 5 - ‘ ] alins! ll pleure sans vous!
Love is gone 254201 Tokyo drift...|...260821 >

XMV e Hademoiselle Julfette new 284537 Top Gun... |....260865 | |

ck in black......253612 Miracle.................254206 Veronica Mar

¢k alelia (Finlande b 1253663 Relax, take it easy 254481 = Y \

Il bells............253688 Rise up new.........284538 1234-Pod Nano 2007 = —_—) NEW! B Y 261563 35261562 58!

jhway to hell. 253701 Rock this party...255157 Axe-Bom chicka wahwah 260872  NRE i intillent! Le ballon tourne! 261552 8 - Vache hystérique! 1l péte, C'est trop mignon!  Pipi dans fe mobile, que coc
wvas your vampire 253705 Sound of freedom 255168 | " o i & ®

AWUM............. 253737 What | want...256587 ( @}6 @\) ‘ LO@OS' 8— AN[M <
rely day WLtPZl ZOUK, REGGAE ) TELECHARGER

hing else matters 253748 Aime-moi plus fort 256662 J'ai la... qui colle 260970 +L0GOS: LAMOUR LANi l}XflARABE wgagg LBLlNG LDELIRE LDRAPEAUX U?ORR‘

anderstruck .. 253823 Beautiful girls....284539 Signal aéroport..261072 4 £ \ b E & 26919 W LKITTY LNANAS LNEONS LTUNING... au 81122 (LBEBES au 81°
\at I've done..253832 Chabal y va Tamponner! 256663 Siréne de police américaine 261117 262924 . i courtau Crabe Croustitant!  ~EHCACACD LOGOSa' : LOGOS au 81 1
VARIETES Coupé Décalé....256680 Sonnerie vieux téléphone 261119 | p 1R 4 ge Ye\ef«{e!rm %

ots sur un plano 253838 Ki dit mié.. 256681

o bellanx .284527 No woman no cry 284540 Hymne Basque...261208

temps en temps 253844 Princess.... 256767 Hymne Breton...261209 |

2lé pour hier soir 253850 Hymne france-La Marsellaise 284 544
ne idylle 284528 La Camisa Negra 256832 Hymne italiel......2

: - s s &7 NEW 1| g
284591 W e . 94 284595 S ‘ T0i & 284597 A

Rérmy coincé dans votre mobile 284592 hd ' ! Il pleut des coeurs! 284596 - ¥ & g Effet 3D:

i
263066 = %

; = ire
263 107 Le Hummer explose Fécran! ZMSQSWZMB o § 2631198



GEARS o

/3

L
videofr

Microsoft

13/20

JEUXALILLCO

L. Ll

i

im

Amerig

C'EST DANS'LES FENEBRES QUE
NAISSENT LES PIRES:CAUCHEMARS.

1 dans d’autre:




