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Le jeu complet du mois est un défouloir nommé Space Hack. Parfait si vous désirez vider quelques
chargeurs sur des hordes d’aliens hostiles. Pour le reste du contenu des CD, vous trouverez une myriade
de jeux indépendanis pour satisfaire votre curiosité, et tout plein de vidéos des plus gros titres
présentés a I’E3.

Cyd

LE JEU COMPLET

SPACE HACK

Genre: Hack'n slash de P’espace

Développeur: Rebelmind

Editeur/Distributeur: Nobilis

Site Internet: hitp://spacehack.rebelmind.com

Config minimum : Windows 98/98SE/2000/XP, CPU 800 MHz,
128 Mo de Ram, carte graphique 16 Mo

Config recommandée : Windows 98/XP/2000, CPU 1,4 GHz,
256 Mo de Ram, carte graphique 32 Mo

En résumé

Au XXV siécle, le gouvernement prend des dispositions pour régler

le probléme de la surpopulation de la Terre. La solution est d’envoyer
d’immenses vaisseaux transportant des biosphéres pleines de taulards
vers des colonies pénitentiaires. Notre héros du jour, Space Hack,

fait naturellement partie d’un voyage qui va mal tourner. Cet ancien
commando, qui a pris perpéte pour avoir désobéi aux ordres, se trouve

a bord du vaisseau Maximus IV au moment ol ce dernier est aspiré par
un trou noir et attaqué par des aliens. A croire qu'ils avaient Faskil & bord.
Les survivants de 'équipage se retrouvent donc dans le dernier endroit
du vaisseau qui contrdle encore l'invasion des aliens. Il ne leur reste plus
qu’une solution de survie : se battre. Enfin, c’est surtout vous qui allez
prendre tous les risques. Les autres ne sont présents que pour vous filer
des quétes ou vendre des flingues et des armures. Chacun son job, nest
pas un ancien militaire qui veut. A la maniére de tout hack’n slash, il faut
tuer, tuer et encore tuer pour gagner du matos et des points d’expérience
permettant de... tuer encore plus vite les vilaines bétes qui vous
attaquent. Vous 'aurez compris, Space Hack ne fait pas dans la finesse.

Il faut jouer la carte de l'efficacité pour tenter de survivre dans cet
environnement hostile et réussir a se défouler des heures sur les aliens.
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Gontrdles et conseils

Dans Space Hack, la souris permet d’exécuter I'ensemble des actions

de votre avatar: se déplacer, parler, valider, tirer... Faites bien attention

a l'état de la barre d’endurance située en bas au centre de 'écran.

Elle indique si votre personnage peut encore courir. Pratique pour s’enfuir!
Pour remplir cette jauge, il suffit de rester immobile quelques secondes.
Mais gardez en téte que, si votre barre de vie est trop basse pour
continuer 'aventure, vous ne devez pas rester deux heures sur place a
attendre qu’elle se remplisse a nouveau. Dirigez-vous plutdt en ville et
parlez a Axel Schwartzmort, qui vous soignera gratuitement. Sinon,
n'oubliez pas que les touches « ; » et « : » permettent de déplacer la
caméra, tout comme la molette de la souris. Et en laissant votre doigt
appuyé sur ALT, vous ferez apparaitre en surbrillance les objets laissés au
sol par les monstres. Les autres commandes sont trés classiques :

C: afficher et retirer la carte

H : accéder aux caractéristiques du héros
1 : ouvrir inventaire

Q: suivre les quétes en cours

DE L'INTERFACE JOYSTICK

Linterface fonctionne indifféremment avec toutes les versions

de Windows. Si vous pouvez naviguer sur Internet avec votre PC,

vous devriez pouvoir lancer Uinterface sans aucun probléme.

Si vous n’avez pas installé avant le .Net Framework, ce dernier
sera installé (en V.F) au premier lancement. Si vous avez
désactivé Pautorun de votre lecteur CD ou DVD, vous devez
double-cliquer sur joystick.exe et pas Interfacejoystick.exe a la

premiére utilisation pour vérifier la présence du .NET Framework.

Droits o~ c0R

La reproduction des pages graphigues présentes dans
linterface est strictement interdite. Ces éléments appartiennent
exclusivement a leurs auteurs respectifs.
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cdromjoystick@futurenet.fr

Joystick, Service CD/DVD-Rom, 101-109 rue Jean-Jaures,
92300 Levallois-Perret.

Les CD-Rom fournis avec ce numéro de Joystick ont été essayes
et ont fonctionné sur tous les ordinateurs de la rédaction.

De par les versions non définitives de certaines démos,

il se peut qu'il demeure quelques incompatibilités avec certaines
configurations. Toutefois, Future France n’étant pas 'auteur

de ces programmes, il ne pourra en aucun cas €tre tenu pour
responsable des dommages, directs ou indirects, liés a
[utilisation de ces CD-Rom et des programmes qu'il contiennent.
Future France ne pourra donc pas étre tenu pour responsable
des pertes et profits ou de revenus, ou de dommages ou colits
résultant d’une perte de temps, de données ou de lutilisation
de ces logiciels, ou pour tout autre motif.

En aucun cas la responsabilité de Future France ne pourra

étre engagée au-dela du prix d’achat du magazine.




Pour participer a cette rubrique,
envoyez vos mails

3 courrierjoystick@futurenet.fr.
Sivous n‘aimez pas la froideur
impersonnelle du mail, mais
préférez plut6t la chaleur
scribouillarde d'une lettre,

c'est Joystick magazine,
Courrier des Lecteurs,

101-109 rue Jean-Jaurés,
92300 Levallois-Perret.

Nous, on préfere

les mails, cela dit.

Bon, je sais que je vais me faire incendier par vos lecteurs, mais bon. Je trouve honteux que vous disiez étre le n° 1 alors que,
j'en suis stire, il y a d'autres magazines plus hauts que vous, comme PC Jeux.

Isabelle B.

D’un assemblage savant de lettres pour faire des sons. Question a la con, réponse a la con. Plus sérieusement, je ne pourrais pas vous
répondre. Je sais que CYD, c’est juste la contraction de ses initiales, parce que c’est une grosse feignasse. Styx, parce qu'il voulait Stx, mais
que c’était difficile 4 prononcer (authentique). Et Yavin, ¢a doit vouloir dire « poney » dans une langue étrangére, en roumain ou que sais-je, ce
garcon est bizarre. Sinon, le mien, si vous voulez vraiment tout savoir : ¢a ne veut absolument rien dire. Dans aucune langue ou dialecte connu.
J'avais fait ce choix malin pour éviter d'avoir 3 m’expliquer pendant des heures sur son origine. COMME JE SUIS EN TRAIN DE LE FAIRE ICI.

Ouais. On va faire un truc trop bien pour le mag’ dés le numéro 200, mais
je ne peux pas vous en parler. Non, on ne va pas se débarrasser de
Yavin, méme si on en réve : il a des dossiers, on ne peut pas. Mais ¢a va
étre un truc énorme quand méme, vous verrez bien. Bon, allez, parce
que c’est vous, je veux bien vous révéler la surprise, mais ne le dites a
personne, hein ? Alors, voila... Pour le numéro 200 de Stick, on va...

(roulement de tambours) se reconvertir dans le jeu sur téléphones
portables. Si, si. Je sais, comme ¢a, de prime abord, on dirait une
mauvaise blague, comme celles que vous pouvez trouver dans les /
News. Mais c’est vrai. On a fait une étude de marché trés
sérieuse et tout, et on s'est rendu compte que ¢a rapportait

b up plus de pépétes de traiter des jeux en Java sur
portables plutot que de se farcir les derniers titres sur PC.

Et puis bon, soyons francs, I'actu PC, ¢’est plus vraiment

¢a. On Ia laisse a PC Jeux, ha ha ha. Voila, voila. En

espérant que vous étes content ! Au moins autant

que nous... (et si avec tout ¢a, je ne regois pas
de quoi remplir le courrier pendant six
mois, je ne pige plus rien).

Ah euh, merde, C_Wiz n’est pas la. Bon, euh, faisons comme si... Alors
hmm, oui oui, mon cher euh... Moudubulbe, moi c’est C_Wiz,
Je roxx en matos, je vais vous aider a sortir de ce mauvais pas. .. Alors. ..
Hmm.... Oui, vous avez parfaitement raison : c‘est le BIOS le coupable !
Ah ! En fait, il faut I'enlever. Alors, c’est super facile : vous ouvrez la tour
du PC, vous allumez le bestiau et a I'aide d’une grosse cle anglaise, vous
enlevez avec force et vigueur tous les petits cylindres qui depassent un
peu. Normalement, apres, ¢a devrait tourner nickel. Si ¢a ramouille
toujours, deux ou trois coups secs sur le capot du disque dur et ¢a va
speeder. N'hésitez pas a vous exercer d’abord chez un pote (ou mieux :
surle PC de vos parents), histoire de bien maitriser la procédure.
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Utgarde Keep
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oup du fil du matin, chagrin:
adieu plages ensoleillées,
cocktails a volonté, soleil et
mer turquoise... Comment
partir en vacances le cceur
Iéger si I'on refuse une visite
chez Blizzard en trés petit
comité (seulement trois
médias invités worldwide)
pour découvrir, en compa-
gnie de ses créateurs, la pro-
chaine extension de World of WarCraft ?
Impossible : le fanboy prend I’'ascen-
dant sur I’humain. Vivre un réve de
geek, voir s’ouvrir pour soi les portes
du temple du gameplay, visiter I'im-
meuble magique d’ol sont sortis les
jeux sur lesquels j’ai certainement
passé le plus de temps de ma vie (je
confesse un /played de trois chiffres

Karazhan est devenu une résidence secondaire ? La caverne
du Serpent I'endroit ol vous organisez vos soirées
costumées ? lllidan tremble de peur a I'évocation de votre
pseudo ? 0.K., vous avez donc bien exploré le contenu de
Burning Crusade. .. Mais ce n’était qu'un début! Prévenez vos
potes/conjoints/parents/coliégues de travail, Ia nouvelle

extension de World of WarCraft arrive !

Grizzly Hills

sur WoW). Allez zou, on arréte de
geindre, on prépare sa valise rapido,
on convainc son postérieur du bien-
fondé de douze heures de transatlan-
tique. Atterrissage a Los Angeles,
suivi d’une heure de limousine a vitres
fumées, pour finalement poser son
sac a Irvine, Californie. Irvine, c’est
aussi sexy que peut I'étre un lotisse-
ment d’une centaine d’'immeubles de
bureaux tous identiques. Impossible
de distinguer quoi que ce soit au
milieu de ce massif clonage urbain;
nos chauffeurs s’en souviennent
encore, mais le RP norvégien de Bliz-
zard était la pour nous guider. Un bati-
ment on ne peut plus anonyme, sans
rien d’autre que son numéro en faga-
de : Blizzard veut la paix et ils I'ont,
aucun doute la-dessus. Kikoolol, zavez
fait bon voyage, on a plein de choses a
vous montrer: pas'le temps, ni le droit
d’ailleurs, de visiter, on fonce directe-
ment dans la salle de conférence ol
nous attendent les trois concepteurs
de Wrath of the Lich King. Anxieux les
messieurs, c’est aussi une premiére
pour eux de dévoiler, a quelques jours
de la BlizzCon, le contenu de leur tra-
vail. Tom Chilton, lead designer de
WoW, clique sur I’un des serveurs
internes et nous dévoile les falaises
de Northrend, le nouveau continent
d’Azeroth. Enfin, pas vraiment nou-
veau, l'existence en est maintes fois

GENRE : PASSE-TEMPS

EDITEUR: VIVENDI

DEVELOPPEUR: BLIZZARD

SORTIE PREVUE : WHEN IT'S DONE !

xAys Hvd

(PARIONS SUR LE PREMIER TRIMESTRE 2008)



WORLD OF WARCRAFT

WRATH
OF THE LICH KING




Le niveau 80

Cceur de Wrath of The Lich King :

le passage au niveau 80. Les arbres
de talents vont maintenant passer a
51 points par branche, avec
évidemment 'ajout de nouvelles
compétences. Le reset des points est
donc a prévoir... Concernant l'usage
de la monture volante dans
Northrend, que I'on soit rassuré,

iln’y aura pas besoin de cracher

a nouveau 5000 PO pour un dada
fout neuf, les développeurs
s'orientant sur la piste d’un permis
de voler a Northrend. Les métiers
passeront tous a 450 points.

En fait, tout s’oriente sur une
customisation encore plus poussée
des personnages, via le nouvel
artisanat et la classe Death Knight.
Les raids conserveront le format

25 personnes maximum, mais on
promet beaucoup plus de donjons
10 joueurs de type Karazhan.

Quant aux objets, il faut évidemment
s‘attendre a I'apparition de nouveaux
sets d’équipements (T8, T9...

on nous promet de stopper au T37).

Les murloks version Northrend.
Cette fois, vous n’allez pas ricaner
lorsque vous allez les rencontrer.
Blblblblblbl !
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Ces gros canons servent a harponner les bateaux qui s'approchent trop prés
des cotes. On a déja fait plus chaleureux, comme comité d’accueil...
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mentionnée dans les romans relatifs
a WarCraft. Les amateurs de folklore
Blizzard savent également que c’est
le repaire d’Arthas, le prince maudit
devenu Roi Liche, d’ol le titre de
I’extension. Vous voulez savoir les
origines de ces tragiques événe-
ments ? C’est possible, il vous suffit
pour cela d’exhumer votre WarCraft ll|
et d’y rejouer en faisant, cette fois-ci,
attention au scénario!

sur la banquise

itué au pdle Nord d’Azeroth,
Northrend est un gigantesque
continent bordé de falaises
abruptes, battues par les vents.
Pas vraiment une terre promise, a en
juger par les carcasses de bateaux sus-

J. Allen Brack est le producteur de WOTLK.
Auparavant, il a travaillé sur

Wing Commander |l et surtout, sur

Star Wars Galaxies.

pendues par de colossales chaines
— menagantes guirlandes signifiant trés
clairement que les étrangers ne sont
pas les bienvenus ici, Horde ou Alliance.
D’emblée, je remarque I'amélioration
du moteur 3D via la qualité de rendu de
I’eau et I'accroissement de la distance
d’affichage, mais je reviendrai plus loin
sur les progrés techniques. Des
falaises, puis une large crique avec un
port. Au moins deux points d’entrée
sont annoncés pour chaque faction,
les bastons devant le Portail pour Outre-
terre lors de I’ouverture de Burning
Crusade ont certainement influé sur ce
choix... L'arrivée a Northrend s’effec-
tuera simplement via un trajet en
bateau ou zeppelin. Pas de pré-requis
non plus, hormis d’étre niveau 70.
La caméra arrive dans un village genre
viking, version belliqueuse, abritant des
batiments de taille anormalement éle-

Si vous voulez savoir qui fait quoi dans
Punivers de WoW, demandez a cet homme:
Chris Metzen est le Lore Master de Blizzard.
Il peut aussi vous parler de Diablo

et StarCraft... Un créatif, on vous dit!
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Non, Nova, on ne t’a pas oubliée...

C’est assez étonnant, d'ailleurs, de voir
a quel point I'néroine de StarCraft Ghost
est omniprésente dans les bureaux

de Blizzard (statue, photos...). A croire
qu’elle n'a pas vraiment disparu.

vée, a la décoration glorifiant les dra-
gons. La caméra se pose et |’on fait
connaissance avec les natifs du cru,
les Vrykuls. Imaginez un humain d’en-
viron cinq métres de haut, rajoutez
une téte de psychopathe en pleine
crise, équipez-le d’armes plus grandes
qu’un guerrier Tauren, entourez-le de
draconides domestiqués de la taille

PvP a ciel ouvert et armes de siége

Il'y aura un nouveau champ de bataille (BG), dont le lieu et le format restent & déterminer,
en plus de consolider le tres populaire systéme des Arénes. La grosse annonce, c’est
I'apparition d’un BG non instancié (a ciel ouvert donc), de type Alterac, beaucoup plus
grand. Il s'agira d’une zone encaissée ou les joueurs des deux factions pourront aller et
venir a leur guise, avec une multitude de missions a accomplir. Il sera possible d'utiliser
des armes de siege de type catapulte afin de démolir les fortifications adverses !

Ces immeubles destructibles, on en parle depuis les balbutiements de WoW, alors migux
vaut tard que jamais. .. Ne révez pas, il ne sera pas possible de déplacer les machines
de guerre hors de cette zone PvP. Un systéme de bulffs et d'objets a remetire a des
personnages non joueurs sera appliqué — systeme similaire a l'actuel présent dans les
zones de Nagrand et de Terokkar. Quant au bon vieux ganking, aucun commentaire

a ce sujet; en tout cas rien n'est prévu pour que ¢a change, hormis changer de serveur
si ga devient trop invivable. Cool (ou pas)!

JOYSTICK @ 197
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de Nefarian, vaquant tels de vulgaires
poulets dans les ruelles des villages,
et vous aurez une idée de I'accueil qui
vous attend... Créée spécialement
pour les besoins de WOTLK, cette nou-
velle race est organisée en tribus
sédentaires, unies par la soif du sang
des étrangers qui osent envahir leur
terre sacrée. Les Vrykuls ont dévelop-
pé des liens ténus avec les dragons,
une symbiose expliquée par la zone de
Dragonblight, hébergeant le Temple de
Wyrmrest. En gros, c’est le lieu ol les
Onyxia se cachent pour mourir, I’en-
droit de la derniére migration des belli-
queux écailleux. Pour les colliers de
fleurs et les bitures fraternelles, ce
n’est clairement pas aux Vrykuls qu’il
faudra s’adresser, mais plutot aux Tus-
karr. Ceux-la ont I’air carrément plus
débonnaires, avec leurs gros bides et
leurs tétes de morses... Mais on ne
peut pas dire qu’ils soient doués pour
la bagarre, d’ou leur réclusion sur les
banquises du Nord. Interdiction de
chasser les bébés phoques et vous
devrez méme travailler pour eux, vu
qu’ils représentent une faction impor-
tante pour progresser dans WOTLK. Le
systéme de réputations, quoi qu’on en
pense, est de retour... Pourtant, éviter
les longues sessions de massacre en
chaine (grinding) est I'une des princi-
pales préoccupations des concep-
teurs. A I'instar de Burning Crusade,
WOTLK va proposer des quétes a tire-
larigot, en premier chef pour accéder
au niveau 80, mais surtout pour valori-
ser le scénario et I'univers de WoW.

Dalaran est de retour: fini le champ

de force rose prés de Moulin-de-Tarren.
La cité des mages se la joue village
dans les nuages.




Vengeance Landing

Bad Guy

"aprés Cory Stockton (level desi-
gner), I'une des faiblesses de BC
était le manque d’implication du
joueur dans la trame narrative. En
simplifiant relativement I’histoire
(Arthas contre le reste du monde) et en
proposant un continent assez similaire
a Azeroth plutdt qu’une succession de
paysages étranges, le joueur devrait se
sentir beaucoup plus impliqué dans le
scénario. « On va tout faire pour que,
dés ses premiéres minutes sur Nor-
thrend, le joueur ait la pression », préci-
se Stockton. « On veut qu’il ait peur,
qu’il sente que des choses pas nettes
se passent ici et qu’il devine trés vite la
puissance d’Arthas. La Légion Ecarlate,
finalement, on ne savait plus trés bien
qui ¢’était... La, on va faire identifier
trés vite la menace. Et on avait vraiment
envie de reprendre la saga du Roi Liche
démarrée dans WarCraft Ill... Ony
pensait dés les premiers mois de la
conception de WoW, d’ailleurs I'une des
premiéres zones utilisées pour la démo
technologique était Valgarde ». Chris Met-
zen, directeur artistique et responsable
du contenu de WoW, appuie les propos
de ses confréres. Physique de culturiste,

s’emporte dans son récit, ce qui arrive
souvent. Le bonhomme est I'équivalent
de Dieu chez Blizzard, car c’est lui qui
écrit toutes les histoires, qui crée tous
les personnages, divinités, événe-
ments historiques... Un Tolkien numé-
rique, carrément plus gamer et beau-
coup plus rock’n roll que son britannique
ancétre. A ma grande surprise, je sens
que rien n’est figé dans 'univers de
WoW. La saga d’Azeroth s’écrit au fil
des idées de Metzen, il n'y aura
vraisemblablement pas de fin et un
apprenti Sauron sera toujours chassé
par un autre. Rappelez-vous Ragnaros,
Nefarian, lllidan...

Le chat vocal et
Ia banque de guilde

Bonne nouvelle, on ne va pas a avoir a poireauter
jusqu'a la sortie de WOTLK pour profiter d’'un systéme
de chat vocal intégré directement dans le jeu.

« La bande passante devrait suivre, apres tout, on paie
trés cher pour ¢a », nous confie-t-on. Le systéme
devrait permettre de papoter dés que I'on rentrera
dans une instance, mais permetira également

la création de canaux de discussion privés.

Adieu TeamSpeak et Ventrilo...

La banque de guilde devait également voir le jour avant
la sortie de I'add-on. Concrétement, cela se traduira
par I'apparition d’'un nouveau PNJ dans les banques et
par une surcharge de travail pour les maitres de guilde.
Les emplacements seront payants et divisés en onglets

Ne vous laissez pas abuser par sa dégaine de
skater et son sourire angélique! Cory Stockton

. 7 - entiérement personnalisables (par exemple Joaillerie,
lunettes d’intello, débit verbal de Gaitling:

est un vicelard qui nous prépare des conjons
aux petits oignons.

Cap au nord,

mon capitaine! Quand
on vous dit que c’est
un grand continent,
on ne vous ment pas.

Metzen est speed, chaleureux et emploie
le mot « fuck » et ses dérivés des qu’il

Couture, Potions...). Le maitre de guilde devra ensuite
donner des autorisations d’acceés selon les grades, afin

d’éviter qu'un petit malin ne se barre avec la caisse.
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Pas vraiment méchants, juste un peu Voici maintenant le régne d’Arthas. Tou-

sauvages, ces Vikings sous stéroides.

jours plus haut, toujours plus fort: I'ob-
Ne tendez pas la joue gauche

jectif des mecs de Blizzard reste de faire
réver leurs joueurs en leur proposant des
challenges toujours plus épiques. Et a les
voir s’échauffer lorsqu’ils parlent de leur
jeu, je ne doute pas une seule seconde
de la passion qui les anime. Malgré les
sommes colossales engrangées par leur
activité, ces gens-la aiment encore ce
qu’ils font et sont épargnés par le cynis-
me et le mépris, tout au plus rigolent-ils
quand on évoque les gens qui grognent
sur les forums: « Nos gros joueurs ne
sont jamais contents, pourtant on fait
de notre mieux! ». Leur seul regret ?
Ne pas avoir assez de temps pour jouer
= . a WoW, certains d’entre eux n’étant
Au centre, Tom Chilton, lead game toujours pas 70 et n’ayant pas encore

cependant, ils risqueraient
de vous arracher la téte.

designer et légende du MMORPG. découvert les joies du raid. Eh non, bien
Il a d’abord commencé a travailler sur que maitres de leur monde, ces gens-a
Ultima Online avant de se retrouver ne trichent pas et n’utilisent pas de per-
sur Wow. sonnages cheatés. .. Respect.

Les ameéliorations technologiques

Méme le dernier des bigleux le remarquera sur les images, WOTLK bénéficie d’'un
traiternent graphique extrémement flatteur. .. C'est encore plus joli que d’habitude,
apportant une réelle finesse tout en conservant le style graphique propre a I'univers
de WoW. Le nombre de couches de texture a été augments, des effets vertex sont
appliqués sur tout le terrain et les derniers shaders a la mode répondent présents.
Bref, plus de fleurs, plus de rochers, plus de mobs, pour le méme prix! Le pop up est
maintenant beaucoup plus lointain et, comme d’hab’, la traversée entiére du
continent s'effectuera sans aucun chargement, malgré sa taille. A noter de trés nettes
améliorations concernant certains effets spéciaux (les flammes sont sublimes!)

et lamise a jour de la plupart des effets de lumiére. Les sorts lancés par les
personnages seront également revampés, tout comme les effets météo. Concernant
I'interface, il faut s‘attendre a de petites options facilitant la vie des joueurs, basées
sur l'observation de mods Ul populaires comme, par exemple, ltemRack. Mais rien
de plus car, comme nous le précise Tom Chilton, I'Ul ne doit pas étre I.A. |

Que les moins chanceux ne paniquent pas, le jeu continuera de fonctionner sur la
méme configuration requise pour World of WarCraft. WOTLK sera, bien entendu,
compatible OS X, Blizzard étant particuliérement fier du travail accompli par

les codeurs de son département Mac. Enfin, pour ceux que ¢a intéresse. .
catournera aussi sous Vista.
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Rechutes
a prevoir

lors que penser de WOTLK? Intime-

ment, je suis persuadé que ca va

étre une excellente extension, en

tout cas bien plus prenante que
Burning Crusade et son melting-pot de
zones et de donjons. Dés I'instant ol j'ai
posé les yeux sur Northrend, j'ai eu la
méme impression de vie et de luxuriance
que lors de mes premiers pas dans Aze-
roth. J’ai eu envie de piquer la souris des
mains de Chilton pour aller galoper dans
les toundras, emprunter les cyclopéens
ascenseurs reliant les plages au sommet
de falaises, me mettre en fufu pour explo-
rer plus encore les instances ou enfour-
cher ma monture et tracer a travers les
foréts. Et faire de I’XR aussi. Northrend
vit, y a pas @ mégoter la-dessus, la magie
souffle a nouveau... Le charme est
intact, sublimé par les améliorations
technologiques. Bien sdr, j’ai grincé des
dents quand j'ai su que des réputations,
on allait encore en manger au kilo. J'ai
ralé lorsque j'ai bien eu la confirmation
que, dés le niveau 71, les noobs auront
acces a des objets de meilleure qualité

Des temples de style inca, une végétation luxuriante,
des trolls énervés... Zul'’Aman sera la nouvelle coqueluche
des raids & dix dans un prochain patch.
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Trois des boss qui vous attendent & Zul’Aman: ¢a va étre carrément plus sportif que
Zul'Gurub, mais tout aussi agréable. Du moins, on I'espére !

que le T4 (« Mais si on leur donne pas
des items, ils s’ennuient les casuals!
T'inquiéte pas, tu auras de beaux objets
toi aussi, mais un peu plus tard. Il en faut
pour que tout le monde progresse! C’est
le flux naturel de tout MMORPG... », m’a-
t-on expliqué). J'ai levé les sourcils a la
mention du nouvel artisanat (les Inscrip-
tions) et lors de I'explication de la classe
Death Knight (les trucs a débloquer, j’ai-
me bien sur ma 360, mais pas trop dans

Le nouvel
artisanat

Aprés les bijoux, les mots doux!

Le craft « Inscription » va permettre
de créer des parchemins modifiant
définitivement vos compétences.
Par exemple, avoir +5 en coups
critiques sur une Frappe Mortelle...
Cela viendra se rajouter aux
gemmes et aux enchantements, et
ouvre les portes a une spécialisation
extréme de votre héros.

mes MMO...). J'ai encore plus ron-
chonné lorsque j'ai appris qu’il n’y
aurait toujours pas d’hétel des ventes
ni de maitre de classe a Northrend,
tout ¢ca pour accentuer le contraste
entre les zones. Mais je sais d’ores et
déja que je passerai niveau 80, que
j’ai envie de découvrir les nouveaux
donjons et de latter des boss a la puis-
sance encore plus incommensurable.
Je replongerai. GG, Blizzard!

Sunwell Plateau
et les autres donjons

Fallait pas croire qu'on allait faire le voyage pour rien

et n‘avoir rien d'autre qu’une présentation en avant-
premiere de ce qui allait étre dévoilé a la BlizzCon. ..
Pour nous remercier de notre visite, les gars de Blizz’
nous ont dévoilé le contenu d'un tout nouveau donjon
de Burning Crusade, disponible trés prochainement
dans un patch a venir. Sunwell Plateau sera une
gigantesque instance 70 au format 25 personnes,

de type Karazhan. Vious vous demandiez ce que
magouillaient ces satanés elfes de sang avec leurs
manaforges dans Outreterre ? Quels étaient les plans
secrets de ce weak d'lllidan ? Réponse a Sunwell
Plateau, qui sera le point d’orgue de Burning Crusade.
Architecturalement parlant, il s'agit d’une fle volante
hébergeant un énorme chantier s’étirant vers le ciel,

a base d'échafaudages complexes, d'enchainements
labyrinthiques de salles, de vastes espaces verts, le tout
ala sauce Elfes de Sang. C’est donc ultra-esthétisant,
mais vous n‘aurez pas le temps de prendre des photos,
la zone entiere grouillera d’Elites elfes et morts vivants.
Etau milieu, un énorme puits d’énergie. .. Il y aura entre
six et huit boss, le dernier d’entre eux pouvant étre
Kil'Jaeden, mais rien n'est encore confirmé. Cependant,
quelques éléments de décor nous ont suggéré que

le combat sera de type Magtheridon, avec des trucs a
cliquer pour les fainéants pendant que le reste du raid
cognera la béte.

Coté difficulté, on nous promet que ¢a sera bien plus
costaud que le Temple Noir, rien que ¢a. Pour I'accés,
rien n’est encore définitif concernant les pré-requis.
Commencez & rassembler des potions, ¢a ne va pas
se finir en une soirée, cette histoire. ..

Voici le plan de la
premiére instance
de WOTLK,

le donjon de Valgarde.
Les triangles rouges
correspondent

a des boss. Woot,
trois seulement?




La Classe Héroique: les Death Knights

C’est LA plus grosse innovation de WOTLK, celle que les joueurs attendent depuis

la sortie du jeu! Les classes Héroiques sont passées de I'état de concept a celui de
-réalité. La premiére d'entre elles (car il y en aura d'autres) sera le Death Knight. Pour Ember

devenir DK, il faudra avant tout passer son niveau 60 (voire 80, rien n'est encore fige), Clutch

il ne sera pas possible de démarrer un perso de niveau 1 avec cette classe, pour des

raisons de cohérence (un DK, c’est pas fait pour se faire marcher dessus!). Ensuite,

il sera possible d’accéder a une série de quétes liant votre personnage a Arthas:

vous vous rapprocherez dangereusement du coté obscur... Mais au dernier moment,

vous vous libérerez de son emprise, non sans avoir gratté au passage une magnifique

arme maudite, petite cousine de la Frostmourne dudit Arthas. Un nouvel avatar,

en l'occurrence votre perso en mode DK, sera alors disponible dans I'écran de

sélection des persos, ce qui signifie en clair que vous aurez le choix entre jouer

normalement ou en mode DK, mais pas les deux en méme temps... Un choix un peu

étrange, justifié par les pouvoirs du DK.

Alors un Death Knight, cékoidon ? C’est un perso de n'importe quelle classe (si!), revétu

d’une armure noire, équipé d’'une lame maudite et dédié pour I'instant a deux usages,

le tanking et le DPS. La barre de mana sera remplacée par une barre de runes,

avec un maximum de six runes, réparties en trois catégories : Blood, Unholy et Frost.

En utilisant une ou plusieurs de ces runes (leurs pouvoirs seront combinables),

vous déclencherez des pouvoirs spéciaux. Plus de bouclier pour les guerriers (chelou

pour du tanking...), pas de sorts de zone, tout est dirigé vers l'attaque de cible unique.

Il sera également possible d’invoquer des morts vivants pour aider dans les combats.

Un nouvel arbre de compétence permettant de moduler les sorts des runes DK

sera rajouté, ainsi que des sets d'armures dédiés. Les DK pourront se balader

librement sur Norhrend, participer aux BG, et méme accomplir des quétes

spécifiques ! Le pied pour défoncer la tronche aux membres des autres factions

si vous aimez le PvP sauvage...

iy Howling

Quand on vous dit qu’ils n’ont pas
air zen... Remarquez I'armure, mais
surtout les runes sur les armes.

Name dropping

Petite liste, trés loin d'étre exhaustive, de personnages
et de lieux qui vont vous devenir familiers.

Valgarde

Daggercap Bay

Ingvar the Plunderer (boss)
Skarvald the Constructor (boss)
Dragonblight Temple

Grizzly Hills

Utgarde Keep (Instance 70 2 80)
Borean Tundra (base de la Horde)
Donjon de Nexxus (la nouvelle instance
ala Onyxia)

Isle of Spears

Lake Cauldros

Dalaran (la sphére va se déplacer!)
Halgrind

Twisted Glade

Fort Wildevar

Gjalerbron

Malegos

Caldarra

Scholzar Basin

Wintergrasp

Icegrow Glacier

Virykul

Zul'Drak (ca sent le troll 1)
Shovelthorn Stag (croisement
entre un mammouth et un élan)
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devant nos portes

Woot, encore une couv’ avec un jeu Blizzard ? Si ¢a continue, on va nous
accuser d'étre des vendus ou se faire rebaptiser Joyblizz ou Blizzstick...
Mais on n'y peut rien, ils nous aiment et on ne va pas cracher dans la
soupe : ce n'est pas de notre faute siles geeks qui nous lisent plébiscitent
World of WarCraft. De toute facon, ce n’est pas comme si on avait vrai-
ment le choix de parler d"autre chose, vu les politiques étranges
appliquées envers la presse par les autres éditeurs de MMO. Pas d'ac-
cés pour les versions béta et, dans les cas trés improbables oli I'on y a
droit, interdiction de publier la moindre ligne sur ce que nous voyons
ingame. Donc désolé pour les fans de
Warhammer Age of Reckoning, ce
n'est pas encore d'actualité a Joy-
stick, bien que I'on créve d’envie d’en
parler. Warhammer, on y croit autant
que WoW : ce n'est pas pour des

cacahuétes gue nous avions mis ce jeu en avant dans
notre numéro 193. Ni olives ni cacahuétes, d'ailleurs,
juste rien, méme pas un pass pour la version béta, malgré
les innombrables coups de fils et les échanges de mails.
Et comme a Joystick, nous sommes de gentils gargons
qui ne veulent se facher avec personne (ou pas), nous
respectons I'embargo presse. Désolé, amis lecteurs et

lectrices, I'actualité de Warhammer,

ce n'est pas pour tout de suite dans

ce magazine, tout au moins si nous

désirons vous écrire des articles non

basés sur des traductions de commu-

niqués de presse. Pas grave : d'aprés

la rumeur, ce jeu dispose d'une solide base de fans, suffisamment large
pour se passer de nos services (en tout cas, c¢’est ce que nous en avons
déduit), mais il dispose également de ses organes officiels de communi-
cation : soyez certains que vous entendrez parler du Vieux Monde dans
fes mois a venir. Mais pas via des canaux d'information indépendants,
gardez ca a l'esprit... En attendant, nous bossons avec les personnes qui
souhaitent encore étre fair-play (honnétes ?) avec la presse et le public.
Tant pis pour vous, on continuera de vous parler de Blizzard, parait que
vous aimez ¢a autant que nous, bande de vendus !

OUAIS, YEN A MARRE
DES SUITES,
GCA NIQUE MES T-SHIRTS

Styx

REPORTER

SANS FRONTIERES

Il fallait bien que ¢a arrive un jour : je vous présente seize jeux
dans la rubrique Déclaration d'Indépendance et pas un mot sur
Global Conflict: Palestine. La honte. Pourtant, voila un titre qui
mérite que I'on parle de lui. Ony joue un journaliste propulsé
en plein conflitisraélo-palestinien et chargé de bosser pour un
journal de son choix, toujours politiquement orienté d’un c6té
ou de I'autre. Prises de contact, interviews et petites enquétes
sont au menu dans ce chouette jeu en vue du dessus.

A nous de bien choisir les propos que I'on publie en évitant
les maladresses comme de facher toute une population ou
d’énerver ses sources. Le titre est assez moche mais nous
plonge tres vite dans I'ambiance de tension extréme qui
régne dans ce coin-la. D'ailleurs, je vais vous épargner

le coup de la chute moqueuse a propos de cette région

du monde, ¢ca m’'évitera d'étre seul responsable

de la Troisiéme Guerre mondiale.




ET POUR MONSIEUR,
CE SERA ?

Frite de passa

COMBIEN
DE

JE PRENDRAI JUSTE. UNE SALADE !
y

LASAGNES
-FRITES ?

GA ETRE POUR TON BIEN.
TOI NOUS REMERCIER PLUS TARD
QUAND TOI DEVENIR UN HOMME

. Ah ma bonne dame, croyez-moi: au
' prix d’un billet d’avion, vaut mieux
rester chez soi d se tripoter le manche
sur Flight Simulator. Mais bon, au
bout d’'un moment, on finit par s’en
lasser. Heureusement, Microsoft

volera (logique) a notre secours en
Figh St

fin d’année avec extension

e mATION

contenant quatre nouveaux types de jeux: Aerobatic Style,
Reno High Speed, Cross Country et Sail Plane. En gros, de la voltige,
de la vitesse et plein de cascades aériennes. Le mode solo se verra lui aussi
enrichi de nouvelles missions et, bien siir, on trouvera quelques nouveaux
petits n’avions a piloter. Le but avoué de cette extension est
_de rendre Flight Sim’ un poil plus nerveux. Ce qui, au vu du jeu de base,
ne devrait pas étre trop difficile.

Mise 4 sac!

Un peu englué dans ses jeux d’action a grand spectacle,
Microsoft a parfois besoin de convaincre un public friand
d’autres univers. C’est la raison d’étre de Viva Pinata,

un jeu complétement farfelu, sorti ’année derniére sur
Xbox 360 afin de séduire les plus petits. Développé par le
célébre studio Rare (anciennement inféodé a Nintendo),
le jeu se présente sous forme de gros bac a sable dans
lequel le joueur doit cultiver son jardin et s’occuper de
nombreuses « pifiata », ces sacs en forme d’animaux,
remplis de bonbons et que [’on cogne pour en
faire jaillir les 2
friandises. Si je vous
parle de ¢a, c’est
parce que le jeu
sortira dans quelques
mois sur nos
machines. On espére
quelques nouveautés
et un petit mot nous
racontant les
traumatismes subis .
par les développeurs (&%
pour en arriver
apondre un univers
aussi déjanté.

« Acceleration » et son mode multi

.. ne sera pas tout a fait le méme
jeu sur PC que sur consoles.

La version PS3 sera plus lente
et disposera d’aides a la visée
quasiment imperceptibles.

Et croyez-moi, quand on voit

les mecs de Joypad, cela ne sera
vraiment pas du luxe.

-~ €stannoncé ! Préyy pour

le pfxntemps 2008, la suite

de 'exceliente Série de jeux de
Prévue sur Xbox 360,

‘ SUrP... euh,
I'n’est pas prévu syr
b, ony aura
lourd.

tennis est
P!aystatian 3 et bien
tiens, non, j
PC. Et comme d’ha

les gars, a devient quand méme dro

it. Sérieusement

... chez Disney? C’est possible et c’est de
tout de suite. Le géant américain s’est en
effet payé Junction Point Studios, la boite
i du concepteur de Deus Ex. Si leur premier
jeu a pour héros une souris aux grandes
oreilles, je préviens: j’arréte de respirer.
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Fallzut... 0

= = « Nesortira pas avant un bail, mais voici déja
deux images pour vous faire patienter. Non, en fait
c'estjuste pour vous torturer et vous dégoiiter de la
vie, mais ¢a passait mieux en le présentant

comme ga.

Comme !’a maintes fois répété notre cher
Président: ensemble, tout devient possible. Un
slogan pris au mot par cing studios francais qui
ont décidé d’unir leur force dans un grand
projet auquel il n’est pas toujours évident de
piger quelque chose. Préparez Uaspirine, je
vous explique. Tout d’abord les équipes se
composent de White Birds (L’amerzone), Load
Inc. (Mad Tracks), Darkworks (Coldfear),
Wizarbox (Arx Fatalis sur Xbox) et Kilotonn (le
remake de Speedball 2), ouf. Dénommé Play
All, le projet, d’une durée de deux ans, vise
manifestement a réunir tous les talents de ces différents studios pour développer des outils
communs afin de réduire les colits et de profiter des idées de chacun. La bonne nouvelle c’est que
le gouvernement contribue & Uinitiative via le ministére de [’Economie, des Finances et de
’Emploi a hauteur de 6,5 millions d’euros sur un budget total de 13 millions. Oui, ’est énorme
et ¢a fait du bien de voir la production francaise reconnue et désormais soutenue. Et, comme on
est des gens bien élevés, on attendra de voir ce qu’ils font avec nos sous avant de se moquer.

Un jeu gratuit tous les ]ours c’est possmle et je vous avais déja filé une bonne adresse oll trouver
ca . Envoici un concurrent, légérement différent vu qu’il ne H
propose « que » des reductlons Heureusement, elles sont souvent conséquentes et il est toujours YP NOSE CO LLE CT, VE
possible de tester une démo avant d’ouvrir le portefeuille. Cette belle initiative, spécialisée dans le jeu La N-Gage n’est pas morte! Enfin, pas encore,
P - vuque les gens de Nokia y croient toujours
dur comme fer. La prochaine tentative
es games de résurrection se fera au travers

: de Project White Rock, nom de code d’un
mystérieux jeu pour le téléphone console
mais aussi pour PC, avec possibilité
de connecter les deux
ensemble. Comme
je suis de bonne
humeur, je vais

indé et « casual »S appelle tadam, Gamedujour

. Tout comme son prédecesseur, il offrira un nouveau jeu toutes les 24 heures. leur souhaiter
Un S|te a mettre |II|co dans ses favoris pour deux bonnes raisons : la premiére c’est bien sir pour ne bonne chance.
pas paumer I'adresse et la seconde c’est parce que le titre du jour est un certain Duke Nukem Forever. Ils risquent d’en
Je sais, jaurais di faire vendeur d’aspirateurs. avoir besoin.




([steel security)

protection pour le jeu en ligne

Steel Security est un logiciel de sécu-
rité complet pour PC qui s’adresse
tout particulierement aux joueurs en
ligne.

SteelSecurity inclut:

Des profils de jeux:

Concu spécialement pour les joueurs en
ligne, SteelSecurity passe automatique-
ment en “mode jeu” chaque fois que
I'utilisateur lance un jeu en ligne sup-
porté par I'application.

mn Antivirus MW

Le moteur antiviral de SteelSecurity
offre une combinaison unique, celle de
la meilleure fréguence de mise a jour
du marché et d’'une interface utilisa-

1_ieur claire et intuitive. ‘_é
Un Pare-feu

Les coordonnées personnelles et les
informations liées a la carte bancaire
ne doivent pas pouvoir étre partagées
sans le consentement de l'intéressé.
Avec le pare-feu de SteelSecurity,
vous prenez en charge votre connex-

l—ign Internet. *
Un systéme de Sauvegarde (1GB)
La sauvegarde en ligne des fichiers
importants n'a jamais été plus facile:
Dés lors que le téléchargement des
fichiers est terminég, I'utilisateur peut
y accéder depuis n’'importe quel ordi-
nateur connecté a Internet, ou gu'il
}‘soit dans le monde. l
Un filtre Anti-Spam v_i
Le filtre anti-spam de Steel Security
vous protége des courriels indésir-

ables et des tentatives de hamecgon-
nage , lesquelles peuvent finir par

1—coﬂter cher. _J

Le SteelSecurity est disponible dans les magasins spécialisés en informatique et jeux

‘ ” www.bullguard.com/fr S
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Le jeu vidéo est le bien culturel le plus vendu en
France ! C’est fou, hein ? Moi aussi ¢a m’a surpris
quand j'ai lu ca dans le communiqué de presse du
prochain Festival du jeu vidéo www.fjv.fr. Celui-ci
se tiendra a Paris du 21 au 23 septembre, s'étalera
sur prés de 9 000 m? et permetira a toutes et & tous
d’essayer les nouveautés sur consoles et PC.

Iy aura aussi des activités pour les plus petits, des
conférences, du retrogaming et méme une grande
compétition dans laquelle seront récompensées
les plus belles créations francaises de I'année. Pour
déterminer qui mérite de figurer sur le podium, un
jury impitoyable a été désigné et sera présidé par
I'llustre Frédéric Raynal. Le créateur d’Alone in the
Dark sera secondé par une petite troupe de profes-
sionnels de I'industrie avec, dans la liste, un certain
Cyrille Tessier, qui n’est autre que notre directeur
éditorial. En voila un qui va donc pouvoir se la péter
comme un ouf’ et faire tomber les bombasses.

Ca le changera. Et je ne dis pas ¢a parce que je suis
jaloux. Pas du tout.

Parti Prix

Le moins que 'on puisse dire, c’est que
Victi : Blood Bitterness n’avait pas vraiment
fait "unanimité a sa sortie. Souvenez-vous :
des graphismes en noir et blanc,

une aventure sous forme de « meurs et
recommence » et une réalisation pas
toujours au mieux de sa forme. Et malgré
¢a, un honorable 6/10 dans le Joy n°® 181.
Pas si mal, finalement. D’ailleurs,

si vous cherchez a vous procurer ce jeu,

les développeurs de Freegamer
www.freegamer.net nous rappellent

qu’il est vendu sous le nom de VIGIL :
Blood Bitterness sur Steam. Les bougres en
profitent pour nous signaler que leur prod’
vient de recevoir le prix 2007 de la création
interactive décerné par la Société des
auteurs compositeurs dramatiques (SACD).
Alors on applaudit des deux mains et on les
félicite. Vu qu’ils sont tout contents, ils ne
s’arrétent pas en si bon chemin et nous
offrent (c’est Noél ou quoi ?) une image

de leur prochain titre qui semble étre,

euh, rouge ? Oui, voila, rouge.

uoa gl p
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"2« Par contre au moij
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alaFnag | faut | » :

1S« Merde, je Parle comme Yoda. »

e CO“””etU lui
# . I ressembles
Uvas faire yn malheur 3 HaHoween, in plus,

rance.
braderie |
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e

ns le signaler
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otiver les tro

dévelop s par an et R

cadeau. Alintérie
Torque X et Torque X

e chez Garagegame

fant de pondre des p

Panique a Sydney ! Aprés avoir chouré un véhicule blindé, un
original s’est mis en téte de propulser ’engin contre des relais
téléphoniques et autres batiments de télécommunication.
Aprés 90 minutes de course-poursuite effrénée, les forces de
— ordre ont enfin pu maitriser le malotru pour ensuite le coller
devant un juge qu’on imagine médusé. Ou alors c’est une
coutume australienne et personne ne m’a jamais rien dit.

Y bib'

fite

L}

« = » estbien prévu sur PC mais on n’en connait pas la

date de sortie. Je sais, vous pensez qu‘on ne fait pas bien
notre taf. Mais je vous assure, le type de Capcom dont
les hurlements en provenance de la cave me flinguent
les oreilles, lui, il pense le contraire.




; =
peter Moore, jusqu ict
responsable marketing de
la division Xbox chez
Microsoft, fait
lises. Il se barre

sva .
se rnie,

chez EA, en Callfo' ]
o)

‘ciellement pour rat
o amiliales. Alors, pas
la peine de faire
les mauvaises langues et
d’imputer cette souda(tine

i . on & : a) lachute des
migration @ : a ’ e
Venges ey 369['(70(5)\12()[2 méme période Uannee p<1(s1seqez)rT{_Luzard ks
st - rmlc1lrolr<11 mauvaise santé de lahma‘cltl;nsaus,é g2 o
la caisse P"O)V{)eq;:szstre du RoD (Ring of Deat S)agmté o % danst [;:,
’ - i ie, cC’estja-
annoncées) ouc ine (et porte laresp B da P liforais ‘
gy - ment tout va bien. ’ !
aquet de cons s itses). Non, vraime ( g Tl ‘
Pré\rl)lsions des per.tes Rrecmct:ensl)oment’ g e deve[‘fﬁﬁf s s
e qttn?cmnes e i p’(c)uLsquLCpour des raisons familiales.
s blement a
coup vers d’au | ey
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berl . mest...»

24,07/229@7 " :\X’a‘i‘;e?lh cane veut rien diré cte %\é?‘ggtc gvec notre ligne gditoriale. »
Faskil : « “Mai oins, ga resté

Certes. Mais au moits,

Le fameux Ring of Death, synonyme de Yavin : «
« general hardware failure ». Traduction frangaise :
« Ta console est dans les fraises, grave ».

C’est manifestement le mois du « rigolisme »
chez Microsoft. Chris Lewis, vice-président de la
division Xbox européenne, y est lui aussi allé de
©

son petit sketch en déclarant que, finalement,
2 kﬂ MAMAN ?

tous les problémes rencontrés par la console A u a S
avaient un impact positif sur appréciation du

public. Comment ? Tout simplement parce que

MS a été contraint de rallonger la durée de Ah, il s’en passe de belles au Havre.
la garantie a trois ans pour les infortunées Une quadragénaire qui tentait de
victimes du Ring of Death. Et ¢a, selon Chris, mettre fin a ses jours en se jetant du
C’est super cool parce que personne d’autre ne haut d’une falaise s’est un petit peu
l’a fait. En d’autres termes, MS vous explique loupée. Résultat : la malheureuse
que vous devriez étre super content que est restée accrochée dans

leur console tombe en panne. Remarquez, des arbustes pendant 48 heures,
venant de mecs qui ont essayé de nous pas morte du tout. Du coup, en
convaincre de passer a Vista en nous appdtant hommage, j’ai décidé de terminer
avec Halo 2, je ne suis méme pas surpris. cette news sans faire de chute.
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Créez vos propres curseurs Zéro-Max sur www.pepsiworld.fr et nous publierons les plus créatifs ! “UN'MAX DE GOUT SANS SUCRES

Pour votre santé, évitez de manger trop gras, trop sucré, trop salé, www.mangerbouger.fr
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SUP DE COVIMANDER

Je cache mes mains derriére mon dos : dans [’une je tiens un mouchoir usagé et dans 'autre
des informations sur extension de Supreme Commander, laquelle choisissez-vous ?

La gauche ? Ouf, je peux donc vous dire que 'add-on s’intitulera Forged Alliance et que
Phistoire sera la suite directe de celle du jeu original. De plus, les développeurs de Gas
Powered Games ont ajouté une nouvelle faction et plein de bidules pour le mode multi.

On aura droit & une centaine d’unités inédites aux capacités diverses et censées apporter
leur lot de nouvelles possibilités stratégiques. Des bateaux, machins a envoyer dans l'espace
et autres armes de contre-espionnage semblent étre au programme d’une extension bien
alléchante et prévue pour le courant 2009. Oh ¢a va, je plaisante. Pour novembre 2007.

Todd ys Toad

< vont unifier tous les types %gﬂqu
us intégriste. C’est dit. Mais c’es

. g «
Lead, big boss d’ld Smf’cware, -
ignonne mais ¢’est impossibie.
o on devient beaucoup plus )
U:Ls difficiles. Nintendo se serat
es rouges sur la téte
nsuite Uécraser d’un

le clame haut et fort, il
us occasionnel au pt
de Todd Hollenst

Nintendo
joueurs, du pl

i sponse
qussi une réponse & ; g
pour lui, la société japonalse estb

Et de nous rappeler qu’avec %@xpzz;in;
exigeant en ckemw-ldmnt des je;ix e
alors vengé en {ui jetant Lmegop ; . i
avant de le transformer en cnamp gn

gros coup de semelle.

Souffle EPIC

Gears of War confirmé sur PC ? Quelle surprise !
Franchement, on se demandait si ces rumeurs étaient
fondées, ouh I3, 13, oui on n’en pouvait plus tellement
le suspense était affolant. Mais vu que vous ne savez
peut-étre pas de quoi il s’agit, je vous mets au
parfum. Gros jeu d’action boosté a la testostérone,

le titre d’Epic vous balance dans une guerre intense
pleine de méchants a dégommer gréce a votre super
héros carrossé fagon quarterback et affublé d’une
armure de trente tonnes. Explosions a gogo et
carnage a la sulfateuse vous attendent dans ce jeu
trippant et esthétique comme un blockbuster
hollywoodien. La grosse tuerie débarquera vers

la fin de 'année, ce qui nous laisse quelques mois
pour offrir nos cerveaux a la science, ils ne nous
seront plus d’aucune utilité.

« « » NEVOUsest

probablement pas encore

familier alors, ami lecteur,

je vous présente Legendary :

@ The Box (un FPS) et
Legendary : The Box, je te

présente notre gentil

lecteur. Serrez-vous

la main, vous vous

retrouverez courant 2008.

Roulez
Jeu nesse

Les amateurs de Formule 1 s’en souviennent, le
pilote polonais Robert Kubica s’est violemment
viandé lors du Grand Prix de Montréal. Sorti de
I'accident avec une ridicule commotion cérébrale
et une petite entorse, le bonhomme a directement
inspiré le pere Slawomir Oder, convaincu qu'’il s’agit
d’un miracle di a Karol Woijtila (Jean-Paul 1) qu'il
espére voir béatifié depuis un bon moment. Un
sentiment parfaitement compréhensible, vu que
Kubica arborait un casque sur lequel était écrit le
nom de I'ancien souverain pontife. Et c’est vrai,
ca se tient, le résultat aurait probablement été
totalement différent si le casque avait été affublé
d’un redoutable « Faskil » (ndFask : je vais te
I'écrire sur ton casque a toi, tu rigoleras moins).

«

croise




stgjt mieux@VANt  Phrase uoa g

ssier E3dans Savonfou (a Faskil) : « Waouw, tu es souple
? Mais c’est quot, des coudes ! »

«Quoi ? Pas de do
ce numéro de Joy
slire ? » )
ce délire : :
Jimagine que cesta peuv;;rzed(l
a x N § 1 C
s que vOous
en ces terme
vous interroger Su(.; l’ibsl?:riz s
n droite .
reportages € ! N
%fmtg Monica. Ily aune exp’hc;c’ig)ns
toute simple @ cela :nousn gélan
pas. Pas parce que, dgns un
lose, jairate Pavion.
age implement
Non, méme pas- Tout stmp
3 arc’e quonne le senta%t pas. e
‘sséminé dans des hotels calLfE)rr,ue - )
P pzig dans un mois, ou.l on sera.
d’habitude, sans zouli logo
e
des pans de la vi

vient de dépasser
les neuf millions d’abonnés
' dans le monde.
Toute résistance est futile.

inc td
rincipalement dt .
erbe. EL puts, ilyalet
i e
¢ les infos comm
i t. Ou presque- llya encore
r votre bien.

Réduit a un mim—évenerr(lienstazup
’E3 a clairement pe’rdu evous b
Du coup, cette annee, o s savez tou
« B30 L0, comT?g%m%\rlez tout. Mais c'est pou
de Yavin dont vou

b hostile pour la coloniser, et qui se
... chez Ubisoft, mais sans Crytek. Si j'étais " retrouve a se la jouer Papy fait

Ca faisait un moment qu’il en parlait,
c’est désormais chose faite : James
Cameron va lancer son gros projet
combiné « film et jeu vidéo ». Baptisé
Avatar, et prévu pour 2009, le film
nous contera les aventures d’un gentil
marine, envoyé sur une planéte

mauvaise langue, je dirais que ¢’est un peu de la résistance aux cotés des aliens du coin contre les méchants
comme Terminator 3, sans James Cameron. envahisseurs terrestres. Pfiou. Ca, c’est du pitch ! Le réalisateur
Mais je ne suis pas comme ¢a. canadien s’est adressé a Ubisoft pour développer la partie jeu vidéo
en leur laissant totale carte blanche. Et apparemment, d’aprés James,
; le projet présenté par I'éditeur promet d’étre, je le cite, « transcendant ».
Je rappelle pour les incultes (et Yavin) que « transcendant » signifie
AN g « qui s’éléve au-dessus de la moyenne ». La qualité moyenne des jeux
g 2 i sur PC étant ce qu’elle est pour le moment, ’'ami James ne prend donc
finalement pas beaucoup de risques.
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Pour votre santé, pratiquez une activité physique réguliere, www.mangerbouger.fr



@

Si vous vous demandiez ce qu’est une Radical : c’est ¢a.

De Pintérieur du casque, les
sensations s’annoncent ultimes.

Q
~ \\-% ) Alfa Romeo ©.

lors que des millions de gens révent de partir
quelques semaines aux Etats-Unis, au Japon
voire au Canada, moi, je réve d'aller visiter la
Suéde. Je sais, je suis un peu bizarre mais, que
voulez-vous, le pays d’origine du groupe Abba
et des sympathiques blondes a forte poitrine
nous a aussi (et surtout) offert Simbin, les rois
de la simulation. Mais si je vous parle de

cette contrée, ¢’est surtout pour évoquer ces
délicieuses petites boulettes de viande que I'on
trouve dans les cafét’ d'une grosse enseigne de
meubles suédoise. Ah, Faskil fronce les sourcils
d’un air réprobateur, 'ai di me gourer quelque

-
Tielemans

Le WTCC reste la discipline reine de Race 07.

part. Je relis mes fiches, je devais donc vous
parler de Simbin, pas des boulettes. C'est que
mes autres Suédois préférés vont bientdt sortir
Race 07, leur nouvelle simulation automobile qui
devrait émincer des oignons en fines lamelles.
Alors, c’estvrai, le premier opus de Race n’était
pas franchement terrible et brinquebalait un peu
entre I'arcade etla simulation sans que I'on
sache trop de quel c6té le placer. Lextension
Caterham n'y changeait malheureusement pas
grand-chose en se contentant d'ajouter

une nouvelle catégorie de voitures mais sans
pour autant faire évoluer la jouabilité vers

des cieux moins mitigés. Il était donc temps

de redresser la barre et, manifestement,

on devrait avoir affaire a quelque chose de plus
solide ce coup-ci.

LE RETOUR DE MONSIEUR PLUS

Tout d'abord, on passe de deux disciplines (les
voitures de tourisme et la coupe Mini Cooper) &
six. Le World Touring Car Championship (WTCC)
est évidemment présent avec cette fois
les éditions 2006 et 2007 au grand complet.
On retrouvera les Mini mais aussi les nerveuses
Caterham ainsi que des monoplaces
survitaminées grace aux Formula 3000,
Formula BMW ou encore les trés étranges mais
séduisantes Radical. De nouvelles disciplines,
c¢’est bien beau, mais il faut des pistes pour
s'amuser avec celles-ci. Pour ce faire,
32 circuits seront a notre disposition et on nous
en promet déja quelques inédits. Afin de les
assimiler sans finir a I'hosto tous les cent
métres, le jeu permettra, comme auparavant,
d’activer tout un tas d'aides au pilotage afin
d"évoluer en douceur. C6té immersion, on gagne
une nouvelle vue de I'intérieur du casque du
pilote, ce qui vous donnera un apercgu de ce que
je vois tous les jours, les jolis poneys en moains.
Le plus beau, c’est qu’on pourra méme éjecter
les « tearoff », ces couches de plastique que
les pilotes arrachent pendant la course pour
récupérer une visiére claire. Mais il est malgré
tout assez difficile de dire ce que vaudra
ce Race 07.Vula déception engendrée par
le précédentvolet, je préfere ne pas trop
m’avancer sur ce point. Reste que Simbin
semble disposer de quelques excellentes
cartes. Espérons qu'il ne s'agisse pas d'un gros
coup de bluff.

YAVIN
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* Des Cartes Butin a code unique
permettant d'obtenir des
améliorations cosmétiques en ligne,
et méme une monture épique!

e Des Cartes Points UDE inédites
d’artisanat, a accumuler pour s’offrir
des bonus et des cartes exclusives.

e Deux cartes inspirées du
fameux épisode de South Park’
sur World of Warcraft"!

Une nouvelle extension explosive!
Plus d’informations sur ces produits :

WW%WTCG.com
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3t ans an but explicatif et paut donc
Vegas, Nevada 89030, Etats-Unis. Uppe ays-Bas —
F une margue déposée, Warcraft UPPER DECK
A et/ou dans d'autres pays ENTERTAINMENT ™




E

oystick : Bonjour Alec, peux-tu nous dire
commentvous en &tes venus a développer
J desjeux?

Alec Holowska : J'ai commencé a programmer
lorsque j'avais huit ans, avec « BASIC fun »,
un livre de programmation offert par mon pére.
Quant & Derek, ¢’est en dessinantles cartes du
premier Zelda sur NES, la encore avec son pére.
Avant de nous rencontrer, nous travaillions tous
deux sur des projets freeware.

Quels sont les jeux qui vous ont le plus

influencés ? En voyant Aquaria, on pense
notamment a Ecco The dolphin.

Ni Derek ni moi n'avons jamais joué a Ecco. Il faut
plutdt aller voir du c6té de Zelda (le premier sur
NES), de Metroid ou de Castlevania : Symphony
of the Night. Je me suis également inspiré
dufreeware de Derek : Eternal Daughter.

Quelle futvotre premiére idée de départ ?
Al'origine, le jeu avait plus a voir avec un RPG.
Mais au fur et a mesure du développement,
nous nous sommes concentrés sur le personage
central. Nous avons également réalisé que
I'esprit du jeu tenait plus dans la liberté

Alec Holowka et Derek Yu
sont les deux jeunes
développeurs derriére le
trés prometteur Aquaria.
Avec seulement deux
cerveaux et quatre mains,
ils ont réussi a choper

le Grand Prix de
’Independent Game
festival. Histoire d’en
apprendre plus, on est
allé pécher en haute mer.
Bonne nouvelle : ¢ca sent
le poisson frais.

Le site officiel
www.bit-
blot.com/
aquaria

A gauche : Alec. A droite : Derek

etI'exploration. Le jeu est devenu plus fluide et
intéressant. Nous I'avons doté d’une fin ouverte.

Quelle estl'importance de I'eau dans

le gameplay 7Y a-t-il d'autres mécanismes
importants 7

Avoir un monde entierementimmergé encourage
4 faire un gameplay particuliérement fluide et
alaforme assezlibre. Naija, notre personnage
principal, peutnager, lancer un sort de vitesse,
sauter au-dessus des objets et rouler pour créer
un tourbillon. Naija est également capable de
chanter. Son chant est lié a I'énergie du monde
d’Aquaria, nommé » Verse » En modulant

le « Verse » avec sa voix, elle peut changer

le monde autour d’elle et se transformer.

Quelle moteur technologique avez-vous employé
sur Aquaria ?

Nous utilisons un moteur développé par mes
soins. Je I'ai appelé BBGE, il gére I'OpenGL

etles accélération 3D pour supporter

une imagerie 2D. |l est écrit en C++.

Pensez-vous continuer sur PC, ou évoluer

vers d'autres plates-formes 7

Nous souhaitons pouvoir adapter Aquaria sur

au moins une des consoles next gen. Nous
aimerions aussi développer un jeu se déroulant
dans I'univers d’Aquaria sur DS. Lun ou I'autre de
ces révesfinira bien par devenir réalité !

Un petit message concernant'industrie du jeu
vidéo ?

Il faut plus de créateurs dotés d'un style quileur
soit propre. Plus nous aurons d"auteurs de ce
genre, plus nous verrons les jeux vidéo devenir
une forme d’expression a part entiere.

TuTTLE



Trace de strangulation, griffures sur
le visage, blessure au front...

Le cadavre est déja une source non
négligeable d’indices.

«

L’le de réve sur laquelle
vous vous trouvez subit
les assauts d’une météo peu
clémente, a 'unisson de
'atmosphére meurtriére
du lieu...

A partir du deuxiéme jour,
la Tour devient 'unique lieu
dans lequel vous
pouvez circuler. Profitez
du rez-de-chaussée :

il sera bientdt noyé.

Une lettre, un appel, des souvenirs d’'une enfance
encore proche. Que de jeux dans les pieces
délabrées dum... ». Oups, pardon, je me suis
trompé de jeu... Cette introduction en guise
d’hommage au Manoir de Mortevielle —Jéréme
Lange, situ nous lis... —trouve toutefois un écho
dans I'fle noyée. Le manoir dans lequel vous étiez
bloqué a cause d’'une tempéte de neige laisse
simplement place a une tourimmense, au style
Arts-Déco prononcé, perdue sur une fle assaillie
par les eaux. Mais le huis clos imposé esten tout
point similaire. Policier dépéché sur les lieux d'un
crime, vous voila entouré d’une dizaine de
suspects potentiels, qui avaient tous une bonne
raison de tuer Walter Jones, milliardaire
fantasque a la misanthropie affirmée. Trois jours :
voila le temps qui vous estimparti pour découvrir
qui a poussé I'homme dans le vide depuis

une falaise, la météo, impétueuse, garantissant
une impressionnante montée des eaux—qui
recouvrira |'lle, puis une bonne partie de la Tour—
en quelques dizaines d’heures seulement.

ENTRE LES Dix PETITS NEGRES
ET LE CLUEDO

Découvrir « le nouveau Sokal » fait toujours
figure de petit événement. |l faut dire que
I'artiste, depuis qu’il a relié le monde de la
bande dessinée a celui du jeu, a su charmer
un certain public, désormais acquis a sa cause.
Ici, le premier plaisir, c’est celui des yeux.
Comme d’habitude, les décors sont sublimes,
et proposent juste ce qu’il faut d’animations
(palmiers bougeant au gré du vent, crabe
passant subrepticement sur une plage...) pour
dégager un semblant de vie, et ne pas se parer
d’une beauté fixe et froide. Si, dans la forme,
I'lle noyée n'étonne pas, reconnaissons que,
dans le fond, les choses ont bien changé.
D’abord le jeu propose deux modes : Aventure
(classique) et Contre-la-montre (reflet du timing
serré qui vous estimparti pour trouver le
coupable). Ensuite, et c’est [a que ¢a devient
vraiment intéressant, le jeu intégre une
interface totalement nouvelle, via votre PPA
(Personal Police Assistant), qui vous permet de
garder en mémoire les profils des personnes
interrogées, leurs témoignages et, surtout,
qui autorise le recoupement d’indices afin que
vous vous constituiez votre choix d’éléments
a charge. C'est simple ettrés complet a la fois
et permet, comme le précise Benoit Sokal
lui-méme, « de dynamiser un peu le genre
aventure ». Une excellente idée. Accompagné
d’un supérieur hiérarchique prodigue de
conseils (par contact radio), et soumis a des
objectifs précis (ici appelés mandats) le joueur
est suffisamment pris par la main pour ne pas
ressentir, a priori, de trop grandes frustrations.
Reste a juger la durée de vie du jeu et
la cohérence de I'enquéte proposée.
Investigation prévue lors du test complet.
CHRIS
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NEED FOR SPEED

peine I'E3 terminé, Electronic Arts convie la
presse a une présentation du dernier Need for
Speed, nommé ProStreet. Le tout s'est déroulé
dans un cinéma des Champs-Elysées avec le
producteur, John Doyle, en guise de présentateur.
Une fois installés dans la salle obscure, une petite
cinématigue vient nous en mettre plein la vue.
0.K. John, on sait, NFS ¢a décoiffe. Par contre,

on a beau jouer les blasés devant cette série de
dix ans d'age, il faut avouer qu’on est resté bien
calé dans nos siéges au fil de la présentation.

Et pour cause, cette version ProStreet décoiffe

un maximum. Méme s'il reste dans I'univers du
tuning, Need for Speed prend un nouveau virage.
Les développeurs ont adapté leur licence par

rapportaI'évolution des véritables courses
de streetracing. Ces événements sortent de plus
en plus de l'illégalité pour se diriger vers

des rencontres officielles, avec concert et show
quivontavec. C’esten gros ce que proposera

ce nouveau NFS : des weeks-end a faire la féte
tout en risquant votre vie au volantd'un bolide
spécialement bidouillé pour envoyer les gaz

et griller tous vos concurrents.

PiMP MY R

Ici, le tuning est nettement plus abouti et
intéressant qu'il ne I'était auparavant. Il n’est pas
juste question de changer les jantes et repeindre
la carrosserie. Désormais, on peut paramétrer
son bolide pour améliorer considérablement ses
performances en course. Avec la possibilité, pour
les meilleurs, de rester dans les mémoires. Petit
exemple : Faskrégle... non, pas Fask, sinon je me
mange le mur direct en passant la premiére.

Bon, Yavin me régle ma caisse pile poil aux petits
oignons, je pilote etremporte la course. Surle
podium sera indiqué : victoire de CYD sur tel
véhicule tuné par Yavin. On constate rapidement
qu'EA tente d’entrer beaucoup plus en profondeur
dans le tuning mais également au niveau du
pilotage et des sensations de vitesse. Les parties
duvéhicule sontindépendantes et peuvent subir
des dommages a plusieurs niveaux : d'une simple
rayure laissant apparaitre le métal sous

la peinture au pare-chocs qui tente de rester
accroché ala carrosserie. Outre I'aspect visuel,
ces dégatsinfluent sur la conduite allant jusqu'a
I'abandon de la course pour un véhicule trop
endommagé. On note aussi le travail
considérable réalisé sur I'effet de fumée
engendré parles pneus sur le bitume lors
d'undémarrage ou dérapage, c’est bluffant.
Eten plus, ¢ca sertle gameplay. Imaginez
latronche du pilote aveuglé par vos nuages

de fumée lors d’'une course de Drift.

Auterme de la présentation, nous avons pu
essayer une Mazda RX-7 sur quelques tours de
pistes etil n'y a pas a dire, ¢a décoiffe. La voiture
se contrdle bien, mais on sent que le pilotage est
plus difficile. Il n"en faut pas beaucoup pour se
manger le décor, les adversaires sont agressifs,
la sensation de vitesse excellente et
visuellement, ¢a flatte la rétine. Ce nouveau NFS,
prévu pour lafin de I'année, semble vraiment
dans la bonne voie pour se placer en téte de
podium des jeux de caisse.




Recycler des symboles éculés, une autre maniére de soutenir le développement durable.

L'arsenal proposé
comprendra aussi bien des armes

restés a l'état d'ébauche
dans la vie réelle.

d'époque que des prototypes :

es uchronies, en moyenne, j'accueille ca
d'un assez bon eil. Réécrire les chapitres

de I'Histoire et extrapoler dessus, c'est toujours
une bonne maniére de s'interroger sur

I'époque contemporaine, en plus d'étre un
divertissement sympathique. Mais bon aprés,

si ¢'est pour nous ressortir un vieux scénar
fermenté, merci bien. Dans Turning Point, papa
Churchill a rendu I'ame en 1931 et les croix
gammées ont envahi les Etats-Unis... Primo,

¢'estun pitch qui a quarante ans de retard,

PK. Dick avait déja vu bien plus loin avec son
Maitre du Haut Chateau en 1962, deuxio, ¢a sent
le discours bien pensant a plein nez, avec un
sacré lot de caricatures et de simplifications.

LET’S ZEP

La chose ne serait pas trop embétante dans
un FPS béte et méchant. Mais d'aprés
Codemasters, Turning Point a été pensé pour

faire passer un message fort, sensibiliser le
joueur aux valeurs de liberté et de résistance.
Le genre de truc qui me fait instantanément
froncer les sourcils, surtout quand on ne
donne pas au joueur la liberté de prendre
position. 0.K. les gars, vous avez plut6t bien
posé votre ambiance. Le New York envahi par
les boshs estincontestablement saisissant.
Les zeppelins allemands qui parcourentle ciel,
la population civile qui court dans tous les
sens et les quelques résistants qui tentent de
s'organiser : tout ¢a est plutét sympa, méme si
on est pour le moment loin de la grande claque
que promettait|'Unreal Engine 3. Tout ceci ne
nous dit pourtant pas sile gameplay sera
alamesure de I'environnement proposé.

LA LIBERTE DU DIRIGISME

De ce quej'ai pu envaoir, le FPS du papa

de Gears of War a I'air a la fois classique et

efficace, al'image des combats au corps

a corps tres expéditifs. Coté level design,

on peut s'attendre a un assez grand dirigisme,

avec des niveaux linéaires, proposant

une foule d’événements pré-programmés

qui se déclencheront au fil de la progression :

incendies, explosions, crash d'avion, etc.

Probablementimmersif, probablement

saisissant, Turning Point sera-t-il fun ?

et surtout, proposera-t-il une vraie liberté

de jeu ? Cela serait quand méme le comble

d'avoir les chaines aux pieds, dans un jeu

censé proner résistance face a I'oppression.
TUTTLE
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Barnstorming
Comme d’hab,
on joue le truc
aux couleurs
criardes histoire
que les ennemis
ne puissent pas
nous louper.

Crayon Physics
Allez savoir
pourquoi, a ’école
maternelle ca
pardit normal,

en jeu vidéo ¢a
devient splendide.

‘estles vacances, il faut se détendre, profiter du
bon temps, du soleil et des gentilles demoiselles
aux jupes ras du cou. Mais, de fait, I'été c’est aussi
la saison des rateaux alors il faut bien passer ses
nerfs sur quelque chose lorsqu'ils vous arrivent
danslaface alavitesse de la lumiere. Alors
pourquoi ne pas se déstresser un bon coup sur
Donus in Danger ? Un jeu de tir ultra-nerveux et
complétement débile dans lequel vous serez
chargé de défendre les gentils Martiens afin de
sauver leurs précieuses réserves de Donuts que
d'infames adversaires tentent de leur chourer.
Concrétement, vous y dirigerez un canon
latéralement surI'écran ettacherez d'abattre les
vagues d’ennemis dans un jeu pas franchement
original mais a I'univers tellement burlesque qu’on
ne peutqu'accrocher. Sauf que vous n'accrochez
pas, carvous étes de larace des jamais contents.
0.K., bougez pas, essayez donc Barnstorming et
son joli biplan @ malmener a travers douze niveaux
blindés d’ennemis en tout genre. Vous pourrez
méme traverser 'aventure avec un pote, le titre
disposant d'un trés chouette mode Coopératif
toujours trés pratique pour s'insulter (« T'étais

Donuts in Danger
Il faut bien secouer sinon,
’ennemi, il reste en haut.

Barnstorming

Devastro Eten plusy a
des bagnoles, tout pour
me plaire.

CHEDTS
0

obligé de passer sur mon avion avec le tien, fils
de tamére ? ») ou justifier des manceuvres
malheureuses avec quelques kilos de mauvaise
foi (« Ettu pouvais pas |'abattre celui-1a, t'es nul ou
quoi ? ») donton ne se lassera décidément jamais.

DESSINE-MOI UN MOUTON

Par politesse, je n'ai pas osé vous en parler avant
mais, franchement les gars (et lesfilles),

vous n‘avez pas bonne mine. Arrangez-moi tout
ca d'un petit coup de Crayon Physics. Unfitre qui
résume tout de méme assez bien la situation,
onytrouve un crayon, qu’on utilise pour dessiner
des plates-formes, et un moteur physique, afin de
gérer les objets que vous serez chargeé de faire
parvenir a bon port. Comme d’'hab avec ce genre,
il faut utiliser les objets (souvent disponibles en
quantité limitée) mis a notre disposition pour les
disposer surI'écran de maniére a provoquer un
enchafnement cohérent. Le design tue la gueule
etj’iraiméme jusqu’a dire que ¢ca dégomme.

0Oh oh oh. Vous aussi vous aimez les géants

verts ? Chouette alors car le (oui, jai bien dit: le)
développeur de Devastro a profité de son
passage dans cette rubrique pour améliorer

sa production. Ou pas, si ¢a se trouve il s'en
contrefout comme de son premier biberon mais
j"ai bien le droit de réver un peu, non ? Sivous
avezraté I'épisode précédent, je rappelle que
Devastro estun clone de I'ancestral Cannon
Fodder de Core Design, soit un petitjeu de
stratégie dans lequel on dirige une troupe de
soldats chargés de diverses missions périlleuses.
Deux fois plus de missions, de nouveaux ennemis
etde I'eau maintenant omniprésente, voila ce qui
vous attend dans cette version mise a jour.

TOUTES NOS ECONOMIES

Continuons dans la stratégie grace a Lunar
Domination, un jeu plus axé économie qu’autre
chose etdans lequelil faudra, quelle surprise,
dominer ses adversaires sur la lune. Ou plutot




Lunar Domination Oui, U'interface ressemble a du
Linux, d’ailleurs ¢a tourne aussi dessus.

son adversaire et sans la moindre violence.

Je sais, c’est le coté agacant du pacifisme,

on ne peut pas cogner sur les ennemis ni régler
ses comptes a coups de bombes atomiques.
Désespérant. Vos seules armes serontdonc

la construction de batiments, la récolte de
ressources etlavente a de nombreux clients.
Avous de faire en sorte d'atteindre les objectifs
demandés avant que votre concurrentn'y
parvienne. Le programme n’est pas gourmand,
tourne surtous les 0S a la mode (Windows et
0S X) etméme ce bon vieux Linux, beaucoup
moins a la mode mais on I'aime bien malgré tout.
On aime aussi les grands classiques eton va
pouvoir les revisiter grace a Joystick Johnny.
Autant cracher le morceau directement : ce jeu
na absolumentrien d’original et c’est bien ce qui
le rend genial. On y retrouvera de bons vieux
potes comme Pac Man, Moon Patrol ou Galaga,
I'occasion de se rappeler le bon vieux temps et
les jeux qui privilégiaient les réflexes sans meme
chercher a nous raconter une histoire. Sivous
voulez mon avis, ¢’est quand méme vachement
mieux maintenant mais ces titres auront malgré
tout bercé notre jeunesse ettracé un début

de chemin que nous, joueurs, avons emprunté
d’un pas, plus qu‘assure.

QUI CHERCHE TROUVE

Lunar Domination N’insistez pas, vous ne pourrez N t
pas résoudre le conflit a coups de bombes. Chercher une algUI“'e dans une botte de foin,
quand ony pense, ¢’estun peu terrifiant comme
activité. Je me demande parfois si des gens
vai o uu.au. Ny Tyl

Geoplex Tips : ne pas s’asseoir sur des chaises dotées
de cette forme.

Geoplex Pas de probleme,
me manque juste un hélicoptere.

jettent des aiguilles négligemment juste pour

le plaisir de les retrouver ensuite. Ca passe le
temps, comme on dit. Mais autant le passer sur
G.H.0.S.T. Hunters : The Haunting of Majesty
Manor, un chouette jeu de recherche d'objets.
Le conceptestsimple :face a vous, des dizaines
d’objets et une liste. A vous de trouver les objets
de ladite liste dans le gros foutoir qu’on vous
présente. N'espérez pas trop tricher,

le programme est assez redoutable dans sa

G.H.O.S.T. Hunters Tu me cherches ? !

détection des clics au hasard de I'écran et

vous infligera de séveres pénalités sivous tentez
de le gruger. ll s"agit vraiment d'un concept
completement débile mais je vous avoue sans
honte y avoir passé des heures tant c’est prenant.
Et comme les jeux d’énigmes, ¢’est mon dada,  ai
ensuite lanceé le chouette Geoplex avec lequel
mon cerveau a pu exploser trois fois d'affilée. Un
héros, des niveaux complexes blindés de portes
a ouvrir et autres bidules a activer, voila de quoi
faire paniquer nos neurones dans un univers
d’une froideur absolue mais qui donne un cachet
particulier a I'environnement général.

‘ OING & CLICK

Apreés I'effort cérébral vientle moment d'une
petite séance de détente musculaire. Alors
jetons-nous téte la premiere, front en avant, dans
Call of the Dragon, un jeu de baston a défilement

oonoo 0000 s

l--rﬁ:ll- f-l‘i ot L&
42 [ (=] E

Joystick Johnny Alors la Johnny, tu dépasses
completement les bornes.

St N ; =

Joystick Johnny Ca ne vous rappelle VRAIMENT rien ?
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Call of
the Dragon
Les sacs

de frappe

ne rendent pas
les coups.

Call of the Dragon
Mon portefeuille ? Tiens, regarde,
il est sous ma semelle.

Gnarly
Hop, sans les
mains, trop facile.

horizontal dans la plus pure tradition des, euh,
jeux de baston a défilement horizontal. Voila,
c’est ¢a. Vous pourrez heureusement cogner
dans toutes les directions afin d’exterminer &
coups de poing toute la vermine qui se présente
avous. On ne peut pas dire que ce soit vraiment
terrible visuellement mais les animations ontle
mérite d'étre soignées et, finalement, ce genre
de jeumarche encore pas mal de nos jours,
pourvu qu’on aime couper son cerveau juste le
temps de se défouler. Une fois bien destressé,

il est alors temps de se lancer dans The Infinity
String, une aventure en point & click. Tiens,
c¢’estmarrant ¢a, on dirait le titre d'un film d'art
etd'essai quand on'écritcomme ¢a.Can'a
pourtant rien & voir et on aura affaire a du grand
classique avec recherche d’objets, utilisation
de ceux-ci etautres associations. Lhistoire

est simple : vous étes un scientifique chargé
d’enquéte sur de mystérieuses ruines
découvertes en Antarctique. Rien de bien
méchant, vous avez I'habitude de trucs
vachement plus tordus que ca.

S —

360 flip

The Infinity String Et voila, comme d’hab,
on est tout seul.

FIGURES DE STYLE

On avance bien, je vous ai déja filé pas mal de jeux
mais il reste encore du pain sur la planche.
Virons-le de |a et prenons cette planche pour
aller faire le con dans les niveaux de Gnarly
qui, comme son nom ne |'indique pas du tout,
estun jeu de skateboard. Dol I'histoire super
comique de la planche dont je vous parlais plus
haut. Hum, bref. L'idée est donc de traverser
des parcours périlleux en enchainant les figures
les plus casse-gueule possibles etinimaginables
etsans se casser tous les genoux. Un exercice
plus difficile qu’il n'y paraft, je vous le garantis. Ce
n'est pas trés joli mais ¢a respire le fun par toutes
les narines alors on ne va pas non plus faire la
fine bouche. Bien moins fendard et pourtant pas
moins prenant, je vous présente Glow, aventure
et plate-forme dans un monde ultra-glauque
quin'est pas sans rappeler celui de la série
Castlevania. D"ailleurs c’estle méme esprit
morbide qui anime I'aventure et votre rdle sera, je
consulte mes fiches : sauver le monde ¢a c’est
fait, la princesse haricot, vous I'avez libérée le
mois dernier et reconstruire les Etats-Unis c¢'était
votre boulot de la semaine passée... Ben mince,
j"ai perdu votre emploi du temps. Ah non le voila !
Vous devrez sauver votre bien-aimée des griffes
de Satan lui-méme. Cavousva ?

Vous commencez tout de suite.

Glow Tuer des morts, c’est quand méme un concept
fort curieux.




People Shooter C’est moche, c'est
c Ui

con mais qu’est-ce que c’est

n

Immortal Defense
Moi je dis que ce jeu a la classe.

V) Assalt o Bivakh Space, Part 7
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Shuggy Vous avez pensé « Puzzle Bobble » ? Moi auss ,f;,‘;': .:;,'; [ )
Speed: \
Immortal Defense v.,m.: z : oot}
PRESSE PEOPLE
Depuis le temps qu’on vous bassine avec XNA, inventer des concepts parfaitement débiles au mieux vos intéréts mais résumer le jeu en
vous devez commencer a vous demander si on comme dans People Shooter. Ici, il faut quelques lignes tient de I'impossible tant les
peut développer du concret grace a l'outil de dégommer les pauvres heres qui tentent opprtunités de jouer de différentes manieres
Microsoft. La réponse estnon ! Ah, ah, vousy de se suicider en se jetant du hautd’un sontnombreuses. C’est un peu le gros coup de
avez presque cru, je suis vraiment hilarant. Oui, chateau. L'idée est d’empécher la section cceur du mois et tous les gens a qui je I'ai fait
donc, la réponse est oui. La preuve par Shuggy, de I'enfer réservée aux suicidés de se remplir essayer en sont revenus avec des étoiles dans
mignonnet petit jeu de plate-forme matiné pour finir par exploser. les yeux, ce quina rien d’étonnant pour un jeu
d’énigmes tordues, toujours en développement qui se déroule dans I'espace. Oui, je sais,
et pas vraiment au top de la technique mais DEFENSE D’ENTRER il est grand temps que je me lance dans
c’estun bon début et les animations sont un one man show parce que ¢a ne va plus I3,
vraiment splendides. Avec déja une bonne Terminons par un grand titre : Immortal les zygomatiques du monde entier n‘en peuvent
centaine de niveaux, vous avez de quoi vous Defense. Les mécaniques de jeu sont simples : plus dattendre. Et en théorie je devrais vous
amuser un bon moment. J'en profite pour on dispose ses défenses et on empéche filer un dernier jeu mais je n’en ai plus, c’est
vous signaler a nouveau (méme si ¢’est lourd, les ennemis de progresser. Un classique de les vacances, tous les développeurs sont a
aforce) que vos projets XNA sont attendus a la stratégie que vous allez adorer surtout si la plage et, oh bah pourquoi pas Blobyrinth ?
larédac avec la plus grande impatience. On ne vous aimez les animations super classes Allez, il fera bien I"affaire, mais du coup je n“ai
peut pas dire que vous foutiez grand-chose ces dans le genre de celles du célebre Defcon plus vraiment |a place de vous en parler (tips :
derniers temps alors je me permets d'insister. d’Introversion. Vous d'sposerez de nombreuses  c’estun jeu de labyrinthe).
Allez, dites-vous que vous pourrez, vous aussi, options pour parvenir a vos fins et défendre YAVIN
OU LES TROUVER ?
- www.addictive247.co.uk/donuts.html
: www.defactogames.com
Cr ics : www.kloonigames.com
De www.catnapgames.com
Lur ination : www.valengames.com
inity String : http://new.bigbluecup.com/yabb/index.php?topic=31722.0
www.thisisgnarly.com/?cont=ftrs
Glow : www.intermediaware.com/index.php?id=286
Shuggy : www.smudgedcat.com/shuggy
People Shooter : http://games.xzist.org/files/ShooterSetup.exe
Immortal Defense - http://studioeres.com/immortaldefense/ BFob‘yrinth 50: ti.". tou_igurs S tir, }es gens coinces dans des labyrinthes
Blobyrinth www.timscheiman.com/BlobyBetaSetup.exe et les adolescents partagent la méme passion.
L€ N
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es enfants monstres, c'est ma grande
| passion. Dés qu'il est question

: | de corps difformes, d’acupuncture et
de bombes a furoncle, j'ai les mandibules qui
frétillent. Pour autant, annonce d’un FPS signé
Clive Barker m'avait laissé de marbre, craignant
un scénar baclé et une atmosphére pensée pour
plaire & tous et donc a personne. Ayant eu en
main une version compléte & 75 %, je dois
pourtant avouer avoir &té agréablement surpris.
Jericho semble en effet bien parti pour offrir un
trip trés particulier, dans le genre mystique et
gore qui tache. Envie d’essayer la camisole ?
0.K., je vous fais visiter la cave.
Pour information, la preview testée comportait
cing des niveaux de la campagne et un débug
mode qui permettait d’accéder & la quasi-
intégralité du jeu. Bien assez pour constater que
Jericho fait partie de ces titres dotés d'une
identité graphique trés particuliére. Le jeu a du
cachet, du style, appelez ca comme vous voulez.
On peut toujours débattre du bon ou du mauvais
go(it de la chose. Certains diront que le SM c'est
bon cing minutes, mais qu'avec en plus quelques
centaines litres d’hémoglobine et des loutres
cruxifiées a tous les coins de rue, ca commence a
faire trop. Ce qui est siir : on se sent dans un
Clive Barker (Hellraiser, vous connaissez ?), pour
le meilleur et pour le pire. On nage & la fois dans
le grotesque et le raffinement, la débauche et le
baroque. Machines étranges, temples plein de
signes ésotériques, guerriers massai couverts de
chaines et de piques, cest le délire total et tant
mieux. Et si le jeu n'est pas vraiment effrayant,
sa beauté morbide marquera certainement plus
d'une rétine au fer rouge.

Des infos plus concrétes ? 0.K., on commence
par le scénario. Premiére précision, Jericho n'est
pas une adaptation. Al Kali - la cité qui sera le
théatre de laventure - a été créée pour le jeu et
seulement pour le jeu. Située en plein désert, il
s'agit d’une sorte de Repaire du Mal Absolu.
Comme chacun sait, les personnages de jeu vidéo
ont toujours &té un peu suicidaires et l'escouade
que U'on dirigera aura pour but de mourir le plus
lentement possible en allant fouiller dans les
poubelles de ce squat géant, repaire ol se sont
visiblement réunis tous les exclus de la société :
les boshs de la Seconde Guerre mondiale, les

templiers de 'époque des Croisades, les martyrs
de la Rome antique et les punks de la premiére
génération (4000 avant Jésus-Christ).

Ceux qui espérent en profiter pour réviser leurs
tables de déclinaison latine et découvrir un peu
de linéaire B risquent d'étre dégus. Jericho n'a
visiblement pas été pensé pour faire dans

la dentelle. C'est du FPS et pas vraiment dans le
genre infiltration. Les ennemis arrivent souvent
par vagues, surgissant dans 'angle mort de votre
rétroviseur. On enchaine les tirs avec frénésie,

le doigt rivé sur le bouton droit de la souris

(les commandes de tir sont pour le moment
inversées). On meurt d'ailleurs assez souvent,
mais la possibilité de ressusciter les membres de




le Pére Paul
Rawlings est a la
fois un exorciste et
un as du six-coups.
Ceux qui préferent le
contact auront plus
tendance & jouer Church :
capable de lancer des sorts
de paralysie, elle est aussi
armée d’un katana et d'un

pistolet de poing.
Cela pourrait aussi
donner des
' expériences
I transexuelles
| son escouade fait office de contre-poids. Pour ce intéressantes, mais
i qui est du gameplay, Jericho se la joue 3 la fois bon, ce n'est peut-étre pas Uobjet. Ce qui est sir
classique et singulier. Une combinaison étrange, par contre, c'est que chaque perso a sa petite
tout en cuir, bien partie pour proposer bizarrerie et que l'adjonction de passages en
une expérience de jeu fermée, ol l'on enchaine Quick Time Event & la Resident Evil 4 apporte
les couloirs sans avoir beaucoup de marge de aussi une certaine fraicheur de jeu.
manceuvre. Aprés, comme dirait Cyd, les jeux Jericho ne sera peut-&tre pas aussi kitch et bancal
linaires, y en a de trés bons. Et pour le coup, quon aurait pu l'attendre. Beaucoup plus propre
ne pas avoir trente-six choix de portes est aussi et épuré qu'Hellraiser, le film culte de Clive i
un bon moyen de se sentir oppressé. Hum. Barker, il s'annonce gore et bien barré,

servi qui plus est par quelques idées
1€ sang sympathiques, comme les sortiléges et le
systeme d'incarnation. Les boss ont de la

Sil devrait y avoir matiére a polémique pour ce gueule, ca semble plutdt solide %
qui est du level design, il y a une chose qui techniquement, visuellement ca en jette. .
devrait faire lunanimité : la possibilité d'incarner Reste a voir si le jeu saura imposer son rythme

chacun des personnages de l'escouade Jericho et nous faire oublier sa linéarité.

(c’est le nom des kamikazes que vous aurez sous u'te

votre responsabilité). Un peu comme dans
Nomad Soul, vous jouez une dme errante et
pouvez ainsi passer d'un équipier 4 un autre.
Tout lintérét est de basculer d'un role & lautre
selon qu‘on désire en découdre au corps a corps
ou rester en retrait, chaque gus ayant des
spécialités propres. Ainsi, le lieutenant Abigail
Black nest pas seulement sniper, il a aussi

des pouvoirs de télékinésie. Cela lui permet de
pousser certains éléments du décor et de diriger
ses balles. Une fois lastuce digérée, ca permet
d’enchainer trois headshots sur des cibles non
alignées. Dans un style totalement différent,




| e prendrais peu de risques si

| je clamais haut et fort que World in
Conflict sera ovationné par

la critique. Un mode multi vertigineusement
intéressant et une réalisation technique

de trés haute volée : vraiment, aucun doute
possible ! Finalement, seul l'apercu que j'avais
eu de la campagne solo m'avait un tantinet
décu. Depuis, j'ai eu occasion de faire plus
d’un tiers des missions qui seront

au programme, et ¢a m’a fait réfléchir...

Avez-vous en téte une campagne solo
inoubliable ? Moi franchement, non. Ce mode
de jeu ne se renouvelle plus depuis de longues

WORLD |

années. On ne le sait que trop bien par
ailleurs, cest le mode multi qui fait briller

le STR. Mais en attendant une éventuelle
révolution, pourquoi ne pas étudier la
situation sous un autre angle, en considérant
cet aspect comme une simple mise en bouche.
Alors oui, la campagne du nouveau bébé de

Massive est tout a fait convaincante.

Elle nous immerge dans une Troisiéme Guerre
mondiale agitée ol s'affrontent Russes
impitoyables, Américains impétueux et
Européens... incompétents ou presque. Ily a
comme un goit de dé&ja-vu oui, mais pas le
temps de s'attarder. Le rythme est élevé et les
combats intenses. J'ai atteint la mission 8
(sur 14). Je dirige mon escouade pédestre a
travers les contrées glaciales de I'URSS. Le
danger vient de tous les cdtés. Pour éviter les
rafales ennemies, je fais sprinter mes hommes
(capacité 1) et m'engouffre dans la forét.
L3, je suis a l'abri. En contrebas, une position
ennemie. Allez, je tente. Je demande un tir
d’artillerie (capacité 2). Le champ est libre.
On m'assigne un nouvel objectif. Je repars...

Utiliser avec intelligence les capacités
spéciales de chaque unité est une des clés

de la réussite de cette campagne. Ilyena
d'autres, réguliérement mises en avant lors
de U'épopée. Par exemple, le choix de vos
unités (contrairement au multi, on peut ici
mixer les corps d’armée). Ou encore, les aides
tactiques : frappe chirurgicale ou bombe

qui tache, leur role est déterminant.

En fait, ce que vous pouvez attendre de

cette campagne, cest Uopportunité de mieux
connaitre les unités et leurs caractéristiques,
d'aiguiser votre sens tactique, de passer un
bon moment. Moi, je me suis laissé séduire.
J'ai pris une posture de jeune premier

et j'ai considéré la campagne pour ce quelle
semble étre : un préambule du formidable
mode multi. Et si vous faites de méme,

vous ne serez pas décu.

Sundin




Stratégie

| e mois dernier souvenez-vous, on
| était parti a Londres dans les locaux
LB | de SEGA pour découvrir Kingdoms,
premiére extension pour Medieval 2 : Total War.
Et autant dire qu'aprés la présentation détaillée
et passionnée a laquelle on a eu droit, on était
conquis. Mais attention ! Le journaliste est
facilement corruptible. Londres, la chaleur
accablante, les Anglaises dénudées, les poneys,
tout était réuni pour me faire dire n‘importe quoi.
Et puis heureusement, la preview est arrivée,
jallais pouvoir confirmer. Seul dans mon appart.
Kingdoms et moi. Moi et Kingdoms. Quelques
jours plus tard, le teint un peu blafard, je suis
revenu a la réalité, et je peux l'affirmer : c'est du

MEDIEVAL 2

bon ! Faute de place, on va vous la faire

en accéléré. Kingdoms, c'est principalement
quatre campagnes pour quatre expériences aux
antipodes. La premiére nous emméne du coté
des Amériques au début du xv® siecle. Apaches,
Aztéques, Mayas, et La Nouvelle Espagne, voila
pour les protagonistes principaux. Trois siécles
de moins pour ['épopée intitulée Britannie

ot U'Angleterre, le Pays de Galles, UEcosse,
l'Irlande et la Norvége se tabassent joyeusement.
Ceux qui aiment le coin participeront ensuite

a la campagne des Guerres teutoniques en
1250. La derniere enfin, nous plonge en 1174
a l'époque des Croisades oll le Royaume

de Jérusalem, la principauté d’Antioche,

les Byzantins, les Turcs et les Egyptiens

se disputent le gateau.

Des dizaines ¢

Les quatre épopées sont indépendantes. Libre
a vous d'en choisir Uordre. Elles ont chacune
leur identité propre, leur ambiance, et ¢a, on
aime. Mais la question cruciale est de savoir
si toutes valent le coup. On peut lacher un
premier oui. D'abord, car on s"immerge vite et
bien a chaque fois. Ensuite, car chacune a des
petites spécificités qui sont plus que des
détails (recrutement difficile en Amérique,
importance de la culture en Britannie, etc.).
Enfin, car refaire une campagne avec une

autre faction a un réel intérét tant les
situations différent. On nous avait aussi
prévenus, le rythme est bien plus élevé que
dans la version de base et les affrontements
débutent parfois trés tot. Prenez le Pays de
Galles ou le Royaume de Jérusalem pour vous
en convaincre. Pour autant, certaines factions,
comme les Apaches, sont plus en retrait et
laissent aux timides le temps de voir venir.

Au niveau des moins sur cette version,

un pathfinding moyen sur les phases en temps
réel et une L.A. pas toujours inspirée - et ce
n'est pas un détail ! Aucun doute pour autant,
Kingdoms est une extension comme on en voit
peu : longue, riche et intéressante.

Verdict le mois prochain.

Sundin

d'une intensité, my jord § |




‘est dans ['ouest parisien, entre les restos
chics et les boutiques de luxe, que le studio
F4 s'adonne aux joies de la création de jeux
vidéo. Loin des devantures clinquantes

a la Louis Vuitton ou de la délicieuse odeur des
macarons de chez Ladurée, F4 reste discret. Le site
Internet v sert uniquement de vitrine
pour les offres d'emploi o les seules informations
disponibles sont les postes & pourvoir. Hors du Web,

le studio est & peine plus visible: Uenseigne est noyée
au milieu d’autres sociétés dans le hall d'un immeuble
situé a deux pas des Champs-Elysées. Arrivé devant

la porte, on hésite méme a sonner pensant ne pas étre
au bon endroit. Une fois a lintérieur, nous sommes
accueillis par un visage familier: Wanda, élue miss
reporter Joystick pendant des années, qui est passée de
l'autre coté de la barriére en tant qu'attachée de presse.
Aprés les papotages d’usage, rendez-vous est pris avec
le président des lieux, Bruno Heinz. Lhomme,

la quarantaine, est dans le milieu depuis des années,
connait trés bien le marché et a une vision du jeu vidéo
bien a lui. Ce matheux parle vite et passionnément
mais reste en retrait quand il évoque F4. Ce studio,

créé en 2002, est pour lui une équipe & part entiére.
Il souhaite davantage mettre en avant ses projets
plutét que les développeurs ou lui-méme.

di, c'est lesprit Nintendo qui habite les
lieux, avec en plus un penchant ostensible
! *" pour la culture manga. Entre les films
japonais obscurs et les dessins de Naruto trainant

sur un coin de table, le bureau du directeur affiche
clairement son engouement pour UAsie. Comme nous
l'a confié Bruno Heinz, le leitmotiv de F4 repose sur
deux points bien précis: innover, tant au niveau

du gameplay que du style et sortir le jeu vidéo du jeu
vidéo, c'est-a-dire éloigner F4 de cette tendance a créer
des studios remplis de stagiaires et intermittents du
spectacle, jetés sans vergogne a la poubelle a la fin




Ca bouge bien et vite, Exalight a vraiment tout pour plaire.

d’un projet. Et surtout éviter de tomber dans

la facilité d’enchainer des titres a licence insipide qui
se ressemblent d’un épisode a l'autre. Au niveau des
partenaires, F4 sort également du lot en s'orientant
vers des sociétés que l'on n'a pas l'habitude de voir
dans le monde des jeux vidéo. Comme Neuf
Entertaintment(Neuf Cegetel) pour Exalight.

La lumiél"e ca pique

.. renez F-Zero pour la conduite, WipEout pour
1 les armes et enfin Mario Kart pour le fun.

" Vous mettez le tout dans un shaker, vous
secouez et ¢a vous donne Exalight, un jeu de course
online qui vous collera les fesses dans le cockpit d'un
véhicule futuriste. Mais pas seulement. Ici, il faut
marcher, explorer et déplacer son pilote a pied en plein
cceur de villes aux architectures propres aux races
proposées. Elles sont actuellement au nombre de trois et
disposent d’'un design totalement différent. De l'humain
a la fois classique et classieux a la Final Fantasy au
Kawai coloré et mignon, ily en a pour tous les godts!

Le mysteére plane encore sur la troisiéme faction...

Les avatars arpentent donc les rues dans le but de courir
face a une dizaine d'adversaires simultanément.

Le nombre de participants sera variable en fonction

des courses et événements proposés. Outre le pilotage,
l'aspect RPG prendra également part a 'évolution afin de
gagner des compétences utilisables pendant les tours de
pistes. On apprend également que les circuits devraient
proposer une conduite différente en fonction des tracés.
Ily aura par exemple, des courses dites faciles avec

des barriéres de sécurité et des circuits plus hardcore

ol il sera possible de pousser ses adversaires hors de

la piste en plus de leur balancer quelques missiles sur

la tronche. Evidemment, on pourra se procurer
des armes différentes
(mines, guns...)

et personnaliser son
véhicule.

Pour nous expliquer plus concrétement
L'univers d’Exalight et surtout la
motivation que devront posséder les joueurs
pour évoluer dans ce monde, Bruno Heinz a
fait le paralléle avec le manga Gunnm. Un peu
comme si chaque joueur évoluait dans la ville-
décharge et devait se battre pour faire partie
des meilleurs afin d’espérer atteindre la cité
volante. Si la référence ne vous parle pas, il ne vous
reste qu'un choix: direction la librairie pour acheter
la collection Gunnm, vous ne le regretterez pas!

Dépenser desc
en cliquant

n quitte le futur d’Exalight pour revenir vers
quelque chose de plus terre a terre: le tennis,
le ski et autres trucs auxquels toute personne
saine de corps et d'esprit s'adonne plusieurs fois par
semaine. Si ce n'est pas votre cas, faites comme nous :
plusieurs heures de sports virtuels par jour en buvant un
jus de fruit, ca apaise la conscience a défaut d’enlever
les graisses. Le concept d’Empire of Sports est simple:
déplacer un avatar dans différentes villes pour qu'il

fio

Une salfe d'entrainement virtuelle, y a gue
¢a de vrai, Du moment gue ce n'est pas moi
gui transpire, ¢'est du tout bon.
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s'entraine dans les activités sportives de son choix.
La liste compléte n‘ayant pas été dévoilée, on nous
affirme tout de méme qu'il devrait y avoir a terme
plusieurs dizaines de sports. Certains seront
naturellement rajoutés au fil des mois aprés la sortie

du titre. Gardez en téte qu'Empire of Sports est trés

loin d'un jeu de gestion de base qui vous place

devant des tableaux Excel austéres.

Ici, le joueur se déplace dans un véritable
environnement tout en 3D pour améliorer
\ . les compétences physiques de son perso.

- l'idée est évidemment de se rendre au stade
le plus proche et, par exemple, jouer une
vraie partie de tennis comme vous le feriez
en lancant votre Virtua Tennis 3. Mais avec ce
MMO, F4 compte bien révolutionner la maniére
dont le sport va étre joué. Une prise en main
facile pour que Monsieur-tout-le-monde
puisse s'éclater rapidement, sans contrainte
et une profondeur de jeu suffisante pour
intéresser les plus hardcore d'entre vous,

le tout avec bon nombre d‘innovations

de gameplay, comme jouer sur 'endurance

de l'adversaire pour le fatiguer. On a testé
et sachez juste qu'un studio a enfin concu
une interface de jeu de sport VRAIMENT
pensée pour le combo clavier/souris... et ¢a,
ca change la vie! Un autre aspect intéressant
de ce titre est la discipline et le travail d'équipe.
Comme participer & des matchs de basket a
cing contre cing. Ca peut &tre tout
simplement génial si tout le monde reste
concentré sur sa position ou tourne
rapidement a des mélées bordéliques si chacun tente
de garder le ballon. Mais pour remporter
des victoires, il faudra naturellement &tre en phase
avec vos coéquipiers... comme dans une vraie équipe!
Outre les centres sportifs, les villes offriront des
boutiques dans lesquelles les joueurs pourront acheter

des fringues et équipements. Des marques connues devraient étre de la partie, tout
comme des événements organisés avec des stars et légendes du monde sportif.

Au niveau économique, Empire of Sports devrait proposer deux types

de monnaies. L'une restera totalement virtuelle ne servant qu'a payer certains
services en jeu et lautre pourra étre échangée contre de vrais dollars.
Le but étant de laisser aux plus assidus la possibilité de gagner
de largent en jouant, un peu a la maniére de Second Life.

Par exemple, rien n‘'empéchera un joueur de passer dans le role
du coach, d’entrainer des sportifs

et de les revendre & d'autres personnes.
Le tout avec des outils comme les hotels
des ventes et autres disponibles en jeu.
Mais gardons en téte que ceci est encore en cours de développement. Entre les idées
de gameplay et leur réalisation avec toutes les contraintes techniques que cela
engendre, il y a parfois un monde.

C'estvotre banquier

omme tout MMO qui se respecte, Exalight et Empire of Sports proposeront ,
~ un systéme d’abonnement. L3 encore, F4 ne fait pas comme tout le monde.
Le jeu sera en vente en priorité via le Net a un prix inférieur de ce qu'on a
l’hab1tude de voir avec les boites classiques disponibles en magasin. Ceux qui désirent

leur version CD pourront toujours la commander mais & un colt supérieur (frais de port

et tout le bazar). Quant a labonnement mensuel, il n’a pas encore été fixé. Il serait
aussi question de ce qu’on voit en Asie avec les Free2play. C'est-a-dire des objets qu'il
sera possible d’acheter comme ceux proposés par les joueurs. Ceci afin de répondre a
une véritable demande. Méme s'il reste un sujet tabou, l'achat d'argent ou d'objets
virtuels génére des millions de dollars de profit pour des sociétés comme IGE. Qu'on le
veuille ou non, le nombre d’acheteurs ne cesse de croitre. Ici, le but est que la personne
qui passe énormément de temps en jeu puisse étre récompensée en se faisant '
de l'argent et que celui qui n'a pas de temps de jouer ne soit pas totalement
largué. Méme s'il est impossible de mettre d’accord les joueurs au sujet

des ventes d'objets, le systéme pour Empire of Sports devrait offrir un bon
compromis. Mais que fait-on de celui qui nest pas riche et qui n’a pas le temps
de jouer? A priori pas grand-chose, & part lui ouvrir un forum pour qu'il puisse
pleurer et raler, il n'a pas vraiment sa place ici, ou ailleurs. Il aura le temps
d‘aller faire du sport IRL! Ne reste qu’a attendre l'ouverture de la béta, qui
devrait commencer d'ici quelques semaines. Les deux projets sont prévus pour
la fin de l'année et ont au moins le mérite d'étre innovants. F4 a le courage de
développer quelque chose de différent avec toutes les prises de risques que
cela engendre. Si les projets sont aussi prometteurs qu'ils en ont air, le public
devrait suivre sans probléme.
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e pourrais vous parler pendant des heures
de la Corée du Sud, de cette petite enclave
high-tech ol les habitants se réveillent
le matin en espérant que le président de
la partie nord du pays, Kim Jong IL, n'ait pas eu une
digestion difficile... C'est pas spécialement fun de
savoir quun type aussi lunatique utilise des missiles
nucléaires pour soulager ses contrariétés. Au nord, la
dictature, a l'ouest, les carnassiers hommes d'affaires
de Russie et de Chine, a Uest le Japon, pays pas
vraiment en odeur de sainteté : 'Histoire passée et
présente enclave la Corée du Sud. Pourtant, c'est [a
et nulle part ailleurs dans le monde que s'écrit

le futur du jeu vidéo PC... On ne reviendra pas sur
l'engouement extraordinaire des compétitions
d’e-sport, ol StarCraft et WarCraft 3 TFT régnent sans
partage sur les loisirs des jeunes Coréens. Pas plus
que U'on ne va s'étendre sur cette tenace habitude de

manger & genoux sur des tatamis aussi confortables
que des plagues de fontes (ouille mes genoux de geek,
peu habitués a un tel traitement), de ne pas accepter
les cartes bancaires ou de superposer les boutiques

les unes sur les autres, accessibles uniquement aprés
avoir déambulé dans des cages d'escaliers taillées pour
des Hobbits. Non, je suis venu vous parler de Webzen
et de son prochain titre, Huxley.

Fondé en 2000, on connait peu ce studio,

nous Occidentaux, et pourtant : 600 employés dont
400 uniquement dédiés au développement, des studios
en Chine, sept jeux déja publiés, 800 000 abonnés
payant sur le MMORPG vedette (MU, sorti en 2000),

un titre qui cartonne en ce moment (SUN)...

Les chiffres, ca calme toujours : malgré leur modestie,
les financiers de Webzen nous en mettent plein
les yeux, mais c’est vraiment pas voulu de leur part.

Thierw Henry

_ prés trois bons quarts d’heures de taxi dans

. le toujours embouteillé Séoul (facturés une

" quinzaine d’euros, ¢a surprend !), je débarque
fleur au fusil en bas de limmeuble abritant une partie
des équipes Webzen, o, grace a la magie de MSN

et de lefficacité de l'attaché de presse américain, un

Vous pourrez
jouer en vue

a latroisiéme
personne, eten
vue rapprochée
comme dans
Gears of War.

Quoi, moi, ninja ? La porte était ouverte,

y avait de la lumiére, je suis rentré

et on ne m'a pas mis dehors. Donc voila,
le premier reportage jamais réalisé par
un magazine occidental chez Webzen,

rien que pour vos yeux. Et pour notre plaisir,

parce que, Huxley, ca va le faire...

par Styx

Il sera possible d interagir
avec le décor. Boum, le baril
explesif ou la caisse de
munitions. .. les dommages
collatéraux, ¢a aide !

petit comité m'attend. Le droit de visite a été accordé
le matin méme : aucune certitude quant a la faisabilité
de la chose a la descente de l'avion... Joystick ne venait
pas que pour ¢a, heureusement (je sifflote d'un air
innocent). En tout cas, cest les bras ouverts (et chargé
de goodies que non, je ne vous donnerai pas, bas les
pattes !) que j'ai été accueilli. Les présentations faites,
direction le onziéme étage, aprés une demi-douzaine de
points de contréle électronique. On ne blague pas avec
la confidentialité chez Webzen !

Jay Chung, prévenu de notre arrivée, nous accueille
avec ravissement (et avec un maillot d’Arsenal au nom
de Thierry Henry), heureux comme tout de recevoir,
pour la premiére fois de sa vie, des journalistes




Wi ﬂqu.“

européens. Bah de rien vieux, j'étais de passage avec

un pote, je kiffe ton jeu depuis la premiére seconde

oil jai posé les yeux dessus (lors de 'E3 2005),

ce sont les lecteurs et moi qui te remercions !

On se cale derriére la charpente robuste et chevelue de Jay
pour un tour du propriétaire : environ une centaine

de programmeurs sont dispersés sur tout U'étage (en cours
d'aménagement d'ailleurs), séparés par des petites cloisons
a la japonaise. Partout sur les murs, des concept arts,

des plans de niveaux, des diagrammes de progression et,
surtout, un planning de production méticuleusement tenu a
jour. Mieux vaut ne pas se laisser déborder lorsqu’on dirige
un projet de cette ampleur : un MMO RPG FPS, ¢a demande
trois fois plus de boulot que la moyenne... Trois jeux en un,
le cocktail semble improbable mais croyez-moi,

il va enivrer, sans pour autant étre saoulant !

Une sniper Alternative. Pas trés solide au contact, mais invivable
une fois planguée. ..

Les persos sont trés fortement lookés, comme dans tout bon jeu asiatigue.

Hreport

age




- MO, donc, avec environ 5 000 joueurs attendus pour chaque
- serveur : ce n'est donc pas un effet de style. 5 000 personnes

" lourdement armées et dangereuses, divisées en deux races,
les Sapiens et les Alternatives. Sapiens, tout le monde connait, c'est vous,
moi, méme Faskil, en un mot des primates évolués capables de commander une
biére sans éveiller lattention dans un bar. Alternatives, c’est un peu différent :
bien qu'humanoides, ils ont un petit quelque chose de différent, peut-étre
parce qu'ils ont trop forniqué avec des expériences génétiques interdites ou
quils ont un golit prononcé des aliens, & moins que ¢a ne soit linverse.
Bref, les Alternatives ont ce charme vénéneux des avatars que l'on créve
d’envie d'incarner, et pas seulement parce que les personnages féminins sont
sexy a rendre priapique un eunuque. Rajoutez deux factions politiques a
lintérieur de chaque race et vous obtenez le mélange parfait encourageant
3 l'extermination mutuelle ! Leurs petits noms ? ONE, SYN, Alteraver, Alternix,
faites vos jeux, rien ne va plus mais choisis bien ton camp, camarade.
Le lag et les déconnexions sauvages ne devraient pas venir polluer le jeu,
rappelez-vous le nombre d'abonnés satisfaits de SUN... La technologie réseau,
on connait bien chez Webzen, méme si on céde au gimmick a la mode,

Am stram gram... Les squads de base sont constitués de quatre joueurs.
Y en a un qui va devoir garder les véhicules.

C'est pas pour rien que certains personnages disposeront d’un grappin,
histoire d’enquiguiner le monde en se placant sur les hauteurs.

a savoir mélanger les joueurs PC et 360 sur les mémes serveurs. Sacrés
consoleux, a croire qu'ils s'emmerdent a jouer & huit contre huit sur Halo 2,
ils ne peuvent pas nous fiche la paix avec leurs doigts palmés ?

-3 59 I3 L
ranbov:
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es éléments de RPG, il y en a a foison, pas pour faire joli sur les
communiqués de presse mais bien en tant que rouage essentiel du
. gameplay PvE, sublimé par la grande expérience de Jay Chung dans
le domaine. Il a souhaité éviter 'écueil de uniformité, avec des personnages
se ressemblant tous : il sera possible de customiser entiérement son héros, a
commencer par son visage. L'éditeur dédié est équivalent a celui rencontré
dans les grands jeux de sports, ol l'on peut tout modifier, de la taille du nez a

la hauteur des pommettes en passant par les cheveux. Avec un peu d'habileté,
vous devriez pouvoir incarner quelque chose qui vous ressemble ! Quant au
matos et aux armures, il sera éventuellement possible de bidouiller leurs
couleurs, histoire de bien se reconnaitre dans les ruelles de Los Telonia.
Laction d’Huxley se passe sur Terre ofl, aprés un gros cataclysme, il ne reste
plus grand-monde pour jouer au poker en ligne. La ville de Los Telonia

est lun des rares endroits habitables de la planéte, malgré son style
architecture proche de Nagasaki, période estivale 1945. En gros, cette cité est
un gigantesque hub reliant la centaine d'instances annoncées, la plupart
situées en environnement urbain. Shopping, alliances, meurtres, amélioration
des compétences, c'est ici que le c6té jeu de roles sera le plus présent.

Chaque quartier possédera sa propre identité visuelle et donnera accés a divers
services, comme un Chinatown paradis du marché noir, des bas-fonds

ol lon peut s'étriper en toute discrétion, des zones aisées fliquées a mort...




Le systéme de leveling reste classique, avec des quétes de départ pouvant
se franchir en solo sans trop de souci. Mais pour accéder au contenu de niveaux
avancés, il sera plus que conseillé de se trouver une guilde de roXXors digne
de ce nom... Et pour ceux qui cherchent un peu plus d‘intimité, quelques
hameaux plus modestes (mais tout aussi délabrés) seront également
disséminés sur la gigantesque surface de jeu. A linstar d'un MMO tout

ce quiil y a de plus conventionnel, Huxley propose un systéme dartisanat

a base de traitement de déchets métalliques, afin d'améliorer la capacité
des armes/armures et gadgets. Avec, bien siir, un hdtel des ventes pour

se faire un peu de blé. Rien n’est encore définitif concernant les classes

de personnages, mais tout devrait rester dans le classique avec

des complémentarités entre les avatars.

Moulinde Tarren

' e PVE, Clest bien, du PvP avec du RVR, c'est mieux, surtout quand
on dispose de contrdles FPS (¢a va pour les acronymes, vous
| suivez ?)... Désolé pour les pacifistes mais Huxley va tout faire pour

que nous nous mettions sur la tronche en cheeur, avec des zones de combats !
allant de l'escarmouche quatre contre quatre aux affrontements massifs cent

d’ici la sortie du jeu en révisant leurs gammes sous Quake ou Unreal

Tournament, conseil d’'ami... Et comme vous pouvez le voir sur les 1 e ’
screenshots, cette petite merveille est un régal pour la rétine et qui ne * 4 ’
devrait pas étre trop gourmande de surcroit, mixité 360 oblige. Tout est o
fait sous le moteur Unreal Engine, un outil parfaitement maitrisé par V’“””\\

l'équipe de dév’ qui dispose d'une carte secréte avec Cédric « Inoxx »

Fiorentino, le frenchy de 'équipe qui bossait précédemment chez Epic
sur ce moteur... Forcément, ca aide et ¢a permet de comprendre !
pourquoi le titre se trouvera sans aucune peine une place au sommet
de la hiérarchie des jeux qui tuent la rétine. On l'a vu tourner,
croyez-nous, c'est fluide et le minimum syndical de 30 frames par seconde |
sera respecté, méme sur une config banale. |
Mine de rien, quatre heures (sur les deux initialement prévues) se sont ' ’
écoulées et bon, y a un jeu a finir... On ne va pas abuser de la gentillesse
de nos hétes, direction la sortie non sans récupérer un créneau de sortie,
soit la fin de l'année pour les Coréens et le premier trimestre 2008

pour le reste du monde. !

Des mobs ! Dans Huxley, ils ressembient a des insectes pas gentils, |
avides de chair fraiche. .. Butez-les, lootez-les et partagez les ressources
avec vos potes !

On vous avait dit de ne pas vous balader tout seul dans les endroits
les plus sombres... C'est pas pour rien que I'on parle de MMO.

contre cent ! Les serveurs sont optimisés pour, on ne devrait donc pas
subir de lag genre « syndrome de Moulin-de-Tarren » : les zones PvP
(en fait des batiments) se chargeront toutes seules dés que l'on sera
a proximité.

Oui, il y aura des véhicules, pour se la péter Mad Max, que les bourrins
dorment en paix et commencent a bosser leur craft en mécanique.

Il faut dire qu'avec une interface pensée comme celle d'un FPS
traditionnel, aussi bien jouable au clavier/souris qu'au pad,

on ne pouvait pas espérer autre chose qu’un jeu intense et violent.

Le personnage pourra sauter, tirer, utiliser un grappin, employer

des drones... A noter que la précision de ses tirs sera conditionnée
par le systéme de compétences et que L'on pourra acquérir des aides

a la visée. Cest en tout cas trés intuitif, ca bouge vite et bien :

les arthritiques du clic devront se magner pour gagner du skill en FPS
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Une interview

a la Lost in Translation

qui a fait transpirer notre aimable
equipe de traducteurs. ..
Monsieur Chung est un bavard,
ce qui est pratique

quand on a plein de questions.
Etla langue de bois,

chez Webzen,

on ne connait pas !
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"avoue : plus je vieillis, plus il devient

difficile de mimpressionner. Au risque de
m’attirer les foudres des fans, je dois bien admettre que
je fais partie des décus d'Half-Life 2 : level design trés
inégal (les phases a moto-jet, pitié !), scénario obscur

par Faskil

qui masquait difficilement des lieux communs narratifs,
intelligence artificielle globalement plutét déficiente...
Du coup, & l'annonce de BioShock, j'avais retrouvé un
peu d’espoir. La derniére fois que j'avais eu l'occasion de
voir le jeu tourner, c'était l'année derniére pendant L'E3.
Et il ne m'avait pas fallu plus de vingt minutes de démo
par Ken Levine himself pour ressentir des frissons
d’excitation et d'impatience me parcourir léchine. Et la,
je reviens de deux jours & Londres, durant lesquels j'ai pu
jouer & une version quasi finale du titre - sur PC qui plus
est. Et vous savez quoi ? Je pense que j'ai encore une
belle grosse marque rouge sur la joue. BioShock,

C'est la claque que j'attendais depuis mille ans. Environ,
hein, on ne va pas pinailler.

" Shock

és les premiéres secondes du jeu,
§  latmosphére particuliére qui s’en dégage
. vous agrippe par la peau du cou pour ne

Ah, l'utopie... Réves, aspirations... déchéance.

'BioShock :

Tendez Ia joue

Le capitaine du bord
et son équipe

vous souhaitent

un agréable séjour
et espérent voas
revoir bientot sur
nos lignes.

plus jamais vous lacher. La cinématique d’ouverture,
trés courte, débute par ces quelques mots : « 1960,
au dessus du Pacifique... ». Le héros (vous, donc)
tient dans les mains une photo de famille.
Laconique, il s’exclame : « Mes parents m’ont
toujours dit que j'étais voué a faire de grandes
choses. Ils avaient raison... ». Et [, c'est le drame.
L'avion se crashe et, miraculeux survivant, vous vous
retrouvez en pleine mer, cerné par des débris de
l'appareil en feu. Un peu subjugué, j'attends la suite.
Le type de 2KGames qui supervise la session me fait
de grands signes : « C'est a toi de jouer, vieux ».

Ah bon, déja ? Mince, ca change des introductions
kilométriques. Je slalome donc illico entre les
flammes pour déboucher sur une petite plate-forme,
sortie de nulle part. Je grimpe quatre a quatre les
marches d’un escalier en pierre et je déboule dans
une piéce obscure qui s'illumine soudain, dévoilant
une sorte de bathysphére. Sans trop me poser

de questions, je grimpe a lintérieur. Bienvenue

a Rapture ! Le voyage commence...

Xrendire

assurez-vous, je ne vais pas vous ruiner
l'intrigue en vous racontant tout. D'abord,
parce que ce ne serait pas sympa. Ensuite
parce que les gars dIrrational Games m’ont promis
des sévices corporels si je le faisais. Or, je tiens @ mon

WMéme chez ZkGames, ils ont engagé des Big Daddys
pour monter la garde. Des fois gue j'essaie de me barrer
avec lejeu...




Les joizs d'une Slectrocution collective, ou comment
utiliser l'environnement a son avantape.

intégrité physique. Ce que je peux vous dévoiler,

cest que la cité dans laquelle vous allez mettre les pieds
est le résultat d'une expérience qui a mal tourné,

une utopie imaginée par des scientifiques, des artistes
et des industriels, et qui a en fait viré au véritable
cauchemar. Avec l'aide d'un rescapé qui cherche a tout
prix a s'échapper de ce tombeau maudit, on va donc
progresser jusqu’au cceur de la ville, découvrant
progressivement les horreurs qu'elle abrite. Dés les
premiers instants du jeu, ma santé mentale est mise &
rude épreuve : des sortes de mutants me mettent K.-0.
Alors que j'agite frénétiquement la souris pour tenter
de me relever, une petite fille aux yeux injectés de

Régulizrement, il vous fapdra recharger
volre réserve d'Eve, la subsiance
gui vous permet d wtiliser ves pouvoirs.

Comme dans tout
RPG gui se
respecte, o8
pomira « looter»
les cadawres.
Etily en anra

an paguet...

On I'a d&72 dit mille fois, mais [areal Engine
fait saper bien lean.

Rapture : une ville, ane siopie, un caschemar.

lumiére et accompagnée d’un énorme bonhomme vétu d’une sorte de scaphandre s'approchent
de moi. D'une petite voix étrange, elle murmure : « Il respire encore, ce n’est pas encore un ange.
On reviendra plus tard, Mister Bubbles ». Glups.

Gym-tonics

. & Arts-Déco ». Dans lenceinte de Rapture, tout tourne autour des modifications
génétiques. Pour y survivre, vous allez donc devoir & votre tour vous injecter des trucs pas
catholiques pour bénéficier de pouvoirs qui vous serviront a lutter a armes plus ou moins égales avec
[es ames perdues qui hantent la cité. On en dénombre deux types : les Plasmids, qui correspondent
passifs qui vous permettront d’amehorer certames de vos compétences (phys1que, combat et
ingénierie). Le probléme, c'est qu'on ne dispose que d'un nombre limité de « slots » auxquels affecter
ces pouvoirs. Bien entendu, plus on progresse dans le jeu, plus on récolte dAdam (la substance a la
base de tout le génie génétique) et plus on peut développer ses talents, mais aussi en augmenter le
nombre. Certes, en attendant de pouvoir les utiliser, on peut les stocker dans sa banque de données
génétiques, mais pour les rendre actifs, il faudra impérativement passer par un appareil spécial,
gu’on ne trouve que de maniére relativement disparate dans les décombres de la cité.

Ce qui oblige a faire des choix - c'est la thématique par excellence du jeu.

veau désesperement

L ar outre des cheix d’ordre éthique (dont je ne peux pas vous parler ici sans révéler l'essence
» du scénario, mais vous comprendrez bien assez t6t), il est en effet inutile de bourrer dans le
tas en dégainant votre mitrailleuse : ce genre d'approche a la Unreal Tournament se soldera

&
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inévitablement par une mort rapide et sans appel. Non,
a Rapture, il vaut mieux faire usage de subtilité.

Une flaque d'eau sur le sol ? Balancez un rayon
électrique sur lennemi et tous ses petits camarades

y pataugeant : tout ce beau monde partagera
immédiatement les joies d'une électrocution collective.
Mais vous pourriez aussi faire usage de la télékinésie
pour agripper un ours en peluche qui traine dans

un coin, y mettre le feu, et balayer lair devant vos
adversaires pour les transformer illico en barbecue. Les
possibilités de combinaison sont illimitées et, au final,
ily a plus d'une méthode pour parvenir a ses fins.

A vous de choisir celle qui vous satisfait le plus.
Personnellement, j'ai rapidement pris l'habitude
d'utiliser mon pouvoir de télékinésie pour attraper

au vol les grenades qu’on me balangait et les expédier
vite fait bien fait a leur point d'origine, avec

les conséquences explosives qu'on imagine.

Et c'est pareil pour les pouvoirs passifs : certains vous
permettent d'étre plus furtif face aux caméras de
surveillance qui pullulent dans la région, d'autres vous
permettent de les pirater plus vite... Ah oui, joubliais :
comme dans System Shock, on pourra aussi jouer les

« hackers ». Des tourelles font qu'a vous embéter en
vous tirant dessus ? Un petit coup de rayon glacé sur
leur tronche, un petit « hack » et hop, elles deviennent
vos copines et se mettront a flinguer tous ceux qui
essaieront de vous dérouiller. Bref, ca ajoute une
dimension stratégique certaine et ¢a, c'est le pied
intégral. Parce que, pour une fois, on ne vous enjoint
plus de foncer téte baissée, l'arme au poing, en tirant
sur tout ce qui bouge. Non, on vous demande aussi de
réfléchir. Beaucoup. Du coup, si vos « skills » a Quake 4
ne vous permettent pas d'ordinaire de survivre plus de
trois minutes, dans BioShock, vous avez toutes vos
chances. Tout simplement parce quil y a mille et une
maniéres de progresser. Et [a force brute n'est
généralement pas la meilleure.

Unmonde qui vit

es subtilités du gameplay ne s'arrétent
pas a : on peut également prendre des
" photos de ses adversaires pour les étudier

Quand on flingue un Big Daddy. Ia Little Sister
gui 'accompagne se met a chialer. Et croyez-moi,
¢a vous déchire le coeur. Jadore.

Comment ¢a,

« J'aime pas les
barbecues» ?
Allez, fais pas
ta chochotte.

Les Big Daddys sent les gardiens des Little
Sisters (les petites filles bizarres gui récoltent
I"Adam sur les cadavres). Celui-ci est visiblement
trés émervé. Je n'en ai plus pour longtemps.

et se voir attribuer différents bonus liés a ces
créatures, on peut boire de l'alcool et fumer des clopes
pour obtenir des petits « boosts » provisoires, etc. Je
dispose de peu de place pour tout vous détailler ici,
mais on ne manquera pas d'étre plus exhaustif dans le
test. Retenez juste ceci : le gameplay de BioShock est
riche, trés riche. Et du coup, trés jouissif aussi. Tout
comme l'ambiance d'ailleurs. Je vous passe la tirade sur
le moteur graphique : matez les screenshots, vous
verrez qu'une fois de plus, UUnreal Engine fait des
merveilles. Mais ce qui fait surtout la différence avec
les autres titres du genre, c'est l'ambiance sonore,
proprement hallucinante, et qui participe beaucoup a
['immersion incroyable que suscite le jeu. Au contraire
d’'un Doom 3 par exemple, oli les développeurs ont tout
misé sur leffet de surprise (qui du coup, aprés le
troisiéme monstre qui sort des murs, ne fonctionne
plus du tout), ici, Uaccent est mis sur latmosphére
pesante et dérangeante qui régne a Rapture. Vos
adversaires parlent beaucoup, hurlent « MAKE IT
STOOOOP ! » quand vous leur mettez le feu en
cherchant désespérément un point d'eau, lachent
parfois un « Thank you » murmuré quand vous leur
assénez le coup fatal... Bref, Rapture « vit ». Un peu

Une porte bloguée par Ia glace ? Un petit coup
de lance-flammes et ce ne sera plus un probiiéme.




On pourra aussi looter des coffres, mais pour cela, il faudra d’abord les crocheter. Et c’est loin d'étre facile.

Bon, Roger Rabbit, arréte de faire I'idiot et descends de Ia tout de suite.

S
| Y
[

Sander Lohen

Deux Big Daddys gui se mettent sur la tronche 7
Oui, mais c’est & vous de découvrir comment ¢’est possible.

partout dans le jeu, vous pourrez récupérer des
cassettes qui vous en apprendront plus sur le
background de Uhistoire. La non plus, je ne vous en
dirai pas plus, sachez juste que certaines de ces
révélations sont réellement troublantes et risquent de
mettre les ames sensibles un peu mal a laise. Méme si
l'ensemble n'est pas dénué d’humour, on baigne en
permanence dans le cynisme et la folie, ce qui justifie
parfaitement linterdiction aux moins de 18 ans dont le
titre a écopé. Ajoutez a cela une musique estampillée
années 50, en complet décalage avec lunivers glauque
et horrifique, et vous aurez une vague idée de ce qui
vous attend a Rapture.

reportage

1, cestdéjalafin ? !

aaah, je n'ai pas droit a plus de pages, alors

que jaurais encore tellement de choses

a vous dire ! Bon, en conclusion : moteur

3D qui poutre, ambiance sonore fantastique,

gameplay qui déchire. Que demander de plus ? ;
Je sais que, d’habitude, on essaie de ne pas trop .
s'emballer dans une preview, mais (3, j'ai du mal. Et '
j'ai tellement envie de vous raconter tout le scénar’,

tant il envoie du bois. Mais je risquerais de me facher

avec Ken Levine et bon, ce serait un mauvais calcul

de ma part. Juste un conseil : ne vous fiez pas aux

apparences. Voila, c'est tout, motus et bouche cousue

maintenant. Bon, pour étre tout a fait honnéte,

j'émettrais tout de méme deux légeres réserves. La

premiére concerne la configuration nécessaire pour

faire tourner le bébé : j'ai eu la chance d’y jouer sur

un Core2Duo, équipé d'une 8800 et de 2 « gigdts » de

RAM, donc forcément tout était fluide. Mais si j'avais

un PC plus modeste, jattendrais tout de méme le test

avant de foncer. Deuxiéme inconnue : quid de la

localisation ? Le titre sera proposé en version 100 %

francaise a sa sortie, on croise donc les doigts trés

fort pour que les doubleurs ne nous niquent pas

complétement l'ambiance sonore si riche (et surtout,

si importante). En dehors de ¢a, vous pouvez d'ores et

déja considérer BioShock comme un tout grand jeu.

J'ai beau l'avoir déja terminé, je meurs d’envie de m'y

remettre. C'est dire.

mOO




JoysTick : LHISTOIRE DE BIOSHOCK SE DEROULE DANS UN UNIVERS
PLUTOT INHABITUEL, A MI-CHEMIN ENTRE METROPOLIS

£T LoVECRAFT. COMMENT VOUS EST VENUE LIDEE ?

Ken Levine : J'avais envie de sortir du moule des

« shooters » qui se déroulent dans des complexes
militaro-industriels ou des environnements urbains
modernes bruns et gris. On peut dire qu’une partie de
mon inspiration vient de ce constat de statu quo et
d’une volonté d'y mettre un terme. Quand a-t-on vu
pour la derniére fois dans l'univers du jeu un FPS
dont l'action se déroule dans une cité sous-marine
des années 1940-50 ? A ma connaissance, jamais.
Qui plus est, les joueurs sont aujourd’hui fatigués

de ces carnages sur des champs de bataille ou dans
les rues de villes.

QUE SIGNIFIE LE TITRE ?
Dés le début, BioShock a été un jeu parlant de
mutations génétiques. Aussi bien le héros que la

plupart des personnages de lunivers voient leur vie et leur psychologie
altérées par une substance génétique baptisée Adam. Le choc engendré par
cette substance créée biologiquement et son effet sur les normes de

la société ont suffi a détruire complétement une utopie sous-marine.

Donc, le nom BioShock, outre le fait qu'il soit court, facile a retenir

et qu'il suggére de l'action, décrit également ce qui arrive au joueur

et au monde dans lequel il évolue.

QUELLE A ETE LA PLUS GRANDE DIFFICULTE A LAQUELLE VOUS AVEZ DU FAIRE FACE EN ATTAQUANT
UNE TELLE HISTOIRE ?

Un des plus grands défis, en ce qui concerne Uhistoire, était de brider mes
prétentions « académiques » et dintroduire assez d'éléments économiques

et philosophiques pour rendre Uhistoire plus intéressante, plus cool, sans aller
a l'encontre de l'action, des explosions et de la folie tactique propres a un FPS
qui poutre. Je voulais que U'histoire soit intéressante, profonde, pleine de sens
et facilement accessible aux joueurs intéresses. Je voulais aussi que le jeu ait
du sens et soit fun pour ceux qui n‘auraient rien a fiche d’Ayn Rand (NDLR :
philosophe et romanciére américaine qui a fortement influencé Uécriture de
Levine), du capitalisme ou de la philosophie, et qui voudraient juste dégommer

Quelques quUiEestions

Voila le genre de puzzle qu'il faudra résoudre pour « hacker » les tourelles

ou autres caméras de surveillance.

Ken Levine, déja au taf sur BioShock 2 ?

Quand je vous disais que l'utopie avait mal tourné,
Jje ne déconnais pas...

7
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Un petit cété Fall Out 3
dans les illustrations
qui présentent

fes pouvoirs, vous ne
trouvez pas ?

du monstre avec des armes puissantes avant de jeter leurs corps en flammes
sous le nez de robots fous.

QUELLES ONT ETE VOS SOURCES D'INSPIRATION ?

J'ai toujours été intéressé par l'idée de dystopia (NDLR : utopie
dysfonctionnelle) - lorsqu’un idéal utopique tourne au désastre et s’enfonce
dans une folie destructrice. Cette idée a conduit a la création de Rapture :

je voulais créer un endroit ol une croyance philosophique &tait poussée

4 son extréme, et ensuite explorer comment cela conduirait inévitablement

3 sa perte. Ici, c'était une philosophie & la Rand : Rapture serait un endroit

ol les gouvernements et les religions n'auraient pas leur mot a dire dans la
distribution des ressources. Mais comme toute idée inflexible, celle-ci véhicule
les semences de sa propre destruction. En ce qui concerne le gameplay, une
des choses que je voulais le plus réaliser était des combats contre des boss qui
ne soient pas pourris. Le monde du jeu (et mes propres anciens jeux sont parmi
les pires) regorge de combats contre des boss répétitifs, basés sur la recherche
d’une faille cachée, bref de quoi briser lintérét du jeu. On peut dire que

Jai cherché a ne pas répéter les erreurs du passé.

LE JEU EST PLUTOT SOMBRE. VOUS N'AVEZ PAS RESSENTI LE BESOIN, PAR MOMENTS, DEGAYER
UN PEUTOUT CA ?

Non, ¢a ne nous a posé aucun probléme. Il ny a rien de particuliérement

gai a Rapture. Ce qu’on voulait par contre, c’était donner des indications

au joueur que le monde était plutdt joyeux avant son arrivée, a 'époque ol
Rapture fonctionnait plus ou moins comme prévu. Dong, il y a des indications
d’'un bonheur éphémére, d’une innocence perdue, partout dans l'aire de jeu.
Cela sert a rendre la tragédie plus poignante : on ne se préoccuperait pas
autant des pauvres citoyens torturés de Rapture si on ne vous rappelait

pas constamment qu'ils eurent un jour une vie décente.

Le U-Invent vous permetira de fabriquer des
munitions ou autres a partir d’objets récoltés.
Un genre de crafting simplifié, en somime.

EST-CE QUE LE JEU EST OUVERT AVEC PLUSIEURS FINS ?

Bien que le jeu ait une seule histoire principale, le joueur
aura néanmoins des choix a faire au fur et a mesure qu'elle
se dévoile. Ily a plusieurs fins, et celle que vous verrez
dépendra des choix que vous aurez faits pendant votre
progression.

POUVEZ-VOUS NOUS EN DIRE PLUS SUR LE HEROS 7

Non, & moins de vous « spoiler » Uhistoire. Mais je peux
vous dire ceci : il a un passé intéressant, lié & d'autres
aspects du scénario. Mais c'est aussi un gars comme vous
et moi : ce n'est pas un super soldat ou un spécialiste des
arts martiaux ou quoi que ce soit du genre. C'est juste un
gars balancé dans une situation vraiment pourrie, et a qui
l'on demande d'en tirer le meilleur.

QuEL EST LELEMENT DU JEU DONT VOUS ETES LE PLUS FIER ?

Je résumerais ¢a par les mots : « Combattez selon vos
propres termes ». Dans la plupart des FPS, on suit grosso
modo un long couloir dans lequel on se bat quand le jeu a
décidé qu'on devait se battre, en utilisant les armes
choisies par les développeurs. BioShock ne fonctionne pas
selon ces présuppositions. En tant que développeurs, on ne
sait pas quand vous allez vous battre, ou quelles armes ou
tactiques vous allez utiliser. Par exemple, les Big Daddies
sont de gros monstres errants, mais ils ne vous attaqueront
pas tant que vous ne les provoquerez pas. Ce qui veut dire
que vous pouvez les combattre n‘importe o0, avec les armes
de votre choix : « Selon vos propres termes ».
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CE MOIS-CI, IL VA FALLOIR ALLER PECHER
DANS LES ZONES LES PLUS ELITISTES,
SIVOUS SOUHAITEZ TROUVER DU GROS
POISSON. OUBLIEZ DEUX MINUTES LES MOTS
« INTUITIVITE » ET « FUN ». ON VOUS PROPOSE
DES TITRES QUI ONT DU RELIEF, DES TITRES
A DOMESTIQUER A LA FORCE DU POIGNET
ET DE ’ENCEPHALE, MAIS DOTES D’UNE REELLE
RICHESSE DE JEU : COMBAT MISSION
SPACEFORCE ET THREADSPACE : HYPERBOL.
PLUTOT QU’UN RESUME, ALLEZ VOIR
DIRECTEMENT LES TESTS POUR VOUS FAIRE
UNE IDEE. COTE FPS, PAS DE BONNE SURPRISE,
A MOINS QU’ON NE RANGE DANS CETTE
CATEGORIE CES PERLES « NANARESQUES » QUE
SONT THE SHIELD, ANDERSON AND THE LEGACY
OF CTHULHU ET ALPHA PRIME. A LES VOIR
DEBARQUER PAR VAGUES, CA M’A D’AILLEURS
DONNE ENVIE DE CREER UN TROPHEE SPECIAL,
POUR RECOMPENSER CES TITRES CAPABLES
DE REPOUSSER TOUJOURS PLUS LOIN

LES LIMITES DE LA « BEAUFITUDE ». A VOIR
Tuttle

Liberté d'expression

du lunlent
| | WoW + App-oN :
| Le jeu attendu
| MysTERE ]

I

Joystick

THREADSPACE : HYPERBOL

EpiTEUR ATARI U.S.
DEVELOPPEUR LOCAINE STUDIO

J’AVAIS ENVIE DE PROVOQUER UN TOLLE. EN COLLANT UN MEGASTAR

A THREADSPACE : HYPERBOL, CA DEVRAIT PAS ETRE TROP DUR. A LA REDAC,
PERSONNE NE CONNAISSAIT ET IL Y A FORT A PARIER QUE C'EST AUSSI VOTRE
cAsS. EN PLUS, LE CONCEPT DU JEU EST EXTREMEMENT DIFFICILE A EXPLIQUER
ET CA N'EST ACTUELLEMENT DISPONIBLE QU'EN TELECHARGEMENT SUR STEAM
(CARTE BLEUE ET INTERNET OBLIGATOIRES). QUESTION INNOVATION ET PLAISIR
DE JEU, C'EST POURTANT UN SUMMUM ET JE N’Al DONC PAS RESISTE AU PLAISIR
DE TRANSGRESSER LES INTERDITS, QUITTE A M’ATTIRER LES FOUDRES D"UN
CERTAIN CHEVELU...

‘ Le jeu du moment ;
| DEGUSTER UNE RACL! TTE EN TERRASSE J

j Lej jeu attenllu

| BioSHOCK

| Le jeu du moment
DEMENAGER

? Lej ]t*u attendu
' UNREAL TOURNAVENT3



Voici le descriptif de notre fabuleux systéme de notation sur
10 et des icones qui s'y rapportent. C'est basique, scolaire
mais tellement efficace. Et tout en finesse, comme nous.

TOUT PURBLIC PURLIC AYERTI PUBLIC ARULTE

Fdesse Réseau local : Ceticone est
8 ..%.p  accompagnéd'un chiffre
=3

qui indique le nombre de joueurs
et mentionne les protocoles
disponibles. Par défaut,

le protocole est le TCP/IP

sud Internet: Méme chose pour l'icone
INTERNET  Internet qui signale que le jeu est
jouable sur Internet via le protocole

TCP/IP

c)
) SURARMEMENT

Au secours!
Nécessite
une trés grosse
configuration

|

"

joyshek

Doublage pourri

Jeu

. majeur
etindispensable

O Moins fun qu’un CD vierge. 1 Foutage de gueule pur

et simple. 2 Expérience traumatisante. 3 Pas grand-

chose a sauver. 4 Oui mais non. Dommage. 5 Ala

rigueur, pour les fous furieux du genre. 6 Pas mal, mais

quelques problémes génants. 7 Bon jeu, bien réalisé.

8 Trés bon jeu, une valeur sire. 9 Exceptionnel.

1 O Une future référence.

Lejeud moment

7QUAKE 1

Le jeu attendu

ECHOCHROME

ACTION/TACTIQUE

1) S.TA.L.K.E.R.
GSC GameworLp/THQ

2) LosTt PLANET
Caprcom/NoBiLis

3) TomB RAIDER ANNIVERSARY
BoHEMIA INTERACTIVE/505 GAMES

STRATEGIE/GESTION

1) WARCRAFT Il + FRozEN THRONE + DOTA
Buizzarp/BLIzzARD

2) CommAND & CONQUER 3
EA/EA

3) WarHAMMER 40 000 Dawn oF WAR
ReLic/THQ

SPORT/SIMULATION

1) Corin McRAE DIRT

CopeMASTERS/ CODEMASTERS

2) Pro EVOLUTION SOCCER 6
KCEJ/Konawmi

3) VIRTUA TENNIS 3
SEGA/SEGA

JEUX ONLINE

1) WoRLD oF WARCRAFT + BURNING CRUSADE
Brizzarp/Vivenpi UNIVERSAL GAMES

2) LA SacA GuiLb WARs
ARenA NeT/NCsorFT

3) EVE ONLINE
CCP/CCP

JEU DE ROLE/AVENTURE

1) OBLIVION
2K GAMES/BETHESDA

2) Two WOoRLDS
Zuxxez/NosiLis

3) NEVERWINTER NIGHTS 2
OBSIDIAN ENTERTAINMENT/ATARI

DEPUIS QUELQUE  CE MOIS-0i) JAIDD,
 ECRIRE LA RUBRIOUE

TEMPS, LES NOU=

- VEUX LONGS. CELA
VIE REJOUIRAIT 8'IL

- MODE DE L'E:

VELLES RECRUES A
JOY ONTUN POINT
COMMUN § LES CHE-~

S'AGISSAIT DE DEMOI-
SELLES, MAIS NON, LA

- QuOIDE NEURE VOMA
 PASSION POURLES .
" GADGETS, GA MEMBALLE |

AUTANT QUE DE

- PARTIOIPER AU PROCHAIN

EST AUX HOMMES A cmmtns, cmmns TENTANT‘ i
- MEVE DIMITER UNE Boux.e DISCO (A QUAND

£ l.jl tlu J ||nnt 3 : 7
. Coun McRaE : DIRT '

| Le jeu attendu R
| StARCRAFT2 | | JercHO

THREADSPACE HYPERBOL
‘ Le jeu attendu



SIVOUS AIMEZ LE LAIT
CONCENTRE, LES BARRES
ENERGETIQUES ET LES BOISSONS
« CARBOLOADEES », IL EST TEMPS
DE VOUS FAIRE DECOUVRIR LA
SUPER SYNTHESE VIDEOLUDIQUE
DU MOMENT, UN ELECTRON LIBRE
BOOSTE A « L'INNOVAMINE »
COMME C’EST PAS PERMIS.

CHAT = SYSTEM

OBJECTIVES

Sur certaines maps, il
fes tourelles de |
nt de pouvoir pr

ThreadSpace Hyr

En vue panor
mais au

jue, o ne meurs Ppas moins wvite,

ins on sait powrguoi.

ACTION-TACTIOQUE

e missile se dirige droit sur moi.

Plus que quelques secondes avant l'impact.
6...5...4...3...2... Jelance le repulsor,
programmé pour se déplacer a haute vélocité.
J'appuie ensuite sur Espace, celui-ci se déploie dans
la trajectoire du missile. Dévié par le champ d'ondes
ainsi généré, le missile finit sa course dans le mur de
droite. J'enclenche les réacteurs du vaisseau, laissant
derriére moi une poignée de tourelles programmées
pour tirer quelques secondes plus tard en
direction de mon adversaire. Ce dernier a anticipé
l'attaque, déja protégé par une barriere
magnétique. Pris de cours, je me retrouve sous

le feu nourri de ses plasma bolts améliorés. Tant
mieux, ma tactique était surtout destinée a faire
diversion, le temps que MalcOm arrive par
derriere en stealth mode. Deux hyperboles bien
placées, combinées avec une roquette pour

TEMPS

REEL
=l
@ T
oee, ‘
TOUT PUBLIC INTERNET 3 IP/IPX |

wmiun 1 GHz, 256 Mo pe Ram, 32 Mo
tEuR ATARI/STEAM
= locAINE STuDIOS/ETATS-UNis
‘o1 EN VLO.

augmenter la force d'impact et notre ennemi est
réduit en cendres. Le gars valait 147 dollars, ce qui
fait un joli pactole. Quelques secondes apres,

le match se termine. Bonne nouvelle, j'ai gagné

un niveau : direction le garage, histoire d'ajouter
un implant niveau 6 2 ma béte de combat.

Simulateur de « Worms futuriste en
Philippe Candeloro [iaNeen
autotamponneuses » ?

« Hybride entre le billard et le combat de gladiateur
alaTron » 2 Des définitions bancales, on pourrait en
sortir & la pelle. Pour ce qui est de cerner Hyperbol,
clest une autre paire de manches. Histoire de vous
donner quelques reperes, disons qu'il s'agit d'un jeu
multi se déroulant dans des arénes futuristes aux
surfaces vitrifiées, jouable jusqu’a seize joueurs

en simultané. On y contréle une sorte de cyber-
aéroglisseur, un véhicule capable de créer différents
projectiles offensifs et défensifs. Ce n'est ni du
tactical, ni du RPG, ni du sport futuriste et pourtant,



on se situe a la convergence de tout cela, comme si
Hyperbol avait opéré une sorte de super fusion au
résultat aussi génial que méconnaissable. Un
exemple : s'il est possible d'effectuer des tirs lobbés,
l'objectif est bien de détruire les véhicules des autres
joueurs, pas de marquer des buts. Dans le méme
style, si I'on doit construire une station de
production (mobile) en début de partie, celle-ci ne
sert qua renouveler l'arsenal du véhicule, pas a
générer de nouvelles unités.

O.K., TS Hyperbol est une ceuvre hors normes.
Mais on le sait, la bizarrerie n'a jamais garanti un
gameplay de qualité. Du fun. De la profondeur de
jeu. De I'ambiance. Voila ce qu'on veut voir écrit sur
le papier, surtout pour un jeu en multi. Ben je vais
vous dire, ces mots, vous pouvez les écrire trois fois
en surimpression sur cette page, au stylo noir

indélébile. Allez-y et envoyez-nous les exemplaires,

ca nous fera des collectors. Bon d'accord, je
m'emporte mais ca m'énerve de voir un tel jeu
bénéficier d'une si mauvaise campagne de pub'.
Au point que j'aurais envie de distribuer
gratuitement ce numéro de Joystick pour
compenser cette injustice. Hum. Je sais pas si ca va
passer ca. Si demain vous voyez un gars au regard
trouble errer dans le métro en trimballant une pile
de n°® 197, vous connaitrez la réponse. Bref, tout ca
pour dire que du fun, de la profondeur de jeu et de
l'ambiance, Hyperbol en a & revendre. Pour ceux
qui aimeraient savoir pourquoi, on se retrouve au
paragraphe suivant.

Veuillez regarder
a droite avant

Cay est, vous avez
réussi a traverser
l'intertitre sans vous
faire écraser 2 O.K,
alors j'imagine que vous avez mérité une petite
explication. Suivez le guide, on rentre au cceur
du game concept. Et au cceur du game concept,
qu'est-ce qu'on trouve 2 Les armes 2 Mauvaise
réponse. Les affrontements par clan ?

Pas mieux. Le ranking officiel ? Non plus. La

de traverser

A

d'étre b
Hyperbol po:

une est

bi

i

Les repulsors sont un

La bonne nouvelle avec les jeux indépendants, c'est
que ¢a tourne sur presque n‘importe quelle machine.

| Je me rappelle, au moment de la béta (en septembre

dernier), Hyperbol tournait sur un Pentium 4 sans

| probléme. Aujourd'hui, vous pouvez le jouer en haute

résolution, tous les détails a fond, avec une simple
Geforce 6800.

les bumpers ¢

yperbol

Jeu indie ,.,
atres haute velocité

bonne réponse, c'est le systeéme de déplacement.
Si dans Hyperbol, les parties se font en temps réel, il
faut attendre entre chaque déplacement que la jauge
de propulsion soit & nouveau remplie. Lidée est toute
béte, mais quand on joue dans des arénes fermées,
avec plusieurs joueurs-ennemis & gérer
simulatément, devoir rester immobile et & découvert
est une expérience particuliérement stressante.

[l faut donc apprendre 2 glisser de points en points,
si possible avec au moins un mur entre I'adversaire
et soi. Et I'air de rien, ce « détail » sert de rouage

3 l'ensemble du systéme de jeu, 3 commencer par

le combat. Mines & retardement, bombes &
fragmentation, kits de réparation autodéployables,
vortex a force centrifuge, roquettes paramétrables,
champ EMP etc. : 'arsenal de chaque vaisseau est
particulierement varié. Au total, cela nous fait une
bonne vingtaine d'armes, sans compter les armes
spécialisées, auxquelles il faudra ajouter les
nombreux items de customisation proposés
(exemple : + 5 en puissance d'impact et—5 en
armure pour un co(t de 30 crédits) et les Forms,
des technologies permettant par exemple
d'obtenir l'invisibilité ou d'augmenter la vélocité
de ses projectiles. Léventail de stratégies
possibles est donc particulierement large. Il est
possible de se placer dans un angle mort, équipé
d'une batterie de soins et d'atteindre I'ennemi avec
un tir lobbé. Certains joueurs préferent des
tactiques plus directes : envoyer deux plots
défensifs juste derriere I'ennemi et un vortex, afin
de bloquer toute fuite possible, puis causer des
dommages collatéraux par hyperplasm. Toutes
ces armes possédent leur raccourci clavier, ce qui
facilite la prise en main et permet de réagir avec
rapidité. Question stabilité des serveurs, pas
grand-chose a signaler. Steam a parfaitement
rempli sa part du contrat et propose des serveurs
fluides, sans ralentissement, méme en pér<iode
d'affluence. On termine avec l'ergonomie,
simple et intuitive.



Sit'as [a Stickermania,
~c'esthon pourtoi !

des bidules inutiles a des gens crédules.
ref, tout ca pour dire que je dédie

encart aux fans de Panini, s’ils existent|

encore. « Viendez-y », sur Hyperbol, vous|
la trombine de|
votre avatar, choisir les couleurs de votre
vaisseau et méme lui ajouter de nouveaux

pourrez per nna

enjoliveurs pour repousser encore plus|
loin les frontieres du mauvais goit,
euh, pardon du tuning.

ISR CHOIE Savoir calculer une
EI TG TRILEE trajectoire, prévoir

les effets de rebond,
de flechettes connaitre les raccourcis
clavier, dans tous les cas, il va vous falloir un
certain temps avant de maitriser Hyperbol.
La pratique est la meilleure maniére de pallier cette
difficulté, mais allez aussi faire un tour du c6té du
didacticiel, histoire de bien assimiler le role de la
station de production, la spécificité de chaque
catégorie d'armes et le systeme de déplacement.
[l vous faudra ensuite découvrir le type de map et de
mode qui vous convient le mieux : Free For All,
Deathmatch en équipe ou contréle de zone.
Pour pimenter le tout, sachez qu'au moment de
créer son profil, il vous faudra choisir un camp :
la Drake Republic, le syndicate et 'IME Tout
l'intérét est alors de participer aux affrontements
pour la possession de territoires, chacun donnant
acces 3 un bonus particulier : nouveau modele de
véhicule, nouvelle Form ou nouvelle technologie.
Un systéme de vote assez sympa permet de
décider quels territoires seront mis en jeu dans
les prochaines cessions, ce qui donne un petit
c6té Wargame-MMO.
Oui, Hyperbol est riche, trés riche. A tel point quiil
est difficile d'en faire le tour en si peu de pages.
Comble de l'insolence, le titre de locaine parvient
également 2 marquer durablement les sens, grice &
un emballage visuel et sonore plus quhonorable.
Un peu 3 la maniére de Darwinia en son temps, ona
I3 un jeu au design rétro, assez proche de certains
shooters 3D, notamment sur Neo Geo. Ce n'est pas
le summum de la beauté visuelle, mais il est
impossible de passer devant sans remarquer que
ce jeua du style, que ce soit les arénes — texturées de
maniére 3 ressembler & du verre — ou les véhicules,
3 la fois kitchs et classieux. Pour les musiques, c'est
simple : on a la puissance du vieux son des années
1970 et en méme temps les mélodies élaborées
d'aujourd’hui. Le tout est mixé de maniére & former
un cocktail fin et racé, sur la méme longueur d'onde
que le gameplay, auquel il donne parfaitement
le change. On se trouve donc devant un titre

MEILLEURS JEUX MULT! INDEPENDANTS. ; 6

[#] Lintensité des parties TECHNIQUE
| [#] Un condensé d'innovation pure :
{ Le design a la Tron, du plus bel effet 7

EE Worms pour les PGM ARTISTIQUE

particulirement abouti et innovant, preuve qu'il est
encore possible de faire bien (mieux ?) avec peu de
moyens. Ne reste plus & espérer que ce jeu regoive
l'accueil quil mérite, en dépit de sa distribution
restreinte et des faibles moyens mis dans la
campagne de communication.

UN DES TITRES LES PLUS NOVATEURS DE L'AN-
NEE. POUR MOINS DE 20 EUROS, IL SERAIT DOM=-
MAGE DE VOUS EN PRIVER, D'AUTANT QUE SA
DUREE DE VIE EST PHENOMENALE ET SON GAME- |
PLAY D'UNE RARE PROFONDEUR. A METTRE AUX | |
COTES DE DEFCON, DANS LA RUBRIQUE DES

B Le vaste choix de projectiles

9 4
&

INTERET

3



PURLIC AVERT!

Conre minnaum CPU 1,6 GHz, 256 Mo be
Ram, CARTE VIDEO 64 Mo

Epiteur EMPIRE INTERACTIVE

DeéveLorpEuR ASPYR/ETATS-UNIs

TEXTE EN FRANGAIS ET VOIX EN ANGLAIS

OH, LAJOLIE LICENCE

BIEN JUTEUSE ET BIEN RISQUEE
QUE VOILA | A-T-ON REUSS!

A RENDRE AUX AVENTURES

DE LA STRIKE TEAM LE JEU VIDEO
QUILUIESTDU ?

AH, AH | LE SUSPENSE

A DEUX « EUROBALLES » !

BIEN SUR QUENON !

4 Te d’huile
chauff: cage pleine de
affamés, ou machine a recl

les pneus, tout est bon pour meuler

inijeu gui se dé »

our ceux qui ne connaissent pas la série,
The Shield prend place dans les quartiers
les moins reluisants de Los Angeles,

ot Vic Mackey et ses coéquipiers exercent

leur métier de superflic avec des méthodes
franchement bien au-dela de la 1égalité.

Au moins, le jeu ne céde rien au politiquement
correct, on passe le plus clair de son temps

a interroger les suspects a coup de bottin,

3 se faire payer par la pegre locale, & abattre
sommairement les clochards qui passent

et a torturer joyeusement les témoins.

The Shield se présente comme un jeu a la
troisieme personne ol 'on incarne Vic Mackey
pendant une douzaine de missions, parfois
secondé, (handicapé devrais-je dire) par ses
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acolytes Shane et David. L'action se décompose
entre infiltration, dogfight et combat de boxe
dans les rues. Ce qui flingue tout de suite le jeu
c'est son coté ultra-linéaire et horriblement
dirigiste, le programme nous dit en permanence
ce qu'il faut faire et sur quelle touche appuyer.
Si encore cette linéarité était servie par une
chouette mise en scéne ou un script un minimum
haletant, mais hélas. .. I'action est aussi pénible
que répétitive. Lami Vic se sort de toutes

les situations en tabassant  tour de bras.

Tu veux savoir qui a
Russell fourni des armes au
gang des Byz-lat 2
Défonce la tronche au chicanos du coin. Tu veux
avoir acces a l'arriere-boutique du sex-shop ?
Fous des coups de latte a I'Asiatique qui tient la
caisse. Tu veux que le Black sur qui tu t'es essuyé
les pieds retire sa plainte 2 Retourne le voir et
fais-toi plaisir. De leur c6té, les ennemis, dont
le Q. rivalise avec celui d'une huitre diplémée,
totalisent trois animations et quatre phrases
chacun, ce qui ne met pas les combats 3 I'honneur.
La seule bonne trouvaille du soft est la barre
de pression, qui symbolise la difficulté de Vic

Un jeu pour

rowe

« Mais... mais cette veste est horrible...
JE VAIS TE TUER I¥ »

a jongler entre sa hiérarchie, et ses sombres
magouilles. Cette barre se remplit quand
on effectue une « mauvaise action » comme tirer
sur quelqu'un de désarmé, et qui se vide quand
on effectue une « bonne action » comme
menotter quelqu'un plutdt que de l'abattre,
ou remettre la drogue et I'argent saisis au
commissariat plutdt que de les mettre a gauche,
ou encore arréter de faire chier Cyd sur MSN
quand il remplit ses planches. Le probleme c'est
que cette barre se remplit tellement lentement,
et se vide tellement facilement qu'elle tient
vraiment du gadget inutile.
Non vraiment, The Shield monte au sommet
de la pile des adaptations ratées de série & succes
en jeux vidéo... notez qu'entre Les Experts,
Lost et Desperate Housewife, il ne se sentira
pas trop seul.

Savonfou

Un peu de technigue

Le jeu tourne sur une configuration modeste. Avec
un processeur 1,73 GHz, 533MHz de RAM, on peut
pousser le jeu en résolution maximale (1024 par 768).

L’AMBIANCE DE LA SERIE EST BIEN LA, Mais ||
L'ENSEMBLE EST MOCHE ET PLUTOT ENNU- |
YEUX. ON ENCHAINE LES MISSIONS SANS PAS-
SION. LE JEU PATIT EN OUTRE D'UNE DUREE DE
VIE ASSEZ COURTE, IL SE FINIT EN MOINS DE
SEPT HEURES (TANT MIEUX ?).

H 1a jauge de pression mais...
B . ua exploitée

ﬂ Graphismes médiocres

B Repetiti

:
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, Conric minivum CPU 3,2 GHz, 1024 Mo pe Ram,
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. Epiteur Focus HOME INTERACTIVE

Deveroppeur CYANIDE STUDIO/FRANCE

| TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

C’est pas Crysis, vous étes prévenu mais le graphisme reste trés convenable
avec une bonne machine.

AVEC LE MOIS DE JUILLET REVIENNENT LES BEAUX
JOURS (EN THEORIE) ET LE VENERABLE TOUR

DE FRANCE. ET REVOILA PRO CYCLING MANAGER
CUVEE 2007 : ON PREND (PRESQUE)

LES MEMES ET ON RECOMMENCE.

mi-chemin entre un pur jeu de gestion et

un jeu de stratégie sportive, Pro Cycling

Manager 2007 permet de prendre

la place d'un patron d'équipe de cyclistes

professionnels et de mener leur carriére tout au

long de 'année, sur les grands tours de I'été ou

les classiques du printemps. Rien de tel qu'un petit

Liege-Bastogne-Ligge sous des trombes d'eau

pour tester ses troupes ! Vous étes donc

gestionnaire, patron de formation cycliste :

la premiére chose 2 faire est de recruter

des coureurs, de les entrainer et de trouver

des sponsors pour payer tout ce joli monde.

PCM2007 met a disposition du joueur une

gestion extrémement poussée et complete

du monde cycliste : il est possible de détecter

des jeunes espoirs sur tous les pays du globe,

de choisir son matériel (du cadre du vélo en

La fiche de Robbie McEwen avec son programme, passant aux roues ou au casque....) Les contrats

sa forme et toutes les inf es.  d'embauche des sportifs se font selon un

calendrier précis sur trois criteres : statut (leader,
lieutenant ou autre), salaire (Ia masse salariale est
imposée, 2 vous de faire rentrer le paiement de vos
stars dans ce budget...) et durée. Ils contiennent
des clauses précises sur le licenciement, les
signatures et libérations. On est loin d'un simple

jeu d'arcade ot il faut cliquer sur trois boutons.
Non seulement vous devez étre entraineur,
manager mais aussi comptable, directeur des
ressources humaines ou encore mécanicien.

Mais comment ¢a
fonctionne en pratique?
Un groupe est limité

a trente cyclistes et est composé de leaders, ou
d'équipiers mais, lors des courses, vous ne pouvez
sélectionner que neuf hommes pour y participer
(tout le monde ne court pas toutes les courses).
Vous les entrainez en période de pré-saison,

vous les envoyez en stage thématique (montagne,
contre la montre...) Vous jaugez ainsi leur forme
(par des points) et leur moral qui sont

deux parametres essentiels lors du choix des
coureurs de I'équipe en vue d'une course. La forme
du sélectionné est visible également pendant la
course via un petit chiffre coloré (de -5 & +5) qui
indique dans quel état le coureur « se sent ».

Cela fait partie d'une des innovations du cru 2007 :
cette forme « du jour » que l'on retrouve en course
aide le manager 3 donner ses ordres. A noter

que cette information n'est pas disponible
immédiatement, il faut donc faire une course a

Les Sims

font du velo



Un peu de technigue

Un patch correctif est sorti depuis le lancement du jeu.
Il pése presque 30 mégas et corrige tout un tas de
petits agagants, qu'ils soient graphiques ou techniques
avec apparemment une meilleure gestion de la
mémoire qui permet enfin de jouer de fagon plus stable
sans retour Windows intempestif. L'équipe de déve-
loppement est a I'écoute des fans sur le forum officiel
et oriente les corrections en conséquence, un bel
exemple de communication. Le patch est disponible
sur le site officiel.

étapes, pour que le cycliste commence 2 ressentir
sa forme du moment. Le moral est une
combinaison complexe entre la forme physique,
la participation ou non aux courses préférées du
joueur (qui donne lieu alors & un bonus). Tous ces
parameétres sont restitués sous forme de tableaux

tres complets : par exemple, vous avez également a

votre disposition les statistiques intégrales de vos
coureurs selon le type d'effort: montagne, sprint,
contre la montre, etc. Parfois indigeste, la somme
des informations & appréhender a le mérite d'étre
quasi exhaustive : vous bénéficiez de toutes

les informations pour gérer correctement

vos sportifs, c'est votre stratégie de course qui
doit faire la différence.

En course, nous entrons
dans la partie simulation
de PCM2007.

Vous observez le déroulement des opérations

et vous donnez des ordres, tout en restant informé
sur I'état de chaque coureur grice a un systéme

de jauges colorées qui décroissent au fil du temps
pendant que la fatigue augmente. Un curseur qui
dose le pourcentage d'effort est disponible pour
chaque cycliste : ne mettez pas votre protégé dans
le rouge dés le départ sinon il explosera sur le final
(vous le verrez a son rythme cardiaque et a

sa jauge de fatigue toute rouge). Les ordres
classiques (relais, attaque) sont enrichis dans
PCM2007 d'un ordre « observer » qui permettent
3 un coureur d'en surveiller un autre, de le jauger
et de réagir 2 une attaque de ce dernier. Mais cet
ordre doit étre utilisé avec parcimonie : en effet,
en observant un joueur donné, vous n'observez

Sucer la roue

C'estvotre stratégie
de course qui doit
faire la difiérence

pas les autres (hu hu) et ne pouvez réagir a

des attaques tierces. Toute la phase de simulation
se déroule en 3D, Cyanide a passé un coup de
(voiture) balai sur son moteur pour I'embellir. ..
bon, ce n'est pas du Far Cry, c'est méme assez
moche sur une config moyenne mais le propos
du jeu n'est pas 3. Les courses sont modélisées a
I'échelle 1/10, lorsqu'on joue en temps réel c'est
déja bien long. Mais il est possible de ralentir ou
d'accélérer le jeu afin de le rendre plus fluide

et attractif : vous pouvez vous rendre directement
dans les cinquante derniers kilométres d'une
course de plat ou dans le dernier col d'une étape
de montagne. Tout au long du parcours,

on entend le commentaire censé faire « comme
3 la télé » de Patrick Chassé d'Eurosport. ..

[l faut avouer que c'est juste insupportable

au bout de quatre secondes. Le commentateur
est digne du club théatre de I'école du coin. ..

Pro Cycling Manager saison 2007 sort au bon
moment, alors que débute le Tour de France,
normal il est estampillé « jeu officiel ». Il reste
facile d'acceés méme s'il est nécessaire d'étre

un vrai amateur de cyclisme pour saisir toutes

les finesses et les valeurs de la simulation.

fiak

La communauté francophone est

trés active autour de PCM2007,
faites un tour sur les forum
) et vou:

trouverez tous les fichiers qui permettent
de mettre a jour les vrais noms,

les vrais maillots et les sponsors

de coureurs, comme ala télé!

En Deux Meots

IMALGRE L'ANNONCE DE NOUVEAUTES ET UNE
REFONTE GRAPHIQUE, PRo CYCLING MANA-
GER 2007 RESTE DANS LA LIGNEE DE LA PRE-
CEDENTE SAISON : UN JEU TRES CORRECT MAIS
PLUS UN MODULE DE MISE A JOUR SUR UN
CONCEPT PEU EVOLUTIF QU'UNE REELLE REVO-
LUTION DANS LE GENRE. A ACHETER TOUTE-
FOIS SI VOUS NE CONNAISSEZ PAS, SI VOUS
AIMEZ LE CYCLISME ET LA GESTION D'EQUIPE.

[® suivi de camiere
. Paramétres réalistes

. Assez moche
. Commentaire lassant
. Pour connaisseurs

il y a méme le tour du Qatar: ne cherchez pas
les cétes: y en a pas, ¢'est plat comme une table
de billard.

50 Y15z 65
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0.K., LES SIMULATEURS SPATIAUX,
C'EST UN GENRE EN VOIE

DE DISPARITION. COMME

LES PANDAS, LE THON

OU LES CLIMATISEURS INUITS.
MAIS FRANCHEMENT, EST-CE

QUE CA DEVRAIT ME FAIRE
CESSERD’AIMERCA?

ESPACE

RERMETIQUEMENT

es photos qui illustrent ce test, je suis allé
les chercher jusqu‘au fin fond de I'espace.
__ | Allez savoir pourquoi. Prendre ces
quelques clichés ne faisait pas partie de mes ordres
de mission. Je n'en tirerai ni gloire, ni crédits. Pas
méme un prix de grand reportage : on ne gagne pas
de lauriers 3 explorer la carte d'un simulateur spatial
vendu 39 euros et des poussieres dans les rayons
Fnac. A tout prendre, on me reprochera sans doute
de spoiler honteusement, de révéler au public ce
que cachent les systeémes Chameleon et Hydra.
Lunes jumelles, novae géantes 2 Anciennes stations
désormais tombées en ruine 2 Champs d'astéroides
a prospecter ? La n'est pas l'essentiel, car ces images
laissent a peine transparaitre I'expérience qui les
accompagne. Celle dun face-a-face avec l'écran,
puis d'une plongée sans retour dans un monde a la

Rogue Universe

CL0S§

| PURBLIC AVERT!

+ 2,6 GHz, 512 Mo pe Ram,

Jowoob
= PROVOXGAMES/CROATIE
"= « FRANTALIEN » & V01X EN FRANGAIS

fois ouvert (thématique et gameplay non linéaire
obligent) et clos : Spaceforce Rogue Universe est
un jeu offline.

Eve Quand on commence
Offline Spaceforce Rogue
0 Universe, ona

forcément l'impression de se heurter 2 quelque
chose de trés hermétique. Cest un peu comme
vouloir parler avec une pierre, plonger en
scaphandrier sans formation ou courir sur une
autoroute un sac  patates sur la téte : on ne
comprend pas ce qui fait obstacle et 'on n'a pas
l'impression de faire le moindre progrés. Méme en
ayant joué a X 3 ou Freelancer, on risque en effet de
se prendre plusieurs critical hits et cela pour une
raison assez évidente : il n'y a pas de didacticiel.
Appartenant & un genre souvent considéré comme
étrange, Spaceforce a bien saisi qu'il ne séduirait de
toute facon quune partie restreinte de joueurs :
ceux attirés par les profils aliens. Visiblement
satisfait de sa marginalité, il s'est donc résolu a la



solitude et entend bien ne faire aucun effort pour
rétablir la jonction. Pour compenser, il va falloir
feuilleter du manuel. [l faudra aussi passer du temps
dans les options a trifouiller les raccourcis clavier,
faire des tests et tout ¢a. Pour I'anecdote, jai bien dii
passer cing heures de jeu avant de vraiment
comprendre le systéme de voyage par vortex, qui
permet de rallier instantanément une porte
interstellaire ou une station. Oui, ca en refroidira
certains. Mais ceux qui réussiront a domestiquer

la béte goliteront alors aux joies d'un simulateur
spatial de premieére classe.

Quand on est respecté
par six races xeno
différentes, qu'on est
équipé de missiles Phoenix et que son vaisseau

3 fuselage dernier cri est capable d'accélérations
fulgurantes, il est difficile de ne pas ressentirune
certaine fierté. O.K., beaucoup de joueurs ont dit
renoncer avant de franchir le cap des cent météores
prospectés et personne ne viendra me saluer

pour avoir anéanti une Entité Collective
particulierement tenace. Mais qu'importe cela,

en comparaison du plaisir de s'assigner soi-méme ses
buts. A linstar dun Morrowind, il est possible de
passer des heures 2 voyager, pour le simple plaisir de
contempler des paysages difficiles d'acces.

On peut tout autant se spécialiser dans

la résolution de quétes secondaires (détruire un
batiment ennemi, activer un satellite, chasse a
prime), chercher 2 finir le scénario principal pour
gagner le titre de vétéran, découvrir la technologie
oubliée du portail temporel ou se spécialiser dans le
piratage informatique.

Se forger un destin
alaforce du clic

Pas besoin d'un gros PC pour profiter de Spaceforce, qui
ne gagne pas énormément en plus-value dés qu’on
monte dans le haut de gamme. Avec un Dual Core
cadencé a 3 Ghz et une Geforce 7400 on s’en sort déja
trés bien. Une machine plus grosse vous permettra sur-
tout de réduire les temps de chargement, assez longuets

avec un profil moyen.

es Aventures
1e Ponce Pilote

“Ftes-vous siir de vouloi
e cette tranuction !

« Etes-vous sir de vouloir prendre

cette decisioni ? » « Voulez-vous échanger
cet objet contre de l'argentino ? »

Et voila : on embauche

des stagiaires sous-nutritionnés|

et ¢ca nous pond du frantalien.
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Les possibilités sont
ouvertes, tout est ensuite
affaire daffinités.

Et méme si I'on réve en vain de pouvoir atterrir et
explorer les planétes, méme si I'on peste parfois
contre un systéme de sauvegarde franchement mal
foutu (chaque partie est automatiquement
sauvegardée en cas de défaite), il faut dire et redire
que Spaceforce est une expérience particuliérement
immersive, quelque chose qui vous absorbe comme
un trou noir et dont on risque de ne pas pouvoir
décrocher, une fois sa premiére amélioration
technologique acquise. [l faudra bien stir opérer de
nuit, aprés avoir poussé les graphismes  fond,
histoire de profiter pleinement des superbes effets
de lumiéres (coté objets physiques, c'est moins
bluffant). Baillonnez toute personne susceptible de
vous interrompre en pleine exploration et mettez
le son 2 pleine puissance. Pour prendre le rythme,
essayez d'imaginer que vous ne faites qu'un avec la
machine. Bient6t, vous n'entendrez plus les voix
extérieures. [l n'y aura que le vide intersidéral et

les étranges créatures qui en peuplent les Abysses.
On oublie alors le monde extérieur : ne reste que
l'écran, toujours l'écran et ce vide qui vous happe,
auquel on voudrait en vain donner la réplique.

"Happé par le vide

itle

DIFFICILE A APPRIVOISER, SPACEFORCE VOUS
EMMENERA TRES LOIN, A CONDITION QUE VOUS
LUI MONTRIEZ QUI EST LE MAITRE. C'EST PAS
DU RODEO, CE N'EST PAS NON PLUS LA QUIN=
TESSENCE DU FUNKY, MAIS ON SE RAPPROCHE
DEJA PAS MAL DE CE QUE DEVRAIT ETRE UN
SIMULATEUR SPATIAL PAS TROP COMPLIQUE,
AVEC DES SYSTEMES SOLAIRES VARIES ET DES
POSSIBILITES DE JEU OUVERTES.

#= Les effets de lumiére

El Lavariété des systemes solaires

[#] Gameplay ouvert

[#] Bonne courbe de progression

[#] Douze civilisations plus différentes les unes
que les autres

e traductiond
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CIVILIZATION, C’EST COMME

LE BON VIN, CA SE BONIFIE

AVEC L’AGE. BEYOND THE SWORD
QUI SORT SUR NOS ECRANS

EN JUILLET VERIFIE UNE FOIS

DE PLUS CET ADAGE !

Ici le Portugal est vraiment coincé
par 'Espagne et va se faire avaler prochainement.

ivilization Beyond the Sword c'est le
bon copain qu'on n'a pas vu depuis des
années, qui passe prendre une biére 2 la
maison et avec qui on discute comme si on 'avait
quitté hier. On le connait par cceur mais on prend
toujours autant de plaisir 2 étre en sa compagnie.
Apres avoir sorti un Warlords trés guerrier, Firaxis
nous gratifie d'une extension plus sereine avec
moins de sang et plus de soie. Je ne vous vous ferai
pas l'affront de vous présenter la série
Civilization, qui est simplement le meilleur jeu de
stratégie de toute I'histoire ludique, rien que ¢a !
[1'y a plusieurs fagons de mener sa tribu des
sombres premiers ages 2 la gloire spatiale ou au
rayonnement culturel et politique. Beyond the

Civilization

COPAILN "AVANT

Beyond the Sword

Sword va plaire aux joueurs qui aiment la finesse :
de nouveaux concepts apparaissent avec la
refonte du moteur du jeu, en plus des nouvelles
unités, des merveilles supplémentaires et

de l'ajout d'une dizaine de civilisations.

Une des principales évolutions concerne

les espions (tout I'espionnage en général).
Auparavant, la construction d'une unité espion
était subordonnée a celle de Scotland Yard

qui était disponible assez tard dans le jeu.
Dorénavant, c'est dés la découverte de I'alphabet
que vous pourrez recruter de telles unités.

Ces unités sont invisibles & tous sauf au joueur
bien stir, il en est de méme avec les unités des
adversaires, vous ne les voyez pas.

L'espion qui Une fois en place dans
venait du froid les v111e§ ennemies,
ces espions effectuent

des missions diverses comme le sabotage, le vol ou
la surveillance. Ces missions cotitent des points
d'espionnage qui sont obtenus en affectant une part
de votre puissance économique a cette activité, tout
comme la recherche ou la culture ! L'autre nouveauté
notable est Iarrivée des corporations, que 'on peut
présenter comme des entreprises ayant le monopole
surun type de production. Une fois les pré-requis

Qui a osé toucher a mes affaires ?2?

\oyshci

obtenus, comme développer certaines technologies
ou obtenir des ressources, vous construisez

votre sizge dans une ville et envoyez des agents dans
les autres villes pour établir le réseau de votre
corporation. Cela cofite de I'argent a la ville en
question ol se base I'agent de la corporation mais
cela en rapporte aussi, d'ott Iimmense intérét

de placer ses agents dans les villes des adversaires
pour leur faire supporter le colit pendant que

vous engrangez les revenus ! Une fois riche, vous
pouvez tranquillement vous lancer dans la course

3 l'espace en espérant ne pas vous prendre un

des 150 événements aléatoires ajoutés dans le jeu,
rappelez-vous le bonheur de voir un tremblement
de terre sur sa capitale !

Avec cette extension qui contient en plus de bons
petits scénarios courts, Firaxis fait du bon boulot
avec Civilization, c'est joli, ca ne plante pas et c'est
passionnant a jouer, que demander de plus ?

Une autre biere, s'il vous plait!

fiak

Un peu de technigue

Il est conseillé de filtrer les parties dans le navigateur
gamespy si vous ne désirez pas jouer trop longtemps sur
le Net. Les parties multijoueurs du type « ladder » voient
s‘affronter deux joueurs, les parties sont en général
plus courtes que les parties du type « diplomatie ».

En Deux Mots

AVEC UNE EXTENSION BIEN PLUS IMPORTANTE
QUE LA PRECEDENTE EN TERMES DE VOLUME,
CiviLizaTioN BEYOND THE SWORD CONFIRME
LE SERIEUX DE FIRAXIS ET DE SA VENERABLE
LICENCE. SCENARIOS, UNITES, MERVEILLES,
PEUPLES REUNIS POUR UN VRAI PLAISIR DE JEU !

B crest Civlization!

B Bien equilibre

. Ne fait pas le café

- Multijoueur toujours un peu long




rappant violemment la table d'un poing
rageur, je fronce les sourcils et, tout en
lancant un regard noir a l'industrie du
jeuvidéo, je clame : « Ca suffit les conneries ! ».
J'en ai marre de voir débarquer tous les mois des
adaptations opportunistes de blockbusters, sous
prétexte que de toute fagon, méme si c'est nul, ga
va se vendre. Si la qualité était au rendez-vous,

je ne dis pas. Mais avouez que dans 99 % des cas,
c'est rarement une réussite. La faute aux délais de
bouclage de ces jeux qui doivent pour des raisons
évidentes sortir en méme temps que le film. Sans
oublier le prix souvent faramineux des licences
qui ne laissent aux développeurs que quelques
cacahuttes et peu de motivation pour réaliser
leur produit. Du coup, on se cogne généralement
un gameplay éculé et simpliste, histoire de ne pas
effrayer une clientéle relativement large, pas
forcément familiere avec I'univers du jeu vidéo.
A terme, tout cela ne valorise pas ce beau métier.
EtI'on en vient parfois a se demander si,
finalement, I'industrie du jeu vidéo est toujours
dans les mains de gens qui aiment vraiment ca.
Oui, je sais, c'est naif comme réflexion.

LA COUPE EST PLEINE | NON,
SERIEUSEMENT, LES JEUX
ADAPTES DE FILM, ON SAIT CE
QUE CA VAUT (A QUELQUES
EXCEPTIONS PRES) ET CE N’EST
PAS CE TRANSFORMERS QUI VA
CHANGER LA DONNE. DU COUP,
JEN PROFITE POUR POUSSER
UN COUP DE GUEULE.

Optimus Prime peut bien faire le malin,
y a wraiment pas de guoi.
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Conric minimun CPU 2 GHz, 256 Mo bE Ram,
. CARTE VIDEO 64 Mo
| EDITEUR ACTIVISION

TEXTE ET vOIX EN ANGLAIS

“VELOPPEUR TRAVELER'S TALES/GRANDE-BRETAGNE |

Mais j'entends déja le fan
des robots transformistes
me lancer d'un regard
désabusé : « Euh, j'ai rien compris & ce vous avez
dit monsieur, mais dis, mon jeu il est bien ou pas
alors 2 ». Non, petit, il n'est pas bien ton jeu. Et ca
me décoit beaucoup de la part de Traveler's Tales.
Au mieux, le titre pourrait sembler « passable »
pour quelqu'un qui n'a plus touché un jeu vidéo
depuis la PS1. Mais pour un gamer passionné qui
joue beaucoup, c'est 'ennui garanti. Transformers :
Le jeu, c'est une sorte de faux GTA dirigiste,

ol les missions se suivent et, malheureusement,

se ressemblent. On vous file un objectif sur la carte,
avous de vous y rendre le plus vite possible, pour
ensuite tabasser du robot jusqu'a plus soif. Alors,
cest super, on peut par exemple se transformer en
bagnole pour aller plus vite, mais son pilotage

est tellement mal fagoté qu'on se demande
finalement si on n'irait pas plus vite 3 pied.

Méme les « boss » font pitié, leurs stratégies

de défense frisant le néant. En résumé et en
majuscules : DOMMAGE. Avec un background
pareil, il y avait clairement moyen d'intégrer
quelques idées de gameplay sympa ou de
dynamiser les combats. Mais pour cela, il aurait
falluy consacrer plus de temps et plus d'argent.

Et finalement, & quoi bon 2 Comme pour

les Matrix de sinistre mémoire, les fans se jetteront
dessus, quil soit bon ou pas. Et ca, les éditeurs I'ont
bien compris.

Décu, p'tit con

Faskil

Bumblebee contre
les toasters rouges.
Passionnant.

Avec sa coupe « hélices rasta », Blackout crine un
peu en faisant du nettoyage sur une base militaire.

Mais le nettoyage, moi, avec des dreads,

¢a m'emmerde.

Un peu de technigue

Sur ma machine, un P4 & 3GHz avec une malheureuse
X800 et un pauvre Go de RAM, en 1280x1024 avec
plein de trucs a fond, le jeu tournait vraiment sans
anicroches. Et franchement, je le regrette.

ADAPTATION OPPORTUNISTE ET SANS AME
D'UN BLOCKBUSTER DU GRAND ECRAN.
CIRCULEZ, Y A VRAIMENT RIEN A VOIR. ALLEZ
PLUTGT MATER LE FILM : IL DEBOITE.

[ roccasion de pousser une gueulante
salutaire
Opportuniste et suranné

H Ennuyeux et inintéressant

B Dispensabile et hewreusement




‘enfile une casquette, un vieil uniforme
élimé aux coudes, parfait, me voici fin

- prét pour vous faire visiter mon musée
du wargame ! Suivez le guide, attention aux
échafaudages, on est en train de passer un coup
de peinture ! Je rappelle pour ceux qui sortent a
peine d'un coma dépassé que Combat Mission
Shock Force est le quatrieme épisode de la série
débutée en 2000 par Battlefront, ce que les fans
appellent la version 2. Vous vous souvenez de Close

de haut avec des taches de sang de 4 m? lorsqu'ils
étaient touchés par une balle, les fumigénes, les
ordres de tir et de réaction sous forme de lignes
colorées. .. Eh bien I3, c'est la méme chose mais tout
en 3D, sur un théatre d'opération moderne, avec
autant de parametres réalistes que possible,

une balistique poussée, des lois de la physique
respectées et le comportement humain avec ses
agissements erratiques (presque) simulés. Pour faire
bref : c'est la référence moderne du jeu de combat
tactique. « Kikoolols » passez votre chemin !

Le principe du jeu est simple : il sagit dun combat,
scénarisé ou libre, se déroulant sur quelques
kilometres carrés, le tout en temps réel (pausable en

ombat Vission Shock Force

UN O TAXI POUR DAMAS

L Y

COMBAT MISSION SHOCK FORCEESTDEIA | A - 2 S 2
LE QUATRIEME VOLET DE LA SERIE CREEE PAR | oo e IWTERNET = e ‘
BATTLEFRONT. COMMENT VOUS NE SAVIEZ PAS ?
MAIS VOUS FAITES QUOI! LE DIMANCHE | E°/7:UR PARADOXE INTERACTIVE
. DeveLoprcu BATTLEFRONT/ETATS-UNis
QUAND IL PLEUT DANS LE DESERT ? | Texre 7 voix EN FRANGAIS

| C s wimivun CPU 2 GHz, 512 Mo be Ram,
| CARTE VIDEO 128 Mo

solo) ou en tour par tour simultané (en Play By
E-Mail) : chaque joueur donne ses ordres et l'action
est résolue et dévoilée & chacun en méme temps par
le biais d'une vidéo. Le choix d'un combat
hypothétique USA/Syrie en 2008 est quelque peu
étonnant pour nous Européens. .. On se demande
s'il n'existe pas une pensée politique nauséabonde
derriere ou une sorte de propagande déguisée. ..
Enfin bref, c'est pas le sujet mais une bonne vieille
Seconde Guerre mondiale aurait tout aussi bien fait
l'affaire, c'est dommage.

L'échelle de jeu reste

la méme par rapport aux
autres titres de la série :
le groupe de combat de dix hommes et les véhicules
sont représentés a I'unité. Toute la panoplie
moderne du combat désertique et urbain est
présente : armes antichars, vision de nuit, appuie-
feu, missiles sol-sol, etc. La principale amélioration
apportée aux bases fondamentales de Combat
mission est le repérage relatif des unités. Sur 'écran
de jeu s'affichent sous forme d'icones colorés,

Entre np_uvequtés
et ameliorations




les positions hypothétiques des unités ennemies.
La finesse de l'information et sa fiabilité sont
directement dépendantes du degré de précision
obtenu par l'unité sélectionnée qui observe
l'ennemi. Bien entendu, une unité donnée ne peut
voir que ce qu'elle est supposée voir, avec les
limitations physiques et géographiques imposées
par l'environnement. Elle ne surveille pas ce que les
autres unités amies du bout de carte surveillent de
leur coté (c'était un des principaux reproches fait
aux précédents modules). Ainsi se trouve corrigée
une aberration malheureusement présente dans la
plupart des jeux de stratégie. A ce repérage relatif,
s'ajoute la communication inter-unités (et donc

la diffusion des données vues et analysées) qui

est fonction de la qualité de ce que nos amis
américains appellent le C3I : Command, Control,
Communication, Intelligence (au sens

information). Je vous vois venir avec vos sabots
cloutés : si chaque unité n'obtient qu'une parcelle
d'information selon ce qu'elle voit, il suffit de
cliquer sur toutes une & une pour que saffichent les
icones au fur et 3 mesure. En théorie, ¢a pourrait
marcher mais le temps réel (qui est le mode de jeule
plus prenant) empéche ce type de jeu déviant. Le
joueur n'a matériellement pas le temps de cliquer sur
toutes ces unités pour se faire une idée vague de la
position de 'adversaire et c'est tant mieux.

Une interface Si au niveau des
T A concepts, CMSF est
aditeur verformant un jeu tres sérieux,
p c'est pas la méme chose

au niveau de l'interface et de la jouabilité. Que
c'est mal pensé | Quel manque d'ergonomie !

La ot les trois premiers opus géraient le clic
droit pour afficher les ordres ici cette fonction

a disparu corps et 4mes. Il faut cliquer sur chaque
unité, choisir les ordres sur la barre d'interface,
puis désélectionner l'unité avant de passer a la
suivante. .. au secours ! Les habitués de la série
regretteront aussi plusieurs disparitions : il n'est
plus possible d'afficher le statut de 'unité, ni les
ordres de déplacements/tirs, ni le type de terrain
(dune, rochers...) Heureusement, ils ont un peu
bossé la caméra et son utilisation est aisée, on se
déplace facilement dans l'environnement. Une

D’UNE RICHESSE INEGALEE TANT SUR LE MATE-  TECHNIQUE

RIEL QUE SUR LE REALISME OU LES PROBLEMES

DE COMMUNICATION ET DE COMMANDEMENT, 5
[ serieux ARTISTIQUE

C3l:

Intelligence

Combat Mission ne contient pas de salle multijoueurs
intégrée (eh non, pas d'immonde gamespy cette fois-ci

youpi !). Pour trouver des compagnons de bac-3-sable |
{ |l vous faut arpenter les sites et clubs de fans
~fe 1 est le site francophone de réfé- |
| rem:e) et lancer les parties a la main, a I'ancienne, avec |
| VIP du serveur donnée au joueur client.

ComBAT MissION SHOCK FORCE CONSERVE
SON TITRE DE JEU TACTIQUE DE REFERENCE. UN -

JEU QUI SOUFFRE DE QUELQUES DEFAUTS D'IN- 7
TERFACE HOMME-MACHINE MAIS QUI RESTE

Simulation complexe
Editeur puissant A

fois qu'on a fait joujou un petit moment on a
envie de mettre les mains dans le moteur.

Et 13 c'est du bonheur ! Si I'éditeur reprend

les éléments clefs de la version 1, il y ajoute
une gestion plus sérieuse du terrain et des
dénivelés ainsi que la possibilité, 6 nouveauté
merveilleuse, de créer des campagnes !

La suite tant attendue de Combat Mission Afrika
Korps est déroutante tant au niveau de la
période choisie qu'aux partis pris de gameplay.
Il faut oublier tout ce que I'on a appris avec

la version 1 et rebosser dur pour accrocher

le train qui passe. Avec un peu de persévérance
et de patience, le moteur de CMS devrait
délivrer toute sa puissance. Et avec l'aide de la
communauté pour créer des campagnes un peu
plus rock'n roll, tout ira encore mieux. Méme le
développeur s'y met : Battlefront annonce déja
un module Seconde Guerre mondiale !

ak

B Sjet peu intéressa @)

= Jameplay constern | ITERE




A EPOQUE, DRIVER TUTOYAIT
PRESQUE GTA, SI SI. ET PUIS EN
2004, C’EST LE DRAME : UN
VOLET TOUT POURRI. PARCE QUE
C’EST LONG ET FATIGUANT

DE REFLECHIR SUR COMMENT
REBONDIR, LES CONCEPTEURS
ONT CHOISI UNE NOUVELLE
OPTION : LE BON GROS NANAR.
ET CA MARCHERAIT (PRESQUE) !

alut mec. Je m'appelle The Kid, mais tu
peux m'appeler TK. Je viens de 'Ouest.
2| ]acampagne, tu sais ce que ‘est. Je me
falsals tellement chier qu'a 18 ans j'ai décidé de
migrer vers New York. Les Knicks, Central Park,
les affaires, tout ¢ca quoi. J'y suis arrivé en 78 et
je peux te dire que c'était le pied total. J'avais le
look pour faire carriere. Les cheveux longs, une
belle gueule, des grosses lunettes, une chemise
colorée et une veste en cuir achetée chez le seul
rital honnéte de la région. Dans une ville aussi
animée, tu te doutes bien que j'ai mal tourné.

La faute aussi aux gars que j'ai rencontrés.

[1'y avait Ray, qui possédait la moitié des garages
de laville. Chez lui, je pouvais customiser

A défaut d’étre intelligents, les flics sont trés
agressifs !

Un peu de technigue

Driver : Parallel Lines est sorti sur PS2 et Xbox I'an
dernier. Voila qui explique le retard graphique impor-
tant. Mais du coup, et on ne va pas s’en plaindre, ce
quatriéme opus tourne parfaitement méme sur une
machine moyenne.

Dnver Parallel Lines

FREQCUENTABLE

ma caisse, acheter des pieces ou des munitions.
Y avait aussi Slink, un afro du genre cool qui me
filait du taf. Sans oublier le Mexicain, Bishop,
Candy ou Corrigan. Une bonne bande

de joyeux connards.

Jte dépose I(\:/lais rien 3\1 regretter.
9 es gars-la m'ont

potpces: donné une chance.

J'étais ambitieux. Je voulais devenir le pilote de

référence. Clest vrai que j'étais doué. Un talent

qui m'a fait bouffer des mois durant. J'enchainais

les petites missions sans me retourner :

je participais a des courses de rue pour gagner

un peu de thune, j'allais faire peur aux mauvais

payeurs et je déchirais les caisses des dealers trop

génants pour montrer & mes employeurs que

j'en voulais. 'me baladais pas mal aussi. Le kiff.

Je volais des tires a la pelle, mettais le volume

de l'autoradio a fond et j'écoutais cette putain

de bonne musique. J'adore le funk ! Et puis,

j'ai quand méme commencé a m'ennuyer sévere.

Ca commengait a sentir la routine et j'avais

toujours ces satanés flics au cul. Cest [a que

je me suis fait avoir, comme un bleu. J'vais pas tout

vous raconter, mais j'en ai pris pour 28 ans !

Et puis je suis revenu, en 2006. New York était

toujours aussi gigantesque et les quartiers que

j'aimais tant se ressemblaient un peu trop.

Sans parler des bagnoles, parfois coupées

3 la hache. Elles étaient moins funky mais

elles m'excitaient grave. Et puis j'ai recommencé

la méme routine. J'étais toujours dans ce

Grand Thief Auto-like. Sauf que [3, personne

ne m'attendait. Et ces fumiers qui se disaient

mes amis, je devais les faire payer...

Sundin

PUBLIC ARULTE

| Conric minimvium CPU 2 GHz, 256 Mo pe Ram,
CARTE VIDEO 64 Mo

| Epiteur UBISOFT

DeveLorpeUR UBISOFT/FRANCE

TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

Les phases a pied ne sont pas les plus réussies,
et cette démarche, mon Diew...

_En Deux Mots

UN PEU LAID, BIEN REPETITIF ET PAS
INTELLIGENT POUR UN SOU, MAIS LES
MORCEAUX DEPOTENT ET L'EFFET ANTI-
STRESS EST LA. PAS UN GRAND THIEF AUTO
MAIS PAS SI MAL.

- 30 euros

[# La playlist 78!

B Graphiguement daté
B Prévisible et repatitif




Prime

PAR

o LN

SE TIRER UNE BALLE DANS

LE PIED C’EST FACILE, SURTOUT
QUAND ON EST UN FPS.
DEMONSTRATION A L’APPUL.

== BLACK ELEMENT SOFTWARE/ REPUBLIQUE TCHEQUE 7 &

A REPUBLIODUE TCHERUTE

+ PIV 2 GHz, 512 Mo be RAM, caArTE 128 Mo
 EN FRANCAIS

= - ui dit FPS futuriste dit armes next gen.
Or, le premier truc qui choque dans Alpha Prime, ce
sont les noms attribués aux armes. Euh, excusez-moi,
mais ce tuyau plutdt fadasse avec plein de diodes, ¢a
sappelle vraiment fusil de chasse ? Non parce que [3,
on pourrait croire quiil sagit juste dune mauvaise
soirée cosplay, surtout quand on voit la gueule des
persos qui vont avec. Un héros quinquagénaire qui se
balade dans une combi que n‘aurait pas reniée Hergé ;
une babe dont le visage semble avoir été astiqué
3 la graisse de phogue ; un sous-fifre portugais
(forcément) destiné au martyr. Tous les éléments sont
I3 pour vous préparer un bon nanar, avec le pitch qui
va avec —une vague histoire de caillou qui pense.

Un gros rail Maintenant qu'on a posé
sans coke l'ambiance, on peut
s'attaquer au noyau dur.

Et croyez-moi, c'est du bon. On commence par le
level design, incarnation parfaite du FPS fainéant
décidé a ne proposer que le minimum syndical.
En clair, oubliez les verbes explorer et fouiller,

Alpha Prime n'est qu'un gros rail sans coke, rempli
d'ennemis sans charme et de défis sans saveur.
Enfin, quand je dis sans substance D, c'est pas tout
3 fait exact parce que la possibilité de pirater

des Felwick (s'adresser a Styx pour la traduction)

* clest quand méme pas super commun dans les FPS.

Apres, y a peut-étre une tactique marketing bien
cachée, genre marché de niche et tout ca.
Mais alors, c'est vraiment bien caché.

Tuitle
1T systeme de piratage B 552z pos u
TECHNIQUE ARTISTIQUE INTERET

Robert D. Andersonand The Legacy of Cthulhu

Coneic miviviuv Core 2 Duo, 512 Mo pe RAM,
CARTE 128 Mo Enireur JoWoob

DeverLoprEUR HOMEGROWN/ ALLEMAGNE

TEXTE ET VOIX EN ANGLAIS

CTHULHU ATROUVE

SON MAITRE : ANDERSON, LE JEU
QUI HANTERA VOS PIRES
CAUCHEMARS.

Le chant des sirénes m'appetle. Vite, déloggue.

VASTE FUMERIE

Il doit y avoir une malédiction sur les adaptations
inspirées de l'ceuvre de Lovecraft. Quelque chose qui
les oblige & creuser le filon de la médiocrité,  étre ala
fois moches, sans originalité et soporifiques & souhait.
Dans ce registre, Anderson simpose sans difficulté
comme une maitre piece. Graphismes, gameplay,
musique, ergonomie : tout est Ia pour provoquer le
plus aigu des sentiments d'horreur, sans avoir besoin
dinvoquer les dieux anciens pour cela. Eh oui, il suffit
de jouer deux minutes 2 Anderson pour étre gagné
par la terreur. Ce « jeu » est expérience abyssale aux
confins de la non-optimisation, une plongée au cceur
d'un territoire peuplé de zones de chargement
interminables et de niveaux impossibles 2 finir.

Vu comme l'expérience est éprouvante, je m'étonne
encore d'en étre ressorti avec toute ma santé
mentale. JoWood devait dailleurs étre conscient

du probléme : en guise d'excuse, la jaquette nous
apprend que ce FPS/aventure a été développé

par des fans. Est-ce que cela suffit pour justifier

le prix de cette « chose tombée d'Allemagne » 2
Vous connaissez la réponse. Non. Non.

Et encore non. Alors pour se faire pardonner,

l'éditeur a décidé de proposer un menu donnant
acces a tous les chapitres du jeu. Le truc super utile
quand on a envie d'avancer dans le jeu sans rester
bloqué sur un chapitre relou. Mais bon, qui a dit
qu'on pouvait avoir envie de terminer Anderson ?
On cherche toujours.

Tuitle

L'écran Game Over ] Injouable B woche

.] Waurait pas di voir fe jour

2 3 1

TECHNIQUE ARTISTIQUE INTERET




Darwinia

- Environ 15 euros — CPU 1 Ghz + 256 Mo de Ram + Carte 3D

Genre: RTS rétro-pixel é
Info x
e, 64 Mo — Collection Premium chez Micro Application |

En téte de liste, je vous mets Darwinia. Notamment parce qu’il porte trés bien son nom,
envrai survivant de la sélection naturelle. Encore largement en avance sur son temps,
que ce soit sur le plan esthétique ou musical, il doit a tout prix figurer

dans votre ludothéque, surtout sivous voulez passer aux yeux de Faskil

pour un mec super hype.

B RHERIBIN LHIEIE £ !
I gl e8I 8 | § RIRUE ] {
4 | ey
VP e i I ned
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Genre: FPS
i Infos: Environ 15 euros — PIV 2.4 GHz, 1 Go RAM,
i | carte 3D 128 Mo — Collection Premium chez

| | Micro Application

. Note: 8/10 dans Joystick N° 181

eriod | ! ¥
f

m&ﬂwm

. | Contrairement a ce quel’on pourrait penser, Red Orchestra ne permet pas
k de revivre le fabuleux parcours de l'orchestre philharmonique de Moscou.
: En fait, c'est un FPS réaliste a la sauce bolchevique, plutdt bien foutu.
D'ailleurs, ca me donne bien envie de m’y remettre, histoire d’&tre

en forme quand MoH et CoD 4 sortiront.

Laissez-moi deviner.
Si vous &tes en train
de lire cette page,

PAS DE FORTUNE PERSONNELLE  Sorwewsdss:
™ AN AYA e b b pauvre et honnéte.
I a'la, vous savez |

que c'est mal ¢a?
Honnéte encore.
Mais pauvre, c'est
interdit de nos jours!
On vous a pas informé?
Ben va falloir se
reconvertir, parce que
dans quelques mois,
les jeux budgets,
¢a n'existera plus. On
appellera ¢a collectors
et on lLes vendra en
tirage Limité et a prix
d'or. En attendant ce
jour béni, profitez
de cette petite
sélection spécial
chomeur: le cru est
P particuliérement bon
| ; ce mois—ci.

—
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Genre: En attendant la reléve
Iinfos: Environ 20 euros — CPU 1 Ghz + 256 Mo de Ram +

Carte 3D 64 Mo — Collection Classic de Take 2
2 Note: 9/10 dans Joystick n°® 172

{ Chaque année c'est pareil : on nous dit que le jeu vidéo, ¢a n'est plus ce que c'était,
qu'on ne sait plus faire de vrais bons jeux funs, que la sauce ne prend plus, etc, etc.
Radotage que tout cela! Quand San Andreas est sorti, on était en juillet 2005 !

Y a pas si longtemps donc. Et combien on luia mis? 9/10 Ben oui, un beau 9/10, parce
qu'il le méritait bien avec sa zone de jeu XXL et une version PC bien au-dessus de celle

de PS2. Sivous |'avez boudé a l'époque, faites donc le geste qui sauve: 20 euros, ﬂ |
c'est encore raisonnable et ¢a vous fera un parfait substitut en attendant GTA 4. |
| - - -
i a)
! iN Memoriam <«

re: Grande (Euvre
| os: Environ 15 euros — CPU 2Ghz + 512 Mo de Ram
+ Carte 3D 32 Mo — Collection Kol d'Ubisoft

Note: 9/10 dans Joystick n°® 172 -

~
1

Y a pas silongtemps, il figurait encore dans le top des meilleurs jeux RPG/aventure
etfranchement, c'était pas un hasard. In Memoriam 2 est un jeu torturé,

innovant, profond. Difficile d'ailleurs de faire

des blagues dessus, car on lui voue un immense respect.

Tout simplement indispensable.




BONNEZ-VoUS » Joystick !

Joystick (1an/13n°) 84,50 €*
4+ Lejeu ToMmcLancy's RAINBOW SiXe VEGAS 49,99 «*+
Total 13449 T

On a testé la béta-version

Ce qu’en pe?se la comr’nuna"uté Quake S E U L E M E N T

SPECIAL FPS
UNREAL TOURNAMENT 2007
Rencontre chez Epic
BLACK SITE
Les confessions d’Harvey Smith

DOSSIERS

MEDIEVAL 1l

Sega refait |'Histoire

PRO CYCLING MANAGER 2007
libre chez Cyanide

{ Enfin un'vrai simutgteur } s S
PE ’}
Pt CoN 2.

- GHQST RECON 2.
RRAF-cN
REZOL'JID
COUPE DE FRANCE 2007

W!Nzﬁneuebavec surdoué
WOW : AIDE DEJEU MAGTHERIDON
MATOS m o
OVERCLOCKING/BOOLING

BOOSTEZ VOS PERFS EN TOUTE SECURITE

| e |

i |
|Future|

**Photo non contractuelle et dans la limite des stocks disponibles

: Menez l'équipe Rainbow dans la fameuse ville de
| ® Las Vegas et stoppez au plus vite la menace
2w terroriste avant qu'il ne soit trop tard !

'A DA K N E KA E KT A retourn: accompagné de votre réglement sous enveloppe affranchie a ">_<g'
B U L L ETI N D AB 0 N N E M E N T JOYSTICK - Service Abonnements - 18-24, quai de la Marne - 75164 Paris Cedex 19
[J OUI, je rmabonne 3 Joystick pour 1 an/13N= +le jeu Tom cuancy's RAINBOW SIX® VEGAS pour 79< au tieu de 134,69 ¢

Afin de traiter au mieux votre abonnement merci de compléter les informations ci-dessous :

Je joins mon réglement par: O Mme OQMle AMr  NOM™: e
Q Chéque bancaire ou postal a lordre de Future PFEIBINTEY 1.ovvvssssssmssmorssmsasesmsasssnsemssesssssorsenssassasassensasmsssssssepms apsspess asesssf fnss S
Qe 0 1 B0 00 B BB 0 B B B B H SOCEEE: oo
Expirele: L_L_L L T (validité 2 mois) Cryptogramme L_L_L_ 1 Adresse™: ...
Date et signature obligatoires : Code Postal*: | Ville*:
Adresse email®: ...
TELEIXE™ 1 oo
TELPOrtable™: .

;i %,
Pour mieux vous connaitre merci de répondre a ces questions : Date de Naissance*: | ! Il ! | O R |
Quelle console utilisez-vous ? QA PS2 O PS3 0 PSP 0 GameCube O DS Nintendo 0 Game Boy Advance [ Xbox [ Xbox 360 T Wii  De quel matériel informatique disposez-vous ? 0 PC 1 Mac
0 Je souhaite étre informé des propositions commerciales du groupe Future et de ses partenaires.

* Champs obligatoires

*Chaque numéro de JOYSTICK est en vente au prix de 6,50€ (01/01/07). Vous pouvez acquérir le jeu “TOM CLANCY'S RAINBOW SIXe VEGAS” au prix de 49,99 € (+ 2 € de participation aux frais de port et d'emballage]. Délai de livraison 8 & 10 semai-
nes aprés réception de votre réglement.Offre valable en France métropolitaine et réservée aux nouveaux abonnés jusquau 30/09/07. Pour ['étranger nous consulter au 01 44 84 05 50 - email : abofuture(@dipinfo.fr. Ces informations sont destinées
au traitement de votre abonnement, & défaut votre abonnement ne pourra étre mis en place. Sivous souhaitez étre informé de nos propositions commerciales, merci de cocher la case ci-contre. En application de la Loi n® 2004-801 du 06/08/04 relative &
la protection des personnes physiques a [égard des traitements de données a caractére personnel et modifiant la loi n°78-17 du 6 janvier 1978 relative a linformatique, aux fichiers et aux libertés, (Article 27), les participants ont le droit de s'opposera ce
que les données les concernant soient utilisées a des fins de prospection commerciale. Ces données peuvent également donner lieu a Uexercice du droit d'accés et de rectification auprés de Future France.
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Le Galaxium est un bidule vachement chouette
qui diffuse surles murs de votre piéce une toile
cosmique, avec tout plein d'étoiles, nébuleuses
et nuages bleus. Vous pouvez vous en servir
pour remplacer votre abonnement a la Géode,
tourner votre prochain remake de Star Trek ou
poser I'ambiance quand vous jouez a X3 ou
Spaceforce. Ahjallais oublier:le Galaxium ne
fonctionne correctement que dans une
obscurité quasi totale. Va donc falloir troquer
vos plantes vertes contre un stock de chouettes
domestiques et murer vos fenétres.

FaricanT : N.C.
SiTe WEB : WWW.ORICHALK.COM
PRIX : ENVIRON 200 EUROS
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Ce n’est pas encore Robots d"Asimov, mais on
s'en rapproche: voici Pleo le « dino-peluche »,
un animal horriblement mignon capable
d’'effectuer plus de 150 mouvements différents.
Selon le constructeur, cette sale bestiole verte
peut se déplacer, détecter des objets,
reconnatitre les voix humaines et vider

votre porte-monnaie sans que vous vous en
rendiez compte.

FABRICANT : UGOBE
SITE WEB : WWW.PLEOWORLD.COM
PRIX : ENVIRON 250 EUROS

A la base, les montres, c’est censé servir pour
la nage en apnée. Enfin moi, c’est toujours

de cette maniére que je les utilise.
Accessoirement, elles peuvent jouer le rdle
de dictaphone, lecteur mp3, lecteur e-book,
visionneur photo ou lecteur vidéo. C'est
d'ailleurs le cas de cette montre dotée de 2 Go
d’espace de stockage, également capable —
tenez-vous bien—d'afficher I'heure.

Mais bon, ¢’est un peu anecdotique du coup.

FABRICANT : NC
SITE WEB : WWW.MAGEEKSTORE.COM
PRIX : ENVIRON 230 EUROS
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Avec un nom pareil, on pourrait s'attendre a
une sorte de Eye-Toy, un bidule qui capte les
mouvements quand vous essayez de danser
le mambo devantvotre écran, une nuit de T
profonde solitude. Eh biennon, can’ariena
voir. En fait, il s'agit juste d'un pack d’écouteurs
\Wireless. Mais alors, pourquoi tous ces fils, me
direz-vous ? Eh bien je n’en sais strictement
rien. Baptisés Ety8, ils sont compatibles avec
la plupart des téléphones portables, bluetooth
et optimisés pour les iPod. Leur autonomie est
de sept a dix heures, ce quivous laisse
largement assez de temps pour vous bousiller
les tympans. Quant au volume sonore, il peut
gétre réglé jusqu'a 50 décibels. Par contre,
I'éditeur n'a pas prévu de fonction waterproof
ni d'isolation sonore, ce qui est quand méme
un scandale pour des bidules qui co(itent prés
de 145 euros.

FABRICANT : ETYMOTIC
SiTE WEB | WWW.ETYMOTIC.COM
PRIX : ENVIRON 145 EUROS

challenge. Pour I'épicer encore plus, on est
tombé sur un truc rigolo : ce réveil qui se met

a décompter quelques secondes avant
d’exploser. Bon, ¢c’est qu’un bruit d'explosion
hein, on se rassure, mais c’est particuliérement
désagréable aprés une courte nuit. Donc le

« Tu crois que j'ai que ¢a a foutre de regarder les deux. C'est méme son concept d’origine. matin, vous n'aurez que quelques secondes pour
un PC dans untambour de machine a laver? » Sachanten plus qu'il est personnalisable et créé débrancher'un des cables. Parce que le code
Ca, c’est Cyd qui fait semblant d'étre indigné pour de longues sessions de surf/jeux/travail change a chaque sonnerie. Oui ¢’est con.
quand je lui balance le lien du SnowCrash (cochezla mention inutile), il est aussi sirement IAu pire, un bon coup de poing et c'estréglé.
NETSURFER. Et a tous les coups, il serale plus agréable qu’une Fat Bob. Et plus c’est aussi

premier en rentrant chez lui 3 aller voir sur eBay sirement plus pratique pour jouer 8 WOW :-). FABRICANT : NC

SiTE WEB : WWW.GEEKSTUFF4U.COM/

s'iln'y en a pas en occase. 3200 euros, c'est ik i TR

sdrqu’on a vu plus donné, mais ¢a reste quand EABRICENT: SROWERASH

méme plus abordable qu'une vraie Harley. SiTE WEB : HTTP://SNOWCRASH.CORPSITE.TC
Et puis n'oublions pas que ce modele vous fera PRIX : ENVIRON 3200 EUROS

faire I'économie d'un bureau et d’une chaise vu
qu'il s"agit d'un mélange improbable entre
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Nous sommes de gros gros fans de Jack Bauer
devant['éternel. Avoir ce qu'il fait en heure,

on aurait presque des scrupules a ne faire qu‘un
numéro de Joystick toutes les quatre semaines.
Mais a défaut d'étre capable comme lui de
sauver le monde, nous on essaye déja de se
réveiller le matin. Et ¢'est parfois un pur

, <7> -




Une fois de plus, la rubrique Utilitaires
prouve que le talent n'a pas de frontiéres,
avec de véritables petits bijoux

qui viennent des quatre coins du monde.
Mention trés spéciale a I'auteur
polonais de Free Uninstaller, qui va juste
sauver la vie de tous ceux

a qui on impose Vista. Tout en simplifiant

celle des utilisateurs de XP.

€ Sandboxie Control

Parfois, on se dit qu'un monde sans Internet
Explorer serait plus beau. Ce qui n'est proba-
blement pas faux. Toujours est-il que certains
développeurs trouvent parfois de magnifiques
inspirations dans les errements de Microsoft.
C'est le cas de notre nouvel ami Ronen et de
son Sandboxie. Lassé de surfer avec une pas-
soire, il s'est dit qu'il serait bon de créer un
petit programme pour intercepter tous les
acceés disque d'un programme pour mieux les
interdire. L'idée est d'isoler un programme
auquel vous ne faites pas totalement confian-
ce. Il aura le droit de lire des données a partir
de votre disque dur, mais sera incapable d'y
écrire quoi que ce soit, ni d'y effacer des
fichiers. Evidemment, sa solution paraft inté-
ressante lorsque |'on utilise un navigateur
comme Internet Explorer. Mais comme tous les
gens bien sont déja passés a autre chose (Fire-
fox, Opera, a vous de choisir ), on peut se dire
que cela n'a aucun intérét. Sauf qu'en fait,

Nene

Vinterface de Sandboxie
semble venue tout droit
de Windows 3.11.

e VERSION : 3.00

« EDITEUR : Ronen Tzur

© LICENCE : Freeware

* URL : www.sandboxie.com

Sandboxie peut également fonctionner avec
n‘importe quel programme, Pas convaincu a
100 % d’un utilitaire que vous venez de télé-
charger sur le Net ? Avec Sandboxie, vous
réduisez fortement les chances de corrompre
votre systeme d'exploitation ou de voir des
logiciels résidents (virus, spyware ou juste des
choses inutiles), installés a I'insu de votre plein
gré. Vous pourrez méme, pour les programmes
auxquels vous faites partiellement confiance,
les autoriser a travailler dans certains réper-
toires (pour pouvoir sauvegarder des données,
par exemple). Attention tout de méme a ne pas
prendre Sandboxie pour la huitiéme merveille
du monde de la protection : n‘oubliez pas que
les programmes sont capables de lire les don-
nées a partir de votre disque dur, rien ne les
empéche donc de les transférer par Internet.

i
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PeaZip
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L'interface de 7-Zip est la premiére cause de
cauchemars chez les lecteurs de Joystick. Sa
laideur est accompagnée du manque total
de logique de son interface. Heureusement, une
alternative gratuite nous arrive avec PeaZip. Un
nom un peu ridicule, certes, mais pour tout le
reste, il est parfait. Et comme je n'ai plus de place
sur ma page, je vais vous laisser le découvrir
par vous-méme,
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Le plus triste, c’est que tout |2

ca n'est qu'une infime partie [
des dizaines de patchs | )

installés sur nos machines... By oo it s

o

Nous vous avons déja donné des tas de moyens pour supprimer les logiciels

inutiles qui ralentissent le démarrage de Windows — ou plutdt, e temps néces-
saire a ce que, apres avoir affiché le Bureau, vous puissiez vous servir réelle-
b e S ment de votre machine. Uexcellent Autoruns vous permetira de supprimer les
e ; programmes qui reviennent vous embéter périodiquement (comme Quicktime
o e Pyt e Mo R ST o et I'infame iTunesHelper). Seul souci, il en reste un certain nombre d'utiles,
. voire indispensables, comme les panneaux de contrdle de ves cartes gra-
il s s phiques. Ii est vraiment dommage gque votre machine rame parce que Win-
e e e . . dows les démarre tous en méme temps. Et méme avec un processeur qua-
il ssamanuniadiminastinihsiesostets ot druple ceeur, rien a faire, ¢'est votre disque dur qui va ralentir tout le monde.
E— S L'idée de Startup Delayer est donc simple : imposer 8 Windows un délai
= avant de charger chacune de vos applications. C'est simple et totalement
F’ee UﬂlﬂStH”El' efficace. Une bonne idée qu'avait eue Microsoft puisque cette technique
est déja intégrée a Windows Vista. Merci donc aux Australiens de r2
Parmi mes bugs préférés sous Windows Vista, il y a la disparition du bouton qui nous permettent de rallonger encore un peu plus la durée de vie de
« Désinstaller » du panneau de contrdle. Ce qui vous empéche de notre Windows XP.  VERSION : 2.3.125
désinstaller certains logiciels. Sans parler des moments ol les choses se o EDITEUR : r2 studios
passent mal, ot il vous reste des programmes & moitié désinstallés dans o LICENCE : Freeware
la liste, et d"autres, toujours a moitié désinstallés, qui ont disparu... Certes, © URL : www.r2.com.au
a cOté de I'enfer qu'était la désinstallation sous Windows 95, les choses
se sont amplement arrangées, et les outils tiers capables de remplacer le e ' —y
panneau de contrdle ont rapidement perdu de leur popularité avec l'arrivée
de Windows 2000. Rassurez-vous, voici venu Free Uninstaller, ou Fun comme . e L
: . Pl x SoundMAXPRP
aime l'appeler son auteur Jacek Pazera. Un petit bijou, totalement gratuit et — - e
qui ne nécessite pas d'étre configuré pour fonctionner. I vous donne, aprés Target:
quelques secondes, la liste compléte des logiciels se trouvant sur votre sys- CaProgram Fies\Analog Devices\Corelsmaxpnp.exe
téme, y compris les mises a jour, hotfix et autres patchs de sécurité prévus )
pour Windows. Les utilisateurs avancés pourront méme avoir accés a Pormmeters: Envie de retarder
ce gu'est censé faire la procédure de désinstallation — tres pratique. T ; RS | lelancement
En démarrant de maniére quasi instantanée, Free Uninstaller est un véritable Delay: Launch Type de linterface de votre
bonheur & utiliser, au point d'entrer dans le trés convoité cercle des utili- 00 f§] 00 f8 00 (TR < | | driver audio? Rien
wal de plus simple.
taires totalementindispensables conseillés par Joystick. e
CaProgram Fies\Analog DevicesiCore)
|| Pause Startup Delayer until this Application has Closed
[ seve | Cancel

Uninstall Key : FIEY_LOCAL MACHINESOF 103 Beta Qrscode)_is) LED YRR
: X T ostal 1380 ¥ 5
ARP Cache Key 1 HKEY_LOCAL MACHINEISOF 1.3Bets 04 Fle Actions Longuage Help
1 C:\Progr 1.3Beta - - - -
[8]2  Deplaytame Audacity 1.3.2 (Unicode) Filter: 43 All Users + Jack -
28] 4 App Path Progr 1.3 Beta (Unkode) 7
E: ::ﬁm P \Program Files\Analog Devices\ (&
)7  DwoSets:SeectadTa... deskiopkon,sssodate_sp ¥1¥) FastStone Capture 20 seconds  C:\Program Files\FastStone Captur
@5]s  tnnoSehp: SebpVerson 5,18 B3] NvMediaCenter 15seconds  RUNDLL32.EXE
%9 1o Setup: User :m o M) NvCpliDaemon 13seconds  RUNDLL32.EXE
10 InstaiDate 1 ol -
g u Coprogr 1.36eta (Unicode)| qunwiz“ - — = i nwiz.exe .
8] 12 NomModfy 1 =
15 Norepar 1 .
28] 14 Publisher Audacity Team
28] 35 “C:\ProgramF L36eta ISILENT
=) 16 “C:\Program 13Beta e’
2] 17 net Launch Delay. 28 seconds.
(2] 18 URLUpdateinfo httpi/faudadity.sourceforge et .
- ARP Cache Key On ralentit les programmes en les déplagant vers le bas de I'écran.
1 Changed
) 2 SlowlnfoCache 00 00 00 OO0 AE 2C6AE798 73C70106 000000 4300 3400 5....
ARP SlowInfoCache
1 Size 552
2 HosNeme 1
3 instaiSoe 10616832 (10.13M8)
4 LastUsed
5 Frequency 6
5 Neme Coiprogr 1.38ets
Le plus triste, c'est que tout ¢a n'est qu'une infime partie des dizaines UTILITAIRES

de patchs installés sur nos machines... Je me répéte tant c'est grave.

JOYSTICK @) 197



et\ n eww s

Auto Assault
DIRECTION, LA FOURRIERE!

. &me si la nouvelle ne surprendra personne, sachez que NCsoft a annoncé la fin d’Auto Assault et la
fermeture définitive des serveurs au 31 aoiit 2007. Le manque de joueurs est, naturellement, la
cause principale qui a poussé ce MMO vers la mort. La petite communauté garde tout de méme espoir et
tente d’éviter arrét définitif d’Auto Assault en faisant circuler deux pétitions
www.petitiononline.com/aasevaa/ et www.petitiononline.com/aasevaaa/petition.html

La premiére demande & NCsoft de revendre AA et la seconde suggére a NetDevil de reprendre entiérement
ce MMO en main.

L’EVENEMENT DE L’ETE EST SANS NUL DOUTE LA COUPE DU MONDE DE JEU
VIDEO QUI S’EST DEROULEE EN JUILLET AVEC LE MATCH D’EXHIBITION DE
WORLD OF WARCRAFT OPPOSANT LES MILLENIUM AUX NIHILUM. CES
DERNIERS ONT FAIT PALE FIGURE, MAIS ILS SE RATTRAPENT GRACE A
LEUR PALMARES PVE. ILS NOUS DEVOILENT LEUR FONCTIONNEMENT,
ET BIEN PLUS, LORS D’UNE INTERVIEW QUE VOUS TROUVEREZ
QUELQUES PAGES PLUS LOIN. SINON, NOUS AVONS PU METTRE LA
MAIN SUR LA BETA DE TABULA RASA QUI A ENCORE PAS MAL DE CHEMIN
A PARCOURIR AVANT DE NOUS CONVAINCRE.

LE PROCES, SUITE ET FIN

Archlord

DUR, DUR D'APPATER
LE CHALAND

odemasters tente toujours de pousser

" Archlord vers un public qu’ila du mal a
trouver. Aprés avoir passé ce MMO en version
sans abonnement en janvier dernier, cette fois
ce sont pas moins de 6 ooo crédits, a dépenser
en jeu, quisont
offerts dans la
nouvelle version
packagée. Notez
que extension
gratuite Episode Il
ne devrait pas
tarder a pointer le
bout de son nez. Au
cas ol I’envie vous
prendrait d’essayer
ce MMO coréen axé
surlePvPetle
farming...

World of WarCraft
WOW FAIT PEAU NEUVE

EN CHINE

- i les Asiatiques tentent de
conquérir le monde avec leur

MMO et autres jeux online, il ’est pas

évident pour un Occidental d’installer

un titre en Asie. Pour preuve, Blizzard

doit se plier a un cahier des charges bien

spécifique pour faire tourner

World of WarCraft en Chine. Pour le coup,

le développeur américain doit revoir le

« skin » de la race Undead, jugé non

conforme par les autorisés locales — pour

cause de bouts d’os apparents... En Chine,

les morts vivants doivent étre élevés au

grec-frites-mayo afin que la peau recouvre

bien leurs os et qu’ils n"aient pas un look

anorexique.




Lost Planet
LE PC A L'HONNEUR

- &me si les fans de Capcom se réunissent plus souvent autour d’un paddle que d’un clavier, le
développeur japonais ne laisse pas le PC en reste puisqu’une mise a jour pour Lost Planet PC

devrait étre disponible au moment oli vous lisez ces lignes. Le patch implémentera trois nouveaux
personnages jouables : Frank West de Dead Rising, Jo — présent dans le background de Lost Planet -
et surtout, Mega Man. Cette mise a jour offre également de nouveaux modes de vue ainsi qu’'un menu
permettant de regarder, a la suite, toutes les cinématiques du jeu. Tout ¢ca se télécharge

automatiquement et pése environ 400 Mo.

Final Fantasy X/
NOUVELLE OFFRE

. "univers féerique de Final Fantasy Online
espére accueillir des héros inédits sur
ses terres d’ici quelques semaines. Pour attirer de
nouveaux joueurs, rien de tel qu’une baisse du prix
de la boite du jeu. Celle-civa passer a 4,99 euros
début septembre. Une version qui contiendra

le Playstation Viewer, 'original de Final Fantasy XI
sans extension et le jeu de cartes online Tetra
Master. Pour le prix d’'un paquet de clopes, vous
pourrez essayer ce MMO durant un mois. Ce n’est
pas si mal et en plus, c’est meilleur pour la santé.

Oui bon, un petit peu de morale a deux balles, ¢a ne
fait pas de mal de temps en temps.

Everquest Il
MAGAZINE OFFICIEL

ERuUINOx
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ony Online Entertainment lance le
- premier magazine papier nommé
Equinox consacré a Everquest II. Selon SOE,
il y aura des infos jamais vues par les joueurs
d’EQ2. Le mag’ est en vente uniquement via
la boutique en ligne Station Store
https://store.station.sony.com, pour 12,99 $.
Pour linstant, il n’est disponible qu’en anglais
et aucune traduction ne semble avoir été
annoncée officiellement.

Aion

CHACUN SON TAF

. Csoft joue avec nos nerfs en diffusant des
infos au compte-gouttes a propos d’Aion,
son prochain MMO. Il semblerait que chaque
faction disposerait de quatre classes (mage,
guerrier, prétre, rodeur). Sachez également que

chaque profession possédera deux spécialisations.

Un peu comme si vous commenciez comme
guerrier, puis que, a un certain niveau, vous deviez
faire le choix entre berzerker et paladin. Le premier
job sera sélectionnable a partir du niveau 10.

Je sais, ¢a reste encore vague, mais c’est toujours
bon a prendre en attendant 'éventuelle ouverture
d’un béta-test.

Alaplaya
DETENTE ESTIVALE

- our ceux qui auraient encore un peu

de temps libre aprés les dix heures
qu’ils consacrent chaque jour a leur MMO
préféré, sachez qu’un nouveau portail de jeux
en ligne a fait son apparition. Il propose
actuellement trois titres : Audition

(jeu de battle dance), Fantasy Tennis

(Pangya version balle jaune) et Come On Baby
(de la course délire fagon Mario Kart). Méme si
nous vous avions déja parlé de ces titres,

ily a plusieurs mois, vous pouvez toujours
vous rafraichir la mémoire en regardant

les trailers présentés sur le site officiel
http://de.sevenload.com/videos/7oj1qlQ/al
aplaya-Audition-Trailer, avant de

vous rendre sur le portail européen
www.fr.alaplaya.eu/games pour tester

tout ¢a. Evidemment, ces titres sont des
Free2play. C'est-a-dire qu’ils peuvent étre
téléchargés et joués gratuitement avec
certains éléments, comme des objets virtuels
achetés contre de I'argent bien réel.
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Lineage Il

THE KAMAEL ~ THE 1ST THRONE
. es infos plus précises sont tombées au sujet de la prochaine mise a jour
de contenu pour le MMO Lineage Il. Au programme, les guerres de clans
semblent étre sacrément chamboulées avec I'ajout de nombreuses forteresses.
Ces derniéres seront dépendantes du chateau présent dans leur zone.
D’ailleurs, les forteresses pourront ou non choisir de se soumettre aux lois du
chateau. L'indépendance permet, entre autres, de ne pas payer de taxes mais,
en méme temps, les options défensives s’avérent moins importantes. Bref, ily a
tout un choix politique et économique a prendre en compte. En ce qui concerne
les batailles, les siéges seront soumis a certaines régles spécifiques et chaque
forteresse devrait posséder trois  cing zones défensives, avec une zone de
commande centrale. Outre ces changements, de nouveaux sorts, objets, etc.
viendront naturellement égayer le quotidien des fans de ce MMO. Quant a la
nouvelle race, les Kamael, nous attendrons de les prendre en main avant
d’affirmer quoi que ce soit sur leur subclasse, transformation et autres.

Barbie Girls World
LA VIE EN ROSE

0ila, c’est fait, Barbie posséde son propre MMO! Un monde
¥ virtuel od les jeunes joueuses peuvent prendre soin de
I'apparence de leur avatar, s’occuper d’un animal de compagnie ou
encore décorer leur intérieur. Barbie Girls World est déja ouvert aux
enregistrements pour participer au béta-test www.barbiegirls.com,
en attendant une date de sortie officielle. Selon Mattel, il y aurait eu pas
moins de 2,75 millions d’inscrits en soixante jours. WoW va-t-il
succomber face a la parfaite poupée blonde ?

Marvel Universe Online

L'EQUIPE S'ETOFFE

- es petits gars de Cryptic Studios qui bossent actuellement
sur le MMO Marvel Universe Online viennent d’annoncer
l’arrivée de John Layman dans leurs rangs. Ce scénariste posséde
plus d’une dizaine d’années d’expérience dans les comics.

Il a travaillé sur Marvel Zombies vs. Army of Darkness, House of M:
Fantastic Four, Sentinel Squad O*N*E ou encore Gambit. C5té jeux
vidéo, les projets auxquels il a pris part sont Metroid Hunters DS

et Marvel Trading Card Game. Maintenant que le monsieur a balancé
son C.V,, il ne reste plus qu’a se mettre au boulot et a lacher

de vraies infos de gameplay sur Marvel Universe Online.
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Deco Online

MANQUERAIT PLUS

vec Deco Online, on est trés loin de la Rolls du

' MMO gratos que l’'on peut trouver sur le Web.
Surtout au niveau visuel. Méme s’il s’agit d’un aspect
qu’il faut savoir mettre de coté quand on se lance
dans ce genre de titre, certains Free2play affichent
un style graphique sympa. Mais ici, c’est plutot
déplorable. Avrai dire, on tombe plutét vers la qualité
visuelle de la PlayStation premiére du nom. Bref,
on ne va pas s’étaler pendant des plombes sur les

Cen’est pas le premier MMO qui donne envie de se déco rapidement,
mais celui-la porte particuliérement bien son nom.

lTales of Pirates

Attention, les yeux! Premier changement de job au niveau 10
et le suivant au 30.

graphismes, c’est tout simplement moche et vieillot.
Je ne parle méme pas des animations saccadées et
des effets des sorts quasiment inexistants. C’est
d’ailleurs dommage que I'aspect visuel soit aussi peu
attractif, car les combats auraient pu avoir leur charme.
Surtout grace au systéme de combos qui permet
d’enchainer des techniques pour terrasser un ennemi en
fonction de son job. Pour cela, il suffit d’appuyer au bon
moment sur différentes touches du clavier—et dans le

HISSEZ LE PAVILLON ROSE!

ienvenue a bord deTales of the Pirates,

a3 un MMO pour les accros d’ceil de verre,
de sourire aux dents cariées et de pavillon noir.
Malheureusement, ¢a ne restera qu’un cliché pour
effrayer les petits garcons turbulents puisque, ici,
la piraterie ressemble plus a 'univers de Casimir
qu’autre chose. Le monde d’Ascaron dans lequel vous
évoluez est haut en couleurs, avec un style manga
propre a tous les Freezplay asiatiques habituels.
Un choix de quatre personnages permet
de commencer 'aventure dans une des trois capitales
proposées. Au fil des niveaux, vous gagnez
naturellement en puissance et pouvez choisir des jobs
différents. La prise en main est tout ce qu’ily a de plus
simple, puisque toutes les actions (déplacement,
attaque d’un monstre, discussion avec un PNJ...)

Le monde de Tales of Pirates est divisé en trois parties présentant
ch leur propre hi

s’exécutent a la souris. Détail appréciable : pour
s’orienter, un systéme de coordonnées a été mis en
place. Il suffit d’entrer deux séries de chiffres pour
regarder votre personnage se déplacer tout seul vers
l’endroit indiqué. Le systéme est amusant, mais pas
vraiment au point puisque le pathfinding est déplorable.
[lvaut mieux opter pour la seconde solution, a
I"ancienne : vous déplacez vous-méme le lourdaud qui
n’arrive pas a voir 'arbre devant lui. Pour le reste, iln’y a
rien de bien nouveau. Dés la sortie de la ville, la chasse
aux créatures commence pour cumuler les points
d’expérience nécessaires a l’évolution de votre perso.
Le bon vieux systéme de « grind » peine a étre remplacé
par quelque chose de nettement moins contraignant.

QUE CE SOIT PAYANT!

news
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bon ordre, tant

qu’a faire.
Malheureusement,
¢a ne suffit pas a
rehausser le c6té
trés répétitif des
affrontements. Méme
si le « monster bashing »
est présent dans tous les
jeuxdu genre, il est ici
particuliérement
soporifique. A vrai dire,
rien ne motive
réellement le
joueur a s’attacher
a son personnage afin qu’il évolue

dans ce monde proposant deux nations, les Rains et les
Milenas. Le choix de la faction influera sur vos futures
professions, 'une étant adepte du corps a corps et
l'autre de la magie. Vous l'aurez compris, bien que
gratuit, Deco Online http://deco.pzppl.net prend plus de
temps a étre téléchargé qu’a é

aétrejoué.

Cvo

Lesch dezonesech un peu a l’arrache. Vous aurez
parfois I'impression que le jeu a planté ou que les serveurs
« lagguent » comme jamais.

Le plus amusant est évidemment de posséder votre
propre bateau afin de sillonner les mers et méme de
prendre part au commerce. Ces phases de jeu plus
agréables apparaissent vers les niveaux 15/20. Quoi
qu’ilen soit, avec un client http://top.igg.com quine
pése pas plus de 290 Mo, ce serait dommage de vous
priver d’une petite virée en mer.
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(BEAUCOUP) DE TEMPS A OFFRIR, ALLEZ FOUINER SUR LE SITE DES MODS PRESENTES CI-

DESSOUS, VOUS TROUVEREZ SANS DOUTE UNE OU DEUX OFFRES QUI CORRESPON DRONTAVOTRE

Javais jamais fait gaffe, mais le capuccino, ¢a doit bien vouloir dire
capucine en italien ?

. n commence par Capucine, un mod aventure
pour FarCry réalisé par un groupe d'étudiants
de Supinfogame (ils ont obtenu leur dipléme a l'heure
qu'il est). Le pitch s’inspire légérement d'Okami
(excellent titre PS2) : on débarque dans un pays en proie
aladésolation, dominé par les ténébres.

Ils'agira de vivifier tout ¢a en utilisant les pouvoirs

de Capucine, un rayon de lumiére trés efficace pour
redonner du brillant aux choses. Le détail qui tue,

c'est qu'on pourra jouer a Capucine avec la Wiimote
branchée sur son PC. Pour les détails d'installation,
reportez-vous a Pmods, ils expliquent ¢a trés bien:
www.pmods.net/news/FarCry/Capucine/Apportez-vos-
WiiMotes-!_10616.html

Pensez également a jeter un ceil sur le site officiel
www.capucinethegame.com poury trouver plein de
goodies dont quelques artworks de toute beauté.
Sinon, je suis allé faire un tour sur le site de Insects
Infestation. Vous connaissez peut-&tre déja le concept :
jouer le role d'uninsecte, constructeur ou soldat parmi
trois races différentes (Fourmis, Termites et Alliance)
sont disponibles. Le gameplay a été pensé pour donner
la sensation de faire partie d'un essaimetenestasa
version 1.11. Cerise sur le gateau, un serveur dédié aux
francophones est disponible depuis le début de I'été.
Allez faire un tour sur leur site, vous pourrez récupérer

Capucine et Insects Infestation

| "ATTAQUE DU MOD MUTANT

S1VOUS AVEZ UN TALENT UN PEU PARTICULIER, GENRE MAPPEUR OU ANIMATEUR 3D ET UN PEU

PROFIL. SINON, IL VOUS RESTE LES AGENCES MATRIMONIALES.

tout le nécessaire pour jouer a la béta de ce mod
Half Life 2 et, comme d'hab’, les goodies qui vont
avec www.insectsinfestation.com.

Outre Capucine et Insects Infestation, je voulais vous
parler d’un mod pour WarCraft Ill. Méme s’iln’est pas
encore disponible, son esthétique m'a tout de suite
scotché larétine. Le jeu s'appelle Underworld : The
Legend of Nephtys et les premiers screens semblent
prometteurs. Alors bien, s, c'est encore trop t&t pour

faire un pronostic mais on espére bien que CryptiKarma
arrive a terminer son projet. Pour info, cette team s'était
déja fait remarquer avec deux maps pour WarCraft 11 :
Skeletal Rage 2 et Nighr of Dead. Le site devrait contenir
de nouvelles infos a I'heure oli vous lirez ces lignes :
www.cryptikarma.com

TUTTLE




Fury

FIRST B

FURY SURFE SUR LA VAGUE DE GUILD WARS EN PROPOSANT ESSENTIELLEMENT DES COMBATS
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ENTRE JOUEURS. ICl, ON TAPE, MASSACRE, CHARCUTE ET EXTERMINE TOUS CEUX QUI SE

PRESENTENT DEVANT NOTRE EPEE. BREF, CA DEFOULE!

suffisamment vaste pour se déplacer
aisément sans pour autant perdre

son temps a chercher ses ennemis.

Des bonus sont éparpillés sur

la carte, permettant de s’octroyer
quelques atouts avantageux.

. En gros, on a l'impression

de se trouver dans une partie
de Quake Ill fagon médiéval.
Des tournois et classements
sont prévus pour les guerres

declans, maisilya
également des combats

vec ses sessions de jeu ouvertes uniqguement  héros, et la souris pour cibler ou bouger la entre royaumes.

: ades jours et horaires précis, 'accés au béta caméra. Les PN] proposant des quétes | . ) _ Pour ne rien gacher, Fury

test de Fury reste encore limité. Ce MMO médiéval arborentau-dessus de leur téte le fameux 2 / . 28 ‘ P & utilise le fameux Unreal

fantastique est censé révolutionner le PvP, d’aprés point d’exclamation jaune, que tout le * Engine 3. Autant dire que

tous les communiqués que 'on a pu lire. Mais comme monde connait. Sijamais tout ¢a ne vous semble pas C’est plutdt joli, méme si les

-

nous ne sommes pas du genre a croire sur parole ce évident, un tutorial explique ’'ensemble des sorts manquent d’effets visuels et

que les pubs nous racontent, nous sommes allés voir commandes a assimiler, les différentes classes animation de fluidité. Pour le reste,

ce qu’il en retournait vraiment. En fait, nos premiers disponibles et les procédures pour acheter, vendre, c’estvraiment satisfaisant. On n’a plus
- pas dans cet univers n’ont pas été traumatisants, bien etc. Aprés avoir rempli votre cerveau de toutes ces gu’a attendre de nous plonger de

au contraire... il y a de quoi attirer les accros du PvP. infos, rien de tel que d’aller a I'essentiel : taper sur maniére plus intensive dans ce MMO

quelque chose. Ce qui veut dire mettre des coups apparemment doté d’un certain

FARMER DES JOUEURS d’épée aux autres joueurs, puisque Fury est axé PvP. potentiel. Ceux qui désirent tenter

Alheure actuelle, la création du personnage ne laisse Caévitera les heures a tuer des rats afin d’acquérir leur chance pour participer a la béta

pas vraiment de choix: un humain féminin ou masculin,  le niveau suffisant pour tenter les premiéres passes peuvent se rendre sur le site officiel

point barre. Vous pouvez évidemment modifier sa d’armes contre vos potes. Ici, la premiére chose a faire {  www.unleashthefury.com. Pour linstant,

coupe et sa couleur de cheveux, son visage, mais c’est en sortant du tutoriel est de vous retrouver dans
a peu prés tout. Coté prise en main, C’est trés classique une aréne pour charcuter d’autres joueurs. C'est festif
etintuitif: les touches du clavier pour déplacer le et ca donne tout de suite le ton! L’aréne s’avére

la sortie du titre est toujours prévue d’ici
lafinde 'année.

[
<
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Richard Garriott

abula Rasa

TABULA RASA EST UN MMO QUI SE VEUT HORS NORME, AVEC UN UNIVERS DE SCIENCE-FICTION
RICHE ET UN GAMEPLAY DIFFERENT. FORCEMENT, DIT COMME CA, CA FAIT ENVIE. MAIS DANS LES

FAITS, QUAND UN THEME N’EST PAS SOUTENU PAR UN GAMEPLAY EN BETON, CA NE DONNE PAS

GRAND-CHOSE D’EXCEPTIONNEL.

Une fois mort, le personnage est rapatrié dans I’hdpital de son choix avec un malus sur ses statistiques. Une pénalité de mort qui peut étre

lée via un kit

pproprie.

T abula Rasa est un concept qui a évolué
au fil des ans depuis 'annonce de son

développement. Mois aprés mois, les changements
apportés et 'orientation qu’a pris ce MMO n’ont
pas forcément été convaincants, en tout cas sur le
papier. Mais cessons de ressasser le passé pour
nous concentrer sur le Tabula Rasa d’aujourd’hui.
En essayant d’oublier 'omniprésence de son
médiatique créateur: Richard Garriott, le papa
d’Ultima Online. Cest presque difficile de se
focaliser sur le jeu en lui-méme tant "'ombre de
Garriott plane au-dessus de Tabula Rasa. Il suffit
de voir ’écran de log-in ol le nom du monsieur est
quasiment plus imposant que le titre du jeu. Un peu
comme le label rouge sur les camemberts. Un gage
de qualité ? Allez savoir. Si Richard Garriott est
derriére, alors forcément Tabula Rasa sera un
excellent jeu! On ne va pas mordre aussi facilement
a ’hamecgon, surtout vu I'état actuel de ce MMO.

On ne le répétera jamais assez: Tabula Rasa étant
en phase béta, de nombreux points de gameplay
sont amenés a étre modifiés et améliorés dans les
semaines & venir, jusqu’a sa sortie et méme au-dela.
Notre avis peut donc largement évoluer en fonction
des diverses mises a jour a venir. Mais a ’heure
actuelle, Tabula a encore du chemin a parcourir pour

nous convaincre. Les premiers pas dans 'univers
n’ont clairement pas été de tout repos. Entendez par
13, qu’il y a eu bien plus de moments frustrants que
de découvertes formidables méme si I'aventure
commencait plutdt bien. Dés l'arrivée en jeu, tout se
déroule normalement: 'univers est attirant, un PNJ

Les avatars et monstres sont vraiment réussis dans 'ensemble.
L’envi estb p plus inégal en qualité.

(Personnage Non Joueur) s’occupe de nous instruire
les commandes de bases. Le contrdle du personnage
est bon: la recrue Laveur de son petit nom Raton

se prend en main facilement, fagon FPS. Les touches
du clavier pour les déplacements et la souris pour la
vue, l'utilisation d’armes (clic gauche) et de pouvoirs
(clic droit). L’avatar bouge donc avec aisance, saute
au-dessus des obstacles, s’accroupit derriére

un muret et descend quelques Bannis (les ennemis
locaux) en deux tirs. Quelques secondes suffisent

a tout prendre en main, on suit les fleches affichées
sur la mini-map pour continuer les quétes données.
La vie est belle jusqu’aux premiéres véritables
escarmouches.

L’action, omniprésente dans cet univers en guerre,
est loin d’&tre un régal pour le joueur. Malgré la prise
en main FPS, ce n’est pas votre talent de joueur qui
déterminera l'issue du combat. Le ciblage est en
quelque sorte automatisé: dés 'instant ot la cible est
verrouillée, vos tirs iront directement dessus. Un choix
pas franchement contestable mais autant vous mettre
au courant. Par contre, on regrette que le placement
lors des combats et l'utilisation des éléments du décor
soient totalement inutiles : un ennemi vous verrouille,
il tire, vous tentez de vous cacher derriére un arbre,




Bk i wston,

Les vagues de créatures ne cessent de prendre d’assaut les avant-
postes. Tant que la porte du fond reste bleue tout va bien, mais si
elle passe au rouge, appelez des renforts.

malheureusement vous prenez quand méme les
dégats. Les balles traversent I'environnement, les
murs ou encore les collines. Frustrant au possible.
Les animations sont également loin d’&tre au point.
Quand un adversaire vous donne un coup de latte,

le personnage est projeté a quelques métres et étourdi

pendant une fraction de seconde sans animation
particuliére. On a plutdt l'impression de subir un bon
vieux coup de lag. Heureusement, les affrontements
sont un minimum intéressants grace au large choix
d’armes proposées (courte ou longue portée, laser,
balles, chimiques et j’en passe) permettant d’éliminer
efficacement sa cible. On constate tout de méme qu’il
reste encore beaucoup de travail aux développeurs
pour rendre les phases de combats beaucoup plus
captivantes qu’elles ne le sont actuellement.

L ANNTTTON
UN, L ADDLITIUN

Heureusement, le monde qui nous entoure est loin
d’étre monotone. C’est la guerre et on vous le fait
comprendre trés rapidement. Ca tire de partout, les

entre eux et les
routes ne sont pas
/ slires. Méme les avant-postes qui
servent a se ravitailler, prendre des
quétes et se téléporter pour éviter de tout
se taper a pied subissent des assauts ennemis.
D’ailleurs, ces escarmouches entre PNJ ne sont pas
uniquement la pour 'ambiance puisqu’un avant-poste
peut &tre contrdlé par les Bannis. Les conséquences
sont les suivantes: plus d’accés aux quétes de ['avant-
poste en question et vous pouvez faire une croix sur
la téléportation, & moins de débarquer a plusieurs
dans un campement devenu hostile. Tout ceci donne
l'impression que le monde évolue. Mais c’est
insuffisant pour oublier le manque de confort au
niveau gameplay. Comme le fait de perdre le contrble
de la caméra lorsque la fenétre de compétences ou
des caractéristiques du personnage est ouverte.
Il est donc actuellement impossible de tirer, d’utiliser
un pouvoir ou méme de se diriger correctement quand

L’hépital reste I’endroit o j’ai dii passer le plus de temps. Dans Tabula Rasa, il vaut mieux éviter les actes héroiques et I’action

de groupe est vivement recommandée.

Des vaisseaux font débarquer des patrouilles de Bannis.
Voila une facon intelligente de faire du respawn de mob.

Tabula Rasa propose des talkil LKi
pour savoir quel PNJ propose une quéte.

en guise d’indicateur

on ouvre son inventaire par exemple. Le choix est
&trange, un peu comme s’ils vous servaient une fle
flottante a déguster a la fourchette : ce n’est pas
pratique. La liste concernant les soucis de gameplay
est encore bien longue et il est clair que le bilan de
Tabula Rasa aprés ces premiers pas dans l'univers
n’est pas rose. Ce MMO nécessite encore pas mal
d’ajustement et de peaufinage en tout genre pour
nous motiver a poursuivre les recherches vers les
tablettes Logos, un langage énigmatique qui confére
des pouvoirs a votre avatar. Bien que je sois resté
sur ma faim, il reste quelques plats a découvrir

au menu comme l'artisanat et le PvP qui devrait
proposer des guerres de clans et des duels.

Nous reviendrons donc vers Tabula Rasa pour voir
I’état du bébé de Richard Garriott au fil des
semaines. La naissance est prévue pour la fin de
I’année, les développeurs vont devoir s’activer pour
éviter que le petit vienne au monde malformé.
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U GAMING 2007

ILS’EST FAITATTENDRE, CE MONDIAL DU.GAMING... GAMES-SERVICES DISPOSAIT INDENIABLEMENT D’UN BUDGET RESTREINT COMPARE AL’EDITION

PRECEDENTE ET POURTANT, COMME CHAQUE ANNEE, TOUT S’EST DEROULE A MERVEILLE POUR LE PLUS GRAND BIEN DU SPORT ELECTRONIQUE.

Les Suédois de Fnatic terminent sur la troisiéme marche du podium.

L e hall 5 du Parc des expositions, porte de
. Versailles, accueillait joueurs, visiteurs et
journalistes du 5 au 8 juillet dans un décor trés sobre.
Bien moins impressionnante qu’en 2006 au Palais
Omnisport de Paris Bercy, la configuration 2007 se
voulait efficace en offrant des conditions idéales pour
joueurs et spectateurs.

AQuake 4, Winz, tenant duftitre, finit  la troisiéme place.
La star cette année, était polonaise, puisque c’est un
nouveau prodige de 16 ans qu’a découvert le public du
Parc des expos. av3k, de son pseudo, attendait depuis
deux longues années d’avoir 'dge minimum requis pour
participer a PESWC. Il triomphe de deux maps a zéro en
finale contre le Russe Cooler, tombeur de Winz et
champion du monde en 2003 et 2005. Il empoche par
la méme occasion 10000 $.

Le champion dumonde 2006 sur TrackMania Nations était
frangais: Carl. Cette fois, il est hollandais. La finale
regroupait les trois Frangais présents dans la compétition
et XeNoGeaR, le représentant hollandais. Contre toute
attente, ce dernier s'impose en déjouant tous les
pronostics, Carl finit deuxiéme devant Lign puis Selrahc.
Sur WarCraft Ill, le Night EIf Soju sort ses deux

Duel de Francais sur PES en deuxiéme phase de poule: Droodie
vs SpanK.

compatriotes dont Lucifer, le champion en titre, avant de
s’imposersurscéneenfinale face au Norvégien Creo. Wolf
et LK, les Francais qualifiés, n’ont malheureusement pas
passé les poules.

Enfin, le dernier tournoi individuel et stirement le plus
fédérateur, PES 6, a déchainé les foules. Tout jeune
dans le-sport mondial, il ne souffre pas de
lincompréhension des non-initiés si bien que
I’ambiance fut magique. Spank, le Francais tenant du
titre, s’incline en finale face & ’Allemand S-Butcher
trois buts & deux aprés avoir mené au score a deux
reprises et fini le match a onze contre dix.

Le tournoi Counter-Strike femmm a tout SImplement été
survolé par les Américaines de chez SK-Gaming, écrasant
littéralement toutes leurs adversaires sur des scores
fleuves excepté face aux Chinoises en finale. Deux fois
16-11, et les SK succédent ainsi aux Francaises BTB qui ne
se seront inclinées que contre les deux finalistes.

Avec plus de 5 500 spectateurs pour la finale masculine,
jamais un match n’avait déclenché autant de réactions
dans un public de sport électronique. Une ambiance folle
pour un des plus beaux matchs de lhistoire de CS. Les
Polonais de PGS, archifavoris, ont dii attendre la
troisiéme map pour enfinvenira bout des Danois de NoA,
surprise dutournoi. Eneffet, aprés qu’ilseurentremporté
la premiére, 95 % des spectateurs ont pris parti pour les
challengers et fait vibrer la salle entiére. Les Polonais
indéniablement perturbés ontdonc concédé ladeuxiéme
map avant de reprendre leurs esprits et de confirmer
qu’ils sont depuis le début de la saison les meilleurs
joueurs dumonde. Si2006, avec cingmédailles d’or, était
sans conteste 'année francaise, 2007 restera celle de la
frustration pour nos compatriotes***.

Merci G w
photos!

Winz, av3k et Cooler ont offert du grand spectacle.

®

Le génie hollandais équipé du casque d’hélicoptére pour jouer
sur scéne.

Les Suédoises lors de la soirée de cléture.
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L'événement qui a attiré le plus l'attention du public a
éﬁhmatmadmmmdemdemddof
WarCraft. La meilleure guilde PvE du monde, Niilum,
mmmswnemmmm anches
de trés haut niveau, au format 5 contre 5. Victoire sans
appel de Millenium, 5 2 o pour notre équipe : le maillot
msﬁmmmmasemmm&sam ;




World of WarCraft
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LA GUILDE NORDIQUE NIHILUM EST LA PRE-
MIERE AAVOIR INTEGRALEMENT TERMINE LES
INSTANCES DE WORLD OF WARCRAFT! A
L’OCCASION DE ’ESWC, NOUS AVONS REUSSI
A COINCER KUNGEN, LE MAITRE DE GUILDE

DE CETTE FORMIDABLE MACHINE A RAIDS.

ENTRETIEN ET PHOTOS, RIEN QUE POURNOUS!

[ Jm

Star des médias, Kungen ? Il est en tout cas beaucoup plus &
I’aise sur une scéne qu’en PvP (/taunt!).

u démarré la

Kungen: On a démarré la gwlde entre potes, on
s’était rencontré sur divers MMORPG comme Everquest,
Dark Age of Camelot et Lineage Il. On était entre quinze
et vingt au début de World of WarCraft. Je me souviens
encore du jour de lancement de WOW. On avait tous
acheté le jeu a minuit une et on s’est tous réuni sur MSN
pour discuter, puis on a essayé de se connecter au jeu
mais rien a faire, on a ramé pendant dix heures... Le
serveur n’était pas up (NDLR : Magtheridon). Enfin bref,
la guilde a été fondée le premier jour de WoW en Europe,
sur le serveur Burning Legion. Je ai créée a la seconde
oll j’ai eu assez de PO pour le faire!

ungen et la guilde Nihilum

G

En haut, a partir de la gauche: rulah, Nme, Awake et Ghorok. En bas, Kungen.

Ton parcours en

Je joue aux MMORPG depuis 1996. Ma carriére
ressemble a quelque chose comme: 1996, Ultima
online; 1997-2001 Everquest, 2002-2003 DAOC, 2003-
2004 Lineage 2, que jai quitté pour rejoindre World of
WarCraft. J’ai également beaucoup joué & d’autres
jeux, comme Diablo 1 et 2, StarCraft, Counter-Strike,
Quake 1, 2 et 3 ainsi qu’a plein d’autres.

MMO avant WoW?

(3)

tes combie
de ton roster.

On est environ 45 membres. A peu prés 35 sont des
raiders actifs, qui participent @ nos principales
sorties. A ¢6té, il y a dix joueurs « casuals », qui sont
souvent des vétérans de la guilde, qui n’ont plus le
temps de raider avec nous. Ils sont sollicités pour nos
sorties de farming, par exemple a la Caverne du

Sanctuaire du Serpent ou au Donjon de la Tempéte.

Vous é n dans la guilde ? Parle-nous un peu

Qui manage la guilde ? Combien y
Il'y a moi (Kungen) en leader, un officier (Awake) et
des chefs de classe (un par classe). Pour résumer, je
dirige la guilde et j’ai le dernier mot sur tout: je
m’occupe de nos activités en jeu et de tout ce qui
concerne les raids. Awake s’occupe de toutes les
responsabilités administratives extérieures au jeu.

d'officiers?

Quel est votre planning de raids? Combien d’heures
jouez-vous par /w

Cela change souvent, en fait ca dépend d’oll nous en
sommes dans le jeu, sil’on cherche & &tre les premiers
au monde a finir une instance ou si nous avons besoin
de farm. Quand on a nettoyé le Temple Noir, on faisait
des raids de six a dix heures, six ou sept jours par
semaine. Maintenant que U'on a fini le jeu, on raide
seulement deux ou trois jours par semaine, sur des
périodes de cing a six heures. Beaucoup de gens

87 »
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On avait promis de ne pas passer cette photo car elle montre qu’ils sont humains, aprés tout!

croient que I’on continue les raids tous les jours mais
c’est faux! Je vais méme dire que nous jouons moins
que la plupart des guildes casuals. On fait de gros raids
vraiment hardcore pendant une courte période et une
fois que tous les monstres sont morts, on se relaxe et
on apprécie lavraie vie! Alors que les guildes normales
s’étalent sur plusieurs mois en jouant quatre ou cing
fois par semaine.

Je n’ai que 150 jours de comptabilisés (NDLR: nOOb ).
La moyenne de la guilde est beaucoup plus élevée que
¢a, mais je ne me connecte que quand il y a quelque
chose d’important, vous ne me verrez pas glander.
Chaque fois que je suis 13, c’est pour un raid, sinon je
suis offline. Derniérement, je me suis mis au PvP.
Avez-vous une sectio vr!
On s’y met depuis que 'on a fini BC et aussi depuis que
I’on sait que I'on va devoir affronter Millenium le 6 juillet.
On va s’y mettre sérieusement et tacher d’envoyer
quelques équipes au WSVG (World Series of Video
Games) dans les mois a venir.

IS C

J’ai commencé les raids le jour ol j’ai atteint le niveau
60. Dés que le serveur a eu assez de niveaux 60, j’ai

commencé a organiser les premiers pick up groups
(NDLR: Groupe de personnes qui ne se connaissent
pas) a Rochenoire, Stratholme et Scholomance pour
aller choper les objets bleus (les sets To). Ces PUG sont
l’'une des raisons pour lesquelles notre guilde a ensuite
connu un succés précoce. On n’était que trois ou quatre

niveaux 60 dans la guilde quand jai commencé a
organiser des raids qui fonctionnaient, et d’autres 6o du

serveur nous ont rejoints. Dés qu’on a été équipé
correctement, on a embrayé sur le Ceeur du Magma et
Onyxia, depuis on ne s’est pas arrété.

Oiele St
Lueis el

Commejej

DAOC et Lineage I, j’avais les mémes ambitions dans
WoW, et jusqu’a présent, on peut dire que j’ai atteint
mon but,:).

?

ont déroulées les premiéres instances
Comme jedisais précédemment, les PUG marchaient trés
bien, on nettoyait les instances du premier coup. Ca a
pris un peu de temps pour éduquer tout le monde
cependant,vuque peude joueursavaientde 'expérience
de raid dans les précédents MMO. Je me souviens, une
fois dans le Ceeur du Magma, que les prétres essayaient
de dissiper les débuffs des Seigneurs du feu, et qu’on
les entendait hurler « JE NE TE TROUVE PAS ! » aux autres
joueurs. lls galopaient dans tous les sens, en essayant
de trouver le perso pour cliquer dessus, alors qu’il n’y
avait qu’a utiliser « /target nom du joueur » ; je parle
d’une époque oli les mods de raid n’existaient pas.

Comment avez-vous préparé la transition avec Burning
Crusade?

Ca s’est trés bien passé: on a fait un break de trois a
quatre mois aprés avoir tué Kel’thuzad (le boss final de
Naxxramas) et pas mal de gens ont stoppé le jeu a ce
moment-la. Le temps a ceuvré pour nous: on est passé
de 70-80 personnes a 40-50 pour la sortie de BC.

neo
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Que penses-tu du contenu
J’adore! Blizzard a apporté une nouvelle dimension aux
raids. Il y a beaucoup plus d’instances et les raids sont
plus durs, et c’est ce dont nous, raiders hardcore, avions
besoin pour continuer a nous intéresser au jeu.




Pas du tout. C’était plus pénible pour un maitre de
guilde de s’occuper de soixante personnes que de
quarante joueurs. Le format 25 joueurs est carrément
plusintéressant. Ilyamoins de joueurs de chaque classe
et chacun est obligé de faire sa part du boulot. Avant, s’il
y en avait cing ou six qui ne branlaient rien, c’était pas
grave, 13 Cest le wipe assuré si quelqu’un n’est pas a
100 %. A quarante, pas de panique si l'un de nous venait
3 mourir, il y avait beaucoup plus de marge d’erreur!

Ceci découle de notre expérience de raid et de la
compréhension des mécaniques du jeu. Jarrive, en
général, & déterminer une stratégie aprés plusieurs
essais, une fois que nous avons repéré tous les pouvoirs
d’un boss. Je pense que certaines personnes com-
prennent des choses que d’autres ne voient pas.
Quand vous rencontrez un nouveau boss, iln’y a gu’une
seule chose a faire : survivre le plus longtemps et tacher
de piger ce qui se passe. On enregistre sous FRAPS nos
premiéres tentatives, on fait des captures d’écran, on fait
Détection de la magie sur les boss et les adds pour voir
s’ils ont des buffs ou des pouvoirs cachés. Une fois que
l’on a wipe, on regroupe toutes nos informations sur un
canal de chat IRC, on analyse les débuffs et les dégats
et on met au point une stratégie pour le prochain essai.
On voit ce qui a causé notre wipe et on tache d’améliorer
ce point. Au bout d’'un moment, on a tous les éléments
et c’est juste une question d’application de stratégie.
C'est souvent la partie la plus difficile, ).

Sans hésiter, Illidan. Nous avons eu une trés longue
période d’apprentissage a cause de ses nombreuses
phases qui sont toutes trés délicates, ¢a n’a pas été
simple de survivre suffisamment longtemps pour
piger ce qui se passait lors de chacune. On n’a jamais
autant bossé que sur lllidan, on l'a pratiqué de 16 h a
5 h du matin, puis on a enchainé le lendemain de 14 h
jusqu’a ce qu’il tombe. Si c’est allé si vite, c’est parce
quel’ona, endeuxjours,autantd’heures de raid qu’en
une semaine. Et avoir les vingt-cing mémes joueurs
connectés pour chacun des essais rend les choses

beaucoup plus faciles.

Le plus important est d’avoir un bon leader qui motive
ses membres, qui arrive a les persuader que ce qu’ils

croient étre « impossible » est en fait réalisable. C’est
aussi trés important d’avoir des joueurs sur la méme
longueur d’onde, qui veulent tous progresser. On ne peut
pas avoir des joueurs avec un emploi du temps trop
différent de celuide la guilde, ¢a ne peut pas fonctionner...
Egalement, notre expérience sur les anciens MMORPG
aide beaucoup, pas mal de gens chez nous font des raids
depuis plus de huit ans, pas seulement depuis WoW.

On a un systéme de DKP (Dragon Kill Points) trés
ordinaire. Pour faire court, la personne avec le plus de
points remporte l'objet, et on gagne des points lors de
chaque participation a un raid. Quand on prend un objet,
on perd des points mais il est rare que vous en ayez
suffisamment pourréclamerunsecond objet. Celapermet
de ventiler efficacement les objets entre les membres du
raid. On équipe nos main tanks (guerriers spécialisés
défense) en priorité jusqu’a ce que leur équipement soit
convenable.

On se sent merveilleusement bien. Vous aurez la
méme réponse si vous demandez aux ltaliens ce
qu’ils ont ressenti aprés avoir gagné la Coupe du
monde de foot (NDLR : taunt?). Nous avions un
objectif lorsque nous avons commencé Burning
Crusade, et nous avons réussi a l'atteindre. On est

donc extrémement heureux et on espére rester au
top le plus longtemps possible.

Cest pasvraiment un conseil... In’y a gu’une seule fagon
d’&tre performant: c’est en mettant beaucoup de temps
et de travail dans ce que l'on entreprend. Quand on désire
vraiment quelque chose, c’est comme cela que l'on a
toutes les chances de l'obtenir.
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WULK » DleE esj

Quand on a du succés, les sponsors viennent a vous,
C’est ca le truc,:D.

Si jamais nous bougeons vers un nouveau MMORPG,
caserasurunjeu populaire. Ce n’est pas drdle de jouer
aunjeu ol il n’y a pas de compétition. Warhammer et
Aion nous semblent trés prometteurs, ¢a pourrait &tre
bien pour nous.
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| LA MENAGERIE DE
WOoRLD OF WARCRAFT

- lles prennent de la place dans l’inventaire, ne servent absolument a rien en jeu et pourtant, ce sont les bestioles les
plus aimées de tous : les « pets ». Ces familiers que l’on peut s’offrir auprés d’un PNJ pour quelques piéces, trouver en
loot ou obtenir en récompense de quéte font se retourner n’importe quel joueur vétéran. Eh oui, on peut aussi se la péter avec
autre chose qu’une arme violette. Voici donc le guide qui vous aidera a récupérer ces petites bétes complétement inutiles et donc

totalement indispensables.

LES QUETES

JUBELIN
LIEU: Foire de Sombrelune (Mulgore ou
Forét d’Elwynn)

PERIODE: Une semaine par mois
Vous devez tout d’abord vous procurer
des Chopes de biére sombrefer (au moins
deux). Cette biére s’achéte dans les Profondeurs
de Rochenoire auprés de Lanfiche Brouillecircuit. Lorsque vous avez votre stock
de biéres, attendez que la foire arrive (au début de chaque mois). Une fois dans la
foire, trouvez Morja puis jetez une biére a ses pieds. Attendez que Jubelin arrive
et prenez la quéte. Validez-la gréce a la biére que vous avez encore en stock.
Vous obtiendrez alors un ceuf. Il faut encore attendre une semaine pour obtenir
votre familier.

FEE FLECHETTEUS
LIEU: Feralas
La fée fléchetteuse est une
récompense de quéte réservée a l'alliance. Agnar
Domptebétes se trouve dans les Hinterlands et vous donnera la quéte permettant
d’obtenir ce familier. Avant de parler  Agnar, il faut effectuer une suite de quétes,
qui commence par Liberté pour toutes les créatures, donnée par Kindal Tisselune
dans Feralas.

JEUNE COUVEUSE
LLIEU: Pic de Rochenoire
Le PNJ Kibler, dans la zone des
Steppes ardentes, vous donnera

une quéte ol vous devez lui rapporter
des ceufs d’araignées. Ces ceufs se
ramassent a Rochenoire, dans
l'instance. Il est envisageable pour

les voleurs et les druides d’y aller
seuls, pour les autres, il faudra monter
un groupe. La récompense de cette
quéte est une araignée bleutée.

JEUNE WORG
LIEU: Picde Rochenoire

Kibler, des Steppes ardentes, vous donnera

une quéte oll vous devez attraper des loups au Pic
de Rochenoire. Validez cette quéte et vous gagnerez
un jeune loup.

LE PERROQUET DES PIRATES
LLIEUX: Bateaux pirates, dans la Vallée
de Strangleronce.

Le Bicorne de 'amiral de la Voile-
Sanglante permet d’invoquer un perroquet >
grenat. Cet objet est la récompense de la quéte
donnée par 'amiral Firallon. Pour la réaliser, il faut
monter sa réputation auprés des pirates, ce qui n’est
pas sans conséquence. En effet, il vous faudra tuer

des gobelins de Baie-du-Butin et devenir ainsi
ennemi avec leur faction: hotel des ventes
inter-factions et villes neutres, adieu!
Réfléchissez bien avant de franchir le cap
de la piraterie, donc.

POULET DES PRAIRIES

LIEU: Ferme de Saldean, dans la Marche de 'Ouest

Pour obtenir ce familier, il faut vous rendre dans la zone de la
Marche de 'Ouest. Trouvez la ferme de Saldean et parlez au
fermier pour lui acheter de la nourriture spéciale pour poulet.

Trouvez votre victime (un poulet) et spammez-la copieusement

avec des /chicken (un conseil : créez une macro). Au bout d’une

- centaine d’emotes réalisées, le poulet va vous donner une quéte.

Acceptez-la puis validez. Vous avez un nouveau familier!

ASTUCE : Cette quéte est réservée aux joueurs de ['Alliance, mais vous pouvez

néanmoins obtenir ledit poulet en jouant cdté Horde. Si vous &tes sur un serveur

PVP, la seule solution est de vous faire aider par un joueur de 'Alliance.

Si vous &tes sur un serveur PVE, vous pouvez vous en sortir seul. Créez un humain

niveau 1 et emmenez-le a la ferme de

Saldean puis achetez la nourriture auprés

du fermier. Déconnectez votre humain

et emmenez votre personnage Horde

a son tour dans la Marche de 'Ouest.

Reconnectez votre humain niveau 1 et

procédez comme indiqué plus haut. Prenez

la quéte auprés du poulet, cliquez sur

continuer, mais surtout ne validez pas! L’ceuf est déja auprés de la poule.

Déconnectez-vous et venez vite le récupérer avec votre Hordeux.

POULET MECANIQUE
LIEUN: Feralas/Les Hinterlands/Tanaris
’animal mécanique s’acquiert aprés avoir effectué les trois
quétes paralléles des OOX. Ces quétes d’escorte sont
lancées chacune par une balise que vous lootez au hasard
sur les mobs, 'une a Feralas, 'une dans les Hinterlands et
l’une a Tanaris. Une fois que vous aurez effectué les trois
quétes, vous pourrez obtenir cette récompense auprés de
Orguignard Odipnoticus, a Baie-du-Butin.

PITITAILE

LIEU: Forét
de Terokkar
Vous devez
trouver
Aile-du-Ciel,

un perroquet qui
' traine aux pieds du
Voile Shalas, a 'est du désert des Ossements. Acceptez sa quéte
et escortez-le. Il est conseillé d’&tre deux pour accomplir cette quéte sans
embliche. Une fois que vous aurez validé la quéte a Shattrath, vous obtiendrez
un joli perroquet bleu et blanc.

ju4é®@_
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“ODE PROMO: Collector de Burning Crusade

KALIN COLPORTECEUR
: De lamour dans lair
ODE: Mi-février

LIEUX: Toutes les capitales

Si vous mettez du Parfum et offrez des Gages d’amour
autour de vous, votre personnage sera en mesure d’obtenir
des petits cadeaux venant des PNJ des capitales du jeu. Bonbons, poignées 5
de pétales de roses et surtout un Cupidon en guise de familier, seront BOURBIE ‘a;

” P P \ A
les récompenses de vos efforts. CODE PROMO: Blizz’con ﬂ

) COCHON EN OR
BIP-BIP LA TORTUE, TREMOUSSE CODE PROMO: Convention en Corée (annonce de StarCraft 2)
LE COCHON OU MOUSTACHES LE RAT
: Lasemaine des enfants
: Fin mai
: Hurlevent, Orgrimmar

<

BEBE PANDA,
MINI-DIABLO OU ZERGLING

CODE PROMO: Collector du jeu original

DRAGONNET DU NEANT

CODE PROMO: Collector
de Burnmg Crusade

Rendez-vous a lorphelinat de Hurlevent

ou d’Orgrimmar (selon votre faction) GLOUBIE

et parlez 4 la directrice de 'établissement. CODE PROMO: Offert par Blizzard/site de fans

Celle-ci vous donne pour mission de faire L,

visiter le monde & un de ses orphelins. BEBE HYPPOGRYPHE, BANANAS LE SINGE,
En récompense 2 cette escorte, vous DIABLOTIN EN BOUTEILLE

obtiendrez un adorable familier parmi trois. CODE PROMO: Cartes Upper Deck Entertainment World of WarCraft

Le jeu de cartes 2 collectionner de WoW comprend des cartes, donnant accés
a des goodies en
jeu. Ces cartes
sont trés rares et
se revendent a
prix d’or sous le
manteau. A noter
que Bananas le Y
singe et le diablotin ne sont disponibles que dans la derniére collection de cartes
(Dark Portal).

EGBERT L' OISILLON FAUCON-
PEREGRIN, WILLY L' ENDORMI
OU CAHOUETE LE BEBE ELEKK
{T: Lasemaine des enfants
£: Fin mai

...... . Shattrath
Prenez la quéte auprés de la directrice de
I'orphelinat. Vous devez faire visiter des zones
de I'Outreterre & un orphelin. Vous aurez, une fois
les quétes validées, le choix entre trois familiers.

ESPRIT DE L'ETE

T2 Solstice d’été, la Féte du feu

: Fin juin/début juillet

: Un peu partout en jeu

Vous devez pour obtenir votre Esprit de I'été, toucher
différents feux, répartis sur Azeroth

(ce qui nécessitera de vous rendre en instance, E Forét des pins argentés/Montagnes d’Alterac
notamment). Cette quéte se prend auprés d’un DROPE PAR: Les Copistes et Invocateurs de Dalaran
Gardien des flammes de la féte. Des gardiens sont placés prés des feux, dans dans la Forét des pins argentés ou les Défenseurs, Théurges
les capitales mais également en extérieur. et Invocateurs de Dalaran dans les Montagnes
d’Alterac.

Ces objets permettant d’invoquer les familiers suivants sont des liés quand
équipés que l’on trouve sur certains mobs.

CHAT TIGRE NOIR

ASSISTANT VERT OU ROUGE, u‘“
RENNE OU BONHOMME

D E NEIGE

T: Laféte du Voile d’hiver

- Fétes de fin d’année

Toutes les capitales
Pendant les fétes de fin d’années, des arbres de No&l sont érigés
dans les capitales. Au pied de ceux-ci, vous trouverez
des cadeaux. Ils renferment des objets divers ainsi que
A de petits familiers.

C HAT SIAMOIS
: Les Mortemines
DROPE PAR: Macaron (Cookie)

“ DRAGONNET VERT, ROUGE OU NOIR
LIEUX: Marais des chagrins (vert), les Paluns (rouge), Terres ingrates
ou Marecage d’Aprefange (noir)

DROPE PAR: Les dragonnets sont de la méme couleur que les

draconides qui les dropent, dans les zones mentionnées ci-dessus.
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LUCIOLE CAPTUREE

HOMARD MAGIQUE
LIEU: Lac Ere’Noru, Lac de Noirvent et Lac Jorune
(Forét de Terokkar)

Obtenu en péchant. Requiert 430+ dans la
compétence de péche, ainsi qu’une monture
volante. Voila LE pet qui est super, mais alors
super rare. L’obtenir nécessite une patience
angélique (cela dit, si vous avez déja plus de 300
en péche, ¢a fait partie de vos qualités).

PERROQUET MACAW
AILES-VERTES
LIEU: Les Mortemines
DROPE PAR: Les pirates Défias

PERROQUET MACAW JACINTHE
LIEU: Lavallée de Strangleronce

DROPE PAR: Les humanoides membres de la Voile-
Sanglante (Mousse, Loup de mer, Mage, Bretteur, Matelot
ou encore Démoniste)

SUINTEUX DEGOUTANT
LIEU: Maleterres, Gangrebois et partout ol vous trouverez
des limons 50+

DROPE PAR: Tous les limons, gelées et autres vases de niveau 50 et plus

Ce familier est vraiment trés rare et difficile & obtenir. Vous le trouverez,

si vous étes chanceux, dans un des sacs vaseux dropés par les limons. Il faut
savoir qu’il est difficile de jouer avec ce familier & vos c6tés puisqu’il réduit

de 20 votre armure et vos résistances (et vous donne un joli teint émeraude).

A noter (et c’est rigolo) : le Suinteux dégotitant aime la bigre! Si vous arrivez

a vous procurer ce familier, allez chercher des chopes de biére dans les
Profondeurs de Rochenoire (auprés de Lanfiche Brouillecircuit). Ensuite, lorsque
I’envie vous en prend, lancez une chope 4 terre : votre familier se dirigera vers
la biére renversée
et la dégustera,
tout simplement.

ACHAT AUPRES D'UN PNJ

Les objets permettant d’invoquer les familiers suivants sont des liés
quand équipés que l'on peut acheter a certains PNJ.

CAFARD
LIEUX: Fossoyeuse/La Foudrefléche
: Jeremiah Payson/Camelot Rashaad

CHAT BOMBAY, CORNOUAILLES
(TIGRE ORANGE OU TIGRE
ARGENT)

LIEU: Forét d’Elwynn

CHAT SIAMOIS

L1EU: LaFoudrefleche
VENDU PAR: Camelot Rashaad

CHATON BLANC

LIEU: Hurlevent
VENDU PAR: Jeune Timmy

CHIEN DE PRAIRIE
1EU: Les Pitons du Tonnerre
) PAR: Halpa

CHOUETTE-FAUCON
(NOIRE OU BRUNE)
LIEU: Darnassus

VENDU PAR: Shylenai

~ /7 GRENOUI LLE SYLVESTRE
"ET FORESTIERE
LIEU: Foire de Sombrelune (Mulgore ou Forét d’Elwynn)
VENDU PAR: Flik

JEUNE FAUCON-DRAGON
(ARGENTE, ROUGE,
FAROUCHE OU DORE)
LIEU: Bois des chants éternels, Brise-
Clémente

VENDU PAR: Jilanne

JEUNE FAUCON-DRAGON BLEU
LIEU: LaFoudrefleche
VENDU PAR: Camelot Rashaad

LAPIN MARRON
LIEU: LaFoudrefleche
VENDU PAR: Camelot Rashaad




LAPIN PATTE-BLANCHE PETIT DRAGON MECANIQUE
LIEUX: Dun Morogh EN MITHRIL
VENDU PAR: Yarlyn Distillambre Lié quand équipé

Ingénierie (250)
SHEM J : Ruppo Filebobine
(au nord des Hinterlands)

SERPENT (BLEU,
NOIR OU

CRAMOISI)

LIEU: Orgrimmar/La Foudrefléche
/ENDU PAR: Xan’tish/Camelot
Rashaad (pour le cramoisi)

PETIT FUMANT
Lié quand ramassé
i Ingénierie gnome (205)

PAR: Cadeau de réinscription
des Ingénieurs gnomes

Méme chose que pour Bombinette. Pour obtenir
Petit Fumant, il faut renouveler votre carte d’ingénieur. Chaque cadeau de
réinscription peut contenir le schéma du familier. Encore une fois, C’est
extrémement rare.

PERROQUET

COCKATIEL

ET SENEGAL

LIEU: Baie-du-butin/La Foudrefléche
VENDU PAR: Narkk/Camelot
Rashaad (pour le Sénégal)

PHALENE (BLEU,
JAUNE, BLANC OU
ROUGE)

LIEU: L’Exodar/La Foudrefléche
VENDU PAR: Sixx/Camelot Rashaad (pour le
rouge)

POULET D'ANCONE
LIEU: LesSalines
VENDU PAR: Magus Tirth

WYRMELIN

DE MANA

LIEU: LaFoudrefleche
VENDU PAR: Camelot Rashaad

YETI MECANIQUE PAISIBLE
Lié quand équipé

: Ingénierie (250)

SHEMA VENDU PAR: Umi Sarcafroisse

(3 Long-guet, Berceau de I'Hiver)

Avant qu’Umi ne vous propose ce schéma, il faudra
que vous complétiez la suite de quétes qu’elle vous
donne: Yéti? Y es-tu?

BOMBINETTE

Lié quand ramassé

REQUIERT: Ingénierie gobeline (205)

SHEMA DONNE PAR: Cadeau de réinscription

des Ingénieurs gobelins

Pour obtenir cette véritable bombe sur pattes, il faut

renouveler votre carte d’ingénieur. A chaque fois que
vous répétez cette action, vous recevez un cadeau de
réinscription. Celui-ci a une chance infime de contenir
le schéma du pet.

CRAPAUD MECANIQUE
Lié quand équipé
REQUIERT: Ingénierie (265)
SHEMA DROPE PAR: des mobs divers de niveau 46 & 60
(world drop)

ECUREUIL MECANIQUE
Lié quand équipé

REQUIERT: Ingénierie (75)

SHEMA DONNE PAR: des mobs divers de niveau 6 & 20
(world drop)
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LES AVATARS
CES PETITS MORCEAUX

Comme promis il y a quelques mois (je sais, je suis a la bourre), voici le premier
d'une série de comptes-rendus des conférences de la GDC 2007 auxquelles j’ai eu le plaisir d’assister.
Premier intervenant : Harvey Smith, venu nous parler des avatars.

Mais non, restez, vous allez voir, c’est plutét passionnant.

PAR FASKIL

e vous ai déja dit a quel point j’aimais Harvey
Smith? Bon, ben comme ¢a, C’est fait. Sérieusement,
ce type est fantastique. Trés sincérement, quand
j’avais lu lintitulé du speech, j’avais failli bifurquer
vers le bar. Mais comme j’avais rendez-vous avec le
monsieur a 'issue de sa conférence, je m’étais dit:
« Bah, finalement, mettons les breuvages en stand-by
et allons plutdt écouter ce qu’il a a dire sur le sujet. »
Finalement, pour une fois, j’ai bien fait de renoncer & mes
élans d’alcoolique.
Intitulée « Avatar: The Imago Effect » (difficilement
traduisible, mais disons qu’im_ago peut étre associé
a lidée de maturité), cette conférence, assez pointue j’en
conviens, avait donc pour objectif de mieux cerner le rble
de l’avatar dans les jeux vidéo. Pourquoi ? Parce que
l'avatar est non seulement 'élément central d’un jeu, mais
aussi et surtout parce que c’est lui qui est supposé faire le
lien entre le joueur et Uunivers virtuel. Donc, il a plutdt
intérét a étre réussi. L’objectif pour Smith était donc
d’essayer d’appréhender les mécanismes sociologiques et
psychologiques qui sous-tendent 'identification d’un

DE NOUS

joueur a son alter ego dans le jeu: quelle est lidentité du
joueur pendant une partie ? Quelle est sa relation avec son
avatar? Pourquoi les joueurs font-ils des choix spécifiques
d’identité ? Tout cela dans le but d’offrir au joueur un
personnage dans lequel il parviendra a s’incarner (ou, en
tout cas, de lui donner les moyens de le fagonner le plus
possible & son image).

AVATAR QUE JAMAIS

Partons du principe qu’un avatar est comme un masque.
Oui, celui que vous enfilez dans vos soirées déguisées ou
quand vous faites croire a votre famille que vous &tes
Mister Coquin. Il sert non seulement a vous garantir une
certaine forme d’anonymat et un détachement des
contraintes sociales, mais il est malgré tout lié & vous, car il
exprime une représentation idéalisée de votre propre
personnalité. On ne choisit pas un masque de Mickey ou
de James Bond complétement par hasard : on cherche &
magnifier une facette de sa personnal’ité. Mais 'avatar
n’est pas qu’un « déguisement », c’est également un
archétype. Et dans le cas précis du jeu vidéo, 'archétype et

l'objectif du jeu sontimplicitement liés : il ne nous viendrait
pas a 'idée par exemple d’incarner Superman

dans Hitman, le personnage de Marvel étant
I’archétype du héros gentil, pas celui de

l’assassin au sang-froid. Du coup, méme

quand il n’existe pas de phase de création
de personnage dans un jeu, le joueur
peut exprimer son individualité en
choisissant un titre plutdt qu’un
autre: Sam Fischer ou Lara Croft,
par exemple.

J'EN REMETS
UNE COUCHE
Bon, jusqu’ici, rien de bien
sorcier. Deux choses a
retenir: la premiére, c’est
que l’avatar, quelque
part, c’est un peu vous,
mais un « vous »
idéalisé. La seconde,

Et vous, vous étes plutdt Lara Croft ou Duke Nukem ?
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tart New Gam

c’est qu’il représente également un archétype qui
déterminera le rble que vous remplirez dans le jeu. La odl
¢a se complique, c’est quand on prend un peu de recul
par rapport a tout ¢a. En effet, d’aprés Smith, l'identité
est « multicouche ». C'est-a-dire que le joueur manifeste
ce qu’on pourrait appeler une double conscience: en
dehors de ce qui se passe a I’écran (au niveau de
l’avatar), il se passe aussi des choses dans la téte du
joueur. Par exemple, dans un FPS, lorsque votre
personnage est embusqué derriére un mur et tente de
jeter un ceil pour voir ce qui se passe de l'autre cdté, il
n’est pas rare que vous aussi, sur votre chaise, vous
vous mettiez tout & coup a pencher la téte. Cest ce que
Smith appelle la fausse immersion (« immersion
fallacy ») : le joueur n’oublie pas complétement qui il est,
il est a la foi 'avatar et le joueur qui le contrdle, chacun
avec ses besoins propres. Et la relation entre ces deux
niveaux de conscience est délicate. Elle peut &tre : S 4 275
immersive et intense, mais cela n’empéche pas l'avatar

de rester une marionnette, ce qui peut limiter
Restore Defaults Start Game Cancel

l’identification du joueur. C’est sur cette problématique

que travaillent des gens comme Peter Molyneux pour | customisation d’un personnage, ce n’est pas uniquement soigner son apparence. C'est aussi en fagonner le role.

TNWIZ ONE.COM — T complétement au joueur, il le compléte. Cest ce qu’on
“ ‘ ‘ ‘ appelle 'absorption d’identité et pour Smith, c’est un

: point clé dans le chemin vers la réussite d’un bon avatar.

Plus on laisse le joueur expérimenter cette absorption,

plus on a de chance de réussir a l'impliquer corps et ame
dans le jeu. Et pour parvenir & réaliser cet objectif, la

customisation s’avére un outil redoutable. Personnaliser
son avatar, c’est la quintessence de I'expression de son
identité, de sa différence, de sa relation aux autres. Ce

~ —
e

Nz

nest pas pour rien qu’on retrouve cette pratique déclinée a

toutes les sauces dans la grande majorité des jeux: du

simple pseudo & une représentation physique
complétement modélisable dans certains titres. Le joueur

adore s’exprimer, fagonner son avatar pour affirmer son

0
4\

. identité. La plus grande difficulté pour un game designer

e 'S N/ a N S \ 5 .
W A est dés lors d’arriver @ marier ce besoin de
personnalisation avec les impératifs narratifs du jeu. Et ¢a,

N =) c’est un équilibre gu’on cherche encore.

N
A
m
2
m
i

Fable 2: pour renforcer I'implication du joueur dans son
avatar, ils le responsabilisent en lui confiant la garde
d’un animal, totalement dépendant de nos actions.

L'ADD-ON DE VOTRE PERSONNALITE

D’une certaine maniére, on peut voir 'avatar comme une
extension de notre propre personne, d’un point vue
psychologique bien siir, mais aussi quelque part d’un
point de vue physique. C’est un peu comme quand on
roule en voiture. Si un autre automobiliste vient
brutalement vous tamponner le pare-chocs, vous ne direz
pas: « Sa voiture a défoncé mon pare-chocs ». Vous direz
plutdt: « Il m’a défoncé le pare-chocs! ». Tout simplement

parce que le véhicule est devenu une extension de vous.
L’avatar, c’est un peu pareil. Il ne se substitue pas  Les Miide la Wii sont sans doute 'un des exemples les plus réussis d’avatars.
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Interview

i

Harvey Smith, manifestement trés impressionné par

mes redoutables questions.
JOYSTICK: Dans certains jeux, et particuliére-
ment les FPS, on ne voit pas grand-chose de
I'avatar. Est-ce qu’on peut donc dire que, dans
ce cas, le joueur EST 'avatar ?
HARVEY SMITH : La notion d’identité dans le jeu
joue sur plusieurs niveaux: le joueur devient l’avatar,
mais reste en méme temps lui-mé&me. Dans ce mélan-
ge, il y a divers ingrédients: un perSonnage fictif
(comme Aeran Pierce dans Blacksite), la perception
idéalisée de soi qu’a le joueur, le joueur en tant que
checklist (c'est-a-dire qui résout des problémes et
remplit des tdches), le joueur en tant que personne
avec des besoins vitaux (du style, « Je dois arréter de
jouer dans dix minutes »), le joueur avec les notions

«J’adore I'idée d’investir totalement dans une seule et unique I.A.
alliée, de maniére a ce que sa réponse aux attentes du joueur soit
super compléte. »

de skill et de réputation (par rapport aux autres
joueurs), le joueur dans sa compréhension de l'avatar
comme archétype littéraire, populaire ou mythique
(par exemple: soldat, archéologue, etc.), le joueur
dans ses émotions primaires. Une autre maniére de
présenter les choses pour un FPS, c’est de dire: « Je
suis un &tre qui pense, je suis le joueur du jeu, je suis

Actuellement bien occupé sur Blacksite, son prochain titre a venir

chez Midway, Harvey Smith a néanmoins pris le temps de répondre

a quelques questions concernant la thématique abordée lors de sa conférence.

l’avatar du jeu, j’ai des désirs plus primaires repré-
sentés par les éléments du jeu. Bref, je suis ma colére,
mon désir de pouyoir. »

Est-ce parfois compliqué pour un créateur de jeu
de conserver un équilibre entre le fait de raconter
une histoire et le degré de personnalisation de
I'avatar que réclament les joueurs ?

Cest difficile pour moi... un conflit sans fin! Personne ne
sait vraiment comment gérer ca. Il y a des exemples
partout: comment élaborer une intrigue qui doit a la fois
avoir du sens, résonner avec 'expérience de vie du joueur
et intégrer des embranchements entre les différents
niveaux ? Comment imprégner le jeu de satire politique
tout en laissant le joueur tirer ses propres conclusions ?
Comment laisser le joueur décider du style et de
’apparence de son avatar tout en s’assurant qu’il
s’intégrera dans l'univers que vous avez créé ? Dans l'idéal,
il faut parvenir a prendre les parties du jeu ol 'on est prét
a abdiquer son rdle d’auteur et les mettre dans la balance
face aux parties ot 'on cherche a exprimer sa créativité.

Dans Fable 2, Peter Molyneux proposera au
joueur un « sidekick », un chien qui suivra l'ava-
tar tout au long de I'aventure et sera censé aider
les game designers a faire ressentir des émo-
tions au joueur. Mais si j'ai bien suivi vos explica-
tions, il y a déja une connexion supposée entre le
joueur et I'avatar. Alors pourquoi est-ce si difficile
de parvenir a ce que le joueur éprouve des émo-
tions pour son avatar ?

J’adore les jeux de Molyneux. J’adore l'idée d’investir
totalement dans une seule et unique I.A. alliée, de
maniére a ce que sa réponse aux attentes du joueur soit
super compléte. C’est un des piliers de 'immersion,
et 'appliquer a I'l.A. est trés pertinent. De notre coté,
on essaie de faire 'impossible pour que le « squad »
dans Blacksite donne cette impression de vie : des alliés
qui respirent, avec des humeurs qui changent
de maniére dynamique, tout cela dans le cadre d’un
systéme de jeu baptisé « Squad Morale ». Sans oublier

Alter Ego, d’Activision. Ah ben oui, ¢a a un peu vieilli tout de méme.

il /] 8 | |
nvalal
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Avatar, ¢’était aussi le nom du héros de la saga Ultima. Mais si,
souvenez-vous, vous n'étes pas si jeunes que ¢a, tout de méme.
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des personnalités qui évoluent au fil de Uintrigue — évo-
lution qui fait partie intégrante de U’histoire. Mais, pour
en revenir a votre question, je pense qu’il est plus facile
de pousser le joueur & ressentir quelque chose pour
une autre entité que pour son propre avatar. L’avatar
devient un hybride entre le joueur et le personnage,
Cest une expression de soi a plusieurs niveaux. Et les
choses qu’on ressent pour soi sont différentes de 'em-
pathie guon ressent pour un autre. C’est une preuve
supplémentaire de toutes les choses subtiles et com-
plexes, en termes d’identité, qui se passent dans la téte
du joueur quand il joue. On est conditionné & éprouver
de ’empathie pour les autres...

Vous vous souvenez d'Alter Ego ? Un vieux jeu sur
Commodore 64 ol I'on vivait une vie alternative

en réagissant de maniére spécifique & certains
événements. Et au fil du jeu, le soft établissait un  hold est un avant-goGt de ce qui nous attend demain,  réaliste, on assistera a deux avancées sympa: le rendu
profil psychologique du joueur. Pourrait-on utiliser quand le jeu permettra au joueur de customiser le monde  graphique stylisé, et plus de ressources dédiées a
une telle méthode pour créer son avatar ? d’une maniére innovante. Au final, quand tous les jeux  des fonctionnalités rendant le jeu plus interactif.

Je ne me souviens pas d’Alter Ego, mais mon ami et auront la possibilité de proposer un monde photo- 0
mentor Richard Garriot avait utilisé la méme technique
dans les premiers Utilma. Ce genre de flexibilité est plu-
tdt sympa. En tant que joueur, j’adore. Et je pense qu’ony
reviendra. Quand les jeux n’étaient encore que du texte,
on avait une grande liberté. Mais depuis, on a fait un pas
énorme vers des graphismes photoréalistes. En tant que
game designers, on ne va pas s’en plaindre, mais C’est
surtout le résultat d’'une demande des joueurs. C’est une
bonne chose... Au final, plus les graphismes vont tendre
vers le photoréalisme, plus on va avoir la possibilité
d’avancer dans d’autres domaines. En fait, ¢a a d&ja com-
mencé: Papparition de la physique dans les FPS il y a
quelques années, ou I'LA. « Squad Morale » dans Black-
site, qui est quelque chose de tout a fait nouveau. Prenez
Stranglehold: le jeu propose un niveau de destruction de
I’environnement trés poussé, a la limite de la subli-
mation. Qui plus est, le jeu posséde aussi une forme de
stylisation. D’une certaine maniére, je pense que Strangle-

« Stranglehold propose
un niveau

de destruction

de I'environnement
trés poussé, a la limite
de la sublimation. »

Blacksite, ol quand
Harvey Smith
s’attague au monde
des shooters.
Prometteur!




| 4
mat‘i‘: S

E W S

QA(;VQ 'vient

prés un début d’année pas franchement fantastique, les choses se sont
légerement améliorées au second trimestre pour AMD. Ce n’est apparemment

pas grace au lancement des Radeon HD, puisque celles-ci n’ont pas créé le boum de
ventes espéré. Sil'on prend les chiffres a la lettre, AMD perd encore 600 millions e s

Il avait déja
le sourire un peu crispé
sur sa photo officielle.

d’euros sur le second trimestre (soit juste 11 millions de moins qu’au premier
trimestre). Pas de quoi se réjouir ? En fait, si. Tout d’abord parce que AMD a
augmenté sa marge de 5 %, ce qui plait beaucoup aux investisseurs. Nous, ce qui
nous rassure, c'est que les ventes de processeurs vont bien, avec une belle poussée
sur les portables (probablement grace aux contrats négociés avec HP et Dell).

Du coup, on ne va pas sabler le champagne pour les petits gars en vert, mais on va ex-patron d’ATl, et vice-président d’AMD depuis
tout de méme se réjouir de ces chiffres qui ressemblent & une journée de soleil le rachat de sa société, vient d’annoncer son
dans un été pluvieux. départ de la nouvelle entité. Et comme toujours, les

raisons du départ sont profondes : trop de distance
entre son domicile et son travail et bien entendu,

la sacro-sainte famille qui lui manque. Soit la méme
excuse utilisée quasiment au mot prés par tous les big
boss dont la boite se fait racheter... Ces gens
manquent franchement d’imagination.

Les choses s’arrangent pour AMD qui, malgré
quelques nouvelles épreuves, commence a sortir la
téte de ’eau. On attend encore avec impatience leur
réplique au Core 2 Duo qui, avec un peu de chance,
nous arrivera avant 'automne. C’est tout le mal
qu’on leur souhaite.

Samsung est également présent sur le marché des processeurs, puisqu’il
produit un tas de puces spécialisées, et méme quelques puces
généralistes : le processeur des iPhone est un Samsung. Allez, on verra
bien ce qui va arriver, mais pour 'un comme pour l'autre, une
acquisition réussie ’AMD leur permettrait de venir titiller plus

m S n ' franchement Intel. Encore faut-il que les choses se passent bien...

n dit que les requins arrivent a flairer la moindre goutte de sang 2

des kilometres. Ca doit étre pareil dans I'informatique parce
qu'avec un AMD qui saigne des billets verts par centaines de millions,
on préte un tas d'intentions a des tas de gens. Pour, bien str, racheter le
tout ! Lun des noms qui a le plus circulé est, bien entendu, celui de
Nvidia. Ce dernier, plutot en forme financiérement, pourrait enfin

®
exaucer le réve de son patron Jensen Hung, qui n'y pense pas qu'en se
rasant le matin, a ce que I'on dit (les mauvaises langues diront qu'il réve
surtout de racheter Intel...). Depuis quelques jours, un nom un peu plus ®

surprenant commence a circuler : celui du géant coréen Samsung.
Méme si on le connait surtout pour ses télés et ses écrans LCD, Samsung

est un vieux de la vieille dans le monde de 'informatique, t dites aussi gigahertz, puisque C’est la fréquence de lancement
principalement sur le marché des puces mémoire (aussi bien la RAM du Penryn, le prochain Core 2 Duo gravé en 45 nanométres.
classique que la mémoire flash qui pullule dans les baladeurs MP3). Débarquement prévu & Pautomne.
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Abordables ?

se situe sur ses
. ous vous étes déja réveillé un matin en vous disant que vous ne mettriez pas

plates-formes
Mini X et~ /™
plus de 200 euros dans un lecteur Blu-Ray ? Je vous comprends : apres tout,
c’est le prix du lecteur HD-DVD de la Xbox 360 (que vous pouvez utiliser sans
probléme sur PC), alors pourquoi payer plus ? Vos fantasmes matinaux sont en passe
d’étre réalisés puisqu'un tas de constructeurs sont sur le coup, comme LG et Asus
dont les modeles devraient arriver dans les échoppes pour la rentrée. Chouette.

Méme les Aston Martin sont plus belles grace au Blu-Ray !

. ela fait quelque temps que nous ne nous étions pas
inquiétés du sort de VIA. Non, rassurez-vous, toujours pas
de nouveau southbridge chez ce constructeur qui semble “
de plus en plus se désintéresser du marché du PC haut

de gamme. Forcément, cela se traduit par une baisse de 35 %

de son chiffre d’affaires. On avait prété a VIA le fait de travailler
sur de nouveaux chispets Intel utilisant la fréquence de bus

de 1333 MHz ; espérons pour eux que ces puces verront non
seulement le jour, mais aussi le pas de porte des revendeurs.

Avec de belles performances en
overclocking sur le chipset P35,
le Q6600 devient trés intéressant.

. uand on voit le prix des
processeurs Quad Core
d'Intel, 2 savoir 1 000 euros
pour le QX6800 et 450 pour
le Q6600, on se dit qu'Intel
ne va pas vraiment les
vendre par palettes. I faut
croire que si, puisque le
géant bleu vient d’annoncer qu’ﬂ avalt ecoule
plus d'un million de puces quadruple coeur.
Un million de joueurs riches dans le monde ?
Non, pas uniquement puisqu’'une trés grosse partie des
ce nouveau débit avec la ventes s'est faite sur le terrain des serveurs avec les
technologie port multiplier. processeurs Xeon. Toujours est-il que, depuis le 22 juillet,
Si elle fonctionne sur votre carte i oo'-':,xHCig‘;:‘it le Q6600 et ses 2.4 GHz ne cotitent plus que 270 euros.
meére, mais ¢a, on en reparlera une autre fois... qﬂi - peche que D€ quoi intéresser ceux qui ne font pas que jouer dans la
par son bruit.  vie. Pour les autres, on vous conseillera pour le méme
\ prix le E6850 double coeur tournant a 3 GHz. Miam.

ous son grand chapeau, le comité

SATA-10 nous sort, non pas un lapin,
mais le SATA 6 Gb/s. On peut déja vous
prédire que certains constructeurs vont
le baptiser SATA llI, alors que
le SATA Il nexiste déja pas vraiment.
Pour le reste, lintérét est a premiére
vue nul sur PC, chaque canal
Serial-ATA étant réservé a un seul
et unique disque. En creusant,
il y a bien un minuscule intérét :
la possibilité de faire des baies
de stockages externes
utilisant de multiples disques
en « eSATA » en cumulant
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irates !

es rumeurs vont bon train depuis peu sur la disponibilité

des futurs Phenom d’AMD. Apreés avoir dévoilé la marque

sur le casque des pilotes de Formule 1 de I'écurie Ferrari,

on se demandait quand sortiraient réellement les Phenom
pour machines de bureau. Jusqu'ici, on parlait officieusement
d’aotit-septembre pour les modeéles double coeur, et de
novembre-décembre pour les modéles quad core et la plate-
forme 4x4 (qui inclut deux processeurs quad core). Les trés
méchants constructeurs de cartes meéres taiwanais avaient
commencé a ébruiter, lors du Computex, que nous ne verrions
pas de processeurs quatre coeurs pour bureau cette année chez
AMD. Le constructeur a simultanément confirmé et infirmé
la rumeur. En effet, il y a de fortes chances que nous,

les testeurs matos, voyons bel et bien des Phenom 4X cette
année. AMD a cependant confirmé que la disponibilité serait
réduite et qu'il faudra plutdt compter sur le début de I'année
2008 pour une disponibilité en masse.

epuis quelque temps, nombre de constructeurs

de mémoire aiment nous vendre de la mémoire
« certifiée » comme overclockable. Le principe est simple :
les barrettes seront reconnues comme « lentes » par
votre carte meére, par contre, vous pourrez ajuster
manuellement les différents réglages (CAS latency et
surtout, le voltage) pour atteindre la vitesse indiquée.
Dans le fond, cela ne nous posait pas de problemes
méme si, au final, le fait de payer plus pour avoir le droit
d'overclocker nous parait aller a 'encontre méme
du principe. Avec la DDR3, les choses se compliquent
puisque tout le monde utilise des dénominations farfelues
et plus personne ne suit les normes imposées par le
JEDEC. Nous avions d’ailleurs perdu quelques heures a
tenter en vain de décrypter les étiquettes des savoureuses
barrettes de DDR3 que nous avait fournies Kingston pour
notre test. Corsair était un peu en retard, mais trois kits
sont désormais disponibles sur le marché. Sauf que,
sur les trois, deux sont en réalité identiques et portent
quasiment le méme nom. Le hic, c’est que les produits
identiques ne sont pas ceux qui portent le méme nom.
Explication : Corsair propose un kit de DDR3-1066 CAS?7,
ainsi que deux kits DDR3-1333 CAS9. Seul souci, I'un des
deux kits est en réalité de la DDR3-1066 CAS7, soit
strictement les mémes puces que dans le kit « premier
prix ». La différence ? Corsair en certifie un overclocking
quasi inratable. C'est d’autant plus génant qu'il n'y a
aucune indication de cette entourloupe dans le nom
du produit ou sur le packaging. Carton rouge donc a
Corsair qui tente de compenser son retard sur le marché
en utilisant les techniques que l'on a reprochées bien
souvent & ATI1. Puisqu’on vous dit que ¢a ne marche pas...

Kingston fait

a peine mieux pour
les notations de timing
sur ses barrettes.

s

Asus a eu la bonne idée
de coucher les ports
Serial ATA sur sa carte.

Blitz Extreme,
Blitz Formula

ifficile de ne pas rire devant le nom des nouvelles cartes méres d’Asus :

Republic of Gamers (vive I’anarchie !). Deux déclinaisons qui supportent au
choix la DDR3 (Extreme) et la DDR2 (Formula) a partir du tout nouveau chipset
P35 d’Intel. On y retrouve quelques petites choses sympathiques, puisqu’en plus
des classiques caloducs qui recouvrent les chipsets, le radiateur du northbridge
est un « waterblock » - c'est-a-dire que vous pouvez y brancher directement
votre systéme de watercooling. Une idée assez sympathique. Asus annonce
également gérer ses deux ports PCl Express en mode 8 + 8 contre 16 + 4. Cela
fait au final un peu moins de lignes PCl Express a partager entre les deux cartes,
mais est censé améliorer la communication entre elles puisqu’elles disposent
toutes les deux d’une bande passante identique. Dans la pratique, cela devrait
apporter un gain de 2 % dans 3 % des situations aux 0,0001 % d’utilisateurs de
la technologie CrossFire. Ce qui globalement, vous donne un peu plus de chances
de gagner que le loto.



Les Core 2
Duo qui se
terminent par 50
utilisent une FSB cadencée

3 1333 MHz, 3 limage
de cet E6850.

Frites Sans Bacon?
Fondation pour la Sauvegarde des Belges ?

Cest quoi

S S @)

Package Socket 775 LGA Core 2
| Technology = 65nm Votage 1328v Dug

Specification  Inte(R) Core(TM)2 Duo CPU  E6850 @ 3.00GHz (ES)
Famly 6 Model  F Stepping B
Ext Famly 6 Ext. Model  F Revision GO
Instructions  MMX, SSE, SSE2, SSE3, SSSE3, EMBAT

Clocks (Cors#0) Cache
CoreSpeed  3005.7 MHz L1Data  2x32KBytes
Multipfer  x9.0(6-9) L1Code  2x32KBytes
Bus Spesd  334.0 MHz Level2 4096 KBytes

Rated FSB 1335.9 MHz

Selection

Parfois, certains acronymes que nous utilisons
dans ces pages peuvent avoir des tas de significations.
Alors profitons de cette occasion pour en décrypter un...

Pour calculer la fréquence du processeur, il faut tout d’abord diviser

(

M éme si 'on semble les collectionner a Joystick,
la FSB dont on vous parle dans les pages matos
n'a rien a voir avec les habitants exilés de leur plat
pays. Notre FSB signifie Front Side Bus, ce qui ne vous
avance pas plus, je vous le concéde. Un indice,

il s’agit d'une des caractéristiques de nos processeurs
adorés. Car oui, on les adore.

Si T'on voulait étre trés précis, on vous dirait
que le Front Side Bus représente la connexion
qui relie votre processeur au chipset de
votre carte mere. C'est par lui que vont
transiter toutes les données, que ce soit les lectures
et écritures vers la mémoire, ou 'envoi d’information
a votre carte réseau. Tout passe par lui, et la vitesse

a laquelle il fonctionne va conditionner pour
beaucoup les performances de votre machine.

Quand on parle de FSB, c’est donc trés souvent pour
indiquer sa vitesse. Du coté des Core 2 Duo, elle peut
varier entre 800 et 1333 MHz. Ceux qui ont lu

notre dossier du mois dernier sur I'overclocking se
souviennent peut-étre qu’on vous recommandait
d'augmenter cette valeur pour changer la fréquence
de votre processeur. Car en effet, la fréquence finale
de votre processeur est liée a celle de 1a FSB. On parle
alors de coefficient multiplicateur qui « multiplie »

la FSB pour donner la fréquence finale du processeur.
La FSB va également conditionner la mémoire que
vous pourrez utiliser. La fréquence de votre mémoire

|

la FSB par quatre pour obtenir sa fréquence réelle (ic ).
Que l'on multiplie enfin par le coefficient. 333 par 9 nous donne, grosso
modo, les 3 GHz attendus !

est en effet liée a la FSB par un autre coefficient
(on parle de diviseur). Ce qui veut dire qu’'en
augmentant la FSB, vous augmenterez de facto
la fréquence de fonctionnement de la mémoire.

Heure La contrainte ne s'arréte pas la puisqu'il ne
GERVIUGE sert 4 rien d’avoir de la mémoire plus
rapide que votre FSB. Votre mémoire
passerait son temps a se tourner les pouces
pendant que votre FSB serait saturé, a 'image d’'un
bel embouteillage sur une autoroute.

C’est méme encore plus subtil: ce bus servant a un
tas d'autres communications (discussions avec le
réseau, le son, ou la carte graphique), il ne sert pas a
grand-chose d’avoir de la mémoire aussi rapide que
votre FSB: vous n'en tirerez pas les gains de
performances que vous pourriez en espérer.

La situation est méme encore plus complexe lorsque
T'on parle des processeurs quad core d'Intel.

Ces derniers sont en réalité composés de deux Core 2
Duo classiques, qui, pour communiquer, doivent se
parler au travers de la FSB. Tout ceci est bien
complexe, AMD a, de son coté, éradiqué les FSB

en intégrant directement plusieurs « bus », certains
discutant avec la mémoire, d’'autres avec le reste

de la machine, évitant ainsi tout embouteillage.

Une trés bonne solution qu'Intel compte d’ailleurs
leur « emprunter » dés 'année prochaine...

Bande de copieurs!
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Notre écran &

Que ferions-nous sans Faskil ? Ici, pas grand-chose parce que,

en plus d’écrire des choses trés droles dans notre magazine préfére,
Faskil est un magnifique pare-foudre antilose!

Une particularité tellement... particuliére qu’il est source de toutes
les convoitises. Surtout celles de méchants extraterrestres

qui en veulent a notre jolie planéte...

Bon, comme nous n’avions pas de
sponsor pour notre jeu, on s’en est
inventé un. Toute ressemblance n’est
pas forcément fortuite...

OTRE FASKIL

"ADN DE N
,l{flz %rfmsgg;}gfoléASA SUBSTANTIFIQUE LOSE!

Méme pour les jeux les plus simples, un bon scénario
peut faire toute la différence. Si.

épisode 6

Oui, de méchants extraterrestres ont réussi

a analyser 'ADN de notre Faskil préféré afin

d’en retirer sa substantifique lose, pour mieux

la concentrer et la réinsérer dans des clones
maléfiques qui serviront a envahir notre belle planete !
Lavenir du genre humain est en péril, tout comme
celui des marguerites et des paquerettes.

Et des petits lapins aussi.

Rassurez-vous, rien de tout cela n'est vrai.
11 s'agit du scénario de ce qui est notre
premier véritable petit jeu en XNA. Nous
allons ainsi combiner toutes les choses que
nous avons apprises dans les précédents numéros,

la gestion des écrans, des sprites et des collisions en
téte! Mais parlons plutdt des techniques utilisées pour
sa réalisation. A commencer par le « type » de jeu:

il s’agit d'une sorte de remake inspiré du concept du
Space Invaders original des années 1970. Une série
d’objets (des sprites) descendent de 1'écran en le
balayant de gauche a droite. Pour les éliminer,

on trouve en bas de I'écran un mange-disque capable
de lancer des disques de Moby (la seule arme connue
pour transpercer les tympans de Faskil).

Parlons un peu du fond d’écran. Les techniques
utilisées sont relativement simples. On ne se sert que
d’une seule texture de nuages. Ils semblent cependant
tous différents puisque lorsqu’on « crée » un nouveau
nuage, on détermine également la taille de celui-ci
que l'on fait varier en utilisant le sixieéme parameétre




compliqués parce que, finalement, les choses vraiment
importantes (autonomie, qualité de I'écran, finition,
qualité du support en cas de panne) sont quasiment
indéchiffrables a partir d'un prospectus.

Le deuxieéme type de machine concerne bien entendu
ce qu'ils appellent les PC de bureau. Décrypter leurs
caractéristiques sera quasiment impossible, mais nous y
reviendrons. Pour ce qui est des portables, c'est difficile
3 dire, mais vous allez vous apercevoir trés rapidement
que les PC équipés de processeurs AMD sont
généralement les plus abordables, ils représentent
souvent 'entrée de gamme. Intel monopolise la majorité
du marché des processeurs pour portables avec ses

« Centrino », c'est plutdt vers ces modeles qu’on vous
orientera si vous souhaitez jouer. Lavantage d'un
Centrino par rapport & un portable marqué comme
«uniquement » en Core 2 Duo est que vous étes certain
de disposer d’'un chipset Intel.

Si vous espérez jouer avec un portable, il va falloir
regarder la carte graphique. Vous pouvez écarter
automatiquement toutes les machines avec un circuit
graphique intégré au chipset: sans vraie carte graphique,

pas de vrai jeu. Et méfiez-vous des puces graphiques trop

bas de gamme, en dessous d'un 8600 GT « mobile » chez
Nvidia ou d'un Mobility Radeon HD 2600, vous ne ferez
pas tourner grand-chose. Autre point important, la
mémoire graphique est-elle dédiée? Fuyez comme la
peste les modeles qui parlent de 512 Mo de mémoire
(vous n'avez pas besoin d'autant) ainsi que ceux qui
parlent de Turbo Cache (Nvidia) et Hyper Memory
(ATT). Ces modeles utilisent la mémoire du PC pour les
taches graphiques. Mémoire partagée = acheteur floué.
Finissons sur la taille de I'écran. C'est assez béte, mais
naturellement on a envie d'un écran grand (et large)

La clef USB magique

Le journaliste en voyage est toujours armé dans sa poche
d’une clef USB, sur laquelle il a installé Pexcellentissime
utilitaire CPU-Z. Avec un bout de scotch sur la led histoire
de ne pas se faire repérer, l'idée étant de vous ramener
des screenshots (touche F5) de matériel qui n’existent
pas encore. Vous pouvez utiliser cette technique pour
récupérer les informations les plus importantes comme le
nom de la carte mére, le modéle du chipset, le nom de la
carte mére et méme le type de modules mémoires
installés (en appuyant sur le bouton « register dump »
dans le dernier onglet). C’est Poutil ultime pour pouvoir
analyser tranquillement chez vous lintérét des différentes
machines. Contrairement aux méchants journalistes qui
essayent de faire leurs captures dans le dos des gens
présents sur les stands, on vous conseillera trés
fortement de demander la permission au vendeur
auparavant. C’est toujours plus facile de discuter avec un
vendeur qu’avec un agent de sécurité...

Frsersaer
oo st Core 2 Duo £6850 ’—)
Cose tame Conrse (intel
Fackage Socket 775 LGA Core’
Teomsegy 85w Vetepe 13v JDu
Speckleaton  WieAR) Core(TWI2 Ouo CPY £3850 @ 300GHz (£9)
Faody & Wods  F Swpamg 8
Edfay @ @ EANOE F  Reven G4
structions WX, SIE. S9E2, SOE, SSSEI, EMBAT
Clocks (Corett) Cache
Comtpees 20056 wnz L1088 232 KByles
ot x90(6-9) LiCede  2x%2Byws
BusSosed  140MNz L2 409 KBytes
Hated PS5 13358 w2
Seinctios Coen 2 Thasss 2
Verson 146

On peut méme installer CPU-Z

en mode silencieux: il récupérera
toutes les données sans rien afficher
a Pécran. Une pratique que

Pon vous déconseille

Ah oui, en fait vu de cdté
C’est encore pire. Brr...

avec une résolution en 1680 par 1050. Pourquoi pas, mais

intel.

n'oubliez pas que plus la résolution est élevée, et plus

la carte graphique devra travailler. Contentez-vous des
tailles standard, a savoir 1440 par 900 pour un 17 pouces
ou 1280 par 800 pour un 15 pouces. Globalement,

vous n'arriverez pas a tirer grand-chose de plus
des prospectus, si ce n'est la marque de la machine.
Lavantage d'un « grand » constructeur se situe au niveau

Centrino

Duo

Bureau

Les lettres rouges/roses/violet (avouez
que c’est ambigu) indiquent qu’il s’agit
de la derniére version de Centrino,
Santa Rosa.

du support en cas de probleme.

Du c6té des PC de bureau, 1a encore

les prospectus vont étre avares

de caractéristiques. Vous aurez droit

aux classiques comme le processeur,
éventuellement la carte graphique et I'écran (s'il est
vendu avec). Le plus simple est de vous reporter aux
recommandations du Top Hard, & savoir que, encore une

fois, nous avons tendance a vous conseiller un Core 2
Duo. Pour les cartes graphiques, le choix risque d'étre
plus critique puisque bien souvent, les machines
proposées vont intégrer une carte de milieu ou d’entrée
de gamme. Bien entendu, toutes les machines a chipset
graphique intégré sont a proscrire dans le cadre du jeu.
Pour ce qui est du choix de 1a carte graphique, les choses
tombent assez bien puisque vous trouverez dans ce
magazine un comparatif des différentes offres d’ATT

Parmi les machines prétes a Pemploi,

il y a toujours le G1S qui répond a toutes

les caractéristiques que P'on vous conseille.
Avec une résolution élevée pour un 15 pouces:

1680 X 1050.



o Je sais, 6@ resse‘rf\bite ', ’
.z un film de Uété...

Mais imaginez une
seconde qu'a 12 place
de Transformers,

on ait eu Le retou? .
des Bisounours:

Laissez donc les

— soldes d’été a votre
grand-mére, dans le
monde merveilleux de linformatique on ne
fait pas les choses comme les autres. Les soldes sont disséminés au
fil de Pannée, au gré des annonces des constructeurs, mais il existe
malgré cela un repére qui se détache systématiquement des autres...

Le monde de l'informatique a beau essayer de jouer
les atypiques, il est obligé de se conformer

a certaines régles. En elle-méme, la notion de soldes n'a
pas un grand intérét puisque les différents constructeurs
organisent leurs ventes a leur sauce, en fonction des
avancées techniques qu’ils souhaitent nous proposer.
Malgré cela, il y a des événements inratables comme

la rentrée des classes. C'est que les temps changent!
Alors qu'il était considéré dans ma jeunesse comme
T'incarnation du mal absolu et des mauvaises notes,
l'informatique, ce formidable outil d’apprentissage,
s'impose aux tétes blondes

du xxr* siecle des leur entrée

a l'école. Et 1a, pour peu que

vous soyez au lycée ou a la fac,
T'outil ordinateur est considéré

par beaucoup de parents comme
indispensable! Du coup, les
constructeurs ont di s’habituer a
cet effet « rentrée », il porte méme
un petit nom dans le milieu, le B2S
(Back To School). C'est une période
charniére dans I'année ol

les constructeurs vont vendre des
machines par palettes entieres.

Et avec les pénuries de meétres
carrés dans les grandes villes,
le B2S s’adapte: tout le monde

mise sur les portables.

Le gros souci des portables

« Verified By Intel » C’est que bien
souvent, ils font saigner les yeux
avec leur design.

Acheter
un PC de rentrée

ﬁzo MINUTES PLUS mzn..j SI JE PUIS ME PERMETTRE, CHER AMI,
VOUS DEVRIEZ TACHER D'OPTIMISER
UN PEU VOTRE CELERITE
DANS LENFILAGE DE CAPE

4
OUI BEN JEN PEUX RIEN MOI, SI JE PERDS
DE MA CELERITE APRES TROIS LASAGNES FRITES

Nos constructeurs se sont donc adaptés a
CEGN cette évolution du marché, qui, par ailleurs,
leur est assez bénéfique. Car s'il est assez
facile d’assembler son PC lorsqu'il est au
format tour, c'est un peu plus délicat lorsqu’il s'agit d'un
portable (ou pas, mais il faudra lire jusqu’au bout pour
comprendre, je sais, je suis diabolique). Du coup, des
la mi-aoft, les offres de rentrée pullulent, des grandes
surfaces généralistes a celles qui se spécialisent dans
I'électroménager, tout le monde veut vous vendre

la machine qui vous permettra d’exceller dans

le copier/coller a partir de Wikipédia (soyez plus
intelligent que vos profs et utilisez les groupes

de discussions tels fr.sci.philo pour vos dissert’).

Alors, peut-on faire de bonnes affaires parmi ces
machines de rentrée? Oui, a condition de faire un
minimum attention a ce que l'on acheéte. Généralement,
les PC que vous verrez dans les catalogues de rentrée ont
été congus spécialement pour l'occasion: il s'agira quasi
systématiquement de nouveaux modeles dont les
caractéristiques ont été décidées en début d'été.

Cest le moment de retirer 'autocollant « pas
LETNGEE de publicité » que vous aviez mis sur la boite
aux lettres. Gardez-le au chaud, il resservira
une fois votre PC acheté. Avant d’aller plus
loin, il faut distinguer les deux types de machines qui
nous intéressent. Tout d’abord les portables. Il s'agit a la
fois des plus simples et des plus compliqués & acheter.
Simples car il y a peu de caractéristiques a vérifier. Et



si le moniteur utilise un connecteur DVI ou VGA
(préférence au DVI) et enfin I'aspect général du
boitier. Lalimentation est-elle standard ? Peut-on
Touvrir facilement? N'hésitez pas non plus a toquer
(doucement) dessus! Un son creux sera synonyme

de bruit additionnel lorsqu'un DVD sera inséré dans le
lecteur. Un bruit sourd sera beaucoup plus rassurant
sur la capacité du boitier a encaisser les vibrations.

B Vous avez trouvé le PC parfait & un prix
défiant toute concurrence et vous vous
apprétez a passer a la caisse ? Stop! Je sais,
c'est cruel et votre carte bleue était déja
chaude, mais avant d’acheter, il reste une question de
taille: pouvez-vous trouver mieux ailleurs ? Nous avons
beaucoup parlé des grandes surfaces, apres tout,

ce sont eux les rois des promotions et c’est tout a fait
normal d’étre tenté par leurs sirénes alléchantes,

mais il reste un type de magasin qui peut souvent étre
imbattable sur les prix: les assembleurs. La, il n'y a
pas de miracles, plus 'assembleur est gros et plus il
vend de machines, donc plus ses prix seront serrés.
Avec la configuration que vous avez choisie dans une
grande enseigne, allez voir un assembleur pour lui

Une carte son?
Non, sans facon.

demander ce qu'il peut vous -
faire d’équivalent. Lavantage le
plus évident est que vous aurez le choix total des
composants, comme par exemple celui de la carte
graphique: vous ne serez pas limité par les modeéles
proposés dans les machines des constructeurs. De la
meéme maniere, vous obtiendrez une carte mére qu'on
peut considérer souvent comme plus fiable, et pour
laquelle vous pourrez trouver des mises a jour de BIOS
plus facilement. Un point crucial sur le long terme si
vous souhaitez changer de processeur, et surtout si vous
comptez garder votre machine jusqu'a la prochaine
version de Windows qui réclame souvent a elle seule
un nouveau BIOS (officiellement, le successeur de Vista
est prévu pour 2009, mais on sait a quel point Microsoft
peut se tromper dans les dates de plusieurs années).
Sans compter que vous avez droit & un tas d’options en
plus (des ports supplémentaires, etc.) et beaucoup moins
de maux de téte quand il faut ajouter de la mémoire.

En cas de doute, référez-vous aux recommandations du
Top Hard a la fin du magazine: il est 12 pour ¢a. Et pour
les portables a monter soi-méme ou presque ? Mais ma
bonne dame, il suffit de lire 'encadré prévu a cet effet!

Vendeur, la carte!

Longtemps l’apanage des grandes marques, les portables se construisent
de plus en plus a la carte. De nombreux assembleurs proposent déja
depuis quelques années de vous assembler sur mesure une machine aux
petits oignons en utilisant des composants « modulaires » en provenance
d’une grande marque (FIC, MSI et Asus proposent ce service). Depuis
quelques mois, Intel s’y est également mis avec le « Verified By Intel ».
En gros, il s’agit d’un programme de certification de tous les éléments
nécessaires a construire un portable: ils sont tous interopérables,

et nimporte qui peut assembler un portable a partir de ces composants.
De votre petit assembleur de quartier aux grandes enseignes spécialisées
dans Pinformatique tel Surcouf, vous pourrez choisir parmi des solutions
préconfigurées ou demander précisément une machine a la carte.
L’avantage principal est que le coiit de ces machines est extrémement
serré, il est souvent difficile de trouver moins cher a configuration égale.
Linconvénient principal tient sur
le design: la plupart des boitiers
« VBI » sont moches...

Bon, la bonne nouvelle c’est aussi
que Pon commence & trouver
quelques petits portables

« a assembler » qui ont un design

un peu plus sympathique.

3 ‘ Du coté des machines de
bureau, vous en trouverez
quelg unes qui mi t sur
la DDR3. Vous pourrez peut-étre
faire des affaires intéressantes
sur celles-ci, tant le prix au
détail de la DDR3 est élevé.

Faites-vous une raison, tous les PC de la rentrée seront préinstallés
avec Vista.

@

SiS est 'un des amis préférés
des OEM pour le prix ultra-serré
de ses chipsets. A vous de
décider s'il doit &tre votre ami.




Core 2 Quad ou Core 2 Duo,
si vous optez une machine « desktop »,
vous devrez choisir votre camp.

Cet Asus « VBI » est visuellement
un peu mieux que le modéle

« Compro », mais avouez que
Pon a vu plus sexy...

et de Nvidia, pas la peine donc d’en rajouter ici, je vous
laisse tourner quelques pages. Ne vous attendez pas a
trouver les écrans du Top Hard dans les PC offerts par
les différents constructeurs: le prix contraint fait
qu'ils choisiront en priorité des modeles peu onéreux.
Liévolution des LCD fait cependant qu’a moins d’étre
trés pointilleux, vous pourrez probablement vous
contenter de la majorité des écrans du marché.

Vous souhaitez faire des économies, il faut assumer
jusqu’au bout!

Reste la question clé, celle qui devrait hanter vos nuits
et que 99 % des acheteurs de ces PC évitent, sans
savoir. Coup de bol pour vous, vous étes prévenu.

Je parle bien entendu de la carte mere. Sile
processeur est considéré comme le coeur du PC,

la carte meére en est la colonne vertébrale. Son réle est
systématiquement sous-évalué alors qu'elle va
conditionner totalement 'expérience que vous aurez
de votre machine. Le point le plus évident est

la stabilité. Quel est le chipset qui la propulse ? Pour
un Core 2 Duo, le choix le plus classique est d’aller
chez Intel, la plupart des machines les moins chéres
utiliseront cependant des puces d’autres
constructeurs, par exemple SiS. A moins d’étre trés

La présence de VIA sur certains portables est trahie par la mention
« ChromeGraphics ». Le probléme avec ce qui brille...

serré sur le budget, on ne vous les conseille pas. Bien
entendu, vous ne verrez (quasiment) jamais le modeéle
de la carte mere utilisé sur les prospectus, c'est 1a qu'il
va falloir passer au plan B: aller jusqu’au magasin.

Les Imaginez-vous vendre jour aprés jour
B des PC a des gens qui ne connaissent rien
g?"‘}g Ll 5 Iinformatique et qui vous posent des
questions toutes plus déconcertantes
comme « il rentre dans mon bureau? » et autres
« vous le faites aussi en rose ? » qui leur font prendre
des antidépresseurs ? Imaginez aussi les pseudos pros
de l'informatique qui posent des questions qu'ils
croient intelligentes et sans le moindre intérét comme
le « c'est quoi la fréquence du RAMDAC ». La vie de
vendeur informatique en grande surface est difficile,
d’autant que dans 99 cas sur 100, le gentil vendeur que
vous aurez en face de vous est un geek qui s'intéresse
a l'informatique et qui ne demande qu'a vous aider.
Evitez juste ceux qui vous disent: « J'ai le méme 2 la
maison », c'est probablement le cas sur 100 qui n'y
connait pas grand-chose et qui veut juste vous vendre
ce qu'il a en stock.
N'oubliez pas d’emporter votre Joystick sous le bras
avec vous dans vos emplettes, avec un peu de chance
le vendeur nous lit également, et cela vous permettra
d’engager la conversation plus facilement. Au pire,
vous aurez fait de la pub pour votre magazine préféré.
Les points a vérifier sont au niveau de la carte meére et
du chipset comme nous le disions, vérifiez également



si le moniteur utilise un connecteur DVI ou VGA
(préférence au DVI) et enfin 'aspect général du
boitier. Lalimentation est-elle standard ? Peut-on
Touvrir facilement ? N'hésitez pas non plus a toquer
(doucement) dessus! Un son creux sera synonyme

de bruit additionnel lorsqu'un DVD sera inséré dans le
lecteur. Un bruit sourd sera beaucoup plus rassurant
sur la capacité du boitier a encaisser les vibrations.
IS Vous avez trouvé le PC parfait a un prix
défiant toute concurrence et vous vous
apprétez a passer a la caisse? Stop! Je sais,
c'est cruel et votre carte bleue était déja
chaude, mais avant d’acheter, il reste une question de
taille: pouvez-vous trouver mieux ailleurs? Nous avons
beaucoup parlé des grandes surfaces, apres tout,

ce sont eux les rois des promotions et c’est tout a fait
normal d'étre tenté par leurs sirénes alléchantes,

mais il reste un type de magasin qui peut souvent étre
imbattable sur les prix: les assembleurs. La, il n'y a
pas de miracles, plus 'assembleur est gros et plus il
vend de machines, donc plus ses prix seront serrés.
Avec la configuration que vous avez choisie dans une
grande enseigne, allez voir un assembleur pour lui

Une carte son?
Non, sans facon.

demander ce qu'il peut vous -

faire d’équivalent. Lavantage le

plus évident est que vous aurez le choix total des
composants, comme par exemple celui de la carte
graphique: vous ne serez pas limité par les modéles
proposés dans les machines des constructeurs. De la
méme maniére, vous obtiendrez une carte meére qu'on
peut considérer souvent comme plus fiable, et pour
laquelle vous pourrez trouver des mises a jour de BIOS
plus facilement. Un point crucial sur le long terme si
vous souhaitez changer de processeur, et surtout si vous
comptez garder votre machine jusqu’a la prochaine
version de Windows qui réclame souvent a elle seule
un nouveau BIOS (officiellement, le successeur de Vista
est prévu pour 2009, mais on sait a quel point Microsoft
peut se tromper dans les dates de plusieurs années).
Sans compter que vous avez droit 2 un tas d’options en
plus (des ports supplémentaires, etc.) et beaucoup moins
de maux de téte quand il faut ajouter de la mémoire.

En cas de doute, référez-vous aux recommandations du
Top Hard a la fin du magazine: il est 1a pour ¢a. Et pour
les portables a monter soi-méme ou presque ? Mais ma
bonne dame, il suffit de lire 'encadré prévu a cet effet!

Vendeur, la carte!

Longtemps P’apanage des grandes marques, les portables se construisent
de plus en plus a la carte. De nombreux assembleurs proposent déja
depuis quelques années de vous assembler sur mesure une machine aux
petits oignons en utilisant des composants « modulaires » en provenance
d’une grande marque (FIC, MSI et Asus proposent ce service). Depuis
quelques mois, Intel s’y est également mis avec le « Verified By Intel ».
En gros, il s’agit d’'un programme de certification de tous les éléments
nécessaires a construire un portable: ils sont tous interopérables,

et n'importe qui peut assembler un portable a partir de ces composants.
De votre petit assembleur de quartier aux grandes enseignes spécialisées
dans linformatique tel Surcouf, vous pourrez choisir parmi des solutions
préconfigurées ou demander précisément une machine a la carte.
L’avantage principal est que le coiit de ces machines est extrémement
serré, il est souvent difficile de trouver moins cher & configuration égale.
L’inconvénient principal tient sur
le design: la plupart des boitiers
« VBI » sont moches...

‘\Q Bon, la bonne nouvelle c’est aussi
mcb\ que Pon commence & trouver

i - quelques petits portables

« @ assembler » qui ont un design
un peu plus sympathique.

3 ‘ Du c6té des machines de
bureau, vous en trouverez
quelques-unes qui miseront sur
la DDR3. Vous pourrez peut-étre
faire des affaires intéressantes
sur celles-ci, tant le prix au
détail de la DDR3 est élevé.

Faites-vous une raison, tous les PC de la rentrée seront préinstallés
avec Vista.

SiS est l'un des amis préférés
des OEM pour le prix ultra-serré
de ses chipsets. A vous de
décider s’il doit &tre votre ami.




Aprés un haut de gamme en dessous des espérances, AMD

nous propose, sous sa marque ATl, de nouvelles déclinaisons

plus abordables. Cap sur DirectX 10, qui laisse une certaine question
en suspens sur toutes les lévres. Laquelle ? Il va falloir lire larticle..

llez, pas la peine de vous faire
languir, la question qui devrait
tous nous briler les levres, c'est de savoir si
oui ou non, AMD propose un produit capable
de remplacer la sémillante Radeon X1950 Pro, carte
™ graphique DirectX 9 qui, malgré son grand age
(dix mois!), reste la carte que nous recommandons

chaudement aux budgets limités a 200 euros. D’autant
que, sur le papier, la gamme d’ATI s'est bien élargie
puisque l'on trouve deux modeles de 2600 XT,

un modele de 2600 Pro, un de 2400 XT, un de 2400 Pro...
Sauf qu'il y a un petit truc qui choque: le plus cher

de tous cotte environ 110 euros! AMD tenterait-il de

se faire pardonner en nous faisant cadeau de cartes
ultra-rapides ? Ou, plus simplement, les cartes sont-elles,
a I'image de la 2900 XT, en deca des attentes?

La 2400 XT et son
format si particulier...

La 2600 Pro que nous avons testée utilisait

un radiateur spécifique, beaucoup plus silencieux
que sur les modéles

de référence.

Pourtant, AMD a mis toutes les chances

de son coté en utilisant un procédé

de fabrication ambitieux, le 65 nanometres

- ce qui, pour un GPU, est loin devant la
concurrence (les excellentes GeForce 8800
sont gravées en 90 nanometres). C'est
drailleurs lui, le coupable. ATT sous-
traitait la production de ses GPU aupres
d'une firme taiwanaise bien connue:
TSMC. Des gens trés compétents, mais
qui restent un cran en dessous des grands
noms du silicium tels qu'IBM, Intel et AMD.
Pour AMD, miser sur une technologie de

@

ATl Radeon
HD 2400
2

PENDANT CE-TEMPS LA AHAH, LES NOOBS,

DANS L'OMBRE.... ILS SONT TOMBES
f DANS LE PANNEAU

TU VEUX L'ECOUTER ?

gravure plus fine a trois avantages. En réduisant la taille
des transistors, on diminue le courant nécessaire pour
alimenter le processeur, a fréquence égale. Cela permet
donc de réduire la consommation et ainsi, premier
avantage, la chauffe provoquée par les puces. Deuxieme
avantage, le constructeur dispose d’'une marge de
manceuvre pour augmenter la fréquence de son GPU,
et donc en tirer de plus fortes performances. Le dernier
avantage tient plus de la comptabilité qu'autre chose:
plus les processeurs sont petits et plus 'on peut en
fabriquer sur une méme « galette » (le fameux wafer,
substrat de silicium qui sert de support a

la photolithographie). Ce qui permet une réduction

des cotts de fabrication, et donc, on peut l'espérer,

du prix dans nos assiettes. Pardon, dans nos PC.

Dans un monde idéal, AMD aurait donc fait
le meilleur des choix. Cependant, les lecteurs
assidus qui se souviennent de notre test des
2900 XT savent qu'il y a eu des anicroches.
Quelques bugs ont émaillé le lancement des cartes de
milieu et d'entrée de gamme, c'est pour cela qu'elles
sont en retard. Outre des bugs de stabilité, il y avait
également un bug assez sévére au niveau du décodage
des vidéos HD, entrainant des saccades. Car oui, c'est
T'un des points les plus intéressants de la nouvelle offre
d’AMD: la gestion du décodage de BluRay et autres
HD-DVD. Je ne vais pas vous embrouiller avec de la
technique, mais sachez en gros que les Radeon HD que
nous vous présentons sont capables de réaliser la totalité



Radeon HD
2600 XT

Radeon HD
2600 Pro

’ Radeon

Radeon X1950
HD 2400 XT Pro

GPU Rs80

Fréquence GPU (MHz) 575
Fréquence RAM (MHz) 690
Unités de calcul 36 (PS) +12(VS)
RAM (Mo) 256

Interface mémoire (bits)
Prix constaté (euros)

256
150

Indice de performances en 1280x1024 sans anti-aliasing

120

8600GTS 8600GT 8500GT X1950 Pro  HD 2600XT4 HD 2600Pro HD 2400XT

du décodage, méme celui des trés gourmands disques
encodés en H.264. Notez que l'offre de milieu de gamme
de Nvidia est également capable de prendre en charge

la totalité du décodage des disques H.264, et une partie
du décodage des HD-DVD qui utilisent le format

« VC1 » de Microsoft. Ce qui est amplement suffisant
dans nos machines. Seul souci, Nvidia ne propose
toujours pas, a I'heure ol nous écrivons ces lignes,
d’accélération sous Windows XP. C'est uniquement pour
Windows Vista et ¢a, c'est mal. Alors, quid des
caractéristiques ? Les 2600 ont droit & un tiers des unités
présentes sur le haut de gamme (les 2900), soit 24 unités
au lieu de 64 et 8 unités de texture au lieu de 16.

Un bémol: seulement 4 unités « ROPS », ce qui risque de
limiter assez fortement les performances en anti-aliasing
et lors de 'augmentation des résolutions. Pour ce qui est
des 2400, on divise de nouveau par trois les unités

de calcul, ce qui ne laisse pas grand-chose. Globalement,
les performances des 2600 XT se situent légerement
au-dessus de la GeForce 8600 GT de Nvidia, soit le milieu
de leur milieu de gamme. On comprend donc un peu
mieux le positionnement des cartes. Avec un bus
mémoire limité a seulement 128 bits, les cartes peinent
des que I'on gjoute de l'anti-aliasing, une maladie qui
touche aussi bien les cartes de Nvidia que d’ATT.

La 8500 GT de Nvidia, a limage
de la 2400 XT d’ATI, est réservée
@ un autre public que nous.

Et quand on compare la totalité des
nouvelles offres DirectX 10 a la « vieille »
Radeon X1950 Pro, il n'y a pas vraiment
de photo finish tant la X1950 reste, pour

Rapport
qualité/

priX...

120

100

8600GTS 8600GT 8500GT  X1950 Pro HD 2600XT4 HD 2600Pro HD 2400XT

Encore un modéle
a refroidissement passif pour
cette 8600 GT chez Nvidia.

Pour sa 8600 GTS,

Asus utilise également
un refroidissement passif,
assez volumineux.

I'instant, le meilleur compromis pour les joueurs
soucieux de leur budget. Certes, nous n’avons pas
droit a DirectX 10, mais trés honnétement, le besoin
ne s’en fait pas sentir. La plupart des démonstrations
technologiques utilisant DX10 tentent surtout de
départager les performances des cartes trés haut

de gamme. Le manque total de jeux compatibles
uniquement avec la nouvelle API de Microsoft,
ajouté a la plaie qu'est l'utilisation de Vista pour

un joueur, fait qu'aujourd’hui, le choix d'une carte
DirectX 9 dans cette gamme de prix reste le plus
raisonnable. La 2600 XT pourra convenir aux
joueurs au budget restreint qui ne souhaitent pas
dépasser le 1280 par 1024 et qui trouvent que l'anti-
aliasing est une fioriture. Les autres passeront leur
chemin. Quant aux 2400, autant étre clair: ces cartes
visent un tout autre public que le notre, celui

des joueurs trés occasionnels. Leur décodage

aux petits oignons des vidéos haute définition peut
vous donner 'envie d’en placer une dans votre « PC
de salon ». Ne leur en demandez pas plus.




La rentrée se prépare et avec elle, des tas d’offres
toutes plus alléchantes les unes que les autres vont
venir emplir votre boite aux lettres. C’est le moment

ou jamais d’étudier le Top Hard pour trouver

des machines qui correspondent au mieux a nos
recommandations, histoire d’étre capable de jouer
a autre chose qu’aux Sims...

LR~
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Un peu de mouvement du c6té des moniteurs avec le retour annoncé de...
Mitsubishi! Le constructeur qui régnait sans partage sur les écrans CRT haut
degammerevientavec des écrans LCD qui, sur le papier, semblent sacrément
prometteurs. Un modéle 24 pouces est prévu, on attendra de le tester pour
vous dire si le constructeur est capable de revenir sur les devants de lascéne.
En attendant, le Samsung 226BW reste une valeur sire pour les jeux ultra-
rapides. Et pour satisfaire les utilisateurs les plus exigeants.

Config 1 : 19 pouces LCD Samsung 931BW (16/10), environ

240 euros TTC ou 19 pouces LCD Viewsonic VA1912W-2 (16/10), environ
200 euros TTC.

Config 2 : 20 pouces LCD BenQ FP202w (8ms, 16/10), environ

299 euros TTC ou 20 pouces LCD Viewsonic 2025 WM (8ms, 16/10),
environ 350 euros TTC.

Config 3 : 22 pouces LCD Viewsonic 2235W (5ms 16/10), environ

400 euros TTC, ou 22 pouces LCD Samsung 226BW (5ms, 16/10), environ
380 euros TTC.

Le refroidissement

Le tout nouveau Ultra 120 Extreme de Thermalright nous a conquis.
Plus performant que le modéle traditionnel, il vous permettra de rendre
votre PC silencieux, méme avec un processeur fortement overclockeé.
Bien siir, le prix est élevé et les budgets serrés pourront regarder
du coté de son petit frére, I’'Ultra-9o que ’on trouve pour moins
de 30 euros. En cherchant bien.

Processeur AMD : Thermalright XP-90 (socket 939/AMz2), environ 30 euros
TTC + Ventilateur Noiseblocker UltraSilentFan-SE2 (92mm), environ

10 euros TTC

Processeur Intel : Thermalright Ultra-120 Ultra (socket 775), environ

50 euros TTC + Ventilateur Noiseblocker UltraSilentFan-SE2 (92mm),
environ 10 euros TTC

Carte graphique: Zalman VF9oo-Cu (tous modéles ATI/Nvidia), environ

35 euros TTC.

Le routeur WiFi

Pas de changement du cété des modems routeurs, Netgear garde notre
préférence pour son WiFi 802.11n rapide et pleinement compatible avec
les nouvelles plates-formes Centrino d’Intel. Si vous étes en réseau
filaire, ne lésinez pas sur un routeur compatible Gigabit Ethernet.
Le 100 Mbit, croyez-moi, on en fait rapidement le tour...

- Netgear WNR854T (routeur Cable/ADSL, Gigabit, WiFi 802.11n):
environ 140 euros.

- Linksys WAG354G (modem routeur ADSL2+, WiFi 802.11g) : environ
70 euros ou Netgear DG834N (modem routeur ADSL2+, 10/100,

WiFi 802.11n) : environ 160 euros.

Le processeur

La baisse de prix massive d’Intel est |3, et les Core 2 Duo n’ont jamais
été aussi sexy. 270 euros pour un processeur a 3 GHz, avouez que
c’est intéressant. Ceux qui utilisent leurs machines pour d’autres
taches (3D, multimédia) pourront également regarder du cété du
Q6600, processeur quadruple ceeur disponible lui aussi pour la
modique somme de 270 euros. Pour les budgets plus serrés, nous
vous renvoyons vers le E4400, star de overclocking.

Config 1: AMD Athlon X2 4800+ (2,4 GHz/Socket AM2),

110 euros TTC environ ou Intel Core 2 Duo E4400 (2.0 GHz/FSB
800/Socket 775), 120 euros environ

Config 2: AMD Athlon X2 5200+ (2,6 GHz/Socket AM2) 1400 euros
TTC environ, ou Intel Core 2 Duo E6750 (2.66 GHz/FSB 1333 /Socket
775), 190 euros TTC environ

Config 3: AMD Athlon X2 6000+ (3.0 GHz/Socket AM2) 200 euros TTC
environ, ou Intel Core 2 Duo E6850 (3.00 GHz/FSB 1333/Socket 775),
270 euros TTC environ. :

Le disque dur

Avec des jeux qui installent plus d’une dizaine de gigas chacun, les
disques que nous vous proposons dans le top ne sont pas qu’un luxe.
Comme toujours, légére préférence a la série 7200.10 de Seagate qui
met assez bien en ceuvre la technologie de stockage perpendiculaire.
Moins de plateaux, donc moins de frictions et finalement, moins de
bruit. Les amateurs de Formule 1 pourront regarder du coté d’Hitachi...

Config 1: 300 Go (7200 trs/min, Serial ATA Il, cache 16 Mo), environ
80 euros TTC.

Config 2: 0o Go (7200 trs/min, Serial ATA Il, cache 16 Mo), environ
100 euros TTC.

Config 3: 500 Go (7200 trs/min, Serial ATA Il, cache 16 Mo), environ
110 euros TTC.
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Avec toutes les économies que nous vous faisons faire, pensez a vous
offrir une alimentation de qualité. En plus de protéger votre cher
matériel, elle vous permettra grace a son bon rendement de réduire
un peu votre facture EDF. Ce qui est toujours une bonne chose, avouez-
le. Seasonic garde notre préférence pour un excellent silence et de
quoi overclocker les configurations les plus gourmandes.

Config 1: Fortron ATX FSP400-60GLN (400 W), environ 60 euros TTC.
Config 2 et 3: Seasonic S12-500HT (500 W), environ 110 euros TTC.



Avantage aux cartes méres utilisant le chipset P35. Ces cartes
permettront de voir venir les futurs processeurs en 45 nm, ce qui est
une trés bonne chose. Le combo Q6600 plus P35 est lui aussi trés
intéressant puisque ce processeur s’overclocke merveilleusement sur
cette plate-forme. Vous pourrez atteindre trés facilement les
performances du QX6850 qui coiite la bagatelle de 1 000 euros. Pour
un quart du prix, ce que nous classons définitivement dans la case des
trés trés bonnes affaires.

Config 1: MSI KgN Neo-F (nForce 550/Socket AM2), environ 8o euros
TTC ou Gigabyte GA-965P-DQ6 (Intel Pg65/Socket 775), environ

200 euros.

Config 2: ASUS M2N-SLI (nForce 570/Socket AM2), environ

160 euros TTC ou Asus PsK (Intel P35/Socket 775), environ 130 euros.
Config 3: Asus P5K Deluxe WiFi AP (Intel Pg35/Socket 775), environ
210 euros, ou ASUS M2N-SLI (nForce 570/Socket AM2), environ

160 euros TTC.

La RAM

Attention aux variations de prix de la DDR2. Si cette mémoire reste
parfaitement abordable au moment ol j’écris ces lignes, je peux
vous prédire sans souci une augmentation due a « effet rentrée ».
Aucun acte de divination la-dessous, c’est tous les ans la méme BWHAHARRAGHGHAAACASSOULE
chose. Vérifiez donc bien les prix avant d’acheter. Pour le reste, AAGARAAGHCISSON AIMAIARGRO §
2 Go de mémoire sont indispensables pour ne pas s’endormir dans
les temps de chargements des jeux modernes.

MAIS C'EST QUOI
CE TRUC 2

Configs 1, 2 et 3 : 2 Go de DDR2-SDRAM PCé400 (2 x 1 Go, 800 MHz2),
environ 120 euros TTC.

PAS, MAIS

CES £S
ONT BIEN RENFORCE LEUR REDAC

Pajoute la 8600 GTS dans le top pour les références « entrée de
gamme » de Nvidia. En sachant que la carte n’excelle quen 1280,
préférez-lui si possible la X1950 Pro d’ATI, plus versatile et moins
onéreuse. Pour le reste, pas de grand changement dans les
recommandations, la 8800 GTS « 320 Mo » reste notre carte préférée
pour ceux qui peuvent débourser 300 euros. ¢ b

Config 1: ATl Radeon HD 2600 XT 256 Mo (PCI Express), environ

110 euros TTC, Nvidia GeForce 8600 GTS 256 Mo (PCI Express), environ
180 euros TTC.

Config 2: ATl Radeon X1950 Pro 256 Mo (PCI Express), environ

140 euros TTC, Nvidia GeForce 8800 GTS (PCI Express) 320 Mo,
environ 300 euros TTC.

Config 3: ATl Radeon HD 2900 512 Mo (PCI Express), environ

400 euros TTC, Nvidia GeForce 8800 GTX 512 Mo (PCI Express),
environ 580 euros TTC.

Le lecteur/graveur de DVD
Au moment oil vous tiendrez ce magazine entre vos mains, vous devriez
commencer a trouver des lecteurs Blu-Ray pour 200 euros. Ce n’est pas
donné, mais c’est toujours trois fois moins cher qu’une PlayStation 3!
Pour les autres, investissez une quarantaine d’euros dans un graveur

de DVD équipé d’une interface Serial ATA. Le cable est plus facile &
brancher, et il ’empéchera pas la ventilation au sein de votre boitier.

Configs 1,2 et 3: Graveur de DVD+/-RW IDE 16X double couche Nec
ND-3550, environ 40 euros TTC.

JOYSTICK @ 197
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Quasiment avtant de pages de pubs que
de rédactionnel : fallait chercher les articles dans

cet obhése Joystick 86. Mais comme il n’y avait que
du bon ou presque, on excusera son embonpoint...

n point'n click en couverture 2
Mais si cest possible: y a dix ans,
le genre était en pleine apogée.
Scénaristes et graphistes
s'arrachaient les ripes pour nous faire
voyager le cervelet dans des contrées
étranges d la logique non cartésienne,
comme avec Riven, la suite du mythique
Myst. Comme foujours dans les news,
plein de frucs sur des développeurs morts
aujourd’hui, des vannes & deux centimes sur
le Mac et un dessin d’une étonnante lucidité
age 24, proclamant que « décidément
Eas Belges sont fourbes »... Les envahisseurs
« frito;hcges » étaient déja la et
nous feignions de ne pas ,es voir!
Séquence émotion avec un gros reporfage
sm'ECT S, le Salon du jeu vidéo londonien
avjourd'hui disparu. Stands surréalistes de
certains éditeurs (Virgin et son église peuplée
de nonnes aux chasubles, booth babes sexy,
hectolitres d’alcools et milliards de décibels)
faisaient de cette expo ZE Salon européen.
M’enfin, j’arréte le radotage. .. foujours
est-il que les annonces fombaient drues :
Grim Fandango, Messiah, Quake 2,
Baldur’s Gate...
La rubrique Test s’ouvre avec Riven,
jui prend donc un logique 94 %, talonné
e prés par Supreme Comm. ... pardon Total
Annihilation (90 %). En vrac, on refrouve du
Shadows of the Empire, le jouissif Fun Tracks
et surfout ce monument de débilité (et de
gameplay) qu’est Shadow Warrior, 'un des
FPS les plus dréles jamais publiés. Pour faire

La bombe RTS de I"époque !

“mﬂ‘l £y

Strotdgie tomps téel - Tou

Annihilation
qu'une bonne surprise,
il serait Y A pour
remporter ic cou
du monde
axiraterrestre.

plaisir & ffok ef ses groupies hexagonales,
signalons le test d'Impérialisme, un titre aussi
sexy que mes feuilles de tableur Excel.
La rubrique réseau continue de phagocyter
les pages, avec plein de bonnes petites
histoires en provenance d'Ulfima Online
racontées par lansolo. Focus sur le nouveau
patch de Meridian 59, la seule bonne chose
jamais faite par 3DO et, pour finir, encore
les explications sur le gameplay du trés
fumeux Netstorm, RTS MMO mdtiné de
phases de gestion.
Ah, les béta-versions, ou I'on découvre des
pépites comme Myth de chez Bungie (studio
qui se fait violemment agresser pour avoir
pactisé avec I'ennemi Mac, mais cest quoi
cette haine pour la pauvre pomme 2 Y'as pas
eu ton iPhone c’est ¢a’2), une preview pleine
d'espoir de Sin, une interview de Philippe
Ulrich pour Zero Zone et Ubik, un premier
regqr(fs(ijr Longbow |l et plein d'autres fitres
qui marqueront plus ou moins ['histoire du jeu
PC (G-Police, Age of Empire, Hedz, Black
Dahlia...). Ne pas oublier I'excellentissime
Sub Culture, un jeu baba cool peace & love
pondu par un petit studio nommé Critérion,
qui atteindra plus tard la gloire avec son

Toujours plus beau, toujours plus cher.
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ands e
Hexen |l
f the Empire

CONSTRUCTOR
Sim Destroy
e

SALON ECTS £
10 Pages dE"NEWS BRULANTES &5

sauvage Burnout... Comme quoi le flower

wer, ca ne marche que dans les livres et
es jeux vidéo. Le meilleur pour la fin, avec
une interview de notre développeur fétiche,
le grand, le dréle, le bavard, le génial (bon
on va se calmer hein ) Peter Mo?yneux, qui

rofite de nos pages pour chouiner sur
es vilaines gens d'EA qui lui mettaient la
pression pour sortir plus vite ses jeux, ce n'est
pas comme si nofre ami était coutumier des
refards a I'allumage ; et comme on ne veut
pas nous non plus &ire en retard, je vais clore
ici ce chapitre d'Et Poke et Peek et refourner
fouetter mes péons pour que ce Joystick 197
soit dans les femps.
Styx

Peter, dessine-moi
un pigeon !
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BRUITAGE.

TELECHARGER: Référence au 81122 ol 0899 goszzz extraterrestre.. 243107 "Dicroche m°” fils,

+ BRUITAGES: BANIMAUX BHORRE

Accident de voiture 243079 Cri “Décroche ou jle péte!! Star Wars-Ricanement jl t'adore”.

hat
. 243080

Attention,
méchant! »
Bébe

BBEBES BSLAM...
: BRUITAGES au 81122

Sirene de police 243106
Star Wars-Blabla

Star Wars-Combat au
243108

sabre laser.

"Décroche, vite, allez! Ah,
trop tard..."... 243120

c'i ta mere"..... 243121
*J'ti jure, ji t a:me,
. 243122

" (Hystenque) 243093 extraterrestre..243109 "Je reponds pas

Fou rire

de bébé.. 243094

Ton téléphone
te parle...

aux cons.. .. 243123

. 243110 "Je suis super

appelle maman 243081 Klaxon de kéké 243095 Transfomation robot 243111 content!" (Cartoon) niew 243124

Bébé qui parle 243082
Bébé qui pleure 243083

Miaulement
de chat....

Ultrasons

.. 243096 extraterrestres 243112 Hystérique).....

"Mais décroche!!™ (
. 43125

Bébé qui rigole 243084 Mitrailleuse lourde 243097 Un bon pigeon 243113 "Mon nouveau

Bébé rock....

.. 243085 Moteur de moto 243098 Vache qui meugle 243114 téphone* [Houuul) wews 243 126

Bébé se marre 243086 Moustique F1..243099 Vieux téléphone 243115 “Toi, ouais toi [a..

Berceuse en "
verlan” »
Bruit du moustiq
Bruits érotiques 243089
Calins érotiques
(Cartoon) »
Chantdamosr morste
Cigales...

Mr Bean imitant
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Prout! Rire
sadique! »

"Allo! Ici la

.243087 un téléphone..243100 gendarmerie!” 243116 "Tu le déc

“Attention,
c’est maman!" 243117

243091 Siréne d'alarme 243104 "Décroche, allez,
. 243092 Siréne d'alerte 243105 décroche!”......

Décroche

243128
“Un appel pour VOus...
..283102 "C'est I'heure de se  Chef! Oui! Chef!” 243129
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ZOUK, REGGAE sulte

Buffalo Soldier 242946

Ladté dea peurLa carioca 243009

TELECHARGER: Référence au 81122 ou 0899706222 COURE Décalé 242947 La panthére rose 243010
RECHERCHE LIBRE: Titre au 81122 (/e parrain au 81122)
+ SONNERIES: SAMOUR SCINE SDANCE SDISCO SHYMNE
SLATINO SMETAL SPOP SRAI SRAP SROCK STECHNO STV SVARIETE No woman no cry 242950 Le dernier des Mohicans 243013

SWORLD SZOUK... au 81122 (SRAP au 81122) Princess...

Elles demandent 242948
Uhymne de nos campagnes 242 949

La soupe aux choux 243011
Le bon,la brute et le truand 243012

242951 Le destin de lisa 243014
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242821 Back in black..242884 Porque te vas.242954
242822 (all me when you're sober 242885 Sara perche ti amo 242955

1 thing
1, 2 step.

4 my people...242823 Fear of the dark 242886 Ti amo..

1242887 MTANE ORIENTAL

A armes égales 242824
A fleur de toi. 242825
A la bien new. 242826
Appelez-moi Kenza 242827
Assassin de la police 242828
Balance-toi.....242829
Beautiful liar..242830

Confessions nocturnes 242 833
Don't matter..242834

Facon Sex......

Femme de couleur 242836
Femme like U.242837
Fous ta ca ou!e 242838

Halla Halla......242841
Jaime trop ton boule 242842
J'suis b

Ma soeur...
Marly Gomont 242850
Mauvaise foi nocturne 242851
Moi j'ai pas.....242852
Nouveau Francais 242853
On a changé new 242854
Par amour........242855
Pitbull..... 242856
Premier love 242857
Reste en Chien 242858

Smack tha 242859
T'es part 242860
Ta meuf (La 242861

242862
242863
242864

Viratgoes e 242866
POP, ROCK

Durch den monsun 242869
Girlfriend.........242870
Grace Kelly
Hotel California 242872
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This ain't a scene... 242881

Ubers ende der welt 242 882
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Nothing else matters 242 893

Thunderstruck 242894

What |'ve done 242895
VARIETES

22835 3¢

A corps perdu 242898

Aimer & perdre la raison 242899 |

Allumer le feu 242900
Antisocial.........242901
Aux arbres citoyens 242 902
Caravane........242903 |
Carmina burana 242904
De temps en temps 242 905
Désolé pour hier soir 242 906
Double je........242907
Ecris I'histoire 242908
Face a la mer..242909
Fashion victim 242910
Jai demandé a la lune 242911
Je suis en vie...242912

La Camisa Negra 242952
..242953

242 956

Abdel Kader...242957
El Salam Alaikoum 242958
Josephin
Mon pay:
Ya rayah.
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Relax, take it easy 242962
On s'attache 242963
Double je 222964
Umbrella 202965
Love is gone 242966
Princess...242967 | NCIS...

| Ve trop ton b 242968
Last Night 242969
Gargon..... 242970
Kaal-Nassa Nassa 242971
A la bien 22972

. Magnum

RoeSomdice wahwah 242973 |
NCIS

Le Parrain......243016

Le Roi Lion-Hekuna Matata 243017

Leseigneur des amneaux-Tnéme 243018

Lesaventures de Rabbi Jacod 243019

Les bronzés font du ski 243020
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Les Experts (CSI) 243023
Les Experts, Miami 243024
Les fréres Scott 243025
Les mystérieuses cités d'or 243 026
Les Simpsons...243027
Les tétes brilées 243028
Mac Gyver.......243029
243030
Midnight Express 243031
Misson Impossile 1-Théme fim 243 032
Mision mpossbleThémesire TV 243 033
Mon nom est personne 243034
Naruto...........243035
Naruto-Go......243036
243037
Pirates des Caraibes 3 243038

| Plus belle la vie 243039
| Prison Break VF 243040

Prison Break VO 243041
Pulp Fiction-Misirlou 243042
Requiem for a dream 243 043
Rocky Balboa..243044
Rocky i-Eye of the tiger 243045

282974 1 §earfyce 3 ésurrection 243046

Sex and the City 243047

Je te promets. 242913 CINE, Smallville-Save Me 243048

Je viens du Sud 242914
Laigle noir......242915
L’aventurier....242916
L’envie.... 2917
La femme chocolat 242918
La loi du silence 242919
La ol je t'emmeénerai 242920
Le Roi Soleil-Ca marche 242921
Les lacs du Connemara 242 922
Lola... 282923
Louxor j adore 242924
Marie. 242925

1001 pattes.....242975
1492, Christophe Colomb 242976
24h-Générique 242977
24h-La minuterie de fin 242978
24h-Sonnerie CTU 242979
Agence tous risques 242980
Amélie Poulain 242981
Amicalement vétre 242982
Baila Morena..242983
Benny Hill.......242984
Bob I'éponge..242985

o il b 242986

Mistral gagnant 242926

Mon ange........242928
Mon coeur, mon amour 242929
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Princess (Tango) wew 242932

Are U ready....242934
Calabria 2007.242935
Destination Calabria 242 936
Everytime we touch 242937
Hotel room.....242938
Love is gone...242939
Miracle...........242940
Relax, take it easy 242941
Rock this party 242942
Sound of freedom 242943

Unidos iara la musica 242944

242883 Aime-moi plus fort 242945 La Boum....
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Dragon Ball GT 242993
Dragon Ball Z.242994

Vivo per lei.....242933
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Dragon Ball Z\We got power 242 996
Friends-Theme 242997
Full metal alchemist 242998
Ghost-Unchained melody 242 999
Grey's anatomy 243000
Grey's AnatompHlow o savea e 243 001
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Stargate SG-1.243049
Titanic-My heart will go on 243050
Tokyo drift.....243051
Top Gur-Take mybreath away 243 052
U-turn (Lili).....243053
Veronica Mars 243054

Axe-Bom chicka wahwah 243 055
Cetelem-Amicalement vétre 243 056
Ctroén C4 2006 Walking 2wy 243 057
Dim..... ..243058
Nutella-Glorious 243059
Royal Ganin-le Professionnel 243 060
Toutouyoutou 243061
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Bali Balo...........243062
Jaila... qui colle 243063
La digue du....243064
La petite huguette 243065
Pin Pom (Pompier) 243066
Signal aéroport 243067
Siréne de police américaine 243 068

Sonnerie vieux té\éihone 243069

Hymne Basque 243070
Hymne Breton 243071
Hymne Corse..243072
Hymne France-La Marseilaise 243 073
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TELECHARGER: Référence au 81111 ou 0899706 222

N's RECHERCHE LIBRE: Titre au 81111 (TETRIS au 81111)
3D JACTION JARCADE JBRIQUE JCARTES JCEREBRAL JCOURSES
JFUPPER JGUERRE JHORREUR JMOTO JPLATEFORME JPOKER JREFLEXION
JSIM JSOCIETE JSPORT JSTRATEGIE JTV... au 81111 (3D au 81111)

XMOBILE JEUX au 81111

-

Scrabble 42 77 .

£ 242737 B
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242810 [ 242769

L’abus de
calins avec

TELECHARGER: Référence+Prénom au 81122
(243138Sylvie au 81122)

COMMENT TELECHARCER 7

sms» Envoyez par sms la référence au 81122
Exemple: 242970 au 81122 p

TEL> Appelez le 0899 706 222 et laissez vous guider

243141 Julien

JULIEN

CHRISTINE

243 181
Les coeurs pulse;

243149

a sonnerie Gargon

L’abus de
bisous avec
Nicolas
est bon_
pour moi

243151 ?Ji:ia
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243159
il pexe, Cest trop mlglmn’ 24;

1f court s Crabe Croustilant! 243 168

LOGOS' & ANIME

TELECHARGER: Référence au 81122 ou 0899 706 222
. +LOGOS: LAMOUR LANIMAUX LARABE LBEBES LBLING LDELIRE LDRAPEAUX
LHORREUR LKITTY LNANAS LNEONS LTUNING... au 81122 (LBEBES au 81122)

> LOGOS au 81122
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Le Hummer explose Vécran! 243 186




:1{

+

d the BioWare Logo are trademarks of BioWare Corp. All nights re-
arks of Atari Interactive, Inc. Alf rights res

e o o : fﬂPRC’JEK ' 'Z www.thewitcher.com
Proiekt Sp 2 Ma Inc. The W Lo are trademarks of GO F : o ' .

e property




Abonnez-vous a

.
DESORMAIS RECEVEZ 13 N°s PARAN | TOMB RAIDER ANNIVERSARY

Encore plus d’actu, de soluces, UN TOUT NOUVEAU TOM RAIDER INSPIRE ;
de nouveautés pour les joueurs % DE L'EPISODE QUI A REVOLUTIONNE LE JEU VIDEO

passio nnés de jeux sur PC. 25 1 TOMB RAIDER : ANNIVERSARY retrace les aventures de
gy : 7 Lara Croft au moment ou elle vient d’étre engagée par
un puissant syndicat pour
retrouver un objet mystique
connu comme le Scion.
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par numero seulomort
au lieu de 6,50 <+
Joystick (13 n°/1 an).....ccceevvrervverrrenee. 84,50 £*
wew.mesmagazinestavors r | AOMMEZYOUSarneret et décaurez + Le jeu TOMB RAIDER ANNIVERSARY .......... 49,99 €** |

TOTAL.............TTW




(J oui, je m'abonne a Joystick pour 1 an/13 n° + le jeu TOMB RAIDER ANNIVERSARY (version PC)
pour 67¢ aulicu de 134.49¢
7 oui, je m’abonne a Joystick pour 1 an/13 n° pour 39 ¢ au lieu de 84.50¢* (soit 45.50¢ d'économie) E197

Afin de traiter au mieux votre abonnement merci de compléter les informations ci-dessous :

QMme QdMle QMr Noma: Pleetobins it b et = SIEREES . © 0 o oS R N e B A e S
Prenomt: e o S I e i i SR LU I N R SO e o T T e e
SocieleTWRITEe IERV LS., . | e e il - € o SO Bl s SRACH R - Baevlavd, 8o DRI RSE N
Adpesse Rt Tl e it oy s el ai B e SSRNE IR e e T TR s RS e e o S Rl
Code Postal* : ] ViHlele B PR e . LRl OO o1 5 .. S B SR i SRR o | e Dot S
AGRESSElemalky s 20w TS O S LR i T Ve SO R, o, = et B W IR i R Bl M
Tebfixer: ..o, LN et ok R Sl e N R Yo Fevportable? s Wohcodmpd e, o0 SRIEN L T - e v W S
Datede Naissance*: L1 | L1 Il 1 1 1 | (*) Champs obligatoires

Je régle ma commande par :
Q Chéque bancaire ou postal a lordre de Future France

—
oC3nr°: Ly v Il o 1Lt Il1 1 | | Datedevalidité: |1 | |1 | Cryptogramme L_L | | [
Date et signature obligatoires : vERRe G s
Pour mieux vous connaitre merci de répondre a ces questions :

Quelle console utilisez-vous : 0 PS2 0 PS3 O PSP O Game Cube
U DS Nintendo & Game Boy Advance T Xbox O Xbox 360 4 DS Nintendo
De quel matériel informatique disposez-vous : @ PC O Mac

*Chaque numéro de Joystick est en vente au prix de 6,50€ (01/01/07). **Dans la limite des stocks disponibles. Le jeu TOMB RAIDER ANNIVERSARY peut &tre vendu séparément au prix de 49,99€ (+2€ de frais de port et
d’emballage). Délai de livraison 8 & 10 semaines aprés réception de votre reglement. Offre valable en France métropolitaine et réservée aux nouveaux abonnés jusqu’au 30/09/07. Pour l‘étranger nous consulter au 01 44 84 05 50 -
email : abofuture@dipinfo.fr. Ces informations sont destinées au traitement de votre abonnement, & défaut votre abonnement ne pourra étre mis en place si vous souhaitez &tre informé de nos propositions commerciales, merci de cocher la case ci-contre.

0 Je souhaite étre informé des propositions commerciales du groupe Future et de ses partenaires. En application de la Loi n® 2004-801 du 06/08/04 relative & a protection des personnes physiques & légard des traitements de données & caractére personnel et
modifiant (a loi n°78-17 du 6 janvier 1978 relative a linformatique, aux fichiers et aux libertés, (Article 27), les participants ont le droit de s'opposer 4 ce que les données les concernant soient utilisées 2 des fins de prospection commerciale. Ces données peuvent
également donner lieu 3 lexercice du droit d'accés et de rectification auprés de Future.




