¥ 3

M*1 DES J’ X 'ET DE

ssssssssssssss

|
' VAINQUEUR PAR CH

{OM

{, ?"% ARMED ASSAULT

i SUPREME COMMANDER
BATTLESTATION : MIDWAY
TEST DRIVE UNLIMITED

j VANGUARD
" FRONTLINES

“* LE PROGAMING,
-\ ' COMMENT GA MARCHE ?

DAOG 4 LABYRINTH OF THE MINOTAUR'&.
“ AION R\ 4
! SECOND LIFE

“REU 9,35 € » Polynésie avion 4800 CFP » Calédonie avion 1860
- ks -

XPF + BT

.




e jeu de course réinventé

www.testdriveunlimited.com

Participez a la course !
Des lots exceptionnels a gagner.

3
:
£ | S




PC

rROM

ow BV coMATME.

ATARI




POUR TELECHARGER CES JEUX, C’EST FACILE :

LES JEUX NEXT GEN DEBARQU

EN EXCLUSIVlTE CHEZ ORANGE

-

%" Jeux disponibles sur plus de 100
téléphones dont le

[ICSSON Ko it

Sony Ericsson

A

PLUS BEAUX, INTEGRALEMENT EN 3D ET DISPONIBLES EN q
EXCLUSIVITE. JUSQU’AU 31 MARS 2007 SUR LE PORTAIL ORANGE WORLD ﬁ

£ ey p
NG| %
BILLARD GB;M |

L P

s 1 — e
&Q‘" ) 2 A 1 S gazso
2 o AW L8 |8 o
~ EE

N
. P BAR, A
- Pl .
€. F g 50:«!64}
" =

a Sony Ericsson
e

1. Vous envoyez un seul SMS non surtaxé

Par SMS, envoyez NEXT au 33123 5 \Jous recevez un lien permettant de consulter le catalogue de jeux

: e 3. Vous ne payez que si le téléchargement est reussi
rix d'un SMS

frénétique | La féte 'a pas de imite 3 1biza...

> Nouveaux Jeux

Téléchargez directement le jeu sur votre mobile. Clig

‘Orange World > Jeux

uez sur orange world




ommalre

LES NEWS JEUX ET
BETA-VERSIONS DU MOIS

Attack on Pearl Harbour 44
Circus Tycoon 48
Drawn to be Alive 28
Empire Earth 3 32
Field Ops 47
Ride ! 46
S.TA.LK.ER 45
Silent Hunter 4 49
The Crossing 33

>88s58gg
S22:8zE<S
O & X =g o E
O=s58ec= >
SESEEEES
SgTESS28
D<= E2KVES
N~ © O 2= o'y
| o aTs K 2 =
HEesoEE S
=T 8 o .2 E
S E=ws 'S
TS 29 5.2
LESedFE
2 =saS 5 ¢
LE=s=3688E
ST
- g @ 8 ©
as=p=0
5 E2E8
Ev 88
2 (L)
ET AUSSI:x s
Budget 78
Courrier des lecteurs 8
Déclaration d'indépendance 34
Edito, News 18
Et Poke et peek 114
Matos - C'est quoi...
les cartes-son 105
Matos - Intel Core 2 Duo
E4300 et Core 2 Quad Q6600 106
Matos - News 102
Matos - Top Hard 112

Titan Quest : Immortal Throne 46

Two Worlds 30
UFO : Afterlight 30
Xpand Rally Extreme 48
LES TESTS DU MOIS

Armed Assault 58
Battlestations Midway 64
Berlin 1943 76
Cinema Empire 74
Dracula’s Kid 74

LeeRgLES
b SSEE E &
Wuﬂc“-EoQ
= =
R I B I
e © .23
®sh 8= 38g
gEeEFEeE
= g0 2 =
= S2ago
=S o 8B ES
E@ET o &
N S S & o
[ o =
(7] S = 5
g..E::.q,g
e B 28 06
=c'=_dﬂ@=
8§2=0vz8
=8 S22
-] [ -5
:06—'5\95
So 28 g5
0==ﬂﬂm
n.ﬂ':u_:
Leoo
o .= £
w..-a =)
2 & & Q
e

Matos - XNA Episode 1 110
Quoi de neuf 80
Reportage - Frontlines :
Fuel of War 42
Reportage - Vanguard :
Saga of Heroes 38

Réseau - Dossier : Devenir

pro dans le sport électronique 90
Réseau - Net News : Aion 94
Réseau - Net News : DaoC -
Labyrinth of the Minotaur 98
Réseau - Net News :

191 MARS 2007
Dream Pinball 3D 67
Infernal 62
Jade Empire 68
Maelstrom b g
Patriots 76
Sam & Max : Episode 3 57
Supreme Commander 52
Test Drive Unlimited 70
Dunes of War 75
Winter Games 2007 66

K n® 191 ~ MARS 2007
Edité par Future France
S.A.S. au capital de 1 218 475 euros,
Immatriculée au RCS de Nanterre B 388 330 417
SIEGE SOCIAL : 101-109, rue Jean-Jaurés
92300 Levallois-Perret
Tél. : 014127 38 38 Fax : 01 41 27 38 39
www.mesmagazinesfavoris.fr
PRESIDENTE DIRECTRICE GENERALE : Saghi Zaimi
DIRECTRICE GENERALE, FINANCES ET ADMINISTRATION : Jane Wray
PRINCIPAL ACTIONNAIRE : Future Holdings Limited 2002
DIRECTRICE DE LA PUBLICATION : Saghi Zaimi
DIRECTEUR DES RESSOURCES HUMAINES : Richard Karacian
jobs@futurenet.fr
DiRecTRICE MARKETING & COMMERCIAL : Saghi Zaimi
DIRECTEUR DE MAGAZINE : Xavier Levy
Prix au numéro : 6,50 euros
Dépot légal : & parution

ABONNEMENTS

18-24, quai de la Mamne - 75164 Paris Cedex 19
Tél. : 01 44 84 05 50 - Fax : 01 42 00 56 92
e-mail : abofuture@dipinfo.fr

Tarif France 1 an (13 numéros) : 67,60 euros
Etranger TéL. : 01 44 84 05 50

REDACTION

DIRECTEUR EDITORIAL : Cyrille Tessier

CHEF DE RUBRIQUE : Frédéric Brunet

CHEF DE RUBRIQUE NEW : Jean-Christophe « Faskil » Detrain
CHEF DE RUBRIQUE TESTS : Erwan « Fumble » Lafleuriel

CHEF DE RUBRIQUE RESEAU : Cyril « Cyd » Dupont

‘SECRETAIRES DE REDACTION : Sophie « Rustine » Prétot

et Yamina Djarir - .

PREMIERE REDACTRICE GRAPHISTE : Erica « Mélusine » Denzler
DIRECTEUR ARTISTIQUE GROUPE : Nicolas Cany

DIRECTEUR ARTISTIQUE : Jean-Michel Sabatié

ONT PARTICIPE A CE NUMERO &

Cyrille «June » Anquetil, Amaud « ffak » Baillivet,

Michel « Yavin » Beck, Fabrice Bloch, Michéle Brunacdi,

David « Friord » Calvo, Anne Cocard, Ofivier Delacourt, Matthias
«Baldours » Denis, Wilfrid Desachy, Viviane Fitas, Matthieu
«Gruth » Guéritte, Sébastien « Socratés » Hatton, Maud Jardon,
Guillaume « Exodere » Losserand, Guillaume « C_Wiz» Louel,
Nicolas « Dr. Loser » Roux, Ismael Villéger et Xavier Volfoni.

.='|_-‘@.=WN 5
=FEE888E
HhELZBEES
Lel2SLSES
- 2 S
mnsmum—a
£ _'mgg'm'u
5588 ge
SEEousS
-=:.3§‘5.ng
a5k §5.E
wn EnES o>
=S80 @S
=582 8
BsETSTE
=5eREC
g&xEB2Eg
: =
S ET o
S28538%
ggn.o>£'°
=S = %g:
3“%‘-:-2
®a®.E='S
) =T o
~ S -
© =%
Final Fantasy XI 98
Réseau — Net News :
Iron Realms 99

Réseau - Net News :
Second Life 100
Réseau - Net News 86
Réseau - Try Again :
Warhammer - Mark of Chaos =~ 97

Sommaire CD/DVD 6
Top Rédac 50
Utilitaires 82

IMPRIME EN FRANCE/PRINTED IN FRANCE

Bnith AT S
SEEE5E5E3
E ‘§E§.E Iﬁ-::B
=fgs22Sss
amgsﬁést
S8 vocs D=
q;>cuﬂl-‘°‘§g
\@ﬁ-uﬂ.uE 1
= S g
-E=E§E'ﬂu
Egs’_-=aE£.§
SeEs=sS58ge
8%25.9;:»
252,5%52
zuﬂ-“—’-==
2EcEB3S

£8E3g

2 e 8

28 .= =

= =

<< -2

PUBLICITE

Tél.: 014127 38 38 - Fax : 01 41 27 38 00
DiRecTEUR COMMERCIAL ET PuBLICITE : Jérome Adam
(jerome.adam@futurenet.fr)
DIRECTEUR COMMERCIAL PuBLICITE : Vincent Saulnier
(vincent.saulnier@futurenet.fr)

R DE CLIENTELE : Didier Pechon
(didier.pechon@futurenet.fr)
ResponsaBLE TRAFIC : Maguy Edouard
(maguy.edouard@futurenet.fr)
DirecteuR D PusLicrré Hors CAPTIF : Yann Aubry
de Montdidier (yann.aubry-de-montdidier@futurenet.fr)

FABRICATION

RESPONSABLE DE LA FABRICATION 2
Jacqueline Galante

CHEF DE FABRICATION : Francis Verdelet
(francis.verdelet@futurenet.fr)

RESPONSABLE DE LA DIFFUSION : Florence Lourier
RESPONSABLE ABONNEMENT : Valérie Bardon

CHEF DE PRODUIT VENTE AU NUMERO ¢ Aude Leborgne
Anciens numéros : 01 44 84 05 50

DisTRIBUTION : SAEM Transport Presse

ImpressioN : Québécor World SA,

siége social : Z.A. Parc de ['Esplanade, 12 rue Enrico Fermi,
77400 Saint-Thibault des Vignes. Imprimé en France -
Printed in France. Commission paritaire N° 0310 K 83973 -
ISSN : 1145-4806. Copyright Future France 2007. Tous droits
de reproductions réservés. Joystick est une marque déposée.

La rédaction n'est pas responsable des textes, ilustrations et photos qui lui sont
communiqués par leurs auteurs. La reproduction totale ou partille des artiles publiés
dans Joystick est interdite sans accord écrit de la société Future France. Sauf accord
particulier, les manuscrits, photos et dessins adressés a Joystick, publiés ou non, ne sont
ni rendus ni renvoyés. Les indications de prix et dadresses figurant dans les pages
rédactionnelles sont données a titre d'information, sans aucun but publicitaire.
Ce pour la d laires 2 CD-Rom i

vent étre vend tet i

ne peu-
pages 66 et 67.

Future France fait partie de Future PLC. Future est éditeur de magazines a centre
dintérét destinés aux personnes qui partagent une méme passion. Nous visons
4 satisfaire cette passion en créant des titres offrant une réelle valeur ajoutée,
et qui reposent sur la fiabilité de linformation, des conseils d'achats avisés et le plaisir
de lecture. Aujourd hui nous éditons plus de 150 magazines en France, au Royaume-Uni,
et aux USA. Plus de 100 éditions internationalesde nos magazines sont
également publices dans 30 autres pays  travers le monde.
Future PLC est ét

Non-executive Chairman: Roger Pary

Chief Executive : Stevie Spring

Group Finance Director: John Bowman - Tel +44 1225 442244 - www.futureplc.com
Atlanta Bath London NewYork Paris SanDiego San Francisco

(code: FUTR).




ROy Les démos

, Q,O Répertoire \DEMOS

£
> s(@mmaire #191

o Ce mois-ci, on a prévu de quoi vous défouler. En jeu complet, vous pouvez goiiter aux joies de Chaos League,
1q

le sport ol il faut passer plus de temps 4 taper sur I'adversaire gue sur le ballon. Et pour égayer vos mi-temps,
rendez-vous sur Ia démo multi de Battlestations : Midway. Des gros bateaux, des avions, des bombes

et des explosions. Tout ca dans ambiance Seconde Guerre mondiale. Pas belle Ia vie ? Cyd

LE JEU COMPLET

CHAOS LEAGUE

Genre: Sport
Développeur: Cyanide
Editeur/Distributeur: Focus
Site Internet: www.focus-home.com

Config minimum : Windows 98/ME/2000/XP, CPU 700 MHz, 128 Mo

de Ram, carte graphique 32 Mo

Config recommandée : Windows 98/ME/2000/XP, CPU 1,2 GHz, 256 Mo
de Ram, carte graphique 64 Mo

En résumé

Vous aimez le football américain pour voir des montagnes de muscles
shootés a la testostérone se rentrer dedans pour attraper un fichu
ballon ovale. Mais vous trouvez ¢a encore un poil trop fair play. Alors
Chaos League devrait satisfaire vos envies primaires de cogner sur
P'adversaire pour marquer des points. Inspiré du jeu de plateau Blood
Bowl créé par Games Workshop, Chaos League permet de créer une
équipe un peu particuliére puisqu’elle est composée de créatures heroic
fantasy: nain, orcs, elfes noirs, morts vivants... Le but d’une partie est
évidemment de cumuler un maximum de points en placant le ballon
derriére la ligne adverse. Seulement, ici, tous les coups sont permis,
et on finit rapidement par se détourner de l'objectif principal pour
s’acharner sur les joueurs adverses. Pour remporter la victoire, tous
les moyens sont bons, méme doper ses joueurs, payer I'arbitre pour
qu'il ferme les yeux sur certaines actions et appeler des hooligans

qui mettront le bronx dans les rangs de I'équipe opposée.

Tout compte fait, il est vachement réaliste, ce petit jeu de sport.
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BATTLESTATIONS : MIDWAY

Genre: Action

Développeur: Most Wanted Entertainment
Editeur/Distributeur: Eidos

Site Internet: www.battlestations.net

Config minimum: Windows XP/Vista, CPU 2

~ GHz, 512 Mo de Ram, carte graphique 64 Mo
Config recommandée : Windows XP/Vista, CPU
2,5 GHz, 1 Go de Ram, carte graphique 128 Mo

\
En résumé

Exclusivement axée sur le mode multijoueur, cette démo propose une seule
carte (les Tles de Salomon) jouable en LAN ou sur le Net. Rappelons que
Battlestations: Midway vous plonge en plein cceur de la guerre du Pacifique
en 1942. La particularité de ce titre est d’offtir aux joueurs d’incarner différents
“rbles: pilote d’avion, canonnier, commandant d’un sous-marin... Vous pourrez
donc étre dans l'action sur mer, dans les airs ou dans les fonds marins.
Visuellement, c’est assez impressionnant, ce qui demande une configuration
assez musclée (CPU 3 GHz, 2 Go de Ram) si vous désirez pousser les détails
au max pour en prendre plein la vue.

DE LINTERFACE JOYSTICK

Linterface fonctionne indifféremment avec toutes les versions
de Windows. Si vous pouvez naviguer sur Internet avec votre PC,
vous devriez pouvoir lancer Pinterface sans aucun probléme.

Si vous n’avez pas installé avant le .Net Framework, ce dernier
sera installé (en V.F) au premier lancement. Si vous avez

désactive 'autorun de votre lecteur CD ou DVD, vous devez

double-cliquer sur joystick.exe et pas Interfacejoystick.exe a la

premiére utilisation pour vérifier la présence du .NET Framework.

Droits 1~ c0r
La reproduction des pages graphigues présentes
dans linterface est strictement interdite. Ces éléments
appartiennent exclusivement a leurs auteurs respectifs.

COMMENT NOUS FAIRE PARVENIR
VOS CREATIONS?

cdromjoystick@futurenet.fr

Joystick, Service CD/DVD-Rom, 101-109 rue Jean-Jaurés,
92300 Levallois-Perret.

Les autres fichiers

LA SECTION PATCHS :
Patch 1.3.1 pour Doom 3
Patch 1.041 pour Heroes of Might and Magic 5

Les CD-Rom fournis avec ce numéro de Joystick ont été essayés
et ont fonctionné sur tous les ordinateurs de la rédaction.

De par les versions non définitives de certaines démos,

il se peut gu'it demeure quelques incompatibilités avec cerfaines
configurations. Toutefois, Future France n’étant pas 'auteur

de ces programmes, il ne pourra en aucun cas étre tenu pour
responsable des dommages, directs ou indirects, liés &
Putilisation de ces CD-Rom et des programmes qu'il contiennent.
Future France ne pourra donc pas étre tenu pour responsable
des pertes et profits ou de revenus, ou de dommages ou colits
résultant d’une perte de temps, de données ou de 'utilisation
de ces logiciels, ou pour tout autre motif.

En aucun cas la responsabilité de Future France ne pourra

étre engagée au-dela du prix d’achat du magazine.




Pour participer a cette rubrique,
envoyez vos mails

3 courrierjoystick@futurenet.fr.
Sivous n'aimez pas la froideur
impersonnelle du mail,

mais préférez plutdt la chaleur
scribouillarde d'une lettre,
c'est Joystick magazine,
Courrier des lecteurs,

101-109, rue Jean-Jaures,
92300 Levallois-Perret.

Nous, on préfere

les mails, cela dit.

- Emails de fa rédaction : |

Atomic, Gruth, C_Wiz, Yavin via:

Cyd : cyril.dupont@futurenet.ir

Faskil : jean-christophe.detrain@futurenet.fr |
Fumble : erwan.lafleuriel@futurenet.fr |

Et pour la « prestation » de Michel Piccoli en anglais.

Un petit message pour réagir & une news du numéro de janvier. Le jeu Diabolik va donc sortir
en cette année 2007... Comme le dit le chroniqueur, c’est bien ladaptation d’une B.D. italienne.
Elle-avait déja fait 'objet d’une adaptation au cinéma, en 1968, par Mario Bava (Danger : Diabolik).

Un monument du cinéma kitch ! En gros, un sous-Fantomas avec, au programme : combinaison moulante
en skai, courses de voitures en accéléré et gadgets aussi débiles qu'invraisemblables. A voir pour se marrer.

Eh bien, heureusement qu’on a des lecteurs qui n’ont rien d'autre & foutre dans Ia vie que de mater des nanars italiens.
0On a bien Yavin qui est fan de cinéma ouzbéque, mais ¢a na pas encore trop servi pour le moment.

Bon, alors, avant tout, STOP : sérieux, les gars, arrétez de m'écrire
JUSTE APRES vas LAN. Je déteste les puzzles et vos e-mails
m’obligent a un travail de recomposition plutot érein-

tant. Un jour, je vais aussi vous répondre apres

une sairée bien arrosée et ca rigolera
moins. Bon sinon, de rien pour

le moment « culture », on est

toujours ravi de pouvoir

élever vatre niveau de

connaissance, meme

si on est bien

conscient

de I'ampleur

du travail.

Florent

Rappel des régles du jeu :
nous ne répondens jamais
individuellement aux courriers
qui nous sont envoyés. i nous est
P impossibla de répon
dans le magazine a toutes les letires.
Nous ne résolvons pas les problemes |
techniques non plus, el ne pouvons pas |
vous conseiller sur I'achat de matériel
ou la compatibilité de votre matos
avec les jeux. En revanche, nous |
sommes ouvert a vos suggestions, |
conseils, remarques, jeux |
idiots, rendez-vous avec |
vos copines, ete. |

- Pour les problémes d’abonnement : magazine
non recu, CD ou livret mahquants, efc. :
SERVICE ABONNEMENT
18-24, quai de IaMarmne
75164 Paris CEDEX49
Tél. 10144 84 0550™
abofuture@dipinfo.fr
- CD manquant, ne marchant pas, efc. :
cdrom@iuturenet.fr
- Propositions de programmes, images, maps, eic.
aintégrer au CD de Joy : cdromjoystick@futurnet.ir
- Problemes technigues : www.hotline-pc.org

Petit souvenir de ma visite d'un vaisseau-mere Goau'ld.
Eh oui, méme le Grand Maitre Khéphren lit Joystick !
Ceci dit, le Grand Maitre n‘avait plus lair trés frais.
Bon, je dois y aller, Teal'c m‘appelle et ce nest pas
un marrant.

Serge V.G.

!

i
i
|

Yavin ! C'est Yavin ! Quel boulet lui alors ! C'est affolant comme
il peut raconter n'importe quoi, parfois. Ah, c’est vraiment genial
le courrier, pour laisser libre cours a ma mauvaise foi.

‘s’en cogne.

/

1L faut que ca suffire ! Je suis grand artiste ! Big success all ovey the
world ! Vendu des millions de records ! Vous pas pouvoir moqugr moi

sans arrét. Show some respect !
Moby

Vieux, t'as chanté en duo avec Myléne Farmer. On ne peut plus rien pour toi.
Pourquoi aucune rubrique ne parle de petites perles de /] ux pour Pocket
PC ou téléphones portables, ce n'est pas exac}gment les mémes

machines, mais c'est encore votre domaine, non 2/
yd GrosBen

Parce qu'il y a huit cents versions d’un méme titre et que ¢a risque de
devenir assez compliqué d'étre exhaly./ﬂ aussi un petit peu parce qu‘on

Pas de blague sur mon p;e)ddm/On m'en a déja fait avec la grippe
aviaire, soyez iﬁgi/natfif.

a cherché la vanne ultime pendant deux heures avec Yavin. Puis
finalement, on a préféré aller se mater un film ouzbéque.

Chycken

Yo Fask ! Dis, j'ai oublié mon édition collector de Burning Crusade en
partant. Tu pourrais me la faire parvenir ?
Fumble

Pas de probléme, vieux. Clique ici : www.ebay.com

JOYSTICK



n

U R

7 PLAYLOGIC INTER ) EidOS)
Y EIDOS INTERA NE

ADEMARKS OF THE

sty ‘ SISO cIc

iy L
§ B #1717
1 b § (28
G i
[ 4
| o .
s L




A

JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE L

COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV

ntierement habillé de rouge,
mes cheveux blonds coiffés
comme un brasier sur ma
téte, j'agrippe mon baton et
m’appréte a recevoir les
ordres du capitaine de Grin-
bergenhagen. Ou un truc
comme c¢a. L'Empire de

une version fantastique alter-
native de I’Allemagne médié-
vale. Et moi, les noms alle-
“mands, c’est pas mon
_ fort... Himmelhagen est donc
attaquée, prise d’assaut
par les forces du Chaos'!
Les maraudeurs brdlent déja les
{ maisons des paysans aux
. portes de la ville et les canons
a sang pilonnent les rem-
parts autour de moi. Les pre-
miéres missions ne tardent pas. Buter
quelques assaillants ? Fait. Libérer des

'@ qui lui est spécifique. Le Chaos est partout.

rtes de la civilisation humaine pour tout péter.

Warhammer correspond a.

paysans ? Fait. Se débarrasser d’un
des chefs, allumer les canons (tou-
jours un plaisir pour un mage flam-
boyant), sauver et soigner la milice
poursuivie par les maraudeurs dans la
forét ? Fait. Le loot commence a tom-
ber et mon personnage s’affine de
plus en plus. J’apprends une nouvelle
« tactique »: il s’agit en fait d’un buff
passif qui vient s’ajouter a une liste de
possibilités toujours grandissante.
A moi de spécialiser mon réle grace a
ces buffs, en sélectionnant les effets
préférés. Une nouvelle compétence
vient agrémenter mon choix d’at-
taques. A base de feu, bien entendu.
J'obtiens mon premier effet a déclen-
cher avec la barre de morale. Barre qui
augmente sans relache tant que je
bute de I’ennemi. Et j'enchaine les
quétes, et j'immole du monstre! Pas
de pause, pas d’attente, je carbure!

journalistes
on sang ca fait du bien de
rejouer un petit peu & Warham-
- mer Online. La derniére fois
c’était a I’'E3 pour une séance
de PVP (joueur contre joueur) pas trés
bien organisée (en pick-up group, vous
savez ce que c’est...). Ce coup-ci, la
démonstration était un peu plus
conséquente avec les zones de départ
des deux nouvelles factions de ce
MMORPG : I'Empire et le Chaos. Grace
a I'ampleur du « press event » EA
Mythic/GOA, nous avons aussi pu
nous essayer aux scénarios PvP en
instance entre journalistes du monde
entier. L'un proposait aux deux clans
de se battre pour la possession d’un
artefact, celui-ci rapportant des points
a I’équipe de son propriétaire tant

GENRE: W.AR. IS EVERYWHERE
EDITEUR: EA/GOA
DEVELOPPEUR: EAMYTHIC
SORTIE PREVUE : OCTOBRE 2007
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=ir. The hairis on fire...

qu’il en est le gardien. L'autre était
basé sur du capture&hold. Trois
drapeaux sur un immense rempart
nains devaient étre capturés et
protégés pour gagner des points.
Il est encore trop tét pour tirer des
conclusions solides de ces expé-

riences, mais mon impression
est plutdét bonne: WAR se
montre rythmé et fun, méme en
PVvE (joueur contre I’environne-
ment). Les quétes publiques,
qui laissent n’importe qui parti-
ciper a mesure de ses ambi-
tions, s’annoncent particulierement
séduisantes pour les joueurs solos
qui aiment bien grouper, mais pas
trop... Cela dit, la base de Warham-
mer Online, comme pour son grand
fréere DaoC, c’est le Royaume contre
Royaume. Quand on sait qu’en plus le
PvP sauvage dans les zones d’escar-
mouche devrait garder les joueurs sur
les nerfs pendant une grosse partie
de leur temps de jeu, on se doute que
les asociaux et autres abonnés des

Ca me rappelle Everquest. Snif.

JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA GOUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA

serveurs PvE de WoW ne sont pas
prés de changer de titre. Person-
nellement, j’ai vraiment hate d’en
découvrir plus durant la béta de WAR.
Mais ¢a, c’est pour le printemps, alors
en attendant, revenons plus en détail
sur ce qui nous a été dévoilé dans la
banlieue de Washington.

étemelle

‘essentiel de la présentation

était basé sur les deux nouvelles

factions, un couple d’ennemis
“%  héréditaires : les Humains et le
Chaos. Les premiers se battent pour
leur survie. Pas question de proner la
paix dans le monde ou |'arrangement
a I’amiable. L'amour ne sert qu’a faire
des gosses qu’on enverra au combat.
La moindre faiblesse, et c’est
I’extinction. Et pour cause, le
Chaos est en face : une force
sans raison ni but si ce n’est la
corruption totale de I'univers. On
ne discute pas avec le Chaos, on
le repousse encore et encore...
Pour cela, cdté Empire, on trouve une
classe de Chevalier de I'Ordre du Soleil
faisant office de tank (celui qui prend les
coups). Un chasseur de sorciéres, connu
dans le monde de Warhammer pour
débusquer la moindre trace de corruption
chez un suspect, méme s’il faut I'inven-
ter. Un mage Flamboyant du collége de la
magie rouge, qui ne vit que pour et par le
feu; au point qu’il explose lorsqu’il
meurt. Si, si ¢’est vrai. Et enfin le Prétre
Guerrier, qui combat au corps a corps et
soigne ses alliés; le plus étonnant étant
qu’il fait les deux a la fois. En effet, il
semble que sa capacité de healer soit
directement liée a son efficacité en
combat, quand chaque coup de marteau
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on pour remplacer le soutien-gorge dans un jeu un

peu prude.

de guerre engrange de la Foi. Un concept
intéressant... Dans la famille Chaos, je
vous présente I’Elu, un type super
sympa, juste un peu renfermé dans son
armure, mais toujours prét a rencontrer
des gens. L'Elu est sur terre pour une rai-
son toute béte : buter tout ce qui vit.
Simple non ? Le Zealot, lui, manie la
magie et les soins. Si tant
est qu’une créature du
chaos puisse soigner... il @&
doit y avoir une pirouette
scénaristique a ce genre de capacités.
Le Magus, quant a lui, s’occupe des
dégats directs a coup de sort et surtout,
il se déplace sur un disque volant. C’est
trés important, en tout cas pour Paul
Barnett. Donc n’oubliez jamais cette
info: Magus, disque volant. « Don’t
underestimate the Disc! »

R pas WOW

ui, je sais il manque une classe
de perso pour le Chaos. C’est
qu’EA Mythic n’était pas encore
disposé a nous la montrer. Il y a
de fortes chances pour qu’elle soit en
rapport avec les mutants, mais inutile
de s’étaler en conjonctures sur le
sujet. Parlons de choses plus
concrétes. Par exemple, de 'interface
trés propre a la WoW. Ou des gra-
phismes, beaux et simples comme
dans WoW. Et donc... euh non, atten-
dez 13, je vous arréte. EA Mythic a été
trés clair: WAR n’est pas WoW. C’était
le cheval de bataille de Paul Barnett,
parmi les gags et les descriptions lou-
foques: en apparence, les deux MMO
ont beaucoup de choses en commun,
mais dans le fond Warhammer est
totalement différent. D’oll la comparai-
son avec une barre chocolatée au

Le business autour de
Warhammer est parfois un peu
difficile a comprendre. Dans le
cas de WAR, jai enfin réussi a
savoir qui fait quoi. Retenez bien :
EA Mythic développe, sans avoir
EA dans les pattes, puisque
ceux-ci ne font qu'aligner la thune
depuis qu'ils se sont payé

ce studlio, connu pour Dark Age
of Camelot. Et qui fait tout

le reste ? En Europe, ce sera
GOA: distribution, serveurs,
support technique, choix

des tarifs, café, croissant...

en clair, ils font « tout, sauf

le développement ». Petit détail
a noter: on pourra jouer sur
n’importe quel serveur européen,
mais pas sur les serveurs
ameéricains qui seront gérés par
une autre société. Voila, tout est
dit. Bon courage a GOA!

peut plus corrompues, semblent
avoir un role plutét neutre dans la
campagne Empire vs Chaos’.

miel : quand on croque dedans...
Mouais, je sais que beaucoup d’entre
vous restent sceptiques, mais moi je
le comprends. En méme temps, je
suis un fan du background Warham-
mer, alors bon... Mais quand on y réflé-
chit, les différences ressortent facile-
ment: d’abord, les mécanismes du
gameplay (compétences, tactiques,
effets liés au moral) sont enti€rement
dévoués au PvR Du joueur contre joueur
- 2. brutal, sans concession, bien
plus proche de Counter-Strike

, WoW. Par exemple: il n'y
aura méme pas de
classes furtives dans
WAR, pas le genre de la
A maison. En fait, [a ol I'on
peut dire que Mythic a
pompé sur Blizzard, c’est
dans la politique qui consiste
" & prendre des éléments clas-
= siques, sans trop d’innova-
tions, et de les assembler en un produit
de qualité. WAR semble grand public,
mais pas bisounours; la prise en main
est excellente, mais le jeu se montre
profondément tactique, etc. Evidem-
ment, il faudra attendre la sortie pour
apprécier I'ampleur de la réussite d’EA
Mythic, il reste encore beaucoup de bou-
lot. Mais je vois trés bien ce MMO trou-
ver sa place immédiatement, pile poil
entre World of Warcraft et Guild Wars. On
trouve pire, comme plan de carriére.




DU POISON DANS LES VEINES,
UNE HEURE POUR SURVIVRE.
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3 = tout ce qu’on souhaiterait étre : vertueux,
Et Ia creme a §§g§ﬁé Se, alors ? puissant, important & la communauté, sauf
h que ¢a oblige a ne plus boire de biere, ni
cracher; jamais d’injures, pas de
chocolat,... Donc jouer Haut-Elfe, c’est
s'assure en permanence que le MMO développé par Mythic respecte obtenir un peu de cette vie. Et comment
allons-nous faire pour qu’ils semblent

Paul Barnett est le directeur créatif de WAR, 'homme-show qui

le background de la licence Warhammer. Alors, quand on I'a en face
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de soi pour une interview, on sait tout de suite sur quoi orienter ses
questions. Déja qu'il vulgarise le Chaos en le comparant a de la créme
anglaise, capable de rendre mangeable n'importe quoi...

Attention: interview a ne pas prendre trop au sérieux !

Paul Barnett: Les jeunes sont attirés par
les Elfes Noirs de la méme maniére que par
les cigarettes. lls pensent que c’est cool

et intelligent. Un peu comme s habiller
comme un Goth. lls pensent que c’est cool
et intelligent. Et vous savez quoi, c’est en
général véritablement cool et intelligent.

Il'y a de bonnes raisons au fait que tout

le monde aime Lord Byron, ou soit obsédé
par les gens qui arborent des fringues
noires et le fait qu'ils vivront éternellement
avec ce look cool et chic. Parce que c'est
un look qui tue. Ca transpire I'individualité,
I'anticonformisme. Et quand on est jeune,
c’est ce qu'on recherche. On ne veut pas
ressembler a son pére et devenir un vieux
truc chiant. Pourquoi les elfes noirs sont
géniaux? Parce qu'ils ne sont pas gros.

Ils sont beaux. Et ils tueront, assassineront
selon leur bon plaisir. Des sortes de goths
vampires, sophistiqués, élégants, avec

la plus belle couleur de peau, la meilleure
monture a chevaucher... Et vous savez
quoi ? ce sont des étres purement moraux.
Comme les Orcs. Les Orcs ont un seul but
dans la vie, éclater la tronche de tout ce qui
vit. Qui que ce soit. Les Elfes Noirs sont une
version identique de cette morale: ils font ce
qu'ils veulent, a qui ils veulent, en sachant
pertinemment qu'ils ont raison, et personne
ne peut les en empécher. Qui ne serait pas
attiré par ¢ca ? Tout le monde veut étre Elfe
Noir! Et qui peut leur reprocher...

S MC

Les Elfes... Les Hauts-Elfes en particulier —
vous savez, les fées bourgeoises —
représentent les anges ici-bas. Plus pur que
les humains. Leur vision de la vie est rigide.
Ils peuvent passer un temps incroyable
pour obtenir ce qu'ils veulent. Ils sont
extrémement bienveillants. Ils sont aussi
absolument capables de provoquer des
destructions massives, du fait de leur haute
malitrise de la magie. Mais c’est surtout une
question de contréle et de compréhension
de la vie éternelle, pour ne pas devenir
comme les Elfes Noirs. Les Hauts-Elfes sont
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moins efféminés ? On va faire en sorte
qu'ils soient les meilleurs en tout !

Les gens qui jouent Hauts-Elfes sont ceux
qui veulent jouer des Jedi. En fait,

vous pouvez garder que cette phrase

si vous voulez, ¢a résume tout.

(ndFumble : Ne pas lui demander a quoi
tout ga équivaut en termes de gameplay,

sinon je ne ressors pas vivant...)

&

LAaes «

Les Orcs et les Nains changent,
simplement parce que ce sont des
créatures inférieures. Les humains
restent... humains. Ils ne changent pas
beaucoup. Ils maigrissent, s'affaiblissent
et meurent. C'est comme ¢a. Pas besoin
de grandir ou d’avoir de plus belles
barbes. Il n'y a aucune nécessité lige a
cela. Pour le Chaos, tout est une question
de contréle de I'énergie chaotique, pour
éviter d’exploser : runes, piéces
d’armures, etc. N'importe quoi qui puisse
contenir les mutations. Le disque du
Magus en fait partie. Et le Disque est
fantastique !

Les vents de la magie sont représentés,
mais il s'agit-la d’'un exemple typique

de mécanismes ou I'on doit stopper

les designers dans leur créativité. Sinon,
il y aurait des intempéries, des jours sans
Magie du Feu, des vents dans tous

les sens. Donc non. Peut-étre y aura-t-il
des zones ou les vents seront un peu plus
forts, ou plus faibles. Mais par pitié, pas de
systeme « de designer » qui demanderait
des prévisions météo. Ca serait de la folie
et je devrais tuer les designers.
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World of Warcraft, ¢’est bien sympa, mais ¢a enquiquine tout le
monde. Pour détourner un vieux slogan de Canal: « Quand on est
devant WoW on est pas devant son PC. » Ni devant son téléviseur
ni rien. Ce n'est pas une critique, juste une remarque: c’'estla
premiére fois, depuis que le jeu vidéo existe, qu'un titre arrive a
monopoliser exclusivement |'attention d’autant de joueurs,
pendant aussi longtemps. Songez que sur Terre {en attendant le
lancement de WoW sur Mars, prévu pour décembre 2012), une
personne sur mille joue a WoW. Et
¢a se saurait si tout le monde avait
le Net chez soi. 7000 000, ¢a pique
les yeux rien qu'a le lire. Le pro-
bléme, ce sont les effets se-
condaires d’'une telle popularité:
tout le monde veut maintenant sortir son MMORPG
et, surprise, mécaniques de jeu etinterface ressem-
blent comme deux gouttes d'eau a celles de qui
vous savez. L'armée des clones est en marche,
dommage pour la créativité: pas évident aujourd'hui

pour un jeune studio de trouver un éditeur suffisam- Styx
ment téméraire pour financer un
projet un peu plus original. Joy-
stick a des yeux et des oreilles
partout, mais surtout une bouche:
ca nous fait plaisir de vous parler
de Aion, de The Crossing et de trucs indépendants développés
dans le garage de Yavin, entre ses caisses de Bordeaux et son
établi a calembours. De Warhammer, aussi: ce n'est pas que les
monopoles nous ennuient, mais on aimerait bien que celui de
WoW soit ébranlé, juste pour voir. Car a ce rythme, Duke Nukem
Forever sortira avant StarCraft 2 ou Diablo Ill. A part ¢a, Fumble
part, et ¢’est bien fait pour nous: on lui souhaite quand méme
bonne chance IRL. Quant a moi, vous me retrouverez dans quatre
semaines, et bien plus si affinités.
iy avir;gt—qu::? c:ll‘nasi)t ’
) amait ce /
une Malaisienne ¢ tron&paiéfeb:‘:c‘:fpﬁe de lire, de Pa)r.lef rtunge s'est d’abord retrouvée & mll‘l:i
e s le plus ong VOUS 50 mame drécrre e thes L{{g“pm encore qugmenté cette Istnce
. - >
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"tethriller

Vinton Cerf (qui n’est pas le nom de scéne d’un
dompteur lapon, mais celui du co-inventeur du
protocole TCP/IP) vient de déclarer avec fracas
qu’environ un quart des PC branchés sur le Web
seraient en réalité des zombies. Ce qui ne veut pas dire
gu’ils sortent la nuit en grognant a la recherche de
chair fraiche, mais qu’ils sont sous ’emprise d’un virus
ou cheval de Troie, et donc contrdlables a distance par
des utilisateurs mal intentionnés (en général des
spammeurs). Forcément, autant de machines pourries
jusqu’a la carte meére, ¢a fait désordre et Vinton se
réjouit de voir que, malgré tout, notre ami ’Internet
tient toujours le choc sans trop broncher. Selon
Hamadoun Touré, le secrétaire de ’UIT (Union
internationale des télécommunications), pour en venir
a bout, il faudrait que tout le monde installe Vista.

Ah non, on me dit que non. En fait, d’apreés lui, pour
éradiquer cette infection, il ne voit que deux
alternatives : une superalliance entre les
gouvernements, les fabricants d’ordinateurs

et les utilisateurs. Ou Jack Bauer.
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Wouah !

Sur la place des grands hommes du jeu vidéa, on

S trouve le grand, le surpuissant John Carmack.

De Doom @ Quake en passant par, euh, Doom 2

et Quake 3, quand ce monsieur parle, on 'écoute.
Etla, il vient de péter un gros boulon, le pauvre
vieux. Alors qu’on est averti depuis un bail que
Windows Vista va insuffler amour, paix et bonhewr
dans nos ceeurs, alors que des laboratoires indépendants certifient que le systéme
d’exploitation de Microsoft pourrait aider & éradiquer les soucis sexuels des gens qui Putilisent,
et quand on imagine que rien que de prononcer le mot « Vista » @ une inconnue dans la rue
Pincitera & effectuer un sensuel strip-tease. .. alors qu’on sait tout ¢a, Carmack lui, affirme que
ca n’a que peu d’intérét pour les jeux. il va méme jusqu’a dire que la seule innovation étant
DirectX 10, elle n’a absolument rien @ voir avec ’OS en lui-méme. Mais alors ¢a voudrait dire
que Vista n’est qu’une grasse fumisterie sans réelle innovation ? Tu déconnes, Johmn ?

ivers

Maitres de ' "

En bon amateur de jeu de stratégie en temps réel, vous connaissez

certainement le studio Petroglyph. Non pas parce qu’il a développé le trés

moyen Star Wars : Empire at War, mais surtout en raison de la présence

d’une floppée d’anciens de chez Westwood, le studio légendaire, auteur de
titres prestigieux comme Dune Il ou Command & Conquer. -

Sije vous raconte tout ¢a, C’est pour vous annoncer la future sortie

de Universe at War, leur prochain jeu (de stratégie, évidemment) édité

par Sega et prévu pour automne. On y affrontera des E.T. féroces

qui virevolteront au-dessus de nos tétes, aux commandes de leurs

vaisseaux en forme de gigantesques Tupperware. Rien qu’a cette idée,

jen frétille déja d’impatience.

feux @
gratos Ju mois

P
Tous les mois, on se triture :
les méninges pour
trouver des jeux
gratuits a vous
proposer et voila,
paf,unsiteena
carrément fait tout
son modéle
commercial. Unjeu
gratuit tous les jours,
c’estpossible, etle
systéme est simple puisqu’il
ne sera dispo que pendantvingt-
quatre heures. Ensuite, il faudra a nouveau
passer a la caisse pour en profiter. Mais pour les
chanceux qui choppent le bon titre le bon jour,
hop, un jeu complet dans la popoche ! Ne vous
attendez pas non plus a y trouver des gros jeux
du commerce, la plupart des titres sont des
petits jeux issus du milieu indé et qui cherchent
avanttout a se faire connaitre. Heureusement, il
y a de temps en temps une bonne surprise a la
clé. Surla page principale, vous trouverez méme
un lien qui dirige vers le pendant plus sérieux du
site, oll le méme modéle est appliqué a des
logiciels utilitaires. En attendant la version plus
adulte avec des prostituées. L3, le succeés est
100 % garanti phénoménal.
http://game.giveawayoftheday.com/
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c’est logique,

Quelque par,

Pendant que vous étiez en train de
gacher votre vie dans WoW, nous,
on estpassé a deux doigts de la
Troisieme Guerre mondiale. Lincident
s'estdéroulé a Grenade, pendantla
cérémonie d'inauguration d"un stade
de cricket. Comme le batiment était
financé par ses potesdela
République populaire de Chine,

le Premier ministre de I'le, Keith
Mitchell, avait voulu leur rendre

= hommage en faisant interpréter

leur hymne national par I'orchestre local. Mais lorsque
ce dernier a entamé I'hymne taiwanais, il y a eu comme
un grand moment de solitude. Pour ceux qui ne suivent pas
trop I'actu (en dehors de celle d'Azeroth), il faut savoir
que la Chine et Taiwan sont aussi potes que la Horde
etl'Alliance, et que I'incident n’est donc pas passé
completement inapergu. Mitchell s'est répandu en
excuses en déclarant qu'il s'agissait d’'une « erreur
commise par inadvertance ». Encore heureux. S'il s'était
tapé la cuisse en hurlant de rire, a I'heure qu'il est,

on assisterait probablement & une partie grandeur nature
de Supreme Commander.

3 prévuun Zune‘Phon.e.
ssemble, c'est simple:
maginez-e en ‘p\us
terface conviviale
et voild, vous avez

... aurait d’ores_et déj
Pour voir & quoi ga rés :
regardez un iPhone d App\e_, i
lourd, moche et doté d'unein

comme un poulier compteur,

e futur de |a téléphonie mobile.
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GENRE : GOTHIC 4

EDITEUR : ZUXXEZ ENTERTAINMENT
DEVELOPPEUR : REALITY PUMP/POLOGNE
SORTIE PREVUE : MAI 2007

Des combats encore un peu fouillis, mais on croise
les doigts pour que ¢a s’améliore.

De hns hspices

Hop, une news grabataire pour les plus vieux d’entre nous puisqu’on va parler
de vieilles gloires sur le retour. Eric Chahi, le développeur du Iégendaire Another
World (réédité tout récemment), bosse actuellement sur un nouveau jeu

de stratégie. Le bonhomme aurait les idées « trés claires » sur ce qu’il veut faire
mais pas assez pour nous en dire plus a I'heure actuelle. C’est promis, onvale
travailler au corps pour vous filer de plus amples informations. Ensuite, ¢’est Paul
Cuisset qui nous fait un petit come-back. Développeur de I'excellent Flasbhack,
il se serait associé a Eric Viennot (In Memoriam 1 & 2) afin de développer un jeu
original destiné a la Nintendo Wi, en plus d’un mystérieux jeu de course: Total
Racer. Et pour terminer, Frédéric Raynal, récent chevalier de I'ordre des Arts et
des Lettres, aurait rejoint Michel Ancel chez Ubisoft Montpellier pour un projet
encore secret. Moi j'ai décidé de réver trés fort a un troisiéme opus de Little Big
Adventure (LBA). Ca en fait du monde qui refait surface. Alors, soit il y a un joli
renouveau qui s’annonce sur le marché du jeu vidéo frangais, soitily ena
beaucoup qui sont arrivés a la fin de leurs économies.

auvaise nouvelle pour ceux quil'attendaient
impatiemment, Two Worlds sera a la bourre.
Prévu pour mars, le titre a finalement été reporté
amai, histoire de fignoler les derniers détails
dans le calme et la sérénité, sans trop forcer sur
les nuits blanches. Du coup, plutét que de
bosser, les développeurs ont profité de ce rab de
temps pour faire un saut a Paris, avec une béta
de leur bébé sous le bras. Etméme sil'on na pas
vraiment appris grand-chose de neuf par rapport
ala derniere fois (Joystick 189, p. 34), on a quand
méme pu une fois encore réaliser que les gars de
Reality Pump n’étaient pas particulierement des
manches: leur RPG d'inspiration Gothic 3 avec
un soupgon d’Oblivion dépote graphiquement,

le monde est gigantesque et vivant. En plus

de ¢a, ils nous promettent maintenant un mode
multi pour faire voltiger la lame entre amis,
jusqu’a huit. On pourra ainsi se refaire toute

la campagne solo avec un groupe d’amis ou

se défouler quelques minutes sur des parties

en escarmouche, comme on le sent. En dehors

25/01/2007 - 15h 20

Jérome (de Joypad en face): « Ah merde,
je parlais a Faskil la ? Je croyais que je me
parlais a moi-méme. »

WORLDS

I’m a pooooor lonesome cowbooooooy...

de ces bonnes nouvelles, j'avoue avoir toujours

un.peu de mal avec les combats, plutdt

brouillons. Mais bon, comme dirait |'autre,

c’estencore une béta, ca ne peut qu'aller mieux.

Enfin, s'ils bossent un peu évidemment, pas

s'ils passentleur temps a faire le tour d’Europe.
~ASKIL

On commengait & désespérer et la voila! Qui? La premiére
image « in » de Duke Nukem Forever, pardi!

Ca fait quelque chose, hein? Et attention, ce n’est pas fini,
maintenant rabattez la page jusqu’a vos yeux d’avant

en arriére, de plus en plus vite, tournez votre Joystick
sur lui-méme et plongez dessus la téte la premiére. Voila,
maintenant vous pouvez vous la péter auprés de tous vos
potes: vous étes la premiére personne au monde @ lavoir
vu en mouvement. On ne rigole pas avec exclu a Joystick.

bt
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2 Proper Education Eric Prydz Vs Pink Floyd . 2985794

ll Smack that Akon Feat Eminem . . .. . . 2995324

‘TELECHARGE-MOI
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AU82020

EVERITNE WE TO0CH 2983863

NADIYA

oY 12914998
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.

poxoAfl. |
97564-‘

MAL OE éusme 2911047

comment téléecharger 77

Par SMS
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swieNeT LOGOSONNERIE.COM

Elles demandent Medhy Custos
Victoire Shy'm ..

Mon pays Faudel .

Rock this party Bob Sinclar

My love Justin Timberlake -
Irreplaceable Beyoncé ...

Love to love you baby David Vendetia . . .

Promiscuous Nelly Furtado ft Timbaland 2983256
Pas le tps (BO Prison Break) Faf Larage .2925775
Imeplaceahle Beyoncé .2920941
Break it off Rihanna - Sean Paul .

Come to me PUlddy

Partir loin 113 .

T'en veux + envoie par sms RNB au 3202’1
POP TECHNO see

My love Jushn Timbes

Final fantasy

Grandia ...

298533
. Mortal kombat .

Resident evil 1 -
Resident evil 2 .
Robocop ...
Shinobi - bo:

Sonic - robotnik

Double dragon - fitle .
Final fantasy 7 theme

Out run - last wave

Code Vero

Sonic - Green Hill
Streetﬁgtnpf - theme of Ryu .

Super mario - castle .

Super Mario - pipeworld .

Love to love you baby David Vendetta . . 2985332
Proper Education Eric Prydz Vs Pink Hoyd 2985794
Hurt Christina Aguilera ... ....2074985
Last request Paolo Nutini . 2934879
Smile Lity Allen 2968488
Briser mes chain 2914103

T'en veux + envole par sms POP au 82020

Tétris
Tortue:
Zelda - !abrynth
Zelda 2 - temple .

Super Mario - sunshine battle ..
Super Mario 3 - overworld

T'en veux + envoie par s
—

Sor=
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notadesad

..
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RUBRIQUE BLOGS, FORUMS > TCHATCHEBLOG
RUBRIQUE CHAT, RENCONTRES > 123 TCRATCHE
RUBRIQUE CHAT, RENCONTRES > MEEXUP

'+ de paroses ? Envoie

Al
MYKONOS au 82020\

U 8242 ‘%OU AP

Ej MODE

» RUBRIQUE SEXY > CLARA MORGANE

* RUBRIQUE CHAT, BLOG > TCRATCHE

* RUBRIQUE SONNERIES > 123 MELODIES

* RUBRIQUE MUSIQUE/RADIOS > RITMOBILE

@
x Envoie ta réf. ou ton fitre par SMS au 82020
Par SMS au 82020 : 1,5 €/ envoi + prix d’un SMS
- 2 SMS par téléchargement

e 08 99 70 97 97.

(GALLERY))

ACCEDE A TOUS HOS SERVICES GALLERY
« Envoie 123 au 30130*
(VALABLE POUR TOUS LES OPERATEURS) * SMS NOW S}
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Bonne chance.

Allez, c’est Uoccasion de combler le déficit de la Sécu.

prés UFO : Aftershock et UFQ : Aftermath,
les développeurs tcheques d’Altar remettent le
couvert pour une nouvelle déclinaison baptisée
(de maniére assez obscure, d"ailleurs) UFO:
Afterlight. Vivement qu'ils s’attaquent a UFO:
Afterparty, qu’on prenne un peu du bon temps
avec les aliens. Mais bref, je m'égare. Quoi de
neuf cette fois-ci ? Bah, franchement, pour étre
tout a fait honnéte, pas grand-chose. Lhistoire
reprend grosso modo la ot on 'avait laissée
dansle dernier opus : aprés avoir subi une
cuisante défaite et perdu la Terre, larace
humaine migre vers Mars espérant pouvoir
y démarrer une nouvelle vie dans la paix
etl'allégresse. Sauf que personne ne leur a
demandé leur avis, aux martiens. Du coup,
ils ne sont pas trés contents et paf, ils repartent
en guerre. Au niveau du gameplay, les fans de la
série seront en terrain connu : rien de neuf sous
( le soleil, il s"agit toujours d’un jeu de stratégie
au tour par tour, parsemé de phases de
recherche et d'exploration, le tout enrobé d'une

AFTERLIGHT

« Tiens, ils ressortent Dune 2 ? », me lance Fumble.
Quelle andouille, ce Fumble...

subtile touche de RPG. Bon maintenant, il y a tout
de méme un petit truc qui me chiffonne: le jeu
sort début février et on n'a toujours pas recu

de version test. Faut-il y voir un mauvais présage
ou juste une grosse distraction de I'éditeur ?
Jevous laisse cogiter ¢a jusqu’au mois
prochain.

' 250W

FAskiL

Dans la longue liste des gadgets idiots et scandaleusement moches, de nombreux modeles d’enceintes pour PC figurent régulierement
dans le Top 5. Alors que dire de cette petite paire en forme de pingouins ? Qu’elles sont hideuses comme les autres ? Certes, mais en plus
de ca, elles feront flipper les plus courageux avec leurs yeux qui sautillent au rythme de la musique diffusée. La crise cardiaque est

proposée a 25 euros (

) et vu le look général du truc, on ne pourra que

les conseiller a nos amis dont 'ordi tourne sous Linux. Enfin, & condition qu'ils arrivent a faire fonctionner leur carte son.

Cela faisait quelque temps que I'on savait les développeurs de Ritual
Entertainment (SiN Episodes : Emergence) en mauvaise posture.

Voula qui se confirme avec I'annonce du rachat du studio par MumboJumbo
bo.com, une société spécialisée dans les « casual games »,
ces petits jeux destinés au grand public type Tetris ou Zuma. Pourtant, d’ apres
Richard Gray, un des fondateurs du studio, Emergence se serait écoulé a plus
de 150 000 exemplaires. Un chiffre évidemment invérifiable mais qui n’aurait
de toute fagon pas suffi a assurer le financement d’un second chapitre.
D’autres sources font état d’un projet annulé ayant mis le développeur en
difficulté et contraint d’accepter 'offre de reprise de MumboJumbo.

Quoi qu'’il en soit, si vous voulez un jour voir les huit autres épisodes de SiN,
vous allez devoir les faire vous-méme.
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Teckos (de Joypad en face) : « Je veux jouer avec ton stick. »

INT +10

Le 24 janvier, en Suéde, ¢’était jour
d’inauguration d’un nouveau studio pour

le développeur local Simbin (GTR, GT Legends,
Race). Ces locaux sont situés dans la jolie
bourgade de Falun, et ¢’est & peu prés tout ce
que I'on sait. Enfin, non, on apprend aussi que
Falun est la capitale de la Dalécarlie, qu’elle est
située au centre de la Suéde et qu’elle ne
compte pas moins de 35 315 habitants, dont
probablement une bonne partie de jolies
blondes. Allez, enfin une news intelligente.

Allez savoir pourquoi, mais nos amis
d’Electronic Arts rechignent un peu a sortir
Le Conseil blanc, un JDR prévu de longue
date, basé sur Le Seigneur des Anneaux.
Enfin, il faudrait d’abord qu’ils commencent
a le développer pour pouvoir le distribuer
sur tous les jolis étals du monde entier.

Ce qui ne risque pas d’arriver avant 2008,
dans le meilleur des cas. Pas vraiment une
bonne nouvelle. Il pardit pourtant que

Jim Norwood, ancien de 3DRealms,
bosserait d’arrache-pied sur ce projet.
Hmm, attendez... Tout a coup, me voila pris
d’un gros doute : jeu retardé... 3DRealms...
raaah, ¢a me rappelle un truc, mais quoi ?

LE C

ONSEIL BLANC 3D FOREVER

Le propre du geek, c’est qu'il est plutdt casanier. Et parfois nocturne. Et parfois les deux. Pour lui,

le soleil, ¢’est un peu un truc mystérieux dont on lui a parlé a 'école, qu’il a peut-étre vu dans des films
(comme l'invraisemblable The Core) mais dont il n’a jamais vraiment pu vérifier 'existence. Du coup,
le pauvre, il loupe un peu tous les effets bénéfiques d’une exposition prolongée sous les rayons du dieu
R4, et notamment celle qui consiste a faire brunir sa peau et faire roucouler les femelles qui croisent

sa route. Heureusement, ThinkGeek, jamais a court d’idées, vient a son secours avec ce magnifique

« salon de bronzage miniature USB ». Ga se branche directement sur votre PC et ¢a balance 400 watts
d’ultraviolets pour se dorer la couenne en continuant de faire des « ding » peinard dans WoW. Et puis,
ca lui permettra aussi de cocher la case « bronzage sexy » sur Meetic. La totale, quoi.

~

. a votture

de enfer..

Pour faire face a la recrudescence
d’alcooligues au volant, le constructeur
japonais Toyota vient de présenter un tout
nouveau systéme qui devrait désormais les
empécher de prendre la route. En premier
lieu, des capteurs placés sur le volant
déceleront dans la sueur du conducteur toute
trace de liquide suspect. Si ce premier test
s’avére inefficace (par exemple, si le pilote est
trop bourré pour saisir le volant mai i
tout de méme a démarrer), un deuxiem
prendra le relais, consistant cette foi

réussit

et stopper progressivement
échéant. Troisiéme niveau de sécur
admettant que le conducteur soit teller
ivre qu’il roule sans tenir le volant et en
comatant sur son siége sans esquisser le
moindre geste, le systéme vérifiera alors si ses
pupilles ne sont pas anormalement dilatées.
Enfin, si tous ces tests échouent, la
probabilité assez élevée de croiser un mur
épais en conduisant de la sorte devrait se
charger de mettre un arrét définitif a la folle
cavalcade du poivrot. Bravo Toyota !

Halo2...

... devait sortir sur PC en méme temps que
Windows Vista, et le voila repoussé au mois
‘de mai. Qooooh zut alors.

« N
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Ily a quelque temps, on vous parlait de la Slamdance Guerilla Gamemaker Competition

dans les colonnes de la rubrique Déclaration d’indépendance. Tout semblait bien parti

pour une jolie joute de développeurs, comme les années précédentes. Mais voild, le destin,

les organisateurs et leurs sponsors en ont décidé autrement. La raison ? La présence

de Super Columbine Massacre RPG (http://www.columbi me.com) en lice. Un jeu aunom
évocateur (basé sur la tuerie du lycée de Columbine, aux Etats-Unis, en 1999), pourtant
choisi & l'origine par le staff de sélection du festival. Les réactions n’ont évidemment pas
tardé et de nombreux développeurs de titres en compétition ont ainsi décidé de boycotter |

a manifestation. A ’heure ol ces lignes sont écrites, sur quinze titres présents a Uorigine,

il n’en reste déja plus que huit. Ce qui veut dire qu’au moment ol vous les lirez, il ne restera
probablement plus rien du tout. Et pour étre tout a fait honnéte, ga n’arrive pas tous les jours,
mais on ne sait vraiment pas quoi en penser. La liberté des créateurs justifie-t-elle qu’on laisse
faire absolument n’importe quoi et sur n’importe quel sujet ? Franchement, on n’a pas la
réponse et on serait curieux d’avoir votre sentiment dans le Courrier des lecteurs.

‘tain, vous avez vu comment on est sérieux, la, tout a coup ? J’hallucine.

‘TAIN VIEUX, JE SAIS PAS CE QUE J'AI LA,
JAl UNE DE CES MIGRAINES

OUAIS, FAUT OU ON ARRﬁTE D'ETRE SERIEUX,
JE SIS SOR QUE CEST DANGEREUX POUR LA SANTE

Chandel
Alan ';”: “Edition

le futur titre tres attendu

ake,

%Z%zrvnedg Entertainment, Sirlcel:te el o :
ot bien Vista only sur PC, G‘;ez ' Yavin qui, en dehors des jeux de poneys, aime
détre confirmé du coté dfi zjaut beaucoup les voitures, m.’a demandé de vous
Microsoft. Comme quog Crlmes — parller de.X ’Motqr Racing. Pa_rce que IU.I,
»qvancer de véritables b0 " leur vraupqnt, il n’y arrive pas, sans ire. Autrefois
pour faire migrer les foules Soeﬂs de bfip’[lse No Brakes : X Racing, Ies’de've’loppeurs
nouvel 0S pouet- pouE'C’ lei ZS e d Exqt_ypos oqt finalement rga}we qqe’ la
Redmond ont trouvé d’autr ous résistez Iquabu!nte pren;_nt un boo§t considérable si | on
de coercition. Et siaprés ¢ V{mer :cuoutalt des frglr)s’a la voiture et, dans Iq fqulee,
iours, ils vous envoient BA ils ont donc décidé de renommer leur bébé. Par
s un ghetto plaster et le dernier contre, Roger, leur stagiaire qui s’occupe des
%‘{Zim Estefan. screenshots, n’a toujours pas réglé le calibrage

de son écran. Du coup, les captures d’écran
qu’il nous envoie donnent I'impression que les
Porsche sont passées sous un rouleau
compresseur. En méme temps, ils insistent
énormément sur la gestion poussée de

. [ ™
z & n‘tl S‘tre SS I’aérodynamisme dans leur jeu. Aplatir les
voitures fait peut-tre partie de cette démarche.
Selon une étude commandée par les mecs de MSN, il apparait que 56 % des Q
hommes et 71 % des femmes passent moins d’une heure par jour a se la couler

0 douce en pratiquant des activités « relaxantes ». Du coup, comme par hasard,
les toubibs qui ont mené I'étude recommandent chaudement de passer un peu
de temps sur des jeux en ligne, comme par exemple ceux de MSN. Mince alors..

lls sont forts ces scientifiques tout de méme : vous leur commandez une enquéte
pour savoir ce qui ne va pas et paf, ils vous répondent que vous &tes la solution.

56%
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hybrlde ressurglt, fascine et derange”
Jeux Vidéo Magazine, Noél 06

“Un réve de hardcore gamer”
Joystick, Noél 06
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n était sans nouvelles depuis plusieurs

mois, on a donc décidé de décrocher notre
téléphone pour voir s'ils étaient toujours en
train de bosser sur leur projet ou s'ils se la
coulaient douce en buvant des biéres derriere
latélé. Qui ca? Les petits gars de Drawn to be
Alive, bien siir... Mais si, souvenez-vous...

Bonjour! Alors, avant tout, pour ceux

qui prendraient le train en marche,
pouvez-vous nous rappeler en quelques
mots qui vous étes et en quoi consiste
Drawn to be Alive?

Gaél Giraudeau: Le joueur incarne un
personnage en papier, qui a pris vie gréce
a une encre magique et se retrouve perdu
dans notre réalité. Fruit de 'imaginaire
d’un inventeur fou, il va tenter de fuir des
mains de son créateur pour retrouver son
monde d’origine. Mais attention! Notre
héros n’est qu’une feuille de papier, donc
extrémement fragile. Il va devoir éviter de
nombreux obstacles pour accomplir sa
quéte, comme les dangers naturels, par
exemple : ainsi, un simple mégot, une
bougie ou encore une goutte d’eau

peuvent mettre sa vie en péril !
Sans compter les animaux, mais aussi

les humains qui souhaitent le posséder.
Heureusement, notre petit personnage
dispose de capacités étonnantes pour
braver ces épreuves. Il peut ainsi se plier
dans tous les sens, planer... Plat et fin,

il trouve de nombreuses cachettes
originales, comme se glisser sous un tapis,
derriére un meuble, ou méme se froisser
en boule de papier. Il est aussi capable

de se cacher dans n’importe quel univers
graphique, que ce soit une peinture,

une illustration de journal ou

encore un poster...

Avez-vous eu le temps de bosser sur

de nouveaux aspects du gameplay

ou de nouveaux levels?

A vrai dire, nous sommes aujourd’hui tous
éparpillés aux quatre coins de la France,
et il est un peu dur de continuer a produire

Gaél Giraudeau : « [l est aussi capable de se
cacher dans n’importe quel univers graphique,
que ce soit une peinture, une illustration

de journal ou encore un poster... »

Le tabac, c’est mal, ¢ca fait cramer les petits
bonshommes en papier.

un niveau complet ou méme de nouveaux
éléments de gameplay. Le prototype en
illustre déja pas mal, et met le joueur
devant de multiples situations. Nous
avons aussi tenté d’apporter une touche
scénaristique assez prononcée, avec la
présence de nombreux dialogues entre les
différents protagonistes. Nous continuons
par contre de le peaufiner, en corrigeant
quelques bugs et en implémentant

une version anglaise.

Ol en sont vos contacts avec les éditeurs?
Plusieurs personnes nous ont fait part

de leur intérét pour le projet. Tous
semblent intéressés par l’'idée, mais

le développement d’un jeu vidéo est
compliqué a mettre en ceuvre, et se compte
souvent en millions d’euros pour un
produit de qualité. Mais nous sommes
convaincus par le potentiel de ce projet.
Ajoutez a cela les nombreux commentaires
positifs, qu’ils viennent d’amateurs ou

de professionnels : nous attendons donc
ceux qui accepteront de nous accompagner
dans cette belle aventure.

Sivous étes éditeur ou lecteur fortuné et
que vous avez envie de soutenir leur projet,
n'hésitez pas a les contacter:
madfiction@gmail.com.

FaskiL

|




OFFRE SPECIALE

Abonnez-vous a Joystick pour 2 ans !
& RECEVEZ EN CADEAU 1JEU PC SURPRISE !

POUR VOUS
= SEULEMENT

future

au lieu de 169 €* 8%

49-.

de réduction

BULILI E T 1N DA B ONNZEMENT

A retourner accompagné de votre réglement sous enveloppe affranchie a
JOYSTICK - Service Abonnements - 18-24, quai de la Marne - 75164 Paris Cedex 19

D 0U|, je m'abonne é]OVSﬁCk pour 2 ANS / 26 N + 1 JEU PC SURPRISE pour85 € au lieu de 169 €*.

Afin de traiter au mieux votre abonnement merci de compléter les informations ci-dessous :

OMme QMle QMr  NOMX: e

Je joins mon reglement par :

Q Chéque bancaire ou postal & l'ordre de Future France PREIOIII™? ... oo nio i oss sais s 330 55 RS RATSS
nlec=LdNEENIEEEEIEEEEI NN SOCIBE: ..ot
Expirele: L1 L 1 | (validité 2mois) Cryptogramme AIESSE™ I oo
Date et signature obligatoires : Code Postal™: |, VHlERS . e e s wmssan

Adresse email*:
TelfiXe™: oo,
Tl portable™: e,
Date de Naissance®: L1 L 4 Jp 1 y | | " Champsobligatoires

Pour mieux vous connaitre merci de répondre a ces questions :

Quelle console utilisezvous : 0 PlayStation 1 PSP 0 Game Cube (0 Game Boy Advance (1 Xbox (2 Xbox 360 1 DS Nintendo IWii  De quel matériel informatique disposez-vous : 1 PC 0t Mac
{1 Je souhaite &tre informé des nouveautés et des offres promotionnelles du groupe Future France et de ses partenaires.
*Chaque numéro de JOYSTICK est en vente au prix de 6,50€ (01/09/06). Offre valable en France métropolitaine et réservée aux nouveaux abonnés jusqu'au 31/03/07. Pour |'étranger nous consulter au 01 44 84 05 50 - email : abofuture@dipinfo.fr.
P e Ces informations sont destinées au traitement de votre abonnement, a défaut votre abonnement ne pourra étre mis en place. Si vous souhaitez étre informé de nos propositions commerciales, merci de cocher la case ci-contre. En
application de la Loi n° 2004-801 du 06/08/04 relative a la protection des personnes physiques a I'égard des traitements de données & caractére personnel et modifiant la loi n°78-17 du 6 janvier 1978 relative a l'informatique, aux
Future fichiers et aux libertés, (Article 27), les participants ont le droit de s'opposer & ce que les données les concernant soient utilisées a des fins de prospection commerciale. Ces données peuvent également donner lieu a I'exercice du
G I droitd'acces et de rectification aupres de Future France.




Des chercheurs de 'université de Rochester (I’autre pays du fromage) ont cherché a analyser

notre acuité visuelle grace & des jeux vidéo. Pour mener leur étude a bien, ils ont comparé

des joueurs s’adonnant, d’un c6té, a Tetris pendant qu’un autre groupe s’éclatait la rétine sur

Unreal Tournament. Aprés un mois d’un travail qu’on imagine intensif, les étudiants ont alors été
testés sur un exercice dans lequel il fallait retrouver un symbole mélangé dans un gros tas de formes
diverses et, bam, ce sont les joueurs d’UT qui ont obtenu les meilleurs résultats. La conclusion

des chercheurs est donc simple : les FPS améliorent vachement les capacités visuelles,

la perception, les réflexes, tout le toutim. Ah ben voild, je savais bien qu’on finirait par trouver

un intérét a Daikatana.

La guerre
des etoiles

Scandale surles forums du MMO spatial
(et relativement « new-age & peace »)
EVE Online lorsque certains employés

du développeur CCP participant au jeu ont
révélé leur véritable identité aux membres
de leurs corporations. S’en est suivi une
interminable joute écrite ol ces derniers ont été accusés d'avoir privilégié leurs potes en leur
filant du matos de folie et des avantages en nature. Aprés 25 pages de diatribe, les modérateurs
sont finalement sortis de leur torpeur pour fermer le thread en annongant qu’une enquéte allait
gtre diligentée pour faire toute la lumiére sur cette affaire. Ensuite, tout le monde est retourné
miner des astéroides.

NY ONLIN
ENTERTAINMEN

(E

La rumeur allait
bon train du c6té
de la machine

a café depuis
quelques mois,
C’est désormais une
certitude: c’est bel
et bien Brian Eno
qui s’occupera

de la musique de Spore, le futur... euh... truc
de Will Wright (les Sims). « Brian qui? »,

ne manqueront pas de hurler les plus jeunes
d’entre vous. « Brian Eno ! », m’empresserai-
je de répondre, le papa de ’lambient music,
ancien clavier de Roxy Music et producteur
d’un paquet d’albums a succés dont

un certain Achtung Baby de U2. Pour
anecdote, c’est aussi a lui qu’on doit la
petite mélodie du boot de Windows 95. Pour
coller au gameplay du jeu, la musique ne
sera pas pré-enregistrée mais « générée sur
le tas » grdce a un moteur révolutionnaire
baptisé The Shuffler. Ce dernier devrait se
charger de composer lui-méme la bande-son
de maniére semi-aléatoire pour coller

au mieux a 'action et offrir une expérience
auditive inédite a chaque partie. Un systéme
qui n’est pas sans rappeler le célebre

« iMuse » de LucasArts. « Mais en vachement
plus top moumoute quand méme », s’est
haté de préciser Brian.

Echangisme

®

Vous n'étes pas sans savoir que les éditeurs de
MMORPG se battent depuis des années contre la
revente sauvage d'objets. Pour pallier ce probléme
qui échappait jusqu’alors a tout contrdle, les gens
de Sony Online Entertainment ont lancé,

ily a environ un an, leur propre plate-forme de
commercialisation, tout a fait |égale: le Station
Exchange. Résultats ? D'aprés le Livre blanc de
I'éditeur: 1,44 million d’euros auraient été brassés
par le service durant son année d’exploitation.

Le truc qui se vend le plus est bien siir I'avatar blindé

de levels et d’équipement, ce dernier se négociant
a une moyenne de 20008 I'unité. Oui je sais, c'est
effarant, ¢’est presque autant qu’une soirée au
troquetavec la rédac.
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Comme promis, des unités aériennes et

marines... merci SupCom !

oins d'un an aprés la sortie de I'add-on d'Empire
Earth 2, on nous convie a Londres pour parler
du 3 avec les développeurs de chez Mad Doc.
On prend les mémes et on recommence. C'est
d'ailleurs littéralement le cas pour le moteur
graphigue. En général, je ne demande pas
aunjeu de stratégie de ressembler a Crysis
mais apres de jolies choses comme Bataille
pour la Terre du Milieu 2 ou Company of Heroes,
on s'attendait a mieux. Mais bon, passons.

Le but avoué de ce nouvel opus est de conquérir
un public de casual gamers. Tant mieux, cette
licence a toujours été difficile a prendre en main

s ont quand mér

ertaines uni

et ce n'est pas un mal de simplifier un peula
chose. On commence donc par faire table rase.
Plus de véritable scénario, moins de civilisations
a maitriser et un concept bien plus simple :
conquérir le monde. Pour devenir le plus grand
dictateur de la Terre, il faut d"abord choisir son
camp :I'Ouest, I'Est ou une sorte de Moyen-
Orient. Trois styles de jeu différents, trois arbres
technologiques bien distincts et on oublie au
passage la véracité historique qui saoule toutle
monde. Ce qui permet quelques créations

loufoques comme le héros mecha géant et ses
trous noirs qui aspirent les batiments ennemis.
L'équipe du son se lache aussi avec des tirades
bien senties du genre : « On esten train

de gacher untemps de massacre non
négligeable ». J'adoooore.

CASUAL STRATEGY

Pour Empire Earth 3, rendre le STR accessible
atous, passe par un rythme péchu pour
les combats. La plupart des affrontements se
réglent en moins de deux avec un bon nombre
d’explosions a la clé. Cool. En méme temps,
pour conquérir soixante-six provinces et
devenir maitre du monde, il ne vaut mieux pas
que chaque bataille dure des heures. Petite idée
sympa au passage : le principe des maps
persistantes. Si pour une raison ou pour une
autre, on doit retourner sur un niveau déja
conquis, les batiments précédemment
construits nous attendent bien sagement.
Intéressant pour les néophytes mais aussi pour
les joueurs confirmés. Ce que je ne comprends
pas, ¢c'est qu'a c6té de tout ¢a on garde un style
old school avec cing types de ressources
différentes et des paysans qui partentles
récolter. Ajoutez a cela, des capacités spéciales
pour toutes les unités sur terre, dans les airs ou
en mer et vous aurez un résultat un peu bancal.
Je doute que la microgestion soit attrayante
pour les noobs, mais bon. Le passage au STR
grand public me semble donc encore un peu
loin. Certes, quelques simplifications
bienvenues rendentla chose plus attractive et
évitent les tutoriaux qui durent douze heures,
mais Empire Earth n’en devient pas facile pour
autant. Pourtant, méme pour les fans de STR,
ilmanque ce petit truc différent qui fait baver
d'impatience. Heureusement, il reste encore
dutemps d’ici la sortie, alors au boulot !

JUNE

@



enter d’expliquer le concept de The Crossing,

le futur titre des Lyonnais d'Arkane Studios (Dark
Messiah), s'avére a priori aussi délicat que

de raconter la trame du dernier Lynch a un
sourd-muet. Alors, restez concentré et essayez
de suivre, pour une fois. Sile scénario estencore
un peu brumeux pour le moment, on sait déja que
I'action prendra place dans un futur proche, apres
la chute du gouvernement francais, dans un Paris
ol régnent chaos et anarchie. Mais également (et
c’estla que ca se complique), dans une sorte de
réalité alternative, ol les Templiers n"auraient pas
été vaincus au crépuscule de 1307 et tiendraient
désormais les rénes du pouvoir. Et, forcément,
ces deux univers vont s’entrecroiser et créer

un joyeux désordre dans nos vies. Pourquoi ?

> s
Paris, ses banlieues, son anarchie,
ses brigades « Karsher ».

=
=

De vrais
Joueurs pour
remplacer
VLA, les
mauvaises
langues
diront que
c’était ce dont
le moteur
Source avait
besoin.

Comment ? A quelle heure ? On Iignore encore
pour le moment. Ah, je vous avais prévenu, I'herbe
estbonne a Lyon ! Mais ce n’est pas tout. Sivous
trouviez déja I'histoire barrée, attendez que

je vous parle du gameplay...

Du soLO A PLUSIEURS

Bon, concentrez-vous, ¢a risque d'aller un peu
vite : développé surle moteur Source de Valve,
The Crossing n’est pas un FPS solo ni un FPS
multi, c’estun FPS crossplayer. Oui, c’est
nouveau, ¢a vient de sortir, et ca mérite quelques
explications. Imaginez-vous en train de faire votre
campagne, pépere. Vous avancez tranquillement
dans ['histoire, flinguant a gauche, a droite, quand
tout a coup, paf, vous rentrez dans une zone
remplie de mercenaires qui veulent votre peau.
Sauf que ces mercenaires ne sont pas forcément
des bots controlés par I'l.A., ce peut aussi étre de
vrais joueurs, certes moins équipés et cantonnés
a une zone d'action limitée, mais avec un vrai
ceeur qui batderriére le clavier. Histoire de s’y
retrouver un tout petit peu, les premiers, ceux qui
vivent 'histoire en mode solo, ont été affublés du
sobriquet relativement classe d'« Elites ». Quant
aux seconds, on se contentera de les appeler des
« skirmishers », sans majuscule parce qu'ils ne
la méritent pas. Alors, forcément, quand on ajoute
acal'idée que les combats mélangeront armes
traditionnelles et trucs tranchants plus exotiques
(comme des shurikens), il y a de quoi étre plus
qu’excité. Mais, malgré tout, je ne peux
m’empécher d'étre encore relativement
sceptique sur la viabilité d’'untel concept : par
exemple, comment garantir aux « skirmishers »
un flux continu de joueurs « Elites » pour se
défouler ? Etfinalement, quel intérét aura-t-on
a vouloir jouer un mercenaire, sachant qu‘on
partira inévitablement avec le statut de chair
acanon ? Encore beaucoup de zones d'ombre,
mais, le jeu n’étant pas prévu avant 2008, on aura
largement le temps d'y revenir. Comme dirait
Jack Bauer, va falloir qu'ils sexpliquent NAUW !
FAsKiL




n manque de jeuxindé ? Vous allez voir ce que
vous allez voir mes p'tits gaillards ! J'en aitout

un peloton pour vous alors garde a vous !

Vay avoir du sport ! Tiens, en parlant de sport
(etmaintenant j'arréte mes conneries), j"ai déja
dii vous parler de Dream Match Tennis
(www.bimboosoft.com/DMTP/), la créme des jeux
du genre. Enfin, un petit peu en dessous de Top
Spin 2 quand méme, mais ¢'est normal, les deux ne
sont pas vraimentvendus au méme prix non plus.
Bref, la version « Pro » est disponible et propose
de jouer jusqu'a quatre joueurs avec, en sus, un
classement mondial des meilleurs joueurs.

C'est évidemment toujours aussi bon, Iégérement
remixé au niveau de la jouabilité et franchement
d’un trés haut niveau. On va continuer sur

cette belle lancée sportive avec Minigolf Mania
(www.topmeadow.com/minigolf/index.php)

et laissez-moi vous dire que si vous trouvez
caridicule de parler d'un jeu de minigolf, vous
n'imaginez pas le nombre d'horreurs basées sur
ce « sport» (j'utilise les guillemets parce que bon,
ce n‘est pas non plus le truc le plus éprouvant

du monde) qui sortent chaque mois. En général,

Dream Match Tennis Pro
Avouez que pour une petite production,

Alien Breed Obliteration
Quand on vous le disait
PAmiga vaincra !

ca @ quand méme de la gueule.

Quand on vous dit que les parcours sont un

La ligne droite,
C'est tellement plus simple. ..

peu étranges. ..

je vous les épargne mais celui-1a est
particuliérement bien touffu, euh, foutu.

Les parcours vous donneront du fil a retordre.
Evidemment, on peut jouera plusieurs et
heureusement parce que sinon ¢a serait
probablement un tout petit peu chiant.

LACHEZ-MOI LA BREED

Passons maintenant a Toybox (www.souptoys.com)
un jeu qui porte bien son nom. Alors celui-13, il est
définitivement impossible a classer vu qu'il tient
plutdt du gros bac a sable. Sauf qu'ici on ne joue
pas avec du sable mais sur son bureau Windows
etavec des objets : ballons, blocs, paniers de
basket... On peut monter des structures
composées d'un tas de trucs divers afin de tout
faire s'effondrer d’un coup d'un seul en balangant
un autre objet sur la belle construction. Les
physiques sonttout bonnement hallucinantes

de réalisme et je vous invite a essayer rapidement
ce jeu atypique qui simule a la perfection ce qu‘on
faisaittous quand on était gosses. Etquand on
I'était, on jouait a Alien Breed
(http://homepage.ntiworld.com/xavnet/alienbreed))
surtout si on avait des parents irresponsables.

En voila un trés bon remake réalisé par une bande
de passionnés amateurs du travail de Team 17
('équipe anglaise responsable de Worms). : ‘

‘Dans Alien Breed Obliteration (un jeu de

timbrés ?), ontrouvera les anciens niveaux, une

quinzaine d'inédits et une jouabilité toujours aussi

plaisante. En revanche, graphiquement, ¢a ne !
semble pas avoir énormément évolué et le jeu fait

un peu pale figure face a un cador comme Alien

Shooter 2 (http://www.alien-shooter2.com) . Mais

bon, le plaisir de jeu estla, c’est I'essentiel.

A TOUTES LES SAUCES

Sil'envie d’'une bonne baston vous triture le
systéme nerveux, je ne peux que vous conseiller
de jeter un ceil sur Samurai Colossus
(http://renderjunkies.com/mambo/). Une
production assez rigolote dans laquelle on court,
onfrappe atoutva parce que dansle cas
contraire, on se fait dézinguer en moins de
quelques secondes. Le jeu ne fait définitivement




Toybox
Par contre, vous pouvez

changer le fond d’écran.

Un cimetiére, ca tombe toujours bien

pas dans le détail et vous balancera des vagues
d’ennemis monstrueuses avec de temps en
temps un bon gros colosse a abattre. D'ot le titre
du jeu. Petit bémol, c’est vraimenttres moche et
c'estbien la jouabilité qui sauve le développeur
d'un enfoncement de sa téte dans la cuvette des
toilettes pour mauvais golt caracterisé. Allez,
on lui pardonne, les hack & slash réussis, ¢ca ne
court pas vraiment les rues. Vous étes plutot
pacifiste ? Dites donc, vous ne manquez pas
d‘air ! Tellement pas que voici venir Helium Boy

( ) et ses jolis petits
ballons grace auxquels il peut se deplacer dans
son univers cartoon tout mignonnet. La 3D estun
peu comme une excellente bouteille de vin,
comprenez par la qu’elle a bien dix ans d"age.
Mais tout comme le jeu précedent, laforce du
titre n'est pas la, heureusement. En tout cas,
quand on s’ennuie ¢’est parfait pour meubler.
C’estnormal, c’est Suédois, comme lkea.

MENU

Dans le genre glauque, je vous avais déja parlé
de Zombie Smasher X. Figurez-vous que le
troisieme épisode est en chantier (de faire votre
connaissance, oh oh oh) et proposera plus
d'action etd’hémoglobine. Mais en fait ce n'est
pas le sujet puisque c’est surtout la mise a
disposition gratuite du premier volet qui nous
intéresse ici. On récupere ¢a sur le site officiel
( ) et c’est parti pour un
grand moment de débilité ultra-sanguinaire. Je
VOUS préviens, sivous ne connaissez pas, ¢'est
vraiment de mauvais gott et pourtant on en
redemande. Un peu comme un Royal Cheese,
en fait. Ensuite, pour bien se vider |'estomac,

on retourne vers un bon petit shoot nommé RIP 3 :

The Last Hero (
). Le pitch
devrait plaire a tous les fans de Bruce Willis :

un horrible et méchant dictateur domine le
monde grace a d'horribles pouvoirs magiques !
Et c’est marrant ¢a, on dirait I'histoire des Etats-
Un... Oups pardon, je m'égare. Entout cas c'est
vraimentjoli et bien animé.

De plus, ony trouvera une pelletée de niveaux
variés et un tas d'effets graphiques rigolos.
Quant aux douze boss (c’est beaucoup plus que
sur un dromadaire ou un chameau), je vous
promets bien du plaisir pour vous en débarrasser.

CLASSIQUES

Autre joli jeu en 2D : Turtix

( ). Lejeu
met en scene une mignonne petite tortue idiote
quivient de faire une grosse connerie en jouant
les apprentis magiciens. Et ne me regardez pas
comme ¢a, ce genre d'histoires arrive tous les
jours, ¢’estjuste que vous ne voulez pas les voir.
Mais bon, revenons a nos moutons, enfin, a notre
tortue et parlons de la réalisation qui rappelle un

JOYSTICK @ 191




Magic Ball 3
Vous prendrez
bien un siége ?

Scorched 3D

De longues heures

de réflexion en
perspective...

Magic Ball 3

peu les meilleurs moments de la Super Nintendo
mais avec une palette de couleurs bien plus
étendue. Des dizaines de niveaux, plein
d’ennemis a abattre et une jouabilité tip top nickel,
voila ce qui vous attend dans ce trés bon Turtix.
Tant qu'a parler des jeux de chez Alawar, difficile
d’éluder Magic Ball 3
(http://www.alawar.com/games/magic-ball-3/).

Il s’agit d'un casse-briques, ce qui est, a l'instar
du minigolf, un des genres que I'on retrouve le
plus enindé. Les mauvaises langues diront que
¢’estune bonne maniére de faire de la thune
facilement avec des jeux qui plaisent @ untrés
large public etils auront raison. Qu'importe, celui-
13 est bien réalisé et vraiment joli. De toute fagon,
une fois qu'on se lance on ne parvient plus

a s'arréter, preuve qu'un super conceptinnovant
de la mort, ¢a ne suffit pas toujours & remplacer
une bonne vieille soupe.

CCEUR DE CIBLE

Etallez, encore un remake ! Cela dit, celui-13,
pratiquement personne ne doit se souvenir
de l'original. Ca vous dit quelque chose un jeu
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sous DOS dans lequel de petits tanks
s'affrontaient en se tirant des obus surla

tronche ? Il fallait bien calculer la trajectoire avant
deftirer etla moindre erreur permettait a
I'adversaire de cadrer un tir a son tour. Comment
¢a «oui» ? Ben mince, vous avez une bonne
mémoire. Du coup, vous aurez remarqué que cet
ancétre était un peu le pére spirituel de Worms.
Quant & son nom, parce que vous avez une bonne
mémoire mais pas tant que ¢a, c¢'était : Scorched
Earth. Et donc une bande de fans en ont pondu
une toute nouvelle version nommée Scorched 3D
(http://www.scorched3d.co.uk/) avec un vrai
moteur 3D bien seyant. On choisit toujours I'angle,
la direction etla puissance de chaque tir comme
dans l'original. Sauf que, maintenant, on peut
aussi gagner de la thune et acquérir de nouvelles
armes. Et parce que plus on est de fous, plus on se
marre, vingt-quatre joueurs peuvent prendre part
simultanément & une joute. Les terrains de jeux
sontvariés, le jeu bien réalisé et le concept a fait
ses preuves depuis longtemps. Cerise sur

le gateau : c’est gratuit alors foncez !

DES SOURIS ET DES ZONES

Cavous est probablement déja arrivé, parfois

on lance un jeu particulierement stupide etony
passe des heures, I'eeil hagard a ne plus pouvoir
s'en défaire ol1 3 émettre des petits sons étranges
dustyle«...riére... ourla... oute ».

Alors attention parce que Balloon Hunter
(http://www.oddbeat.de/wiki/ballon_hunter)
risque fort de vous mettre dans un tel état.

On dirige un bonhomme stupide dans un monde
stupide etle but c’est de faire éclater des ballons
ol des souris stupides sontaccrochées afin
gu’elles ne parviennent pas a s'échapper par

le hautde I'écran. C'est plutdt bien réalisé (avec
Ogre3D) etle jeu a le mérite de ne pas se prendre
au sérieux un seul instant. C'est tellement addictif
que je songe a monter un centre de désintox suite
ala publication de cette rubrique, je vais

me faire un paquet de pognon, ¢a va pas louper.
Encore plus original et surtout un peu plus
profond, Grim's Hatchery
(http://www.amaranthia.com/modules/tinyconten
t/index.php?id=23) vous envoie dans un monde
médiéval a la reconquéte de votre héritage.




Pour mener cette aventure a bien, vous aurez

a effectuer diverses activités. Comme acheter
des ‘zanimos, les élever, vendre leurs ceufs,
économiser vos gains etacquerir de nouveaux
enclos. Au fur eta mesure, on débloque de
nouvelles zones etl'on acquiert de nouvelles
possibilités. Je sais, quand on le dit comme ¢a, ca
al‘air trippant comme de traverser I'Atlantique en
skateboard et pourtant, ¢a risque bien de vous
tenir collé al’écran quelques bonnes heures.

Et si on parlait de la derniere console de Nintendo,
maintenant ? Certes, en apparence ¢an‘a que
peu de rapportavec le jeu indépendant, et
pourtant... des petits malins avec beaucoup

de temps libre se sont mis en téte de faire
fonctionner la Wiimote sur PC. Pour rappel, la
Wiimote c’est ce drole de truc en forme de
télecommande qu’on agite comme un idiot et dont
les mouvements sontinterprétes a l'écran.

Alors le faire fonctionner sur PC, c’est chouette,
mais a quoi ¢ca sert ? Ben a jouer a Colocoro,

pardi ! Un des premiers jeux indé qui gere
réellement le périphérique et de fort belle
maniere. Le concept est simple et archiconnu,

il fautamener une petite bouboule dans un petit
troutrou (j'écricris comme un débibile sije
veuveux) en faisant pivoter un simililabyrinthe sur
lui-méme. Forcément, il y a de nombreux pieges a
esquiver sous peine de devoir toutrecommencer
«des du debut » comme disait cette charmante
Dominique, perdante de la derniere Star Ac”. Cet
excellent petit jeu se récupere sur un site touten
japonais mais pas de panique, ce n'est pas
compliqué a trouver
(hitn://Wanhw2.atpaaes.ip
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Jows colocoro/). Quanta l'impératif logiciel de
gestion de Ia «manette », on le trouve sur le site
du doux dlngue qm l a code

1loa ) etn oubllez pas que pour pouvonr
en proﬁter ilfaudra disposer d'un adaptateur
Bluetooth et, bien sir, d'une Wiimote.

YAVIN




Keith Parkinson est le personnage
accroupi, a gauche de I'image.

a derniére visite de l'équipe de Sigil a Paris
était l'occasion pour nous d'entrouvrir

la voie qui méne a limmense univers de

leur MMORPG édité par Sony Online
Entertainment. Au moment ol vous lisez ces lignes,

le jeu est dans les rayons depuis le 30 janvier.

Et certains d’entre vous arpentent déja Telon, le monde
de Vanguard. Mais dans le domaine du MMORPG, rien ne
sert de courir. C'est donc en pleine semaine de lancement
que Sigil a convié la presse européenne pour une visite
de leur studio, chez eux, en Californie. Aprés un passage
a San Francisco pour un hommage & Keith Parkinson
(voir l'encadré), nous étions a Carlsbad pour y rencontrer
les game designers et Jeff Butler, président de Sigil.
Premiére constatation : ca ne chdme pas. Le tour des
studios nous a permis de constater que 'équipe travaille

Vanguard : Saga of Heroes

Sony voulait laisser passer la vague Aﬂmue’
Burning Crusade avant de sortir
son MMO. C'était sans compter sur que

I'ultime retard orchestré par Blizzard.

Alors, de gauche  droite : Pires, Barthez, Karembeu, Henry,
Thuram et Lama. Vous pourriez sourire, les gars !

Du coup, le bébé des studios Sigil se

retrouve un peu pris dans les flammes.
d'arrache-pied malgré louverture des serveurs.

On a fini par nous installer dans la salle de réunion

oll les intervenants se sont succédé afin de

nous exposer les combats, lartisanat et la diplomatie :
les trois fers de lance de Uexpérience Vanguard.

RamenezV0S potes

our comprendre lintérét du systéme de

| combat, il est d'abord nécessaire d'expliquer

/ les différents personnages, que vous pourrez
monter jusquau niveau 50. Vanguard reprend les grands
classiques, tout en y apportant une trés large diversité.
Vous avez le choix entre dix-neuf races, réparties sur les

Mais notre petit tour d’horizon de
Vanguard pourrait bien vous donner
envie de sortir 'extincteur.

Exodere

11} . . . ..
ko hal{ itat’m’ssonl trois continents qui forment Telon : Thestra, Qalia et
trés différentes . .
, S Kojan. IL faut avouer que certaines sont semblables,
d'une région a l'autre.

comme les quatre types d’humains disponibles.

Les amateurs d’exotisme pourront se tourner vers des
avatars plus dépaysants, comme les Kurashasas, des
humanoides a téte de félin, les Rakis (renard), les
Vulmanes (loup), mais aussi les orcs et les gobelins, les
différents elfes, les demi-géants... Chaque race possede
son lot de capacités spécifiques selon un nombre
variable de classes parmi les quinze choix possibles.
Notez qu'elles sont découpées en différents archétypes,
qu‘il sera judicieux de retrouver dans un groupe qui se
veut efficace en combat. Il existe donc trois
combattants défensifs (guerrier, paladin et
dreadknight), quatre combattants offensifs (barde,
moine, rodeur et roublard), quatre soigneurs (clerc, mage




MMORPG

Ben Thompson,
assistant directeur
artistique, a son
poste de travail.
C'estlui quia
dessiné tous les
artworks de cetfe

page.

de sang, chaman et disciple) et enfin quatre lanceurs
de sorts (druide, sorcier, nécromancien et psioniste).
Evidemment chaque classe dispose de mécaniques

de combat spécifiques. Un moine humain de Kojan,
par exemple, doit augmenter ses unités de « Jin »
pour libérer des attaques dévastatrices au corps a
corps, alors qu'un mage de sang haut-elfe veillera & son
niveau de « lien de sang ». On ne peut tout lister ici
tant les gameplays possibles sont nombreux. Mais quel
que soit votre personnage, son véritable potentiel ne
sera révélé qu’en groupe et pour une simple raison :
les combos (voir encadré). Une autre mécanique de
combat intéressante est le double ciblage. Vous aurez
ainsi une cible offensive (pour les dégats et les
debuffs) et une cible défensive (pour les soins et les
buffs). Voila qui va simplifier le travail des soigneurs,
qui seront presque obligés de se joindre au combat
pour étre vraiment efficace. Sigil tenait beaucoup

a ce que les guérisseurs aient autre chose a faire

qu'a régénérer entre deux séances de soin.

Les habitués de cette classe apprécieront.

Artisan g pleintemps

igil a cherché a créer un systéme d'artisanat
aussi intéressant et crucial que possible, les
objets ayant une grande importance dans
Vanguard. Rien de tel que de passer des centaines
d’heures pour obtenir lépée absolue qui fera de vous la
star du serveur ! Mais outre les armures, les armes et tout
ce qui se porte, lartisanat va permettre de travailler sur
de véritables chantiers. Les artisans sont capables de
construire des batiments (dont de gigantesques maisons
de guilde) et des navires voués a étre pilotés par les
joueurs. Chaque maison est unique et leur nombre est
limité par la place disponible. Sigil prévoit un marché

de limmobilier trés actif.

Pour en arriver 3, il faudra passer par les quétes de
commandes d'objets a remettre a des PNJ. Vous n‘aurez
donc pas a fabriquer inlassablement la méme chose
(invendable a Uhatel des ventes) pour augmenter vos
stats. La phase de crafting se présente comme un
minijeu au tour par tour, en trois étapes : transformation

Sigil Games Online

Un exemple de Vulmanes, mi-homme, mi-loup.

R.LP Keith
Parkinson

Larry Elmore devant 'une de ses ceuvres.,

Dispo
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Vanguard a peine sorti, Jeff Butler pense a son
prochain projet : un MMO gigantesque et sci-fi,
graphiguement « stylisé fagon Warcraft ».

des matiéres premiéres, finitions des différents
éléments et assemblage. A chaque étape peuvent
apparaitre des complications qui apportent des malus
ou des bonus a votre objet. C'est ainsi que, pour un

méme objet, la qualité peut varier. Il est aussi possible

de rater complétement lobjet avec, a la clé, la perte
de composants.

Parley te

Gathering

utre le combat et artisanat, la troisiéme

. ~ facette a développer est la diplomatie : cette

derniére permet de donner tout son sens a
l'appellation jeux de rdle. Dans Vanguard, on ne pourra
pas débouler en guenilles dans la salle du trone pour
papoter avec le roi. Votre réputation va se forger au fur
et & mesure de vos progrés en tant que diplomate.
Concrétement, il s'agit d’'un véritable jeu dans le jeu.

Concrétement, certaines capacités spéciales
(les plus puissantes) sont utilisables en
combat, uniquement lorsque certains effets sont
appliqués auparavant sur I"ennemi. Du genre :
« Je I'assomme avec ma grosse masse pendant

que tu lui chicotes sournoisement e dos avec ta

dague. » La mécanique d’enchainement dépend
des archétypes (par exemple : un combattant
offensif a besoin de l'intervention d'un combattant
défensif) mais les effets sont spécifiques a chaque
classe (méme exemple : un dreadknight ou un
guerrier ont deux facons différentes de lancer la
combo, et un moine ou un roublard ont deux facons
différentes de la poursuivre). On obtient ainsi
beaucoup de diversité, tout en conservant une
relative simplicité dans la composition d'un groupe

efficace. On imagine a peine le boulot que cela

demande a Sigil pour équilibrer toutes ses classes.

Les donjons ont une
véritable architecture,
avec de vrais monsires

dedans.

i laville d'Ahgram, vue depuis
une monture volante.

Les chevaux sont accessibles |
auniveau 10. |
i

On n'a pas encore testé, mais sur les lévres des game
designers, ca a lair vraiment intéressant. Notamment
pour tous ceux qui ont déja pris plaisir & une partie

de cartes, type Magic, puisque la diplomatie est régie par
un systéme de jeu de cartes & collectionner afin de vous
composer un paquet utilisable lors de joutes
diplomatiques : les « parleys » (littéralement les
pourparlers). Sans entrer dans les détails, c'est un jeu

au tour par tour, dont le but est de faire descendre son
nombre de points & zéro. Chaque carte appartient a lun
des quatre types d'expressions : raisonner, flatter, exiger
et inspirer. Elles comportent une valeur chiffrée. Il s'agit
de choisir une carte pour faire pencher la balance

en votre faveur, tout en ouvrant des possibilités de

« contre-attaque » pour votre adversaire. Il faut savoir
jouer finement ses atouts, mais aussi prendre le temps
d'écouter (ce qui revient a passer son tour). Ecouter est
primordial pour réussir (conseil de Sigil).

Yaplusqa

> e la bouche méme de Jeff Butler, Vanguard

§  aétélancé le 30 janvier pour des raisons

" financiéres. Les patchs vont pleuvoir dans

un premier temps. Ils devraient se stabiliser pour arriver
a un rythme bimensuel. Cest un peu une open béta
géante... et payante. On peut souhaiter une petite
amélioration de certaines animations, pas toujours trés
réussies. Méme si lintérét du soft n'est pas (3, ca péche
quand méme un peu. La premiére extension est prévue
dans un an, avec un rythme de neuf a douze mois entre
chacune. Pour ce qui est d'une version localisée pour
la France : « Pas d'informations pour le moment »,
nous indique SOE. De notre c6té, on va tester tout
ca pour vous donner notre avis trés bientét.




Advanced
Vista

Faites place a Vista™ avec cette configuration aussi
performante que compléte ! Processeur AMD Athlon
64 X2 3800+ cadencé a 2,00 GHz, 2 x 512 Mo de
mémoire G_Skill et une GeForce 7600 GT (256 Mo) :
rien ne lui résiste !

u : /8 A B materiel.net

Spinpoint
T166

Le moins cher des 500 Go !

Rapide et ultra-silencieux, le Spinpoint T166

; SATA comblera toutes vos attentes avec sa
| capacité de 500 Go et des technologies qui lui

assurent fiabilité et fonctionnement optimal.

© 139..8,_53 €

Sapphire
Radeon™ X1950 GT 256 Mo
Capacités impressionnantes !

Trés bon rapport qualité/prix pour cette carte
graphique qui satisfera les joueurs en attente
de performances, a prix abordable !

© 149,99 €
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Petit mais trés costaud !

> Processeur Intel® Core™ 2 Duo T7200 42 GHz
> Ecran 12,1" CrystalView WXGA

> Poids plume d'1,7 Kg

> Mémoire 2048 Mo DDR2 & Disque dur 120 Go

> Carte graphique intel® GMA 950

> Graveur DVDxRW DL

> Windows® Vista Edition Familiale Premium

G.Skill Kit Extreme2 2 x 1 Go

PC6400 PK
Capacité, performances et prix, ce kit de
barrettes G.Skill est destiné au joueur qui
sommeille en chacun d'entre nous !

¢ 214,99 €

DeathAdder

Mieux vaut ne pas se trouver seul
face aelle !

Une souris permettant d'encaisser les mouvements
les plus violents sans aucun décrochage ! La
DeathAdder utilise un capteur de 3e génération a
1800 ppp et permet de conserver 5 profils de
configuration. Rétro-éclairage bleu (désactivable).

© 37,29 €
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| Fujitsu Siemens Amilo Si1520.7202
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PACK Sms

Dane Elec Meizu 4 Go
+ V-Moda Bass Freq
Optez pour une qualité sonore et visuelle
sans concession !

Ce superbe pack réunit le Meizu Blanc 4 Go et les
excellents écouteurs Bass Freq signés V-moda.

© 219 €

Revoltec Fightboard Advanced

Votre confort est sans limite !

Entiérement programmable, cet excellent clavier
conviendra aussi bien au jeu qu'a la bureautique. Deux
combinaisons de 10 touches macros s'ajoutent aux dix

raccourcis habituels, et son repose-poignets amovible
en texture gomme est trés appréciable !

© 44.90 €

Core™ 2 Duo
E4300

Succombez aux
performances du double cceur !

Intel revisite ses processeurs socket 775,
et ¢a fait trés mal | Performances maximum
pour une chaleur dégagée minimum !
Deux cozurs et un cache L2 partagé.

0 174,88 €

Le site 100% services
Satisfait ou remboursé
+ de 7 000 références sélectionnées

Paiement en 3x sans frais a partir de 300 €
3 points retrait en France : Nantes, Rennes & Bordeaux
Transporteur au choix - Livraison en 24 ou 48 h
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n aurait dii vous en parler un peu plus tot,

b
mais les douanes américaines en ont décidé
autrement... Sans passeport biométrique,
impossible de mettre les pieds dans le pays
de la liberté : retour 4 la frontiére direct pour notre Dr. F I f w

Loser national. Oui hein, c’est ballot. Coup de bol, j'étais
13, bien qu’en mission spéciale 360. Frontlines était de
toute facon présenté sur les deux supports et, pendant
la démo du mode multi, j'ai vite basculé vers

un clavier/souris, agacé que j'étais de me faire
démonter la téte en boucle par des types carrément plus
mobiles et beaucoup plus précis que moi. Le pad,

Cest bien, la souris, c’est mieux et ¢a se voit, surtout
lorsque L'on organise une session multi mixant les
consoles et les PC. Il n'est d'ailleurs pas exclu que cet
étrange accouplement (qui risque d'étre douloureux
pour les gamers 360) soit inclus dans la version finale,

a linstar de Shadowrun...

Ao

esert

1 3
g 18

Traverseée ® dése

ais revenons a Frontlines, un FPS venant,
sans ambiguité aucune, chasser sur les
terres de Battlefield 2. Kaos Studios,
ca ne vous dit pas grand-chose et c'est tout
3 fait normal vu que Frontlines : Fuel of War est
leur premiére réalisation. L'esprit retors se demande
comment une équipe a priori inconnue arrive
a se payer un loft gigantesque au cceur de Manhattan,
suffisamment spacieux pour abriter confortablement
une grosse cinquantaine de programmeurs et les équiper
de bécanes grand luxe. L'astuce réside dans
la composition de l'équipe, incorporant la quasi-totalité
des anciens de Trauma : aprés s'étre fait remarquer avec
le mod Desert Combat pour... Battlefield 2, le gang de
mercenaires vétérans fut recruté par 'éditeur américain
THQ, a ['époque en pleine traque aux studios. Quelques
renforts de transfuges de F.E.A.R. ou Doom III
complétérent 'équipe. On avait apergu Frontlines
pour la premiére fois en avril 2005, sous forme d'un joli
Powerpoint qui ne manquait pas d'ambition : moteur 3D
basé sur le Unreal Engine 3, jouable a 64, surenchére
d'armes et de véhicules, utilisation de bombes
nucléaires, campagne solo dynamique... Un coup d'ceil
quelques mois plus tard durant la Game Convention
de Leipzig commengait & inspirer confiance.

=
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ontexte : en 2020, il n'y a quasiment plus

. de pétrole sur Terre (et Duke Nukem Forever

n’est toujours pas sorti). La pénurie effondre

les systémes financiers : les USA et 'Europe forment

une alliance économico-politique, une idée reprise par

les Russes et les Chinois. Forcément, quand les vilains

communistes (ou assimilés) essaient d'envahir

un petit pays des bords de la Baltique pour lui piquer

ses derniéres gouttes d'or noir, ¢ca énerve les forces

du bien... Pas de téte d'affiche : on incarne simplement

un soldat lambda de la Straydog Company qui tentera

de survivre plus ou moins longtemps sur le champ

de bataille. En cas de décés, on réapparait dans la base

la plus proche, ni vu ni connu. La victoire s'acquiert

en prenant possession de positions stratégiques :

Les drones se pilotent via un joypad ! Bon ¢’estquand ~ Ces points servent au respawn mais aussi d'intendance,
méme la guerre, faut songer a se mettre a couvert.  certains d'entre eux produisant des chars, jeeps,
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Les tanks ne sont pas que
des engins de mort ! lls peu-
vent également abriter les
troupes avec leur gros
blindage.

=
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Chaque camp dispose de son propre type de matériel : look vintage pour
les Soviets, high-tech pour les autres.

d

hélicos... bref du matos bien utile qu’il vaut mieux avoir
dans son camp que contre soi. Il n'y a absolument aucune
notion de ressources, ces petites subtilités s'autogérent de
maniére transparente. Tout comme les déplacements de vos
troupes : Kaos travaille dur pour coller une I.A. solide sur
vos coéquipiers, afin de donner limpression que l'on joue
en compagnie de vrais gens. Amis asociaux, ce jeu est fait
pour vous puisque le coopératif n'est toujours pas envisagé
pour la campagne, qui se jouera donc seul, face a des bots a
I'T.A. de qualité trés variable.

Cool, un beau 4x4 avec une mitraillette
lourde. Encore mieux que dans Pimp
my Ride, dommage que la peinture soit
siterne (d'essence).
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Essai nucléaire

" ais c'est anecdotique, vu que ce n’est pas sur
| ceplan-la que FFOW veut se faire remarquer,
. arguant de magnifiques capacités qui ne se

dévoilent qu'en multijoueur. Les modes restent
classiques mais la forme innove, avec l'emploi de
drones de combat. Ca sonne comme de la S.-F. et pourtant
tout le matériel employé dans le jeu est inspiré par des
projets militaires réels... Brrr. Méchamment efficaces,

ces petites bestioles métalliques se pilotent comme des
voitures ou des hélicos radiocommandées,

la touche Fire en plus. Un vrai fantasme de gosse pervers.
Des gosses, il y en aura donc 64 qui s'amuseront ensemble,
avec dans le bac a sable des tanks, des fusils de sniper, des
lance-roquettes autoguidées Javelin et méme, bien cachée,
une « chtite » bombe nucléaire toute mignonne avec

son souffle balayant littéralement des colonnes entiéres

de blindés. Kaos Studios se targue d'étre les premiers
ainclure l'arme atomique dans un FPS, mais quelque chose
nous dit qu'ils ne seront pas les derniers... Graphiquement
dense, avec des éléments de décors quasiment tous
destructibles, FFOW offre & U'ceil un joli spectacle
pyrotechnique et au cerveau sa dose d'adrénaline, les maps

Le darwinisme pour
ouvertes permettant des parties trés rythmées. Ily a encore les nuls, cas de figure n°1 :
pas mal de boulot pour que ce jeu soit & la hauteur de ses observons attentivement
ambitions, mais l'‘équipe dispose de plus d'un semestre ces soldats s’amusant avec
devant elle. En tout cas, beau démarrage. des roguettes prés

d’une cuve a pétrole. ..

‘ Guerre d‘u‘ pé't»r‘olhé; : : : ! A' : kao§.3tﬁﬁi6$/état$-ﬂn.ié Sortie ' Septemhré, 20@7
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i oum ! Bon sang, cette gueule
| de bois m'explose le cerveau,
L » | ca martéle dans mon créne... Boum !
Ah, mais non. Cest dehors ! Des explosions ?

0Oh my God, on attaque Pearl Harbour ! Oh my God
oh my God ! Oh. My. God. Vite ! je chevauche

ma fidéle moto et je me précipite dans l'enfer des
clichés : j'évite les bombes, mais une déflagration
me met a terre. Un mécanicien me reléve et

me pointe un avion du doigt. Compris ! Je monte
et me prépare au combat. J'ai tout juste le temps
de sourire & la caméra en levant mon pouce bien
haut avant de décoller pour chasser ces sales
faces de citron de notre beau ciel américain.

Ma vous Inguidtez pas, les collisions sont gérées
de fagon trés laxiste...

japonaise. C'est pas compliqué, et méme
complétement arcade : on dirige un avion a la
souris et on tire sur dautres avions. On a méme
des roquettes qui ne touchent jamais rien !
Ratatatatata Boum ! Ratatatatata Boum !
Youpi, j'ai sauvé Pearl Harbour. J'ai fini le jeu !
Ah non. En fait, les développeurs nous ont bien
eus : malgré le titre, il existe de nombreuses
5 . autres missions que celle-ci. Pour preuve,
Taka Takata s g s | me voici en train de protéger Wake Island d’un

1 o

= ; raid aérien (une trentaine d'ennemis environ), | . Shenette BeE st o
Legendo 3 : o seul contre tous ! Bah oui, pas de chance, gweerty, ¢'est compligue @ le «m
s'est pawmeé an routel.

Entertainment | - s e mon avion était le seul a fonctionner.

ATTACK ON PEARL HARBOUR

Je vole ! Je vole ! Plus tard, il faudra bombarder des cibles

(par exemple : des tanks qui ne bougent pas),
En tout cas, c'est ce que j'ai compris de laction larguer des torpilles (qui se déplacent cing fois
en regardant lignoble introduction en B.D. plus vite que mon avion), etc. Que du fun.
dont la qualité rappelle celle des adaptations
d’émissions télé a succés, par un artiste Pas mieux cdté japonais...
inconnu chez un éditeur avide de fric (genre
Kamelott ou Caméra café). Mais passons. "~ | Personnellement, je nai rien contre
Premiére mission : repousser l'attaque la simplicité dans le gameplay, mais quand

on base son jeu sur des sensations de combat

intense, ce serait pas mal de ne pas oublier
les sensations de combat intense dans

le processus. Pour linstant, on s’ennuie vite
derriére notre mitrailleuse et on trouve autant
de plaisir a voler au-dessus du Pacifique

que de piloter une tondeuse dans un parking
souterrain. En plus, les graphismes sont
vaguement moches. Notez le seul avantage

du titre pour linstant : une certaine
difficulté. Mais ce n'est qu’une preview et nul
doute que les développeurs vont réussir |
a saboter cela aussi. Nous réservons donc \
notre jugement pour linstant.

Fumhble

| Les diéveloppours ont pensd & tout pour gue yous ne
| soyez pas trop dégoiteé do jouer le méchant Jap*:
i} i) a les yeux verts.
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| ay est, cette fois c'est sir,

| S.T.A.L.K.E.R. sort ce mois-ci.

- | Loccasion pour moi de me faire
une véritable idée sur la béte, tranquille chez
moi, tout seul... intime quoi. Donc aprés deux
jours d'installation, je peux enfin démarrer le
jeu sans problémes... et sans son (ndFumble :
le patch son de la preview est arrivé trop tard).
Bah, j'ai déja connu pire en version preview.
Et puis comme la derniére fois, a Kiev, on ne
nous laissait pas commencer le jeu depuis

le début, on ny captait pas grand-chose.
Maintenant, je comprends mieux. On incarne
un stalker amnésique qui se retrouve dans

un environnement hostile et radioactif sans
vraiment savoir quoi faire a part chercher et
bousiller un certain Strelok. Voila qui est bien

talker qui n

PP radioactif

$.T.A.L.K.E.R. SHADOW OF TCHERNOBYL

plus clair. Heureusement, un gentil marchand
pas du tout intéressé accepte de m'aider si je
bosse pour lui. Je dois aller sauver un de ses
agents qui détient des infos importantes. Je
décide donc de négocier avec les autochtones
qui lemprisonnent. Mince, pas de verroterie
dans mon inventaire. Qu'a cela ne tienne,
quelques balles dans le buffet feront l'affaire.
A huit contre un, la partie s'annonce serrée.
Je demande de l'aide a des amis stalkers mais

le message passe mal. Ils foncent dans le tas
et se font descendre les uns aprés les autres.
Je me replie pour repenser ma stratégie et
bloque sur une étrange anomalie, un tourbillon
en plein milieu de la prairie. Le jeu n‘est
clairement plus une clague graphique, mais

il reste stupéfiant de réalisme. Pendant ce
temps, un bandit sournois contourne mon abri
et me fait payer mon inattention. Game over.

Durée d

Cette premiére véritable expérience dans la
Zone annonce la couleur : un univers glaugue,
inquiétant et sans pitié. Sorte de mélange
entre FPS bien bourrin et jeu de role,
S.T.A.L.K.E.R. crée son propre concept :
comment survivre a Tchernobyl. Car si
le scénario parait réellement prenant et
intéressant, les développeurs mettent encore
plus en avant cet environnement qui semble
posséder une volonté propre. La vie suit son
cours dans ce monde dévasté et il n'est pas
rare de voir des créatures difformes attaquer
des bandits ou des militaires aux prises avec
un groupe de stalkers. Bien sdr, il reste
quelques failles a ce systéme et la population
locale semble avoir la facheuse habitude
de foncer dans les anomalies radioactives,
genre celles qui pouvent détruire un ours
en une demi-seconde. Pourquoi pas ?
Ca m’économise quelques précieuses balles et
ca me procure du loot gratuit. Carici, on passe
son temps en rade de munitions et il faut bien
souvent aller les chercher sur des cadavres au
péril de sa vie. Plutot excitant, comme le reste
du jeu dailleurs. Non, S.T.A.L.K.E.R. ne
s'annonce pas comme celui qui révolutionnera
l'industrie, mais il propose une expérience, un
monde différent et original qui mérite qu'on s’y
attarde un peu. En test trés vite, c’est promis.
June
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e premier add-on pour Titan Quest
| n'a pas tardé a voir le jour.
SESSEE_| Un an a peine aprés votre voyage
en Gréce, en Egypte et en Orient, il faut repartir
en croisade contre des hordes de monstres
en tout genre. Cette fois, la mort de Typhon,
le gros méchant de Titan Quest, permet
d’accéder a un portail ouvrant un passage
vers un quatriéme acte: Les Enfers. C'est donc
sur le territoire d'Hadés que vous découvrirez
de nouveaux environnements, créatures,

{
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Les PNJ enchanteurs

équipements et autres. Dix niveaux
supplémentaires ont été ajoutés, passant le
maximum & 75. Un coffre pour stocker ses objets
en trop est présent et il est méme possible

de transférer du matos vers un autre personnage
sans ouvrir de cession multijoueur ni bidouiller
le programme. Pour faciliter votre quotidien,
un tri automatique s‘opére pour chacun de
vos sacs. Pratique, mais naturellement moins
efficace que d'utiliser son cerveau pour bien
arranger ses affaires comme il faut. Coté
maitrise, une seule branche est ajoutée:

les réves. A premiére vue, ces nouveaux
pouvoirs semblent &tre particuliérement

| ujourd’hui, j'ai 'immense plaisir
"\ | de vous présenter un jeu avec
: “% des chevaux. Je... Eh! Revenez!
Ici, point de truc nunuche & la « Alexandra
Ledermann » ou autres « Barbie fait du galop

au pensionnat », on va parler d'un jeu
de canassons pour nous, les hommes. Partant

du constat que jusqu'ici, les titres équestres
étaient plut6t destinés aux filles et a Yavin,

les développeurs francais de Dancing Dots ont
décidé de viser une simulation un peu plus
sérieuse. Comment? D&ja, en affectant des
personnalités aux étalons. Chaque monture aura
des réactions différentes face aux obstacles.

Par exemple: une jument fonceuse aura tendance

a accélérer a l'approche d'une haie, alors qu'une

attrayants puisqu’ils octroient des dégats
de zone a vos attaques de mélée.
Ils permettent aussi d’endormir ses ennemis
pendant un temps limité et de se téléporter |
derriére une cible pour l'attaquer
sournoisement. Bref, tout ¢a offre dautres ;
possibilités de combos avec les huit maftrises
déja disponibles. Bien que cette extension
n‘apporte pas des tonnes de modifications, ;
'ambiance générale de ce nouvel acte donne ;
envie de se remettre a Titan Quest. Reste que

la durée de vie semble relativement courte.

Affaire a suivre!

p) W

pouliche peureuse marquera plutét le pas. Autant |
de paramétres qu'il vous faudra compenser grace |
a un systéeme de « pilotage » plutét novateur |
pour le genre. En effet, il ne sagira pas de
chevaucher votre destrier comme on conduit une
moto, en appuyant simplement sur les gaz. Sans
rentrer dans les détails, disons qu'il vous faudra
surtout insuffler une direction et une vitesse

a votre dada, plutét que de le contrdler au km/h |
prés. Bref, un titre qui semble pour une fois
sortir un peu des sentiers battus, méme si

la réalisation est loin d’étre impressionnante
(les animations des pur-sang ne sont pas son
point fort, un comble). De toute fagon, on vous
en dira plus dans le test, probablement le mois
prochain. En attendant, moi je vais aller
m’imprimer un t-shirt « j'ai réussi a placer huit
synonymes de “cheval” sur une demi-page »,
parce qu‘il n'y a pas de petites victoires.
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| e ne sais pas pour vous, mais moi,
quand je jouais @ Commandos
LS | (celui de Pyro), j'étais parfois frustré,
et pas uniquement parce que le jeu était difficile.
Javais une énooorme envie (© Groquik) de passer
a la premiére personne pour allumer moi-méme
les vilains nazis ou explorer ces environnements
si superbement détaillés. Une telle débauche
de fignolage graphique, ce fantasme de modéliste
maniaque, et en profiter uniquement via une vue
aérienne... un vrai gaspillage. Mais c'était parfait
pour positionner ses petits soldats et concevoir
des embuscades bien machiavéliques. Field Ops
exauce mon veeu en offrant, & tout moment, la
possibilité de se glisser dans la peau de nimporte
lequel de ses militaires pour prendre les choses
(enfin, le fusil) en main. A ce jour, le moteur 3D
ne tourne pas encore a plein régime, subissant
encore quelques crises de hoquet, mais il fait tout
son possible pour flatter la rétine avec une
physique convaincante (ga vole dans tous les sens
aprés une déflagration) et des effets de
fumée/particules plutét fins. Il reste quand méme
du boulot et ¢a serait dommage que cette partie
du jeu souffre d'une finition a la truelle
&moussée... Restons optimistes.

Pour aller taper Cubains, Afghans ou autres
terroristes assimilés, mieux vaut faire appel

3 une équipe de pros : ¢a tombe bien, la chair
3 canon se bouscule au portillon. Jusqu'a seize
membres des forces spéciales S.0.G. composent

ntgital ABality Ganes / Freeze

Not a final version do not distrit

votre squad, chacun appartenant a une

« classe » spécifigue. Le toubib soigne,
l'ingénieur tripote les boitiers électriques,

les autres cartonnent tout ce qui bouge avec
des calibres plus ou moins lourds... Sabotage,
prise de batiments, neutralisation de chefs

de guerre, les objectifs restent classiques.

En vue tactique, hormis quelques légers soucis
de pathfinding lors de l'usage des véhicules,
pas grand-chose a signaler : c’est ici que

. vous ferez carburer vos neurones en

positionnant judicieusement vos grunts

par rapport a la topographie des maps.

On s'apercoit assez vite qu'hormis les gradés
(ici appelés héros), c'est pas la joie question
précision de tir. Sont un peu miros

les troufions, surtout a trés courte distance :
le mode FPS prend alors tout son intérét,
renforcant considérablement immersion

dans la partie. Les contrdles sont précis, mais
sans fioritures - tir, sprint, scope - et il est
impossible de sauter. Digital Reality tient le
bon bout, pourvu qu'ils aient le temps de tout
peaufiner, le jeu sortant dans moins d’'un mois
lorsque vous lirez ces lignes...

CHAHLIE




| orti en 2004, Xpand Rally s'avérait

| &tre un jeu de rallye relativement

\ ! moyen, qui na pas franchement su
convaincre les amateurs du genre. Aujourd’hui
Techland sort une suite, qui ne semble pas
relever le niveau. Sur le papier vous aurez le droit
a un vaste paddock de véhicules, la possibilité

genge  d'acheter des piéces pour booster vos bolides,
S€ de nouveaux environnements et différents modes
eomeur  allant du Carriére au multijoueur. Bien que Xpand
adia se veuille le plus réaliste possible, vous pourrez

- SORTIE PREVUE

sélectionner une conduite orientée arcade

ou simulation, selon vos aptitudes.

Dans les deux cas, les dégats infligés & votre
voiture et au pilote, aprés un accident, influeront
sur le comportement du véhicule. Evidemment,
tout ¢a semble relativement attrayant mais, dans
les faits, ca lest un peu moins. Disons que cette
version Xtreme manque franchement d'ambition
et s'annonce comme un éniéme jeu de rallye, qui
ne risque pas de marquer les esprits. Sur cette
version béta, rien que le bruit du moteur donne
envie de couper le son. On a l'impression qu'une

| vant de devenir ma punition du
| mois, Circus Tycoon n'était qu’'un
éniéme jeu de gestion et je me serais
b1en passé d’en apprendre U'existence. Comme
son nom lindique, le théme traité ici

est le cirque. Si, si, et vous aurez le droit au
grand chapiteau, aux clowns pas drdles et aux
dompteurs, sans les odeurs de fauves.

Vous incarnez un jeune homme plein

d’enthousiasme qui décide de quitter son job
d’employé de banque pour travailler dans

le cirque de son oncle. Adieu cravate, costume

et horaires de bureau; bonjour chevaux et

acrobates. Une nouvelle vie pleine de réves ;
['attend, mais pour vous, cest la galére qui ;
débute. Il faut accepter d’endosser la casquette

d'un gestionnaire qui doit remettre son cirque

sur les rails du succés afin d'empocher plein

abeille tourne en permanence autour de votre
oreille, mal de crane assuré. Niveau visuel, rien
de bien impressionnant ne saute aux yeux.

Les environnements sont corrects, tout comme
les modeles de véhicule, mais rien de bien
transcendant. Pour le reste, les courses
s'enchainent sans donner une réelle envie de
poursuivre le championnat. Bref, attendons de
voir ce que la version finale nous réserve mais,
pour linstant, il faut avouer que ce nouveau
Xpand Rally n'est pas franchement concluant.

de bénéfices. Histoire d'avoir la sensation

de faire quelque chose de ses dix doigts, il faut
gérer tout un tas d'actions diverses: embaucher
des artistes, établir le planning de la journée

en gérant leur stress, s'occuper des bétes, faire
de la pub pour vos spectacles, fixer le prix de vos
billets d’entrée... Forcément, aprés une partie
de Supreme Commander, c’est carrément moins
intéressant. En revanche, si vous étes fans

des Tycoon, vous pourrez sirement passer outre
les graphismes désuets, les animations minables
et les personnages modélisés a la hache.
N'empéche, c'est trés impressionnant de voir

un acrobate exécuter le poirier avec des épaules
aussi développées que son petit doigt,

chapeau bas. Vous imaginez la qualité des
représentations... On se demande méme
comment des petits personnages virtuels
peuvent bien vouloir payer pour voir ca.

Rien que 3, ca cloche. Oh, oh, oh! Mais on va
attendre le test, hein, les petits enfants?




Le de la mission en
preview est simple: libérer Manilie
ot les Philippines.

' eux ans aprés le troisiéme titre de la
fameuse série Silent Hunter, Ubisoft

_,”_.__J s'est remis au travail et nous livre

une premiére version jouable de Uopus 4. Version

un peu light, d'ailleurs, car elle ne comprend

gu’une seule mission solo... Mais bon,

on y voit tout de méme un peu plus clair sur

les améliorations apportées. Nous revoila

sur (sous?) le pont, Uceil collé au périscope

a traquer du cargo pour U'envoyer par le fond

et 3 améliorer nos statistiques de chasseurs

silencieux et submersibles.

L’eau ga mouille

Alors quoi de neuf sous le soleil? Une nouvelle
campagne (encore heureux!) remplie de sous-
marins, une prise en main repensée, un soupgon
de jeu de rdle dans la gestion de l‘équipage

et enfin des textes en francais a Uécran!

On sent bien, sur la seule mission disponible, que
linterface a été optimisée, les icones sont plus
jolis et moins gros que dans SH 3, les portraits
des officiers ont disparu. La gestion de 'équipage
— évolution introduite dans le 3 - estici

Un petit apercu de la nouvelle interface, avec un rendu
de la mer époustoufiant.

|

C'est mignon tous ces portraits,
on se crofrait ches les Stms.

reprise: de quart en quart, les marins se relaient
aux postes de navigation ou se reposent.

Les batailles remportées permettent & tout

ce petit monde d'acquérir de U'expérience,

ce qui améliore le rendement. Il faut choisir
avec minutie les hommes affectés aux différents
postes selon leurs compétences, ¢a ne rigole pas
dans un sous-marin! Chose &tonnante:

les postes radio et l'écran de gestion des dégats
ont été simplifiés par rapport a SHIII, alors
quiil est annoncé une activité radio supérieure!
A confirmer lors de la campagne. Sinon,
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le catalogue des navires disponibles a été
augmenté. Les développeurs ont apporté un
soin particulier aux batiments japonais et ont
voulu restituer une grande variété de navires,
de superstructures ou de compagnies
maritimes. Le seul manque est, encore, celui
des sous-marins gérés par l'intelligence
artificielle, qui ne sont pas présents.

11 ans, du poil au menton

Plus de dix ans et deux incursions dans
[Atlantique aprés le premier jeu, Ubisoft

nous raméne donc dans l'océan Pacifique pour
combattre, une fois de plus, la marine impériale
japonaise. La boucle est bouclée. Pensé au début
comme une simple extension de SH 3, Silent
Hunter 4: Wolves of the Pacific s'est rapidement
imposé chez Ubisoft comme un titre a part entiére
et a nécessité un temps de développement record
sur les bases de son prédécesseur. Visuellement,
le résultat est 13, c'est beau; le rendu de la mer
et des vagues d'étrave est & tomber!

Reste a voir, lors du test, si les améliorations
proposées justifient vraiment un nouveau

jeu vendu au prix fort. Le mode multijoueur
Confrontation apportera-t-il un peu de fraicheur
au milieu des jeux coopératifs ? Réponse le mois
prochain, en attendant, je vais aller roupiller,
pardon torpiller...

ffak




CE N’EST QU’UN AU REVOIR,

MES FRERES... EH QUI, JE QUITTE
JOYSTICK POUR UNE NOUVELLE
AVENTURE, CECI EST MON DERNIER
EDITO. JE FERAI PROBABLEMENT
QUELQUES TESTS LE MOIS
PROCHAIN, MAIS PAS TROP.

ET ENSUITE, OUSTE! JE REJOINS
WODDEN SUR MONDES
PERSISTANTS POUR FAIRE LE MEME
TAF QU’ICI. SI VOUS AIMEZ ME LIRE,
VOUS SAVEZ OU ME TROUVER.
ENFIN, LAISSEZ-MOI PRENDRE UN
PEU DE VACANCES QUAND MEME.
JE VOUS LAISSE AVEC CYD, FASKET
STYX, LE NOUVEAU (PRESQUE)
BOSS DEJOY (QUI N’A PAS TROP
CHOISI SON PSEUDO ENCORE...)
TCHUSS!

Fumble

Liberté d'expression

THE BURNING CRUSADE

HELLGATE : LONDON

JEU DU MOIS
SuPREME COMMANDER

Epireur THQ »
DEveLorPPEUR GAS Powerep GAMES/ETATS-UNis

\ovshcl

DEUX POSTULANTS, DEUX JEUX AUSSI POINTUS L'UN QUE L'AUTRE DANS LEUR DOMAINE. ..
COMMENT CHOISIR ENTRE SUPREME COMMANDER ET ARMED ASSAULT ? BON ALLEZ,

VA POUR SuPCOM, PARCE QU'IL EST PLUS BRANCHOUILLE. IVIAIS FRANCHEMENT,

LES DEUX MERITENT « L'INSIGNE HONNEUR » D'ETRE JEU DU MOIS !

WWW,EEATPORT.COM | =11

TesT DRiVE UNLIMITED TesT DRIVE UNLIMITED

THE CROSSING NEeED FOR SPEED UNLIMITED (ALLEZ, EA, COURAGE)V



Voici le descriptif de notre fabuleux systeme de notation sur
10 et des icones qui s'y rapportent. C'est basique, scolaire
mais tellement efficace. Et tout en finesse, comme nous.

A

TOUT PUBLIC PUBLIC AVERTI PUBLIC ADULTE

L CTT Réseau local: Ceticone est
8 soosp accompagné d'un chiffre
=l

qui indique le nombre de joueurs
et mentionne les protocoles
disponibles. Par défaut,

le protocole est le TCP/IR

. Internet: Méme chose pour 'icone
INTERNET  Internet qui signale que le jeu est
jouable sur Internet via le protocole

TCPAR
5 P
V) SURARMEMENT )
Au secours ! Stop
Nécessite Doublage pourri
une trés grosse
configuration

Jeu
. majeur
etindispensable

yoysticl

O Moins fun qu’un CD vierge. 1 Foutage de gueule pur
et simple. 2 Expérience traumatisante. 3 Pas grand-
chose a sauver. 4 Oui mais non. Dommage. 5 Ala
rigueur, pour les fous furieux du genre. 6 Pas mal, mais
quelques problémes génants. 7 Bon jeu, bien réalisé.
8 Trés bon jeu, une valeur sire. 9 Exceptionnel.

1 O Une future référence.

du moment
WoW : THE BURNING CRUSADE
Le endu

VIRTUA FIGHTER 5, SUR PS3

ACTION/TACTIQUE

1) BATTLEFIELD 2142
Dice/ELECTRONIC ARTS

2) DARk MEssiaH oF MiGHT&MAGIC
ARKANE STuDIOS/UBISOFT

3) ARMED ASSAULT
BoHEMIA INTERACTIVE/505 GAMES

STRATEGIE/GESTION

1) CiviLizaTion IV
Firaxis/2K GAMES

2) MepievAL Il : TotaL WAR
THE CREATIVE ASSEMBLY/SEGA

3) SupreME COMMANDER
Gas Powerep Games/THQ

SPORT/SIMULATION

1) Pro EVOLUTION SOCCER 6
Konami/Konami

2)GTR2
Sim Bin/ATARI

3) Test DRIVE UNLIMITED
EDEN GAMES/ATARI

JEUX ONLINE

1) LA SacA GuiLb WARS
ARrena NET/NC SorFt

2) WoRLD oF WARCRAFT + BURNING CRUSADE
BLizzarD/VIVENDI UNIVERSAL GAMES

3) EVE ONLINE

CCP/CCP

JEU DE ROLE/AVENTURE

1) NeverwWINTER NIGHTS 2
OBsIDIAN ENTERTAINMENT/ATARI
2) IN MEMORIAM 2
Lexis NUMERIQUE/UBISOFT
3) JADE EMPIRE
BioWaRe Corp/2K GAMES

Le

Coun MCRAE RALLY : DIRT

: NOUVELLE VIE
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SUpreme
Commander

i

SUP DE CO

LISEMRRATE




ATTENTION, GROS MORCEALU.
APRES DES MOIS D’ATTENTE,

LA VERSION TEST DE SUPREME
COMMANDER DEBARQUE ENFIN
A JOYSTICK. ET ON ARRIVE MEME
A LA FAIRE TOURNER. UN PEU.
MESSIE DES STR ? REVOLUTION
TECHNOLOGIQUE ? L’HEURE DES
REPONSES A ENFIN SONNE !

articipant activement a la construction
dune tourelle de combat T2, le

. commandeur Fumble ne jette qu'un coup
d'ceil rapide 3 I'escadron de bombardiers qui décolle
non loin. Quasiment aucun de ces pilotes ne
reviendra vivant, de toute facon. Il vient de fixer
leur objectif. Maintenant, il faut lancer la grosse
offensive vers la base ennemie du sud. Le temps que
lartillerie se place en position, les tombardiers
auront peut-étre pu écraser la défense au sol.
Limmense armée de Fumble se met en branle et crr
crrerrr. ... Etvoila je tombe & dix frames par
seconde. Ohla Ia | Comment ¢a casse 'ambiance
de mon histoire, ce moteur 3D de bourgeois !
Carame... Je n'arrive plus  changer efficacement
mes ordres sur la carte stratégique (en dézoomant
3 fond). Bref, c'est lourd. Mais il faut bien avancer
dans le test | Les bécanes, au boulor, étant équipées
de CPU tournant dans les 2,8 GHz, avec 1 Go de
RAM et des ATI X800XT, ce n'est pas vraiment le
top pour les escarmouches 2 trois joueurs. Tant que
je reste sur les scénarios de la campagne, par contre,
ca va. Enfin, rien ne vaut mon PC perso, chez moi,
avec mon Core 2 Duo 6700 2 2,66 Ghz, mes 2 Go
de RAM et ma X1950XT. Non, non, c'est pas pour
me la péter. Clest juste pour étre frenc et honnéte

- Dgenee
| o . » 8 ﬁ«. 8

TOUT PUBLIC INTERNET 22 1p/IPX
Conme minivuv CPU 1,8 GHz, 512 Mo pe Ram,

CARTE VIDEO 128 Mo

E : THQ

/= GAS POWERED GAMES/ETATS-UNis
< £7 VOIX EN ANGLAIS DANS LA VERSION TESTEE

ranger.

avec vous. Sans ce genre de configuration,
n'espérez pas trop jouer & Supreme Commander.
Ou alors avec des graphismes vraiment pauvres.
Voila, 'ai cru bon mettre ca sur le tapis le plus vite
possible, comme ca, on est débarrassé.

D'ailleurs, je ne colle méme pas un icone Stop au
surarmement 2 ce test, puisque, aussi gourmant
soit-il, je considére que SupCom offre un jeu a la
mesure de la machine qu'il demande. Clest la juste
évolution des choses, un jour vous aussi, vous
succomberez. N'ayez crainte, nous venons en paix.

Vous avez chez vous un
PC vétéran de toutes les
guerres et vous voulez
participer a celle-ci 2 Bien, continuons alors. Dans
Supreme Commander, vous aurez la joie et le plaisir
d'incarner l'une des trois « races humaines » qui se
battent entre elles depuis des lustres. J'ai nommé :
les bleus, les rouges et les verts. Oui, je sais, C'est
assez original. Tenez, allez mater le test de
Maelstrom, pas loin, on retrouve les mémes. Les
bleus sont bien organisés militairement et un rien
fachos. lls représentent une sorte de « forces du
bien » contre le terrorisme, pour la liberté et la paix,

Valse a trois



A

Supreme Commander

ce qui consiste & péter la gueule aux deux autres
factions. Les rouges, eux, parlent avec un accent
russe et se montrent plutot rebelles sur les bords.
Clest pour ca qu'ils sont carrément plus crades aussi,
avec de longs cheveux gras et des cartes 3D
intégrées dans leurs colonnes vertébrales. Chassés
pour le sport par les bleus, les rouges n'aspirent qu'a
l'indépendance et a la paix, ce qui consiste & péter
la gueule aux deux autres factions. Les verts, enfin,
mettent en pratique une philosophie pacifique :

la Voie, enseignée par des babas cools aliens,
aujourd'hui rayés de la carte galactique par les bleus
ou les rouges, ou les deux, je sais plus. Les verts sont
illuminés et détiennent LA vérité. Légerement
agacés par l'éradication de leurs potes E.T., ils ont
décidé de mettre leur technologie avancée au
service de la Voie, pour répandre la paix dans les
esprits et 'amour dans les coeurs, ce qui consiste 2
péter la gueule aux deux autres factions.

B oS AEE Bien entendu, il existe au
- @ scin de chaque faction

Cybran et Aeon des personnages clés qui

ne pensent pas totalement comme les autres, ce qui
complique horriblement le scénario (non, pas
vraiment en fait). On pourrait méme arriver aune ,
paix universelle, ce qui serait franchement déplacé,

. Jen ai déja parlé en début de test. Pas de mystére ici : |
| pour le multi, sortez le porte-monnaie, si vous ne
| possédez pas déja un Dual Core. Et pas un petit. Pourle |
| solo, en serrant un peu les dents, et en virant ombres et |

| aliasing, c'est supportable. Que dire de plus ?

asure de la machine

apres tout ce temps passé a péter la gueule aux
autres. Quoi qu'il en soit, ce n'est pas votre
probléme, vous n'étes qu'un pauvre héros enfermé
dans un robot géant au design plus que douteux. ..
Comment voulez-vous paraitre crédible au volant
d'un sous-Goldorak raté, dessiné par le neveu du
chef de produit de Gas Powered Games (Kevin,
4 ans et demi). [l n'y a bien que chez les verts qu'on
ne frise pas le ridicule. Ca semble vraiment plaire
aux développeurs, en tout cas. Clest peut-étre un
effet rétro-underground voulu. .. Le design du
reste des grosses unités est aussi décadent :
d'autres Golgoth 13, une araignée Zoid, une
soucoupe des années soixante-dix, un char
Playmobil, des véhicules genre voitures
télécommandées. .. un vrai hymne 2 la fin du

_ xxesiecle. Ce qu'on ne peut pas leur reprocher,




ite, SupCom

pend du nom
selles vous all
ouver un just

c'est d'avoir l'air extrémement guerrier. Et c'est un
peu ce qu'on leur demande. Et puis, je raille, mais
au final on passe peu de temps a les admirer, ces
unités. On joue principalement en vue
stratégique, avec des petits carrés verts, bleus et
rouges. Ou alors de suffisamment haut pour ne
voir qu'une bataille de briques de Lego. Ce n'est
pas bien grave, leur look. Idem pour les cartes.
D'aucuns se plaindront qu'elles sont trop plates,
qu'elles manquent de vie, ouin, ouin, ouin.
Personnellement, ¢a ne me dérange pas, je suis [a
pour raser des bases ennemies, pas pour admirer
les « zolis oiseaux » qui volent entre les obus. Je ne
me considére pas assez sadique pour prendre
plaisir & regarder la faune s'évaporer quand une
explosion nucléaire fleurit, donc je me moque
qu'elle ne soit pas représentée. Bref, une fois

habitué au design, on trouve les graphismes

fins et agréables ; les animations soignées et
" discretes. La réalisation gardant les meilleurs

shaders pour les grosses attaques spéciales.
Classe. Bizarre, mais classe.

crédible av volant

1 sous-Goldorak

raté, dessine

Vous débarquez donc
dans un coin de planéte,
pour suivre les ordres
de vos supérieurs durant la campagne scénarisée.
Cette derniere, comme le genre le veut —et c'est
bien dommage —, ne vous donne pas acces a toutes
les technologies tout de suite. Vous débutez donc

Tower défonce

avec deux trottinettes et un « lance-cure-dents ».
Rapidement vous obtenez les visas pour les
véhicules T2, puis T3, et enfin on vous laisse jouer
avec les armes expérimentales. Pardon, j'ai dit
rapidement ? Faux. Avec environ 1 h 30 deux
heures de jeu par mission, Supreme Commander

se transforme vite en STR d'endurance. Votre petite
zone de départ s'étand au fur et 2 mesure que

I'on vous donne de nouveaux cbjectifs, et il faut
adapter sa stratégie pour en venir a bout. Dans

le cas contraire, vous avez peu de chance de mourir,
surtout si vous optez pour la « tower defence ».

Les tourelles (sol-sol, sol-air et torpille) sont
terriblement efficaces et une base bien équipée
s'avérera ultra-difficile a prendre. En revanche,
vous pouvez y moisir pendant des heures si vous

ne comprenez pas comment pulvériser les barriéres
adverses, car des tourelles, I'ennemi en a aussi. Bon,



ca demande pas non plus d'étre le grand

« Stratéguerre » : une bonne gestion des trois types
d'unités (terre, air, mer) suffira. Et, sinon, vous
entassez quelques centaines de trucs au hasard et
vous les balancez en ligne droite. Quoique,

quoique. .. ca ne marche pas super bien non plus.

. Aut i
Il a coulé mon [ PERGHOEE G B
onctionne pas, avec

porte-avions ! Supreme Commander,
Clest le rush de début de partie. Tout simplement
parce que vous avez peu d'unités, qu'en face il y a
un autre Commander et qu'il suffit d'une tourelle
pour arréter n'importe quel petit assaut pervers.
On ne rushe pas dans SupCom en multi. Oh,
vous pouvez toujours tenter de foncer dans le tas
avec votre propre robot. Oui. Je vous rappelle
qu'une explosion nucléaire se produit dés que
le champion ennemi succombe, donc
en général, on ne fait pas trop dans
le corps a corps. En revanche,
une partie multi verra
se développer des
technologies T2, voire T3,
mais il faudra des joueurs
particulierement doués et patients
pour construire des armes
expérimentales tout en menant un
ou plusieurs fronts. Les ressources
a fournir sont faramineuses !
Autant la campagne solo est prévue
pour que le joueur s'en serve, autant, en
LAN ou online. .. qui voudra en prendre la
peine 2 Dommage, remarquez, car les lasers d'un
kilometre de large, les explosions atomiques, les
unités cent fois plus grosses que la moyenne. ..
ca ade la gueule tout de méme ! Si la partie est
suffisamment équilibrée et que tous les
participants arrivent  se tenir téte pendant trois
ou quatre heures, alors peut-étre pourront-ils
déclencher de jolis spectacles.

mission. . . 5
d'endurance !

Clest un peu le souci de
Supreme Commander.
Ce n'est pas un jeu
« casual gamer ». Ce n'est pas un jeu aisé a
prendre en main. Et ce n'est certainement pas un
jeu facile & maitriser. On peut rapidement voir
que les unités de chaque camp sont quasiment
semblables. Il faut en revanche un certain temps
pour apprendre leurs subtiles différences.
Attaque 2 aire d'effet chez les verts, tir rapide
pour les bleus avec la « méme » tourelle. Tel char
rouge tire plus loin, mais résiste moins bien que
le char de méme niveau bleu. Qui est d'ailleurs
aussi plus véloce que celui des verts (et autrement
plus solide que les deux autres). Etc. Ce ne sont
que des exemples au hasard, vous lirez la doc
pour les vraies stats. Et des unités il y en a des tas,
et on les dirige par poignées vingt, cinquante,
cent. Comment se sert-on des boucliers
énergétiques 2 Comment gérer la furtivité >
Les progres faits par l'interface sont certes
trés impressionnants : attaques
coordonnées, queues de
commandes et de constructions,

zoom avant/arriére sur la carte

trés performant. .. Mais, dans

le fond, la microgestion reste
trés, trop importante

(voir notamment l'encadré

sur les ressources, et quelques
légendes de screen agacées).
On retombe donc dans le principal
probléme des jeux du genre : s'il n'existe
pas un moyen de rencontrer des joueurs
duméme niveau que soi, l'expérience
SupCom ne sera quune immense frustration. Cela
dit, si vous aimez les STR, ou que vous souhaitez
vous y mettre, ce jeu est réellement fait pour vous,
si ce n'est que pour le solo. [l annihile totalement
la concurrence.

Pas Supreme

pour rien

inFumble

¥ Epiue 8

Surtout, resterz

L une des difficultés
Supreme Commander consiste a équilibrer
les deux ressources nécessaires a la
iconstruction des ba nts et des troupes :
la matiere et I'énergie. La moindre faute
et vous voila quasiment paralyse. Votre

i de choisir entre

idlriaer tous vos apports vers une s
mmdm’tmn baléze, en boostant celle
i i u | artir de facon

,;;«-..s mu;uurs ﬁrms la plmnfu
‘ : .
{constructions. Attention : jouer au plus
1

|malin avec les .

|

Allez ! Bossez feignasses ! Ce genre
de configuration accélere la production mais
siphonne completement vos ressource:

S

BEAUCOUP MOINS REVOLUTIONNAIRE QUE CE

| A Quol JE M'ATTENDAIS, SUPREME COMMAN-

DER N'EN EST PAS MOINS UN STR POINTU ET
EFFICACE, A CONSEILLER A TOUT LE M... TOUS
LES RICHES POSSESSEURS DE DuAL CORE.
MEME SI, DE TOUTE EVIDENCE, LES NOVICES
ONT INTERET A SE MEFIER UNE FOIS ONLINE.
CA VA FAIRE MAL. L'AVANTAGE, C'EST QU'ILS
SONT SURS QU'IL Y AURA BEAUCOUP DE

JOUEURS. PAS COMME POUR TOUT UN TAS 9
D'AUTRES STR.

: TECHNIQUE

Treés prenant

Le design assumé ARTISTIQUE




mi lecteur, ma peine est grande.
Comme le braillerait cette cruche
d'Olivia, il est écorché mon petit cceur
tout mou. Tout ¢a a cause d'un clébard et

d'un lapin, je vous jure. Et pourtant, les choses
avaient plutét bien commencé. Episode 1 avait
amorcé des retrouvailles en grande pompe,
Episode 2 m'avait décoché douze fous rires

3 la minute et puis. .. ben, et puis plus rien.

La débandade. Le coup de mou. Le drame.

A tel point que cela m'inquigte trés sérieusement
pour la suite des aventures de nos deux

Sam & Max Episode 3 :

PREMI FAUX PAS

TOUT PUBLIC

Conric minmvium CPU 800 MHz, 512 Mo pe Ram,
CARTE VIDEO 32 Mo

EpiTeuR TELLTALE GAMES

DEVELOPPEUR TELLTALE GAMES/ETATS-UNiS

TEXTE ET VOIX EN ANGLAIS

Un peu de technigue

Bon, ben, c’est comme le gameplay, ¢a n'a pas changé
depuis la derniére fois, c’est toujours le méme moteur.
Donc si les deux premiers opus tournaient chez vous,
il ny aura pas de souci avec ce nouvel épisode.

The Mole, The \/Iob and The Meatball

POUR ME FAIRE PLAISIR,

LES DEVELOPPEURS DE TELLTALE
ONT ACCEPTE DE BOSSER PLUS VITE
ET DE SORTIR LES EPISODES DE

SAM & MAX DANS DES DELAIS PLUS
COURTS. MAIS MAINTENANT QUE
J’Y PENSE, JE ME DEMANDE S|
C’ETAIT VRAIMENT UNE BONNE IDEE.

Les Sopranos, version Sam & Max.
Vous comprendrez en y jouant...

détectives préférés. Mais je vous sens tout
fébriles a la lecture de ce triste constat, laissez-
moi donc vous expliquer ce qui ne va pas.

En premier lieu, The Mole, The Mob and The
Meatball est beaucoup plus court que les deux
opus précédents (pratiquement moitié moins
long). Déja, rien que ¢a, quand on connait

la durée de vie initiale d'un épisode normal,

ca fache un petit peu. Mais ce n'est pas le pire.
Episode 3 ressemble & s'y méprendre a une copie
carbone des deux précédents. Autant les
similitudes ne m'avaient pas particuliérement
choqué entre le 1 et le 2, autant |3, ca commence
3 se voir. Une fois encore, il va falloir acheter un
objet hors de prix a Bosco (qui a une fois de plus
changé d'accent), rendre visite 4 Sybil (qui a de
nouveau changé de taf pour coller au scénar),
résoudre trois « défis », tout ¢a pour finalement
parvenir au face-2 face avec le « boss » final.

On pourrait se rassurer
en se disant qu'apres
tout, ce qui compte,

ce sont les vannes. Bon, vous étes bien assis ?
Parce qu'aprés les bons moments a se pisser dessus
dans Situation Comedy, cet Episode 3 ressemble
a s'y méprendre a un spectacle de Bigard : c'est
lourd, inutilement appuyé et parfois franchement
insultant pour nos neurones. On a méme droit

a une salve de « Ta mére », c'est dire. .. Je sais,

je vois déja d'ici votre mine déconfite, les levres
tremblantes et la larme & I'ceil, couinant un
inaudible « snif » qui me fend le cceur. Et croyez-
moi, j'aimerais bien vous rendre le sourire en vous
disant que je viens de passer une page  raconter
n'importe quoi. Mais non. Il va falloir étre fort.
Cet Episode 3 est médiocre. Et tout cela ne
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Déja-vu,

vous dites ?

On était en droit d’attendre un peu mieux
gue de vulgaires « Ta mére... » Sont partis
env , les dial istes de Telitale ?

3

m'inspire rien de bon pour la suite. En attendant,
je vous laisse, je vais me pendre.

Faskil

En Deux Mots

APRES UN DEPART EN FANFARE, PREMIER FAUX
PAS POUR TELLTALE. UN EPISODE 3 EN DES-
SOUS DE TOUT QUI FAIT UN PEU L'EFFET D'UNE
DOUCHE FROIDE. RESTE A ESPERER QU'ILS SE
RESSAISIRONT D'ICI LE 4.

[l a dose mensuelle de Sam & Max.
ﬂ Beaucoup trop court.

B Beaucoup moins drole

Redondant avec I Episode 2
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des machines datant d

options ¢

obtiennent ¢

LE MESSIE
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PUBLIC AVERT! INTERNET 9 IP/IPX

Conric mintmum CPU 2 GHz, 512 Mo pe Ram,
CARTE VIDEO 128 Mo

EpITEUR 505 GAMES

DevELoPPEUR BOHEMIA INTERACTIVE
STUDIO/REPUBLIQUE TCHEQUE

TEXTE ET VOIX EN ANGLAIS DANS LA VERSION TESTEE

EST ARBIVE

VOUS AVEZ MOINS DE 24 ANS ET VOUS REGRETTEZ LA FIN DU SERVICE
MILITAIRE ? PAS DE PROBLEME ! GRACE A ARMED ASSAULT, A VOUS LES
MARCHES COMMANDOS DE 40 KM, LA JOIE DE RAMPER DANS LA BOUE OU
DE CONDUIRE VOTRE VBL A MOITIE BOURRE APRES UNE FETE AU FOYER.

IL NE MANQUE PLUS QUE ’ECONOME POUR EPLUCHER LES PATATES.

ohemia Interactive a deux types de clients.

D'un c6té, il y a les joueurs qui veulent

ressentir le grand frisson de la guerre, et,
de l'autre, les militaires qui ont besoin d'un simulateur
pour entrainer leurs hommes et éviter qu'ils
reviennent au pays dans un sac en plastique. Nous
pourrions aussi parler des jeunes psychopathes qui
désirent simplement apprendre comment massacrer
leurs camarades d'école, mais comme ils ne doivent
pas représenter plus de 30 % des amateurs de jeux
vidéo, autant éluder le sujet. Bref, Armed Assault et
le simulateur militaire développé par Bohemia sont
construits sur la méme base. Le moteur 3D se devant
de satisfaire 'armée, il a été congu dans un souci
de précision et de réalisme. Tous les effets visuels
destinés & nous en mettre plein la vue sont passés
3 la trappe, mais sous son apparente austérité, Armed
Assault cache une beauté unique. .. Que ce soit

la palette de couleur, la densité de la végétation

ou le réglage de la luminosité du soleil, tous les
éléments graphiques ont pour objectif de reproduire
laréalité. Le résultat manque totalement de poésie,
mais jamais un jeu n'a ét€ aussi crédible. Regardez
les captures d'écran : certaines ressemblent a s’y
méprendre 2 des photos. La conséquence d'un tel
photoréalisme est tout simplement de favoriser
l'immersion. En un mot comme en cent, on s'y
croirait, vraiment.

" Le concept d ArmA est
A vous de jouer FRUINEERTINEEI
soldat engagé dans

un conflit entre deux Etats ne réussissant pas 3 se
partager une petite fle de 400 km?. Létat-major vous
confie des missions visant a rétablir la paix en vous
précisant quels sont les objectifs 2 atteindre : saboter



un pont, éliminer un général ennemi, prendre
d'assaut un camp d'entrainement, tendre une
embuscade & un convoi, etc. Une fois largué sur

la carte, seul ou avec votre squad, vous étes livré
avous-méme. Vous pouvez choisir de suivre les
directives de votre hiérarchie ou assurer vous-méme
le role dofficier supérieur. Dans ce cas, linterface

de commandement vous permettra d'indiquer a vos
hommes quelle formation adopter, s'ils doivent tirer
avue ou attendre vos ordres, embarquer dans

un camion, concentrer leur feu sur une cible, et

ainsi de suite. Tout ceci se fait 2 'aide de menus
contextuels et de messages radio préenregistrés.

Au premier abord, toutes ces options sont plutét
complexes a appréhender, mais avec un peu
(beaucoup) de pratique, vous vous rendrez compte
de la puissance de l'interface. Vous en aurez d'ailleurs
forcément besoin, car vous passerez la plupart

de votre temps a positionner vos troupes et a vous
déplacer 2 travers les 400 km? de terrain grace aux

véhicules mis 2 votre disposition. Bien stir, 3 moins e
qu'on ne vous ait confié des blindés, vous devrez
souvent vous contenter de votre paire de Rangers
ou, 2 la limite, dune vieille voiture ou d'un tracteur
agricole garé & coté d'une grange.

* La nuit, tous les URAL sont gris.

Le AH-1Z de Bell est un hélicoptére d'attaque
moderne et flexible.

Le moteur 3D
a été concu
dans un souci
de précision
et de réalisme.

vous réincarner dans le corps d'un des membres

de votre squad. D'ailleurs, méme si vous ne mordez
pas la poussiere, il est souvent utile de controler

vos hommes personnellement pour aborder

une manceuvre d'encerclement ou tendre une
embuscade. Les principaux facteurs & prendre

en compte avant daffronter 'ennemi sont votre
distance d'engagement, votre puissance de feu et
votre retraite. Par exemple, si vous devez attaquer
une base ennemie, vous devrez positionner vos
fantassins & une portée de tir optimale en prenant
garde a ce que vos spécialistes antitanks puissent
anéantir tous les blindés adverses avant qu'ils n‘aient
le temps de riposter. Le comportement de IT.A. n'est
Je savais que ce n'était pas une bonne idée jamais scripté, aussi est-il courant que votre plan
d'installer la base dans une cuvette... tourne mal ou que des renforts inamicaux pointent
le bout de leur nez. Clest pourquoi vous devrez
toujours prévoir un moyen pour rapidement évacuer
la zone de combat, en vous dissimulant dans une
ville ou en rejoignant un véhicule afin de prendre la
fuite. Comme dirait le P-D.G. de Bohemia, « Armed
Assaut n'est pas un FPS, c'est une simulation ».

[ s'agit avant tout d'un jeu de réflexion ot ruse,
rigueur et expertise priment sur habileté et réflexes.

Dans la plupart des
missions, le résultat de
vos actions est déterminé
avant méme d'engager 'ennemi. Au moment ott
vous pressez la détente, il est déja trop tard : si votre
plan est mal pensé, inutile de compter sur vos
réflexes pour vous en sortir. Si vous étes 3 découvert
et que vous laissez a 'adversaire une chance de vous
tirer dessus, vous étes bien parti pour ne jamais
revenir. Lerreur ne pardonne pas : une seule balle
dans la téte ou un organe vital (je parle des machins
contenus dans votre torse) et vous serez fixé sur
l'existence d'une vie aprés la mort. Si par chance Les pilotes apprécieront le support du TrackiR.
vous vous faites exploser la rotule, vous pourrez
toujours ramper jusqu'a un médic afin qu'il vous
remette debout. Autre solution en cas de pépin :

Dépoussiérez

votre cerveau

En plus des onze
missions individuelles,
la campagne solo

Une guerre a

grande échelle

propose plus de vingt objectifs scénarisés. Difficile




A

ArmA : Armed Assault

Les blindés peuvent écraser le
décor et détruire les batiments.

Abrams 1 - Camion 0

A“ momem 0“ vous Quand on n'a pas de mines pour bloguer une route,
pressez la détente,
il est déja trop tard

il faut improviser.

Prenez votre temps lors du briefing : c’est I'une
des étapes les plus impor du jeu.

d'estimer la durée de vie d’Armed Assault ; suivant la
difficulté que vous choisissez, vous devriez en avoir
pour vingt a trente heures avant d'en voir le bout.
Clest autre chose que tous les FPS actuels qu'on peut
finir en deux soirées. Et, bien que l'action se déroule
sur une seule ile, elle n'est pas répétitive pour autant.
D'une part, la topologie de la carte est trés variée :
on'y découvre des montagnes, de vastes foréts,

des grandes plaines ou des régions parsemées de
collines, des villes, des cours d'eau et méme des
plages ensoleillées. D'autre part, chaque mission

est unique et met en scéne des situations trés
différentes. Au début, vous vous contentez de tendre
des petites embuscades tout seul. Aprés, vous étes
intégré a un groupe ot il devient indispensable de
suivre les ordres, puis de prendre le commandement.
Plus tard, vous voila  la téte d'un convoi, et ensuite
vous passez conducteur de tank ou encore pilote
d'hélicoptere de combat. Les batailles peuvent avoir
lieu 2 toute heure du jour et de la nuit, et impliquer
une poignée dhommes ou des centaines de
fantassins et de véhicules. Armed Assault est un jeu
vaste et complexe, peut-étre un peu trop, dailleurs. ..

En effet, il n'est pas rare,
pour ne pas dire courant,
qu'une mission capote a
cause dun bug lié 2 IT.A. ou & un script qui refuse de

Quatre cents

bugs ?!
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Avec suffisamment de C4,
il est possible de faire
sauter un pont.

Un peu de technigue

Armed Assault peut tourner sur a peu prés n'importe
quelle configuration moyenne, mais si vous voulez
régler la distance de vue a plus d’un kilométre et mon-
ter les détails graphiques, il vous faudra tout de méme
investir dans un PC bien musclé. S'il est possible de
jouer avec un vieux Pentium 4 et une Radeon 9800,
sachez qu'en réglant tout au max, méme un Dual Core
équipé d'une GeForce 8800 finira a genoux.

ArmA permet de jouer a toute heure du jour
et de la nuit. Ici, la brume au petit matin.

Les batailles peuvent
impliguer des centaines
de fantassins

etde vehicules.

senclencher. Par exemple, aprés avoir disposé
amoureusement mines et C4 le long d'une route,
vous sortez vos jumelles pour constater que le convoi
ennemi a décidé de rouler & c6té de la chaussée
et se montre incapable de traverser le pont précédant
votre embuscade. Parfois, c'est votre spécialiste
antichar qui pense & ce qu'il y aura & manger ce soir
alors que vos hommes sont réduits en charpie par
le calibre 12,7 d'un APC adverse. D'autres fois,
vous arrivez a la fin d'une mission, mais rien ne
se passe et vous devez tout recommencer. Vous en
voulez dautres ? Jetez un coup d'ceil sur le site officiel
d'Armed Assault et consultez la section support : a ce
jour, pas loin de quatre cents bugs ont été répertoriés.
Heureusement, la plupart auront déja été corrigés
lors de la sortie francaise du jeu (rappelons quiil est
dispo depuis plus de deux mois en Allemagne), et il
ne fait aucun doute que Bohemia continuera  sortir
des patchs comme ils I'avaient fait avec Operation
Flashpoint. Mais, tout de méme, ces centaines de
bugs ne sont pas loin de gicher la féte, et on a parfois
l'impression d'étre plus testeur que joueur.

Dr.Loser

PASSIONNE DE FPS ET MILITANT POUR LES JEUX
DESTINES AUX HARDCORE GAMERS, JE REVAIS DE
POUVOIR ATTRIBUER UN SPLENDIDE 10/10 A
ARMED AsSAULT. DES GRAPHISMES PHOTOREA-
LISTES, UNE CAMPAGNE SOLO DE PLUS DE VINGT
HEURES, UN GAMEPLAY INTELLIGENT, UN MODE
MULT! ENORME, ARMA FROLE LA PERFECTION.
MAIS IL SOUFFRE DU MEME DEFAUT QUOPERA-
TION FLASHPOINT : DE NOMBREUX BUGS QUI
SERONT SANS DOUTE CORRIGES AU FIL DES
PATCHS MAIS QUI, EN ATTENDANT, RISQUENT DE
DECOURAGER LA PLUPART DES JOUEURS.

[E] Durée de vie énorme

[ Plus réaliste, tu meurs

. Un jeu complexe et intelligent

. Trop de bugs

- | Quelgues problemes ¢'optimisation

INFERET




LORSQUE L’ACTUALITE VIDEO
LUDIQUE PARAIT MOROSE, QUAND
TOUT CE QUI ATTERRIT DANS
VOTRE PC VOUS SEMBLE TROP
MOU, TROP GENTILLET ET MEME
PARFOIS TROP MORALISATEUR,

IL EST TEMPS D’ALLER VOIR

LES DEVELOPPEURS DES PAYS

DE ’EST. EUX SAVENT VOUS
REMONTER LE MORAL !

PUBLIC ARDULTE

Conrig minivunt CPU 1,5 GHz, 512 Mo pe RAam, |
| CARTE VIDEO 128 Mo ‘
Epieur EIDOS INTERACTIVE
| DéveLorpeur METROPOLIS SOFTWARE/POLOGNE
TEXTE ET VOIX EN ANGLAIS

Tous les matins, je boufie du gentil,
¢a me revitalise.

Lennox woit les points positifs
de son licenciement : le droit au sexe !

100 vz

"EST BIEN

e monde se divise en deux catégories :
u ceux qui tuent pour le bien et ceux qui

tuent pour le mal. Voila la vision que nous
offre Infernal, le jeu pas du tout politiquement
correct, mais tellement jouissif du moment. Dans cet
univers, deux camps ménent leur combat sur Terre
sous la forme d'agences ennemies, style services
secrets avec avancées technologiques et arsenaux
complets ala clé. Les Abysses et la Lumigre. Anges
contre démons. Et au milieu se trimballe notre héros,
Ryan Lennox, le bourrin de service. Ex-agent d'élite
du Paradis, il se fait gentiment remercier au début
de I'histoire a cause de ses méthodes jugées trop
violentes. Le Boss des Enfers, Lucius Black, profite
de cette belle occase pour recruter Lennox et en faire
son bras armé. [1 lui promet de grands pouvoirs
démoniaques et surtout une revanche contre ses
anciens employeurs. Ryan hésite pendant a peu
pres deux secondes.

Voila donc un bon gros
salopard comme on n'en
voit pas assez. Mais en
dehors de ses convictions religieuses et morales,

le plus important chez Lennox, c'est quil ala
classe. Les héros charismatiques ne se bousculent
pas au portillon dans les jeux que l'on voit passer
alors il faut en profiter. Notre personnage, lui,

ne fait pas dans la dentelle. Il tire dans le tas avant
de poser les questions et passe les niveaux avec
aisance et flegme. Bien siir, il manie aussi la
punchline qui tue avec brio. Genre : « Abandonne,
tu n'as aucune chance. — Désolé, ca ne ferait pas
bien sur mon C.V. ». Tout ¢a s'accompagne d'un
look d'enfer qui lui permet de charmer les jolies
demoiselles qu'il croise : une belle gueule mal
rasée, un corps baraqué mais pas trop et des petits
tatouages a la George Clooney dans Une Nuit

en Enfer. Voila le travail !

John McClane
chez Tarantino

Heureusement,

les environnements dans
lesquels évolue Lennox
restent cohérents avec son style. Du monastére
enfoui dans les montagnes enneigées au resto chic
perché sur un gratte-ciel, chaque décor emploie le
gothic-punk a merveille. Les graphismes dInfernal
n'arrivent peut-étre pas au niveau des meilleurs
produits du moment, mais se montrent assez bons
pour rendre 'expérience agréable. Les effets de
lumiere sont absolument saisissants et apportent
une touche presque génante aux batiments
religieux. Comme si les développeurs voulaient

Le monde

des ténebres
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Et vous direz a votre patron gue j'attends toujours
mes indemnités !

nous pousser a nous réfugier du c6té du Mal.
Diailleurs, le travail fourni sur les pouvoirs
maléfiques le prouve bien.

Shotgun Bien str, Lennox posséde
toute la panoplie du

Diabolique ; i
warrior accompli.

Flingues, grenades et lance-flammes donneront

beaucoup de fil a retordre aux larbins du Paradis.

Mais certains ennemis plus coriaces que d'autres

nécessiteront des pouvoirs plus « spéciaux ».

On peut charger ses tirs d'‘énergie démoniaque pour

percer les barrieres divines ou se téléporter derriere

un obstacle pour dégager un peu le passage.

La vision infernale permet de détecter les secrets

que recele le décor (non, on ne peut pas voir

a travers les vétements des jolies filles, j'ai essay€).

Enfin, Lennox devient bien vite increvable en

dévorant les 4mes des cadavres qu'il laisse sur

son chemin. Heureusement, ces petits bonus
n'encombrent pas trop le gameplay et leur utilisation
se fait de maniére assez instinctive.

Allez, je vais chipoter un
peu, car il ne faudrait pas
que je vous fasse croire
que ce jeu est parfait. Infernal souffre tout de méme
de quelques défauts légerement frustrants.

A vouloir mélanger la subtilité de l'nfiltration avec
des ennemis en surnombre et du bourrinage massif,
le résultat parait un peu batard. On se demande bien
ce que les techniques de discrétion viennent faire
la-dedans. Surtout vu la linéarité du jeu : il n'existe
quasiment jamais de passages pour contourner les
adversaires histoire de les prendre par surprise. Mais
le point le plus décevant du jeu reste tout de méme
son absence injustifiée de mode multi. Imaginez

un peu les deathmatchs effrénés que I'on pourrait se
faire avec ces pouvoirs démoniaques et cet univers

de bad-boys !

Le multi déchu

Enfin, ne vous inquiétez
pas trop, ce petit bijou
regorge de qualités qui
vous feront bien vite oublier ces défauts. Tiens,
méme la musique cartonne ! Entre du bon gros
métal lors des combats et du classique pour
accompagner les scénes plus calmes (aussi bien

du co6té de la Lumiere que des Abysses),

la bande-son colle parfaitement a l'univers.

Et 13, si vous n'étes toujours pas convaincu, je ne
sais plus trop quoi vous dire. .. Prenez le jeu

de r6le In Nomine Satanis/Magna Veritas

en un peu moins délire et mélangez-le & du Robert
Rodriguez dans ses bons moments (donc pas Spy
Kids) et vous obtiendrez Infernal, le jeu qui
déchire. Oui, je suis un peu & fond, je sais. Mais en
restant testeur trop longtemps, on finit par devenir
un peu blasé, alors quand un titre nous surprend
comme ¢a, on a envie de le défendre jusqu'au bout.
June

In Nomine

Satanis

Lucius Black, le frére caché de David Copperfield.

La derniére mode au Paradis, le cuir moulant biew...

Un peu de technigue

Malgré ses belles explosions et ses jolis graphismes,
Infernal ne semble pas trop gourmand. Prévoyez tout
de méme 1Go de RAM si vous voulez un massacre plus
fluide. De toute maniere, votre PC a déja dii passer par |
| la case upgrade pour accueillir SupCom comme il se
| doit, donc vous n‘aurez pas de souci... |

|
{
H
I
{

Ah, vous faites moins les malins maintenant que
c’est moi qui suis derriéve Ia mitrailieuse |

Si vOouUs ETES EN MANQUE DE DEFOULOIR
STYLE, JE VOUS RECOMMANDE CHAUDEMENT |
INFERNAL. UNE AMBIANCE A LA PAINKILLER, |
UN PEU DE FUN A LA SERIOUS SAM ET SUR-
TOUT UN HEROS QUI PETE LA CLASSE, COM-
MENT PASSER A COTE ? Mo, EN TOUT CAS, JE
SUIS DEJA FAN. ..

[#] Héros excellent

[ Univers noir et jouissif
[ Bonne realisation

' Pas de multi

| - | Trop linéaire




Battlestation: Midway

STRATEGICD

ARCADE

\i';“.\,f 13 “|

-HYSTERIODUE

MARRE DE LA GRISAILLE DE BERLIN, DE LA GADOUE EN
NORMANDIE ? VENEZ SOUS LE SOLEIL DU PACIFIQUE, L’ARMEE
A BESOIN DE VOUS DANS BATTLESTATION : MIDWAY POUR DONNER

Un court hriefing introduit les missions, a vous de
vous débrouiller pour remplir les objectifs.

UNE BELLE CORRECTION A CES ZEROS DE JAPONAIS.
LUNETTES DE SOLEIL ET LUCKY STRIKE CONSEILLES!

es Japonais font le bonheur des éditeurs.
u Des que ces derniers sont & court d'idées

et veulent surtout renflouer les caisses, ils
nous ressortent le coup du Japonais qui attaque Pearl
Harbor, paisible port militaire baigné par les eaux
calmes du Pacifique de 1941. Vous l'avez compris
Battlestation : Midway propose une nouvelle
mouture de la classique guerre du Pacifique entre
Américains et Japonais, version arcade avec un
soupgon de jugeote.
Avec B:M nous avons encore entre les mains un de
ces jeux hybrides qui mélange 2 la fois action et
tactique ; attention c'est quand méme une stratégie
light sans sucres ni calories, on n'est pas chez
Sid Meier non plus! Ce mélange de genre n'est pas
désagréable et fonctionne bien méme si c'est un peu
déroutant au début. Une fois le jeu installé, la
premiere chose 2 faire est de se coltiner le tutorial.
[ est hors de question de passer outre sinon clest la
cour martiale! Ce tuto dure 2 lui seul une bonne
heure. Clest un peu long, un peu chiant, mais c'est
pour votre bien. ['académie navale, c'est pas les
vacances: vous allez apprendre les commandes
du jeu ainsi que le maniement des unités etil y en a!

Ne réglez pas votre moniteur, ¢'est bien
la version PC que vous regardesz.

.‘» 8 g‘&-tot 8 t
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TOUT PUBLIC INTERNET =i 1p/IPX

Conric minmiuv CPU 2 GHz, 512 Mo pe Ram,
CARTE VIDEO 64 Mo

EpiTEUR EiDOS INTERACTIVE

DEvELOPPEUR MITHIS GAMES/EIDOS HONGRIE
TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

Navire, sous-marin, avion, porte-avion, ...
Manceuvrer sur la carte stratégique, tirer, plonger,
torpiller, apponter, un café et l'addition. ..

Le principe de la
campagne (uniquement
jouable du coté ULS., faut
pas déconner non plus) est assez simple : vous étes
dans la peau d'un jeune officier fraichement muté a
Pearl Harbor et, pas de bol, 2 peine arrivé sur place
les Japonais attaquent. .. A bord de votre PT Boat,
vous ripostez comme vous pouvez et en route

vers la guerre | Mise en scéne comme un film,

les missions de la campagne sont entrecoupées de
films réalisés avec le moteur de jeu. Ces séquences
sont sympa et présentent le contexte historique

et la mission suivante.

Le moteur du jeu s'avére trés propre et c'est plutdt
rigolo de voir les marins se déplacer sur les
navires. Le rendu du ciel est aussi étonnamment
réaliste.Une fois passée la premiére mission de la
campagne qui est purement une prise en main,
vous attaquez les choses sérieuses. Son statut
d'hybride arcade/stratégie permet a B:M de se

Il y en aura pour

tout le monde!



édaille en ré

J'ai gagné ma premiére
cent tirs anti-aériens, la classe!

Un peu de technigue

La config minimum annoncée permet de faire tourner
le jeu sans plus en format timbre-poste avec des tex-
tures en deux couleurs. Pour obtenir de jolis effets et
croire que vous jouez sur Xbox 360, prévoyez un peu
plus costaud, notamment en carte graphique (NVIDIA
série 7xx par exemple) et 1 Go de Ram.

jouer uniquement sur la carte stratégique. Pour
cela, vous donnez les ordres aux unités et vous
assignez les mouvements 2 la souris comme

dans un « vrai » jeu de stratégie. Mais rester sur
cette carte, C'est se priver de ce qui fait toute

la substance et le plaisir du jeu: la partie arcade o,
a bord de votre chasseur ou de votre destroyer,
vous pulvérisez du Japonais au kilométre sans vous
soucier des munitions ou du kéroséne, le tout dans
un grand rire hystérique. D'une touche, on passe
d'une unité a l'autre, sautant du coq a I'ane avec
I'LA. qui reprend votre ancien véhicule en tentant
de corriger les erreurs que vous venez de faire.
Cette partie clairement action est trés fun et on
sent que B:M a été pensé pour sortir chez nos amis
de chez Xbox en face: l'interface et les menus nous
sautent  la figure, les boutons sont énormes.

Arcade a tous - KN
les étages
pas sans rappeler

Oblivion dont l'interface console a été tant décriée.
Ici c'est un peu moins génant, le type de jeu ne
nécessitant pas dinterface dédiée spéciale comme
un jeu de réle. Trois fenétres, deux boutons et

en voiture Simone! B:M n'est toutefois pas un jeu
de décérébré: il faut quand méme bien se rappeler
de tous les contrdles en jeu (merci le tutorial), car
chaque unité a son propre mode de fonctionnement
et vous ne pouvez pas détruire n'importe quoi
n'importe comment. [l faut réfléchir a la tactique

a adopter, planifier les ordres sur la carte et ensuite
sauter de poste en poste pour s'amuser dans le
cockpit ou le donjon du destroyer (si, si ca sappelle
comme ca...). Une fois que vous avez terminé une
mission, vous avez droit a votre tableau de médailles
en chocolat et chose amusante vous pouvez
comparer online votre score avec celui des autres
joueurs sur le site dédié par Eidos. Outre

la campagne, il existe des missions solos ot, I3,
vous pouvez enfin jouer les Japonais en plus

des Américains. Ces missions sont classées par type

=BAITLESTATIONS

ANITNIAT 7

TOP PLAYER STATISTICS

Stationed in Pear]

Le top 100 online des joueurs
qui font pipi le plus loin, pour
y rentrer va falloir en abatire

du Japonais !

No Player Found

JOYSTICK 19@

dunités manipulées: navales, aériennes, etc.,

et permettent de lancer un jeu rapide sans

se fader pour autant une mission de la campagne

qui peut durer trente minutes. Un mauvais point :
impossible de sauvegarder en cours de mission;

les intermissions servant pendant la campagne de
point de sauvegarde. Faut faire avec. Le multijoueur
sannonce savoureux avec huit joueurs simultanés
manceuvrants tous leurs propres unités, va pas falloir
lambiner et surtout coordonner ses actions! Comme
dans un jeu de stratégie tiens. ..

fiak

onnerre ae brest!

Battlestation : Midway utilise Gamespy,
le logiciel de la world company qui
rassemble les hommes et les femme
du monde entier. Si vous cherchez de
joueurs, des vrais, des marins burinés a
rhum de contrebande, tatoués de partou
et boucanes a la fumée de Havane allez
faire un tour sur le portail francophone|
des jeux maritimes : Mille-sabords
( ).
Vous y trouverez des conseils,
des aides et certainement deux ou troi
Japonais a dessouder.

En Deux Mots

BATTLESTATION : MIDWAY C'EST DU BON-
HEUR! EN ALLIANT INTELLIGEMMENT ARCA-
DE ET STRATEGIE LIGHT LE JEU ARRIVE
A SCOTCHER SON PETIT MONDE DE LONGUES
HEURES DEVANT L'ECRAN. UN MOTEUR 3D
TRES MIGNON, PAS DE BUGS, UN AMUSEMENT
GARANT!. .. QUE DEMANDE LE PEUPLE ?

& Ceestfun!

[ Moteur 3D ultra-propre :
B Interface console

B Localisation des dégats inutile 7
B Historiguement édulcoré {pas de kamikazes)

[N R




SI JE CALCULE QU’IL ME RESTE

A VIVRE A PEU PRES 44 ANS
(SELON L’ESPERANCE DE VIE

EN COURS, SOYONS FOUS), CELA
IMPLIQUE QUE JE DOIVE ME TAPER
ONZE JEUX OLYMPIQUES D’HIVER,
ET DONC ONZE JEUX BASES

SUR CET EVENEMENT. DEPRIMANT.

TL Winter Games 2007 est ce qu'on
appelle un produit carré. Des épreuves,
sl des championnats, un mode Carriere,
des « single events », dix disciplines différentes
avec quelques variantes : le bobsleigh a deux ou
3 quatre, par exemple. Ou encore les trois modes
de Curling. Waouh. Le tout desservi par

une réalisation correcte sans plus.

Les graphismes ne sont pas incroyablement jolis,
sans étre horriblement laids. Méme les
commentateurs sont assez bons,
malheureusement ils ne parlent qu'en anglais.
Boh tant pis... De méme, les différents gameplays
ne soulévent aucunement mon enthousiasme,
mais ne me poussent pas 2 faire de la luge sans
luge depuis le troisiéme étage des bureaux

de Future. En gros, on s'amuse cinq minutes

et ensuite on s'endort.

Surtout que le gros

de WGO07 consiste

a appuyer sur des
boutons facon track&field. Avec des variantes,
bien stir, mais franchement, ca ne vole jamais
trés haut, méme en ce qui concerne le saut a skis.
Les controles les plus complexes se feront au
biathlon : gestion d'énergie, tir a la souris.
C'est aussi I'épreuve la plus soporifique de toutes,
donc tout est parfait dans le meilleur des mondes.

- On s'excite un peu plus sur les diverses

Meédaille de bronze
du gameplay

5468 m
° 81.1 km/h

5

NCE - 50.67 m

79.9 km/h

=eNT SIKI JUMPING NORMA!

TOUT PUBLIC

Cowsie miniviunt CPU 1 GHz, 256 Mo pe Ram,
CARTE VIDEO 64 Mo

Eoreun RTL ENTERPRISES GMBH

DEVELOPPEUR 49GAMES/ALLEMAGNE

TEXTE EN FRANGAIS ET VOIX EN ANGLAIS

descentes : slalom, super-G, etc. Mais cette fois,
les contrdles au clavier laissent & désirer dans la
catégorie souplesse. A moins que vous ne jouiez
au pad (analogique), ce qui arrange pas mal les
choses. Enfin, si vous étes du genre 2 inviter des
amis 2 la maison pour de folles soirées gamers
only, vous pourrez toujours jouer a quatre en

« cold seat » (c'est I'hiver, ah ah 1), voire vous
mesurer  deux en écran splitté. Trop de la balle.

J'ai vraiment eu du mal
3 cacher mon plaisir

3 jouer a RTL Winter
Games 07, qui représente tout ce que j'aime dans
un jeu vidéo. Malheureusement, je ne peux pas
non plus l'encenser et lui coller 10, vu qu'on a
vite fait le tour du titre. J'ai particulierement
apprécié l'épreuve luge du tutorial, impossible

3 réaliser (ils ont dit confondre avec ['épreuve
experte), et qui empéche de passer en mode
Facile de la « campagne ». On attend le patch
avec impatience. Belle bourde, pour un jeu
autrement correctement réalisé.

Medaille d'or

du Bug

Fumble

Le double saut a skis en splitscreen tout seul,
c'est pas éwi Remarguez, 13, ca devie
wraiment amusant.

Avec moi,
c'est de P'on,
ou c'est vien !

PLAYER 1, GOLD =—

; CHE .,r‘;:Q‘NV 0513'24 - ""...
Aver1 Q:58.47 ¥

Limipr ion de wi en
mauvaise. Tout

B TP

n'est pas
de wiol

Vﬁu i

s'ennuyer.

B - 1]
Un peu de technigue {
1

Doublez la config mini par deux et vous ferez tourner |
WGO07 sans souci. Et puis c’est tout !

n Deux M

WinTER GAMES 07 AURAIT PU SERVIR DE JEU
APERITIF AUX DEVOREURS D’EXPLOITS
SPORTIFS A LA TELE, MAIS ILN'Y A AUCUN J.0.
D’HIVER PREVU AVANT UN BAIL, DONC C'EST |
UN PEU ETRANGE. DU COUP, CA FAIT PLUTOT |
OFFICE DE TRISTE PALLIATIF.

{

¥| Complet
B U yros bug de tuto
B Vite lassant

l TIME ..
SEAA S




TOUT BUSLIC ‘

| Conric minivun CPU 500 MHz, 256 Mo

| DE RAM, CARTE VIDEO 16 Mo |
' Eoiteur TOPWARE INTERACTIVE i
| DeveLorpeur ASK HOMEWORK/HONGRIE
( TEXTE EN FRANGAIS ET VOIX EN ANGLAIS

TIENS, CA FAISAIT UN MOMENT
QU’ON N’AVAIT PAS VU DE JEUX
DE FLIPPER SUR PC. NOS AMIS
HONGROIS D’ASK ONT DECIDE QUE
C’ETAIT LE MOMENT DE S’Y
REMETTRE. A TORT OU A RAISON ?

e probléme avec les jeux de flipper,
u c'est qu'il n'y a pas vraiment matiére

a en tartiner des pages entiéres. Parce
que, voyez-vous, d'habitude, j'aime bien prendre
le temps pour planter le décor, plonger le lecteur
dans I'ambiance du jeu, en profiter pour glisser
quelques vannes idiotes, balancer des trucs sur
les meeurs de Yavin ou dire gratuitement du mal
de Luc Besson. Mais I3, on parle quand méme

Dream Pinball 3D

Comme tout flipper qui se respecte, DP 3D offre, bien
entendu, des phases de « multiball » frénétigues.

BOUBOULES

d'une planche inclinée avec des trous, des boules,
des bumpers et des flips pour empécher lesdites
boules de quitter 'aire de jeu. Mince, sans

m'en rendre compte, je viens déja de pondre

un paragraphe entier. Parfois, mon talent dépasse
mon entendement.

Je suis Bon, maintenant que le
- décor est posé, passons
surpuissant aux choses sérieuses.

Si vous avez tenu le coup jusqu'ici, c'est que
vous vous intéressez un tant soit peu aux jeux de
flippers (ou alors, vous vous demandez si je vais
oser la vanne avec le célebre dauphin et vous
risquez d'étre dégu). Bref, voici les statistiques :
six tables différentes, dont une déclinée sur

le theme de Two Worlds (le RPG dont on parle
dans les news, suivez un peu), du multiball

a trois billes, du HDR par camions, six caméras
qui virevoltent au-dessus des tables pour suivre
la bouboule et une fixe pour ceux qui ont le mal
de mer, jusqu'a quatre joueurs sur une méme
machine... en somme, que du classique.

Alors, ca bouge plutét pas trop mal (méme si
clairement la caméra fixe est le meilleur parti
pour jouer sans péter un cable) et on trouve
carrément des billes de différentes matieres
(acier, bois, etc.) avec des propriétés physiques
diverses. Tout cela est trés rigolo mais, soyons
francs, pas de quoi non plus hurler au génie, ni
méme supplanter I'indétronable Psycho Pinball

Certaines tables
disposent

de plusieurs
niveaux de jeu.

qui m'a coité deux années d'études. Lavantage,
c'est que ce Dream Pinball 3D n'est pas vendu
trés cher (25 euros) et comme les titres du genre
ne sont pas légion sur nos machines, les férus
auraient tort de se priver. Les autres pourront
continuer a vivre sans.

Faskil

3-\'\

i

La vue d’en haut est moins sexy, mais aussi
3 /
' H i,
plus j

net

Un peu de technigue

Comme vous vous en doutez, nul besoin de shaders 3.0
pour faire tourner le jeu, un bon vieux P3 avec une
GeForce 3 devrait suffire. Ouh I3, je viens de me prendre
un coup de vieux rien qu’en écrivant ¢a.

En Deux Meots

UN JEU DE FLIPPER EN 3D, SIX TABLES DIFFE-
RENTES, FRANCHEMENT RIEN DE PLUS A EN
DIRE. SI VOUS AIMEZ GA, FONCEZ, C'EST PAS
CHER ET PAS TROP MAL FICHU.

B sixtables
[H Bonne physique
Bl Rien de vraiment ranscendant non plus

?-._'\
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i




Typigue des jeux BioWare : ouvrir tous les coffres que vous isez pour quely
piécettes. Mais attention, il y a des piéges !

h 1213 1 Je suis 2 la bourre, moi ! Alors
que je devrais étre devant Supreme
Commander, me voila en train de
pousser mon personnage de Jade Empire un
niveau plus loin. Et un niveau plus loin. Allez
encore un peu... Ah, bah, tiens, j'ai fini le jeu |
Je me suis fabriqué de fausses excuses — genre :
« Il faut des screenshots avancés pour que
les lecteurs voient que je suis allé loin dans le
scénar » —, mais le fait est que je me suis retrouvé
complétement happé par ce conte oriental narré
avec brio par les vétérans de BioWare. Purée, ce
que l'histoire est bien ! Par rapport aux répliques
que l'on trouvait chez Troika ou que I'on
découvre chez Obsidian, les dialogues ne
sont pas ce qui se fait de mieux. Mais question
construction dramatique. .. rien a redire. On en
viendrait presque a pardonner tous ses défauts.

Jade Empire est un jeu
de role oriental axé sur
les choix entre le bien
et le mal, un peu comme dans un titre Star Wars.
On retrouve donc tous les dilemmes et autres
prises de tétes morales habituelles. Au final, vous
choisissez entre gentil ou méchant, et laissez
I'histoire vous porter jusqu'au dénouement final.
Vos décisions auront aussi un impact sur vos
relations avec vos compagnons. Ceux-ci sont

Jade Empire

METISSAGE REUSSI

Paume ouverte

vs poing ferme

AVANT MASS EFFECT, SUR 360, IL Y AVAIT JADE EMPIRE, assez nombreux, et, comme dans un jeu du type
Knights of the Old Republic, vous vous en
SUR XBOX. DEUX ANS POUR QU’IL ARRIVE SUR NOS PC, trimballerez toujours un derriere vous. A tout

moment, sauf en combat, vous pouvez décider

MAIS ON COMPREND MIEUX ENGOUEMENT POUR LES de changer de coéquipier. A vrai dire, qui est

(ou n'est pas) avec vous, lors de vos aventures,

RPG/ACTION DE BIOWARE. SI LEUR PROCHAIN TITRE EST importe peu. Quoi que vous fassiez, ces
AUSSI BON QUE LEUR PREMIER ESSAI... personnages secondaires apparaitront selon

le bon vouloir des scénaristes, que vous les ayez
laissés dix kilometres derriére au campement,
ou non. Ca donne des scénes un peu bizarres
parfois, mais, en général, tout se tient bien.

Du coup, entre la fillette qui se transforme en
démon, Hou, le petit chétif « drunken master »,

| PUBLIC AVERTI ' la douce Dawn Star ou le puant Black
Whirlwind, le choix se fait plus selon vos
| Conrig minimunm CPU 1,8 GHz, 512 Mo pe Rawm, affinités que par stratégie. Seule fausse note
CARTE VIDEO 64 Mo dans cette auberge espagnole : une histoire

d'amour avec le beau voleur (enfin... si vous
jouez une fille), mal développée et absolument
pas crédible.

| Epiteur 2K GAMES
| DEveLorrEuR BIOWARE CORP/CANADA
| TEXTE ET VOIX EN ANGLAIS SUR LA VERSION TESTEE

Méme si l'histoire et les

. La technique ’ )
Un peu de technigue du Gros Bill dialogues représentent
Les améliorations que BioWare a apportées a cette ver- : une grosse partie de
sion PC ne I'ont certainement pas transformée subite- Jade Empire (ga cause pendant des plombes),
ment en jeu next gen. Néanmoins, prévoyez plus il reste une place importante pour les combats.

de Ram et un CPU un poil plus puissant que ce que

la config mini raconte. Ceux-ci se déroulent en employant des styles

bien différents : corps a corps @ mains nues,




Le jeu nous donne parfois le contrdle de 'un
ou 'autre des compagnons. Black Whirlwind est
certainement le plus gove.

utilisation d'armes, attaques magiques
élémentaires, transformations en démon:s. ..
Vous en découvrirez beaucoup et vous ne
pourrez pas tous les maitriser. A chaque niveau
gagné, vous pouvez augmenter en vitesse,
puissance, etc. A vous de trancher entre quatre
ou cing styles préférés. Lors d'un affrontement,
vous passerez de 'un a I'autre rapidement,
drainant votre Chi (barre bleue)  coups de
sorts, utilisant votre Focus (barre jaune) pour
frapper en temps ralenti. La barre de Vie (en
rouge), elle, se remonte facilement en sacrifiant

du Chi, mais étes-vous certain de ne pas en avoir
besoin pour autre chose ? Et le bullet-time, c'est
top, mais si vous étes un adepte des armes, vous
consommerez votre Focus pour manier celles-ci.
Rassurez-vous, ce n'est pas si compliqué

a équilibrer, et la plupart des combats sont trés
aisés. Les exceptions sont peu nombreuses.

Pire, l'une des transformations s'avere
terriblement déséquilibrée : dés que vous savez
comment prendre l'apparence d'un golem de
Jade, plus rien ne vous résiste. Les affrontements
dans Jade Empire, a base de clics gauches, clics

Ecclc !
J'ai choisi

ce personnage
féminin pour
mater son joli
petit derriére,
PAs POUT...
subir ¢ca.

\

TECHNIQUE

/

Ce sera peut-étre corrigé pour
la version vendue en magasin,
mais la nétre ne s’installait pas
a partir de I'interface du CD.
Il a fallu lancer le set-up en
explorant les fichiers. Rien de
grave, mais si ¢a vous arrive...

Avec une bonne barre
de Chi pour maintenir
la transformation, le
golem de Jade dé 1
n'importe guel
adversaire en
guelgues coups.

droits et de pas mal d'esquives, sont donc plutdt
sympa et rythmés, mais largement trop faciles.
Triste, mais vrai.

Au pire, votre plus gros
AL GG probleme en combat
sera le positionnement
de la caméra, qui fait parfois n'importe quoi.
Clest d'ailleurs I'un des rares soucis de la
réalisation. Le reste est exemplaire. Des jeux
Xbox, vieux de deux ans, de cette qualité, j'en
veux bien plus sur PC ! Bon, n'exagérons rien,
c'est vraiment a la tralne graphiquement,

en particulier quand on compte le nombre de
polygones. Mais les textures ne sont pas si mal,
et, surtout, le design général est simplement
parfait, transformant une suite de petites cartes
isolées en un véritable empire, vivant et crédible.
Vivement le retour de BioWare sur PC 1

Fumble

En Deux Meots

IVIALGRE SON GRAND AGE, JADE EMPIRE NOUS
ENCHANTE GRACE A SON THEME ORIGINAL ET A
SON HISTOIRE, RICHE EN EMOTIONS. EN Y
JOUANT TRANQUILLEMENT, REGRETTANT SEU-
LEMENT SA LINEARITE ET SA FACILITE, ON SE DIT
QUE CE TITRE AURAIT FAIT UN SUPERBE FILM.

[® Excellent background
[ Trés belle histoire
B Tropfacile

B tincaire







joysticlk: ) SURARMEMENT

DES ANNEES QUE CA DURE : DE NOMBREUX EDITEURS PASSENT LEUR
TEMPS A NOUS ANNONCER LE « GRAN TURISMO » DU PC ET, A CHAQUE
FOIS, ON SE RETROUVE DEVANT UNE GROSSE BOUSE. APPAREMMENT,
CERTAINS SE SONT DIT QUE CA NE POUVAIT PLUS DURER.

nfin | Me voila en salle d'embarquement, ENVIRON 1 000 JOUEURS

prét a m'envoler pour lle paradisiaque 4 PAR SERVEURS
d'Oahu afin d'aller gagner ma crofite en TOUT PUBLIC INTERNET 8 PAR COURSE
jouant les kakous motorisés. [hotesse vérifie mes
papiers, m'indique ma place dans l'avion et clest ~OnFe L CPU 2 GHz, 512 Mo pe Ram,
parti ! Vrrrr, zouiiii, tfffff, prtprptpr, oui je sais, CARTE VIDEO 128 Mo
je le fais super bien. Quelques heures plus tard, paf, “0iTEUR ATARI

je foule le tarmac briilant de I'aéroport dHonolulu &
la recherche d'une voiture 2 louer. Parce que bon,
je ne vais pas rejoindre la bicoque que je viens
d'acquérir & pied, hein ? Qu'est-ce qu'on
me propose, une Mercedes SLK 55
AMG 2 Clest un peu léger, mais
ca fera l'affaire, je ne me

trainerai cette casserole que

pendant une dizaine de
minutes, le temps d'acheter
quelque chose de plus nerveux.
Je prends la route, pas besoin de
carte, je suis équipé d'un récepteur GPS
qui m'indique la direction d'une voix féminine trés
sensuelle. Je tourne & gauche,  droite, a droite, 3
gauche, a gauche, 2 droite, on dirait un cheatcode
de jeu console, tout droit, gauche, droite, me voici
arrivé devant mon nouveau chez-moi, les choses
sérieuses peuvent commencer.

Compromis Mais voila, mon temps
. de location est dépassé,
et concessions il me faut maintenant

rendre mon tacot a son propriétaire. Ouf, je
commengais a en avoir assez. Allons voir le dealer
de tole le plus proche, j'ai une soudaine envie
d'Audi. Hein > Quoi 2 Je n'ai pratiquement pas
dargent ? Mince, je vais devoir me contenter dune
misérable A3... Bon, tant pis, au moins ca me
rappellera les meilleurs moments d'excursion dans
la voiture de mon grand-pere. Et tréve de
jérémiades, il est temps d'analyser l'aire de jeu et de
chercher les courses qui rapportent. Pour le premier
point, c'est tout simplement énorme, 1 500 km?

a visiter, des centaines de kilomeétres de routes a

‘zLorreuR EDEN GAMES/FRANCE
01 EN FRANGAIS

JOYSTICK @ - 191



Test Drive Unlimited

parcourir : je ne vais carrément pas chémer. Quant
aux courses, je dispose d'une jolie carte m'indiquant
ol se situent la plupart des épreuves dans mon
secteur. Car pour dévoiler les suivantes, les plus
éloignées, il me faudra découvrir Ile au grand
complet afin de les « marquer ». Il est donc vital
d'avaler pas mal de bitume avant de pouvoir accéder
3 tout. Mais pas de panique, on trouve rapidement
des autostoppeuses a convoyer (en temps limité) et
permettant d'explorer une bonne partie de la carte.

Pour évoquer
lintégralité du contenu
de Test Drive
Unlimited, il me faudrait plus de six, voire huit
pages. Le jeu est riche, trés riche, probablement
méme trop pour ceux qui aiment les titres trés
arcade que l'on peut lancer pour dix minutes par-ci
par-1a. Aussi, je n'aborderai quen surface le mode
multijoueur car on aura largement l'occasion d'y
revenir dans un prochain numéro. Mais n'ayez pas
peur, TDU reste malgré tout dans la grande
tradition des jeux de course ; il a juste quelques
atouts supplémentaires. Pour commencer,

la production des Lyonnais dEden Games est

trés vaste, des dizaines de courses et d‘épreuves
diverses vous attendent. Elles vont de la simple
joute a plusieurs en passant par des temps

3 battre ou des convoyages. Ceux-ci sont

de plusieurs types. [l y a les autostoppeurs,

les voitures qu'on vous demande d'emmener

d'un point A 3 un point B et les colis douteux

3 trimballer en temps limité sans se faire choper par
la maréchaussée. Premier constat, les voitures sont
agréables a piloter, adoptent chacune un modgle
physique cohérent (selon leur puissance) et sont

a pleurer de bonheur tant leur modélisation est
soignée. Et on aura le choix, des Audi, Nissan, VIV,
BMW  Ferrari, Lamborghini ou méme la redoutable
Saleen S7, une petite centaine de véhicules sont mis
3 notre disposition. Ajoutez a cela les motos
(principalement des Kawazaki) méme si leur
présence savere en réalité un peu anecdotique.

L'ile aux tresors

Ferrari F430 Spider

17355% 100

s
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Sil'esthétique
extérieure de chaque
modele est fidelement
respectée, que dire alors des habitacles. .. Chaque
voiture dispose dun intérieur reproduit

la perfection et dans lequel on peut méme tourner
la téte afin d'admirer le travail d'orfévre sous tous
les angles. Malheureusement, le reste du jeu n'est
pas 2 la hauteur et si certaines portions de [le sont
plutdt jolies, verdoyantes et agréables a regarder,
d'autres arborent des textures pauvres, parfois
baveuses et pas vraiment au niveau de ce qu'on est
en droit dattendre d'un titre tout de méme tres
gourmand (voir pavé technique). D'autant qu'on
n'évitera pas 'agacant « clipping », ce phénomene
ot les décors apparaissent parfois tardivement
devant nous. Dommage, je croyais qu'on en avait
fini avec ga depuis plusieurs années. Concernant
la conduite, plusieurs vues sont disponibles,

de la vue poursuite  la vue ras du pare-chocs

en passant par 'habitacle. Toutes se révelent trés
jouables, seule limpression de vitesse changera
du tout au tout selon celle que 'on choisira, ce qui
est plutot normal. Evidemment, en vue intérieure
et muni d'un bon volant, on simmerge bien plus
facilement dans le jeu et on se prend trés trés vite
pour l'aigle de la route.

Top modeles

Si vous voulez voir

la fin du jeu un jour

ou l'autre, il vous faudra
passer par le « championnat », ce qui implique

Clair et net



l'accomplissement de toutes les épreuves
disséminées sur la carte principale. Si I'on est déja
passé dans la zone ol se situe la course, on peut
alors se téléporter directement & proximité. Dans

le cas contraire, il faudra rouler (rarement) quelques
bons kilometres afin de s'y rendre. Sur Ile,

en temps normal, c'est-a-dire en mode Navigation
et si I'on est connecté a Internet, on peut affronter
des centaines d'autres joueurs. Quand on les croise,
un petit appel de phares et si notre vis-a-vis répond,
Clest parti pour une petite course rapide ! Quant

a la gestion des courses solo dissociées du multi,
vous ne rencontrerez évidemment pas de joueurs
réels sur un parcours du championnat puisque
toutes les épreuves fonctionnent via un systeme
d'instances, bien connu des amateurs de
MMORPG. En gros, lorsque l'on entre dans une
course, celle-ci se déroule dans une copie conforme
de la carte, mais dans laquelle on n'affrontera alors
que des [.A. (pour le solo) ou d'autres joueurs
acceptés dans la partie, dans le cas d'une course
multijoueur. Quand la course est terminée, on .
revient sur l'ile avec tout le monde. Cela dit, on peut
trés bien jouer a TDU sans étre connecté a Internet,
Clest juste (forcément) beaucoup moins vivant.

Pour étre honnéte,
javais trés peur de ce
Test Drive Unlimited.
Trop riche, trop ambitieu, il semblait destiné
3 finir dans la poubelle des bonnes idées lancées en
développement sans le moindre réalisme.

“Et pourtant, le pari est gagné car méme si I'on peut
reprocher des dizaines de petites choses (pas de
piétons sur [1le, un jeu parfois trop facile, absence
de conditions météorologiques, la police
mollassonne) il n'en reste pas moins que l'objectif
de proposer un monde cohérent est parfaitement
rempli. Et c'est grisant, tellement qu'on en vient
arouler sans but, pour le plaisir de croiser
un autre joueur et de tailler un bout de route en
sa compagnie, sans échanger un mot. Et dés que
l'on s'ennuie, il suffit de lancer une épreuve encore
vierge afin de progresser. Je vous souhaite d'ailleurs

I'm loving it

—

MBORGHINI

eurs TDU disponibles
borghini Gallardo Spyder

JANTES PEINTURE

ACHETER CE VEHICULE ?

bien du courage pour en voir la fin,

lors de ce test, apres une vingtaine d'heures
et 8 000 km au compteur, je n'en avais
effectué que la moitié. Et quand bien
méme on en arriverait a bout, il restera
toujours les courses multi, les duels
engagés a l'improviste et les défis
créés par nous-mémes ou d'autres
joueurs (accessibles dans les

« Drive In ») pour ne jamais se lasser.
Test Drive Unlimited est tout simplement S v — s e i
époustouflant. On attendait depuis longtemps un 5

équivalent PC a Gran Turismo ou Project Gotham BLUFFANT MALGRE SA KYRIELLE DE PETITS

DEFAUTS, TEST DRIVE UNLIMITED SE HISSE |

Racing 2. aunivead dela pchesse de CORten D’EMBLEE COMME L'UN DES MEILLEURS JEUX |
et du plaisir de piloter. Cest chose faite. DE COURSE ARCADE SUR PC. C'EST LONG, | 6
in PRENANT, VIVANT (AVEC UNE CONNEXION :
INTERNET) ET TERRIBLEMENT GRISANT ! TECHNIQUE
Durée de vie phénoménale ! ‘ i
Un peu de techn 2 [#] Modeles physiques cohérents ARTIS'HQUE
Avec un Core 2 Duo de guerre, aucun souci, normal. Le systeme d'instances —
Pour jouer confortablement (a plus de 20 FPS, quoi), B s a (‘“)
Eden Games vous conseille un processeur cadencé B courses @ )
a 3,2 Ghz, 1 Go de RAM et une carte type ATl X1600. ‘

Oui, « ouch », comme vous dites. INTERET
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Dracula Kids

BEBE FORME

Conric minivunt CPU 1 GHz, 256 Mo pe RAm, CARTE VIDEO 16 Mo EpiTEUR LEGENDO ENTERTAINMENT
DEvELOPPEUR LEGENDO ENTERTAINMENT/SUEDE TEXTE & VOIX EN FRANCAIS

PLATE

COmment tester un jeu pour enfant ?

On nous dit dans le communiqué de presse

que |'4ge recommandé pour ce titre de Legendo
Entertainment est de sept ans et plus. Vous vous
souvenez a quoi vous jouiez, vous, a sept ans ?
Probablement pas & des jeux ciblés pour vous.

Alors, c'est quoi un gameplay étudié pour les gniards,
de nos jours 2 Apparemment, selon Legendo, ce sont
des contréles simples, mais pas super ergonomiques,
des mouvements imprécis et de l'action molle et
répétitive a foison. A partir de 13, tout dépend si vous
voulez transformer votre progéniture en futur geek
gamer ou pas. Dans ce dernier cas, vous pouvez lui
offrir Dracula Kids : il y jouera cing minutes,
trouvera ¢a ennuyeux et retournera jouer au foot
dehors avec ses copains. Alors que si vous souhaitez
le fagonner & votre image, vous pouvez autant lui
payerun compte WoW, il sen sortira trés bien avec.
Bon, Cest  titre de comparaison : je ne recommande
3 personne de droguer ses enfants avec du World

of Warcraft. Je suis un pere de famille responsable,
moi. Tout ca pour dire que ce n'est pas parce que les
enfants sont petits et vulnérables qu'il faut leur refiler

PARFOIS, POUR OCCUPER

SES GOSSES DEUX MINUTES

ET REGARDER QUI VEUT

DES MILLIONS TRANQUILLEMENT,
ON FERAIT N’IMPORTE QUOI. MEME
LEUR DONNER DRACULAKIDS.

Patriots

Bag

formes tv &

]

En affich ces p
le moteur de Dracula Kids se permet de ramer.

des produits médiocres vite faits et pas chers. Enfin,
20 euros. ... pas cher. .. Bref, Dracula Kids est basique,
3 peu pres jouable, et méme pas si facile sur la fin.
Mais cest une réalisation sans grand intérét pour

nos tétes blondes qui méritent bien mieux.

Fumble

. Jouable B reaiisation médiocre . Bourré de défauts

Quelques coups de marteau suffisent a refaire
le plein de munitions. Dommage pour les collégues.

- “ 4

INTERET

TECHNIQUE ARTISTIQUE

Conric minmvium CPU 800 MHz, 256 Mo pe Ram,
CARTE VIDEO 64 Mo EniTeUR ATARI

DéveLoppeur 4D RuLers/ETATs-UNis

TEXTE ET VOIX EN ANGLAIS

B SE FLINGUERH

FRANCHEMENT LES GARS, VOUS
PENSIEZ QUE CA N’ALLAIT PAS
SE VOIR, LE COUP DU PROJET
OUBLIE DANS UN TIROIR DEPUIS
DIX ANS RESSORTIINCOGNITO
POUR TENTER DE GRAPPILLER
QUELQUES VENTES ?

Aprés avoir parcouru les quelques captures
d'écran de cette demi-page, vous vous demandez
stirement : mais c'est quoi ca ? Et poke et peek n'est
plus 2 la fin dumag' 2 Bien stir que si, mon bon
monsieur. Pas de panique, les rubriques n‘ont pas
bougé dun poil. Ce qui veut dire que vous étes bien
face a un titre de 2007 fraichement mis en rayon.

Et autant vous avouer que seul 'emballage n'est pas
périmé. Le produit moisi se nomme Patriots, un FPS
vous plagant dans la peau dun gentil soldat américain
aux prises avec de vilains terroristes. Aprés avoir pris
connaissance de cette trame de fond, qui a d@i étre
écrite sur une serviette en papier apres un diner
arrosé, vous voila plongé au cceur de l'action. Outre
le fait que la prise en main est basique au possible,

il n'y a aucun plaisir 2 flinguer du méchant a tout va
dans des environnements aseptisés. Déja, les ennemis
apparaissent en fonction du chemin emprunté ou
des actions exécutées. La ville est déserte apres
l'avoir nettoyée du moindre poseur de bombe 2 Hop,
vous libérez un otage et des terroristes débarquent
sur le toit ou en plein milieu de la rue comme par
magie. Autre aberration : si vos chargeurs sont vides,
il est possible de les remplir en tuant vos coéquipiers

3 coup de marteau. [ls meurent en laissant leur arme
et munitions au sol avant de réapparaitre une seconde
plus tard, y a plus qua se baisser pour ramasser

et réitérer [opération. Evidemment, le moteur
graphique ne reléve pas le niveau. Les modeles de
personnages sont identiques, & trois exemplaires pres,
tout comme les batiments et les textures qui ne
ressemblent a rien. Un gamin de douze ans aurait eu
plus d'inspiration avec FPS Maker. Il n'y a pas 2 dire,
tout ca donne envie de repeindre son clavier avec

sa bile des les premiéres missions. Alors pour

votre santé, passez votre chemin.

Cyd

B Au moins c'est fluide B wotenr graphigue archaigue

- Gameplay soporifigue . Pas de mode multi
TECHNIQUE ARTISTIQUE INTERET
%



Non, je ne suis pas bourrin...

tiquetée au départ comme une
simulation, la série Panzer Elite s'est
redirigée récemment vers un systeme
résolument plus arcade. En tournant le dos a
leur postulat de départ — pour sans doute toucher
un public plus large — les équipes en charge
du titre ont pris des risques. Heureusement,
elles semblent assumer leur choix puisque,
apres un épisode franchement pas fameux
(Panzer Elite Action, 2006), elles nous
en remettent une couche avec une extension
stand-alone. Gloups. ..

Aprés avoir tout pété
en Europe, on vous
propose maintenant
d'aller manier le blindé en Afrique du Nord.
La-bas, vous pourrez y incarner un commandant
allemand, puis son homologue allié, a travers
deux campagnes historiques. C'est a bord de
différents chars — en général, un par mission —,
que vous devrez mener a bien les projets des deux
factions: venir en aide & I'armée italienne pour
les uns ; sortir de ce bourbier sain et sauf pour

Arréte ton char!

VOUS AIMEZ LA SECONDE GUERRE
MONDIALE? VOUS AIMEZ LES GROS
CHARS BIEN MUSCLES? VOUS
AIMEZ SHOOTER SUR TOUT CE QUI
BOUGE? VOUS POURRIEZ ALORS
ETREINTERESSE PAR CE TEST.

MAIS PAR LE TEST SEULEMENT...

Dunes of \War

PANZER DANS LE DESERT
32 3¢ 32 |
INTERNET O o/img.

PUBLIC ADULTE

Conric minimum CPU 800 MHz, 256 Mo pe Ram, |
CARTE VIDEO 64 Mo

EpiTEUR JOW0OD PRODUCTIONS
DEVELOPPEUR ZOOTFLY/SLOVENIE
TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

les autres. La progression se fait & travers diverses
missions, elles-mémes divisées en plusieurs
objectifs. Malheureusement, quel que soit
l'objectif (protection de convois, contrdle
de points stratégiques ou prises d'assaut de camps
ennemis) la solution reste la méme : avancer
prudemment et tirer de loin. Répétitif, vous avez
dit? Je dirai méme trop simple; rares sont
les moments ol I'on se sent puiser dans nos
ressources intellectuelles pour trouver la clé.
[l faut, par contre, une bonne dose de patience
pour supporter la mollesse du gameplay.
On en conviendra, cela aurait été une gageure
que de croire foncer & bord d'un 30 tonnes,
mais quand méme ! La réactivité apathique de ces
derniers fait qu'il est souvent bien difficile d'éviter
les tirs ennemis. Pis encore, il n'y a rien de plus
énervant que de passer deux minutes & revenir
en arriére pour se ravitailler en munitions
ou réparer sa machine. Et on vous passe
les comportements insensés des « neuneus »
qui composent votre escouade. Dommage,
car autrement, le titre aurait presque pu étre fun. ..
J'avoue méme avoir ressenti une certaine
puissance & bord de mon Panzer 1.
Oui, mais ce fut beaucoup trop bref pour
vous conseiller d'essayer. ..

Sundin

Linterface est claire et pratique; le radar en haut
a droite de I'écran aide grand t a fa lecture
de la situation.

A intervalles réguliers, vous pouvez faire appel
a un support aérien pour nettoyer une zone hostile.

Un peu de technigue

Avec une configuration actuelle basique (CPU 3 GHz,
1 Go de Ram, Geforce 6800), le jeu tourne a plein
régime sans aucun ralentissement. La configuration
minimale requise est basse, mais les graphismes en
prendront un coup...

En Deux Mots

UNE EXTENSION A NE CONSEILLER QU’A CEUX
QUI AVAIENT APPRECIE L'OPUS DE BASE. IL Y
A COMME UN HIATUS ENTRE LE POSTULAT
CHOISI ET SA REALISATION. UN TITRE ARCADE
DOIT BENEFICIER D'UNE ERGONOMIE, SANS
FAILLE POUR POUVOIR ETRE FUN. A BON
ENTENDEUR !

B Accessible
B 7rop peu de contenu

B Repetitit
B Wanque cruellement de rythme
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Voici la fagade votre cinéma. Ca fait envie, hein!1? |

cmema Empire propose ce que I'on peut appe-
ler un jeu de gestion de salle de cinéma. Vous com-
mencez avec un budget limité, une salle de cinéma,
et 2 vous les montagnes de dollars ! (Tiens, bizarre
ca, pourquoi pas des euros ?) La fenétre principale
du jeu vous fait naviguer au-dessus dune ville en 3D
isométrique, moche comme un jour de pluie. [l faut
sélectionner les batiments 2 visiter, via des boutons
en bas de I'écran. Du coup, la vue de la ville n'a
aucune valeur ajoutée, elle est méme inutile. Via ces
boutons, donc, vous achetez votre programmation,
vous gérez les confiseries et les salaires de votre per-
sonnel. Il est possible, une fois suffisamment en
fonds, de modifier la technologie de projection

Clnema Emolre

LA T E W f NNl
TIENS UN JEU DE GESTION DE CINEMA I CAPEUT ETRE UNE IDEE
ORIGINALE, VOYONS VOIR CA DE PLUS PRES... HMM, EN FAIT NON,
JE VAIS ALLER A LA PISCINE, PLUTOT.

Conric minmauna CPU 700 GHz, 512 Mo pe Ram, CARTE VIDEO 64 Mo Eprreur NoBiLIs FRANCE

DeveLopreur COMPORT INTERACTIVE/ALLEMAGNE TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

dans les salles ou de créer ses propres films

(je vous passe les jeux de mots idiots sur les noms

des ceuvres). L'ennui c'est qu'il n'y a pas d'adversaires
contrdlés par l'ordinateur. .. Vous étes seul dans
laville 3 exploiter une salle de cinéma, donciln'y a
pas d'émulation, de challenge. Ah | On me dit

dans l'oreillette qu'il existe un tutorial simple

pour profiter rapidement des plaisirs du jeu...
Manquerait plus que le tutorial soit compliqué

avec ca ! [y a tout de méme cing boutons a cliquer !
Bon... on ne va pas se voiler la face trop longtemps,

| Cest plut6t raté comme jeu. En fait ce n'est pas que

ce soit raté, mais C'est a crever d'ennui ! L'achat de
films et de publicité, leur programmation, la gestion
du stock de pop-corn ou les salaires de I'ouvreuse et
du balayeur, ¢a occupe 3.12 min et, ensuite, on peut
fermer le soft et passer a autre chose. Aller louer un

DVD par exemple. ..
ffak

. Euh. .. pas cher ?. Optimisé pour 486 DX2 66
- Ennuyeu. . .21z
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Berlin 1943 : Les secrets de | operatxon Wintersun

Coneie minivium CPU 1 GHz, 256 Mo pe Ram,
CARTE VIDEO 64 Mo EniTEUR MICRO APPLICATION
DEVELOPPEUR SPROING INTERACTIVE MEDIA/AUTRICHE
TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

Je me trimballe deux agents secrets surentrainés
et c'est moi qui me tape tout le boulot

Eoest dréle, parfois B pashean B Trop court
B scenariotris leger

4
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LA VENTIURE 0 s
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VOUS VENEZ DE TERMINER RUNAWAY 2 ET VOUS ETES RESTE
SUR VOTRE FAIM ? O.K., JE VAIS VOIR CE QU’ON A EN STOCK.

Je vous présente Berlin 1943. Non, vous ne révez
pas, il sagit bien d'un jeu sur la Seconde Guerre
mondiale, qui n'est niun STR, niun FPS ! John
Russel, un scientifique peureux, se fait embarquer
dans une mission de la plus grande importance par les
services secrets britanniques. Comme dans tout bon
jeu daventure qui se respecte, le héros est doncun
loser fini qui ne peut sempécher davoir trente-six
idées saugrenues 2 la seconde. Par exemple, fouiller
les poubelles pour y trouver une vieille pomme de
terre et 'émietter pour attirer un corbeau. Le genre de
trucs qu'on fait tous les jours quoi. Vive les énigmes
illogiques ! Surtout que les commentaires du perso
n'apportent pas beaucoup d'indices et que l'on se
retrouve avec un inventaire régulierement surchargé,
dont la moitié savére complétement inutile.

Mais les problémes de ce
soft ne s'arrétent pas la.
Le scénario, 2 mi-chemin
entre réel et fiction, ne décolle jamais vraiment

et les rebondissements ne suffisent pas a relancer
lintérét. Aumoins, on se paye de bonnes tranches

STICK 191

La soluce,

vite !

de rigolade de temps en temps, mais je ne peux
affirmer qu'il sagisse 1a d'un effort volontaire.

Par contre, devant les magnifiques graphismes du
jeu, on se marre beaucoup moins. Les point&click
misent rarement sur une grande qualité technique
mais [a. .. méme les cinématiques sont laides !

On en viendrait presque a remercier la courte durée
de vie du jeu. Oui, je suis un peu dur, mais jaimerais
vous y voir, moi, bloqué pendant deux heures sur
une énigme stupide ! Ca énerve | Enfin, bon,

il parait que certains apprécient ce genre de prises
de téte alors faites-vous plaisir. Mais ne venez pas
vous plaindre ensuite. ..

June
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Conrig minimum CPU 2 GHz, 512 Mo be Ram,
CARTE VIDEO 128 Mo

EpiTeUR CODEMASTERS

| Deverorpeur KDV/RusSIE

TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

UN JEU BOURRE DE BONNES IDEES,
TELLEMENT BOURRE QU’IL FINIT
D’AILLEURS PAR EN TREBUCHER...
LAISSONS LE CUVER TRANQUILLE.

La construction en masse reste toujours la meilleure
des tactiques : les tank rushers vont se faire plaisir.

Le mode FPS n'est pas trés précis. Et surtout, on ne
peut pas déplacer le curseur comme on le souhaite...

aelstrom

VODKA FRELATEE

remier test pour ma pomme, premiere
embuscade tendue par le sournois Fumble,
dans laquelle je suis lamentablement
tombé : au moins, ma période noob n'aura pas duré
longtemps. Un jeu de stratégie temps réel fabriqué
en Russie, pourquoi pas. Les développeurs de 'Est
ont la cote en ce moment et ont déja démontré qu'ils
savaient eux aussi produire des titres intéressants.
Mais ce n'est pas une constante et malheureusement
Maelstrom ne fait pas partie de ceux-la... Passons sur
l'esthétique générale, pas spécialement réussie,
limite moche : aprés tout, le scénario se situe dans
un univers postapocalyptique, ¢a peut coller 2
I'ambiance. D'ailleurs, c'est parfaitement raccord :
clest aussi vilain que le background est lourd,
mélangeant invasion extraterrestre (les aliens,
original non ?), parias 2 la Mad Max (les Miraculés)
et technophiles belliqueux ('Ascension).

Trois factions, trois
bonnes raisons de
pleurnicher vu leur
déséquilibre flagrant. Enfin, ca dépend de quel coté
on se place : le gars qui prendra le controle des
brutes de 'Ascension a, lui, toutes les raisons de se
réjouir lors des sessions multijoueurs, vu la puissance
dont il dispose dés les premigres minutes.

Des cyborgs équipés de carabines laser longue
portée, ca fait autrement plus de dégats quune
bande de va-nu-pieds trimballant des kalachnikovs
périmées. Les aliens coulent & pic avec leur routine
de construction vaguement piquée aux Zergs :

des saloperies organiques copulant sans relache dans
la gadoue. Maelstrom propose un systeme de héros,
controlables individuellement via une vue FPS.
Lintention de KDV est bonne : il s'agissait de
tourner a votre avantage les escarmouches en vidant
vous-méme vos chargeurs sur les troupes adverses.
Pas de bol, c'est I'inverse qui se produit carIT.A.
vous fait la peau vite et bien dés que vous tenterez
de « soloter » de maniére un peu trop poussée.

Alerte rouge

Mieux gu’une
canne a péche,

fe fusil laser :
montrez aux
aliens que fe
boss, ¢'est vous !

Le terraforming plombe davantage un systéme de
jeu indigeste, desservi par une lisibilité
approximative. Bref un titre qui donne envie de
boycotter la vodka, Fumble et les STR (ndFumble :
pas la vodka, n'exagérons rien).

Stx

Comme d’hab’, la campagne solo sert juste de
didacticiel pour apprendre les commandes de base.
Mais ce n'est pas plus fun en multi.

Un peu de technigue

C'est pas avec ¢a que vous ferez surchauffer votre carte
graphique... Ca tourne décemment sur une machine
moyenne avec les détails a fond. Chargements bien trop
longs entre deux parties.

En Deux Mots

A MOINS D'ETRE UN VRAI JUNKIE DU RTS,
IL N'Y A PAS DE RAISON VALABLE POUR PASSER
DU TEMPS SUR CE JEU MUTILE PAR DE
VRAIES/FAUSSES BONNES IDEES.

. Mon premier test sur Joystick !
B Esthétique douteuse

B Mécanigues inutilement lourdes
B VMode FPS raté

4

INTERET




Another world Edition Spéciale
. w % . » |
quinziéme anniversaire|

Genre: One man show i

Infos: Environ dix euros — CPU 200 MHz + 128 Mo de Ram
+ Carte 3D 32 Mo — ElektroGames/SdLL

. Note: 95 % dans Joystick n° 24 (ah quand méme)

L'univers des jeuxvidéo est rempli de gros abrutis nostalgiques persuadés que c’était mieux
avant. Et Another World, jeu d’action/aventure sortiil y a quinze ans, est l'un de leurs fantasmes.
Il faut dire que ce titre a été entiérement congu par un seul homme dans son garage : le mythique

E-ic Chahi. Cette édition anniversaire est plutdt sympathique. Un peu chére, mais sympathique.
D'une part, on s'amuse bien a retrouver le gameplay sans concession d’un vieux jeu pas formaté
« grand public » du tout. Ensuite, on remarque les progrés effectués depuis, en matiére de
checkpoints, surtout quand on recommence cinquante fois la méme séquence sans jamais
arriver au prochain point de sauvegarde si convoité. Du coup, on s’énerve un peu.

Mais bon, ¢’était le bon vieux temps. Alors, pourquoi pas?
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HITS COLLECTION
8

| Genre: Un peu d'eau dans le désert y
\ | | Infos: Environ dix euros — CPU 1,5 GHz + 256 Mo |
| | | de Ram + Carte 3D 128 Mo — Collection Hits Silver

{ ' de Midscape

Note: 7/10 dans Joystick n° 174 =

On manque, en ce moment, d’un certain nombre de choses trés importantes

i dans lavie. Et notamment deux vraiment cruciales : un gros défouloir et un bon
‘ FPS sur PC. Coup de bol, Serious Sam 2 débarque & petit prix, ses défauts lavés
par la disparition de quelques dizaines d’euros sur son étiquette. Rigolo, bourrin,
débile, difficile, SS2 n’est pas aussi mythique que son grand frére, mais c’est

le bon moment pour apprécier sivous l'aviez négligé a '’époque.

B | 1 B
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Seronao w 1T OINT HITS COLLECTIO!
W e WU o i L

Genre: Cheap Thrill

Infos: Environ dix euros — CPU 1 GHz + 256 Mo de Ram
+ Carte 3D 32 Mo — Collection Hits Silver de Midscape
> Note: 8/10 dans Joystick n°168

| Parfois Bishop pouvait se montrer trés sympa avec les jeux. Ca arrivait.
| Second Sight, par exemple, avait subi un traitement de faveur. Mais bon,
| faut dire ce qui est, ce jeu d’action imparfait, assez ciblé console, a su se montrer
[ convaincant avec une action originale et bien réalisée. Combats, pouvoir psy,
background intéressant... Pour dix euros, ¢a le fait carrément.

| c
| S

Stronghold 2 Deluxe

e: Kaamelott Tycoon
B conacriaill | Infos: Environ 10 euros — CPU 1,4 GHz + 256 Mo de Ram
+ Carte 3D 32 Mo — Collection Hits Silver de Midscape
Note: 6/10 dans Joystick n°® 171

Puisque la sauce Fantasy de Stronghold Legends n’a pas pris, autant retournerala
gestion terre & terre de nos beaux moellons. Avec Stronghold, le fun consiste a ériger
des murs, des tours et des remparts pour enfermer tout son petit monde dans une
enceinte protectrice. Non je déconne, ¢a sert surtout a garder le peuple sous la main et
bien surveillé. Les aspects STR de ce titre ne convaincront personne, mais question
gestion Stronghold s’est toujours montré agréable, malgré ses défauts de réalisation.
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Retrouvez 5 des meilleurs jeux Star Wars™ :

STAR WARS™TI

E BEST OF PC
Total

Star Wars™ Empire at War™, Star Wars™ Knights of the Old

Republic, Star Wars™ Battlefront, Star Wars™ : Jedi academy™,
Star Wars™ Republic Commando et une version d'essai

de Star Wars Galaxies™

——
Future
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Future

A retourner accompagné de votre réglement sous enveloppe affranchie a :
JOYSTICK - Service Abonnements - 18-24, quai de la Marne - 75164 Paris Cedex 19

**Photo non contractuelle et dans la limite des stocks disponibles

LucasAtrts et le logo LucasArts sont des marques de Lucasfilm Ltd. Compilation © 2006 Lucasfilm

Entertainment Company Ltd. ou Lucasfilm Ltd. & TM comme indiqué. Chaque jeu individuel © 2002-2006
Lucasfilm Entertainment Company Ltd. ou Lucasfilm Ltd. Tous droits réservés. Star Wars Battlefront, Star

Wars Republic Commando et Star Wars Galaxies sont des marques de Lucasfilm Entertainment

Company Ltd. GameSpy et le logo "Powered by GameSpy" sont des marques de GameSpy Industries,
Inc. Tous droits réservés. BioWare, le moteur BioWare Odyssey et le logo BioWare sont des marques

déposées de BioWare Corp. Pandemic et le logo Pandemic sont des marques déposées et/ou des

marques de Pandemic Studios, LLC aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays, respectivement. SOE et le
logo SOE sont des marques déposées de Sony Online Entertainment LLC. Les autres marques, noms de

produits et de sociétés, et logos appartiennent 3 leurs propriétaires respectifs.
()
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] OU|, je mabonne a Joystick pour 1 AN/13 N= + le jeu STAR WARS™ : THE BEST OF PC pour 67 £ au lieu de 124,49 £€*.

Je joins mon réglement par :

Q Cheque bancaire ou postal a I'ordre de Future

le=ESh EEE NI NN NN EENN ENNMN)
Expirele: L1 _0 0B ¥ (validité 2 mois) Cryptogramme 1§ 1§

Date et signature obligatoires :

Pour mieux vous connaitre merci de répondre a ces questions :

Afin de traiter au mieux votre abonnement merci de compléter les informations ci-dessous :

O Mme QMle QMr  NOM™: e
PrNOM™ L e
SOCIEE: ..o
AATES ST L e
Code Postal*:
Adresse email®: e,
Tl XXt e
Tél portable*:
Date de Naissance*: | L

Quelle console utilisez-vous ? O PlayStation D'\IZSP [ GameCube 0 DS Nintendo & Game Boy Advance 0 Xbox 0 Xbox 360 & Wii

De quel matériel informatique disposez-vous ?  PC 0 Mac
O Je souhaite étre informé des propositions commerciales du groupe Future et de ses partenaires.

*Chague numéro de JOYSTICK est en vente au prix de 6,50€ (01/06/06). Vous pouvez acquérir le jeu “STAR WARS : THE BEST OF PC™" au prix de 39,99€ (+ 2 € de participation aux frais de port et d’emballage). Délai de livraison 8 a 10
semaines apreés réception de votre réglement.0fire valable en France métropolitaine et réservée aux nouveaux abonneés jusqu‘au 31/03/07. Pour I'étranger nous consulter au 01 44 84 05 50 - email : abofuture@dipinfo.fr. Cas informations sont destinées au traite-

ment de votre abonnement, & défaut votre abonnement ne pourra étre mis en place. Si vous souhaitez étre informé de nos propositions commerciales, merci de cocher la case ci-contre. En application de la _oi n° 2004-801 du 06/08/04 relative & la

protection de§ personnes physiqugs a I’ég‘ard des traitements de données & caractére personnel et modifiant la loi n°78-17 du 6 janvier 1978 relative & linformatique, aux fichiers etaux libertés, (Article 27), les participants ont le droit de s'opposer & ce
que les données les concerant soent utilisées a des fins de prospection commerciale. Ces données peuvent également donner lieu & I'exercice du droit d'acces et de rectification auprés de Future France.
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On a connu plus sexy, mais ce PDAHTC
compense par I'ensemble des fonctions
embarquées. Envrac ¢a nous donne un bon
mélange de GSM quadribande, avec tout ce

qu'il faut niveau connexion: WiFi 802.11 b/g et
Bluetooth. Pour la détente, on rajoute un honnéte
appareil photo 2 Mo, la radio FM, et on termine
avec un GPS. Loriginalité de ce « touten un »
réside dans ses deux systémes de contrdle.

Le premier estune roue crantée, grace a laquelle
vous naviguez dans les menus (uniquement
lorsque vous tenez I'appareil a la verticale).

Le second est un minitrackball. On déplace

le curseur comme on ferait bouger une souris.
|'avantage est certain: on finit par totalement
oublier le stylet et on utilise 'appareil d’'une seule
main. Tres |éger, avec moins de cent trente
grammes, le P3300 fait preuve d’une grande
robustesse. Il représente la parfaite alliance
entre le monde des PDA et celui de la téléphonie.
Au niveau du GPS, I'activation et la réactivité
sont standard. Une seule et unique carte
régionale estfournie avec le logiciel

de navigation Tomtom. Vous devrez la choisir

et pesterez alors contre les 64 Mo de SDRam

et 128 de Rom embarqués. Quand on sait que

la microSD avoisine les 20 euros le giga, on se
demande pourquoi la margue n’a pas intégré une
carte mémoire dans la boite | Autre point négatif:
la puissance du processeur, trop faible. Malgré
tout, ce HTC constitue une belle innovation.

FABRICANT : HTC
SITE WEB : WWW.EUROPE.HTC.COM
PRiX : ENVIRON 590 EUROS

0.K., 0.K,, onm"avait dit: « Pas de trucs trop
chers. » Mais j'ai craqué. Il faut dire que ce R2-D2
estincroyable. Entierement motorisé et
télécommandable, il embarque un lecteur de
DVD, des enceintes... etun vidéoprojecteur.
Méme si un projecteur holographique aurait fait
plus d'effet, on vous conseille de jeter un ceil a la

vidéo de démo, accessible depuis le site

du constructeur, ¢a faitréver. Ce R2-D2
fonctionne entiérement sur batterie, sauf pour

la projection. On peut donc le promener chez soi,
lui brancher son iPod et c’est parti pour la féte.
Petite touche finale: la télécommande a la forme
du Faucon Millenium. ..

FABRICANT : NIKkO HOME ELECTRONICS
SITE VWEB : WWW.NIKKOR2D2.COM
Prix ENVIRON 2 550 EUROS




Olitec CPL 200

Le CPL est une alternative intéressante au WiFi
quand, par exemple, on cherche a relier deux
machines trop distantes et que I'on ne veut pas
passer des cébles ou se prendre trop la téte.

I aura fallu attendre plusieurs mois pour que

le CPL arrive a maturité mais Olitec, quia su
attendre, livre 'un des kits les plus rapides

du marché. Cette technologie, on le rappelle,
permet de faire transiter des données via

votre circuit électrique domestique. Les CPL 200
enfoncent donc la concurrence, avec untaux de
transfert au Go de 3,48 secondes, si vous voulez
savoir. Le débit, d’environ 40 Mbps, est stable

et constant. L'interface de configuration estla
méme que chez BeWan et Netgear: a savoir pas
itrés accueillante, nitrés claire. On reprochera
également la laideur des boftiers, mais I'absence
de cables devrait plaire 8 Madame.

FABRICANT : OLITEC
SiTE WEB : WWW.OLITEC.FR
Prix : ENVIRON 100 EUROS

v
s’enchainent de fagon logique, les touches
sont suffisamment grandes et espacées pour
un contréle tactile sans erreur. La vue 3D est
particuliérement détaillée, avec le nom des rues
etdesicones de POl animés. On retiendra
particuliérement le zoom intelligent, qui fait
progressivement pivoter I'affichage 3D en 2D
al'approche de carrefours complexes ou
d’embranchements peu lisibles en trois
dimensions. En outre, dés que vous entrezou
sortez d’un axe majeur (une autoroute, par
exemple), le logiciel affiche automatiquement,
pendant quelques secondes, une vue
panoramique du trajet restant. On appréciera
aussiles trés nombreux réglages. La
cartographie couvre 27 pays européens et
propose une base de points d'intéréts assez
compléte. Dommage que le module TMIC/RDS
soit en option.

FABRICANT : MYGUIDE
SITE WEB | WWW.MY-GUIDE.DE
PRix : ENVIRON 400 EUROS

Meccano, une marque qui ne nous rajeunit pas,
mais qui a su évoluer: preuve en est ce robot
espion WiFi. Pilotable depuis le Net, il peut
contrdler une zone a définir. Non seulement

il envoie une image de tout ce qu'il voit, mais il

v

sert aussi de vidéophone. Pour vous détendre
entre deux missions, il sait également jouer de
la musique... et une fois qu'il n’a plus de
batterie, il va méme se recharger tout seul.

FABRICANT : MECCANO
SiTE WEB | WWW.SPYKEWORLD.COM
Prix : ENVIRON 400 EUROS
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Cet étonnant GPS est pourvu d’'un écran 16/9
tactile de 4 pouces, d'une belle résolution.

Un écran mis en évidence a la fois par l'outil de
navigation et par les logiciels dontI'a équipé
le constructeur. Le 4300 sait ainsi afficher
photos et vidéos. Coté navigation, le MyGuide
est doté de I'édition 2006 du logiciel iGo dont
I'affichage est parfaitement adapté a I'écran
16/9. Les graphismes sont fins et les trajets a
suivre sont clairement représentés.
L'ergonomie estirréprochable. Les menus

A
Contrairementa ce que I'emballage laisse
penser, la télécommande Hercules Tunes
Explorer Wireless ne fonctionne pas qu‘avec
le logiciel d’Apple, Windows Media Player et
\Winamp sont également de la partie. Installezle
soft fourni et branchezla clé USB: elle utilise la
technologie radiofréquence, qui offre une portée
de plus de dix metres. Maintenant, vous pouvez
lancer votre lecteur multimédia favori a distance
et le piloter grace a cette nouvelle
télécommande. Avec la molette située surle
coté droit, vous faites défiler simplement le nom
des artistes, des albums, ou vos listes de lecture,
Grace aux boutons en fagade on passe
facilement d'un morceau a I'autre, d’autant que
la navigation dans les menus ne souffre
d'aucune lenteur. Dans iTunes ou Media Player,
vous attribuez simplement une note a chaque
morceau. L'écran est de petite taille, rétroéclairé
en bleu. Sa luminosité est réglable etil affiche
tres lisiblement les informations utiles. Reste
que les plus exigeants reprocherontla qualité
de fabrication un peu grossiére du produit.
Entierement fait de plastique, il souffre d’'un
certain embonpoint. Mais son prix, surtout
comparé a ce que propose la concurrence, fait
de la Tunes Explorer Wireless un accessoire au
rapport fonctionnalité/prix des plus intéressants.

FABRICANT : HERCULES
SiTE VWEB ;| WWW.HERCULES.FR
Prix : ENVIRON 50 EUROS

*Neuf
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Toujours a larecherche de logiciels
originaux, nous vous avons dégoté
quelques perles ce mois-ci:
I'excellentissime ffdshow-tryout, qui
tente de mettre un peu de bon sens dans
le monde de la vidéo sous Windows,
mais également des initiatives plus
originales, comme le trés surprenant
Phonashera, qui fait rimer écologie avec

économies. Tout un programme.

e T

fidshow | Pin lfo
[ Process whole image
o Epapint o o (ot (]
CJoso [@lLevels
Font Mode: {original | [ Modify only luminance
Tray, dialog &paths [@showhistogram [¥Full range
[JKeys &remote i
Image settings I
Show/hide fiters i
[¥] Deinterlacing ]
| Input 7] Automatic ) v,—w———-
A - A
I 25
Output Botit - ST
About hy 2
o 25
Gamma correction: 1.03 (off)
0
Posterize: 255 1]
Reset order
ook [ comcel J{ eew
Les options de ni permettent de s”; gue vos noirs

sont bien noirs, une plaie avec certaines cartes vidéo/drivers.

Tra::;og apaths H.264/AYC  lbavcodec | H254, X254, VSSH (incomplets), DAVC, AVC1 At;
[ Keys &remote Xvid lbavcodec  XVID, XVIX |
Image settings Generic MP... lbavcodec  DIVX, MP4S, MP4Y, M452 LS
Showjhide fiters DivX5f6  lbavcodec  DXSO, BLZO, DXGM
Deinterladng Other MPEG4 libavcodec  31¥2, 3IVX, RMP4, DM4Y, WY IF.
[JDeBand FVYPW,FFDS  libavcodec Fdshow and fiviw internal FOU. Le nombre de formats
Levels DivX 3 libavcodec DIV3, DIV4, DIVS, DIVS, AP44, ... id ¥ B "
Oovertay « P43 lbavcodec  MP43 VAROO. §Oras 0
Decoder options MP42 fbavcodec  MPA2, DIV2 tout simplement
Queue &misc MP4L lbavcodec  MP41, MPG4, DIVL impressionnant. Ony
M“‘m"* H.263(#) lbavcodec  H263,1263, M263, U263, X263,... trouve méme le trés
AvL lbavcodec  Fash Video (RLVY) scent H.264.
Theors lbaveodec  Theora Video (THEO) recent n.
wP3 libavcodec ¥P3 Yideo (YP31)
s Toavcodec VPS5 Video (VPSD) bd
[ Resetoder |
Lok J[ camcad ][ 2op
© VERSION : rev866
) © EDITEUR : Plein de gens
L'une des bonnes idées de Microsoft consiste © LICENCE : Freeware

a utiliser des codecs pour lire les vidéos. Ce
sont de petits programmes que peuvent utiliser
les applications pour décoder les formats.
Dans la théorie, c’est génial, puisque le modéle
est extensible et que I'on peut choisir ainsi son
lecteur vidéo préféré, Windows Media Player,
si vous n'avez pas de godt, ou des logiciels de
bonne qualité comme Zoom Player ou le fan-
tastiqgue Media Player Classic. Malheureuse-
ment, dans la pratique, la gestion desdits
codecs n'est pas si simple. On atendance a en
installer des tas et, du coup, ils se marchent
souvent sur les pieds. Un systéme de priorité
existe, mais dans la pratique il est complexe a
comprendre et trés difficile a gérer. C'est pour
cela que des applications comme le grandiose
(mais toujours un peu difficile d'accés) VLC ou
le trés bon GOM Player ont un grand succés :
ils incluent leurs propres routines pour déco-
der les vidéos. Dans tout ce fatras, il existe le

© URL : http://ffdshow-tryout.sourceforge.net

codec ultime, ffdshow. Un outil quasi magique,
puisqu’il est capable de décoder pratiquement
tous les formats de vidéo et de son. Avec des
capacités trés intéressantes en matiéere
d'amélioration d'image (les effets de « post-
process »). Seul souci, le projet était, comment
dire... légérement mort, la derniére mise a jour
de son code source datant de plus de huit
mois. Du coup, dautres petits gars ont décidé
de reprendre le flambeau avec ffdshow-tryout.
L'idée étant de corriger les bugs restants, tout
en ajoutant de nouvelles fonctionnalités. Un
projet qui a débuté en janvier et qui porte déja
ses fruits. Plutdt que d’'installer un pack de
codecs qui pose plus de probléeme qu’il n’en
résout, essayez ffdshow-tryout. Vous ne le
regretterez probablement pas.

o s
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Une fois le codec installe, Windows
Photo Gallery peut ouvrir les fichiers

NEF de Nikon sans aucun probléme.

Nikon RAW Codec

Les amateurs pinailleurs de photo vous expliqueront
a quel point prendre des images en RAW change la
vie. Pour ceux qui auraient décroché, le RAW estun
format non compressé qui inclut toutes les informa-

tions lues par le capteur de votre appareil photo,

pemettant un peu plus de détails (dans la théorie) et une plus grande marge de mangeuvre pour retou-
cher I'image. Nikon propose un codec pour les utilisateurs de Vista qui permettra de gérer les fichiers
NEF directement & partir de Windows. Une bonne initiative qu'il faut saluer. D'ailleurs, on le fait.

JOYSTICK @ 191



Ne vous laissez pas @
berner par

les options de
transcodage iPod

et PSP, elles sont
réservées a la version
payante du logiciel.

DVDFab Decrypter

Il fut un temps oti vous parler d'un logiciel capable de vous aider a effectuer
une copie de sauvegarde de vos DVD était simple. Aujourd'hui, je me dois de
prendre des pincettes géantes et vous rappeler que, selon votre pays, la
chose n’est plus forcément ;
tolérée par la loi. Pour ceux
qui souhaiteraient tout de
méme effectuer une telle
copie de sauvegarde, trou- R
ver le bon outil n’est pas facile. La référence du genre, DVD Decrypter avu
son développement arrété, donnant naissance a ImgBurn, trés bon et tres
svelte logiciel de gravure. DVDFab Decrypter repart sur ses traces en gérant
tous les petits détails qui vont bien. Il peut également supprimer les restric-
tions qui peuvent le rendre incapable, sur certains disques, de passer les
bandes annonces. Dernier détail, il fonctionne sous Vista. Un logiciel
puissant, a n’utiliser qu’en pleine connaissance de cause.

Sowoe: | Please inset DVD disc or choose DVD folder/image fie
e
. X DVD & DVD - Film principal "
gg"’"' Foietic... s dslecire] Grapive Taestal ] [ Thuio - =8
Pessonnaliser = -
@48 Cloner
4@ waeData
| oVD 5 Mobie 2
| OOk Soiian 0= S— i1 |
£ Pu :
: e {Isousiwes] tegaoe | Exewon L1
D
-
e

On peut également supprimer certaines pistes audio afin de réduire la taille de
la copie de sauvegarde.

Parfois les applications les plus ~ * VERSION: 1.4
simples sont les plus utiles. Pre- ~ ® EDITEUR : Signet Software

nez le cas de DriverGrabber, un  ° LICENCE: Freeware

petit bout de soft de 200 Ko, SURL: S/ s
capable de regrouper tous vos pilotes installés dans un seul et méme réper-
toire. Vous allez me dire que c’est une démarche de fainéant et qu'aprés tout,
si les pilotes sont sur la machine, c’est guon les y a installés. Certes, mais
vous avez peut-&tre effacé les fichiers d'installation ; et retélécharger vingt
fois la méme chose n'est pas forcément trés malin. Unternet illimité a certes
des avantages mais pourquoi en abuser ? D’autant que, bien souvent, les
serveurs de téléchargement de pilotes patinent—les gens d’Asus peuvent se
sentir visés par cette remarque, c’est fait exprés. L'intérét de ce regroupe-
ment servira surtout & vos réinstallations. En quelques secondes, le logiciel
regroupe tous vos pilotes tiers dans un répertoire simple a retrouver. C'est
tout de méme plus simple que de rechercher ce satané CD de pilote fourni
avec votre carte mére, non ?

iverGrabber.exe

DriverGrabber v0.4
Created by Christopher L Greer Of Siginet Software.

Please wait while DriverGrabber does it's magic.

To report bugs or give compliments please go to:
hitp:/isswaw SiginetSoftware.com

Vinterface de DriverGrabber est simpliste, elle vous évitera de vous poser
trop de questions.

UTILITAIRES

JOYSTICK 191



Parmi les rares options, la possibilité
de spécifier 'adresse IP de son routeur.
On en voudrait un peu plus.

Tﬁﬁ Utilita

« Lecteurs vidéo :
GOMplayer 2.0.12.3383
Media Player Classic
6.4.9.0

VLC0.86

Media Portal 0.2.2

¢ Lecteurs audio :
iTunes 7.02

Winamp 5,32
Foobar20000.9.4.2

ol

<
E»;é«'.

DeliPlayer 250 Trillian Pro 3.1 = Downloaders :

* Logiciels de messagerie: Miranda 0.6 FDM 2.1

Outlook 2007 Windows Live FlashGet 1.73
Mozilla Thunderbird Messenger 8 WinBITS 1.0

15.0.8 = Antilourds : * Customisation :

* NewsReader : Spamihilator 0.9.9.13 Desktop Sidebar
Pan0.14.291 POPFile 0.22.4 1.05.116
Newsleecher 3.8 AdAware 1.06 StyleXP 3.19

Xnews 6.1.3 HijackThis 1.99.2 Y'ZDock0.8.3

* Pagers Internet ; Autoruns 8.54 MobyDock DX 0.87h
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| extrémement
W “ GAEAR | simple et
el les options de
configuration

manquent un peu.

Phonashera

En cette période électorale oli les questions d’environne-
ment font semblant d'intéresser tout le monde, je me dois de
faire, moi aussi, mon écolo. Bon, rassurez-vous, je ne me
présente pas (encore) & I'élection présidentielle. Je vais me
contenter de vous parler de recyclage. Celui des choses qui
trainent dans votre placard, ces vieux composants informa-
tiques qui nous encombrent. Je ne peux pas faire grand-
chose pour votre carte son ou votre lecteur de cédérom,
Par contre, il y a un petit espoir pour votre modem. 28.8k,
33.6k, 56k, oui, vous en avez peut-étre méme plusieurs. Il est
possible que certains d'entre vous les utilisent encore
comme un fax, Mis & part cet usage trés particulier, ils ser-
vent surtout & stocker la poussiére. Mais ¢’est fini, car voici
venue une bonne idée du c6té de Phonashera. Elle est
assez simple : mélanger le concept de la téléphonie par
Internet avec la téléphonie plus classique. Explication :
votre modem va servir de « téléphone » sortant, que vous
pourrez contacter de n'importe o, par Internet, en utilisant
la voix sur IP. En clair, vous pourrez passer un coup de fil
local d’oli vous voulez, en faisant transiter votre voix par
Internet. Un serveur sur votre PC s'occupera de collecter
votre voix (que vous enverrez d'un autre client présent sur
un PC ol que ce soit dans le monde) et de I'envoyer par le

modem. C'est pratique quand on dispose d'un abonnement
qui inclut gratuitement les appels locaux ou autres (ce que
proposent certains fournisseurs d’accés). Bien sir, vous
allez me dire que I'on peut faire tout cela plus simplement
avec des logiciels comme Skype, je pourrais vous répondre
que Skype a changé son modéle économique et prend un
(tout petit) forfait sur chaque appel externe passé (la fonc-
tion Skype Out). Bref, une solution de plus est une bonne
chose, d'autant que Phonashera est gratuit. Parfait ? Non,
pas vraiment, et d'ailleurs si cette solution n'a pas percé
avant, c'est qu'il y a un tout petit probléme. Nos modems
sont des périphériques half-duplex. En clair ? On peut soit
parler, soit écouter, ce qui n'est pas exactement trés pra-
tique. Autre petit défaut, qu'on ne peut pas vraimentimputer
al'auteur, c'est la compatibilité avec Windows Vista, Micro-
soft ayant supprimé de Vista, les fonctionnalités H.263. Der-
riére ce nom barbare se cache des fonctionnalités de voix
sur IP, qui étaient présentes sur le systéme. Elles ont été
supprimées et il faudra que l'auteur s'adapte aux nouvelles
lois du genre...

© VERSION : 0.1 béta

o EDITEUR : Tamer S. Aziz

© LICENCE : Freeware

® URL : http://www.phonashera.com
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Archlord
A LA RECONQUETE D'UN PUBLIC

{ _ rchlord vous a décu ? Eh bien, vous n’étes pas le seul. Suite au peu d’engouement

é engendré par lacommunauté, il semblerait que I'équipe de développements se soit
réorganisée de maniére conséquente. Ala suite de quoi de nouveaux ajouts devraient &tre
implémentés

comme tout un tas

de compétences

ainsi qu’une race
supplémentaire
(Dragon Sion).
Evidemment, tout can’a
rien de révolutionnaire etily a peu
de chance que ¢a attire plein

de nouveaux clients, mais personne
ne va cracher sur des modifications
gratuites. Décidément, aprés &tre
passé gratuit début janvier,

Archlord a vraiment du mal vE‘BAY‘-FAIT LE MENAGE

atrouver son public. : '-

~__ VOUS APPRECIEZ DE PLANER LIBREMENT SUR VOS MONTURES VOLANTES
i \, DANS BURNING CRUSADE ? ALORS AION, LE PROCHAIN MMO DE NCSOFT,

"\ DEVRAIT ATTIRER VOTRE ATTENTION. DES ANGES CONTRE DES DEMONS
DANS UN MONDE PVP, CA LAISSE REVEUR. VOUS EN APPRENDREZ
DAVANTAGE DANS LES PAGES QUI SUIVENT. VOUS DECOUVRIREZ
EGALEMENT COMMENT SE PREPARER A DEVENIR PRO-GAMER.
LES LAN DANS UN GARAGE, CEST TERMINE MON BON MONSIEUR,

IL FAUT PASSER A LA VITESSE SUPERIEURE MAINTENANT.

rien dévoiler concernant
les mécanismes du jeu.
Nous sommes donc,
actuellement, dans
'impossibilité de vous dire
pourquoi LOTR Online est
soporifique au possible.
Rendez-vous le mois
prochain en espérant

que le NDA ne soit pas tenu
jusqu’a la sortie de

ce MMO, toujours prévu
pour fin avril.

Lord of the Ring Online
MOTUS ET BOUCHE COUSUE

ayest, le bétatest de Lord of the Ring Online a accueilli son

% 100 000° inscrit. Comme promis, ily a quelques mois, Codemasters
va donc envoyer a ce chanceux une édition de luxe. Outre le fait que tout
le monde est trés heureux, ou pas, pour cette personne, on remarque
qu’il est encore impossible de parler librement du contenu de ce MMO.
Effectivement, le NDA n’a toujours pas été levé au moment ol ces lignes
sont couchées. Ce qui oblige tous les bétatesteurs a tenir leur langue et a ne
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Dungeon & Dragon Online
DES BETES MOINS BETES

. ’intelligehce artificielle dans les MMO, et plus généralement dans les jeux vidéo, est toujous sujette
3 débat. Quoi qu’il en soit, le Q.I. des diverses créatures qui arpentent nos titres préférés n’est jamais
bien élevé. Dans le but de changer tout ¢a, Turbine a acquis le Kynapse Engine pour Lord of the Ring Online
et compte bien mettre a profit cet investissement a d’autres titres. C’est pourquoi les développeursvont
appliquer ce systéme d’L.A. pour Dungeon & Dragon Online. Il seraimplémenté via le Module 4, avez divers
autres ajouts de contenu. Turbine laisse entendre que les modifications apportées aux comportements

des monstres seront relativement limitées. Mais le Kynapse Engine devrait &tre mieux exploité dans les mois
avenir. Dommage que ¢a ne fonctionne pas sur les joueurs.

Ultima Online : Kingdom Reborn
RENAISSANCE

- istoire de fidéliser davantage ses clients,
Ultima Online passe sur le billard pour

un petit lifting. A vrai dire, il en avait bien besoin,
puisque ce MMO féte tout de méme ses neuf ans
d’existence. Grace a la version Kingdom Reborn,
vous pourrez redécouvrir les terres de Britania
avec de nouveaux effets, des textures améliorées,
bref de quoi flatter la rétine. Enfin, pas trop quand
méme, ¢a reste UO en un poil plus joli. Toujours
est-il que vous n’aurez pas a repartir de zéro,

tous vos personnages seront au rendez-vous pour

goliter a tout ¢a. J’en vois déja en train de chercher
leurvieux login et password. Bande de geeks!

Quake 4
TOUJOURS PLUS DE FRAGS

" ous avez usé toutes vos cartouches
. en arpentant 'ensemble des maps

de Quake 4? Qu'a cela ne tienne,

vous pouvez dés maintenant récupérer

un Map Pack via sur le site officiel

www.idsoftware.com afin de découvrir tout

un tas de nouvelles cartes. Ces derniéres

ont été réalisées par la communauté

et mises a disposition de tous aprés

un concours organisé par ID software. Voila

comment ajouter du contenu en se tournant

les pouces: suffit de faire bosser les fans.

Bomb Wars )
BALLE AU PRISONNIER

- istoire de tuer davantage votre
productivité pendant vos heures de

i boulot, je vous invite a visiter le site de Bomb

| Wars www.gamenet.com/bombwars. Un petit jeu
qui ne paye pas de mine mais qui finit par &tre
relativement prenant. Deux adversaires, au design
en fil de fer barbelé, se font face et doivent
s’éliminer en s’envoyant une balle. Le but ? Bien
viser et doser convenablement son tir pour faire
mouche et éviter de se reprendre son boulet

en pleine face. Et tout ¢a est jouable aussi bien
en solo qu’en multi. Histoire d’entrainer

vos collégues vers la voie du « j’fais semblant
de bosser en tapant sur mon clavier ».

KongKong Online
MARIO KART DU PAUVRE

. ans la série des petits jeux en ligne
gratos, sachez que le bétatest
européen de KongKong Online
www.kongkongonline.eu est terminé.

Vous pouvez donc vous procurer le client
et essayer tout ¢a pour environ 9o Mo de
téléchargement. Vous aurez alors le choix
parmi une dizaine de personnages et
véhicules pour ce jeu de course totalement
loufoque. Evidemment ce n’est pas le jeu
online de ’année, mais il peut en amuser
plus d’un pour une partie de temps a autre. |
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Dragon Ball Z HooD

PYJAMA ORANGE ET COUPE
DE CHEVEUX A LA « MOD »

. éme avec larrivée d'Unreal
Tournament 2007, votre bon vieux UT
2004 peut encore servir, surtout si vous &tes
fan de Dragon Ball. Le manga créé par
Toriyama inspire encore de nombreux fans
méme aprés toutes ces années. La preuve avec
l'arrivée du mod DBZ Heroes of our Destiny
www.dbzhood.com. Malheureusement,

on ne compte plus le nombre de mods mettant
en scéne Goku et ses potes qui n‘ont pas vu

le jour. Si le marketing avec les droits
d'utilisation de la licence ne met pas son nez
[3-dedans, les petits gars a lorigine de ce mod
pourront arriver au bout de leur projet.

Au programme, il est prévu de pouvoir vivre
une aventure solo orientée RPG mais
également de s'envoyer des kameha & travers
la tronche via des deathmatchs en multijoueur.
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Burning Crusade ‘| Lineage 2

LA POULE AUX (UFS D'0 VOTRE ARME: SATISFAIT OU REMBOURSE

L. 4 L

~ urning Crusade, 'extension de World of Warcraft, le MMO le plus en
vogue du moment, est un véritable carton. Si personne ne doutait de
ce succds, ca reste tout de méme impressionnant lorsqu’on a les chiffres
sous les yeux: 2,4 millions de boites vendues dés les premiers jours de
mise en rayon. Désormais, Blizzard propose un service d’achat en ligne
pour Burning Crusade avec le téléchargement du client via la page de

. *arrivée imminente de la nouvelle extension gratuite pour Lineage 2
voit naitre tout un tas d’infos concernant son contenu. Aux derniéres
nouvelles, on apprend que des shadow weapons vont étre implémentées.

Il s’agit d’arme au look et aux caractéristiques identiques aux armes
normales sauf qu’elles possédent une durée de vie trés limitée.

Avrai dire, elles servent uniquement & tester en pleine action 'arme de son

compte. Dans un autre registre, la guilde Millenium a bien fait parler d’elle choix sans débourser le prix
en ayant assisté (powerleveling) 'un de ses membres au niveau maximum fort. Une quéte permet de
(70) vingt-huit heures aprés Uouverture des serveurs. Escroc ou héros? remplacer la shadow weapon
Avous d’en juger, en tout cas, le résultat est la. par un véritable modéle.

Malheureusement, aucun
détail concret n’a encore
&té dévoilé concernant
ce systéme, qui semble
plutdt intéressant.

Eternal Silence
DEUX EN UN

vis aux amateurs : un nouveau client béta pour Eternal Silence
vient tout juste d’étre disponible en téléchargement.
Rappelons que ce mod pour Half-Life 2 était originairement prévu
pour Battlefield 1942. Le Source Engine a su convaincre davantage les
développeurs en herbe de cette modification qui s’avére relativement
alléchante. L’idée est de pouvoir se battre aussi bien a pied qu’aux
commandes de vaisseaux spatiaux. Tout ¢a est toujours en chantier,
je vous conseille donc d’aller jeter un coup d‘ceil au site officiel
www.eternal-silence.net afin de suivre le projet de prés.

SpeedTree
PLUS VRAI QUE NATURE

. nteractive Data Visualization (IDV) est un
développeur d’outils permettant de
représenter la nature en temps réel. Nommé
SpeedTree, ce logiciel génére des dizaines d’arbres
différents, avec une gestion des ombres en fonction
du climat de univers dans lequel la végétation
évolue. Des titres comme Oblivion ou encore

Call of Duty 3 disposent déja de cette technologie.
Tout ca pour dire que SpeedTree va étre utilisé dans
plusieurs MMO qui sortiront dans un avenir plus ou
moins proche. Criptik Studios (City of Heroes)
aacquis lalicence, tout comme Web.zen‘

qui l'utilisera pour son MMOFPS Huxley.
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VOUS AVEZ L’IMPRESSION D’ETRE LE CAID DE VOTRE QUARTIER CAR VOUS ALIGNEZ TROIS
FRAGS DANS QUAKE SANS MOURIR? BRAVO, BEL EXPLOIT! MAIS, DESORMAIS, IL FAUT
PASSER AU NIVEAU SUPERIEUR ET, POURQUOI PAS, TENTER VOTRE CHANCE DANS LE PRO
GAMING. MATOS, CONFIGURATION, ENTRATNEMENT, VOILA TOUS LES BONS CONSEILS POUR

NE PLUS ETRE UN P’TIT JOUEUR ET DEVENIR UN PRO-GAMER.

optique ou laser utilisé. Rien de plus détestable qu’une
souris qui « décroche », c’est-a-dire que le curseur a
I’écran n’arrive pas a suivre le mouvement de votre
main, parce que trop rapide. Une fois assuré de la

. meilleurs? Alors c’est le moment de vous
lancer. Dans ce dossier, je vous donnerai tout ce que
j’ai puapprendre au cours de mon expérience au plus
haut niveau. Mais attention, les conseils ne sont pas
forcément a prendre a la lettre, il faut avant tout se
sentir a 'aise. Pas la peine d’acheter la méme souris
et le m@&me clavier que votre idole si vous n’arrivez
pas a jouer avec. La preuve, s’il y avait une sour's
idéale, tous lesjoueurs professionnels l'utiliseraient.
Regardons, dans un premier temps, les éléments a
ne pas négliger pour jouer dans les meilleures
conditions avant d’aborder la section: Comment se
préparer aux compétitions.

cOlIRTS
SOURIS

Souvent sujette aux polémiques et aux réflexions
intenses, il est toujours difficile pour un gamer ce
choisir sa souris. Effectivement, il est difficile de
pouvoir toutes les essayer! D’autant plus qu’un temps
d’adaptation est toujours nécessaire. Les modéles les
plus courants dans les grandes compétitions sont tout
de méme ceux des grandes marques comme Microsoft,
Logitech ou Razer. Ce choix n’est pas vraiment li€ selon
moi au design ou & 'ergonomie de leurs souris, mais

surtout au fait qu’on est sir de la qualité du rayon  Les Francaises de chez btb, championnes du monde 2006

Limpressionnante aire de jeu de la Coupe du monde 2006 a Bercy.

qualité technique de votre souris, il faudra décider du
modéle et donc de la forme de celle-ci. Certains disent
que c’est un choix qui dépend de la taille de la main
du joueur, personnellement je pense que cela dépend
plutdt de la prise en main: grosse souris pour prise a
pleine main, petite pour prise du bout des doigts. Autre
petit détail & prendre en considération, les boutons
supplémentaires que vous pouvez trouver sur les cdtés.
Ils peuvent &tre trés pratiques méme si beaucoup de
joueurs ne préférent pas les utiliser,au casolils seraient
amenés a changer de souris.

CLAVIER

Le clavier est plus facile a choisir que la souris, mais il
nefautpasle négliger. Il fautdéjas’assurerqu’ilaccepte
la pression de plus de trois touches simultanément, c’est
d’ailleurs un probléme que I'on rencontre fréquemment
avec les ports PS2 (embout violet). Mais désormais
I’'USB a pris le dessus, il faut donc bien faire son choix
en fonction de la disposition des touches, de leur
sensibilité et de leur taille. Et s’il est vrai que les
compétiteurs ont souvent les mémes modéles de
souris ou de casques, il est cependant beaucoup plus
difficile de laffirmer pour les claviers. Ici, il s’agit
vraiment une question de got.




Counter-Strike reste la coqueluche de tous les événements.

CASQUE

Le son est primordial pour faire la différence a haut
niveau, il faut avoir un bon casque et y étre habitué.
Sennheiser et Plantronics se livrent une guerre sans
merci depuis des années et fournissent de trés bons
casques. De nouveaux concurrents, tels Logitech,
Razer, Icemat ou Steel arrivent depuis peu sur le
marché. Une fois encore, la meilleure solution est de
les essayer pour voir quelles sont vos sensations
préférées. Il faut néanmoins tenir compte de l'utilisation
que vous allez en faire: un jeu solo tel que Quake fait
plus appel a un casque « fermé » (qui recouvre
vos oreilles) afin de ne laisser échapper aucun son.
Mais dans un jeu en équipe qui nécessite de la
communication en tournoi, préférez un casque
« ouvert » qui ne recouvre pas entiérement vos oreilles
afin de ne pas trop vous isoler et de toujours entendre
vos co-équipiers. Ne pas oublier non plus le microphone,
pour les entrainements sur Internet.

PC

Je ne vais pas m’attarder ici, étant donné qu’en
compétition, vous ne jouerez pas sur votre propre PC.
Assurez-vous seulement d’avoir une machine
suffisamment puissante pour faire tourner a la
perfection votre jeu fétiche, afin d’étre habitué aux
conditions de tournoi.

TAPIS

Le tapis de souris est sGrement I’élément le plus
diversifié chezles gamers. Laraison ? Tout simplement
qu’il existe un tas de marques et de modéles de trés
bonne qualité. Reste a savoir si vous avez une petite
sensibilité (dans ce cas, préférez un grand modéle)
et si vous vous sentez plus a l'aise sur une surface
dure ou molle.

Fatalaty en pleine séance de dédicaces.

Trackmania Nations a connu un vif succés a Bercy.

ECRAN

Bien qu’il soit en voie de disparition, 'écran CRT est
indispensable pour jouer dans les conditions idéales.
La fluidité, méme sur les meilleurs TFT possibles, est
trés loin derriére celle des bons vieux tubes
cathodiques. Tant qu’a faire, prenez-en un capable
d’afficher 100Hz dans votre résolution préférée, c’est
mieux pour les yeux, la qualité et la fluidité de 'image.

CONNEXION

Le débit n’est pas important pour le jeu, il faut, lorsque
vous choisissez votre connexion, vous renseigner sur
le temps de réponse (ping) qu’elle fournit. Free reste
a ce jour incontournable pour les joueurs frangais.

http://baldours.free.fr/accel_remove.reg

PREPARATION A LA COMPETITION

Quand je parle de ma passion a quelqu’un qui ne
connait pas le monde du sport électronique, c’est
toujours laméme réaction : « Quoi ? Tujoues a Counter-
Strike depuis six ans! Tu ne te lasses pas? ». Eh bien
non! Déja parce qu’il est difficile de ne pas accrocher
a son gameplay irréprochable. Ensuite, parce qu’il est
encore plus dur de décrocher de la compétition quand
on vy a golité. Que ce soit sur Internet, dans la petite
LAN a coté de chez soi ou dans les plus grands
événements mondiaux, 'envie de toujours s’améliorer
prend le dessus car la satisfaction de gagner est
vraiment magique.

Mais pour percer, il est trés important d’aimer le jeu.




Myto et SpanK « on stage ».

Méme si ¢a coule de source pour le plus grand nombre
d’entre vous, il faut savoir que ce n’est pas un élément
indispensable pour faire de la compét’ mais ca facilite
souvent les choses! Il faut aussi bien vous connaitre,
C’est-a-dire savoir si vous étes plutdt solitaire ou
collectif. Des tas de joueurs trés doués ont fini par
arréter du fait qu’ils marrivaient a s’intégrer dans
aucune équipe. De la mé&me fagon, Fatality qui, aprés
avoir dominé de nombreux jeux solo, s’est essayé une
période & Counter-Strike, mais a vite fait marche
arriére. Solo ou multi? Deux philosophies qui
dépendent vraiment de chacun : avoir toutes les cartes
en main ou dépendre de partenaires qui seront a vos
cOtés autant dans la défaite que dans la victoire.
Renseignez-vous aussi sur les compétitions a venir,
pour savoir sur quels jeux elles comptent organiser
leurs tournois.

Mais avant cela, il faut se préparer... et bien. Beaucoup
d’autres joueurs visent aussi la victoire et c’est aux
plus doués, mais surtout a ceux qui s’entrainent le plus
intelligemment, qu’elle reviendra. Il faut vraiment
envisager votre jeu comme un sport avec une
préparation réguliére et bien équilibrée. Analysez
rapidement vos points faibles, renforcez-les et trouvez

Pro Evolution Soccer, trés populaire, se développ id t
dans tout l’e-sport.

des méthodes pour bien travailler toutes les facettes
de votre jeu. Lerreur souvent commise est de trop
jouer, d’arriver & saturation et de, soit se lasser du jeu,
soit stagner a un niveau insuffisant. En général, les
équipes pratiquent un entrainement régulier et
efficace de trois heures par soir, cing jours par semaine
et sirement un peu plus dans les jeux individuels
puisqu’ils n’imposent pas la présence simultanée de
plusieurs personnes. Par efficace, il faut entendre ne
pas jouer pour jouer, mais jouer pour progresser.
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Un point qui demeure trés important dans les jeux de
duel est la connaissance de ses adversaires avant les
compétitions. Il est nécessaire, autant que possible,
de connaitre le style de jeu de vos potentiels futurs
adversaires et de dissimuler le vdtre. Ainsi, vous
prenez, avant le début d’une rencontre, un avantage

Le niveau & Gran Turismo lors de la Coupe du monde était vraiment
relevé, surtout du cdté francais!

considérable d’anticipation et de lecture du jeu.

C’est aussi valable dans les jeux en équipe mais moins
important car la modification et 'adaptation se font
beaucoup plus rapidement. L’essentiel pour progresser
en multi est de trouver des partenaires qui ont les
mémes objectifs, la méme motivation et le méme
niveau que vous. Le niveau reste une notion assez
abstraite puisqu’il regroupe l'adresse, la vision du jeu
et la capacité a gérer la pression d’un joueur. Ensuite,
il faut réussir a s’entrainer contre un maximum
d’adversaires afin de s’exercer face a tous les styles
de jeu. Attention, une fois de plus, de ne pas jouer a
outrance sans réfléchir a ce qui ne va pas, souvent une




Cette année, la CPL réintégre Quake 3 a la place du 4 dans ses compétitions, en espérant regagner Uintérét du public et des joueurs.

mise au point avec tous les joueurs rend les parties
suivantes plus productives.

Un autre aspect essentiel des sports électroniques est
le mental. Que ce soit sur n’importe quel jeu pratiqué
dans le cadre de matchs aenjeu, la gestionde la pression
joue un role déterminant dans la course & la victoire. Les
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actions a exécuter avec une manette, un volant ou une
souris n’étant pas amples, il faut réussir a rester
totalement maitre de ses mouvementsen dépitdu stress.
Au final, la persévérance est d’or pour réussir mais
lorsque vous demandez & un joueur pro comment il

enestarrivé la ol il est, c’est trés souvent par amour

Les mibr « made in Brazil » emportent le titre de champions
du monde malgré une saison mitigée.

du jeu qu’il pratique. A Pinstar de n’importe quel
sport classique, ce sont ceux qui s’amusent le plus
qui sont les meilleurs!

swe-foli

pour les photos.

Les deux derniéres saisons ont connu ’essor des équipes asiatiques
a Counter-Strike.
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Wolf durant les WEG Masters, un tournoi télévisé en Corée du Sud.




Aion
2 | E CIELVOUS APPARTIENT

LES COMBATS TERRE A TERRE OU DEUX GUS S’ETRIPENT A COUPS DE HACHE, C’EST DEVENU
RINGARD. L’AVENIR DES MMO, CEST LA POSSIBILITE DE TRUCIDER SES ADVERSAIRES
DANS LES AIRS AVEC DES PIAFS EN GUISE DE TEMOIN. ET CEST EXACTEMENT CE QUE PROPOSE

AION : VOLER LIBREMENT DANS UN MONDE HOSTILE! CA LAISSE REVEUR.

Encore un palouf dans une bubulle?

" royez-moi, cette année, vous allez en bouffer

= | dujeumassivement multijoueur. Entrée, plat,
dessert, la totale : Vanguard, Lord of the Ring Online,
Age of Conan, Warhammer Online pour ne citer que
les plus célébres. Evidemment ls ne seront pas tous
anos goiits et ne combleront pas forcément
les attentes de chacun. Quoi qu’il en soit,
gare & lindigestion car trop de MMO tue le MMO. Il
n’empéche que face a certains projets, on se retrouve
toujours comme des gosses hystériques devant le
dernier jouet a la mode. C’est le cas pour Aion : C’est
beau, c’est classe et ¢ca donne envie de prendre tout

ca en main. Aprés, faut voir, peut-tre qu’au
bout de deux heures dans ce monde féerique

on aura envie d’aller voir ailleurs. Mais avant
que NCsoft ne laisse quiconque s’approcher
d’Aion pour que 'on puisse se faire une
véritable idée de la béte, il va se passer du
temps. On a donc décidé de creuser pour voir ce
qui se cache derriére ce titre en allant gentiment
harceler NCsoft, histoire d’en apprendre
d’avantage sur leur futur MMO. Alors ceux pour
qui Aion leur évoque autre chose qu’une sorte
d’acronyme totalement incompréhensible

3

peuvent se rendre directement a
l’interview. Quant aux autres,
un petit retour en arriére sur ce
qu’est Aion, histoire que vous

puissiez prendre le trainen
marche.

ANGE OU DEMON?
Voler dans un MMO, c’est un
réve que de nombreuxaccros
au genre espérent voir se réaliser un
jour. S’il était possible pour une
poignée d’élus de chevaucher un dragon
. dansles cieuxde Lineagell, Blizzard a

N opté pour les montures volantes

accessibles a tous avec l'arrivée de
Burning Crusade. Mais 'usage du
vol libre dans I’Outreterre se
limite uniquement au




déplacement touristique. Je passe sur Fly for Fun qui,

en dépit de son cOté amusant, reste un titre
totalement gratuit manquant cruellement de
moyens malgré ses déplacements aériens du
type sorciére sur un balai. Dans Aion, NCsoft
pousse le vol encore plus loin en proposant,
voyage, combat et autres. C'en devient méme
'argument marketing numéro un pour

ce MMO. Ici, les personnages auront la faculté de
voler de leur propres ailes, d’ange ou de démon,
afin d’explorer des environnements splendides et
de s’entretuer sauvagement dans des zones PvP

(joueur contre joueur). D’ailleurs, les
affrontements entre joueurs ne serviront pas
a apaiser ’envie de fragger de tous ceux en
manque de Quake (on les a déja dans WoW,
¢ava aller maintenant). Des objectifs précis
comme des prises de chateaux forts sont
donc censés étre présents. Afin d’utiliser
cette compétence de vol, le monde d’Aion a
été congu a la maniére d’un globe dont les
deux hémisphéres représentent chacun une
zone dédiée a une race, les Chun représentant
les anges et les Ma faisant office de démons.
Au milieu de tout cela, une faction gérée par
lordinateur, les dragons, qui mettra son nez

dans les affaires des joueurs.
Ce qui obligera une alliance entre
factions opposées afin d’éviter
d’étre envoyé en orbite a
coups de flammes dans le
derriére. Evidemment, tout
ceci est trés sympa sur le
papier, mais nous aurons
l’occasion de revenir sur certains
détails puisque la sortie de ce MMO
n’est pas prévue avant de trés
longs mois.

INTERVIEW
Quels types de personnages
seront disponibles dans Aion ?
Les classes de base seront
Warrior, Scout, Mage et Clerc,
qu’on pourra spécialiser en
Fighter, Ranger, Phuit classes.
Chacune de ces classes aura son
propre style de combat et de
gameplay. Dans un groupe de
joueurs, chaque classe aura un
role bien précis.

Y aura-t-il des classes spécifiques par faction ?

Les classes ne varient pas selon les factions. Ce qui
signifie que les Chun (Ange) et les Ma (démon) auront
le choix des huit classes. Bien que les classes soient
similaires, les pouvoirs et les compétences varient pour
refléter les différences entre factions.

L’artisanat sera-t-il accessible d tous ?

Tout le monde peut créer des objets, de nature trés
différente, aux fonctionnalités variables. L’artisanat sera
fun, pas simplement le fruit d’un succés ou d’un échec.

Personnage charismatique, armure classe et effets de sort qui
en jettent... Il en faut peu pour nous faire tourner la téte parfois.




Le monde d’Aion ayant été créé aussi bien hori

La mort d’un personnage occasionnera-t-elle
une pénalité?

Oui, mais cela ninterrompra pas le gameplay,
car notre souci, c’est le fun.

Une limitation de niveaux sera-t-elle prévue ?
Comme tous les MMO, la limitation n’est pas fixe,
et pourrait changer en fonction des nouveaux
contenus.

menter des résidences ?

Allez-vous impl
Oui,onendiscute.

PRE .
Qu'enest-ild

Ily en aura, mais leur nombre et leur utilisation ne sont

pas encore fixés.

Les joueurs auront-ils des montures ou
levol sera la seule facon de voyager?

En plus de la capacité de vol, il y aura d’autres moyens de

transports, comme la téléportation.

A propos du vol : é quel niveau sera-t-il disponible ?
Combien de quétes faudra-t-il pour obtenir?

Le vol s’obtient a la suite d’une quéte. Le niveau
requis pour la terminer n’est pas trés élevé, ce qui
permettra aux joueurs de voler trés peu de temps
aprés le début du jeu.

Comment fonctionnent les compétences devol ?
Les compétences «terrestres » seront-elles aussi
utilisables envol ?

t que vertical

lesp pourront donc s’amuser... a grimper.

Le combat envol est simplement une extension

du combat sur terre. Les joueurs peuvent utiliser les
mémes compétences, il y aura juste des habiletés
spécifiques au vol. Le vol ’étant pas toujours

.. lameilleure position, combiner les compétences

de combats terrestres et aériennes est un style
stratégique préférable.

Sera-t-il possible
de voler partout?
On pourra voler
dans de nombreuses
; zones du jeu. Le vol est
possible pendant le combat,
les zones de PvP incluront donc
. des fonctions de vol. Ily aura aussi

ne soit pas le seul moyen de parcourir
de longues distances.

Trouverons-nous des zones spécifigues au PvP
oubien les serveurs seront-ils full PvP?

Ily aura des zones dédiées au PvP, et certaines quine
seront plus réglementées. Certaines zones ne seront
pas du tout PvP, mais elles pourront le devenir  la suite
de certains événements du jeu.

Les joueurs de haut niveau seront-ils pénalisés
lorsqu’ils attaqueront des joueurs de plus bas niveau ?
Les hauts niveaux ne gagneront rien a attaquer des bas
niveaux. Mais quand de hauts niveaux perdront contre
de bas niveaux, alors [a oui, ils perdront bien plus.

" des zones de vol libre, bien que le vol

i T

Un personnage qui peut voler pourra-t-il attaquer

un personnage ausol?

Oui, c’est possible, mais comme je viens de le dire,

en fonction de la situation, les attaques air/sol ne sont
pas toujours trés avantageuses.

Il semblerait qu'il y ait des chdteaux dans le jeu,
comment fonctionneront les siéges ? Quel bénéfice

un chéteau pourra-t-il représenter pour un clan

ou un groupe?

Dans Aion, les joueurs devront se confronter a
d’imposantes cibles fortifiées. Le gameplay permettant
de détruire ces cibles est une fonction révolutionnaire
d’Aion, et une des caractéristiques majeures du jeu.
Onvous en dira plus trés vite.

Dans une récente interview, Ju-hyun Jang a déclaré que
les joueurs ne seront pas obligés d’effectuer la méme
quéte encore et encore, ou de tuer le méme monstre
mille fois pour progresser.

Caveut dire qu’Aion prendra en compte plusieurs fagons
de jouer différentes, 'expérience de jeu sera unique

et propre a chaque joueur. Les objectifs peuvent étre
résolus de différentes fagons, pour se débarrasser

du gameplay répétitif typique des autres MMO.

Il semblerait que les joueurs pourront agir sur
’environnement du jeu et pourront méme customiser
leur serveur, c’est quelque chose que les joueurs

de MMO attendent depuis longtemps.

Qu’en est-il dans Aion ?

Onvous en reparlera trés vite !




Warhammer 40k : Mark of Chaos
Petite boucherie entre a

APRES UNE CAMPAGNE SOLO UN POIL SOPORIFIQUE, C’ETAIT DIFFICILE

DE MOTIVER SES TROUPES A SE BATTRE FAROUCHEMENT SUR LE CHAMP
DE BATAILLE. MAIS GRACE A QUELQUES PARTIES EN RESEAU, L’ARMEE DU CHAOS
REPREND DU POIL DE LA BETE ET RETROUVE LE PLAISIR DE TRANCHER DE L’ELFE

ET DU NAIN A LA HACHE. RETOUR SUR MARK OF CHAOS ET SON MODE MULTIJOUEUR,

PAS SI ENNUYEUX QUE CA FINALEMENT.

i Warhammer: Dawn of War et ses extensions
ont su s’imposer dans le domaine des RTS,
on ne peut pas en dire autant de Mark of Chaos. Il faut
avouer que le petit dernier utilisant

la licence Warhammer a regu un accueil mitigé auprés
des amateurs de stratégie : manque de dynamisme
durant les parties, tactiques de jeu trés limité et héros
trop puissant. Ces points rendent la campagne solo
relativement monotone malgré des unités qui en
jettent et un habillage général plus que correct.

Mais lorsque l'on creuse davantage et que I'on
enchaine quelques parties multijoueur, il faut
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Les tours ont, par défaut, leur arme de siége installée.
On regrette qu’il soit impossible de placer éme ses canons
lorsqu’on est défenseur lors d’un siége.

admettre que Mark of Chaos dévoile tout

son potentiel. Premiére surprise, les parties sont
étonnamment rapides, quinze minutes en moyenne
pour un siége. Et croyez-moi, vous n’aurez pas

le temps d’aller prendre une tasse de café et

de réchauffer votre pizza comme c’est le cas lors

de certaines missions en solo. Ensuite, on se rend
compte a quel point le placement, les formations, le
moral et les talents des unités sont importants, tout
comme la connaissance du terrain et utilisation des
dénivelés. Lancez une charge de cavalerie en triangle

en profitant de

la vitesse donnée
par une pente

et vous assisterez a un
véritable carnage dans
les troupes ennemies.
Une fois que l'on
développe des stratégies
plus élaborées que « je prends
mon armée et je 'envoie a la
boucherie », on évite enfin de se
prendre des trempes sur le Net et
le plaisir succéde a la frustration.
Mais @ ce moment, on veut plus
de batailles, plus de victoires

et on tombe dans un autre vice
qui demande énormément

de temps: la création de son armée.

PEINT A LA SOURIS
Le développement et I'optimisation de son armée est
la clé qui vous permettra de remporter la victoire ou
d’essuyer une cuisante défaite. OQutre le look des unités
(couleurs, parties d’armures...) qui permet de diriger
son armée personnalisée sur un champ de bataille, le
recrutement des troupes est une phase primordiale qui
offre un choix tactique trés vaste. Le budget est limité
selon les parties et tout a un prix. Vous pouvez trés
bien claquer tout votre argent dans un héros niveau 40
équipé de la téte aux pieds par des objets magiques.
Mais aussi puissant soit-il, il ne tiendra pas face a une
armée ennemie bien proportionnée. Il faut donc faire
votre tambouille entre les héros, les différentes
troupes, unités de siéges, améliorations et objets. On
finit par se prendre au jeu, jeu qui consiste & élaborer
les armées les plus farfelues qui soient. Bah quoi, c’est
pas si débile de n’avoir que des rats qui creusent des
tunnels partout, si? On regrette tout de méme que le
nombre de maps soit limité & une quinzaine, tout type
de modes confondus, allant de deux a six joueurs. Il
reste a espérer que la communauté utilise habilement
I'éditeur de maps afin de proposer un plus grand choix
de terrain. Sinon, pour en venir au fameux débat « qui
qu’a la plus grosse » entre Medieval |l et Mark of
Chaos, je trouve que les deux titres ne comblent pas
forcément les mémes attentes. Medieval Il est
nettement plus riche et complexe, ce qui demande
beaucoup d’investissement, 1a ol Mark of Chaos
permet de s’amuser avec une prise en main rapide.
En gros, chacun son trip et, quoi qu’il en soit, c’est
réellement via le mode multijoueur et la création
d’armée que se porte tout 'intérét de ce Warhammer.
Cyp
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DarkAgeof Camelot

LABYRINTH OF THE MINOTAUR

. u bout de cing ans d’existence, Dark Age of
Camelot pourrait laisser croire qu’il arrive
en fin de vie. Eh bien non, puisque Mythic s’occupe
toujours de son MMO en lui accordant du contenu
via un nouvel add-on : Labyrinth of the Minotaur.
Comme chacun le sait, le RvR (Royaume contre
Royaume) est le fer de lance de DAOC, cette
extension renforce donc cet aspect déja trés
développé. Outre 'arrivée des minotaures en guise
de nouvelles classes et tout un tas d’autres choses,
la grande originalité présente est le Labyrinthe.

Un donjon composé d’un dédale de couloirs
élaborés sur quatre étages

et peuplé de créatures
50+. Histoire de varier
les décors, I'aspect
visuel différe selon les
niveaux: le sous-sol,
en partie inondé par

pour téléporter les personnages a des pour la gloire et surtout pour les loots, les joueurs
endroits précis du donjon. Chose amusante, de tout royaume devront s’emparer de minireliques
il existe des passages secrets a découvrir. afin de profiter de puissants bonus. Autant dire
Comment les trouver? En appuyant que la guerre va faire rage dans les couloirs
simplement sur la pierre qui est un du Labyrinthe, surtout que le porteur

les eaux, posséde poil décalée par rapport aux autres. d’une minirelique est visible sur la carte. Allez hop,
une ambiance Bon maintenant, reste a trouver LA on file la patate chaude a son voisin, pour rire.
aquatique. Afin bonne pierre. Sympa pour occuper son Naturellement, cet add-on s’adresse a tous

d’éviter d’user ses temps libre. Mais vous aurez slirement les vétérans de DAOC a la recherche d’un peu
semelles tout le temps, mieux a faire, comme protéger votre joli de piment dans leur vie virtuelle. Et pour le coup,
des obélisques sont petit postérieur des fléches ennemies. En ils devraient étre servis.

disposés un peu partout plus des monstres et des boss a massacrer Cyp

Final Fantasy X/

SPRINT FINAL

- a version européenne de Final Fantasy XI,

le MMORPG de SquareEnix, devrait
normalement &tre disponible a ’heure ol vous lirez
ces lignes (50 euros avec un mois gratuit, et deux
différents packages — avec ou sans les trois
extensions). Les mises a jour se feront gratuitement
depuis les serveurs PlayOnline — permettant de jouer
en francais et en allemand. Seuls les noms de
régions, les monstres et certains artefacts mythiques
ne seront pas traduits. La plupart des fonctions
pratiques du jeu seront adaptées a la langue
(comme celles du menu TAB permettant des
raccourcis de dialogues et d’interface). Interrogé sur
la nécessité d’amener Final Fantasy XI a un plus
large public européen alors que World of Warcraft
continue de tout ravager sur son passage, le

producteur Hirochimi Tanaka pensait sincérement Gils, ou encore en mettant en avant la qualité

ce qu’il disait quand il a tenté de faire passer relationnelle de son expérience, Square Enix tente

le message que FF XI était un jeu fondamentalement de se persuader qu’il est encore possible de survivre
différent -2 — et que, de toute fagon, c’était déja en juxtaposant quelques babioles cosmétiques, sans
prévu depuis longtemps — depuis FF Xl en effet, remettre en cause les fondements du jeu (méme si le
toutes les traductions des jeux sont mises en place monde de Vanadiel reste, en termes de background,
au fur et a mesure du développement. Balayant bien plus riche qu’Azeroth). Une nouvelle extension
ses comptes avec plus de pugnacité que d’autres est cependant en préparation et un autre MMO

(7 500 comptes fermés en décembre), tentant de multisupport semble étre dans les tubes.

combattre les RMT en confisquant des millions de FNORD




lron Realms
POIGNE DE FER

CE QUE LES MMO LUXURIANTS D’AUJOURD’HUI POSSEDENT, ILS LE DOIVENT AUX MUDS

ET AUTRES MONDES VIRTUELS TEXTUELS. ET C’EST BIEN DANS CES REFUGES DE NERDS,
OBSEDES PAR DU TEXTE DEFILANT, IMPLIQUES DANS UN MONDE FAIT D’IMAGES MENTALES,
QUE SE TROUVENT SOUVENT LES MODELES DE DEMAIN. IRON REALMS EN A FAIT SA
SPECIALITE, MAIS LE VETERAN DU GENRE A DECIDE DE SE CONVERTIR AUSSI AUX IMAGES

ET NOUS PROMET EARTH ETERNAL POUR L’ETE.

« Je préfére le texte: les images, c’ est mieux. »

De beaux graphismes, ¢a a quand méme plus de gueule que
des pages de texte !

~ ternal Earth s’annonce d’entrée de jeu comme
une excroissance du grand foutoir que sont
les communautés online emblématiques - pas tout &
fait « furry », ni tout a fait gros bill, ce monde retourné
aux animaux bipédes visiblement trés inspiré de
Kamandi (Kirby, DC comics) et d’Ironclaw (le jeu de
rble) pourrait s’affirmer comme une expérience ;
jouissive compte tenu du passé —et présent—de'ses
concepteurs. Il faut savoir qu’lron Realms .
(http://f s.com)estle

concepteur d’Achaea, vénérable univers en
perpétuelle évolution depuis ses débuts en 1999, et
qu’en matiére d’immersion, c’est ce qui se fait de
mieux. Larichesse des mondes d’Iron Realms vient
surtout des joueurs, auxquels ils prennent une part

Richard Bartle

o
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Le PvP existera, of course, mais on n’en sait pas encore grand-chose.

entiére. Vos premiers pas dans Achaea sont en général
accompagnés de quelques nuits blanches passées a lire
d’obscurs parchemins a la lueur du moniteur, rien que
pour savoir comment dire bonjour. Entrer dans

une guilde [a-bas, C’est s’assurer de rencontrer la Rolls-
Royce des rdlistes online. Le systéme de combat et, en
général, tous les systémes ayant trait aux spécialisations
(artistiques, magiques ou simplement guerriéres) sont
d’une grande originalité et proposent d’ores et déja

de séduisantes alternatives aux traditionels grinds-
expériences-donjons-trésors. Les quatre univers d’lron
Realms, Achaea, Imperia,

Aetolian et Lusternia, s’ils ne sont
pas fondamentalement originaux,

~ plain-pied dans un monde paralléle,
et proposent des passerelles
_évoquant déja [a possibilité

- d’un multivers interne

trés efficace.

Earth Eternal sera c
packs bonus payants.

des

gratuit et

pPYop

LE VERBE ET L'IMAGE

Alors évidemment, c’est une expérience difficile pour
quin’a pas un solide background de réliste, ne parle
pas anglais et n’aime que les graphismes de luxe,
handicaps qui coupent les joueurs européens d’une
préhistoire vitale du MMMO —de plus, passionnante
pour son futur—comme par exemple un systéme

de paiement trés intelligent, précurseur en la matiére,
le jeu est gratuit mais on peut donner de I'argent pour
obtenir des points d’enseignement, des objets ou de
quétes. C’est probablement pour cela qu’lron Realms
amis en chantier Earth Eternal, un jeu VISUEL qui
semble en tout point coller a 'esprit des autres univers
du concepteur, mais considérablement simplifié.
Aquelques mois de I’été, seul un screenshot a filtré,
et I'on ne peut pas dire que ce soit une claque.

On se dirige donc vraisemblablement vers un monde
hybride, pas totalement visuel, ni textuel. Un genre
quirisque fort de se propager trés vite, alors que

les licences open et le middleware online, en général,
se développe.
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Second Life

LINDEN « M’ A TUER »

DU CUL, DU FRIC, DES GROSSES COMPAGNIES, DANS UN MOTEUR GRAPHIQUE LAGGEUX :

A PREMIERE VUE, SECOND LIFE N’EST QU’UN MOUROIR DE L'IMAGINAIRE, UNE PALE REPLIQUE

DES PERVERSITES PATHETIQUES DE NOTRE MONDE. DEMONTES UN PAR UN, SES PRINCIPES

REVOLUTIONNAIRES DEVIENNENT, PAR UN RETOUR DE FLAMME MEDIATIQUE, DES FANTASMES

D’IMPOSTEURS. ENTRE SABOTAGE D’UN BOUC EMISSAIRE ET REALITE FROIDE D’UNE

ARNAQUE, ESSAYONS DE FAIRE LE TRI.

« Nous avons créé une plate-forme pour faire toutes sortes d’ activités, ¢’ est ¢a, un systéme

d’ exploitation. »

LES MENSONGES

Il n’y aurait pas autant d’abonnés qu’annoncé.

On en est désormais certain. Un utilisateur peut avoir
plusieurs comptes, chague compte étant doté

de plusieurs avatars. Lequel de ces paramétres est
mesuré ? Les chiffres annoncés (3 300 000, a ’heure
oll nous écrivons ces lignes) ne représentent que les
comptes ouverts (gratuits ET payants), qui ne sont
pas toujours utilisés. Le nombre réel d’abonnés
uniques (« résidents », unterme emprunté a

la logique Club Med de neutralisation des réalités
marchandes) monterait donc vers 800 000 a un
million avec, en moyenne, 10 & 20 000 connectés par
jour qui correspondraient au nombre de comptes
payants. Les machines de guerre médiatiques du jeu
vidéo nous ont habitués a la hype, aux gameplays «
révolutionnaires », aux calculs pipés. La beauté de SL
est dans son potentiel, pas dans les chiffres. Ceux-ci
r’indiquent qu’un intérét porté au phénoméne,

pas a son utilisation. Ce genre de débat est un faux
probléme et reléve de la lutte pour conquérir

un marché bouché, pas de la qualité intrinséque d’un

Joe Miller, vice-président du développement technologique de Linden Lab.

On vend déja des avatars de Sarkozy, de Le Pen, de Jésus, de Ségoléne... et Bayrou ?

systéme d’exploitation : les MMO ont besoin d’étre
autre chose, au yeux du monde, qu’un hack’n’slash.

L’ECONOMIE

Sans aller jusqu’a dire qu’il s’agit d’une arnaque,
’économie de SL s’est violemment divisée entre

les TRES riches et les TRES pauvres. Aux mains

des entrepreneurs, le taux de conversion entre

le Linden et le dollar réel est estimé a seulement

4% de sa véritable valeur. Pour les petites sommes,
disons que jusqu’a 1 000 euros tirés mensuellement,
SL fonctionne encore. Au-dela, on passe dans une
autre sphére, ol les enjeux deviennent pratiquement
mafieux— certains comparent déja cela au principe
des « pyramides » financiéres ou a d’autres schémas
é&conomico-filous bien connus. Les requins de Second
Life possédent aujourd’hui leurs banques, avec taux
d’intéréts et marchés d’échanges, rendant caduque
la bourse d’échange LindeX. Ainsi, les travailleurs
laborieux, notamment les prostituées, peuvent
espérer gagner le SMIC en faisant, somme toute,

un boulot qui ressemble & du marketing en télétravail.

@

Au parti socialiste, on fume de gros pétards et on parle
avortement.

C’est une solution peu encourageante. Second Life
est aux mains de landlords peu scrupuleux. Qu’on se
souvienne des premiéres expulsions de bad boys

de Second Life, il y a déja deux ans. A moins d’étre
un génie, ou de choisir de vivre une vie virtuelle
simple, 'argent s’y résume a sexe et casinos.

La texture commerciale des nouveaux bouts de terre

aménagés (dans ces zones de 512 m* appelées « first
lands ») est un dégueulis de vulgarité pixellisée,

la « crasse » d’'un monde qui hésite encore entre
Mall géant et expérience mystique foirée.

L’OPEN SOURCE

Depuis que le MIT a déclaré que SL était un organisme
en évolution, Philip Rosedale accentue sa position

« divine ».Les premiers nouveaux clients,
développés en interne, sont plus stables mais,

pour linstant, rien n’a pu réellement se faire sans
intervention ou censure car Linden Labs avait prévu




plusieurs moyens de freiner les élans de la
communauté —fatale erreur quand on décide d’ouvrir
son monde & des intervenants EXTERIEURS au jeu
(Linden Labs stipule clairement dans ses clauses
qu’eux seuls donnent I'accés aux serveurs, a qui

ils veulent). D’autres initiatives intéressantes, comme
OpenlLife, permettent d’envisager, a moyen terme,

la possibilité pour les communautés de disposer

de leurs propres serveurs. Pour l2a moment, on sait

que des douzaines de développeurs planchent déja
sur la prochaine génération de mondes virtuels,

des protocoles gratuits qui n’ont rien a voir avec ceux
de SL et proposent déja des metaverses en devenir,
comme Croquet. ’enjeu des MMO, aujourd’hui, est
bien de construire un nouveau territoire pour
expérimenter des modes de vie, des terres inconnues,
des sorties pour un monde limité. Le débat ne doit
porter ni sur les chiffres ni sur les mensonges,

mais bien sur le futur : pourquoi améliorer sans cesse
le Web ? Carc’est de cela qu’il s’agit. SL est peut-étre
le Web 5.0.

MICRONATION

Non ce n’est pas un gros mot et il faut le répéter : les
capacités offertes par Second Life aux plasticiens,
aux scientifiques, aux musiciens, sont vertigineuses.
Pour qui désire s’intéresser aux formes émergentes
du meta, de la fragmentation et des systémes
expérimentaux, Second Life est une aubaine.

Si ces communautés sont encore peu représentées,
les communautés politiques le sont er core moins.
La France détient le record aujourd’hu —deux
offices, "'UMP se fait languir par certains, quant

a la destruction des locaux du Front Netional par
une alliance de gauchistes et de dragons, elle a fait

@ -
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la une de tous les journaux couvrant ’actualité de SL
et méme de plusieurs du monde réel. Depuis, le FN a
reconstruit sa base. Tous les jours, on voit émerger
de nouvelles religions, de nouvelles tendances, et si
la majorité des joueurs sont encore américains, les
communautés de langues s’installent. Les récents
coups de gueule sur la proéminence médiatique
de SL est symptomatique de ’'absence totale
de perspective sur ce qui se passe actuellement
dans le monde virtuel. SL est la pointe
d’un continent monstrueux qui se découvrira
progressivement — un pont unifiant tous les univers
entre eux - et propose, par sa liberté de champs
et sa—relative —indépendance, une approche
créative pour peu qu’elle soit radicale et
expérimentale. Tout rapprochement avec le monde
réel lui sera (lui est) fatal.

Daryt Taov



Mais

On ne recycle pas que les titres 2 Joystick, on recycle aussi les illustrations!

SEDla m...

ous allez croire que je recycle mes titres d'un mois sur
l'autre... Bon, c'est un peu vrai mais avouons que le cas du
SED est symptomatique. Tout le monde nous dit que les LCD sont
imparfaits et qu'il faut les remplacer. OLED, LCOS et maintenant
SED, tout le monde pousse et 'on ne voit rien arriver. Et 12 pour
tout vous dire, les choses se corsent pour le SED. Des histoires

de brevets ont poussé I'un de ses deux supporters dehors. Toshiba
s'en va et le futur du SED repose exclusivement dans les mimines
des petits gars de Canon. On serait tenté de dire que c'est

un signe, mais comme on croit pas mal a la techno, on va dire
quil reste encore un infime espoir. Le SED est censé cumuler tous
les avantages des vieux écrans CRT avec la finesse des écrans
plats. Des noirs bien noirs et des couleurs qui claquent, c'est tout
ce que 'on demande. Allez, on va souhaiter beaucoup de courage
a Canon qui continue a prédire l'arrivée des premiers écrans pour
PC vers la fin de I'année.

CRT SED

Electron
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emitter
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Electron

Spacer
Deflecting yoke

Quelques nouvelles intéressantes en provenance du salon CES

de Las Vegas ol les constructeurs tentaient tant bien que mal de faire
oublier iPhone, la mauvaise blague d’Apple qui leur aura piqué

tout le buzz. Alors pour rassasier vos envies de matos, nous allons
regarder deux processeurs bien différents. L'un d’entre eux vous
donnera méme probablement des envies d’overclocking...

4

compte : cette finesse
de gravure va propulser
les Core 2 Duo au-dela
des 4 GHz! Rien que
ca. Il s'agira du

« Penryn », la révision
du Core 2 Duo prévue
pour la fin de I'année.
Outre un cache plus
large (6 Mo) et d’autres
cachotteries dont on ne
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Le Pentium
vdaincra

- arfois, a Joystick, nous sommes un peu
critiques quand il y a un ratage.
Certains diront méme qu’on aime en
rajouter une couche pour bien enfoncer le
clou. C'était le cas lorsque le Pentium 4 n'a
jamais réussi a atteindre dans le commerce
la barre des 4 GHz. Un échec que les
ingénieurs d'Intel ont eu beaucoup de mal a
avaler. Depuis, on nous dit que la guerre des
MHz est finie et qu'il faut raisonner en
termes de cceur. Foutaises! Parce que voyez-
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Vous avez le droit de saliver devant cette magnifique photo

vous, la guerre est tout sauf finie. Intel vient
de mettre au point des transistors en 45
nanometres 4 base de métal. Ca ne vous dit
pas grand-chose mais c’est le résultat qui

parlera pas encore (il faut que j'en garde
pour les prochaines news, comprenez), il
devrait atteindre des fréquences
stratosphériques. Au-dela des 4 GHz, et

du « Penryn ». 4 GHz!
peut-étre méme un peu plus. Si vous ne

sautez pas de joie en lisant ces lignes,
je change de métier. Si.



ATl + AMD

. es chipsets! Nous vous en avions parlé:

en rachetant ATI, AMD s’est offert non
seulement un paquet de cartes graphiques, mais
également une marque qui fait des chipsets.

De quoi pousser des plates-formes (le mot

a la mode avec), en premier lieu, les machines
portables. Le Mé69goT sera l'un des premiers
chipsets a cumuler les technologies des deux
marques. Il intégre en son sein une puce
graphique modeste, un Radeon X700 (que l’on
doit désormais appeler X1250, marketing quand
tu nous tiens) et quelques petites choses
intéressantes. Comme la possibilité d’associer
cette puce a une autre un peu plus forte pour
faire du jeu. En clair, lorsque 'on voudra jouer,
on pourra passer d’une puce a l'autre de maniére
transparente. D’autres constructeurs utilisent déja
le concept des deux puces a un détail prés:

il faut redémarrer la machine pour passer

de lune a Pautre. Ce ne sera pas le cas avec

ce chipset que 'on attend donc de pied ferme.
Une puce plus modeste pour conserver les
batteries, c’est tout de méme une bonne idée...

AMD

M690T

CHIPSET

Dlstrlbutlon
de cartons

. ommengons par un carton rouge a ATI qui
continue sa politique d’affaiblissement de
gamme. Nous vous expliquions le mois dernier la
différence fondamentale entre le petit X1650 Pro
et le rapide X1650 XT. Les choses ne s’arrangent
pas avec la X1550 qui est en réalité le nouveau
nom des X1300. Rien de trés véloce pour le
joueur. Pire, la X1050 est un éniéme recyclage
de la puce que Pon connaissait sous le nom de
X300. On ne vous le conseillait pas a 'époque,
on ne vous la conseillera donc pas maintenant.
AMD compte tout de méme distribuer quelques
cartons de cartes en baissant les prix de sa carte
star du moment, la X1950 Pro. Son prix public
tourne désormais aux alentours de 170 euros

et c’est la bonne nouvelle du jour. Joie.

Pour 170 euros, la X1950 Pro offre un des meilleurs compromis

du moment pour les joueurs qui ne souhaitent pas casser leur tirelire...

Pas de
fumeée

sans 3D

. es mois que j'en fais des tonnes
sur le retour probable d'Intel a la
3D. Depuis septembre 2005, en fait,

ol je vous prédisais que les gros bleus
allaient faire autre chose que

des chipsets intégrés a vocation
bureautique. Les choses se confirment
sacrément puisqu'ils vont annoncer
leurs intentions au mois d’avril, un peu
avant I'IDF. De la carte 3D d’entrée de
gamme pour venir embéter AMD qui
vient de racheter ATI, mais également
des versions plus haut de gamme pour
bien montrer qu'ils ne sont pas la pour
jouer. Le gros challenge d'Intel va se
situer au niveau des pilotes car
actuellement, c’est leur gros point
faible. Impossible de lancer Oblivion
par exemple sur leur GMA X3000 (leur
« haut de gamme » intégré). Sur le
papier, il en est largement capable mais
ce sont les pilotes qui I'en empéchent.
Intel a-t-il sous-estimé la difficulté

de la tache ? A quelques semaines de
l’annonce, on est en droit de se le
demander. En attendant, on va juste
étre content de vous avoir prédit un
truc vrai avant tout le monde.




A limage de PAthlon X2 EE,
le 6000+ persiste dans la gravure
en 9o nanométres.

toujours une
bonne chose...
AMD commence
a parler de son
K8L, sa puce

*en faisons pas des

tonnes, AMD est en ce
moment dans une position
assez compliquée en ce qui
concerne les performances

dans les jeux. Le concurrent a quatre
d’Intel garde l’avantage ceeurs que A gauche, le Barcelona ’AMD qui intégre ses quatre ceeurs
lorsque l’on passe sous lon attend sur un méme die. Le quad core d'Intel sur la droite utilise deux dies MD devait lancer, courant novembre,

séparés (les deux carrés blancs).

dans Pannée.
Des unités de

la barre des 160 euros pour
un processeur en proposant
des prix agressifs sur

ses Athlon X2, malgré

tout le constructeur n’a pas
grand-chose a mettre en face
des Core 2 Duo et U'on trouve
¢a bien dommage. Parce qu’on
aime bien AMD quelque part,
mais aussi parce que cela ne
pousse pas Intel a baisser
ses prix. La concurrence est

calculs revues et larrivée

de 2 Mo de cache niveau 3.
De bonnes nouvelles sur

les performances puisque AMD
évogue une avance de 40 %
de performances sur

la concurrence. Quand on lit
le détail, le constructeur parle
de la puissance brute en
virgule flottante et il faudra

attendre encore un peu

pour voir si cela se traduit de
maniére réelle dans les jeux.
Car les autres rumeurs ne sont
pas trés bonnes: alors qu’on
espérait que la puce frolerait
les 3 GHz, on parle désormais
dans les milieux autorisés de
2.4 & 2.6 GHz. Espérons que
ce n'est qu'une fausse alerte...

Intel 940 bis

u le peu d'intérét généré par la plate-
forme 4x4 d’AMD qui, rappelons-le,
utilise deux processeurs doubles coeurs dans
une configuration qui ressemble plus

4 une station de travail qu’a une machine de
joueurs, on ne s'attendait pas a ce qu'Intel
réplique. C’était sans compter sur la volonté
de leur service marketing qui montrait au
CES une machine baptisée... V8. Le concept?

Comble du comble, il faut utiliser de la mémoire FB-DIMM hors de prix
pour faire tourner la chose. Au revoir.

C'est tout comme chez AMD avec une carte
meére serveur et deux Xeon quad core. Une
débauche inutile qui ne rend pas les jeux plus
rapides: en pratique, cela ne sert strictement
a rien mais cela nous permet quand méme

de rire un bon coup. Intel France nous a
confirmé que la plate-forme tenait plus

de la « démonstration technique » que d’autre
chose. Doux euphémisme...

En cadeau, on dispose d’un affichage bien voyant ainsi que
des ports USB et des sorties sons additionnelles.

un nouveau processeur « haut

de gamme », le 6000+. 3.0 GHz, 2 Mo

de cache pour une dissipation thermique
de 125 watts. C'est élevé mais dans la
pratique, ce processeur devrait permettre
a4 AMD d'attaquer un peu plus Intel sur le
front des Core 2 Duo. Le processeur est
maintenant prévu pour la fin du mois de
février et nous évaluerons ses
performances dans le prochain numéro.
Deux détails nous laissent cependant
perplexes. Le premier sur la finesse de
gravure, ce processeur utilisera la « vieille »
technologie 90 nanometres AMD, ce qui
nous fait nous poser quelques questions
sur la maturité de leur procédé en 65 nm.
Lautre concerne le prix qui devrait
dépasser les 500 euros. Rendez-vous le mois
prochain pour voir s'il les mérite.

La bonne
idee
du jour

lle vient de chez Asus qui montrait
dans les allées du CES un concept
original: une carte graphique externe pour
portable baptisée XG Station. Explication: il
s'agit d’un petit boitier externe qui S'insére
dans votre slot « ExpressCard ». A Uintérieur
du boitier, deux slots PCl Express qui vous
permettent d’y connecter la carte graphique
de votre choix, ainsi qu’une carte PhysX (on
s’abstiendra sur cette derniére). Globalement,
lidée semble optimale pour les amateurs
de LAN qui veulent trouver un compromis
entre les performances d’une vraie machine
et Pencombrement d’un PC portable. Un petit
détail tout de méme, PExpressCard équivaut
a un port PCl Express 1x, ce qui risque

de réduire assez fortement les performances
de la carte graphique qu’on insérera. Le prix
est assez élevé puisquil faudra compter
600 dollars avec une modeste 7900 GS
offerte en cadeau. Nous attendrons de
pouvoir vérifier ses performances avant

de vous le conseiller, donc...




Les puces que Uon utilisait sur les cartes
méres peuvent &tre déportées sur des cartes
son. Dans le cas d’Aureon, il s’agit de
PEnvy24 de VIA.

En fouillant les recoins de mon disque dur, voila que je tombe sur
un article daté de 2017! Encore un bug de Vista ? Pour une fois,

il semblerait bien que Microsoft n’y soit pour rien. Les substances
psychotropes non plus, je vous rassure. Vais-je inventer d’ici dix ans
une machine a remonter le temps ? En attendant, lisez ce qui suit.
Cest... troublant.

=

988, une année qui restera

dans nos oreilles avec
linvention par AdLib de la carte
son. Bien str, on avait déja du son
sur ces vieux ordinateurs qu’étaient
les Atari (vaincra) et les Amiga.

les PC n’avaient droit qu'aux beeps du speaker.
De toute fagon, c'était largement suffisant pour

les trois pauvres applications qui se battaient en duel
Le modéle XtremeMusic sur les PC de l’epoque.
de la gamme X-Fi de Creative.

AdLib Et puis AdLib tentera de nous vendre

des cartes son, jouant sur le concept de la
modularité. Creative suivra avec ses Sound
Blaster qui étaient des clones d’AdLib.

On passera sur les crimes commis comme les DSP
qui n'en étaient pas, cela serait bien trop long.
Toujours est-il qu'on est entré dans une ére ot

les cartes son permettaient d’écouter des CD audio
sur des enceintes en plastique. En 2017, on en rit
encore. On rigole également beaucoup du fait qu'il
fallait investir des sommes. folles pour se procurer
ces précieuses cartes qui ne faisaient pas grand-chose.
Au milieu des années 90, Intel a voulu intégrer le son
directement sur les cartes meéres. D’abord avec 'AC97
puis au début du siecle par 'HD Audio. Lidée est
simple, déporter le traitement du son sur

le processeur en gardant les fonctionnalités

vaincra

Mais dans cette préhistoire de 'informatique,

Au moins, leurs couleurs étaient jolies...

indispensables dans une petite puce. Le tout s'est
accompagné par la mise en avant du S/PDIF,

une interface numérique pour transporter le son déja
utilisé pour les DVD et bien d’autres choses. Les cartes
sons continueront tant bien que mal a subsister en

se battant sur la qualité de leurs sorties analogiques.
Un combat d'arriere-garde. Un peu comme les cartes
graphi... Oh, pardon, vous ne savez pas encore ce qui
va se passer en avril 2007!

PGS Le coup de grice aux cartes son aura été
WMES 1,01t par Microsoft qui voulait combattre
le monopole de 'EAX, une norme dont
Creative gardait les versions les plus
avancées pour son compte, ne partageant que les
vieilles versions avec les petits copains. Un peu jaloux,
le papa de Windows imposera tant bien que mal

son DirectSound 3D et les cartes son périront
définitivement. Certains diront aprés coup que
Microsoft en voulait un peu a Creative, peut-étre parce
que le seul succes du Zune, le premier lecteur audio
de la marque, était de se facher avec ceux qui (comme
Creative) avaient cru a la technologie PlayForSure.

Un DRV, cela aussi fait beaucoup rire en 2017

(il faut bien que je vous donne une note d’espoir).
Toujours est-il que les cartes sons ne représentent

pas grand-chose a I'échelle de I'informatique.

Un peu comme Windows. Enfin ¢a, vous le verrez
dans quelques années...



Le Q6600 nest pas inintéressant, mais

fes joueurs fortunés préféreront le OX6700
qui, pour une poignée d’euros de plus,
s’overclocke beaucoup mieux.

Ils étaient tous les deux destinés a, aujourd’hui, votre chemin
rencontrer. Inutile de fuir ou de lutter, vous ne pourrez pas

y échapper. Dans le silicium, C’est gravé. L’avenir? Ils voudraient,
tous les deux, devenir tous vos désirs de puissance de calcul

La configuration
de tests

Carte mére Asus P5sWé4
Professional (Intel i975X)
Radeon X1950 XTX

2 Go de RAM DDR 2 800
(2x1 Go, CAS 5)
Windows Vista 32 bits

inespérés, imaginés, inavoues...

C’est en 1982 que le grand poéte Guy Marchand
cocomposa les paroles de Destinée, la chanson,
que dis-je, 'ceuvre que nous avons malhabilement
osé adapter dans notre introduction. Avant de crier
au sacrilege et demander notre pendaison, haute et
courte, pour ce crime contre le patrimoine culturel
de 'humanité, permettez-nous de défendre notre
cause. Les deux processeurs qu'Intel nous présente
aujourd’hui ont bel et bien une destinée commune.
Ensemble ? Non, c’est votre amour indivisible qu'ils
recherchent. Ou celui de votre porte-monnaie.

L Deux processeurs qui se battent pour
mots venir prendre place sur votre carte mere,
LEWTE e n'est pas vraiment nouveau. A la
différence que, généralement, on a une
bataille manichéenne. Le bien contre le mal, I'Atari
(vaincra) contre 'Amiga, la Wii contre la PlayStation 3,
World of Warcraft contre Everquest 2. Des choix
évidents, des thémes vus et revus, pour ne pas dire
éculés. Non, cher lecteur, I'histoire que nous allons
vous conter aujourd’hui est bien plus triste. Le pire
des combats, une lutte fratricide qui oppose ceux
qui devraient se rassembler, qui déchire ceux qui
devraient s’aimer. Tout cela, oui, tout cela par

votre faute...

Malgré tout, je ne peux pas vous en vouloir. A quoi
bon chercher la simplicité et le conformisme ? La vie
tranquille et facile, celle qui ne fait pas de vague et qui
ne choque personne: I'achat d'un Core 2 Duo E6600.
Trois cents euros pour un processeur, certains diront
que c'est un peu cher (pas trop!), mais que c'est le
prix de la tranquillité d’'esprit. Un achat mature, le
break au lieu du cabriolet, les légumes vapeur a la
place de la cote de beeuf (et sa sauce béarnaise). Un
choix responsable et réfléchi, c’est ce qu'on aime se
dire quand on a déja renoncé a ses réves.

Vous étes différent. Lidéal standard ne
vous convient pas, le consensuel vous
agace. Lamour ? Vous ne voulez pas vous
contenter d'une idylle simple, platonique
ou pratique. Vous n’étes pas de ceux qui mettent
des patins pour ne pas abimer le parquet. Vos réves
sont ailleurs, et il n'y a que la passion qui fasse battre
votre cceur. Lexcitation ultime, I'incontrdlable, celle
que l'on vit sans se poser de question, sans retenue,
sans remords. Et toujours sans regrets. Car voila, ces
deux processeurs sont préts a s'offrir complétement
a vous, sans aucune retenue. Les deux prétendants
ne demandent qu'a vous réchauffer le radiateur,
vous exciter les condensateurs et vous faire frétiller
de plaisir vidéoludique.
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90 % d’overclocking, nous n’avions
pas vu ¢a depuis les mythigues
Celeron 333 MHz.

Votre cOté utopiste fait que vous espérez qu'un jour
les hommes naitront et demeureront véritablement
libres et égaux en droits. En attendant, vous ne vous
faites pas d’illusion sur la condition des processeurs.
Un monde ou les réves et 'inspiration n’ont pas
leur place. Chaque puce a sa voie tracée avant

la naissance. Ses transistors (1'équivalent de

notre « potentiel » génétique) prédéterminent

ses aptitudes, ses capacités. Aucune marge de

B manceuvre, aucune place a 'espoir, aux réves ou

aux aspirations. Le paroxysme de la lutte des classes,
un combat contre lequel méme Arlette Laguiller
s'avouerait vaincue.

Vit Dans ces conditions, est-il bien nécessaire
(EIMEOS de présenter vos deux prétendants ?
Parlons du favori, que dis-je, du gagnant
annoncé. C'est le fils ainé, la fierté de

ses parents. Il a choisi la voie royale, on le dit méme
courageux. Il a pris exemple sur son pére, le QX6700,
et, tout comme lui, il a choisi d’aller vers les quatre
coeurs. Pour étre précis, on devrait parler d'un
double-double cceur, constitué de deux Core 2 Duo
classiques, deux E6600, dont vous connaissez les
caractéristiques par coeur. 128 Ko de cache de niveau
1,4 Mo de cache de niveau 2, pour une fréquence

de 2.4 GHz. Notre Q6600 en inclut deux, qui vont

se partager un méme socket, et donc un méme bus
commun pour aller discuter avec le reste du

“ CPU-Z

CPU | cache | Mainboard | Memory | SPD | About |

Processor
| Name | Intel Core 2 Duo E4300 o !)
Code Name | Brand I ( inte,

| Package | Socket 775 LGA Cora2
| Technology | &5nm Votage | 1.t44v  Dug

| Specification | intel(R) Core(TM}2CPU 4300 @ 1.80GHz E5) |

: Famiy | 6 Model | F  Stepping | 2
Ext Famly | 6  ExtModel [TF Revison | 12

| instructions | MMX, SSE, SSE2, SSE3, SSSE3, EMBAT

- Clocks - Cache

’ CoreSpeed | 23392MHz 2 L1 Dats @”ii?z”ksﬁé's ‘

{ [| LiCode | 2x32KBytes |

Level2 | 2048 KBytes |

[27 vheesss| 2

Version 1.38

Une fois overclocké, notre E4300 fonctionne & 2.4 GHz.

systéme. Celui-ci est cadencé a 1066 MHz.

En tant que jeune membre de la famille, il n’est
pas extréme, malgré ses 582 millions de transistors.
Contrairement aux X6800 et QX6700 dont I'extrémité
se caractérise par la présence d'un viril X dans leur
nom, son coefficient multiplicateur est bloqué sur
une valeur de 9. Si 'on veut jouer a 'overclocking,
il faudra faire monter sa fréquence de bus.

Mis a part ce détail, on peut dire que le Q6600 est
largement armé pour vous plaire. Ou comme le dirait
Britney Spears, il est né pour vous rendre heureux.

Face a cette débauche de technologie,
votre autre prétendant passe pour un
moins que rien. C’est le petit dernier de
la famille, du genre qui pousse tout seul
et dont personne ne s'est occupé. Parce qu'il fait un
peu honte, il embarrasse. Il aurait du participer a la
grand-féte du lancement des Core 2 Duo, mais Intel
a préféré le cacher, I'enfermer dans sa chambre
pendant que les autres s'amusaient. Comble de

la honte, il ne porte pas le méme nom que le reste
de sa famille. Un Core 2 Duo, certes, mais un E4300.
Un quatre au lieu d'un six, qui lui rappelle qu'il est
le vilain petit canard.

Et pourtant, comme les autres, il a droit a ses

291 millions de transistors pour une puce double
coeur. Un peu moins de cache que les modeéles haut
de gamme, 2 Mo pour ses deux cceurs, contre 4 pour
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De dos, les doubles et quad-core peuvent
se différencier. D’ailleurs, essayez
de deviner qui est a gauche...

E4300@266

Scores processeur et graphiques sous 3D Mark 2006,

1920 par 1200, AA 4x, AF 16x

les E6600, et supérieurs. Rien de dramatique aprés
tout, les nobles E6300 et E6400 sont dans la méme
situation. Sa fréquence ? 1.8 GHz, cela parait peu
mais, encore une fois, un E6300 ne tourne
que 66 MHz plus vite que lui. Son coefficient
multiplicateur lui fait honte ? Non, il est a2 9,
tout comme son rival d'un jour.
Certains d’entre vous l'ont déja compris, le seul
crime de I'E4300 se situe dans la vitesse de son
bus systéme. Pour atteindre ses 2.4 GHz, le
Q6600 multiplie par 9 une fréquence de bus
de 266 MHz. L'E4300 se contente de 200 MHz,
qui, multipliés par 9, nous donnent le 1.8 GHz
annoncé. On parle alors par abus de langage d'un
B F'SB (Front Side Bus) de 1066 MHz pour le Q6600
et de 800 MHz pour I'E4300. Quatre fois plus que
les vitesses multipliées, car Intel fait passer quatre
informations par cycle d’horloge au lieu d'une. Quad
Pumped, un concept équivalent a la mémoire DDR,
qui fait transiter deux informations pour chacun
de ses mégahertz.

Outre son incidence dans le calcul

final de la fréquence du processeur, la
fréquence de bus indique la vitesse de
linterconnexion entre le processeur et
reste de la machine. Il relie le socket du CPU a

la partie haute du chipset, qu'on appelle parfois
northbridge. Ce dernier intégre, sur les plates-formes

d'Intel, un contréleur mémoire ainsi que des
interconnexions vers le bus PCI Express qui anime
votre carte graphique. Elle est enfin reliée a la
deuxieme moitié du chipset, la partie basse que
I'on appelle southbridge. Celui-ci s'occupe des
périphériques « lents ». Contréleurs son et réseaux,
USB, PCI, des taches certes importantes, mais qui
n'ont pas un aspect aussi critique que la mémoire
ou la carte graphique.

Alors, pénalisante cette vitesse de bus? Pas forcément
puisque tout va dépendre du profil des applications. On
pourrait, de maniére simple, vous dire que lorsqu'une
application travaille sur un gros paquet de données,
la fréquence de bus va limiter les performances de la
puce. Dans la pratique, c'est 1égerement plus complexe.
Prenons le cas d'une compression vidéo, tache qui
requiert un gros flux de données. On pourrait croire
que notre E4300 est pénalisé dans tous les cas, face

au E6300 qui fonctionne a une vitesse similaire mais
dispose d'un bus plus véloce. Dans la pratique, cela
ne se fait sentir que sur les compressions dont la
complexité est simple. Le vieillissant MPEG2 va

avoir tendance a creuser les écarts entre les puces.

A linverse, le Xvid ou le H.264, deux algorithmes

plus complexes, ne vont étre que trés peu impactés
par un bus réduit. Le processeur doit effectuer

un traitement plus complexe pour chaque paquet

de données. En clair, la fréquence de bus n'est plus,
dans ce cas, un facteur limitant.
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Vous commencez peut-étre a vous dire
que notre E4300 n'est pas si ridicule et
que les brimades qu'il a subies n'étaient
pas méritées. Lhistoire est encore plus
triste : 1a limitation de la fréquence de son bus est
toute artificielle. En sélectionnant dans votre BIOS
une fréquence de bus de 1066 MHz, chose
extrémement simple, notre Petit Poucet

se comportera comme un grand. 9x266, le voila a
2.4 GHz, une sorte d’'E6600 qui ne disposerait que de
deux mégaoctets de cache. Il vient alors chatouiller
la puce consensuelle vendue trois cents euros.
Mais tant qu’a transcender la lutte des classes,
autant y aller jusqu’au bout et faire monter la
fréquence du bus jusque dans la stratosphere.

Le procédé est simple, on diminue la fréquence de
la mémoire, puis on augmente progressivement la
fréquence du bus. Quand la stabilité n’est plus la,
on augmente le voltage du processeur. Résultat ?
Un bus qui frole les 375 MHz pour une fréquence

de 3.4 GHz! On est proche du 100 % d’augmentation
de fréquence, ce qui est tout simplement diabolique.
Votre ceil pétille, votre cceur bat la chamade et
votre ventre se noue. Vous la sentez, cette passion
qui vous attire inéluctablement vers cet E4300 ?
D’autant que, niveau prix, il est tout a fait modeste.
Cent soixante euros, ce n'est pas gratuit, mais c'est
moitié moins cher que 'E6600, que n’importe quel
overclocker du dimanche peut lui faire titiller. Les
amateurs de ce sport pourront se vanter d’écraser
les doubles cceurs les plus extrémes. Mieux, si vous
patientez jusqu’au 22 avril prochain, vous pourrez
le dégoter pour cent dix petits euros. N'abandonnez
jamais vos réves.

'| Your devices are ready to use

The software for this device has been successfully installed.

Intel(R) Core(ThM)2 Quad CPU @ 2.40GHz Finished, restart required
Intel{R) Core(Th)2 Quad CPU @ 2.40GHz Finished, restart required




épisode 1

- AVANT DE COMMENCER...

Je sais, vous attendez avec impatience que 'on commence a poser
nos premiéres lignes de code, mais avant de nous lancer dans
cette grande aventure, il faut étre bien préparé. Nous allons voir
quelques stratégies qui nous permettront de créer notre futur jeu
dans de bonnes conditions. Partir téte baissée, C’est se risquer

a devoir tout recommencer. Et ¢a, avouez que ce n’est pas idéal...
C Wiz

Cet article est le premier d'une (longue ?) série que
Ton va dédier a la création d'un jeu vidéo. Nous
vous en parlions dans le dernier numéro, nous allons
utiliser pour cela la technologie XNA de Microsoft. Nous
vous l'avons présentée en détail, et je vous conseille au
besoin de relire le dernier Joystick. En entier, ca occupe
les longues soirées d’hiver. Cependant, avant de partir
dans le code, il nous faut mettre au point quelques
principes de base.

Up Vector

.

Right Vector

Forward Vector

Pour placer correctement nos objets dans 'espace (ici, un personnage), on devra parler
de « vecteurs » et d’autres joies mathématiques, comme les « matrices ».

Sur ce petit exemple en 2D,

le terrain est représenté par
une premiére texture qui remplit
Pécran. L'avion qui se déplace
est un « sprite ».

CUIRE A FEU DOUX
PENDANT 3 MOIS

Si vous n'avez pas encore trouvé le concept
de votre jeu, c'est le moment de le faire.
Voyons quelques points techniques clés pour
vous aider a vous décider. Nous allons, dans
un premier temps, voir comment réaliser ce que 'on
appelle de nos jours un jeu a I'ancienne, c'est-a-dire en
deux dimensions. C'est le plus simple & comprendre.
Un jeu en 2D est, de maniére technique, un assemblage
d'images. On va superposer et animer des blocs que
T'on appelle des « sprites ». Dans la pratique, il s'agira
d'images et, pour étre cohérent avec le reste

de nos articles, nous parlerons de textures.

Nous passerons ensuite a la 3D et, 13, les choses vont se
corser. Pour vous donner un petit avant-gotit, une scéne
3D va se composer de trois éléments. Tout d’'abord, des

« vertices » (« vertex », en anglais). Il s'agit d'une série de
coordonnées dans l'espace, des points en 3D représentant
les contours de nos objets. Par-dessus ces objets, nous
appliquerons des textures, des images qui habilleront nos
objets pour leur donner un aspect visuel. Comme dans

le cas des sprites, nous pourrons les animer, les déformer,
les faire apparaitre et disparaitre, bref, tout ce qu'il faut
pour étre heureux. Le dernier point consistera a mettre
en place le « monde » dans lequel vont évoluer ces objets.
Cela veut dire disposer des caméras, par exemple (la vue
que l'on aura a I'écran), et les déplacer. Dans un jeu

a la premiére personne, la caméra représentera les yeux
du joueur. On la mettra en mouvement pour faire évoluer
le personnage dans le monde que nous avons crég.
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XNA Racer est tellement beau
qu’on ne résiste pas a vous
en remettre une jolie image. Si!

Pour nous simplifier la tache en
3D, on jettera également un ceil
sur des outils d’aide au
développement. Comme par

le trés p
Visual3D.NET.

Advanced

morceaux de notre jeu en une série d’écrans

(« screens »). Chacun d’eux représentera une étape

qui pourra étre affichée sur le moniteur du joueur. De
maniére trés simple, on peut déja en définir quelques-
uns. Lécran de bienvenue, par exemple, le menu du
jeu, la sélection du joueur/personnage, un écran pour
chaque niveau, et un écran de fin. Nos écrans partagent
des caractéristiques communes. Ils accepteront tous des
entrées de l'utilisateur, que ce soit par la manette ou par
le clavier. Ils afficheront tous, également, quelque chose
sur le moniteur. D’autres caractéristiques ne sont pas
forcément partagées, comme la capacité de mettre

le jeu en pause. Elle sera réservée aux niveaux du jeu
proprement dit.

Sans vous endormir en parlant d’automate,
globalement notre jeu sera structuré de la
sorte. On va définir un ordre de succession
dans nos écrans, qui permettra de passer de
maniére automatique d'un écran a un autre. Au niveau
suivant, lorsque 'on en termine un, du menu au
premier niveau, lorsque 'on commence une partie,

et ainsi de suite. Une sorte de vision linéaire ott

nos écrans s'enchainent les uns derriére les autres.

Des
états!

Ceux qui veulent

| un avant-goiit de
nos classes de gestion
d’écrans peuvent jeter
un cil 2 la classe
« screen » fournie
avec SpaceWar.

A partir de ces points, c'est a vous de décider
quel mode de rendu sera le plus adapté a
votre ceuvre. Dans un but d’apprentissage,
nous créerons, dans nos articles, un jeu qui
mélangera les deux. Vous pourrez de votre coté faire de
méme, ou bien vous contenter de 2D ou de 3D, selon
vos choix. Dans tous les cas, méme si vous optez pour
une vue en trois dimensions, la compréhension de la 2D
sera essentielle. C'est avec elle que nous créerons les
écrans d'introduction, les menus et, plus globalement,
l'interface. du jeu.

Pour étre efficace, nous allons utiliser une
approche qui ressemblera un peu a celle
d'un story-board pour décrire les scénes
d'un film. Nous allons diviser les différants

Bien entendu, on pourra également casser la linéarité.
Un exemple typique serait de retourner au menu.

Vous vous demandez peut-étre pourquoi
nous essayons de mettre en place, dés le
début, ce qui ressemble a une structure bien
complexe. Il s’agit de nous simplifier la vie
par la suite et de ne pas réécrire plusieurs fois le
méme code. Nous allons définir une classe « screen »
de base qui va prendre en charge toutes les
fonctionnalités dont nous aurons besoin. La gestion de
la manette par exemple. De 13, on pourra personnaliser
chacun des événements, comme le fait d’appuyer

sur la touche « start ». Dans I'écran de menu, il nous
enverra vers le premier niveau du jeu, alors que dans
lesdits niveaux, il mettra le jeu en pause. On va donc
créer des versions personnalisées de nos écrans (en
utilisant les concepts « d'héritage », n'ayez pas peur,

ca ne fait pas mal), afin de définir des types d’écrans
spécialisés. Pour rester sur notre exemple, une classe

« gamescreen », qui gérera les niveaux, inclura tout

le code nécessaire a la mise en pause ou a l'affichage
des menus d’options.

Voila qui devrait vous donner, je I'espeére, de quoi
réfléchir en attendant notre prochain article qui sera
consacré a la gestion des sprites. Et surtout, n’hésitez
pas a abuser du papier pour définir vos différents
écrans et mettre en place le concept de votre jeu.

Je sais, un crayon, ¢a salit les doigts. Vous ne pensiez
tout de méme pas que ce serait si facile ?



ROP S A CEC IS

Pas beaucoup de changements en ces premiers mois
de Pannée. Le frétillement arrivera avec le printemps
oil, avec un peu de chance, ce ne seront pas les
prix qui bourgeonneront mais les nouveaux produits.
_Ah, C’est beau de réver...

Le moniteur

Le monde est grand, le monde est beau, le monde est large. Comme tous
les écrans LCD de notre top qui utilisent le format d’écran 16 /10. Un plaisir
dans les FPS et dans un tas d’autres jeux, je pense qu’il est inutile de
vous en faire article. Un mot sur le luxe du moment, [’écran 24 pouces.
Popularisé par Dell qui le proposait a 1 000 euros, il y a deux ans de cela,
Acer présente un modéle qui frise les 600 euros aujourd’hui. Ony arrive...

Config 1 : 19 pouces LCD Samsung 931BW (16/10), environ 240 euros TTC
ou 19 pouces LCD Viewsonic VA1912W-2 (16/10), environ 200 euros TTC
Config 2 : 20 pouces LCD BenQ FP202w (8ms, 16/10), environ

299 euros TTC ou 20 pouces LCD Viewsonic 2025 WM (8ms, 16/10),
environ 350 euros TTC

Config 3 : 22 pouces LCD Viewsonic 2235W (5ms 16/10), environ

400 euros TTC, ou 22 pouces LCD Samsung 225BW (5ms, 16/10), environ
380 euros TTC.

Le refroidissement

On reste sur les valeurs siires comme le XP-90 et son grand frére, [’Ultra
90. Des radiateurs puissants capables de calmer les ardeurs des
processeurs les plus violents. Méme s’ils se sont calmés ces derniers
temps, AMD comme Intel visant de plus en plus la cible des 65 watts.
Que cela continue, un PC silencieux, c’est agréable...

Processeur: Processeur : Thermaltake XP-go (nécessite un adaptateur
pour le socket 775), environ 35 euros TTC + Ventilateur Noiseblocker
UltraSilentFan-SE2 (92mm), environ 10 euros TTC

Carte graphique : Zalman VFgoo-Cu (tous modéles ATI/NVIDIA),
environ 35 euros TTC.
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La RAM

On garde la PC6400 qui reste le bon compromis du moment. Les prix
sont encore un peu élevés, d’autant que l’on a tendance a vous
pousser vers les 2 Go de RAM si vous comptez passer un jour sous
Vista. En soi, le nouvel OS de Microsoft peut trés bien s’en tirer avec
un seul giga, mais lorsque l’on veut jouer, il vaut mieux en avoir deux
pour éviter le calvaire. Le coiit du progrés en quelque sorte...

Configs 1, 2 : 1 Go de DDR2-SDRAM PC6400 (2 x 512 Mo, 800 MH2),
environ 130 euros TTC

Config3 : 2 Go de DDR2-SDRAM PCé400 (2 x 1 Go, 800 MHz), environ
250 euros TTC.

Le processeur

La nouveauté du mois, c’est U'arrivée de ’E4300 d’Intel, un Core 2 Duo
presque abordable. Pour les détails, je vous renvoie a l"article qui lui
est consacré. Pour Pinstant, son prix est encore un peu élevé mais
courant avril (le 22 pour étre précis), il se trouvera pour une centaine
d’euros. Plutdt sympa pour ceux qui ont ’ame « overclockeuse »...

Config 1: AMD Athlon 64 3800+ (2,4 GHz/Socket AM2), 110 euros TTC
environ ou Intel Core 2 Duo E4300 (1.80 GHz/Socket 775), 160 euros
environ

Config 2 : AMD Athlon X2 4600+ (2,2 GHz/Socket AM2) 230 euros TTC
environ, ou Intel Core 2 Duo E6400 (2.13 GHz/Socket 775),

230 euros TTC environ

Config 3 : AMD Athlon X2 5000+ (2,4 GHz/Socket AM2) 360 euros TTC
environ, ou Intel Core 2 Duo E6600 (2.4 GHz/Socket 775),

320 euros TTC environ.

Le disque dur

Le demi tera-octet commence petit a petit a devenir abordable, avec
des prix qui commencent dans les 150 euros selon les modéles. Vous
trouverez méme moins cher chez Samsung méme si, avouons-le, ce
n’est pas la marque que I’on vous conseillerait en premier. Regardez
du coté de Seagate, Maxtor ou des petits gars de Western Digital. Et
n’oubliez pas de les refroidir correctement, vous ne voudriez pas que
vos données partent en fumée.

Config 1: 200 Go (7200 trs/min, Serial ATA Il, cache 16 Mo), environ
70 euros TTC

Config 2 : 300 Go (7200 trs/min, Serial ATA Il, cache 16 Mo), environ
90 euros TTC

Config 3 : 400 Go (7200 trs/min, Serial ATA I, cache 16 Mo), environ
120 euros TTC.

La carte son

Laprésencedes cartes son dans cetop est unarchaisme qui ne passera
pas le grand ménage de printemps. Alors, savourez ces derniers
instants avec extase et délectation. Entre le S/PDIF qui se généralise
et les amplis numériques qui seront intégrés dans les mois a venir,
il nereste pas grand-chose aux cartes son. Notez que si Intel poussera
la chose dans VIIV, AMD en a monté un premier prototype lors du CES
en janvier dernier.

Config 1: SoundBlaster Audigy 2, environ 4o euros TTC
Config 2 : SoundBlaster Audigy 2, environ 40 euros TTC
Config 3 : TerraTec Aureon 7.1 Space, environ 9o euros
TTC/SoundBlaster X-Fi XtremeMusic, environ 140 euros TTC.



La carte mere
Pas beaucoup de changement du c6té des cartes méres. NVIDIA
propose une plate-forme Nforce 6 pour les processeurs d’Intel dont
lavantage principal est de supporter la technologie SLI. Nous
reviendrons d’ailleurs sur deux de ces cartes le mois prochain pour
ceux qui sont intéressés par le sujet. En attendant, on continue a vous
conseiller les chipsets d’Intel pour les Core 2 Duo. Leur stabilité est
éprouvée et les BIOS sont bien miirs.

Config 1: MSI K9N Neo-F (nForce 550/Socket AM2), environ

80 euros TTC ou Gigabyte GA-965P-DQ6 (Intel P965/Socket 775),
environ 200 euros

Config 2 : ASUS M2N-SLI (nForce 570/Socket AM2), environ 160 euros
TTC ou Asus P5B Deluxe (Intel Pg65/Socket 775), environ 200 euros
Config 3 : Asus PsW DH Deluxe (Intel Pg75/Socket 775), environ

210 euros, ou ASUS M2N-SLI (nForce 570/Socket AM2), environ

160 euros TTC.

Le routeur WiFi .

Aprés des mois de vannes par Yavin qui avait réussi a dégoter une Wii
dans son plat pays, j’ai enfin réussi a trouver la précieuse. Une console
surprenante avec des graphismes simples, presque simplistes
comparés a ceux que savent produire nos cartes graphiques du top.
Mais on s’amuse quand méme bien avec. Et ’on se fait mal au dos,
enfin ca c’est une longue histoire...

- Linksys WRT54GS (routeur Cable/ADSL, WiFi 802.11g) : environ

70 euros

- Linksys WAG354G (modem routeur ADSL2+, WiFi 802.11g) : environ
70 euros.

ET HOP !! UN NOUVEAU BOSS !

vidéo

Pas encore de changement de ce c6té méme si ’on reste trés attentif
a Parrivée d’une nouvelle GeForce 8 plus abordable : la 8800 GTS
320 Mo. Contrairement a sa grande seeur, elle dispose de moitié
moins de RAM mais conserve le bus 320 bits. Bref, c’est plutét du
trés bon d’autant que le prix est attendu aux alentours de 330 euros.
A suivre !

Config 1: Config 1 : ATl Radeon X1650 XT 256 Mo (PCI Express),

environ 140 euros TTC, NVIDIA GeForce 7600 GT 256 Mo (PCl Express),
environ 140 euros TTC

Config 2 : ATl Radeon X1950 Pro 256 Mo (PCl Express), environ

180 euros TTC, NVIDIA GeForce 7900 GT (PCI Express) 256 Mo, environ
280 euros TTC

Config 3 : ATl Radeon X1950 XTX 512 Mo (PCI Express), environ

375 euros TTC, NVIDIA GeForce 8800 GTX 512 Mo (PCl Express), environ
650 euros TTC.

Le lecteur/graveur de DVD

‘Le prix des graveurs Blu-Ray est en chute libre ! On passe de 1 000 &
600 euros pour les nouveaux modéles. On est encore trés loin du prix
ultra-accessible des graveurs de DVD et il faudra encore attendre
quelques mois pour que ces stockages soient abordables. Mais qu’ils
se dépéchent : avec 9 Go, de nos jours, on ne va pas trés loin...

Config 1: Lecteur de DVD IDE 16X/48X, environ 25 euros TTC

Config 2, 3 : Graveur de DVD+/-RW IDE 16X double couche
Nec ND-3550, environ 4o euros TTC.

JOYSTICK @ 191

JE PARS DANS
LE SUD VIVRE DE
FOLLES AVENTURES !
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D’habitude, rien qu’avec la couv’, il y a déja deux, trois
sujets qui me sauvtent au visage en criant : « Parle
de nous ! Parle de nous ! ». Mais ce mois-ci, le mag’ est
terriblement discret... Il va falloir bosser pour vous
trouver des trucs la-dedans !

\
part un rigolo « MMX: Infel nous
prend pour des abrufis » en titre
rincipal, on ne peut pas dire que
a couverture de ce numéro 80
soit incroyablement passionnante : une
soluce Tomb Raider et un reportage sur le
prochain jeu Blizzard, Starcraft. Bon ¢a,
c'est intéressant, mais on n'y est pas encore
(un peu comme Starcraft ll) ! Et 'actu?
Ahhh... les tests du mois de mars ! Que
des chefs-d'ceuvre | Attendez de voir ca
un peu ! POD arrive enfin, ou 'on découvre
les jeux optimisés pour une config’ et pas
I'autre. Les prémices des problémes que
I'on a en ce moment avec NVIDIA et ATI.
L'autre « hit » du mois : Theme Hospital
(« Mieux qu'Urgences » Purée, déja

\\\\\\

Le reste, c’est de la daube!!
SUEURS FROIDES

Au secours, sortez-moidela! I ny a
absolument rien d'intéressant dans ce Joy !
Ah si: trouvé dans le dossier un brin
lourdingue sur le Salon Milia, voici la NetBox
de Netgem, pour voire télé, avec navigateur

Ca fait longtemps que les pages « loisirs » ont saute
et franchement, on ne les regrette pas.

@ rusriQuE [INTVI

Apreés Dablo, cette
rubrique se devait
d'accueiliic un autre
poids-lourd du jeu en
réseau ; Red Alert le

bien nommé... Qups,
excusez, {3l nomme
Alerte Rouge.

Alerte Rouge

o o 3 1 i, e & 0500

J'ai absolument pas compris le gag de lansolo dans son

texte d'introduction. Si quelquun peut m”expliquer...*

Web intégré. Probablement la pionniére en
termes de noms qui finissent en « box ». La
société, toute jeune a I'époque, et le produit
existent toujours aujourd'hui. Ils se portent
plutét bien, méme! Oui, bon... Vous préférez
éire que je vous parle du reportage sur

prochains jeux Acclaim qui... non2
Vraiment pas 2 Et sur le fitre de sous-mar...
OK. Jarréte, lachez cette barre de fer!

RUBRIQUE REZO

C'est marrant de voir démarrer la rubrique

Réseau de Joystick mois apres mois.

En mars 1997, ce n"était que trois pages

consacrées & Rouge. Une sorte

de défouloir pour la rédac qui exprimait

bien légifimement le besoin de raconter

ses parties en LAN, ses siratégies et les coups

de putes de tout le monde. Ah, les conseils

sur le lag et les meilleures heures de

gneﬁons. ® el:] Gana qui u’rilisc:}t de|3e
techniques largement répandues de nos

jours, comme la déconnexion accidentelle

en cas de défaite, simulée par arrét volontaire

du modem. Bravo, bel exemple les gars !

En tout cas, on refrouve dans ces pages,

JOYSTICK @ 191

e 27 Pl

M- el Tous renN
pourdes abis,
-

LESETESTS

FUU*ZUFX. une borme 4

£ dans voire P
THEME HOSPIIAL, El

rassemblées dans un gros article oU se frouve
péle-méle un peu fout ce qui fait les pages
Rézo d'aujourd’hui : un Try again, un Au
secours, une chronique. .. A vrai dire, il est
femps que notre version actuelle, encore pas
molpbordélique, évolue aussi un peu.
Qu'elle arrive & maturité. .. Peut-&ire un jour,
dans une nouvelle formule 2

FUMBLE
* NDLR: Il doit s‘agir d‘une allusion faite & la Loi Toubon
de 1994 contre l'invasion des termes anglais...
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SR . el
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Forgotten Realms:

o Iron Throne
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Youyous arabes 170519 "J'ti jure, ji t'aime,

.| TELECHARGER: Référence au 81122 ou 0899706222 «
§ Allo! Ici la i t’adore” new... 168953
| +200 BRUITAGES: BRUITAGES au 81122 gendarmerie! ... 170520 'JJe réponds pas
Aboiement chien 170500 Moto au démarrage 170509 *Attention, aux cons...”... 168 954
Battements de coeur 170501 Moustique F1new 170510 c’est maman!*.. 170521 “Mais décroche
Bébé mix 170502 Pets 170511 "C'est I'heure de se  Hystérique)....

70512 lever! " +réveil..... 170522 "Ouvrez, police!

| Bébé qui rigole new 168940 Prout mi
168944 "C'est qui qui sonne? Oh, "Toi, ouais toi la...

| Bruits érotiques 170503 Rires de bé

Cigales.... .. 170504 Sexy remixn 70513 c’'est moi..."....... 170523 Décrochel”...... 170528
Disco campmg 170505 Siréne d’alerte... 170514 "Décroche, allez, "Vous avez un
Fou rire.. .. 170506 Siréne de police new 170515 décroche!”.......... 170524 message!" (femme) 170529

Miaulement chat 170507 Ultrasons "Décroche, vute al]ez'Ah
: 1705.

"Wesh ma coulllel
Moteur de moto 170508 extraterrestres... 170516 trop tard bi

. El UX
170479 168993 |}
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170469 169005
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TELECHARGER: Référence au 81 1 11 ou 0899706222
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TELECHARGER: Référence au 81111 ou 0899706 222 o« i . : 3’ 5 6 + JEUX: REFLEXION CO! URSE SIM BILLARD

+ VIDEOS: VMOTO VTUNING VCRASHS VOFFICE ; R . Pt o, o . , CAS!NO STRATEGIE ACTION CARTES TIR

VMANGAS VALBATOR... au 81111 (vmoto au 81111) 7, i A = SUDOKU FLIPPER... au 81111 (reflexion au 81111)
s +S00 JEUX

+800 VIDEOS': VIDEOS au 81111 170457 IR Sl 165672 S I N T -‘ o e Y e
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90 168983
~ Bubble Bash Puisanoe4 Eﬂreme Platinum Mah-jong 3DBillard3

S‘ (il o Recont el Cine T Couce) WHCLEOT TN SAY

ONNER,E Zidane y va marquer 168811 La pantheére rose 168874 1
h |W-NHIN{eIN |a soupe aux choux 168875 25

TELECHARGER: Référence au 81122 0u 0899706222 |3 Camisa Negra 168812 lasupeau cow laDeéeremi] 168876

- RECHERCHE LIBRE: Titre au 81122 (leparrainau81122) gphsassion 168813 Lebon, labrute etle truand 168877
BE&"ENZ%‘&%RS&ETEN gAl;%i:NREo]g\:( P'EETQI‘:A‘QASI‘“QEJE Porque te vas....168814 Le clan des siciliens 168878

HYMNE JAZZ WORLD... au 81122 (rap au 81122) Sara perche ti amo 168815 Le dernier des Mohicans 168879 ) = - S v
| +6500 SONNERIES: SON au 81122 168816 Le Parrain......... 168880 (ENERAARS i : ) S : e SONIC! |
RAI TSI PN L= ol Lon-Hakuns Mt 163881 ¢ Gl b | St e Ny FACERDT)

Abdel Kader......168817 Lesigneur des ameaveThime 168882
113 fout la merde168684 A!mer]usquahmposstble168744 Baida mon amour 168818  Les aventures de Rabbi Jacob 168 883
A fleur de toi....168685 Allumer le feu...168745 El Salam Alaikoum 168833 Les bronzes font duski 168834
Assassin de la police 168686 Amies ennemies 168746 Josephine. 168834 stk o S ) o

Au bout des réves 168687 Antisocial............. 168747 o Les Experts A 170480 169014 CRNFS 170481 |8

Bad boys de Marseille 168688  Aux arbres citoyens 168 748 Les Experts (CSI) 63887
Butterfly... Les Experts, Miami 168888
Caravane. Ya rayah.... fréres Scott..168889 |

Coeur sacré.
Désenchantée....

lag Trefrty ¢ 168890
r OP / Les mystérieuses cités d'or 168891
Confessions nocturmes 168693  Désolé pour hier soir 168754 575 Les Simpsons......168892
Confessions part 11170490 Donne-moi une vie 168755 A fleur de toi 168819 | Les tétes briilées 163893

En chanson new..170491  Et vice Versailles 168756 Les tontons flingueurs 168894 ;

Et C'est parti.... 168694 Face a la mer...168757 | Marly Gomont 168820 : = F @ari (R'] @ @'@%@.@
Facon Sex... Vai demandé a la lune 168758 | Par amour 168821 g 170533 Alexadra

Femme de couleur 163696 J'traine des pieds 168759 || FOuS ta cagoule 168822 | Midnight Express 168897 | ; - PRE-I\IOMS'
Femme like U...168697 Je te promets...168760 || Smack that 168823 || isior posile Tréme fin 168898 8 1 1 22 *~ 0899 106 222 B

Fous ta cagoule 168698 Je viens du Sud..168761 1 Confessions noctumes 168824 Impossile Thémesérie TV 168899 | ! Vi ) d ot TELECHARGER: Référence+Prénom au 81122
Garde la péche. 168699 L'aigle noir.........168762 { Fyg ;mewemu(h 168825 || Mon nom est personne 168900 | i PER 131 R i (169027Julie au 81122)

| wanna love you new 168700  L'aventurier....... 168763 e Naruto. 168901 | kb Secomdic ey EiO ?U3 e | 4lerandm +900 PERSOS: PERSOS au 81122
Jrreplaceablen- 169701 LenVitt.calf876) COMMENT TELECHARGCER 7 WNED:sh §9039 POV = 169040
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Mon pays..
Jeune demoiselle 168702 La femme chocolat 168765 6
i) 168703 La loi du silence 168766 | FAGON S@X. 168828 | b e e o 1es g0a | IS AeN S eI N PO e 81 122

Lo mitede erfons perds 168704 L o jo temmanerai 168767 | lls demandent 168529 § pis beile 1o vie 163505 Exemple: 168826 au 81122 pour la son . JAIME
Long way 2 go..168705  Le Roi Soleil-Ca marche 168768 Prison Break VF 168830 Pretty woman.... TEL> Appelez le 0899706222 et [a;sgez vous gu»der i
Ma soeur ..170492  Le Roi Soleil-Mon essentiel 168769 Rock Ib Prison Break VF 168907 y Eg@@
Mal de guerre...168706 ~LsRisielTatqionrieence 168770 °( gBa 02 1688311 prison Break VO 168908 ; } o 15
~ Marly Gomont..168707  lss{iconnard . 168832 | pyp Fiction-Misirlou 168909 a 169037 Julien_ 170535 § MRsyarie | 170536 ERSRELE 169032 HYINETY

Mauvaise foi nocturne new 168 708
Me & U........
Moi jai pas..

Requiem for a dream 168910 < o~
Les lacs du Connemara 168773 Rocky Balboa.... 168911
Louxor, j'adore. 168774 1492, Chnstophe(oomb168839 Rocky I-Gonna fly now 168912 ¢
Marie.. .. 168775  24h-Musique de Jack Bauer 168840 Rocky lll-Eye of the tiger 168913 | JULIEN 7 <
Mistral gagnant 168777 24h-Sonnerie CTU 168841 Rocky IV-Burning heart 170496 | RIrgoevive B \ SN 169028
Mon ange 168778 Agence tous risques 168842 Scarface-La résurrection 168914 169043 Olivig"™ 169044 BRI y 170537 {121 . i B 170539 ¥
Mon coeur, mo 168779 Aladdin-Ce réve bleu 168843 Sex and the City 168915 [ o o / X N\ 3 / 3
Not too late new 170494 Amélie Poulain. 168844 TitanicMy heart will goon 168916
Petite soeur. Amicalement votre 168845 Top Gun-Take my breath awey 168917
Baila Morena. . 165545 INVTTS WANSNN
Benny Hill........168847 Banque Populaire-Free 170497
Bob I"éponge......168848 (itroén 4 2006 Walking away 168918
Bodyguard wil abways love you 168849  Dim 168919
Camping-La marche des tongs 168850 Nutella-Glorious 168920
Charme 168851 Ricoré 168921
Desperate Housewives 168852 Royal Canin-Le Professionnel 168922 "
Everyttmewetouch168791 Dirty Dancing-Time of my life 168853 Toutouyoutou...168923
Fais la poule new 168792 Dragon Ball GT.168854 \
foulevard of the broken dreams 168724 Gabriel........ 168793 Dragon Ball Z....168855 Bali Bal 168924
Crazy. 168725  Le fiic de Beverly Hils-Axel F 168794 Dragon Ball Z-Chala head chala 168856 Cloches d’église 168925
Durch den monsun 168726  Le papa pingouin 168795 Dragon Ball Z-We got power 168857 1l est des ndtres 168926
Hotel California 168727 Living on video.168796 Eragoi .168858 J'ai la... qui colle 168927
Love to love you baby 168797 Friends-Théme..168859 La digue du.......168928
Moving on stereo 168798 Full metal alchemist 168860 La petite huguette 168929 ;
Popcorn remi)f<(2005)170495 Ghost-Unchained melody 168861 Les filles de camaret 170498 . " |
Put your hands up for Detroit 168800 Grey’s anatomy 168862 Pin Pom (Pompier) 168930 a e =
Rock this party..168801 GT0-Great Teacher Onizuka 168863 Signal aéroport 168931 - LOGOQ 8. AN’MES.
mﬁm High school musical 168864 Siréne de police améicaine 168932 o
Unfaithful....... Aime-moi plus fort 168802

1 don’t want to be 168865 Sonnerie vieu téléphone 168 933 ) I % TELECHARGER: Référence au 81122 ou 0899 706 222
' VYR R{ela C cho ca brule... 168803 Il était une fois dans l'ouest 168866 e un et coup &z maison 168 934 ey +LOGOS: AMOUR NEONS MONSTRES TUNING MANGAS PAYS

68737 Coup de boule...168804 JamesBond-Casino Royale 168867 m@m Il il REGIONS CHATONS CHIOTS NANAS... au 81122 (neons au 81122)
68738 Dsol pour hier soir 168805 James Bond-Théine 162963 Hymne Corse.....168935 3 : +E6000 LOGOS: L0GOS ou ANIMES au 81122
68739 Elles demandent 168806 Jeux interdits....168869 Hymne France-La Marseillaise 168 936 .
Highway to hell 168740 Emméne-moi avec toi 168807 L'exorciste-Tubular Bells 168870 Hymne Italie...... 168937
Thunderstruck. 168741  L'hymne de nos campagnes 168808 La 7éme compagnie 168871 Hymne Portugal 168938
No woman no cry 168809 La Boum L'internationale 168939 |
heur du monde 168810 ille A i

Born to be alive {remix) 168787
Crazy Frog in the house 168788

Sw\!:l’avi:KﬁefrzppeCamnw 170558

e taime se déplace entre les coeurs 1 Le Hummer explose Vécran! 170 564




Vous avez
demandé un prix ?

N Accordé

""" ABONNEMENT A PARTIR DE

95€

/mois

PENDANT 6 MOIS
PUIS 29,95%..

. ADSL Wi-Fi

— de 512K a 20 méga ATM

soit 16 Méga IP selon votre adresse
Modem prété gratuitement

TELEPHONIE ILLIMITEE (D)
vers les fixes en France et de 23 pays
abonnement téléphonique inclus

TELEVISION ()
bouquet numérique - accés TPS
MES VIDEOQS 2 la carte

Assistance téléphonique
gratuite 24h/24

¢ 0 800 76 20 63 ou alicebox.fr

(appel gratuit depuis un fixe)

Offre soumise a conditions notamment d’ELIGIBILITE ADSL et/ou TV et/ou dégroupage total.
ENGAGEMENT DE 12 MOIS.

(1) - Téléphonie : Appels illimités vers les fixes en France métropolitaine + Guadeloupe, Martinique, Réunion et les fixes de 23 pays, hors numéros spéciaux et sms.
Liste disponible sur alicebox.fr.

(2) - Télévision : décodeur TV contre un dépdt de garantie de 70€ restituable. Bouguet TV de 40 chaines (dont TNT). Mes vidéos & la carte disponible sous réserve
d’ELIGIBILITE TV. Voir tarifs sur alicebox.fr. Vidéos disponibles 48h, sauf programmations spécifiques.
Telecom ltalia - RCS Paris B 419 009 170.




Abonnez-vous !

OU 1AN + JEU

DESORMAIS RECEVEZ 13 N°s PAR AN !

Encore plus d'actu, de soluces, + UN JEU SURPRISE '

de nouveautés pour les joueurs (version PC)
passionnés de jeux sur PC. pour

2ans-26n°
' POUR VOUS |
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| 4 e
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: hres her
5 0 \v €
& AN
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o NEw

seulement | ' seulement |

par numero 9 au lieu de 169 &+

au lieu de 6,50 <+




BULLETIN D’ABONNEMENT

O oui, je m'abonne a Joystick pour 2 ans/26 n° et je regois un jeu surprise (version PC) pour 85 €

au lieu de 169 €

(J oui, je m'abonne a Joystick pour 1 an/13 n° pour 45 50 < aulieu de 84.50¢* (soit 46 % d'économie)

ADRESSE DE RECEPTION DE L'ABONNI

Afin de traiter au mieux votre abonnement merci de compléter les informations ci-dessous :
QO Mme U Mle QMr Nom™* & OO OO OO SO OO T OOT PO T RSSO
{2 (=Y 0T 0 SO OO OO OO
T L TV —— ...........................................................................................................................................

CAAPESSE® § e O ST
Code Postal*: || Ville™ @ A SR
AEESSE @MIAITH 1. L
L FIXE™ & e TeLportable™ & e
Datede Naissance*: 1 | L1 Il 11 1 |

(*) Champs obligatoires

MODE DE PAIEMENT

Je régle ma commande par :

1 Chéque bancaire ou postal a lordre de Future France

oC3nr°: | Il 0L (Il 1 (| Datedevalidité: |_y | |, | cryptogramme L_L | |
Date et signature obligatoires : Vg a2 el

Pour mieux vous connaitre merci de répondre a ces questions :

De quel matériel informatique disposez-vous : 3 PC (J Mac

Quelle console utilisez-vous : (3 PlayStation (3 PSP 0 Game Cube 0 Game Boy Advance SP [ Xbox [ Xbox 360 (J DS Nintendo 0 Wi
0 Je souhaite étre informé des nouveautés et des offres promotionnelles de Future France et de ses partenaires.

*Chaque numéro de Joystick est en vente au prix de 6,50€ (01/01/07). **Dans la limite des stocks disponibles. Délai de livraison 8 a 10 semaines aprés réception de votre réglement. Offre valable en France métropolitaine et

| réservée aux nouveaux abonnés jusqu'au 31/03/07. Pour Uétranger nous consulter au 01 44 84 05 50 - email : abofuture@dipinfo.fr. Ces informations sont destmees au traitement de votre abonnement, a défaut votre abon-
Future nement ne pourra étre mis en place si vous souhaitez étre informé de nos propositions commerciales, merci de cocher la case ci-contre. En application de la Loi n® 2004-801 du 06/08/04 relative 3 la protection des person-
nes physwques a [égard des traitements de données & caractére personnel et modifiant la loi n°78-17 du 6 janvier 1978 relative & linformatique, aux fichiers et aux libertés, [Article 27, les participants ont le droit de s'opposer
a ce que les données les concernant soient utilisées & des fins de prospection commerciale. Ces données peuvent également donner lieu & l'exercice du droit d'accés et de rectification aupres de Future France.






